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ВСЕГДА ЕСТЬ, ЧТО ПОЧИТАТЬ!

ГЛАВНОЕ
В этом окне публикуются 

самые интересные и акту-

альные материалы порта-

ла. Наши авторы работают 

круглые сутки, и это повод 

заходить почаще.

TERRALAB
Перед тем, как что-то купить, 

всегда полезно узнать 

мнение знающих людей. В 

разделе TERRALAB мы зна-

комимся поближе с новыми 

гаджетами, компьютерным 

железом и программными 

продуктами, а также отсле-

живаем свежие поступления 

на отечественных прилавках.

НОВОСТИ
Лента новостей бежит не-

прерывно, сообщая самую 

свежую информацию о том, 

что происходит на IT-рынке. 

Здесь нам помогают колле-

ги с Compulenta.ru

СВОЯ ИГРА
То, что не может сказать 

даже очень знающий журна-

лист, всегда с удовольстви-

ем поведает колумнист. Да 

ему и доверия обычно боль-

ше. В этом разделе всегда 

можно прочитать колонки из 

бумажного журнала, записки 

редакторов «Компьютерра-

Онлайн» и просто известных 

на IT-рынке  людей.

БЛОГИ 
Есть люди, с которыми 

хочется встречаться как 

можно чаще. И желательно

— в неформальной обста-

новке. В разделе «Блоги» 

вы можете встретиться с

интересными людьми из 

компаний Cisco Systems, 

HTC, InfoWatch  и другими

блоггерами. Кстати, у нас 

появились новые посты На-

тальи Касперской и

Глеба Архангельского.

ГОЛУБЯТНЯ-ОНЛАЙН  
Подробно рассказать био-

графию Голубицкого? Про-

читать забористую мантру? 

Не будем размениваться на 

мелочи. Итак. Каждый день 

на Computerra.ru новая Голу-

бятня. Плюс Сергей Михай-

лович регулярно появляется 

в форуме «Компьютерры» 

и морально уничтожает 

оппонентов, одновременно 

поддерживая душевную бе-

седу с единомышленниками. 

В ПОЛЕ ЗРЕНИЯ
Часто бывает так, что но-

вость — это лишь вершина 

айсберга, тогда как для 

понимания полной картины 

происходящего надо знать 

множество мелких под-

робностей. В этом разделе 

наши авторы вместе с из-

вестными экспертами вскры-

вают подоплеку событий.

ОКНО ФОРУМА
Обратная связь крайне важна для нас, поэтому мы тотально обновили движок 

форума «Компьютерра-Онлайн» и вывели прямую трансляцию новых сообщений 

на все страницы портала, включая главную. Авторы и редакторы «Компьютерра-

Онлайн» постоянно на связи. Присоединяйтесь.

ИНТЕРАКТИВ
Интернет позволяет 

делать много такого, 

что пока невозможно 

реализовать на бума-

ге. Видеорепортажи с 

презентаций новейших 

продуктов, подкасты, 

интервью, опросы и 

другие проявления WEB 

2.0 можно обнаружить в 

разделе «Интерактив».

READITORIAL
В новом разделе ReaDitorial 

каждый читатель может 

испытать себя в качестве 

автора «Компьютерры». 

Присланные вами статьи 

прочитают и обсудят десят-

ки тысяч гостей портала, а 

по итогам месяца лучшие 

из них получат толковые 

призы. Самый короткий путь 

в постоянные авторы и даже 

редакторы «Компьютерры» 

лежит через ReaDitorial.

НАУКА И ЖИЗНЬ 
Как известно, Computerra.

ru — не только компьютер-

ный портал. Мы регулярно 

поднимаем научные темы, 

которые нечасто встре-

тишь на страницах СМИ, и 

особенно — онлайновых. 

Специально для них мы 

создали отдельный раздел, 

в наполнении которого при-

глашаем принять участие

представителей академиче-

ских сообществ.
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Стенд тестовой лаборатории работает
на базе компьютера Depo Ego

 К
ак вы наверняка знаете, 6–8 октября в Москве прошел Второй Между-

народный форум по нанотехнологиям. Прошел триумфально: с высту-

плением президента, раздачей слонов — в виде 318 миллиардов рублей 

госфинансирования, обещанных до 2015 года, с трехдневной програм-

мой из дюжины параллельных сессий по различным направлениям и выставкой 

проектов, с красивыми дорогими буклетами-каталогами, с синхронными пере-

водчиками в каждом зале и немалым числом именитых иностранных гостей. Не 

обошлось, правда, без некоторых странностей — журналистов на выступле-

ние президента не пустили, акустика в некоторых залах заставляла вспомнить 

общежитие имени монаха Бертольда Шварца, а кофе во время «кофе-брейков» 

почему-то не наливали (поначалу, потом все наладилось). Я прошлогодний фо-

рум пропустил, достоверно сравнивать не могу, но те, кто на нем был, гово-

рят — прогресс большой, конференция действительно выходит на междуна-

родный уровень. За державу, конечно, приятно, но одна мелочь как-то держала 

в напряжении.

Не секрет, что настороженное отношение ко всему, что делает государство, 

и изобилие шарашек, выпускающих «продукт с применением нанотехнологий», 

давно выработали у публики1 изрядный скепсис к нанотехнологиям вообще и к го-

сударственной программе их развития в частности — это-де лишь распил казен-

ных денег под громкой вывеской и ничего более. Похоже, скептики ошибались. 

Согласно представленным «Роснано» цифрам отчетности, деньги расходуются 

по делу, а резюме 36 уже поддержанных госкорпорацией проектов по большей 

части выглядят вполне представительно. Вот только если выбрать наиболее до-

рогие — возьмем для определенности те, финансирование которых (совокупное, 

как государственное, так и частное) превышает 3 миллиарда рублей, — то обна-

ружится, что они имеют довольно спорное отношение собственно к нанотехноло-

гиям, в их классическом понимании.

Производство светодиодов, фабрика по выпуску поликремния, композит-

ные материалы, солнечные батареи, полупроводниковые чипы, оптоволокно, 

семейство инвестиционных фондов… Нет никаких сомнений в том, что все эти 

проекты, в основном инфраструктурного характера, — важные, правильные 

и нужны стране именно сейчас. В конце концов, эксперты «Роснано» навер-

няка не зря едят свой хлеб — те, кого я знаю, люди умные и компетентные. 

Есть сомнения лишь в том, насколько эти проекты «нанотехнологические» и 

насколько вообще потускневший глянец термина «нано» имеет смысл исполь-

зовать для популяризации государственной программы развития продвинутых 

технологий. Обычных нормальных человеческих технологий, которые, так уж 

получается, во многом работают сейчас на наномасштабах (но раньше непло-

хо справлялись и на микро).

Если обратиться к американскому опыту, то и там у нанотехнологий репутация 

подмочена не меньше, несмотря на то что, в отличие от нашей страны, в США 

наноиндустрия действительно имеется. Пусть и далеко не такая значительная, 

как может показаться по генерируемому вокруг нее белому шуму. А может, я зря 

цепляюсь к мелочам и нужно просто радоваться, что государство озабочено не 

только вопросами обслуживания нефтяной трубы, но и пытается сделать что-то 

стоящее? А вы как думаете? �

ВЛАДИСЛАВ БИРЮКОВ

Так нуна ли нано?

1 Кстати говоря, далеко не только по эту сторону океана — в Штатах то же самое. Только у них началось пораньше 
и гремело посильнее.
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НОВОСТИ

T-Mobile и Danger, купленная Microsoft в начале 2008-го, 

потеряли всю информацию пользователей смартфонов 

Sidekick. Ключевой особенностью этих устройств является 

синхронизация с централизованным хранилищем, поэто-

му серверный сбой превратился в настоящую катастрофу. 

Юзеры лишились телефонной книги (для тех, у кого там 

записаны сотни номеров, это стало по-настоящему серьезной 

проблемой), сообщений, заметок в органайзере, фотографий 

и других личных данных. Счет пострадавших идет на тыся-

чи. Клиентам рекомендуется не выключать смартфон, чтобы 

сохранить хотя бы те крупицы, что могли остаться в локальной 

памяти. Специалисты пытаются восстановить информацию на 

серверах, но не слишком рассчитывают на успех. По слухам, 

проблема возникла при апгрейде инфраструктуры, которую 

доверили стороннему подрядчику. Поразительно, что у компа-

нии не было бэкапа данных, который позволил бы восстано-

вить систему, избежав громкого скандала.

Для Microsoft это довольно ощутимый удар по репутации. 

Корпорация активно продвигает свои облачные сервисы (на-

пример, My Phone, недавно запущенный официально), но, как 

оказалось, подходит к обслуживанию оборудования, обеспечи-

вающего их работу, весьма халатно. Вполне возможно, что Ред-

монд не вмешивался в дела Danger, но этот случай все равно 

будут связывать с софтверным гигантом.

Следует отметить, что T-Mobile сразу же свернула продажи 

смартфонов Sidekick, и не возобновит их по крайней мере до 

тех пор, пока проблема с серверами не будет решена. Чтобы 

скрасить горечь потери, пользователям обещаны подарочные 

сертификаты на сто долларов. Правда, многие пострадавшие 

посчитали это едва ли не насмешкой, и форум поддержки 

заполнен гневными тирадами в адрес компании (хотя вина опе-

ратора значительно меньше, чем Danger и ее «мачехи»).

Фиаско Sidekick, конечно, не отвадит людей от облачных сер-

висов, которые уже прочно вошли в жизнь каждого активного 

пользователя Интернета. И хорошо, если случившееся заставит 

другие компании уделять больше внимания надежности своих 

хранилищ, чтобы избежать подобных инцидентов. �

Говорящее название

В первой половине следующего года Microsoft должна 

выпустить финальную версию нового пакета своих офис-

ных программ. Некоторые пользователи получат его урезан-

ный вариант бесплатно, правда, в набор приложений Office 

Starter 2010 (он призван заменить другой продукт Microsoft — 

Works) войдут только Word и Excel. Для его распространения 

Редмонд будет сотрудничать с производителями компьютеров, 

так что эту версию удастся найти только на новых машинах, 

а скачать или заполучить ее иным способом не получится (во 

всяком случае, официально). Функциональность программ 

будет урезана (чего именно не досчитаются пользователи, 

представители корпорации не сообщают), однако и оставших-

ся возможностей хватит для создания, редактирования и про-

смотра несложных документов и электронных таблиц. Рядовым 

юзерам спартанский набор функций даже на руку — обилие 

панелек и кнопок не станет сбивать с толку.

Office Starter 2010 можно будет использовать сколь угод-

но долго, однако взамен пользователю придется смириться 

с небольшим баннером (в Сети уже делают ставки, сколько 

часов потребуется для создания убирающего его патча). Не 

ясно, какую именно рекламу планирует показывать софтвер-

ный гигант, но хочется верить, что это будут хотя бы статичные 

изображения без мигания и других отвлекающих внимание 

приемов. Если юзер устанет от нескончаемой череды ком-

мерческих предложений либо захочет получить Outlook или 

PowerPoint, ему придется задуматься о приобретении полно-

ценной версии «офиса». Сделать это будет довольно прос-

то — Редмонд планирует продавать лицензии на Office 2010 в 

виде карточек (без носителя с дистрибутивом), содержащих 

информацию, необходимую для активации пакета. Product Key 

Card позволит юзеру стать законным владельцем программ и 

работать с ними без каких-либо ограничений. �

Реклама с доставкой в офис

� Плеер может скрасить пробежку хмурым осенним утром, а может и ли-

шить спортивной победы. Именно это произошло с бегуньей-любительни-

цей Дженнифер Гобел (Jennifer Goebel) — триумфаторшей марафонского 

забега, проводившегося в Милуоки (штат Висконсин). Справедливости ра-

ди надо сказать, что быстрее всех дистанцию преодолела другая девушка, 

но ее сразу после финиша дисквалифицировали, когда выяснилось, что ей 

передали воду в не предназначенном для этого месте. Радость Гобел дли-

лась недолго — к судьям попали фотографии, на которых Дженнифер за-

печатлена с iPod. По правилам Федерации легкой атлетики США, во вре-

мя соревнований запрещено использовать любые электронные устройства 

(хотя окончательное решение остается за организаторами состязаний). За 

применение «аудиодопинга» девушка была дисквалифицирована. �

микроФишки

K ВЛАДЕЛЬЦЫ SIDEKICK НЕ ТЕРЯЮТ НАДЕЖДЫ

скандалы
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На токийском автосалоне (он пройдет в конце октяб-

ря — начале ноября) Nissan, наряду с LEAF и другими 

предсерийными электромобилями, покажет прототип Land

Glider. Этот двухместный автомобильчик (пассажиру при-

дется ютиться за водителем) — очередная попытка предста-

вить, как может выглядеть идеальный личный транспорт для 

передвижения по городу. Машина имеет чуть больше метра 

в ширину, а каждое ее колесо закреплено на собственном

блоке, который может перемещаться независимо от кабины.

Необычная конструкция позволяет Land Glider сохра-

нять устойчивость в поворотах, слегка накреняясь (за угол 

наклона отвечает бортовая компьютерная система), подобно

тому, как ведет себя на виражах мотоцикл. Движется это 

транспортное средство благодаря двум электромоторам,

установленным в задних колесах. Литий-полимерные бата-

реи, обеспечивающие питание, расположены в «подполе» 

салона. Разогнаться машинка может до ста километров в час

(«крейсерская скорость» составляет примерно 65 км/час).

Зеркало заднего вида и боковые зеркала не предусмотре-

ны, их заменяют видеокамеры и дисплеи, на которые транс-

лируется картинка из слепых зон. Вместо рулевого колеса 

установлен штурвал, напоминающий самолетный. Убранство

кабины и приборная панель вообще выглядят футурис-

тично — водитель почувствует себя скорее в космической 

капсуле, чем в автомобиле. Впрочем, для того и существуют 

концепт-кары, чтобы дизайнеры могли не сдерживать своих

порывов.

Пока Land Glider остается только экспериментальной моде-

лью, и у Nissan нет планов по его запуску в массовое произ-

вод ство. Впрочем, у такого средства передвижения больше

шансов завоевать сердца людей, чем у того же Segway. Здесь

и защита от непогоды, и вполне приличная скорость. У обыч-

ных машин «глайдер» выигрывает за счет юркости. Вдобавок 

он на верняка потребляет меньше энергии, чем типичный

элект ро мобиль. Так что не исключено, что вскоре такие агре-

гаты дейст вительно бу дут бороздить просторы мегаполисов. �

Неваляшка на повороте

авто
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Как и было запланировано (см. «КТ» #801), космический 

турист Ги Лалиберте, находясь на борту Международной

космической станции, принял непосредственное участие в гло-

бальном шоу, посвященном нехватке питьевой воды во многих

регионах планеты. Поддержку основателю и хозяину «Цирка 

Солнца» выразили артисты, а также известные люди со всего

мира (за два часа были включения из четырнадцати городов, в

том числе из Москвы). Они читали поэму Янна Мартеля (Yann 

Martel) и выступали с творческими номерами. Посмотреть

дейст во можно было на сайте фонда One Drop (для тех, кто про-

пустил прямой эфир, там есть повтор). Шоу «Сдвигая звезды и

Землю ради воды» (Moving Stars and Earth for Water) состоялось 

9 октября (в Москве тогда уже наступил следующий день), а 

менее чем через двое суток Лалиберте вместе с Геннадием 

Падалкой и астронавтом NASA Майклом Барратом вернулись

на Землю. Космонавты чувствовали себя вполне сносно, а 

неугомонный канадец сразу же нацепил клоунский нос, который 

частенько надевал и в космосе.

Во время шоу, устроенного для привлечения внимания к

ост рой проблеме, возможность высказаться получили и жи-

тели МКС. Уж они-то знают цену воде: на станции этот ресурс 

стараются экономить (например, там действует система полу-

чения воды из мочи).

В начале октября специалистов NASA тоже волновала тема

воды, только не на Земле, а на ее естественном спутнике. Что-

бы помочь в поисках льда в недрах Луны, исследователи учи-

нили настоящую бомбардировку: сперва в дно кратера Кабеус 

врезалась отработавшая ракетная ступень «Кентавр» (Centaur),

а через несколько минут та же участь постигла аппарат LCROSS

(Lunar Crater Observation and Sensing Satellite). Зонд-камикадзе

сработал отлично и до последнего мгновения слал данные.

Также на это место были направлены взоры наземных обсер-

ваторий и телескопа Хаббл. Первоначальный анализ не выявил 

следов воды в лунной породе, поднятой взрывом вверх на

десять километров, однако ученым требуется еще время, чтобы

говорить с полной уверенностью. �

Всё ради воды

В середине октября шведские сайты оказались недоступ-

ны для посетителей. Как выяснилось, причиной ис чез-

но вения родины Карлсона с мировой интернет-карты стала 

ошибка, допущенная во время планового обслуживания 

шведского на ционального домена. Сетевые администрато-

ры использовали скрипт, который не добавлял необходимую 

точку в DNS-запи сях. Таким образом, по вине скромного знака 

препинания доступ к сайтам, зарегистрированным в шведской 

зоне, был возможен только по IP-адресу.

Проблему удалось выявить и устранить примерно за час, но

в силу особенностей работы DNS пользователи смогли досту-

чаться до веб-ресурсов только после того, как за дело взялся

технический персонал интернет-провайдеров, очистивший кэш

своих DNS-серверов (в противном случае юзерам пришлось бы 

ждать, пока ошибочные данные не были бы удалены автомати-

чески по истечении некоторого времени).

Неполадки DNS не редкость, но обычно они имеют куда 

более скромные масштабы, например, затрагивая какой-то 

один домен. А шведская история в очередной раз показала,

насколько хрупким может быть Интернет — ошибка, допущен-

ная несколькими людьми, может привести к последствиям,

которые ощутит на себе целая страна.

Еще одна история, связанная со знаками: Тим Бернерс-Ли 

сетует, что двойной слэш, используемый в интернет-адресах,

избыточен. «Папа» веба сокрушается о том, сколько времени

было потрачено людьми на ввод двух «никчемных» символов.

Хорошо хоть сейчас браузеры подставляют их сами, а когда-то 

адрес приходилось вбивать полностью. А уж сколько бумаги 

ушло на печать этой парочки, сэр Тим и представлять не хочет, 

чтобы лишний раз не расстраиваться. Он говорит, что если 

б мог вернуться назад, то обязательно избавился бы от этих

слэшей, которые сейчас только мозолят глаза. �

Пунктуация Интернета

K ЛАЛИБЕРТЕ НА ОРБИТЕ НЕ СКУЧАЛ K ЛУННЫЕ ДОГОНЯЛКИ ГЛАЗАМИ ХУДОЖНИКА

космос
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Википедия на ладони

Проект Openmoko решил стать поближе к народу. Ранее

это сообщество разработчиков было известно в первую

очередь созданием Linux-коммуникаторов (к настоящему момен-

ту выпущено две модели), которые больше подходят гикам, чем 

обычным пользователям (большинство отпугнет уже необычный 

округлый корпус трубок). Потенциальная аудитория нового

устройства от Openmoko значительно шире — оно придется

по душе всем любителям полистать Википедию. Небольшая 

коробочка позволяет держать под рукой бо-

лее трех миллионов статей из английского

раздела сетевой энциклопедии.

WikiReader, как незамысловато на-

зван гаджет, имеет сенсорный моно-

хромный дисплей и всего три кнопки.

Ввод запросов осуществляется с по-

мощью виртуальной клавиатуры. Чувс-

твительный к нажатиям экран позволя-

ет использовать ссылки для перехода 

между статьями. Они, кстати, лишены

изображений и другого мультимедийного

наполнения — только голый текст. Кнопки 

отвечают за активацию поиска статей (по мере

ввода начальных букв предлагаются подходящие 

варианты), просмотр истории обращений к мате-

риалам и открытие случайной страницы. Устройство питается

от двух AAA-батареек (по словам создателей, одного комп-

лекта хватит на несколько месяцев работы).

Самостоятельно выходить в Интернет WikiReader не умеет,

вместо этого используется статичный «снимок» Википедии, за-

писанный на карточку microSD. Такое решение, с одной сторо-

ны, идет вразрез с концепцией сетевой кладези знаний (всегда 

самая актуальная информация и возможность внести правку),

с другой — юзер не зависит от покрытия сотово-

го оператора (как, например, в случае с элект-

ронной читалкой Kindle, вместе с которой идет

«абонемент» на доступ к Википедии) или наличия 

поблизости беспроводных точек доступа. За 

29 долларов в год можно оформить подписку 

на обновления, тогда карточки со свежими

версиями материалов будут приходить по

почте дважды в год. Те, кто не испытывает 

проблем с широкополосным доступом к 

Интернету, могут бесплатно скачивать базу

с сайта thewikireader.com и записывать ее 

на флэшку при помощи кардридера. Сам 

WikiReader стоит сто баксов (не так уж и

мало, учитывая, что в устройстве даже нет 

коммуникационных модулей). �

железо

Компания ООО «ВирусБлокАда» — ведущий разработчик комплекса 
средств защиты информации от воздействия вредоносных программ, 
доводит до сведения всех своих пользователей, специалистов в сфере IT 
и просто тех, кто интересуется компьютерной безопасностью: в этом году 
компания ООО «ВирусБлокАда» выпускает на рынок новую коробочную 
версию своего продукта для персональных компьютеров — (personal) 
и рабочих станций в сети — (workstation). Для покупателей планируется 
ряд бонусов. Под бонусом понимается включение в комплект поставки 
дополнительного Антивирусного ПО нашей компании. Все программы 
разработанные и производимые «ВирусБлокАда» надежно и быстро ра-
ботают во всех версиях Операционной Системы Windows. Антивирусные 
продукты VBA32 детектируют и обеззараживают программы типа: почто-
вых «червей», «троянских» программ, программ шпионов и программных 
закладок, обнаруживают вирусы в архивах, защищают компьютер от 
всех типов вирусных угроз. Антивирусные продукты начинают свою 
работу еще до загрузки ОС.
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НОВОСТИ

Adobe выкатила бесплатное приложение Photoshop.com 

Mobile App, которое позволит владельцам iPhone всюду 

носить с собой «карманный фотошоп». Однако знакомое на-

звание не должно вводить в заблуждение — программа имеет

мало общего с популярным графическим редактором. Но тем 

не менее она позволяет производить с изображениями базо-

вые операции: кадрирование, поворот, простейшую цветокор-

рекцию и применение разнообразных фильтров. Добившись

желаемого результата, пользователь может загрузить снимок

на сервис Photoshop.com. Естественно, там потребуется за-

регистрироваться, после чего юзер получит два гигабайта для 

хранения своих фотографий (увеличить доступное пространс-

тво можно, став платным подписчиком). Утилита, как и прочий

софт для «яблочного» смартфона, скачивается из App Store.

Приложение работает довольно шустро, но идиллию немного 

нарушает качество фотографий, сделанных встроенной каме-

рой, — что ж, iPhone определенно не замена зеркалки…

Кстати, всемирно известный графический пакет от Adobe, 

на который должны молиться многие красотки с журналь-

ных страниц (впрочем, и обычные люди порой не брезгуют 

применить к своим фотопортретам немного «волшебства»), и 

другие аналогичные программы недавно привлекли внимание

французских законодателей. Они работают над законопроек-

том, который под угрозой крупных штрафов обяжет рекла-

мистов делать обязательную пометку в том случае, если изоб-

ражение, используемое для продвижения товара или услуги,

прошло через руки компьютерного ретушера, превратившего 

его в «конфетку». То же самое относится и к фотографиям

звезд и политиков — народ должен знать истинное лицо 

своих героев.

Валери Бойер (Valerie Boyer), выступившая с подобной

инициативой, считает, что это поможет уберечь людей от 

стресса, который они испытывают, сравнивая свои внешние 

данные и образ жизни с идеальными журнальными образа-

ми. Представить, что получится, если такой закон будет при-

нят, можно, полистав любое «желтое» издание — фотогра-

фии, сделанные папарацци, как правило, действительность 

не приукрашивают. �

Правда без прикрас

Virgin Galactic, которая планомерно идет к тому, чтобы

вскоре стать первым коммерческим туроператором, уст-

раивающим экс курсии в ближний космос, намерена развивать

и другие направления. В компании появилось подразделение,

которое станет отвечать за разработку ракет для запуска спут-

ников. Привлекать клиентов Virgin Galactic собирается низкой

ценой: вывод на земную орбиту небольшого сателлита (весом 

до полусотни килограмм) будет стоить примерно миллион 

долларов, что раз в десять дешевле сегодняшних расценок на 

подобные услуги. Об этих планах было объявлено на Между-

народном астронавтическом конгрессе, который в середине

октября принимала Южная Корея.

Для выведения спутников на орбиту планируется задейство-

вать те же технологии, что и в случае с туристическими полета-

ми. В начальной фазе будет использоваться двухфюзеляжный 

самолет-носитель WhiteKnightTwo, с той разницей, что к нему

подвесят не корабль SpaceShipTwo с пассажирами, желающи-

ми поглазеть на планету с границы земной атмосферы, а ракету 

с зондом заказчика. Подготовить все необходимое для проекта 

представители Virgin Galactic рассчитывают к 2013–2014 году 

(когда и планируется осуществить первые коммерческие запус-

ки спутников).

«Частный сектор» постепенно начинает конкурировать с го-

сударственными космическими программами. Например, этим 

летом ракета-носитель Falcon 1, созданная SpaceX, вывела на

орбиту малазийский коммерческий спутник. Сейчас компания

готовится к испытаниям гораздо более мощной ракеты Falcon 9 

(первый старт должен состояться в ближайшие месяцы), кото-

рая сможет нести корабль с людьми (в этом качестве выступит 

капсула Dragon, тоже разработанная SpaceX). Услугами компа-

нии, которой заправляет Элон Маск, планирует пользоваться 

NASA для доставки грузов на орбиту. �

Космический демпинг

космос
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СВОЯ ИГРА кивино гнездо

 О
бсуждение этого за-

явления на сетевых 

форумах и в блогах 

свелось в основном 

к техническому аспекту. Ведь 

если бы Мёрдок и вправду по-

лагал, будто Google что-то у 

него ворует, и действительно 

хотел бы положить конец этому 

безо бразию (прямой отсылки 

читателей с поисковых стра-

ниц на ресурсы News Corp.), то 

можно было просто дать коман-

ду подчиненным изменить на 

подконтрольных сайтах файл 

robot.txt, дабы отвадить пауков, 

используемых поисковиками 

для индексации контента.

Однако ничего подобного 

не делается, а смысл гнев-

ной речи Мёрдока сводится 

совсем к другому. Владель-

цев новостных сайтов вполне 

устраивает, что Google обе-

спечивает им трафик, а зна-

чит, и прибыль от рекламы. Но 

денег, как известно, много не 

бывает, поэтому и родилась 

замечательная идея — заста-

вить поисковики платить за 

«привилегию» давать ссылки 

на контент.

Усматривать посягатель-

ство на интеллектуальную 

собственность в технологиях, 

не приносящих тотчас явной 

прибыли, стали давно — едва 

ли не с самого возникновения 

индустрии контента. Напри-

мер, в 1906 году американский 

журнал Appleton’s Maga zine 

опуб ликовал эссе знаменито-

го в те времена композитора, 

«короля маршей» Джона Фи-

липа Соузы (John Philip So u-

sa), обрушившегося на новые 

устройства воспроизведения 

музыки — граммофоны и ме-

ханические пианино: «И вот 

ныне, в двадцатом столетии, 

приходят все эти говорящие 

и играющие машины, обещая 

свести выразительность музы-

ки к математической системе

мегафонов, шестеренок, дис-

ков, цилиндров и всяких про-

чих вращающихся штуковин,

которые соотносятся с подлин-

ным искусством примерно так

же, как мраморное изваяние

Евы с ее живыми и прекрас-

ными дочерьми».

Одна из главных угроз от 

машин, воспроизводящих му-

зыку, по мнению автора эссе,

сводилась к вырождению лю-

бительского музицирования.

«В новых условиях, — заверял

он, — любителям просто не

останется места, потому что

все сведется к механическим

устройствам и профессиональ-

ным исполнителям…» Лишь

в заключение Соуза дал-таки

понять, что гораздо больше

его заботит распространение

звукозаписей без какой-либо

платы авторам музыки.

Процитируем доводы Джо -

на Соузы: «Лично я и всякий

другой популярный композитор

стали жертвами серьезного

нарушения наших мораль ных

прав на наши собственные про-

изведения… Разве не понятно,

что если настоящим компози-

торам, обретшим славу благо-

даря своим трудам и талантам,

отказывать в простом возна-

граждении, то исчезнут все

стимулы к дальнейшей творче-

ской работе, произведения уже

больше не выйдут из-под их

пера, а сами они будут вынуж-

дены воздерживаться от публи-

кации произведений и контро-

лировать их распространение

лишь в виде рукописей? Что

тогда случится со всеми этими

играющими и говорящими ма-

шинами?»

Это выступление против 

новых технологий интерес-

но по той причине, что Соуза

выдвинул аргументы, по сию

пору составляющие главный

арсенал индустрии копирай-

та: мол, именно она обеспечи-

вает постоянные творческие

новации, а бесконтрольное

распространение технологий

этим новациям смертельно

угрожает, и без надлежащей

защиты ее, индустрии, трудов

многие замечательные творе-

ния просто-напросто не уви-

дели свет.

И хотя механические пиа-

нино отнюдь не уничтожили

музицирование, а граммофо-

ны так и не стали гробовщика-

ми музыки (скорее наоборот,

люди чуть ли не тонут в океа-

нах личных фонотек), общий

тон риторики Соузы продол-

жает жить. Мало того, пред-

сказания становятся все более

угрожающими — хотя законы

о копирайте и предоставляют

все больше прав создателям

контента, их наследникам и

правопреемникам.

Со второй половины XX ве-

ка практически каждое деся-

тилетие индустрия контента

яростно обрушивается на но-

вые ин фотехнологии. Снача ла

объектом нападок стала фо то-

копировальная техника, гро-

зившая убить книгоиздание.

Потом аудиокассеты, уничто-

жающие индустрию звукоза-

писи, и видеомагнитофоны, су-

лившие разорить голливудские

студии и ТВ-вещателей. Затем

настал черед MP3-плееров,

онлайновых музыкальных сер-

ви сов и цифровых камкорде-

ров — индустрия контента пос-

тоянно выступала противни ком

инноваций, а все силы при-

кладывались к тому, чтобы

ограничить функциональность

«опасных» технологий.

И хотя всякий раз прогресс

берет верх, попытки «держать

и не пущать» предпринимают-

ся снова и снова. Наверное,

традиция такая… �

На международном фору-
ме, проходившем в Пеки-
не и собравшем руково-

дителей ведущих средств 
массовой информации, 

с весьма эмоциональной 
речью выступил глава 

медиаимперии News 
Corp. Руперт Мёрдок. Он 
критиковал «неправиль-

ные» интернет-технологии 
(главным образом поис-

ковые сервисы, особенно 
Google), которые, дескать, 

«воруют» новости — 
давая на них ссылки и 

ничего за это не платя. 
Мёрдок высказался сле-

дующим образом: «Эти 
плагиаторы и накопите-
ли скоро будут обязаны 
платить за привлечение 
нашего контента. Если 

же мы не воспользуемся 
преимуществами нынеш-
него движения в сторону 

платного контента, то 
тогда именно творцы 

информации — сидящие 
в этом зале люди — ока-

жутся теми, кто будет в 
конечном счете расплачи-
ваться, а триумфаторами 

станут эти клептоманы, 
ворующие наш контент».

БЁРД КИВИ

ЦИТАТЫ И ТРАДИЦИИ

БЁРД КИВИ
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андрэграунд Перпетуум Нобиле

 Ч
арльз Као родился в 

1933 году в Шанхае, 

учился в Гонконге, за-

щитил диссертацию 

в Лондонском университете 

в 1965 году. Затем он изучал 

причины затухания света в 

оптических волокнах. В то 

время свет ослаблялся в сто 

раз, пройдя по волокну все-

го двадцать метров. Као вы-

яснил, что главной причиной 

потерь являются примеси, 

попадающие в стекло в про-

цессе его производства, тогда 

как изгиб волокна или дефек-

ты поверхности оказывают на 

свет незначительное влияние. 

Ученый предсказал, что опти-

ческое волокно из чистого 

плавленого кварца будет спо-

собно передавать сигналы на 

расстояния более ста киломе-

тров. Благодаря энтузиазму 

Као уже через четыре года 

было изготовлено волокно, 

передающее свет в пятьдесят 

раз эффективнее, чем суще-

ствовавшие тогда образцы. 

Сегодня километр обычного 

оптического кабеля ослабляет 

свет всего на пять процентов. 

Оптоволоконные магистрали 

являются основным каналом 

передачи информации, а их 

суммарная длина оценивается 

в миллиард километров.

Американец канадского 

происхождения Уиллард Бойл 

родился в 1924 году, учился 

в Университете Макгилла в 

Монреале, где в 1950 году за-

щитил диссертацию. Америка-

нец Джордж Смит (1930 г. р.) 

учился в Пенсильванском уни-

верситете, а диссертацию за-

щитил в 1959 году в Чикагском 

университете. Ученые работа-

ли в Bell Labs над так называе-

мой пузырьковой памятью — 

полупроводниковой структу-

рой, хранящей информацию 

в виде заряда. Эта технология 

уже давно уступила место бо-

лее совершенным, но идея за-

полнять каждую ячейку памяти

электронами, образующими-

ся благодаря фотоэффекту в

слое кремния, в 1969 году при-

вела Бойла и Смита к созданию

CCD-матрицы (charge-coupled

device; она же ПЗС — прибор

с зарядовой связью).

Величина заряда (число

электронов в каждой ячейке

такой матрицы) пропорцио-

нальна количеству поглощен-

ного за время экспонирования

света. После засветки заря-

ды ячеек последовательно

перемещаются специальными

импульсами и считываются

аналого-цифровыми преоб-

разователями с крайних яче-

ек матрицы. Так изображение

превращается в последова-

тельность нулей и единиц.

Набор из трех светофильтров

над пикселами позволяет соз-

дать устройство для получения

цветных снимков.

Именно такие матрицы, на-

ряду с предложенными при-

мерно в то же время CMOS-

сенсорами (обычно они менее

чувствительны, чем CCD, хотя

имеют и ряд преимуществ над

конкурирующей технологи-

ей), используются сегодня в

цифровых фотоаппаратах, ви-

деокамерах и прочей съемоч-

ной технике. Самые большие

CCD-матрицы уже преодолели

стомегапиксельный рубеж; с

их помощью ученые получают

изображения звезд, планет и

других объектов во Вселенной.

Нобелевскую премию по

химии разделили американцы

Венкатраман Рамакришнан и

Томас Стейц и израильтянка

Ада Йонат2 за «изучение струк-

туры и функций рибосомы».

Рамакришнан, индиец по про-

исхождению, родился в 1952

году, учился в Университете

Барода, а диссертацию защи-

тил в 1976 году в Университете

Огайо. Стейц (1940 г. р.) защи-

тил диссертацию в Гарвардском

университете в 1966 году. Ада

Йонат родилась в 1939 году,

училась в Еврейском универ-

ситете в Иерусалиме, а ученую

степень получила в 1968 году в

Институте Вейцмана.

Рибосомы — внутриклеточ-

ные образования размером

100–200 ангстрем — участву-

ют в трансляции заложенной в

ДНК информации на белковый

язык жизни. Они производят

множество различных белков,

которые, в свою очередь, кон-

тролируют химию во всех жи-

вых организмах.

Понимание особенностей

функционирования рибосом

критически важно для объяс-

нения феномена жизни. Сама

по себе молекула ДНК еще

не делает объект живым. Без

процесса трансляции (превра-

щения генетической информа-

ции в белки), протекающего с

участием рибосом, ДНК была

бы просто макромолекулой.

На рибосомах синтезируются

многие тысячи разных белков,

которые необходимы для жиз-

ни организма.

Лауреаты премии этого

года независимо друг от друга

изучили строение рибосомы и

выяснили, как она функциони-

рует на атомно-молекулярном

уровне. С помощью методов

рентгеновской кристаллогра-

фии они определили точное

местоположение сотен тысяч

атомов, из которых состоит

рибосома. Были построены

трехмерные модели рибосом,

позволяющие определить, как

с ними взаимодействуют анти-

биотики и другие вещества. �

В этом году Нобелев-
ская премия по физике 

была поделена между 
Чарльзом Као (за «ре-

волюционные достиже-
ния в передаче света в 

волокнах для оптических 
телекоммуникаций») и 

Уиллардом Бойлом с 
Джорджем Смитом1 (за 

«изобретение получаю-
щей изображение полу-

проводниковой схемы — 
CCD-сенсора»). Обе эти 

работы, возраст кото-
рых составляет четыре 
десятилетия, заложили 

основы современных 
информационных техно-

логий. Показательно, что 
и в позапрошлом году 
Нобелевскую премию 

по физике присудили за 
вклад в развитие инфор-
мационных технологий — 

открытие гигантского 
магниторезистивного эф-
фекта, который работает 
в считывающих головках 

винчестеров.

ПЕРПЕТУУМ НОБИЛЕ

ГАЛАКТИОН АНДРЕЕВ

1 Charles Kao, Willard Boyle, George Smith.
2 Venkatraman Ramakrishnan, Thomas Steitz,
Ada Yonath.
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— И я невероятно горд тем, что сегодня могу представить вам нашу новую архитектуру, извест-
ную под кодовым именем Fermi, — говорит CEO nVidia Дженсен Хуанг, и заполненный до отказа 
конференц-зал калифорнийского отеля Fairmont взрывается аплодисментами. — Вместо GPU, 
который можно было бы применять также и для вычислений, мы с нуля создали новую архитекту-
ру, для которой и компьютерная графика, и параллельные вычисления равнозначны. Мы создали 
Fermi.
На экране в это время появляется слайд с подробностями. Три миллиарда транзисторов (вдвое 
больше, чем у предыдущего поколения), 512 ядер (снова вдвое больше, чем у предыдущего по-
коления), восьмикратное преимущество перед GT200 при работе с числами двойной точности (на 
пике), поддержка ECC и C++. Дженсен вкратце проходится по каждому из пунктов, а затем, словно 
фокусник, снимает покрывало с одной из цветных тумб, расставленных на сцене, и вытаскивает на 
свет нечто напоминающее компьютерную плату.
— Дамы и господа, — говорит Дженсен, — это — Fermi!
Половина зрителей хлопает, половина — фотографирует, от вспышек рябит в глазах. То, что сей-
час произошло, — пожалуй, главная новость дня. Для nVidia, впрочем, это главная новость за по-
следние три года. И возможно — главная новость на следующие несколько лет, потому что Fermi 
может изменить бизнес nVidia навсегда.

GPU TECHNOLOGY CONFERENCE, САН-ХОСЕ, 30 СЕНТЯБРЯ — 2 ОКТЯБРЯ 2009 ГОДА
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КОНФЕРЕНЦИЯ, КОТОРОЙ 

НЕ ДОЛЖНО БЫЛО 

СЛУЧИТЬСЯ

Вышеописанная сцена произошла на 

конференции, которую еще год назад во-

обще никто не собирался проводить. В 

тогдашнем августе здесь же, в Сан-Хосе, 

состоялось грандиозное мероприятие 

nVision 2008. Девять тысяч посетителей, 

интересные презентации, яркие шоу — 

и обещание повторить все то же самое, 

только лучше, осенью 2009 года.

Амбициозные планы пришлось кор-

ректировать уже через несколько не-

дель. О подготовке nVision 2009 в nVidia 

говорили все меньше и меньше, а к марту 

2009 года и вовсе признали, что выстав-

ка «откладывается» и, возможно, вместо 

нее будет проведено более скромное и 

четко очерченное по тематике мероприя-

тие. Этим мероприятием и стала GPU 

Technology Conference, конференция, 

предназначенная главным образом для 

CUDA-программистов, научных работни-

ков и тех, кто использует продукты nVidia 

в своем бизнесе. Жадных до ярких пред-

ставлений потребителей GeForce на GTC 

уже не ждали.

Из просторного конвеншн-центра, где 

проводилась nVision 2008, новоиспеченная 

конференция переехала в тот же отель, 

где остановилось большинство участни-

ков. И хотя организаторы неоднократно 

сообщали публике, что, дескать, не ожида-

ли такого интереса к мероприятию, не рас-

считывали на такой поток, и вообще, про-

сим прощения за тесноту, кто ж знал, что 

мы так популярны и любимы, — на самом 

деле, конференция GTC даже на стадии 

задумки была более камерным мероприя-

тием, и теснота вызвана скорее переездом. 

Теснота, впрочем, весьма относительная: 

полные аншлаги были только на ключевых 

докладах, тогда как на большинство тех-

нических сессий (ради которых на такие 

конференции и приезжают) можно было 

попасть без особых проблем.

Отдельный вопрос: почему из всех воз-

можных конференций и выставок nVidia 

организовала именно конференцию для 

CUDA-разработчиков, хотя деньги компа-

ния делает совсем на другом.

ПОСТАВКИ ВО ВТОРНИК

— Вы извините, я поем, — говорит Дженсен 

Хуанг перед началом пресс-конференции, 

которая начинается сразу же после его вы-

ступления. — Умираю от голода.

Через несколько минут он отставляет 

пластиковый бокс в сторону, и начина-

ется. Какова производительность Fermi 

на реальных приложениях, например в 

играх? Будут ли цены на Fermi сопостави-

мы с продукцией конкурентов? Когда вый-

дут первые карты Fermi и на какой рынок 

они будут рассчитаны?..

Более-менее внятный ответ есть у 

Дженсена только на последний вопрос.

— Во вторник, — говорит он.

Про вторник журналисты до окончания 

GTC услышат еще несколько десятков 

раз, потому что на эти три дня злополуч-

ный «вторник» превратится в локальный 

синоним выражения «без комментариев», 

но это первое употребление, и журналист, 

задавший вопрос, теряется.

— Как?! В ближайший вторник?!

— Ну, необязательно в ближайший, — 

пожимает плечами Хуанг. — В какой-

нибудь другой вторник.

Минут через двадцать становится ясно, 

что чуть ли не всем, что nVidia была готова 

рассказать о Fermi, Хуанг поделился еще 

во время своего выступления. Во время 

пресс-конференции он изредка повторяет-

ся, вспоминая, как удивились на фабрике 

TSMC, когда инженеры nVidia приехали до-

говариваться о производстве Fermi — чип 

огромен и физически, и логически, шутка 

ли, три миллиарда транзисторов. Большие 

физические размеры для чипа скорее не-

достаток, но Дженсен, очевидно, хочет под-

черкнуть, как далеко nVidia оторвалась от 

теперешних и потенциальных конкурентов, 

хотя бы по сложности предлагаемых рынку 

конструкций. Ей это в буквальном смысле 

дорого далось. В прошлом, крайне неудач-

ном для себя году, компания только увели-

чила расходы на R&D, потратив на разра-

ботку почти миллиард. И еще неизвестно, 

что труднее — создать с нуля новую архи-

тектуру GPU или убедить акционеров, что 

потраченный на разработку миллиард дол-

ларов — это хорошее вложение, когда на 

дворе кризис и продажи чуть ли не по всем 

направлениям сокращаются.

Нынешняя ставка на невизуальные вы-

числения совпала по времени с падением 

Разворот

K НЕ УСПЕЛА NVIDIA ОБЪЯВИТЬ О FERMI, КАК ДЖЕНСЕН ПРИЗНАЛСЯ, ЧТО СЕЙЧАС КОМПАНИЯ ОДНОВРЕМЕННО ВЕДЕТ 
РАБОТУ НАД ДВУМЯ «НАСЛЕДНИЦАМИ» FERMI

K СПРАВА — ДЖЕФ НИКОЛС, ОДИН ИЗ ДИРЕКТОРОВ 
НАЦИОНАЛЬНОЙ ЛАБОРАТОРИИ ОКРИДЖА

K ДОБРАЯ ПОЛОВИНА ВЫСТУПЛЕНИЯ ДЖЕНСЕНА 
СОПРОВОЖДАЛАСЬ 3D-ВИДЕО И 3D-СЛАЙДАМИ
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продаж. И, по замыслу nVidia, она должна 

развернуть этот процесс вспять.

Свой бизнес сама компания разделяет 

на четыре направления. Первое и глав-

ное — графические акселераторы для 

деск топов и ноутбуков, причем nVidia сама 

ничего не производит, производственных 

мощностей у нее нет. Она продает изго-

товленные на чужих фабриках чипы отно-

сительно небольшому количеству крупных 

клиентов (крупнейший из них, HP, принес 

компании в 2008 году одиннадцать про-

центов прибыли; второй, неназванный, 

клиент — восемь процентов). Публике 

товары из этой категории продаются под 

торговой маркой GeForce. От продажи 

GPU компания получает больше половины 

всей прибыли, но именно это направле-

ние пострадало в последний год сильнее 

остальных. На рынке GPU nVidia зарабо-

тала на четверть меньше, чем за год до 

этого, — при том, что позиции компании 

на рынке, по существу, остались прежни-

ми, цены тоже не изменились, на четверть 

сократился сам рынок.

Второе направление — это то, что в 

nVidia называют «консьюмерскими про-

дуктами» (Consumer Products Business). 

Оно, по большому счету, сводится к линей-

ке Tegra, системам-на-чипе на базе лицен-

зированного ядра ARM. В июне 2009 года 

Хуанг обмолвился, что через несколько 

лет продажи систем-на-чипе вполне могут 

обеспечить чуть ли не половину всей при-

были компании, но эти «несколько лет» 

явно еще не прошли. В прошлом году вы-

ручка от CPB составила всего 136 мил-

лионов долларов, что на фоне миллиард-

ных поступлений не очень-то много. Если 

слухи о том, что nVidia выиграла контракт 

у Nintendo и станет поставщиком для оче-

редной Nintendo DS, окажутся правдой, 

ситуация изменится, но пока — так.

Третье направление — это интегриро-

ванные решения. Сюда входят чипы ин-

тегрированной графики от nVidia (тоже 

GeForce) и системная логика, допол-

няющая продукцию других чипмейкеров 

(nForce, предназначенный главным об-

разом для продукции AMD и Ion для Intel 

Atom). Но с ними отдельная история.

ОТДЕЛЬНАЯ ИСТОРИЯ

Подразделение, занимающееся продажа-

ми интегрированных решений, принесло в 

прошлом году больше 650 миллионов дол-

ларов. Тем не менее на этом фронте nVidia 

приходится труднее всего, поскольку к лю-

бым попыткам чужаков встроиться в эко-

системы Intel и AMD, производители про-

цессоров относятся ревностно. И замет-

ная доля прибыли по этому направлению 

есть результат удачного сотрудничества с 

Apple (GeForce 9400M) и продаж GeForce 

9300/9400 для систем с Intel. Продажи для 

систем на базе процессоров AMD упали в 

прошлом году на треть.

С Intel, к сожалению для nVidia, тоже не 

все так просто. Широко разрекламиро-

ванный чипсет nVidia Ion (GeForce 9400M 

+ DDR3-1066 SDRAM + Intel Atom) всем хо-

рош — и недорог, и действительно ускоря-

ет видео на нетбуках так, что хотя бы роли-

ки на YouTube можно смотреть нормально, 

а не в режиме слайд-шоу, — кроме того, 

что систем на его основе на рынке мало. 

Поначалу даже ходили слухи, будто Intel, не 

желая конкуренции с собственными чип-

сетами, попросту не продает процессоры 

Atom отдельно от логики. Корпорация слу-

хи опровергла, но Ion популярнее от этого 

не стал. Чуть ли не единственный реально 

доступный сегодня нетбук с Ion — это че-

тырехсотдолларовый HP Mini 311.

На вопрос, почему HP выпустила нет-

бук на базе Ion, а остальные производи-

тели пока в лучшем случае отделываются 

«завтраками» или вообще молчат, Джен-

сен Хуанг пожимает плечами.

— Потому что это HP. Они смогли до-

говориться.

Чуть позднее, отвечая на мой вопрос о 

перспективах продукции nVidia, когда и Intel, 

и AMD вовсю работают над высокоинтегри-

рованными решениями, в которых графи-

ческий чип будет совмещен с центральным 

процессором, он позволяет себе немного 

порассуждать на отвлеченные темы.

— Откровенно говоря, nVidia и Intel 

не являются прямыми конкурентами. Во-

обще. Мы конкурируем друг с другом не 

больше, чем Microsoft с Google. Мы не со-

перничаем за одних и тех же потребите-

лей. Вообще. AMD конкурирует с Intel. Это 

прямая конкуренция по всем направлени-

ям. Мы же прямыми конкурентами Intel не 

являемся ни в чем. И мы даже не пытаемся 

это делать. Мы даже не мечтаем об этом.

K ДЖЕНСЕН ХУАНГ «ОСТЫВАНИЕ» ИГРОВОГО РЫНКА НЕ ОТРИЦАЕТ, НО ГОТОВ РАБОТАТЬ НА ДВА ФРОНТА: УЧЕНЫМ 
МЫ ПОМОЖЕМ, НО И ГЕЙМЕРОВ НЕ БРОСИМ

K ГАНС ПЕТЕР ПФИСТЕР ИЗ ГАРВАРДА РАССКАЗЫВАЛ О 
ТОМ, КАК ИСПОЛЬЗУЮТ GPU УЧЕНЫЕ

K ГОЛОГРАММЫ ОТ ZEBRA IMAGING. СЕЙЧАС КОМПАНИЯ 

РАБОТАЕТ НАД ИНТЕРАКТИВНОЙ ВЕРСИЕЙ
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Дальше он рассказывает, что очень 

уважает компанию Intel, что ему было пять 

лет, когда Intel появилась на свет, что чуть 

ли не каждое новое решение от nVidia до-

полняет и улучшает решения от Intel, рас-

ширяя таким образом рынок (это хорошо 

для Intel, — и для nVidia, наверное, тоже 

неплохо). Но на прямой вопрос о причинах 

медленного распространения Ion говорит:

— Потому что Intel полагает, будто все, 

что состоит из транзисторов, это их вотчи-

на! Они определяют себя как самого боль-

шого производителя чипов. И чем такая 

компания может заняться? Чем ты можешь 

заняться, если ты уже самый большой 

производитель чипов в мире? Оставаться 

самым большим производителем чипов! 

И если кто-нибудь смеет поставлять чипы 

для Intel-PC, он автоматически становится 

врагом, которого они должны убить. Так и 

говорят: мы убьем тебя.

И нет, за последние несколько лет об-

щаться с Intel вовсе не стало легче.

— С ними всегда трудно разговаривать. 

Они всегда хотят твоей смерти. С начала 

времен. Я даже слышал про одну теорию, 

согласно которой в этой компании полага-

ют, будто все их соседи по ПК, все, кто си-

дят в этом же «ящике», это враги. И у этой 

компании есть внутренняя цель — сделать 

так, чтобы определенная часть ПК была 

сделана с помощью их технологий. Так 

что если мы добавляем свой чип в ПК, 

мы получаемся враги. Если Broadcom до-

бавляет какой-то чип, значит, он враг. Все 

кругом враги. Для них это игра с нулевой 

суммой, в которой выигрыш одного всегда 

означает проигрыш другого.

Неожиданная для главы компании рез-

кость высказываний объясняется как лич-

ными качествами Дженсена — улыбчивый, 

но жесткий, — так и тем, что отношения 

двух компаний и без того хуже некуда. Я 

этого, конечно, еще не знаю, но Дженсен 

Хуанг наверняка в курсе, что через де-

сять дней после нашего разговора nVidia 

объявит о заморозке разработки чипсетов 

для новых чипов Intel. Это вынужденное 

решение, поскольку, по мнению юристов 

Intel, подписанное пять лет назад лицен-

зионное соглашение не покрывает новые 

процессоры семейства Core. По сути, эта 

заморозка означает полную остановку 

разработки продуктов линейки nForce, так 

как для AMD nVidia ничего нового не дела-

ла уже пару лет.

Устами руководителя MCP Кевина 

Брауна nVidia официально обвинит Intel в 

«непорядочной бизнес-тактике» и «рас-

пространении неверных утверждений о 

том, что у nVidia нет лицензии на новую 

шину DMI», отметив, однако, что замороз-

ка инвестиций в разработку чипсетов для 

процессоров с DMI вовсе не означает, что 

компания уходит с рынка.

Эта довольно сложно сконструирован-

ная корпоративная реплика на практике 

означает, что у nVidia в запасе есть еще 

пара-тройка почти готовых чипсетов. В 

частности, возможно, так называемый 

Ion 2, который, вероятнее всего, разраба-

тывался специально для новых ноутбуков 

Apple. В целом же nVidia рассматривает 

рынок чипсетов для себя как высокори-

сковый, разрабатывать новые продукты 

пока не готова, но и хлопать дверью, пока 

старые разработки нормально продаются, 

тоже, конечно, не хочет. В конце концов, 

nVidia де-факто прекратила разработку 

системной логики для AMD еще два года 

назад, но до сих пор, по словам Брауна, 

продает ее больше, чем сама AMD.

Может, это и не самый инновационный 

подход, но на хлеб с маслом хватает.

ЧЕТВЕРТОЕ НАПРАВЛЕНИЕ

Если подытожить, картина получается не-

веселая.

Intel и AMD активно идут в направлении 

высокоинтегрированных решений. Через 

два-три года у обеих компаний будут го-

товые чипы, в которых и центральный, и 

графический процессор размещены на 

одном камне. Для систем на таких про-

цессорах дискретная видеокарта, прямо 

скажем, не слишком-то обязательна, если 

только владелец такой системы не явля-

ется хардкорным геймером. А настоящих 

буйных, как ни странно, мало.

Работать на рынке интегрированных ре-

шений, когда видеокарта размывается по 

материнке, nVidia с каждым годом тоже все 

труднее, потому что и у Intel, и у AMD есть 

собственные продукты, и поддержка от 

nVidia, даже если система в целом окажется 

более мощной, им, в общем-то, не нужна.

На рынке чипсетов nVidia заморозила 

все разработки. Наверняка задела хватит 

еще на пару лет, но не более того. Шан-

сов на то, что ситуация резко изменится 

в благоприятную для nVidia сторону, не 

очень много — главные игроки, все те же 

Intel и AMD, нисколько в этом не заинте-

ресованы, а ситуацию в большей степени 

регулируют они.

Потребители — то есть мы с вами — 

стали покупать меньше настольных систем 

и больше ноутбуков. Для производителей 

мощных графических карт это опять же не 

очень хорошая новость, потому что у чело-

века, покупающего ноутбук, вообще гово-

ря, другие приоритеты, и мощная видео-

карта в списке приоритетов обычно стоит 

гораздо ниже емкой батареи. В общем, 

переключение потребительского интереса 

с настольных систем на мобильные — это 

плохо для продаж высокомаржинальных 

мощных карт (а здесь позиции nVidia силь-

ны) и хорошо для продаж относительно 

дешевой интегрированной графики, где у 

компании хватает конкурентов.

Для другой фирмы комбинация этих 

условий вполне могла означать медлен-

ное угасание бизнеса, и за последние 

двадцать лет таких историй, когда законо-

датель мод мало-помалу уходил на второй 

П
ервым суперкомпьютером на Fermi скорее всего станет объявленный там же, на конференции, супер-

компьютер для Национальной лаборатории Окридж, который будет в десять раз мощнее сегодняшне-

го лидера Top 500. Однако мне куда интереснее показался суперкомпьютер, работающий на дизеле.

Этот суперкомпьютер строят австралийцы в австралийской пустыне. Собственно, вначале они по-

строили телескоп, потому что радиотелескопы очень желательно строить на максимальном отдалении 

от нормального человеческого жилья и сопутствующих ему радиошумов: мобильной связи, радио и т. п. 

Работает этот радиотелескоп (сейчас в нем 32 кластера, в каждом из кластеров по 16 мини-антенн; 

к 2020 году планируется расширить телескоп до 512 кластеров, что даст больше 8 тысяч антенн) от 

дизельного генератора, потому что никакой электросети поблизости, понятное дело, нет. Поэтому у 

всей конструкции получается крайне жесткий энергетический бюджет — в 20 кВт нужно вписать и 

радиотелескоп, и суперкомпьютер для обработки полученных данных.

Системе для обсчета данных на CPU (двести чипов Xeon 5500) требуется около 55 кВт (самим 

«ксеонам», конечно, нужно меньше; это прикидка с учетом всех комплектующих). Системе той же 

вычислительной мощности, но на базе GTX 295 нужно в десять раз меньше электроэнергии. Если же 

строить такую же систему — 20 терафлопс — на базе Fermi, то и подавно можно уложиться в 3,3 кВт.

О том, какого роста производительности ученые ожидают от индустрии, позволяет судить сле-

дующая прикидка. К 2020 году австралийским астрономам потребуется вычислительная произво-

дительность около 1 эксафлопс (1018), для чего нужно почти семьсот тысяч плат Tesla (Fermi) или 

десять миллионов Intel Xeon W5590.

И, разумеется, дизель. �

СУПЕРКОМПЬЮТЕР НА ДИЗЕЛЕ

С НИМИ ВСЕГДА ТРУДНО РАЗГОВАРИВАТЬ. 

ОНИ ХОТЯТ ТВОЕЙ СМЕРТИ. С НАЧАЛА ВРЕМЕН
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план, а затем и вовсе пропадал с радаров, 

случилась масса. Однако nVidia повезло, 

потому что еще несколько лет назад ком-

пания нашла для себя новую точку при-

ложения усилий. Новых преданных поль-

зователей. И это вовсе не геймеры, а их 

полная противоположность.

Это ученые.

ДОЦЕНТАМ С КАНДИДАТАМИ

В четвертое направление входят линейки 

Quadro (профессиональные видеокарты) 

и Tesla (высокопроизводительные вычис-

лительные решения). Это единственное 

направление бизнеса nVidia, которое не 

только не пострадало от прошлогоднего 

кризиса, но даже заметно, почти на двад-

цать процентов, подросло. Правда, сегод-

ня большую часть прибыли обеспечивают 

карты Quadro (тогда как вся линейка про-

дуктов Tesla принесла только десять мил-

лионов долларов за последний квартал), 

однако в nVidia полагают, что это соотно-

шение со временем должно измениться.

С параллельными вычислениями, кста-

ти, случилась забавная история. Их изо-

брели пользователи. Пока производители 

GPU бодались друг с другом за геймерский 

рынок, самые буйные владельцы видеокарт 

обратили внимание на то, что архитектура 

GPU должна быть очень эффективна для 

выполнения параллельных вычислений. 

При этом графические процессоры, как и 

любые специализированные устройства, 

были совершенно не предназначены для 

абстрактных, не связанных с формирова-

нием изображения, вычислений, однако 

безумству храбрых поем мы песню — за-

дачу при необходимости можно перефор-

мулировать так, что GPU будет «полагать», 

будто обсчитывает картинку. Разумеется, 

далеко не каждая задача поддается такой 

переформулировке, и далеко не каждая 

задача от нее выигрывает, но в ряде случа-

ев выигрыш был, и значительный.

Занимались этим поначалу сотрудники 

небогатых математических и программист-

ских кафедр, у которых не было доступа к 

суперкомпьютерам и кластерам, а парал-

лельных вычислений хотелось. Однако до-

вольно быстро в перспективность нового 

направления поверили и в nVidia, и в AMD 

(ATI), и уже в 2006 году nVidia представила 

CUDA (Compute Unified Device Architecture), 

а AMD (ATI) — низкоуровневый интерфейс 

Close-to-Metal и позднее Stream SDK (те-

перь — часть платформы FireStream). 

Обе компании постарались максимально 

упростить разработку параллельных при-

ложений для GPU. В частности, в CUDA 

были изначально решены некоторые про-

блемы, отрицательно влияющие на произ-

водительность и переносимость решений. 

Кроме того, CUDA-программисты могли 

писать приложения на почти стандартном 

C (что не отменяло необходимости изучать 

собственно архитектуру, но существенно 

упрощало акклиматизацию).

Сейчас, три года спустя, у nVidia есть 

армия из нескольких десятков тысяч 

CUDA-разработчиков (тут источники рас-

ходятся: в последнем годовом отчете, под-

готовленном минувшей зимой, указыва-

ется 25 тысяч человек; Дженсен Хуанг во 

время выступления на GTC насчитал уже 

90 тысяч) и ста миллионов устройств с 

поддержкой CUDA. С устройствами, прав-

да, случилась небольшая маркетинговая 

путаница, поскольку CUDA-совместимость 

есть во всех GeForce, начиная с восьмой 

серии и выше, но конечному пользовате-

лю от этой совместимости особой пользы 

нет. Точнее, так: если задаться целью най-

ти приложение, использующее дополни-

тельные умения GeForce, то оно, конечно, 

найдется (есть, например, версия SETI@

Home для CUDA). Даже некоторые игруш-

ки предположительно будут идти или по-

живее, или поярче. Но это, пожалуй, и 

все. В течение двух лет к каждой карте 

GeForce в качестве бесплатного бонуса 

прилагалась технология организации па-

раллельных вычислений, но на подавляю-

щем большинстве этих ста миллионов карт 

никаких параллельных вычислений не вы-

полнялось. И в первую очередь это был 

графический процессор, а во вторую — 

графический процессор, умеющий делать 

вычисления общего назначения.

Уникальность Fermi в том, что теперь, 

как предполагается, все будет с точ-

ностью до наоборот. Это графический 

процессор общего назначения, который 

умеет делать параллельные вычисления, 

в том числе и графику. Смена парадиг-

мы прослеживается во всем. И меро-

приятие, на котором впервые расска-

зали о Fermi (не геймерам, но ученым), 

K СТАРШИЙ ВИЦЕ-ПРЕЗИДЕНТ NVIDIA ПО КОНТЕНТУ И ТЕХНОЛОГИЯМ ТОНИ ТОМАСИ: «Я БЫ, ПОЖАЛУЙ, МОГ ОТВЕТИТЬ 
НА ВАШИ ВОПРОСЫ, НО ПОТОМ МЕНЯ УВОЛЯТ. ПОЭТОМУ — ИЗВИНИТЕ, НО ВТОРНИК»

K ЧИП ФЕРМИ РЕШКОЙ ВВЕРХ. НА ПЕРВЫЙ И ВТОРОЙ 

ВЗГЛЯД, ВПОЛНЕ НАСТОЯЩИЙ

K МАЙКЛ КАПЛАН ИЗ MENTAL IMAGES ПОКАЗЫВАЛ, КАК 
РАБОТАЕТ IRAY (3D-ВИДЕО НА СЛАБОМ КЛИЕНТЕ)
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С
ейчас, как правило, просчетом 3D- или HD-картинки занимается клиентская машина. Человек 

играет в сетевую компьютерную игрушку, но картинка, которую он видит, конструируется гра-

фической подсистемой ноутбука или десктопа, а не передается с сервера в готовом виде. Такая же 

ситуация с просмотром флэша — значительная часть нагрузки при воспроизведении флэша в высо-

ком разрешении падает на CPU/GPU, хотя теоретически можно было бы обойтись и без обработки на 

клиенте, сразу передавая готовую картинку через Интернет.

Идея превратить конечное устройство в относительно просто устроенный терминал, конечно, 

не нова. Но никогда еще не обсуждалась так всерьез идея сместить центр тяжести в графически 

насыщенных приложениях, как в последние год-два. Идея эта нравится производителям контента, 

поскольку потенциальная аудитория у них заметно расширяется (вам вовсе не нужно покупать 

новую видеокарту, чтобы запустить новый хит от id Software, например), к тому же создатель игры 

контролирует ее распространение, поскольку игра в этой схеме распространяется как сервис. На 

Game Developer Conference 2009 о своих разработках в области высокоскоростной передачи по-

токового видео рассказывали стартапы OnLive и Gaikai, на GTC nVidia показала iray — передачу 

3D-изображений «слабым» клиентам. Очевидно, что своевременная перековка nVidia поможет со-

хранить прибыли, даже если рынок геймерских карт сожмется еще больше: пусть мобильный кли-

ент будет слаб (в идеале не просто слаб, а еще и под управлением Tegra), для рендеринга и прочей 

обработки видео на сервере все равно понадобятся нешуточные вычислительные мощности, а как 

раз работать с видео nVidia умеет очень хорошо. �

ТОНКИЙ И TESLA

и слова, которыми рассказали о Fermi 

(GPU-терминология уступает место CPU-

терминологии, и Fermi соревнуется уже не 

только с Radeon, но и с CPU), и, собствен-

но, то, что рассказали о Fermi, потому что 

большинство выданных на-гора подроб-

ностей — о поддержке C++, о поддержке 

ECC, о высокой производительности при 

работе с числами двойной точности — не 

имеет к игровой индустрии и даже обра-

ботке графики в целом почти никакого 

отношения. При этом мы знаем, что Fermi 

— общая архитектура и все будущие про-

дукты nVidia будут построены на ней.

nVidia пока не рассказывает ни о сро-

ках выхода новых карт GeForce, ни об их 

производительности. По слухам, первые 

продукты должны появиться еще до кон-

ца года, но что это будет и когда — ни-

кто по существу не знает. Согласно по-

луофициальной версии, молчание вокруг 

«приземленного» использования Fermi 

вызвано опасениями за продажи текущих 

продуктов (подразумевается, видимо, что 

слишком уж хороши будут новые карты, 

так хороши, что стоит месяц-другой подо-

ждать). Скептики же могут предположить, 

что все наоборот: платы на базе Fermi по-

казывают хорошую производительность 

на параллельных вычислениях, но в каче-

стве игровых уступают продукции конку-

рента — поэтому, мол, молчат.

И, наконец, полубезумная версия — 

молчат, потому что сказать нечего, потому 

что на руках у nVidia к моменту объявле-

ния Fermi не было ни одной работающей 

карточки.

С неработающей карточкой вышла 

целая детективная история. После вни-

мательного изучения фотографий той 

самой карты, которую показывал публике 

Дженсен Хуанг, Чарли Демерджан с сайта 

SemiAccurate.com пришел к выводу, что 

публике продемонстрировали фальшив-

ку, поскольку плата с заглушкой вместо 

DVI работать в принципе не может. PR-

менеджер nVidia, к которому Чарли обра-

тился за комментариями, имел неосторож-

ность настоять на официальной версии 

событий, и в результате случился скандал 

локального значения. Последняя офи-

циальная позиция компании звучит так: 

публике продемонстрировали фальшив-

ку, потому что работающий инженерный 

сэмпл выглядит слишком уж неприглядно, 

но все демо крутили на настоящей карте.

Проверить эту информацию, разуме-

ется, никто не может. Но вся история с 

несуществующими в принципе картами 

здорово отдает теорией заговора (да 

и кроме того, объявить производитель-

ность можно и без инженерного сэмпла, 

хотя точность, конечно, будет та еще). И 

у nVidia, в общем-то, есть отличный повод 

для молчания. Это — время.

РАЗВОРОТ

Секретность вокруг сроков поставок мо-

жет быть вызвана тем, что карты от nVidia 

придут на рынок чуть позже, чем нужно, и 

компания не хотела бы акцентировать на 

этом внимание. Первые игры с поддерж-

кой DirectX 11 выходят уже в четвертом 

квартале 2009 года, то есть практиче-

ски на днях, а платы с поддержкой ново-

го Direct3D к этому времени поставит на 

рынок только один производитель, и это 

не nVidia. Так что не исключено, что таин-

ственное молчание плюс распускаемые 

сотрудниками nVidia слухи о начале по-

ставок до конца года — это попытка даже 

не скрыть, как тут скроешь, а скрасить 

тот факт, что мэйнстримных продуктов 

на базе Fermi раньше марта следующего 

года ждать скорее всего не стоит.

С другой стороны, заточенность Fermi 

под вычисления общего характера позво-

ляет сконструировать другую, более лест-

ную для nVidia трактовку событий. Компа-

ния не то чтобы опоздала с выводом новой 

технологии на рынок: она впервые в исто-

рии открыто признала смену приоритетов. 

Если раньше главными потребителями про-

дукции nVidia были геймеры, то теперь с 

каждым годом акцент все больше делается 

на жадные до дешевых вычислений науч-

ные организации и, что важнее, бизнес. Се-

годня у nVidia неплохие позиции на рынке 

производства контента (эти люди покупают 

продукты серии Quadro), очень хорошие 

связи в академической среде (что обходит-

ся недешево; время от времени nVidia про-

сто дарит системы на базе Tesla то одному 

университету, то другому), практически за-

воеванный рынок рабочих станций, однако 

отвоевать себе часть рынка высокопроиз-

водительных вычислений, чуть отодвинув 

в сторону ту же Intel, которую nVidia очень 

уважает, что тут плохого? Тем более что 

рынок этот растущий, вычислений требует-

ся все больше и больше, и nVidia, в прин-

ципе, готова к любому развитию событий. 

Сервер просто отдает данные, вычисления 

выполняются на клиенте? Это сегодняшняя 

схема, у nVidia есть GeForce и Quadro для 

клиентов и Tesla для серверов. Большая 

часть вычислений выполняется на сервере, 

а клиент — всего лишь низкопроизводи-

тельный терминал? Это возможная схема 

для завтрашнего дня, но на такой случай у 

nVidia есть Tesla (Fermi) и Tegra.

Конечно, отставание от ATI на рынке 

мэйнстримных карт нечаянное, оно не мог-

ло быть задумано изначально, это след-

ствие того, что разрабатывать архитекту-

ры такой сложности, как Fermi, Evergreen 

(AMD) или Larrabee (Intel), очень трудно и 

разработчики просто не уложились в сро-

ки. Однако на практике все это может ока-

заться не так уж важно. nVidia до сих пор 

лидирует по продажам, потребительской 

инерции хватит еще на пару лет, даже если 

почти ничего не делать, а к тому времени, 

когда конкуренты смогут реализовать свое 

возможное техническое преимущество на 

игровом рынке, может оказаться, что ры-

нок этот для nVidia уже не ключевой, раз-

ворот закончен. �

ВЧЕРА КОМПАНИЯ ОРИЕНТИРОВАЛАСЬ НА ГЕЙМЕРОВ. 

НО БУРНОЕ РАЗВИТИЕ «ИГРУШЕЧНОЙ ГРАФИКИ» ПОЗАДИ

Разворот



СПОКОЙСТВИЕ, ТОЛЬКО СПОКОЙСТВИЕ

Компания Philips Electronics в содружестве с голландским 

банком ABN AMRO разработала систему, предупреждаю-

щую трейдеров, что принимаемые ими решения могут быть 

иррациональны, и, может, нужно не покупать и продавать, а 

выйти на пять минут, покурить и успокоиться.

Система Rationalizer, состоящая из браслета (Emo-

Bracelet) и чаши (EmoBowl), на лету определяет душев-

ное состояние «пациента» и, если трейдер испытывает 

сильные эмоции, например сожаление и злость, галантно 

предупреждает, изменяя цвет чаши — чем ближе к крас-

ному, тем хуже. В ходе предварительного тестирования, 

кстати, выяснилось, что особенно хорошо Rationalizer по-

могает мужчинам. Главным образом потому, что женщины 

в его услугах не так уж нуждаются, они сохраняют спо-

койствие гораздо дольше. �

ДУНУЛ, ПРИДУМАЛ!

Британский инженер Джеймс Дайсон сначала придумал 

пылесос без мешка, потом «неприкасаемую» сушилку 

для рук, а в сентябре 2009 года собрался с силами и 

изобрел домашний вентилятор без лопастей.

В основе изобретения — довольно хитроумная систе-

ма искусственных воздушных потоков, которые, усиливая 

друг друга, образуют поток необходимой силы и свежести. 

На создание и настройку этой технологии у инженеров 

Dyson ушло четыре года, хотя вдохновлялся Дайсон своим 

же собственным изобретением, а именно сушилкой, кото-

рая позволяет высушить мокрые руки за 12 секунд.

В отличие от большинства представленных в «Пром-

зоне» устройств, этот вентилятор не концепт, а более 

чем реальное устройство, хотя купит его, наверное, не 

каждый: не уступая обычным вентиляторам в эффектив-

ности, Air Multiplier значительно превосходит их в цене. 

Самая дешевая модель обойдется покупателю в 300 дол-

ларов, то есть примерно раз в двадцать дороже стандарт-

ного лопастного варианта китайского производства. �

ПЕРСПЕКТИВНАЯ АМЕБА 

Несколько концептов телефонов, представленных на конкурсе Fujitsu 

Mobile Phone Design Award 2009, который проводился, как очевидно 

из названия, компанией Fujitsu. Конкурс был объявлен в мае, а в октя-

бре на выставке CEATEC 2009 компания показала девять победителей, 

отобранных из двух тысяч заявок.

F-Circle (спецприз Fujitsu) — необычная форма трубки появилась 

потому, что дизайнер Юджи Ито хотел создать «неустаревающий» ди-

зайн. Больше ни для чего она не нужна, да и в карман этот неустаре-

вающий дизайн класть наверняка неудобно.

FOLD-A-PHONE (справа внизу; второе место; Анна Сален и Сачико 

Мунаката) примечателен тем, что очень тонок и раскладывается как 

оригами (в общем, дизайнеры напряглись и придумали еще четыре 

детали, которые могут сломаться в любой момент). «Хамелефон» 

(слева внизу; спецприз; Хироюки Табучи) меняет свой цвет под стать 

поверхности, на которой он лежит (отличная идея — как не хватает 

того, что телефон по утрам не может окончательно слиться с пейза-

жем, что продлило бы поиски трубки еще минут на десять). «Амеба» 

(справа вверху; спецприз, конечно; Куок Ю Он) — интересная мо-

дель, по сути представляющая собой тачскрин в форме раковины. �
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СЕРГЕЙ ГОЛУБИЦКИЙСССЕЕРРРГГЕЕЕЙЙ ГГООЛЛУУУББИИЦЦКККИИЙЙ

АЛЬМА-МАМАААААААААААЛАЛЛЛЛЛЛЛЛЛЬЬЬЬЬЬЬЬЬМММММММММММАААААААААА-А-----МММММММММММААААААААААМММММММММММААААААААААА

 Д
абы не повторять 

мотивы, отсылаю до-

тошных читателей 

для ознакомления с 

текстом «Институционной тра-

гедии» (так называлась моя 

«Глосса») по линку tinyurl.com/

yh87xbs, а ленивых потешу об-

суждением поднятых два года 

назад проблем уже в контексте 

новой информации.

В 2007 году рейтинг высших 

учебных заведений мира про-

водил Институт высшего об-

разования китайского универ-

ситета Цзяо Тун. По этому рей-

тингу МГУ занял 76-е место. 

Единственное, что покоробило 

меня два года назад, — пре-

словутое «а судьи кто?» (ни-

кому не ведомая китайская 

зверушка) и отсутствие четких 

критериев оценки. Вернее, 

даже не отсутствие критери-

ев, а смещение оценочного 

веса в сторону естественных и 

точных наук при полном игно-

рировании наук гуманитарных, 

которые в МГУ традиционно 

были на образцовой высоте.

В 2009 году мое внимание 

привлек уже не китайский рей-

тинг университетов, а оцен-

ка, проведенная совместно 

британским журналом Times 

Higher Education и междуна-

родной аналитической группой 

Quacquarelli Symonds. Начиная 

с 2004 года они регулярно пу-

бликуют списки «200 ведущих 

университетов мира», в кото-

рых распределяют по ранжиру 

лучшие вузы планеты. Не ска-

жу, что доверия к атлантистам 

у меня больше, чем к подне-

бесным товарищам, однако в 

британском источнике хотя бы

четко указываются критерии

оценки. И именно эти крите-

рии мне показались весьма

обстоятельными и достойными

внимания. Судите сами.

Итоговый рейтинг универси-

тета выводится по шести гло-

бальным критериям, по каж-

дому из которых присуждается

до 100 баллов. Вес распреде-

ляется следующим образом:

� Peer Review Score (40%) —

отзывы об университете, вы-

сказанные специалистами.

Высокий вес этого критерия в

рейтинге служит, между про-

чим, основным источником

для критики в адрес рейтинга

THE/QS, поступающей — сюр-

приз! — по большей части из

недр злейшего конкурента —

университета Цзяо Тун. Судить

о приоритетах не стану, но лич-

но мне непристойный фавори-

тизм китайцев в пользу есте-

ственнонаучных дисциплин

непонятен в гораздо большей

степени, чем британская сла-

бость к «народной молве».

� Recruiter Review Score

(10%) — отзывы об универ-

ситете, высказанные потен-

циальными работодателями.

Можно, конечно, скептически

относиться к чисто научной

ценности учета мнения «тугих

кошельков», однако в прак-

тическом плане следовало,

наверное, даже повысить вес

этого критерия с 10 до 30, а

то и всех 40%. Почему? Да по-

тому, что для молодежи уни-

верситетский рейтинг — это

возможность правильно со-

риентироваться в жизни и по-

лучить образование в таком

месте, после которого не при-

дется обивать пороги биржи

труда. Согласитесь, что высо-

кое мнение ведущих мировых

работодателей о том или ином

университете дает определен-

ный гандикап в последующей

карьерной гонке.

� International Faculty Score

(5%) — число зарубежных пре-

подавателей, работающих в

университете.

� International Students Score

(5%) — число зарубежных сту-

дентов, обучающихся в универ-

ситете.

� Faculty/Student Score (20%) —

количество преподавателей отно-

сительно количества студентов.

� Citations/Faculty Score (20%) —e

аналог так называемого ин-

декса цитируемости, который

соотносит количество упоми-

наний университета в научных

публикациях с количеством

преподавателей университета.

Опять же, мне лично кажется,

что вес этого критерия можно

было смело повышать как за

счет числа зарубежных препо-

давателей и студентов (для того

и другого даже 5% много), так

и за счет количества критерия

Faculty/Student Score (потому

как «много» вовсе не означает

«хорошо»).

Вот по таким критериям

оце нивались двести ведущих

университетов мира, и резуль-

татом этой оценки в 2009 году

стало 155-е место для МГУ и

168-е для СПбГУ — единствен-

ных университетов России,

вообще попавших в рейтинг

THE/QS.

Два года назад примерно 
в это же время написал в 

«Глоссе», моей тогдаш-
ней колонке в «Русском 
журнале», эссе о своей 

alma mater — Московском 
государственном универ-

ситете им. М. В. Ломо-
носова. Контекстом для 

эмоционального всполоха 
(а все, что я пишу, ина-
че как эмоциональным 

всполохом окрестить не 
получается) послужил по-
зорный рейтинг, который 

присвоили МГУ некие 
авторитетные китайские 

товарищи. Сегодня мне хо-
телось бы продолжить эту 
тему — на сей раз в свете 

новых данных, которые, 
увы, лишь усугубили и без 

того катастрофическую 
ситуацию с видным учеб-

ным заведением.
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СВОЯ ИГРА голубятня

Можно, конечно, отряхнуть 

морок унижения и привычно 

(уже не первое десятилетие!) 

крякнуть: «А нам пох!», под-

черкнув иррациональную экс-

клюзивность «русского пути». 

Но мне все же хотелось бы 

разобраться.

Два года назад «китайская 

обида» вывела меня на отча-

сти мистическое объяснение 

провала: я провел в стенах мо-

сковского университета восемь 

лучших лет жизни, которые, 

вопреки тому, что пришлись 

на самый пик застоя (1979-87), 

сохранились в памяти как три-

умф духа и свободы. Мы чита-

ли все, что хотели, писали все, 

что хотели, обсуждали с препо-

давателями все, что хотели, — 

при том, что вокруг, повторюсь, 

цвела плесневым цветом мер-

зостная Совковия со своими 

анекдотцами шепотком и лесом 

рук «за» на спонтанном собра-

нии рабочего коллектива в сбо-

рочном цеху.

Из этих воспоминаний у 

меня родилось представление 

о неком университетском духе, 

который неуловимо присутство-

вал в московском университете 

80-х (а судя по рассказам — то 

и всегда раньше), поддержи-

вая на должной высоте планку 

уникального храма знаний не 

только в СССР, но и всего мира. 

Два года назад утрату этого 

духа я связал с изменением 

целевой парадигмы нового по-

коления преподавателей — по 

сути, моих ровесников и быв-

ших сокурсников. Изменение 

это я почувствовал из прямого 

общения: головы бывших кол-

лег сверлили два идефикса: 

как бы эффективнее отшить 

конкуренцию и как бы срубить 

по максимуму бабла с абиту-

ры/студентов нетрадиционно-

общепринятыми способами. 

Идефиксы усиливал и гнилой 

холодец застоя: вопиющий 

анахронизм мышления, физио-

логическая ненависть к ком-

пьютерным технологиям (иду-

щая рука об руку с абсолютным 

невежеством), инфантильно-

дебильное незнание окружаю-

щей жизни, реакционность, 

круговая порука и законченное 

самодовольство. В общем — 

паноптикум!

На этом утраченном альма-

мамой «духе» я два года назад 

и остановился — видимо, не 

пожелав всматриваться в са-

мую глубину колодца. Сегодня 

неожиданным образом британ-

ский рейтинг заставил взгля-

нуть на старую проблему под 

совершенно иным углом. Чем и 

спешу поделиться.

Во-первых, понял, что пал-

ка университетских рейтингов, 

как и любая палка, наделена 

двумя концами. Можно сказать, 

что 155-е место МГУ означает 

позорное падение флагмана 

российского образования. А 

можно сказать, что наличие 

154 университетов в мире, ко-

торые лучше МГУ (по назван-

ным выше критериям), — это 

просто достижения самих 154 

университетов, а не результат 

деградации МГУ. Почему бы не 

предположить, что это не МГУ 

стал хуже, а другие универси-

теты стали лучше? Тем более 

что к такому выводу подталки-

вает одно весьма показатель-

ное обстоятельство.

Взгляните на первую двад-

цатку университетского рей-

тинга THE/QS (см. табл.). Из

двадцати ведущих позиций во-

семнадцать принадлежат уни-

верситетам Соединенных Шта-

тов и Великобритании. Еще две

отданы британским доминио-

нам — Канаде и Австралии. За-

бавная ситуация, не правда ли?

Чем вызвано столь безого-

ворочное доминирование ат-

лантических наций в сфере

высшего образования? Лишь

тем обстоятельством, что рей-

тинг составляют сами британ-

цы? Если бы так все просто!

Взгляните на китайский рей-

тинг Цзяо Тун или любой дру-

гой: варьируют частности, од-

нако общая картина остается

неизменной — университеты

Великобритании и США предо-

ставляют лучшее образование

и лучшие перспективы трудоу-

стройства. Не Западная Евро-

па, не Израиль, не Азия, и не

Россия с Латинской Америкой.

Выходит, причина не в рейтин-

ге и не в разнящихся критери-

ях, а в чем-то другом.

Следующее, что приходит в

голову: массовая иммиграция

ученого люда. Десятки тысяч

ученых со всего мира пере-

бираются в Америку, созда-

вая качественные гандикапы

в фундаментальных научных

исследованиях и выигрышные

пропорции в критерии Faculty/

Student Score. Фактор мигра-

ции справедлив, однако в пер-

вую очередь он относится к

Соединенным Штатам. Частич-

но, может быть, к Канаде и Ав-

стралии, но никак не к Велико-

британии, которая является за-

конодательницей мод в высшем

университетском образовании

уже не первое столетие.

Главное, однако, не на-

правление волн миграции, а

взаимоотношение между пре-

подавательским составом и

учебным заведением. И здесь

статус faculty однозначен: уни-

верситет со своими высокими

традициями и своим преслову-

тым «духом» формирует препо-

давательский состав, а не на-

оборот. Иными словами: если

профессор-иммигрант прихо-

дит в Кембридж или Гарвард,

он встраивается в гармонич-

ную возвышенную структуру,

а не структура подстраивается

под профессора-иммигранта.

Еще одна обманчивая догад-

ка о природе доминирования

англосаксонских универси-

тетов в мире — Интернет. Мо-

жет показаться, что, поскольку

Соединенные Штаты являются

родиной мировой компьютер-

ной сети и уровень проникно-

вения Интернета в жизнь обще-

ства там едва ли не на порядок

выше, чем в остальном мире,

значит, и такие критерии, как

Recruiter Review и Peer Review,

будут отрабатывать в США луч-

ше. Не говоря уж об уровне ци-

тирования: ведь большинство

научных журналов издается

опять же в Соединенных Шта-

тах и Великобритании.

По зрелом размышлении

понимаешь, что догадка об Ин-

тернете тоже обманчива. Хотя

бы потому, что в мире суще-

ствует множество самодоста-

точных в плане компьютерной

сети образований. Например,

Германия или Италия. Китай

и Япония — могучие острова

ВЫСОКОЕ МНЕНИЕ ВЕДУЩИХ МИРОВЫХ РАБОТОДАТЕЛЕЙ О ТОМ 

ИЛИ ИНОМ УНИВЕРСИТЕТЕ ДАЕТ ОПРЕДЕЛЕННЫЙ ГАНДИКАП

В ПОСЛЕДУЮЩЕЙ КАРЬЕРНОЙ ГОНКЕ

УНИВЕРСИТЕТ СТРАНА

1 1 Harvard University US 100 100 98 100 85 78 100

2 3 University of Cambridge UK 100 100 100 89 98 96 99.6

3 2 Yale University US 100 99 100 94 85 77 99.1

4 7 University College London UK 98 99 100 90 96 99 99.0

5= 6 Imperial College London UK 100 100 100 80 98 100 97.8

5= 4 University of Oxford UK 100 100 100 80 96 97 97.8

7 8 University of Chicago US 100 99 97 88 77 83 96.8

8 12 Princeton University US 100 96 82 100 89 81 96.6

9 9 Massachusetts Institute of Technology US 100 100 89 100 31 95 96.1

10 5 California Institute of Technology US 99 72 87 100 100 89 95.9

11 10 Columbia University US 100 99 97 92 28 89 95.6

12 11 University of Pennsylvania US 96 99 85 98 82 60 94.2

13 13= Johns Hopkins University US 98 79 100 99 28 71 94.1

14 13= Duke University US 95 97 100 93 29 62 92.9

15 15 Cornell University US 100 99 85 94 28 73 92.5

16 17 Stanford University US 100 100 71 100 25 96 92.2

17 16 Australian National University Australia 100 91 75 74 99 92 90.5

18 20 McGill University Canada 100 97 92 61 67 95 90.4

19 18 University of Michigan US 99 99 85 81 57 52 89.9

20 23 University of Edinburgh UK 97 99 84 65 93 86 89.3
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Альма-мамаголубятня

виртуальной жизни, закрытые 

от внешнего мира не столько 

файрволлами, сколько крип-

тологичностью собственных 

языков. Да и Россия не лыком 

шита: Рунет — самодостаточ-

ное и энергично развивающе-

еся виртуальное пространство, 

активность которого вполне 

могла бы обеспечить достой-

ный уровень поддержки на-

циональному университетско-

му образованию. Могла бы, да 

только не обеспечивает.

В чем же все-таки дело? 

Возможно, моя очередная ги-

потеза покажется столь же уто-

пичной и нематериальной, как 

и предположение двухлетней 

давности об утраченном МГУ 

университетском духе, тем не 

менее рискну ее обнародо-

вать. Полагаю, что мировой 

гандикап англосаксонского 

мира в сфере университетско-

го образования определяется 

в первую очередь целевой 

установкой на знание, которое 

именно в англосаксонской ци-

вилизации возведено на самую 

вершину статусной пирамиды 

в обществе. Нигде в мире — 

ни в Германии, ни в Испании, 

ни в Японии, и уж подавно ни в 

России образованный человек 

(специалист) не является са-

мой вожделенной и почетной 

«профессией». А в Соединен-

ных Штатах и Великобритании 

дела обстоят с точностью до 

наоборот. Там выпускник уни-

верситета автоматически ста-

новится самым высокоопла-

чиваемым членом общества, 

причем — и это главное! — его 

социальная привлекатель-

ность на несколько порядков 

опережает чисто денежные 

ремесла (скажем, преслову-

того «слесаря шестого разря-

да», который в современном 

капиталистическом мире, как 

и некогда в Совковии, зараба-

тывает аки бог).

Колоссальный социальный 

статус университетского об-

разования в англосаксонском 

мире имеет вполне призем-

ленное обоснование. Страны, 

исторически выведенные на 

позицию мирового доминиро-

вания, рано или поздно просто 

обязаны были осознать, что 

является сегодня самым могу-

чим оружием для экспансии 

и навязывания окружающим 

собственных представлений 

о том, как и что должно быть 

обустроено. Это оружие — вы-

сокий профессионализм, кото-

рый закладывается только при 

наличии идеально отработан-

ной системы образования.

Почему же Россия, прямая 

наследница СССР, не заим-

ствовала у своего предше-

ственника непомерных амби-

ций именно миссионерского, 

пассионарного характера? 

Почему в СССР при всей чудо-

вищной деформации, которую 

вносило во все сферы жизни 

идеологическое мракобесие, 

система образования была 

на образцово-показательной 

высоте? Почему советские 

университеты были одними 

из лучших в мире, а МГУ, в 

котором я учился, был обще-

признанным мировым центром 

элитного университетского об-

разования?

Казалось бы: ведь и страна 

была закрытая, и ни о каком 

полноценном индексе цитиро-

вания говорить не приходи-

лось (за рубежом публиковать-

ся не давали, а внутри страны 

половина исследований шла 

через «ящик» и была засе-

кречена). Ответ прост, как и 

в случае с современным до-

минированием англосаксов: 

советский мир ощущал себя 

пассионарным агентом исто-

рии со всей соответствующей 

атрибутикой — миссионер-

ством, мировой экспансией, 

полетами в космос и прочая. 

Россия сегодня ощущает себя 

(внутренне) страной третье-

го мира, единственный удел 

которой — срубить бабок по-

быстрее да побольше. Здесь 

и сейчас. Никаких глобальных 

планов на будущее. Никаких 

амбиций, кроме смехотворно 

раздутых щек и регулярного 

дембельского гнобления «са-

лаг» — слабых и беспомощ-

ных республик у подбрюшья.

Никакой национальной 

идеи, наконец. И уж подавно — 

никаких приоритетов по жизни

для человека с высшим обра-

зованием. Киллер, проститут-

ка, вор в законе, банкир, риэл-

тор, на худой конец — участник

политической раздачи слонов.

Но уж никак не «чмо», отмо-

тавшее на Воробьевых горах

лучшие пять лет жизни, вместо

того чтобы использовать их с

умом: что-нить там провернуть,

прокрутить, наварить или рас-

пилить так, чтобы даже внукам

хватило.

В Великобритании, столь

мною нелюбимой и столь мне

чуждой и далекой по духу, вы-

пускник Оксфорда — это бог,

у нас же выпускник МГУ — это

даже не Гоги с цветочного рын-

ка, а так — сплошное недоразу-

мение. Впрочем, лишь до тех

пор, пока не женится на дочке

правильного политзэка или не

выйдет замуж за лысого оли-

гарха: тогда социальный статус

мигом повысится — по самый

Куршавель!

Рюшечкой нашего культур-

повидла станет замечательная

софтинка по имени Кальку-

лятор Блокнот. Автор — Вла-

димир Потапов (www.keleg.

info), знакомый старожилам

«Голубятни» по программе

Num Lock Calculator, которую

я описывал в далеком 2001

году. Все восемь лет NumLock

Calculator исправно выпол-

нял свою основную функцию

на всех без исключения моих

компьютерах — заменял со-

бой совершенно невозможный

и неудобоваримый калькуля-

тор, встроенный в Windows.

Иркутянин Владимир Потапов,

по собственному признанию,

создавал NumLock Calculator

из сострадания к юзерам, ко-

торые, сидя за компьютером,

были вынуждены пользоваться

конторским калькулятором (по

уже помянутой выше причи-

не — бесчеловечной неудобно-

сти родного виндузового каль-

кулятора).

Похоже, сострадание Вла-

димира не имеет границ, по-

скольку и восемь лет спустя

он не прекратил заботиться

о юзерах, создав Калькуля-

тор Блокнот, который, на мой

взгляд, превзошел своего пред-

шественника по всем параме-

трам. Передаю слово автору:

«Калькулятор-блокнот — ма-

ленький и простой калькулятор

с уникальными возможностями.

Что он умеет?

� Сворачиваться в tray и вы-

зываться нажатием клавиш

Win+C.

� Считать по формулам:

Введите 2+2*2 и нажмите

Enter.

Можно использовать деся-

тичные числа, знаки вычисле-

ний + – * / ^, функции sin, cos,

tan, ln, log10, sqrt и константу

π; обратные функции asin,

acos, atan.

Аргументы тригонометриче-

ских функций выражаются в

радианах sin(π) или градусах

sin(90D).

� Использовать результат

предыдущих вычислений:

Если в начале строки нажать

на знак вычислений, то подста-

вится результат предыдущих

операций.

� Считать с процентами:

100+5% = 105

200–10% = 180

1000*12% = 120

� При вычислениях можно ис-

пользовать переменные и ком-

ментарии.

\\Решение квадратного

уравнения

\\ax^2+bx+c = 0

a=2

b=4

c=–3

D=b^2–4*a*c

X1=(–b+sqrt(D))/(2*a)

X2=(–b–sqrt(D))/(2*a). �

В ВЕЛИКОБРИТАНИИ ВЫПУСКНИК ОКСФОРДА — ЭТО БОГ,

У НАС ЖЕ ВЫПУСКНИК МГУ — ЭТО ДАЖЕ НЕ ГОГИ С ЦВЕТОЧНОГО 

РЫНКА, А ТАК — СПЛОШНОЕ НЕДОРАЗУМЕНИЕ
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ПЕРИФЕРИЯ анализы

 С
лучись подобное событие не-

сколько лет назад — и средства

массовой информации наверня-

ка затрубили бы о грандиозном

прорыве в квантовых вычислениях, о ско-

ром крахе применяемых ныне шифров и

о грядущем в связи с этим конце света.

Ныне, однако, ничего подобного не прои-

зошло: интереснейшей работе бристоль-

ских ученых мировая пресса уделила

лишь несколько строк, поставив ее в ряд

вполне обычных ИТ-новостей.

Еще меньше внимания обратили в

СМИ на чуть более раннюю публикацию

в другом солидном научном журнале, 

Nature2, где тема квантовых вычислений 

была затронута в несколько ином аспек-

те. В статье американской журналистки 

Шерон Вайнбергер, специализирую-

щейся на освещении событий в Мини-

стерстве обороны и разведсообществе, 

рассказывалось о том, что АНБ США 

резко сократило финансирование ака-

демических исследований по квантово-

му компьютингу. Почему самая мощная 

в мире криптографическая спецслужба 

вдруг охладела к направлению, до по-

следнего времени считавшемуся очень 

перспективным, осталось неизвестным.

Так что ведущим американским иссле-

дователям по квантовым вычислениям,

ощутившим на себе урезание финанси-

рования, осталось лишь горько сетовать

на то, что они так сильно зависели от ин-

тересов разведки.

Не нужно быть ни специалистом в

квантовом компьютинге, ни экспертом по

криптографии или разведке, чтобы заме-

О СТРАННЫХ ПАРАДОКСАХ В ОБЛАСТИ КВАНТОВЫХ ВЫЧИСЛЕНИЙ

В сентябрьском выпуске журнала Science опубликована статья о знаменательном, можно даже
сказать, эпохальном достижении ученых и инженеров, работающих над созданием квантового
компьютера1. Группа британских исследователей из Университета Бристоля впервые продемон-
стрировала квантовый вычислитель, реализованный на миниатюрном кремниевом чипе и рас-
кладывающий число на множители по алгоритму Шора. Иначе говоря, удалось показать (правда,
пока лишь на тривиальном примере) вполне осуществимую на практике квантово-оптическую 
технологию для решения принципиально важной в криптографии задачи по взлому шифров с от-
крытым ключом за приемлемое время — что для классических компьютеров считается, по сути, 
делом невыполнимым.

1 A. Politi, J. Matthews, J. O’Brien, «Shor’s Quantum Factoring
Algorithm on a Photonic Chip». Science 325, 1221 (2009), tinyurl.com/
yz7d9m2.
2 Sharon Weinberger, «Spooky research cuts». Nature 459, 625
(2009), tinyurl.com/yljfqe8.

БЁРД КИВИ

Квантовая
(контр)революция

©
 S

O
L
A

R
S

E
V

E
N

 |
 D

R
E

A
M

S
T
IM

E
.C

O
M



«Федора» берет курс на РоссиюНОВОСТИ

КОМПЬЮТЕРРА | 39 (803) 2009 23

анализы Квантовая (контр)революция

тить парадоксальное противоречие двух

этих новостей. Ученые добились бес-

спорных успехов в том, чтобы сделать

гипотетический квантовый компьютер

для быстрого взлома шифров вполне ре-

альным устройством, а спецслужба, за-

интересованная в решении этой задачи,

резко сокращает финансовую поддерж-

ку подобных разработок…

Чтобы постичь природу столь занятно-

го парадокса, понадобится хотя бы в об-

щих чертах рассмотреть, в чем состоит

суть революционной технологии кванто-

вых вычислений, каковы конкретные де-

тали успешной разработки бристольских

ученых и почему между этим успехом и

решением реальных задач криптографии

лежат еще десятилетия упорного труда.

Причем вовсе не факт, что в результате

этих усилий получится работоспособная

система.

КВАНТОВОЕ ХОЗЯЙСТВО

О необычных особенностях квантового

компьютера, где в ячейках памяти вме-

сто привычных всем битов работают

биты квантовые (кубиты), за последнее

десятилетие написано уже так много,

что даже сатирический еженедельник

Onion не удержался и опубликовал свою

интерпретацию. Согласно шуточной

новости этого издания, физики «Изну-

ренческого университета» разработали

необычные «квантовые портки». Благо-

даря причудливому дуализму «штанов

Шредингера», поясняется в статье, эта

не-ньютонова одежда парадоксальным

образом может одновременно выглядеть

и как официальные брюки, и как нефор-

мальные трузера.

Всякий, кто читал объяснения прин-

ципов работы квантового вычислителя

в популярной прессе, без труда углядит

тут прозрачные параллели с кубитами,

которые благодаря квантовому принципу

суперпозиции одновременно содержат

в себе и логический ноль, и логическую

единицу, а объединенные в квантовый

регистр, могут хранить все возможные

состояния регистра сразу. Благодаря

же еще более удивительному принци-

пу квантовой сцепленности все кубиты

регистра могут находиться в квантово-

механическом состоянии единого цело-

го, которое при правильно поставленной

процедуре вычисления (то есть тонкого

воздействия на состояния кубитов) мож-

но довести до того, что в итоге регистр

«сам» выдаст нужный ответ. То есть вся

система в подобающий момент измере-

ния коллапсирует из квантового состоя-

ния в такое классическое состояние, ко-

торое с большой вероятностью соответ-

ствует ответу на поставленную задачу.

Эту фантастическую способность 

квантового компьютера — опробовать 

все варианты ответов одновременно и на 

выходе давать самый подходящий — до-

ходчиво можно пояснить с помощью при-

мера, сопоставляющего квантовый алго-

ритм Питера Шора (для факторизации 

больших чисел) и применяемый в мине-

ралогии метод рентгеновской дифракции 

для быстрого отыскания периодичности 

в кристаллической решетке неизвестной 

твердой субстанции.

В теории чисел хорошо известен 

факт, позволяющий преобразовывать 

проблему факторизации в оценку перио-

дичности длинной последовательности. 

А минералогам, с другой стороны, давно 

известно, что периодическая структура 

решетки кристалла отклоняет рентгенов-

ский пучок на строго определенные углы 

(из-за дифракции излучения на атомах 

решетки). Аналогичным образом и в ал-

горитме Шора квантовая система куби-

тов в состоянии суперпозиции позволяет 

«распространяться» лишь вполне опре-

деленным волноподобным вероятностям, 

связанным с квантовыми состояниями. 

Все же остальные вероятности затухают 

и исчезают. Затем алгоритм вычисляет 

эти «правильные» вероятности, оцени-

вает периодичность и в конечном счете 

отыскивает множители числа. Причем де-

лается это намного быстрее, чем в любом 

из обычных алгоритмов факторизации.

На том же самом по сути принципе — 

использовать волновые свойства ампли-

туд вероятностей у кубитов в состоянии 

суперпозиции — построены и другие 

алгоритмы квантовых вычислений, су-

щественно превосходящие возможно-

сти классических компьютеров. Во всех 

квантовых алгоритмах выигрыш достига-

ется за счет того, что применением лишь 

одной квантовой операции большое чис-

ло коэффициентов суперпозиции кван-

товых состояний, которые в виртуальной 

форме содержат классическую инфор-

мацию, преобразуется одновременно. 

Иногда эту особенность называют кван-

товым параллелизмом.

Но чтобы теоретический потенциал 

квантового компьютера раскрылся на 

практике, в его памяти — квантовом реги-

стре — должно иметься весьма большое 

количество элементарных ячеек-кубитов, 

находящихся в сцепленном состоянии, а 

вычислительные операции должны пред-

ставлять собой очень тонко управляемое 

квантовомеханическое взаимодействие 

между кубитами. С технической точки

зрения это чрезвычайно трудные задачи

для реализации, поэтому в качестве ап-

паратной основы квантового компьютера

на сегодняшний день в мире опробуется

около двух десятков разных технологий.

СДЕЛАНО В БРИСТОЛЕ

То, что удалось сделать бристольской

группе ученых, возглавляемой Джере-

ми О’Брайеном (Jeremy O’Brien), среди

всего достигнутого в квантовом компью-

тинге, пожалуй, больше всего похоже на

важный шаг к решению реальных задач

дешифрования данных. Эти исследова-

тели не только создали работоспособ-

ный оптический чип квантового компью-

тера, но и применили его для решения

вполне конкретной математической про-

блемы. Объективности ради отметим, что

задача эта — разложить на простые со-

множители число 15 — по силам даже

троечнику из начальных классов. Однако

именно с числа 15, имеющего первое не-

тривиальное решение (3 и 5) для задачи

факторизации, по традиции начинают

показ разных реализаций квантового ал-

горитма Шора.

Свой выбор конструкции — оптиче-

ский кремниевый чип — бристольская

команда объясняет тем, что фотоны

являются идеальным объектом для ис-

пользования в качестве кубитов кванто-

вого компьютера. Прежде всего потому,

что индивидуальные фотоны обычно не

взаимодействуют друг с другом и могут

проходить большие расстояния через во-

локонную оптику или даже по воздуху, не

меняя своих свойств. С другой стороны,

правда, это также означает, что заметно

сложнее оказывается сделать устрой-

ства для обработки квантовой информа-

ции, такие как логические вентили, под-

разумевающие взаимодействие двух или

более фотонов. Однако для подобных

проблем принципиальное решение най-

дено довольно давно.

В 2003 году Джереми О’Брайен, в ту

пору работавший в Квинсленде, Австра-

лия, и его коллеги по местному универ-

ситету сумели построить для единичных

фотонов первый квантово-логический

элемент типа CNOT (Controlled NOT, или

«управляемое-НЕ»). Вентиль CNOT име-

ет два входа — «управляющий кубит» и

«управляемый кубит» (target) — и счи-

тается фундаментальным строительным

блоком для всякого квантового компью-

тера. Однако этот первый фотонный вен-

ПОЧЕМУ САМАЯ МОЩНАЯ В МИРЕ КРИПТОГРАФИЧЕСКАЯ 

СПЕЦСЛУЖБА ВДРУГ ОХЛАДЕЛА К КВАНТОВЫМ 

ВЫЧИСЛЕНИЯМ ОСТАЛОСЬ НЕИЗВЕСТНЫМ
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тиль был сделан на основе традицион-

ных оптических компонентов, таких как

зеркала и светоделители, поэтому зани-

мал кучу места — почти целый лабора-

торный стол.

Более новая версия, разработанная

О’Брайеном в прошлом году, уже с груп-

пой коллег в Бристоле, содержала сот-

ни версий того же CNOT-элемента, но

теперь в виде квантовой фотонной схе-

мы на кремниевом чипе площадью не-

сколько квадратных миллиметров. Место

громоздких зеркал и светоделителей в

этом устройстве заняли связанные вол-

новоды — микронного сечения каналы

из прозрачного кварца, который можно

выращивать на кремниевых подложках

с помощью хорошо отработанных про-

мышленных процессов. Кварцевые вол-

новоды пронизывают чип и взаимодей-

ствуют друг с другом, чтобы расщеплять,

отражать и передавать световые пучки

при их прохождении через микросхему.

Было показано, что когда в такие волно-

воды запускают фотоны света, они рабо-

тают как кубиты квантового процессора.

В 2009 году эта же команда сумела

сделать еще один шаг, приспособив

фотонную микросхему для выполнения

конкретных математических вычислений.

Четыре подаваемых на вход чипа фото-

на проходят по волноводам, а структуры,

именуемые H-вентилями, готовят каж-

дый кубит в суперпозицию 0 и 1, так что

в целом их общее квантовое состояние

становится суперпозицией всех возмож-

ных 4-битных входов. Собственно вычис-

ление затем выполняется двумя другими 

элементами, CZ-вентилями, которые по-

рождают сильно сцепленное состояние 

выхода. Измерение выходных состояний 

у первых двух кубитов дает результаты 

вычисления, помогающего отыскать про-

стые множители числа 15.

Хотя ученые показали, что есть воз-

можность решить эту задачу до конца, 

непосредственно отыскивая сомножите-

ли числа, собственно оптический чип не 

выдал на выходе 5 и 3. Вместо этого он 

нашел ответ в «подпрограмме отыскания 

порядка», то есть в той вычислительно 

сложной части алгоритма Шора, которая 

требует квантовых вычислений для реше-

ния проблемы за приемлемое время. По-

сле чего исследователи завершили про-

цедуру вычисления с помощью обычного 

компьютера, выдавшего окончательный 

ответ в виде верных сомножителей.

По мнению авторов работы, самая 

волнующая часть полученного результа-

та — это то, что конструкция вполне до-

пускает масштабирование, то есть раз-

работку более крупных квантовых схем, 

открывающих просторы для самых раз-

ных приложений.

Масштабируемая интеграция считается 

принципиально важным аспектом для лю-

бой успешной квантово-информационной 

технологии, а продемонстрированный в 

Бристоле линейно-оптический квантовый 

процессор в этом смысле выглядит очень 

заманчиво. В данной технологии кванто-

вые логические элементы в буквальном

смысле построены на чипе, и в целом

процесс производства вентилей выгля-

дит легко масштабируемым до гораздо

больших массивов, позволяющих решать

куда более сложные вычислительные за-

дачи, нежели разложение числа 15.

Один из журналистов, комментируя по-

лученный результат, даже позволил себе

легкомысленную фразу типа «теперь все,

что вам надо [для успеха квантовых вычис-

лений], — просто добавлять кубитов». Но

тут же, впрочем, сам себя и одернул, доба-

вив, что этап «просто добавить кубитов» на

деле может оказаться куда более трудным,

чем видится сейчас. Поскольку, например,

понадобятся надежные источники боль-

шого числа единичных фотонов — нечто

такое, что пока еще является весьма не-

простой инженерной задачей (см. врезку).

Ближайшая цель бристольской груп-

пы — построить более сложные кванто-

вые оптические схемы, с большим чис-

лом волноводов, упакованных в чип и

дополненных более эффективными одно-

фотонными генераторами и детекторами.

Однако о реальном применении подоб-

ных чипов к задаче вскрытия настоящих

шифров пока и говорить нечего. Потому

что для вскрытия реальных криптосхем

типа RSA или Диффи-Хеллмана, рабо-

тающих с большими, длиной в тысячи бит

числами, квантовый компьютер должен

оперировать не тысячами, а многими и

многими миллионами, если не миллиар-

дами сцепленных кубитов.

И в то, что такая задача практически

выполнима, сейчас не верят даже многие

исследователи, непосредственно зани-

мающиеся квантовыми компьютерами.

Не говоря уже о скептиках со стороны.

В 
любых разговорах о преимуществах квантовых вычислений непре-

менно всплывает одна очень заманчивая возможность технологии — 

каждый дополнительный кубит квантового регистра увеличивает мощ-

ность вычислений вдвое. С другой стороны, наращивание кубитов в ре-

гистре оказывается весьма трудной задачей из-за сложностей надежного 

порождения сцепленных частиц. Если говорить о кубитах на фотонах, то 

все существовавшие до последнего времени методы генерации сцеплен-

ных фотонов имели тенденцию выдавать их не детерминированно, а в той 

или иной степени случайно. Удавалось, к примеру, генерировать шесть 

сцепленных фотонов, но лишь в те моменты времени, когда управлять 

ими было невозможно. Понятно, что созданию правильного квантового 

компьютера такая ситуация не способствовала.

Ныне же англичанин Терри Рудольф и израильтянин Нетанель Линд-

нер (Terry Rudolph, Netanel Lindner) представили разработанную ими кон-

струкцию системы, которая надежно выстреливает большое количество 

сцепленных фотонов «по запросу потребителя».* Свою систему авторы 

назвали «фотонным пулеметом».

В основу конструкции положена «квантовая точка», то есть наномасштаб-

ных размеров кристалл внутри полупроводникового устройства, охлажден-

ный до низкой температуры. Когда в «точку» попадает короткий и сильный 

импульс света, один из электронов внутри нее переходит в возбужденное 

состояние. Когда же он вновь «остывает» до состояния энергии покоя, то ис-

пускает фотон.

Электроном, поясняют исследователи, можно манипулировать так, 

чтобы он был сцеплен с испускаемым фотоном. Если возбудить тот же 

самый электрон снова, он испускает второй фотон, тоже сцепленный с 

электроном, а значит, и с первым фотоном. Если же повторять процесс 

много раз, появляется последовательность сцепленных фотонов, готовых 

к инжекции в квантовый компьютер.

Первоначально Линднер и Рудольф считали, что их устройство долж-

но выстреливать по запросу 12 кубитов. Но проконсультировавшись с 

физиками-экспериментаторами, пришли к выводу, что были чересчур 

консервативны в своих оценках. Нынешний уровень техники, по уточнен-

ным данным, позволяет получить от 20 до 30 сцепленных фотонов. Как 

полагают разработчики, практическая версия их пулемета может быть по-

строена в течение ближайших нескольких лет. �

ФОТОННЫЙ ПУЛЕМЕТ

* N. Lindner, T. Rudolph, «Proposal for Pulsed On-Demand Sources of Photonic Cluster State 
Strings». Phys.Rev.Lett. 103, 113602 (2009), tinyurl.com/yhrx2xp.

ДЛЯ ВСКРЫТИЯ РЕАЛЬНЫХ КРИПТОСХЕМ КВАНТОВЫЙ 

КОМПЬЮТЕР ДОЛЖЕН ОПЕРИРОВАТЬ НЕ ТЫСЯЧАМИ,

А МНОГИМИ МИЛЛИОНАМИ СЦЕПЛЕННЫХ КУБИТОВ
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ПЛОХИЕ НОВОСТИ

И ХОРОШИЕ НОВОСТИ
Чтобы причины сильнейшего скепсиса

по поводу квантовых компьютеров стали

понятнее, достаточно упомянуть такой

факт. Впервые алгоритм факторизации

Шора, разложивший то же самое число

15 на два простых сомножителя, был экс-

периментально продемонстрирован еще

в 2001 году группой Айзека Чуаня из Ол-

мейденского исследовательского центра

IBM. За основу тогда была взята техно-

логия ядерно-магнитного резонанса. С

тех пор минуло восемь лет напряженных

исследований, однако никаких сдвигов в

масштабировании задачи, как можно ви-

деть по результатам бристольской груп-

пы, так и не получено.

Причины тому вполне понятны. Кван-

товый компьютер по своему устройству

оказывается на грани между микромиром

и макромиром, а это гигантски усложня-

ет задачу его воплощения. Главным тех-

ническим препятствием для реализации

квантового компьютера остается декоге-

ренция, то есть быстрый распад кванто-

вых суперпозиций, обусловленный сверх-

чувствительностью кубитов к внешним

воздействиям макромира. Применение

специальных квантовых кодов, исправ-

ляющих ошибки, теоретически позволяет

сделать квантовые вычисления помехоу-

стойчивыми — но при этом размер кван-

тового регистра приходится увеличивать

на порядки. Откуда и появляются жуткие

цифры миллиардов или даже триллионов

кубитов и обеспечивающих их работу ло-

гических вентилей, необходимых в реаль-

ных задачах вроде взлома шифров.

Конечно, исследователи активно

ищут пути решения этих проблем. Так,

создаются разного рода оптимизации 

для архитектур квантового компьюте-

ра, предлагаются альтернативные схе-

мы типа адиабатических вычислений, 

квантового клеточного автомата или то-

пологического квантового компьютера, 

физически устойчивого к ошибкам. Экс-

периментально изучаются полтора де-

сятка разных моделей кубитов на осно-

ве квантовой оптики и электродинамики, 

на ионных ловушках и ЯМР, полупрово-

дниковых квантовых точках и сверхпро-

водниковых мезоструктурах… Однако 

весь этот широкий фронт свидетель-

ствует лишь об одном — по-настоящему 

эффективной и надежно масштабируе-

мой технологии для правильного кванто-

вого компьютера пока найти не удалось. 

Хотя теория и не запрещает создание 

такого устройства.

По этому поводу, кстати, один из наи-

более заметных критиков квантовых 

вычислений (точнее, неоправданной 

шумихи и чрезмерных ожиданий отно-

сительно них), молодой американский 

профессор-математик Скотт Ааронсон 

(Scott Aaronson), выдвигает интересные 

доводы, сводящиеся примерно к сле-

дующему. Как известно, теория относи-

тельности, вторая наряду с квантовой 

теорией фундаментальная основа со-

временной физики, не запрещает суще-

ствование замкнутых временеподобных 

кривых (ЗВК) в пространстве-времени. 

Иначе говоря, теоретически представ-

ляется возможным и построение ком-

пьютера на основе ЗВК — зациклить 

в процессоре микропетлю времени и 

мгновенно решать любой сложности 

задачи тотальным перебором всех воз-

можных ответов.

С другой стороны, все наши знания

об окружающем мире свидетельствуют,

что обратить время вспять нельзя. И по-

скольку фантастические возможности

по-настоящему крупномасштабных кван-

товых компьютеров выглядят столь же

нереалистично, как компьютер на ЗВК,

математик призывает не обольщаться

перспективами воплощения таких ком-

пьютеров в жизнь. Но тут же поправля-

ется, говоря, что он вовсе не является

противником квантовых вычислений и

отнюдь не против исследований в дан-

ном направлении. Наоборот, Ааронсон

считает, что в доступных человеку мас-

штабах они вполне могут найти замеча-

тельное применение. Но не для вскры-

тия шифров, а в иных областях, вроде

компьютерного моделирования кванто-

вой физики. Да и вообще, по мере того

как транзисторы в микрочипах достига-

ют атомных масштабов, идеи из области

квантового компьютинга станут актуаль-

ны и для классических компьютеров.

Вполне может быть, что эти и подоб-

ные им, но математически более солид-

ные аргументы, в 2008 году изложенные

Скоттом Ааронсоном в его большой

статье для журнала Scientific American3,

произвели впечатление на руководство

АНБ США. И стали одной из причин за-

метного охлаждения интереса разведки

к применению квантовых компьютеров

в задачах дешифрования. Увы, именно

эта задача — вплоть до недавнего вре-

мени — была важнейшим козырем ис-

следователей для получения достойного

финансирования из правительственного

бюджета. �

3 Scott Aaronson, «The Limits Of Quantum Computers». Scientific
American, March 2008, tinyurl.com/58q3g6.

Распространение рекламных 

материалов с изданием является 

одним из наиболее эффектив-

ных видов рекламы. Высокая 

эффективность данного вида 

рекламы обусловлена точным 

попаданием в целевую группу, 

в том числе и за счет адресной 

рассылки. 

Direct-mail — это один из самых 

распространенных видов рекламы. 

Нормальным результатом подоб-

ной акции считается отклик 3–5% 

от общего количества разослан-

ных писем. 

Еженедельник  «Компьютерра» 

предлагает Вам услуги по рас-

пространению буклетов и листо-

вок с розничными и подписными 

тиражами издания в Москве и в 

регионах России.

Мы гарантируем Вам высокое 

качество доставки и строгое 

соблюдение заявленных сроков 

оказания услуг.

Будем рады сотрудничеству с Вами!

Если Вас заинтере-
совала наша услуга, 
свяжитесь с нами
8 (495) 232–2261,
8 (495) 232–2263,
reclama@computerra.ru, 
www.computerra.ru

С У М М А  Т Е Х Н О Л О Г И Й
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БЕСКОНЕЧНАЯ ИСТОРИЯ

Последние полгода новости об электронных книжках приходят 

чуть ли не каждую неделю, однако LG, кажется, стала первой 

компанией, представившей ридер с солнечной батареей.

Идея, на самом деле, странноватая, потому что для е-буков вре-

мя работы батареи вовсе не является больным местом, от одной за-

рядки они могут работать чуть ли не сутками. С другой стороны, не-

много независимости от энергосети не повредит, да и для экологии 

польза очевидна. Для LG же это, скорее, очередная тренировка в 

области тонкопленочных солнечных батарей. Пока что такие бата-

реи не слишком эффективны (уровень конверсии в «книжной» со-

ставляет 9,6%, и для работы в течение дня нужно читать под солн-

цем не менее пяти часов, то есть получается, что для того, чтобы 

как можно дольше читать, нужно как можно дольше читать), однако 

уже к 2012 году LG планирует выйти на уровень конверсии в 14%, 

что позволит начать коммерциализацию этой технологии. �

БЕЛЫЕ ПРОТИВ ЧЕРНЫХ

Как вы думаете, влияет ли цвет крыш на объем углеродных выбросов? Ока-

зывается, влияет, и очень заметно. По крайней мере, так полагают сторон-

ники белых крыш (и в их числе главный американский энергетик Стивен 

Чу): если перекрасить все крыши мира в белый цвет, утверждают они, уро-

вень выбросов снизится на 5%.

Секрет такой эффективности белого объясняется просто. Белые крыши 

лучше отражают солнечный свет, помещения под ними меньше нагревают-

ся, и, значит, нужда в кондиционировании тоже становится меньше. Конеч-

но, зимой куда выгоднее крыши темного цвета, но идея белых крыш навер-

няка родилась где-нибудь в Калифорнии, где зима не слишком отличается 

от лета, поэтому о замерзающих экологах из северных широт там просто не 

подумали. Но о них подумали в МТИ, где группа исследователей сконструи-

ровала крыши-хамелеоны, меняющие цвет в зависимости от окружающей 

температуры. Летом они белые (и отражают до 80% падающего света, что 

позволит уменьшить издержки, связанные с искусственным охлаждением, 

процентов на двадцать), а зимой — черные (отражают не больше 30%).

P.S. Мы же, судя по иллюстрации, за красных. �

УХОДЯ, ГАСИТЕ СВЕТ

Люди на этой фотографии идут на экскурсию в «Северный 

дом», который участвует в конкурсе Solar Decathlon, прово-

дящемся под эгидой американского Министерства энергети-

ки. Раз в два года двадцать студенческих команд приезжают 

в Вашингтон, выстраивают за несколько дней из своих домов 

«солнечную деревню» и представляют свои проекты в десяти 

номинациях. Победитель определяется общей суммой баллов.

После семи конкурсов «Северный дом» идет на четвертом ме-

сте, но нам он интересен не как потенциальный победитель или 

проигравший, а как конструкция, предназначенная не для теплых 

и солнечных регионов, а для Канады, которая по своим климатиче-

ским условиям вполне сравнима с Россией. И хотя по одному про-

екту выводы делать, конечно, рано, но если судить по «Северному 

дому», то выходит, что холодный и хмурый климат — никакая не 

преграда, если ты очень хочешь построить дом, получающий всю 

необходимую энергию от солнца. Просто это дорого. Сумма, в ко-

торую обойдется такой домишко, не раскрывается, однако извест-

но, что канадским студентам, чтобы достичь цели, пришлось приме-

нять новейшие технологии, да и структурно дом устроен сложнее 

большинства конкурентов. Впрочем, простым энергосберегающим 

решениям тоже место нашлось: освещение в ванной и туалете вы-

ключается по таймеру, чтобы забывчивый владелец не растратил с 

таким трудом собранные ватты неизвестно на что. �
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ПЕРИФЕРИЯ софтерринки ведущий рубрики Илья Щуров

ОС Windows

Адрес stdutility.com

Версия 1.5

Размер 1,7 Мбайт

Интерфейс многоязычный (русский поддерживается)

Цена бесплатно (для некоммерческого использования)

Лицензия проприетарная/freeware

ДОКУМЕНТОВ КОМАНДИР

Хотя на рынке появляется все больше и больше устройств класса «элек-

тронная книга», читать цифровую литературу пока что чаще приходится на 

компьютере, и хочется сделать этот процесс удобным и приятным. Разные 

форматы (из которых самые популярные — PDF и DjVu) требуют разных 

программ-читалок, что несколько усложняет жизнь, заставляя всякий раз при-

выкать к новой утилите. На решение этой проблемы нацелен STDU Viewer — 

универсальный просмотрщик, ориентированный на тех, кому по роду занятий 

нужно работать с документами разных типов, в первую очередь — с науч-

ными и техническими статьями. Поддерживается ряд популярных форматов 

(кроме вышеупомянутых, можно работать с TXT, TIFF, XPS и такой экзотикой, 

как Comic Book Archive CBR/CBZ). Помимо «всеядности», из приятных осо-

бенностей отметим также удобную работу с закладками. �

Платформа Mozilla Firefox

Адрес thatsmith.com/2009/10/google-wave-add-on-for-firefox

Версия 0.0.2

Размер 9 Кбайт

Интерфейс английский

Цена бесплатно

Лицензия MPL 1.1/GPL 2.0/LGPL 2.1

УДЕРЖАТЬСЯ НА ВОЛНЕ

Темой недели был выход Google Wave на этап бета-тестирования — пока 

доступ открыт только по приглашениям (как в свое время у Gmail), но уже 

не только разработчикам, как это было совсем недавно. Пока аналитики и 

обозреватели спорят о том, удастся ли новой технологии перевернуть наши 

представления об Интернете, коммуникациях и совместной работе или она 

останется игрушкой для гиков, эти самые гики пишут софт, использующий 

возможности Wave. Первой ласточкой стало расширение Firefox с незамыс-

ловатым названием Google Wave Add-on, главной и единственной функцией 

которого является уведомление пользователя о новых wave-сообщениях. 

Штука, безусловно, полезная, но революционности пока не видно. Впрочем, 

лиха беда начало: первые веб-страницы на заре WWW тоже не поражали 

воображение. �

ОС Windows (+ Wine)

Адрес sites.google.com/site/simpledbudget

Версия 1.05

Размер 2,8 Мбайт

Интерфейс английский

Цена бесплатно

Лицензия GPLv2

УЧЕТ И КОНТРОЛЬ

Деньги, как известно, любят счет. Люди, в свою очередь, любят считать деньги, 

но обычно лишь в день зарплаты, — а строго следить за своими расходами, 

скрупулезно записывая каждую покупку или иную трату в толстую тетрадку, 

и время от времени подбивать баланс терпения хватает не у всех. Впрочем, 

правильная программа для ведения домашней бухгалтерии может существенно 

упростить этот процесс. SimpleD Budget не потребует длительного освоения: 

указываете примерный уровень ежемесячного дохода, формируете статьи рас-

ходов, выделяете на них финансовые ресурсы — и начинаете вести учет. От 

экономического кризиса (который, если верить Голубицкому, только впереди) 

программа, конечно, не защитит, но ответ на вечный вопрос «где деньги?» — 

предоставит, причем в виде красивых диаграммок, что тоже приятно. �

ОС Windows, Mac OS X, Linux, Solaris

Адрес sweethome3d.eu

Версия 2.1

Размер 46 Мбайт

Интерфейс многоязычный (включая русский)

Цена бесплатно

Лицензия GPL v2

МОЙ ДОМ — МОЯ КРЕПОСТЬ

Дизайн интерьера собственного дома — занятие сложное и ответственное. 

Если что пойдет не так — неудачно поставленный предмет мебели будет 

мозолить глаза еще очень и очень долго, причем не абы кому, а вам лично. 

Так что лучше не доверять интуиции, а воспользоваться какой-нибудь 

специализированной программой, позволяющий посмотреть на результат 

до совершения необратимых действий. Так, с помощью Sweet Home 3D вы 

можете начертить план квартиры, выбрать рисунок обоев, раскрасить полы 

и потолки, расставить мебель и т. д. Параллельно можно контролировать 

процесс по окошку предварительного 3D-просмотра, а когда дизайн будет 

завершен — получить качественный «снимок» будущего места обитания. В 

качестве предметов можно использовать любые трехмерные модели. �
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село щепетневка Меченые атомы

 Е
сли же вы не успели 

купить замечательный 

«мурадурапыр-009» или 

его нет в вашем городе, 

то его можно приобрести дис-

танционно, послав деньги на 

абонентский ящик такой-то; 

купившим два прибора третий 

дается бесплатно, сделавшим 

покупку в ближайшие четверть 

часа — скидка.

Невольные свидетели раз-

говора (как им не быть, свиде-

телям, если разговор трансли-

рует крупная радиостанция или 

публикует популярная газета) 

спешат отослать деньги в ука-

занном направлении. А меня 

просто озноб колотит. Я пред-

ставляю шарашку отечествен-

ных ученых, такой-то ящик. 

Сидят, верно, с тридцать седь-

мого года, раз не знают, что за 

прибор Нобелевская премия 

полагается. Да если бы он не во-

семьдесят болезней исцелял, а 

только одну — и то Нобелевская 

премия. Еще и деньги смешные 

берут, не в курсе, что за излече-

ние от одного псориаза можно 

всемеро просить, и то очередь 

пять раз земной шар обогнет. 

Или десять.

Положение российских уче-

ных воистину загадочно, как и 

положение российской науки. 

Она есть, или ее нет? Конечно, 

есть, работают НИИ, публикуют-

ся труды, защищаются диссер-

тации — и не только молодыми 

аспирантами, но и персонами 

солидными: руководителями, 

представителями власти, про-

сто уважаемыми людьми. И пра-

вильно. Молодой аспирант на 

подъем легок, прыг — и на дру-

гом континенте, а представи-

теля власти лабораториями не 

прельстишь.

Учет покинувших Россию уче-

ных ведется, но далеко не так, 

как хотелось бы. Считают работ-

ников тех предприятий, которые 

входят в Единый государствен-

ный регистр предприятий и ор-

ганизаций, считают выехавших 

по приглашениям, по обмену или 

по иным официальным каналам. 

Таких — тысячи. Тех, кто поехал, 

полагаясь на собственные кон-

такты, одиночек и работников 

малых предприятий статистика 

пока не видит.

Выводы можно делать раз-

ные. За год выезжают три ты-

сячи ученых — это меньше 

одного процента от общего 

числа работников сферы нау-

ки. Пустяк. Новых наделаем. С 

другой стороны, три тысячи — 

почти два полка. А сколько 

неучтенных, остается только 

гадать. В иные годы в Институ-

те теоретической физики РАН 

две трети специалистов более-

менее постоянно работали за 

рубежом, зато преподаватель-

ский состав гваздевской сель-

скохозяйственной академии 

весь и всегда дома. Сравнить 

качественный состав уехавших 

и оставшихся удобнее будет 

лет через двадцать, когда но-

белевскими лауреатами ста-

нут сегодняшние студенты и 

аспиранты. Но не поздно ли — 

через двадцать лет? Больной 

перед смертью икал?

Хорошо делать бодрую мину 

при плохой игре. Поработают 

в разных швециях, добьются 

успеха и признания, а потом 

вернутся назад обогащать оте-

чественную науку. Скажет уже 

не очень молодой профессор 

жене и детям: пакуйте вещички, 

едем в Россию возвращать мои 

долги. Тебе, Джон, пора священ-

ную обязанность исполнять, ты, 

Мэри, поступишь в гваздев-

ский пединститут, выучишься 

на российскую учительницу, ну 

а ты, дарлинг, тоже кем-нибудь 

устроишься, иначе без пенсии 

останешься.

Не верю!

Кто даст сведения по уехав-

шим и вернувшимся физикам-

ядерщикам, чумным микробио-

логам и прочим представителям 

интеллектуальной элиты обык-

новенному гражданину? Никто.

А если создать модель тру-

довой эмиграции и репатриации 

российских ученых?

Тут-то шахматы и помогут. 

Вернее, не шахматы, а шахма-

тисты. Они — меченые атомы. 

В первом приближении переме-

щение шахматистов отражает 

перемещение интеллектуалов 

в целом. Гроссмейстеры — не 

специалисты по чуме и водород-

ной бомбе, они люди публичные. 

Все на виду. Каждый представ-

ляет, кто есть кто среди гросс-

мейстеров, а если не представ-

ляет, достаточно посмотреть 

турнирную таблицу. Гроссмей-

стерский труд не засекречен, 

его результаты фиксируются 

в общедоступных документах 

международной шахматной фе-

дерации. Очень легко просле-

дить, кто уехал, кто вернулся, у 

кого испанский паспорт, у кого 

российский. Пусть послужат 

обществу хотя бы индикатором, 

если уж не хотят ни сеять, ни 

строить (впрочем, спрос на сея-

телей сейчас меньше предложе-

ния). Если взять наисильнейших, 

то известны и детали быта: кто 

жена (муж), какое гражданство 

у детей, — и отсюда делать про-

гнозы и выводы. 

Шахтеры брали с собой ка-

нареек и следили за поведени-

ем: бодра ли, или же умирает от 

рудничного газа. Учтем.

Если гроссмейстеры друж-

но покидают страну — стоит 

крепко задуматься; если друж-

но возвращаются — задумать-

ся еще крепче; если процесс 

находится в динамическом 

равновесии — стремиться к 

динамическому равновесию в 

собственной жизни. �

МЕЧЕНЫЕ АТОМЫ

ВАСИЛИЙ ЩЕПЕТНЕВ

Человек во всем ищет 
пользу. Ест яблоко — и 

справляется о пользе 
яблок, плещется в вол-

нах Адриатики — интере-
суется пользой морских 

купаний, играет в шах-
маты — хочет уверений 

в позитивном влиянии 
процесса на интеллект, 

карьеру, карму.
Или купит, скажем, 

прибор (какой-нибудь 
«мурадурапыр-009») и 

звонит в дорогую ре-
дакцию: мол, скажите 

поскорее, какая от этого 
прибора мне выгода 

будет? Дорогая редакция 
ему отвечает, что выгода 
огромна. Прибор этот — 

новейшая нанотехно-
логическая разработка 
отечественных ученых, 
позволяет в домашних 

условиях избавиться от 
гипертонии, катаракты, 

остеохондроза, простати-
та, псориаза, ревматиз-
ма, тараканов и мышей. 

От всего. 
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 П
ричин побывать этой осенью в Академгород-

ке было предостаточно, вот только их вряд 

ли можно без натяжек увязать с Intel. В 1959 

году были сданы в эксплуатацию первые 

дома для жителей Академгородка, и начал работать 

первый в этом месте институт (Гидродинамики). Тот 

же год считается годом основания Новосибирского 

государственного университета, и полувековой юби-

лей этого события был отпразднован дней за десять 

до нашего приезда1.

Поездки в гости к Intel в Новосибирск и Нижний 

Новгород2 во многом оказались схожи. Нам показа-

ли интеловский офис, рассказали о ведущихся там 

разработках, а кроме того, организовали небольшую 

экскурсию по местному университету. Наверняка со-

стоялся бы и прием московской прессы у ректора 

НГУ, но ректор по иронии судьбы был там, откуда мы 

прилетели, — в Москве, на проходившем в те же дни 

«Роснанофоруме».

ОТ ФОРТРАНА ДО БАБАЯНА

Судьба новосибирского филиала Intel довольно инте-

ресна, и сложись обстоятельства иначе, не исключе-

но, что о том же самом коллективе можно было бы 

рассказывать как о подразделении совсем другой 

западной компании. Филиал в Новосибирске обра-

зовался посредством перехода «под крыло» Intel со-

трудников компании UniPro.

UniPro возникла на базе новосибирского филиа-

ла московского Института точной механики и вы-

числительной техники (ИТМиВТ), разрабатывавшего 

системное программное обеспечение для советских 

суперкомпьютеров. В Новосибирске писался и тести-

ровался код операционных систем и баз данных, но 

Сибирский компилятор
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АЛЕКСАНДР БУМАГИН

В начале октября компания Intel организовала для журналистов уже вторую в нынешнем году по-
ездку в свой российский центр исследований и разработок. На сей раз путь лежал за Уральский 
хребет. Новосибирский филиал Intel в Академгородке — это место, где новые процессоры корпора-
ции «учат» взаимодействовать с программами еще на той стадии, когда самих процессоров нет и в 
помине. Там кое-что знают даже о процессорах 2017 года. Знают, но другим говорят немногое.

INTEL ПО ТУ СТОРОНУ УРАЛЬСКОГО ХРЕБТА

1 Настоящему и прошлому 
Академгородка я решил по-
святить отдельную статью, ко-
торую можно будет прочитать в 
одном из следующих номеров.
2 См. «КТ» #791-792.
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самое главное, там создавали полный набор компи-

ляторов для всех применявшихся в то время языков.

В годы перестройки количество государственных 

заказов сократилось, а советские суперкомпьютеры 

стали живенько разбирать на драгметаллы. Ученым 

же пришлось искать другие пути для самореализа-

ции — и в 1992 году появился кооператив «Супер-

комп», где нынешний руководитель интеловского фи-

лиала Виталий Саяпин совмещал должности инжене-

ра и бухгалтера. Впоследствии кооператив перерос 

в компанию UniPro, которая сразу же стала сотруд-

ничать с Sun Microsystems — этот контракт был для 

UniPro базовым. По словам Саяпина, американские 

разработчики программ были хорошо осведомлены о 

том, где в СССР работали ведущие группы програм-

мистов, так что представители Sun вышли на UniPro 

довольно оперативно. В поисках проектов и путей к 

диверсификации бизнеса руководители UniPro при-

няли на работу группу ученых-математиков, поскольку 

программирование с годами становилось все более 

наукоемким. Заодно представители компании стали 

посещать венчурные ярмарки и заводить полезные 

знакомства.

Фирма поддерживала тесные отношения с москов-

ским «Эльбрусом». В 2004 году поиски инвесторов 

при активном содействии эльбрусовских руководи-

телей Бориса Бабаяна и Александра Кима привели к 

тому, что Intel приобрела у UniPro часть разработок, 

но главное, что по тому же договору из UniPro в Intel 

перешли двести двадцать сотрудников, в том числе 

тех, которые работали на ключевых направлениях. 

Можно даже сказать, что это компания Intel пришла 

к своим будущим сотрудникам: филиал корпорации 

обосновался в том же здании, где до сих пор работает 

и UniPro и где раньше перемалывали числа советские 

суперкомпьютеры. Для некоторых сотрудников чере-

да вывесок, сменявших одна другую, не обернулась 

сменой физического места работы даже в масшта-

бах кабинета. По словам Саяпина, для его коллектива 

выбор в пользу другого ключевого партнера был вы-

годным: работа в Intel больше соответствовала ком-

петенции сотрудников.

КОМПИЛЯТОР ВСЕМУ ГОЛОВА

Над технологиями управляемых сред новосибирский 

филиал Intel работает до сих пор: к примеру, та же 

Java не утратила свои новосибирские корни. Но са-

мое большое внимание здесь все же уделяется ком-

пиляторам. Будучи посредником между компьютером 

и языком программирования, компилятор нужен вез-

де: через него проходит почти любая программа.

Эту часть работы представил Дмитрий Петунин, 

руководитель отдела тестирования компиляторов и 

разработки инструментов верификации программ. 

Он рассказал о создании компилятора как о части 

проектирования самого процессора. Проект нового 

процессора изначально основывается на опыте гене-

рации кода для процессоров предыдущих поколений, 

после чего новинка воплощается в программном си-

муляторе. Для этого симулятора создаются первые 

версии нового компилятора, то есть компилятор появ-

ляется даже раньше, чем первые инженерные образ-

цы соответствующего чипа. После выхода последних 

работу компилятора оптимизируют, чем все и завер-

шается: новый процессор и компилятор к нему гото-

вы выйти на рынок.

Прохождение всей этой цепочки — дело небы-

строе: по словам Петунина, сейчас созданы компи-

ляторы для процессоров, которые будут продаваться 

лишь в 2013-м. Тем не менее в корпорации уже на-

чинают подумывать об особенностях процессоров 

2017 года.

ЦУНАМИ ЛАБОРАТОРНОГО РАЗЛИВА

Одна из задач новосибирского филиала — тесное 

взаимодействие с Сибирским отделением Россий-

ской Академии наук (СО РАН). В 2007 году между Intel 

и СО РАН был подписан уже второй протокол о наме-

рениях, в соответствии с которым, например, работа-

ет лаборатория НГУ-Intel, а также создан Центр ком-

петенции по высокопроизводительным вычислениям 

в Академгородке.

Учебно-исследовательская лаборатория НГУ-Intel 

появилась в конце 2005-го, а ее научным руководи-

телем стал декан факультета информационных тех-

нологий НГУ профессор Михаил Лаврентьев3. Он 

рассказал, что сотрудничество между Intel и НГУ по-

началу трудно было назвать идеальным, но взаимное 

недопонимание удалось преодолеть. В частности, 

достигнуто «джентльменское соглашение» о том, что 

корпорация не станет нанимать сотрудников из числа 

недоучившихся студентов, не закончивших магистра-

туру и аспирантуру университета. При этом студенты 

и аспиранты вполне могут попробовать себя в роли 

стажеров в местном филиале Intel, не отрываясь от 

учебы.

Лаборатория имеет свои приоритетные научно-

технические области, которые соотносятся с интере-

Сибирский компилятор

КОМПИЛЯТОР ПОЯВЛЯЕТСЯ ДАЖЕ РАНЬШЕ, ЧЕМ ПЕР-

ВЫЕ ИНЖЕНЕРНЫЕ ОБРАЗЦЫ СООТВЕТСТВУЮЩЕГО 

ПРОЦЕССОРА

3 Внук академика Михаила 
Лаврентьева, ставшего одним 
из инициаторов создания СО 
РАН, Академгородка и НГУ.

K ДМИТРИЙ ПЕТУНИН
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сами новосибирского филиала Intel: математические 

библиотеки и компьютерная графика, высокопроиз-

водительные вычисления и параллельное програм-

мирование, ну и конечно, архитектурная оптимизация 

программ и компиляторы. Студенты обучаются в ла-

боратории по проектному методу, познавая все пре-

мудрости через коллективное решение конкретной 

практической задачи. В качестве наставников каждо-

го проекта лаборатории выступают сотрудники Intel, 

преподаватели и аспиранты НГУ, иногда — старше-

курсники.

На базе лаборатории НГУ-Intel проводятся зимние 

и летние школы, куда приезжают студенты не только 

из Сибири. В работе школ с недавних пор участвуют 

инженеры международных компаний, а по итогам по-

следней зимней школы, скажем, появились два ма-

лых предприятия.

За четыре года существования НГУ-Intel в лабо-

ратории подготовлено больше восьмидесяти про-

ектов. Мне показался интересным проект по опти-

мизации программного пакета для моделирования 

цунами. В задачу авторов не входило предсказание 

цунами — только ускорение расчета распростране-

ния уже зафиксированного явления. Еще в начале 

восьмидесятых был разработан программный пакет 

MOST, с помощью которого обычно и моделируется 

цунами. В сферу интересов студентов входит лишь 

часть этого пакета. Значительное сокращение вре-

мени получения итоговых данных позволит заранее 

предсказать места на побережье, где стихия нанесет 

ощутимый урон, и на разных платформах удалось 

уменьшить время счета в десятки раз. Наибольший 

эффект (160-кратный) получен при оптимизации ал-

горитмов счета на графических процессорах.

БОРЬБА С СИБИРСКИМ МЕДВЕДЕМ

При участии лаборатории НГУ-Intel и новосибирского 

филиала Intel на базе Сибирского суперкомпьютер-

ного центра (ССКЦ)4 летом прошлого года был от-

крыт Центр компетенции СО РАН-Intel по высокопро-

изводительным вычислениям. Аппаратной основой 

центра стал кластер HKC-30Т с пиковой производи-

тельностью 4,8 Тфлопс — по состоянию на сентябрь 

это 26-е место среди крупнейших суперкомпьютеров 

СНГ (к концу следующего года производительность 

хотят увеличить до 30 Тфлопс). В Центре компетенции 

планируется вести обучение современным техноло-

гиям в области высокопроизводительных вычислений 

и тестировать новейшие разработки Intel на примере 

реальных задач, решаемых ССКЦ. Кстати, время на 

суперкомпьютере могут получить не только исследо-

ватели и коммерческие предприятия, но даже студен-

ты лаборатории НГУ-Intel.

Здание ССКЦ и филиала Intel находятся в несколь-

ких минутах ходьбы друг от друга, впрочем, такое 

взаимное расположение свойственно чуть ли не лю-

бым двум зданиям Академгородка: в этом нетрудно 

убедиться, находясь на крыше интеловского офиса. 

Концентрация на небольшой территории десятков 

институтов привлекает сюда многие компании, и Intel 

в Академгородке вовсе не «одна среди чужих». Sun 

Microsystems уже упоминалась, но есть и другие. HP 

открыла свой учебно-научный центр при НГУ — ком-

пании тоже есть чему научить студентов и есть чего 

ожидать взамен. Говорят, что об открытии собствен-

ного центра подумывает и Siemens. Intel сотруднича-

ет в Академгородке с некоторыми международными 

компаниями. Скажем, совместно с Schlumberger и 

Baker Hughes обсуждаются проблемы применения 

суперкомпьютеров в нефтяной и газовой индустрии.

Если идея создания в Академгородке технопарка 

будет доведена до ума, то там наверняка зазвучат на-

звания и других именитых брэндов, а Сибирь пере-

станет быть белым пятном в глазах «цивилизованно-

го мира». Виталий Саяпин, представляя свой фили-

ал, рассказал о необычном литературном опыте: во 

время первых визитов в Америку он заметил, что в 

тамошних детских книжках информация о России 

сводилась к Москве (с ракетами) и Сибири (с мед-

ведями). Этот набор признает неполным любой, кто 

съездит в Новосибирск. Как минимум к перечню нуж-

но добавить нефтяную вышку. И, может быть, компи-

лятор. �

4 Директор центра профес-
сор Борис Глинский, расска-
зывая об истории ССКЦ, не 
преминул напомнить, что имен-
но в его учреждении рассчиты-
валась траектория затопления 
станции «Мир».

K МИХАИЛ ЛАВРЕНТЬЕВ
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О вас не так много информации в Сети. Кро-

ме того, что вы возглавляете интеловский 

филиал, я узнал, что один ваш полный тезка 

в 1976 году окончил НГУ. Это были вы?

— В 1976-м? Нет, не я. Я родился в маленькой дерев-

не на Алтае, до 7-го класса учился там, после чего 

переехал в средний по размерам город Камень-на-

Оби, который считался перспективным из-за нали-

чия поблизости моста через Обь. Там меня нашли 

представители новосибирской ФизМатШколы. Как 

и большинство выпускников ФМШ, я поступил на 

математический факультет НГУ, где отучился три 

года. Потом возникли сложности с сессией, я пере-

велся в Алтайский университет и оканчивал именно 

его. Тема диплома у меня по нынешним временам 

экзотическая: вычисление коэффициентов глобаль-

ной модели социалистической экономики. Звучит, 

может, и забавно, но я использовал и математиче-

ский анализ, и оптимизационные вычислительные 

алгоритмы. Писал я работу здесь, в Академгородке, 

в местном вычислительном центре, с использовани-

ем алголоподобного языка «Альфа-6», так что и с 

программированием успел познакомиться.

Что пришлось менять в работе, когда вы на-

чали сотрудничать с зарубежными компа-

ниями?

— Выяснилось, что технологии тестирования 

у нас развиты слабовато. Пройдя школу в Sun 

Microsystems, мы получили нужные первоначальные 

навыки, в том числе и в разработке необходимого 

для тестирования инструментария. Сейчас я считаю, 

что мы превзошли уровень наших первых учителей.

Когда я готовился к разговору с вами, мне 

рекомендовали вас как ученого. Не мешает 

вам пост руководителя заниматься научной 

работой?

— У меня вообще нет ученого звания. Образование 

хорошее, но кандидатскую диссертацию я не писал. 

Я сосредоточился на прикладных задачах, а не на 

теории. Отвечая на ваш вопрос, замечу, что в Intel 

есть две карьерные ветки для развития: техниче-

ская и управленческая. Я давно уклонился в сторо-

ну управления. Сначала ты руководишь небольшой 

группой и можешь совмещать это с работой над 

задачами твоей группы, потом достигаешь хороших 

результатов, твоя группа постепенно укрупняется, и 

все больше времени уходит на администрирование. 

Я по-прежнему руковожу техническим направлени-

ем Compiler Engineering. По этой работе у меня есть 

американский соменеджер: его люди там подчиня-

ются мне, мои люди здесь — ему. Я могу принять 

какое-то решение, основанное на моих практиче-

ских знаниях, но непосредственно созданием кода 

я не занимаюсь.

Разработки, которые ведутся в вашем фи-

лиале, уникальны или в каких-то других за-

рубежных подразделениях Intel занимаются 

тем же?

— Пересечения с другими филиалами Intel по те-

матике есть, но также есть некоторые уникальные 

сферы ответственности — например, разработки, 

касающиеся математических библиотек. Также у 

нас есть особая группа по анализу производитель-

ности.

Вам не обидно, что разработки Бабаяна и 

других российских инженеров теперь при-

надлежат Intel? Не обидно, что у нас нет рос-

сийского процессора, который мог бы пусть 

даже не конкурировать с продукцией Intel 

или AMD, но хотя бы обеспечить независи-

мость в вопросах, связанных с национальной 

безопасностью?

— Россия — большая страна, одна из ведущих стран 

мира, и она должна обладать собственными микро-

процессорными технологиями, которых лишилась, 

можно сказать, в одночасье. Технологически у Рос-

сии было все, не было лишь нужных политических 

и экономических условий. Сейчас, вроде бы, даже 

на правительственном уровне все больше говорят 

о необходимости развития этого направления. Мы 

в Intel тоже понимаем важность проблемы и готовы 

российское правительство поддержать. С другой 

стороны, переход людей во время перестройки в за-

падные компании позволил сохранить экспертизу и 

опыт сотрудников, иначе они просто пошли бы тор-

говать на рынок. Ученые остались здесь, ведь Intel 

не ставит перед собой цель «переманить» сотруд-

ников в США. Здесь, в уникальных условиях Академ-

городка, мы потеряли не так много людей, особенно 

это стало заметно в последнее время. Тогда люди 

уезжали в Америку, брали кредиты на машину и жи-

лье и оставались там жить. Теперь кредит никто не 

даст, потому и отток стал меньше.

Как компания с американскими корнями вы 

должны подчиняться американским законам, 

в том числе по ограничению на ввоз техноло-

гий в Россию и некоторые другие страны…

— Мы соблюдаем все ограничения правительства 

США по контролю экспорта, но получаем практи-

чески все нужное нам оборудование. Кстати, суще-

ствуют и некоторые чисто российские запреты по 

ограничению ввоза оборудования с технологиями 

шифрования данных. Ограничения с обеих сторон 

время от времени меняются, но я не вижу никаких 

преград к тому, чтобы и в дальнейшем российские 

сотрудники Intel могли работать над самыми совре-

менными технологиями.

Вам не кажется, что увлечение высокопро-

изводительными вычислениями может в 

далекой перспективе привести к тому, что в 

некоторых областях знаний работа по поис-

ку решений полностью ляжет на компьютер, 

поскольку перебрать огромное количество 

вариантов будет проще, чем найти осмыс-

ленный путь к ответу? Не приведет ли это к 

деградации научного знания и не только?

— Высокопроизводительные вычисления очень важ-

ны. Академик Велихов, например, считает, что если 

Россия не ликвидирует в этом вопросе отставание 

от развитых стран, то очень скоро мы не сможем ре-

шать современные задачи моделирования в биоло-

гии, медицине, физике, космонавтике. В то же время 

мало создать вычислительные мощности — их еще 

нужно загрузить задачами. Даже для того, чтобы ре-

шать задачу перебора, ее нужно грамотно поставить, 

дойти до самой проблемы, которая требует решения. 

А потому чисто компьютерным наш мир не станет.

И в Нижнем Новгороде, и здесь сотрудники 

Intel много рассказывают о традициях во-

лонтерства. А не является ли эта традиция 

добровольно-принудительной, как в совет-

ские времена было со вступлением в комсо-

мол или партию?

— Нет, здесь на самом деле все добровольно. Мы 

не проводим никаких «репрессий» и не выносим 

порицания тем, кто не ходит убирать мусор, не хо-

чет красить заборы или не находит времени на ра-

боту с учениками летней школы. Другое дело, что 

многие волонтерские проекты развивают человека, 

его презентационные и коммуникационные навыки, 

как, кстати говоря, происходило и в прежние, со-

ветские времена. У меня есть и личный опыт. Пока я 

учился в школе и в университете, я не испытывал к 

общественной жизни никакого интереса. Придя на 

работу, я захотел попробовать эту сферу деятель-

ности — сам и вполне сознательно. Несколько лет 

я возглавлял комсомольскую организацию, а потом 

и партийную. Вы не хуже меня знаете, что многие 

из тех, кто раньше состоял в партии и комсомоле, 

сейчас занимаются бизнесом. Для меня партийный 

опыт тоже был полезным.

Вы сами не хотели бы уехать? Не в Москву, 

так в США?

— Мне вообще бывает жалко, когда сотрудник или 

знакомый, съездив в командировку, быстро пере-

езжает. Особенно это проявляется после поездок в 

Америку. Человек видит изобилие, комфорт — и все, 

собирает вещи. При этом часто не взвешиваются все 

культурологические последствия. Кто-то устраивает-

ся, но многие не справляются, у кого-то даже распа-

даются семьи. Мне после длительных командировок 

очень приятно вернуться сюда, домой, услышать 

родную речь. Intel не стремится к тому, чтобы пере-

вести сотрудников региональных филиалов в США, и 

у меня самого тоже нет такого стремления. �

ИНТЕРВЬЮ С РУКОВОДИТЕЛЕМ НОВОСИБИРСКОГО ФИЛИАЛА INTEL ВИТАЛИЕМ САЯПИНЫМ

Чисто компьютерным наш мир не станет
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 П
опробуем это понять, 

не приписывая кому-

либо мало свойствен-

ного человеческой 

природе, а уж у политиков от-

сутствующего вообще, альтру-

изма. Но и подражание Ари-

ману, манихейскому духу зла, 

тоже не определяет сути сы-

нов Адама — зло редко дела-

ется бескорыстно. А уж в боль-

ших делах, которыми являются 

заказы на разработку систем 

оружия, надо искать только ин-

тересы. Правительство Обамы 

отказалось от стационарной 

ПРО не из добрых чувств, не из 

страха разозлить Россию, а из-

за того, что ему так показалось 

выгодно. И прежде всего — с 

военно-технологической точки 

зрения. С точки зрения соот-

ношения «эффективность/за-

траты», которое со времен ра-

боты министром обороны не-

давно скончавшегося Роберта 

Макнамары является базовым 

для Пентагона. Вот эту-то эф-

фективность и попробуем рас-

смотреть.

Прежде всего попытаемся 

привести аргумент в пользу 

правомочности своих рассу-

ждений. Ну, как говорится, сам 

себя не похвалишь — сидишь 

как оплеванный. Вот что автор 

этих строк писал больше года 

назад: «И глядеть политикам 

надо бы не на единственную пу-

сковую в Восточной Европе, а на 

флот, уже располагающий во-

семнадцатью кораблями Aegis 

с ракетами SM-3» («КТ» #737, 

of f l ine.computerra.ru/2008/

737/360736). Но ведь именно 

так и получилось! Что мы чита-

ем в статье министра обороны

США Роберта Гейтса (мини-

стра, унаследованного демо-

кратами от республиканцев) от

19 сентября 2009 года?1 США 

вовсе не отказываются от идеи

создания системы ПРО. Просто

на первом этапе, к 2011 году, в

тех районах, где американцы

наблюдают наибольшую угро-

зу для Европы, они намерены

разместить доказавшие свою

эффективность противоракеты

Aegis SM-3 на надводных кора-3

блях. То есть ни о каком широ-

ком и добром жесте, ни о каких

уступках речи не идет. Делает-

ся то, что эффективнее!

А дальше, по словам ми-

стера Гейтса, последует этап

второй. К 2015 году на суше в

Европе будут размещены до-

работанные для наземного

применения варианты ракеты

SM-3. Но будет их уже не де-

сять штук, как на планировав-

шейся одной-единственной

пусковой в Польше, а многие

и многие десятки. Учитывая,

что противоракета, какой бы

мощной и умной она ни была,

может в лучшем случае пере-

хватить одну ракету или отде-

лившуюся боеголовку, такая

замена существенно повысит

эффективность ПРО.

Нашли замену и стационар-

ному радару, который пред-

полагалось построить на во-

енной базе Брды у деревни

Мишов в Пльзеньском крае

Чехии, примерно в 90 км на

юго-запад от Праги. И заме-

нят его не более мощной или

более совершенной установ-

кой, как было бы правильно

по понятиям индустриально-

го общества, а вполне в духе

века информационного — се-

тью. Противоракеты на цель

будет наводить гибкая инфор-

мационная система сетевой

архитектуры, объединяющая

большое количество датчиков,

размещенных на космических

и воздушных аппаратах (здесь

уместно вспомнить о тяжелых

беспилотниках) и на земле, с

мощными, распределенными

же средствами обработки ин-

формации. По мнению Гейт-

са (и здесь с ним трудно не

согласиться), это обеспечит

более широкие возможности

слежения и раннего предупре-

ждения.

Почему же хвалимая ранее

наземная система ПРО в Вос-

точной Европе, предназначен-

ная для защиты от иранских

баллистических ракет большой

дальности (буде Иран сумеет

их создать) оказывается менее

эффективной, чем система

морского базирования? Можно

предположить, что все дело тут

в объемах производства.

Чем была бы вооружена на-

земная система ПРО, заказа

на разработку которой лиши-

лась Boeing? Противоракета-

ми Ground Based Interceptor 

(GBI), созданными корпораци-

ей Orbital Sciences по заказу

американского Агентства про-

тиворакетной обороны (Missile

Defense Agency) в рамках си-

стемы борьбы с ракетами на

маршевом участке траекто-

рии (Ground-Based Midcourse

Defense). Такая противоракета

Сбылось оптимистическое 
«и на нашем празднике 

будет пень гореть»! Пре-
зидент Барак Хусейнович 

Обама заявил об отказе 
от развертывания третье-

го позиционного района 
противоракетной оборо-
ны в Чехии и Польше. В 

бывшем соцлагере грустят 
профессиональные борцы 
с Кремлем. Местная либе-

ральная оппозиция раду-
ется тому, что Америка 

подтвердила свое миролю-
бие. Мужики со Смолен-

ской да из Ясенево лохами 
будут, если не сумеют 

добиться звездопада на-
град за столь выдающийся 

успех внешней политики. 
А что же произошло на 

самом деле?

ПРИКЛЮЧЕНИЯ ПРОППППППРРРРРИИИИИИККККККЛЛЛЛЛЛЮЮЮЮЮЮЮЮЧЧЧЧЧЧЕЕЕЕЕННННННИИИИИЯЯЯЯЯ ППППППРРРРРООООООО
В ВОСТОЧНОЙ ЕВРОПЕВВВВВ В ВВВВВВОООООООССССССТТТТТОТООООООЧЧЧЧЧЧННННННОООООООЙЙЙЙЙЙ ЕЕЕЕЕЕВВВВВВРРРРРРОООООООППППППЕЕЕЕЕЕ

ПРЕПОДОБНЫЙ МИХАИЛ ВАННАХППРРЕЕПППОООДДООББНННЫЫЫЙЙЙ ММММИИХХАААИИИЛЛ ВВВААННННАААХХ

K БОЕВАЯ ЧАСТЬ ПРОТИВОРАКЕТЫ GBI 1 tinyurl.com/yjs95gq.



КОМПЬЮТЕРРА | 39 (803) 2009 35

оружие XXI века Приключения ПРО в Восточной Европе

весит 12700 кг, имеет дли-

ну 16,8 м и диаметр 1,27 м. 

Ее три ступени разгоняют до 

нужной (точно не называе-

мой) скорости кинетическую 

боевую часть, Exoatmospheric 

Kill Vehicle, разработанную 

фирмой Raytheon. Та пред-

ставляет собой перехватчик с 

инфракрасной системой са-

монаведения, уничтожающий 

противника путем столкнове-

ния на скорости около 26000 

км/час. Радиус действия ракет 

GBI около 2000 км. Две такие 

системы развертываются в 

Форт-Грили на Аляске и на ка-

лифорнийской базе ВВС Ван-

денберг. Польша должна была 

стать третьим позиционным 

районом ПРО, но не стала. 

Предпочтение отдано морским 

системам. Странно, ведь со 

времен адмирала Ушакова из-

вестно правило, что пушка на 

берегу стоит корабля в море?

Да нет, ничего странного. 

Просто тут выходит на первый 

план серийность. Флотски-

ми комплексами Aegis было 

вооружено больше сотни ко-

раблей США и их союзников. 

А наземных систем ПРО уста-

новлено только две. Ну была 

бы и третья, но это дела не 

меняет. А дело-то в том, что в 

современной системе оружия 

определяющую роль играет 

цифровая техника и ее про-

граммное обеспечение. А софт 

очень долго и дорого созда-

вать и тестировать, но очень 

быстро и легко перепрошить. 

И для чего это дешевле (на 

единицу образца вооружения) 

сделать — для почти сотни ко-

раблей с высокостандартизо-

ванной системой Aegis или для 

пары районов ПРО?

А ведь кроме софта в рада-

рах, системах наведения и ав-

томатики и ракетах есть еще и 

софт в производственных ком-

плексах. И заказное оборудо-

вание на предприятиях, и хотя 

бы техдокументация. В расчете 

на ракету, дислоцированную 

на одном из сотни кораблей, 

это обойдется на порядок 

(если не на два) дешевле, чем 

на перехватчик, развернутый в 

одном из двух-трех наземных 

позиционных районов.

А еще, как говорил Ларош-

фуко, наши достоинства есть 

продолжение наших недо-

статков. Корабельная техника 

дороже наземной в силу того, 

что должна быть компактной. 

И разработчики потратили не-

мало сил и средств на то, что 

бы ракеты SM-3 можно было 

пускать не так уж далеко от ку-

брика и камбуза. А перед раз-

работчиками GBI такая задача 

не ставилась. На Аляске-то 

земли вволю… Тогда как в Ев-

ропе 243 гектара, минимально 

необходимые для развертыва-

ния одной пусковой, не так уж 

мало! Модифицированные по 

второму этапу корабельные 

ракеты потребуют куда мень-

ше территории и благодаря 

серийности обойдутся гораздо 

дешевле.

Ну и единичный радар 

большой мощности (на Аля-

ске он морского базирова-

ния), который в Чехию должны

были перевезти с Маршалло-

вых островов, — тоже штука

специфичная. Попасть под

луч Х-диапазона сверхболь-

шой мощности — все равно

что сунуть в микроволновку те

или иные части своего тела.

Обитателям Мишова впору

устраивать праздник с рас-

питием пльзенского и торже-

ственным аннулированием за-

казов на штаны со свинцовы-

ми гульфиками. А с военной

точки зрения единичный ра-

дар, как его ни защищай, куда

уязвимее распределенной

системы. Хотя бы для дивер-

сионных групп — вспомните

третью часть «Терминатора».

Сетевая архитектура систе-

мы наведения несопоставимо

предпочтительнее, хотя ее

отработка и будет связана со

сложнейшими инженерными

задачами. Гейтс говорит даже

о возможности включения в

такую структуру уже функ-

ционирующих российских

радаров. (Как видим, опять

чистая прагматика…) Об эф-

фективности нового подхода к

противоракетной обороне пи-

шет и известный специалист

по России Строуб Тэлботт в

респектабельной Financial

Times2. Все как всегда — нет

извечных друзей и врагов,

есть лишь интересы. Которые

надо защищать. А того, кто

окажется слаб, прежде всего

мозгами, в нашем грешном

мире будут бить, и, возможно,

ядерными ракетами! �

КОРАБЕЛЬНЫЕ РАКЕТЫ ПОТРЕБУЮТ КУДА МЕНЬШЕ ТЕРРИТОРИИ И 

БЛАГОДАРЯ СЕРИЙНОСТИ ОБОЙДУТСЯ ГОРАЗДО ДЕШЕВЛЕ

2 tinyurl.com/yk692ao.

K РАДАР ПРО НА ВЕРФИ K ТАКОЙ РАДАР ПРО УСТАНОВЛЕН НА АЛЯСКЕ

K ИСПЫТАТЕЛЬНЫЙ ПУСК GBI
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 К 
счастью, времена меняются: в мае

на симпозиуме SID (Society In for ma-

tion Display) золотой приз в номина-

ции «Лучший дисплей 2009 года»

получила компания Samsung за телевизи-

онную ЖК-панель с 240-герцовой разверт-

кой, у которой максимальная скорость об-

новления экрана впервые превысила тако-

вую для мониторов на электронно-лучевых

трубках. И хотя ЭЛТ-дисплеи давно исчез-

ли с прилавков, только это достижение по-

зволяет говорить о полной и безоговороч-

ной победе ЖК-технологий над ЭЛТ.

Но вернемся к мониторам. И для нача-

ла отметим одно существенное отличие

между телевизором и компьютерным мо-

нитором. Для последнего не имеют прак-

тически никакого значения (в разумных 

пределах, конечно) два важнейших для 

телевизора/игрового дисплея параме-

тра — максимальное значение контра-

ста и время реакции пиксела (напрямую 

связанное с максимальной скоростью 

обновления экрана). Поговорим об этом 

подробнее

ВРЕМЯ ОБНОВЛЕНИЯ

До середины 90-х ЖК-дисплеи ноутбуков 

имели такое время реакции пиксела, что 

даже без включения функции «шлейфа» 

за курсором мыши тянулся отчетливый 

след. Современные же дисплеи, все без 

исключения, давно преодолели порог вре-

мени обновления, за которым обычный

телевизионный ролик (30 кадров в секун-

ду) можно смотреть, не замечая особых ар-

тефактов. Отметим еще, что чем крупнее

экран, тем артефакты заметнее. Но ведь

монитор 30-дюймовой диагонали встре-

тишь разве что в оснащении фотографа

или дизайнера-профессионала, тогда как

телевизоры с диагональю меньше 32 дюй-

мов сейчас покупают только на кухню.

Что же касается геймерских прило-

жений, то недаром игр для приставок

продается почти впятеро больше, чем

компьютерных — приставка куда более

совершенный в некоторых отношени-

Даже сегодня, когда прилавки магазинов оккупировала одна-единственная технологическая раз-
новидность мониторов — плоские, изготовленные по активноматричной жидкокристаллической 
технологии, — подобрать модель, отвечающую всем вашим запросам, и то нелегко. Что уж гово-
рить про совсем недавние времена, когда покупатель чувствовал себя словно витязь на распутье. 
Еще несколько лет назад ЖК-мониторы при сравнимых диагоналях заметно уступали электронно-
лучевым в качестве изображения и цене, зато были гораздо легче, компактнее, не имели геоме-
трических искажений, не портили глаза, да и с электромагнитными полями (чье отрицательное
воздействие на организм не доказано, но, как говорится, береженого хоронят последним) у них
было значительно благополучнее…

ПОКУПАТЕЛЬСКИЙ ГИД: МОНИТОРЫ ЮРИЙ РЕВИЧ

Фейс-контроль Жидкокристаллические мониторы 
купить в магазинах не составляет 
особого труда, так как уже несколько 
лет они не являются дефицитом.

С САЙТА AVITO.RU
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ях агрегат, нежели десктоп1, просто не

столь универсальный. Читателю, который

все же считает, что при наличии ПК при-

ставка лишь умножает сущности сверх

необходимого и время реакции пиксела

есть величина существенная, возражу: не

слишком жертвуя качеством изображения,

для рядовых игр можно счесть достаточной

паспортную величину в 6–10 мс. На самом

деле эта цифра, обычно означающая вре-

мя переключения между 90-процентным

белым и 90-процентным черным и обратно,

еще ничего не значит (время переключе-

ния между оттенками может раза в два-три

превышать эту величину, причем это время

еще и зависит от направления — от бело-

го к черному или от черного к белому). Не

более информативна и величина, которую

приводит Samsung, — Gray-to-Gray (GtG, то

есть «от серого к серому»). Короче, я не

рекомендую заморачиваться на этом па-

раметре: телевизоры все равно всегда об-

ставят компьютерный монитор, но за счет

других параметров, гораздо более важных

именно  для монитора.

КОНТРАСТ И ЯРКОСТЬ

Для ТВ-панели как можно более высокий

контраст жизненно необходим. На практике

достаточно реального динамического кон-

траста 50–100 тысяч к одному (выше уже

начинаются маркетинговые заморочки, но

запас карман не протирает). А вот для мони-

тора даже контраст 2000:1, который обеспе-

чивает PVA-технология без дополнительных

ухищрений (если верить Samsung), есть, во-

обще говоря, излишество. Чтобы работать

в MS Office или рассматривать странички в

браузере необходимой и достаточной ве-

личиной контраста является 300–500:1, что

опять-таки характерно для львиной доли су-

ществующих моделей. Не имеет для мони-

тора существенного значения и так раздра-

жающий Козловского в телевизионных па-

нелях недостаточный уровень черного: глаз,

рассматривающий картинку с расстояния в

полметра, просто адаптируется к перепаду

яркостей. И то, что с расстояния в два-три

метра, оптимального для наиболее популяр-

ных 42–46-дюймовых ТВ-панелей, очень за-

метно (особенно в затемненной комнате), на

мониторе вы просто не увидите.

А на практике все еще проще: раз мак-

симальный контраст используется крайне

редко, то и яркость можно выставить такую,

чтобы черный казался черным. При этомя

контраст (опять же — по возможности) вы-

ставляют так, чтобы белый был чуть-чуть

сероватым и не слепил глаза. Следуя этим

рекомендациям, вы, между прочим, не толь-

ко сами будете работать в комфорте, но и

заметно продлите время автономной рабо-

ты ноутбука. Мне, кстати, удалось продлить

его минут на двадцать — всего лишь пово-

зившись с утилитой управления питанием в 

своей новой «Тошибе».

УГЛЫ ОБЗОРА

Углы обзора — самое слабое место ЖК-

технологии, особенно в бюджетных TN-

матрицах. Увы, указываемая в спецификаци-

ях цифра в 170 градусов означает лишь, что 

на таких углах контраст не упадет более чем 

в десять раз и на изображении еще можно 

будет что-то рассмотреть. Что при этом тво-

рится с цветопередачей, технические опи-

сания умалчивают. И главное здесь даже 

не сами искажения, а то, что при взгляде 

на монитор сбоку (еще хуже — сверху или 

снизу) ближний и дальний края будут видны 

под разными углами, что уродует картинку 

до полного непотребства.

Справедливости ради отметим, что TN-

матрицы заметно подтянулись за последние 

несколько лет, но все же за экраном тех же 

ноутбуков бюджетного уровня приходится 

долго умащиваться, подбирая угол накло-

на крышки и положение ноутбука, чтобы 

не очень видеть переливы оттенков. Для 

настольных мониторов ситуация получше, 

ибо глаза от них находятся дальше, так что 

края экрана видны под более острым углом 

зрения, и искажения не так заметны. А для 

телевизоров, которые рассматривают с еще 

большего расстояния, этот эффект уже 

почти не заметен, причем там играют роль и 

другие факторы (скажем, то, что глаз сосре-

доточен на движении и дефекты статической 

картинки меньше бросаются в глаза, к тому 

же другие артефакты их перекрывают).

Технологии PVA и IPS гораздо лучше 

в этом отношении (особенно последняя; 

впрочем, и первая в версии S-PVA почти 

подтянулась), но они заметно дороже, а до 

идеала далеко и там. Потому рекомендации 

тут простые: если вы покупаете монитор для 

офисно-печатных нужд, интернет-серфинга 

и простейшей работы с фотографиями (что 

перекрывает, по статистике, нужды боль-

шинства пользователей) — смотрите не 

на технологию и не в паспорт, а на экран. 

Представьте, на каком расстоянии от него 

будут находиться ваши глаза (обычно — 50–

80 см для наиболее ходовых сейчас 19–21-

дюймовых моделей), по возможности рас-

положитесь так, чтобы глядеть точно по цен-

тру экрана, и спросите себя: вас ничего не

раздражает? Если ничего принципиального

не заметите — берите монитор, не глядя на

цифры в документации. Учтите при этом,

что мелкие искажения, которые бросают-

ся в глаза тем, кто знает, куда смотреть,

большинство нормальных людей просто не

замечает, а даже те, кто замечает, потом

сравнительно легко привыкают.

ЦВЕТОПЕРЕДАЧА

К вопросу о цветопередаче ЖК-технологий

полностью применима известная поговорка

о любителях колбасы, у которых незнание

технологий приготовления способствует

аппетиту. Кривые в координатах уровень

входного сигнала/интенсивность свечения

пиксела в ЖК-матрице мало того что на-

поминают поверхность вспаханного поля

на склоне горы, они еще и различаются

для трех RGB-составляющих сигнала. На

практике это означает, что серый цвет,

сбалансированный в области светлых от-

тенков, может оказаться не совсем серым

где-нибудь в середине диапазона яркостей,

причем на уровне черного вполне может

вернуться к нейтральному. Причина про-

стая: и флуоресцентные лампы, и прогрес-

сивные светодиоды, применяющиеся для

подсветки, не дают равномерного спектра,

и можно только поражаться тому, на какие

ухищрения приходится идти разработчикам

и технологам, чтобы получить относительно

нормальные цвета.

Но в реальной жизни для подавляющего

большинства даже таких снобов, как ваш

покорный слуга, все это имеет исчезающе

малое значение. Даже пресловутое огра-

ничение глубины цвета до 18 бит (вместо

положенных 24), характерное для самых де-

шевых моделей еще недавно2, практически

незаметно при повседневной работе (та же

проблема углов обзора много заметнее, и

цвета искажаются при этом куда сильнее).

Если же вопрос адекватной цветопереда-

чи занимает вас из каких-то соображений

(пусть хоть чисто теоретических) — выби-

райте монитор с качественной IPS-матрицей.

Предупреждаю: он будет заметно дороже,

раза в два, а то и в три, чем бюджетные ана-

логи. Напомним, кстати, что и проблемы с

углами обзора там куда меньше.

УГЛЫ ОБЗОРА — САМОЕ СЛАБОЕ МЕСТО ЖК-ТЕХНОЛОГИИ, 

ОСОБЕННО В БЮДЖЕТНЫХ TN-МАТРИЦАХ. НА УКАЗАН-

НЫЕ В СПЕЦИФИКАЦИЯХ КРАСИВЫЕ ЦИФРЫ ОРИЕНТИРО-

ВАТЬСЯ НЕ СТОИТ

1 Достаточно сказать, что в момент выхода на рынок (2006 год) Sony PlayStation 3 в некоторых тестах по быстродействию проявила
себя на уровне аутсайдеров тогдашнего списка Top-500 суперкомпьютеров.
2 Не уверен, что таковые совсем исчезли из магазинов, но определенно сказать нельзя: многие производители, особенно для де-
шевых и ряда средних по цене моделей, просто перестали указывать глубину цвета (равно как и технологию изготовления матрицы).
На всякий случай: для мониторов с ограниченным диапазоном в характеристиках часто указывают величину 16,2 млн. цветов вместо
положенных 16,7 млн. Цифра эта взялась не совсем с потолка: для систем, ограниченных по разрядности ЦАП, промежуточные оттенки
с той или иной долей успешности имитируют, быстро переключая пикселы между соседними состояниями (метод FRC) или смешивая
цвета соседних пикселов (Dithering) и теряя соответственно во временном или пространственном разрешении. Иначе на такой монитор
нельзя было бы смотреть — отличие 18-битного цвета от 24-битного слишком бросается в глаза.
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О РАЗРЕШЕНИИ ЖК-МАТРИЦ
Невозможность задавать произвольное раз-

решение экрана — второй (после углов об-

зора) крупный недостаток ЖК-технологий.

Это совсем неочевидно: максимальное

физическое разрешение ЭЛТ-мониторов,

посчитанное исходя из шага отверстий в

маске (1200–1400 точек по длинной сто-

роне 17-дюймового кинескопа), не сильно

превышает таковое у современных ЖК-

матриц, но если ЭЛТ-монитор можно было

эксплуатировать при любом разрешении

(конечно, не превышающем физическое),

то ЖК-матрицу — фактически только при

номинальном.

Дело тут в способе формирования изо-

бражения (аналоговая строка у CRT и по-

точечный цифровой способ, фактически

копия фрагмента видеопамяти, — у пло-

ских экранов). При попытке установить на

паспортных 1024х768 меньшее разреше-

ние — скажем, 800х600 — интерполяция

настолько размоет картинку, что даже текст

в Ворде разобрать будет затруднительно.

Прямые линии станут ступенчатыми, при-

чем безобразно, неравномерно ступенча-

тыми, а окружности, особенно мелкие, пре-

вратятся вообще невесть во что. В резуль-

тате 20-дюймовый монитор с разрешением

SXGA (1280х1024) или с равноценным ему

по количеству пикселов широким экраном

WXGA+ (1440х900) — совсем не то же са-

мое, что монитор таких же размеров, но с

разрешением UXGA (1600х1200) или с ши-

роким Full HD (1920х1080).

Впрочем, к этой особенности ЖК-тех-

нологий уже все привыкли, и проблем она

почти не вызывает (а если опять вернуться

к телевизионным функциям плоских экра-

нов, то для движущихся изображений это

вообще не имеет особого значения). Но

при покупке следует учитывать реальный

масштаб картинки при номинальном физи-

ческом разрешении: так, на мой вкус и при

моем зрении (небольшая дальнозоркость)

разрешение 1280х1024 для 17-дюймового

дает мелковатое, а для 19-дюймового —

наоборот, крупноватое изображение. По-

тому для себя я выбирал бы из такого ряда:

17” — стандартный (соотношение сторон

3:4), 1024х768; 19” — широкий, 1440х900;

20–21” — стандартный, 1600х1200, или ши-

рокий, 1920х1080, и т. д.

Обратите внимание, кстати, на один ню-

анс — разрешение 1280х1024 соответству-

ет соотношению сторон экрана 5:4, а не 

4:3, как обычно («правильное» значение — 

1280х960). И все мониторы с этим разре-

шением имеют физический экран именно с 

таким соотношением сторон (иначе окруж-

ности превратятся в овалы). Посему стан-

дартный телевизионный кадр, как и фотка 

с обычной любительской камеры, при про-

смотре в полноэкранном режиме на таком 

мониторе могут быть слегка обрезаны с 

боков (или наоборот — останутся темные 

полосы сверху и снизу).

А вот с другим пороком плоских диспле-

ев — с их способностью «шарпить» изобра-

жение, то есть подчеркивать мелкие детали, 

выделяющиеся по контрасту (некий аналог 

муара в цифровых фотоматрицах, что тоже 

напрямую связано с принципом формиро-

вания изображения), — видимо, ничего не 

поделаешь в принципе3. По крайней мере, 

рекомендаций насчет того, как избавиться 

от этого  изъяна, я не встречал, но по свое-

му опыту скажу, что к нему довольно быстро 

привыкаешь.

ГЛЯНЦЕВЫЙ И ШИРОКИЙ,

ИЛИ ПО ПЯТЬ, НО ВЧЕРА

Почему вообще стали делать мониторы с 

глянцевым покрытием? Эффект этот хоро-

шо известен каждому фотографу: глянце-

вая фотография визуально выглядит кон-

трастнее, а черный цвет на ней — более 

черным. Это происходит потому, что глян-

цевая поверхность дисплея рассеивает 

меньше внешних лучей (отражая их преи-

мущественно в одном направлении, а не во

все стороны), отчего и возникает эффект

«усиления» собственного его контраста.

И все так просто, спросите вы? Конеч-

но, не совсем все — технологии «глянце-

вания» используют и другие методы улуч-

шения контраста и качества изображения

в целом — например, в некоторых из них

покрытие дополнительно деполяризует из-

начально поляризованный свет от матрицы,

отчего улучшается обзорность.

На практике, слава богу, такие матри-

цы более характерны для ноутбуков, и

там их применение оправдано: визуально

«глянцевание» действительно улучшает

картинку. Конечно, «глянец» не может ис-

править изначально плохую и дешевую

TN-матрицу — он лишь слегка облагора-

живает ее, и хотя дефекты технологии ни-

куда не пропадают, но и надувательством

это не назовешь. Причем, что интересно,

чем больше внешняя засветка (в разумных

пределах, конечно), тем лучше эти техно-

логии работают — а для ноутбуков это как

раз существенный фактор.

Не то для настольных мониторов. Перед

ноутбуком вы сидите, почти уткнувшись в

экран, а на настольный дисплей смотрите с

некоторого расстояния. И чем больше это

расстояние (то есть чем крупнее экран),

тем больше вы будете видеть в глянцевом

покрытии отражений окружающих предме-

тов — дело доходит до того, что в освещен-

ной комнате за таким монитором становит-

ся трудно найти положение для нормаль-

ной работы. Потому глянцевые настольные

мониторы хорошо подходят только для про-

смотра DVD или для игр (для чего они, по

сути, и предназначены). Учитывая уже озву-

ченное глубокое убеждение автора, что

и кино смотреть, и в компьютерные игры

ЕСЛИ ВЫ ПОКУПАЕТЕ МОНИТОР ДЛЯ ОФИСНО-ПЕЧАТНЫХ 

НУЖД, ИНТЕРНЕТ-СЕРФИНГА И ПРОСТЕЙШЕЙ РАБОТЫ С 

ФОТОГРАФИЯМИ — СМОТРИТЕ НЕ НА ТЕХНОЛОГИЮ И НЕ

В ПАСПОРТ, А НА ЭКРАН

3 Чтобы наглядно представить, что это за эффект, выведите на
ЖК-экран фото с большим количеством мелких ярких фрагмен-
тов (скажем, хорошо освещенная ветка мимозы достаточно круп-
ным планом) и начните уменьшать масштаб. При определенном
значении масштаба снимок как будто покроется мелкой яркой
«сыпью». Этот эффект практически всегда имеет место для «пре-
вьюшек» — сильно уменьшенных копий обычных фотографий. D
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советник Фейс-контроль

по-настоящему играть на компьютерном

экране можно лишь в демонстрационно-

ознакомительных целях, я очень не сове-

тую приобретать глянцевые мониторы для

деск топов.

Парадокс в том, что, увы, в низшем и

даже в среднем ценовом секторе «глянце-

витость» нередко напрямую связана с ши-

риной экрана. Проще говоря, трудно (если

вообще возможно) найти широкий монитор

(с соотношением сторон 16:10 и тем более

16:9), чтобы и дешевый, и без глянца. А это

обидно: видео там или не видео, но на ши-

роком экране работать заметно удобнее,

даже при том же суммарном количестве

пикселов. Заметьте хотя бы, что преслову-

тые виджеты-гаджеты, появившиеся в Ви-

сте (и еще за десять лет до того — на Маке),

явно рассчитаны на широкий экран — на

узком их просто негде разместить. И если

все же вы хотите широкий, но нормальный

во всех остальных отношениях экран, при-

готовьтесь выложить не меньше тысячи

долларов.

ХОРОШО НАМ ЖИТЬ

В СТРАНЕ СОВЕТОВ…

В области мониторов как ни в какой дру-

гой очень важно проверить собственные

впечатления вживую. Это деревообрабаты-

вающий станок или даже цифровую камеру

вполне можно купить не глядя, через Интер-

нет. А выбор монитора слишком зависит от

индивидуальных предпочтений — кто-то не

может пережить «цветовой сдвиг» на PVA-

матрицах, а кто-то его просто не увидит,

даже если ему тыкать пальцем в конкрет-

ный экземпляр.

Потому единственное правильное при-

менение обзоров, подобных данному, — 

попытаться запомнить, «куда смотреть», и 

еще они дают понимание некоторых общих 

закономерностей рынка — так, я в свое 

время убил немало часов на попытку найти 

не слишком дорогой, но приличный по каче-

ству широкий монитор, пока не понял всю 

бесполезность этого занятия. Не надейтесь 

также купить дешевый ноутбук с качествен-

ным дисплеем. И не забывайте главное — 

к игровому монитору, как мы тут говорили, 

предъявляются иные требования, нежели к 

офисному.

Не забудьте поглядеть конкретный эк-

земпляр на предмет «битых» пикселов, 

особенно для дешевой TN-технологии, где 

они интенсивно светятся синим, зеленым 

или красным. Мониторов с таким дефектом 

в продаже все меньше, но иногда попада-

ются, а купив его, вернуть уже будет невоз-

можно, единичное количество «битых» до-

пускается нормами, и это еще одна причина 

покупать монитор в обычном магазине, а не 

через Интернет.

Зато не следует обращать внимания на 

общий тон изображения на витринном эк-

земпляре — холодный или теплый, в прин-

ципе любой монитор можно установить на 

любую цветовую температуру и подогнать 

его оттенок по вкусу. Причем на заводе, как 

правило, устанавливают холодный тон, со-

ответствующий дневному свету (цветовая 

температура около 6500 °К), так рекомен-

довано стандартом, хотя многие предпочи-

тают более теплый (цветовая температура

5000–5500 °К).

Все мониторы в настоящее время ком-

плектуются и цифровым, и аналоговым

интерфейсами (а многие — и телевизи-

онным HDMI), но посмотрите заранее,

что выдает ваша видеокарта, и проверь-

те наличие соответствующего кабеля в

комплекте. Конечно, если есть выбор, то

следует предпочесть цифровой DVI —

аналоговый VGA-интерфейс в отношении

плоских мат риц есть разновидность тех-

нологического идио тизма (ибо хороший

цифровой сигнал приходится преобразо-

вывать в плохой аналоговый в карте, а по-

том снова в цифровой — уже в мониторе)

и вводится в настоящее время лишь на

всякий случай.

Отметим, что если вы откладываете при-

обретение приличного ЖК-монитора в на-

дежде, что их качество резко возрастет, а

цена уменьшится, — оставьте эти надежды.

Технология явно вышла на горизонтальный

участок, и принципиального удешевления

(кроме разве что в секторе телеэкранов с

большой диагональю и светодиодной под-

светкой) здесь не предвидится. Сейчас на

рынке, особенно в среднем ценовом диа-

пазоне, достаточно много моделей, появив-

шихся еще года два-три назад, и что по-

казательно — практически за ту же цену.

Положение, конечно, может измениться с

появлением давно обещанных альтернатив

(вроде OLED), но тогда и разговор будет со-

всем другой. �

С
уществуют три основные технологии изготовления ЖК-дисплеев, 

каждая из которых имеет свои достоинства и недостатки. Вкратце 

перечислим их особенности.

TN (Twisted Nematic) — от наименования типа жидких кристаллов («за-

крученные нематические»). Почти все матрицы этого типа имеют пленку, 

улучшающую углы обзора, и обозначаются TN+film (TN+пленка). Моди-

фикации: STN (Super TN), DSTN (Double STN). TN характеризуется деше-

визной, малым временем реакции пиксела и относительно приличным ка-

чеством цветопередачи при взгляде прямо на экран, но качество это бы-

стро падает по мере отклонения направления взгляда от перпендикуляра. 

От других технологий легко отличить следующим образом: при взгляде 

на монитор под углом снизу (иногда сверху, если матрица перевернута) 

изображение темнеет и синеет (и в пределе может даже обратиться в не-

гатив), а при взгляде сверху (соответственно, снизу) — желтеет.

PVA (Patterned Vertical Alignment) — «микроструктурное верти-

кальное размещение». Технология производства ЖК-матриц компании 

Samsung обладает самым высоким статическим контрастом из всех трех 

(до 2000:1 и более). В версии от Fujitsu называется MVA (Multi-Domain 

Vertical Alignment), но матрицы от Samsung сейчас доминируют на рынке 

и часто используются другими компаниями. По этой технологии делают и 

некоторые профессиональные дисплеи (скажем, фирма La Cie). Отличить 

от других можно по явлению «цветового сдвига»: даже при небольшом 

смещении точки наблюдения в любую сторону яркость и оттенки PVA-

матрицы заметно меняются, причем в некоторых направлениях матрица 

приобретает отчетливый серебристый оттенок. Модификация под назва-

нием S-PVA (Super PVA) конструктивно заметно отличается от «просто» 

PVA и обладает меньшим временем реакции (именно на такой матрице 

получены вышеупомянутые рекордные значения времени обновления 

экрана). Есть еще ASV (Advanced Super View) — дословно «улучшенный 

супервид», технология компании Sharp, аналогичная PVA и MVA.

IPS (In-Plane Switching) — буквально «переключение в плоскости». 

Раннее название — Super-TFT (об этом термине ниже). Модификации: 

S-IPS (Super IPS), SFT (Super Fine TFT), A-SFT (Advanced SFT), SA-SFT 

(Super A-SFT) и др. Приличная цветопередача при достаточно больших 

углах обзора, но и самое большое время реакции и самое малое све-

топропускание. Самая дорогая из всех трех. Отличить IPS-матрицу от 

других типов можно по тому, что черный цвет при взгляде с угла экрана 

приобретает отчетливый сине-фиолетовый оттенок (более заметный при 

слабом внешнем освещении и на большом черном поле — например, при 

запуске компьютера).

Следует пояснить также термин TFT — он означает попросту Thin-Film 

Transistor (тонкопленочный транзистор) и, по сути, является синонимом 

термина «активноматричный». Пассивноматричные ЖК-дисплеи (где 

ячейка с жидкими кристаллами управляется напрямую, без транзистора, 

запоминающего и усиливающего управляющий сигнал) можно встретить в 

монохромных цифробуквенных индикаторах часов или в небольших вспо-

могательных экранчиках бытовой аппаратуры. Но цветные графические 

ЖК-дисплеи сейчас делают только по активноматричной технологии. �

ТРИ ЛИЦА ЖК-ТЕХНОЛОГИИ
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Издание исправленное
и дополненное

 »WESTERN DIGITAL

MY BOOK ELITE/STUDIO

За последний месяц Western Digital полностью обно-

вила свою линейку внешних жестких дисков. Оста-

новимся подробнее на двух устройствах, входящих 

в серию My Book. Модель Studio отличается от Elite 

серебристым цветом и более богатыми коммуникаци-

онными возможностями: в дополнение к USB-порту 

поддерживается высокоскоростное соединение по 

FireWire 800. My Book Studio позиционируется как 

решение для Mac, поэтому накопитель использует 

файловую систему HFS+ (при необходимости юзер 

может отформатировать винчестер в NTFS). Инте-

ресной особенностью устройств является неболь-

шой дисплей, выполненный по технологии электрон-

ной бумаги, благодаря которому можно выяснить, сколько свободного места 

осталось на жестком диске, причем даже в том случае, если он не подклю-

чен к компьютеру. Накопители имеют объем один, полтора или два терабайта; 

My Book Studio также есть в версии на 500 Гбайт. Цена винчестеров — от 150 

до 300 долларов. �

Новый голос 
ноутбука

 »PHILIPS NOTEBOOK 

SOUNDBAR

Что и говорить, встроенные в но-

утбуки акустические системы, как 

правило, звучат довольно скверно — ни-

кто, в общем, и не ждет чудес от крошечных 

динамиков. Приятным исключением служат не-

которые мультимедийные машины, но там у конструкторов и свободы побольше. 

Ситуацию способны исправить внешние устройства для воспроизведения музы-

ки и звукового сопровождения фильмов. Но если дома или в офисе к лэптопу 

можно подключить любые колонки, то в полевых условиях не всегда сподручно 

использовать даже небольшие «пищалки», созданные специально для аккомпа-

нирования ноутбукам, поскольку для их размещения тоже придется выкраи-

вать место. Philips предлагает устройство Notebook SoundBar, которое 

можно закрепить прямо на экране портативного компьютера. 

Звуковой сигнал и необходимая для работы энергия переда-

ются по USB-кабелю. В российской рознице новинка будет 

стоить примерно 2500 рублей. �

Семьсот грамм
технологий

 »SONY VAIO X 

Всем, кто ищет ноутбук, сочетающий 

компактность с достойными характеристи-

ками, Sony готова предложить Vaio X. Ком-

пьютеры этой линейки весят около семисот 

грамм, а их толщина всего 14 мм. Широко-

форматный 11,1-дюймовый экран (разре-

шение 1366x768 точек) использует свето-

диодную подсветку. Стандартная батарея 

позволит посмотреть два полуторачасовых 

фильма, и заряда еще останется, чтобы на-

писать на них коротенькие рецензии в блоге; 

усиленный аккумулятор, который покупатель 

найдет в коробке с компьютером, подарит 

целых четырнадцать часов автономной ра-

боты. Тачпад обрабатывает множественные 

прикосновения, благодаря чему юзер смо-

жет использовать «жесты» для операций 

масштабирования, вращения и т. д. Ноутбук 

оснащен SSD-накопителем и беспроводны-

ми адаптерами, с помощью которых подклю-

читься к Интернету удастся практически где 

угодно. В компьютер устанавливаются про-

цессоры Atom Z540/Z550. Цена Vaio X в Рос-

сии будет стартовать с 70 тысяч рублей. �

Радушный роутер

 »NETGEAR WNR3500L 

Некоторым продуктам уготована судьба стать площадкой для экспериментов хакеров 

(в лучшем смысле этого слова). Производители обычно не противятся этому процессу: все-

таки моддинг или создание альтернативных прошивок только повышает интерес к решениям 

компании. А NETGEAR и вовсе продвигает свой беспроводный роутер WNR3500L под соу-

сом открытости для сторонних разработчиков. Устройство поддерживает стандарт 802.11n 

и имеет четыре клиентских гигабитных Ethernet-порта. Для подключения внешних девайсов 

есть USB-разъем. Роутер работает под управлением собственной Linux-системы, но на него 

без труда можно установить одну из популярных кастом-прошивок (DD-WRT, OpenWRT или 

Tomato). Компания приветствует создание дополнительных приложений для устройства (для 

координации работы и общения разработчиков существует специальный сайт). Розничная 

цена NETGEAR WNR3500L (он должен появиться в магазинах ближе к концу года) составит 

примерно 5500 рублей. �
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Умеет хранить секреты

 »LEXAR JUMPDRIVE SAFE S3000 FIPS

Корпоративные пользователи предъявляют к сред-

ствам хранения и переноса данных более высокие тре-

бования, чем рядовые юзеры. В первую очередь это ка-

сается обеспечения безопасности файлов. Дабы угодить 

потребителям, озабоченным сохранностью информации, 

Lexar создала USB-накопитель JumpDrive SAFE S3000 

FIPS, серьезность которого заметна уже по названию. 

Флэшка заключена в металлический корпус, обеспечи-

вающий водонепроницаемость, которая отвечает армей-

ским стандартам. Для шифрования хранимых на устрой-

стве данных используется алгоритм AES, реализованный 

аппаратно. Специальный софт, стоящий на страже фай-

лов, работает как с Windows-, так и с Mac-машинами. 

Компания предлагает модели с памятью объемом от двух 

до восьми гигабайт по цене от 100 до 270 долларов — 

значительно дороже, чем обычные USB-флэшки без 

шпионских заморочек. �

Поделиться Интернетом

 »HTC HD2

Тайваньский производитель выпустил мощ-

ный коммуникатор, базирующийся на платформе 

Qualcomm Snapdragon с гигагерцовым процессо-

ром. HTC HD2 работает под управлением Windows 

Mobile 6.5, возможности которой расширяет фирмен-

ная надстройка Sense (ранее она использовалась на Android-

аппаратах компании). У коммуникатора большой 4,3-дюймовый 

дисплей (разрешение 480x800 точек), распознающий «же-

сты». Интересная функция: гаджет может работать в режиме 

WiFi-роутера, обеспечивая доступ в Интернет другим устрой-

ствам юзера. Камера с пятимегапиксельным сенсором допол-

нена светодиодной вспышкой. Сделанные фотографии можно 

сразу закинуть в социальную сеть (аппарат довольно тесно 

связан с различными популярными сервисами вроде Facebook 

и Twitter). Предусмотрен 3,5-мм разъем для подключения нау-

шников. На европейский рынок HTC HD2 поступит уже в бли-

жайшее время. �

Кратчайший путь

 »BELKIN EASY 

TRANSFER CABLE 

FOR WINDOWS 7 

В преддверии выпуска «семерки» компания Belkin обновила девайс, кото-

рый облегчит перенос данных (документов, настроек программ, сообщений 

электронной почты, музыки, фотографий и других файлов) с компьютера 

под управлением Windows XP или Vista на новую персоналку с Windows 7 

(поддерживаются как 32-, так и 64-битные версии ОС). Причем скопировать 

данные удастся быстрее, чем по стомегабитной локальной сети или с по-

мощью внешнего винчестера. Устройство представляет собой USB-кабель 

длиной два с половиной метра, которым и соединяются ПК. Процедура про-

ходит в полуавтоматическом режиме: от юзера требуется подключить ком-

пьютеры при помощи шнура, установить специальную программу и ответить 

на ее вопросы. На территории Северной Америки Easy Transfer Cable for 

Windows 7 будет доступен на следующий день после старта продаж новых 

«окошек», в остальном мире он появится через несколько месяцев. Стоит 

кабель сорок долларов. �

Ведущий рубрики Артем Захаров
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Файлы
под присмотром

 »IOMEGA STORCENTER IX2-200

Сетевое хранилище от Iomega имеет два 

лотка для жестких дисков и подключается к 

домашней инфраструктуре при помощи ги-

габитного Ethernet-порта. Подсоеди-

нить дополнительные устройства 

(например, накопители или прин-

тер) можно с помощью трех USB-

разъемов. Один из них вынесен на 

лицевую панель рядом с кнопкой, иниции-

рующей процесс копирования файлов. Это 

позволит быстро переписать данные с флэш-

ки или фотографии с цифровой камеры, не 

включая компьютер. Доступ к сохраненному 

контенту можно получить через Интернет. NAS 

способен работать в режиме медиасервера, 

транслируя музыку, видео и изображения на 

DLNA-совместимые устройства в сети. Бла-

годаря дополнительному Bluetooth-адаптеру 

скидывать файлы на хранение можно будет 

прямо с сотового телефона. StorCenter ix2-200 

вмещает диски суммарным объемом от одного 

до четырех терабайт (цена соответственно ва-

рьирует от 270 до 700 долларов). �
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 С
амо появление этих 

«третьих» — из-за по-

вы шения «карманной 

таскабельности» — 

тоже, похоже, ступенька за-

метная, во всяком случае и я, 

и жена, и почти все зна ко мые 

перешли на карманный фор-

мат, подробно описанный на 

при мере PocketBook 360° в 

одноименном («360°») «Огоро-

де», www.computerra.ru/own/ogo -

rod/466374. Все прочее — вроде 

разветвленных меню, увеличе-

ния/уменьшения числа, располо-

жения и количества «железных» 

управляльных кнопок, обрете-

ния или лишения сен сорных 

управляющих возможностей, 

приращения возможностей ос-

ве тительных: когда — встроен-

ных прямо внутрь, когда — при-

лагаемых к обложке, — все 

прочее назвать принципиаль-

ным трудно, это ближе — если 

по-автомобильному — к числу 

посадочных мест и цвету кузова: 

по потребности и по вкусу.

И тем не менее, когда мне в 

очередной раз Iyonishe (на www.

the-ebo ok.org, его же сайт — 

elbook-shop.ru) принес очеред-

ные книжки, я чуть поморщился 

от скуки, сунул их под стол, но 

некоторое время спустя подумал, 

что e-ink-читалки все еще не за-

няли места, которое дол жны были 

б занять по праву, и я просто 

нравственно обязан продолжать 

информировать читателя о хоть 

чем-то, но интересных новых мо-

делях, — для того хо тя бы, чтобы 

заражать и пропагандировать.

В качестве вступительного от-

ступления не могу не заметить, я

что недостаточная (на мой вкус) 

популярность в народе e-ink-

читалок вызвана отнюдь не их

сравнительной дороговизной

и не массовой компьютерной

безграмотностью населения,

которому никак не удается втол-

ковать главное достоинство e-ink

по сравнению с любыми про-

чими цифровыми дисплеями:

отсутствие рефреша и, соот-

ветственно, утомляемости глаз

и мозга, — но сменой общей

парадигмы получения народом

информации, чистой и художе-

ственной. Вот появись такие чи-

талки в позднесо ве  т ские време-

на, когда народу буквально нечем

было себя занять и оставалось

только читать: в пустое рабочее

время, в пустое — досужное, —

из-за чего эта социальная систе-

ма (как выяснилось — поневоле)

обрела славу самой читающей

в мире, — да еще и при сумас-

шедшем дефиците любопытных

текстов, так что приходилось

перепечатывать их на разных

«Эриках» и читать — кому вез-

ло — со слепого пятого «папи-

росного» экземпляра, или ехать

через весь город за «тамиздат-

ской» книжонкой, которую вы-

давали ровно на ночь… Так вот,

если б читалки появились в те

времена — у них был реальный

шанс стать одним из самых попу-

лярных и востребованных това-

ров — даже невзирая на цену! —

почти наряду с джинсами. Увы

(или, скорее, по счастью) время

то пока миновало, более того —

читалки опоздали и к обвалу на

рынок прежде дефицитных или

вообще запрещенных текстов,

и теперь эта некогда «самая чи-

тающая страна» отскочила по

популярности такого сомнитель-

ного удовольствия, как чтение

книг, на какие-нибудь двадцатые-

тридцатые места. Вдо бавок раз-

ное там кино, телевидение, буб-

нящее с утра до утра почти на

любой вкус, и… и, конечно, Ин-

тернет! В котором тоже новостям,

блогосплетням и проч. отдается

сегодня куда больше внимания,

чем книжкам. Привычка отво-

рачиваться, когда много букф. К

тому же книжки стали писать ко-

роткие и — по преимуществу —

пустые: они больше не объясня-

ют устройство нашей жизни (см.

публицистику, блоги, новости),

да и объяснения эти — как вдруг

и совершенно неожиданно для

многих оказалось — ни на что в

устройстве не влияют, а больше

развлекают. Но это развлечение

стоит где-нибудь тоже — месте

на двенадцатом. То есть, плохо

видная изблизи, похоже, проис-

ходит глубочайшая революция

инфо р мационного потребления,

которую язык так и поворачива-

ется назвать ре г рессом, но это,

наверное, было бы несправед-

ливо и более всего походило бы

на стандартное, испокон веков,

старческое брюзжание типа

«в наше время и вода была мо-

крее» и «нынешняя молодежь

совсем никуда не годится…» —

так что воздержимся. И вернем-

ся к старой, пыльной, ветхой и,

подозреваю, пустой задаче: се-

ять разумное, доброе, вечное.

Завлекать прелестями новых

моделей читалок в надежде, что,

коль кто завлечется, — может, и

читать станет побольше. А хоро-

шо это или плохо — вопрос на

сегодня (для меня) безответный.

КНИЖНОЕККККККККНННННННИИИИИИИИЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖННННННННОООООООООЕЕЕЕЕЕЕ
ОБОРЗЕНИЕОООООООООББББББББООООООООРРРРРРРЗЗЗЗЗЗЗЗЕЕЕЕЕЕЕННННННННИИИИИИИИЕЕЕЕЕЕЕ

ЕВГЕНИЙ КОЗЛОВСКИЙЕЕВВГГЕЕННИИИЙЙ КККОООЗЗЛЛООВВСССККИИЙЙ

В который раз нарушаю 
собственный зарок и пишу 

про очередные эле к -
тронные читалки на e-ink. 

Зарок же давал потому, 
что после совершен но 

революционного их воз-
никновения, после полной 
адаптации к языку, пос ле 
появления в широченной 

московской продаже пере-
бирать мелкие, не прин-

ципиальные особенности 
той или иной модели стало 

скучно. И тем не менее. 
Тем не менее перемены на 

этом рынке про ис хо ди ли, 
хоть не столь и заметные. 
Ну, например, смена пер-
вых, тус к ло ва тых эк ранов 

на существенно более 
контрастные: так называе-

мое «второе поколение» 
бумаги, поначалу приме-

ненное на Sony PRS-505 и 
на украинских L-Bo ok’ах 

V3, а потом — и на самую 
малость еще более яркие 
(«второе-с-половиной по-

коление»), которое произ-
водители стали ставить на 
все пос ле дующие модели.

Потом — «третье поко-
ление», отличающееся 

от «второго» и «второго-
с-половиной» уменьшен-

ными размерами при 
прежнем раз  решении, 

то есть заметным ростом 
dpi, четкости.

СВОЯ ИГРА огород козловского
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Итак: две новые читалки, ока-

завшиеся в моих руках, — это 

стандартно шестидюймовая 

PRS-600 от Sony, так (на короб-

ке) называемая Touch Edition 

(Трогательная Редакция), и пя-

тидюймовая, карманная «Азбу-

ка» от знаменитой в России и 

на Украине L-Book. Ну, то есть 

очевидно, что и ту и другую де-

лают где-то в Китае, а что Sony, 

что L-Book — имена заказчиков 

и разра(дора)-ботчиков.

Подробного описания ни той 

книжке, ни другой давать не 

буду: отправляйтесь в Интернет 

и удовлетворяйте любопытство. 

По PRS-600 — на sonystyle.com, 

по «Азбуке», полностью, фор-

мально, называемой «Электрон-

ная книга «Азбука», модель 

n516», — на официальный сайт 

azbooka.com.ua.

Напишу про главные отличия 

и впечатления о них (сказав за-

ранее, что впечатления доволь-

но скверные). Начну с PRS-600. 

Главное ее достоинство — чув-

ствительный экран, позволяю-

щий листать страницы не кноп-

ками, а прямо пальцем, а также 

набирать тексты для поиска на 

виртуальной клавиатуре, для 

чего в книжку вставлен стилус. 

Странное дело: разработчики 

даже компактных устройств вро-

де HTC Hero или iPhone, прин-

ципиально отходят от стилусов, 

полагая, что, коль у человека 

пальцы всегда при себе, лишних 

деталей и сущностей плодить не 

обязательно. То есть такой идет 

бесстилусный тренд. «Сонька» 

же пошла «поперек прогрес-

са», — и это при сравнительно 

огромной площади экрана, на 

которой легко разгуляться даже 

самым толстым, сарделечным, 

пальчикам1. В отличие от своего 

«трогательного» первенца, PRS-

700, нынешняя touch-накладка 

на экран не мутная и не снижает 

(во всяком случае, заметно) кон-

трастности текста. Зато нынеш-

няя — блестящая, знаете, как на 

глянцевых экранах некоторых 

ноутбуков. Оно, конечно, гламур-

ненько, — но сразу ставит перед 

читателем проблему: располо-

житься так, чтобы экран блико-

вал поменьше. Не слепил от-

ражением торшерной лампочки 

или пля ж ного солнца, не являл то 

и дело ваш автопортрет. Занятие 

непростое и сильно снижает ком-

форт от использования. Листать 

же кнопками, пожалуй, удобнее, 

чем мазать пальцем, — при том 

что не каждый мазок приводит к 

желаемому результату. Если же 

поиск так уж необходим (а мно-

гим он и впрямь необходим), — 

почему не прибегнуть к никак не 

более сложной системе меню и 

экранной клавиатуре, использо-

ванных в тех же PocketBook’ах? 

Нажимать на кнопки джойстика 

немногим громоздче, чем извле-

кать стилус, который, надо пола-

гать, должен выпасть и потерять-

ся в самом скором времени.

Главная же — для наших чита-

телей — «прелесть» «шестисот-

ки», кроме несоразмерной цены 

под пятьсот баксов (возможно, и 

виртуальной, поскольку я плохо 

пре д ставляю себе «портрет по-

купателя»), — это ее нерусифи-

цированность. Кто помнит мои 

на этот предмет многочислен-

ные «Ого роды», дело русифи-

кации заключается в подмене 

урезанной Unucode-таблицы на 

полноценную (почему ее не ста-

вить изначально полноценной, 

понять невозможно; неужели 

из экономии нескольких центов 

на авторские отчисления? но, 

сколько мне известно, суще-

ствуют и бесплатные шрифто-

вые таблицы).2 И сегодня, при

таком сравнительном обилии на 

рынке моделей руси фи ци ро ван-

ных e-ink-читалок, плохо пред-

ставляю себе, кто захочет пу-

скаться в эти «невероятные при-

ключения». Даже амазоновские 

книжки легко русифицировали, 

а сам Amazon заявил недавно,

что намерен распространить

свое влияние и свои сервисы

и на остальной, за пределами

Штатов, мир: глядишь, и до нас

со временем дело дойдет.

Кроме всего, Sony, хоть и за-

драла цену и оставила дырочки

для крепления обложки, об-

ложкой книжку не снабдила —

только полипропиленовым че-

хольчиком, который и не защи-

щает ни от чего, и сам издерется

в первые две недели до дыр.

Итак: PRS-600, на мой вкус, —

самое нелепое создание (из чи-

талок), выходившее когда-либо

из-под пера Sony.

Перейдем к «Азбуке». Ее

главным достоинством профес-

сионалы считают разительно

(на пару тысяч рублей) упавшую

цену, углядывая в этом поло-

жительную тенденцию. Хотя на

мой вкус, если б даже произво-

дитель уронил цену и на пять ты-

сяч, это не сделало бы «Азбуку»

достаточно привлекательной:

во-первых, по слухам (прове-

рить — дело неподъемное), она

дешева, потому что использует

экраны «второго сорта» (неглад-

ко прошедшие ОТК) по снижен-

ным ценам, во-вторых — потому

что софт для нее наверняка пи-

сал забесплатно какой-нибудь

студент-пер во кур сник, да еще и

троечник3, — иначе интерфейс

не был бы так глуп, непонятен,

неинтуитивен, а «Азбука» не

висла бы по делу и без дела с

удивительной регулярностью.

Что касается меня, мне от

души понравились в «Азбуке»

только две вещи: роскошная,

толстенная, почти кубическая

коробка глянцевого кар то на,

сделанная в виде книжки (крас-

ные закладки на верхнем и

нижнем обрезах), ослепитель-

но белая, с красивой буквой

«Аз» посередине. И вторая —

способ крепления книжки к

обложке прессованной кожи

(которая в данном случае

— прилагается): на четырех

магнитиках, входящих в соот-

ветствующие углубления на

корпусе книжки. Оно, конечно,

не новость, но если вспомнить

первые крепления L-Book’ов

к обложкам: на резиновых

ленточках-уголках, — не может

не восхитить сам прогресс.

Все остальное — не годится

никуда. Пятидюймовый экранчик

(как раз тут-то от обложки можно

было бы и отказаться, коль став-

ка — на портативность), особой

вялости которого я, правду ска-

зать, не заметил, неимоверное

обилие кнопок (больше даже,

чем на первых «Соньках»): и

цифровых, и специализирован-

ных, — после PocketBook’ов

смотрящихся как явный анах-

ронизм, полная невнятица и

неудобство их применения. Ко-

нечно, L-Book’и обещают новые

прошивки, но судя по тому, как

они за годы не сумели добавить

в предыдущих моделях хождения

по гиперссылкам, — обещания

так ими и останутся.

Моя жена, в ожидании новой

360° (в которую, как я уже пи-

сал, вполне влюбилась), отдала

свою 505-ю кузену и, чтоб дочи-

тать последний роман Минаева,

загрузила его в «Азбуку». И мы

вдвоем полчаса пытались дога-

даться, как увеличить шрифт, в

процессе чего «Азбука» дважды

зависла, а потом никак не могла

вспомнить место, на котором

остановила чтение.

Сумасшедший дом! �

огород козловского Книжное оборзение

ОЧЕВИДНО, ЧТО И ТУ И ДРУГУЮ ДЕЛАЮТ ГДЕ-ТО В КИТАЕ, А ЧТО 

SONY, ЧТО L-BOOK — ИМЕНА ЗАКАЗЧИКОВ И РАЗРА(ДОРА)БОТЧИКОВ

1 Почему так — догадаться несложно. Чи-
тать с заляпанного пальцами экрана — удо-
вольствие на любителя. — В.Бир.
2 Русификация от Igorsk и Boroda уже почти
готова и к моменту выхода номера наверняка
будет доступна. — Прим. Iyonishe.
3 «Азбука» использует openinkpot, это сво-
бодный проект операционки специально для
электронных книг (tinyurl.com/yhg8n9u). —
Прим. Iyonishe.

K PRS-600 ОТ SONY. ЭТО НЕ ДЕФЕКТ
СНИМКА. ЭТО ТАКОЙ ЭКРАН

K ЭЛЕКТРОН НАЯ КНИГА «АЗБУКА»,
МОДЕЛЬ N516
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байты считал Владислав Бирюков

Дорогие компьютерровцы!

С удовольствием читаю ваш (наш) журнал уже лет пять (не в том 

смысле, что всего лишь пять лет с удовольствием, а именно пять лет и все 

пять лет — с удовольствием). По тому, как вы изящно «хамите» читателям 

и, читая ваши сноски, я оценил вашу (и колумнистов тоже) иронию (и что 

важнее — самоиронию).

После прочитывания каждого номера хочется что-то написать, но при-

ходит другой — еще что-то. В общем, когда накапливается критическая 

масса — рука тянется к «клаве»…

Хотя диалога пока не получается. Как говорится — все мои посла-

ния — монологи и втуне.

У меня два сообщения: одно хорошее, другое — не то чтобы очень 

(для вас).

Начну с респектов.

1. Все колумнисты, как авторы текстов, хороши, выбирай на вкус. По-

сле того как преподобный стал ближе к народу (писать внятно) — взахлеб 

читаю его военное обозрение (хорошо бы, чтобы читали еще наши воен-

ные аналитики и штабисты, в том числе в части нависшей, вернее — под-

висшей (подбрюшной), «желтой» угрозы).

К тому же все колумнисты на фотографиях очень приятной внешности. 

Евгений Антонович русопятый до невозможности, а, судя по размеру лба, в 

голове находится как минимум четырехъядер… четырехполушарный мозг. 

Впечатляет!!! А вот глядя на портрет Галактиона А., хочется сразу перейти 

на древнефранцузский язык и, как предлагал О. Бендер, обращаться к 

нему «ситуайен» или, по крайней мере, «мсье Galactione d’Andre».

2. Я тоже раньше считал, что «Бумагин» это как «Бёрд Киви». Но спа-

сибо за разрешение мучивших меня подозрений, а также за статью о 

бумаге. Вскорости подоспела статья мсье Галактиона Андреева о галак-

тике… Жду с нетерпением статей от «отщепенца-линуксоида» (не будем 

говорить от кого, хотя это есть Илья) о свободном софте, согласно кото-

рому летают «щурки», а также из жизни старых матерых волков в среде 

обитания IT-технологий, которую давно хочет написать (или уже написал, 

но стесняется опубликовать под своей фамилией) главред В. Бирюков.

3. Всегда хотел иметь более конкретное представление о среде оби-

тания компьютерровцев. Кроме того, что вид из окна выходит на кладби-

ще, ничего не было известно. Спасибо за фоторепортаж в #800.

Но так до конца вопросы о среде обитания не исчезли.

Например: а) где находится холодильник, из которого исчезла дыня? 

б) кто ответственный за приготовление кофе? И где находится кофе-

варочная машина? в) почему нет плакатов «Не болтай!», «Уходя, гаси-

те свет!». Особенно в свете начинающейся (нарастающей) компании за 

энергосбережение (спасибо за всю правду, что вы написали об энер-

госберегающих лампочках — бегу закупать коробки с лампами накали-

вания); г) кто из вас считается за системного администратора? Я считал, 

что это С. Леонов бежит на помощь, в том числе в бухгалтерию, когда 

из-за запавшей клавиши не удается составить в срок платежную ведо-

мость, и где он сидит? д) почему обошли вниманием отдел рекламы? Или 

девушкам, его заселяющим, далеко до модельной внешности Ирины 

Воронович-Хрупаловой? е) где (в рамках) висят лицензии, сертификаты 

и др. дипломы, призванные впечатлить случайно (не случайно) за-

бредших посетителей, в том числе рекламодателей? ж) а где вы 

привечаете тех же рекламодателей, Великого Голубицкого? Какой 

марки коньяк при этом предлагаете? Ну интересно же! Мы же с 

вами одной крови!

Респекты кончились.

4. С одной стороны, поразительно, а с другой — обнадеживает, 

что не все еще потеряно. А конкретнее, я о том, что, оказывает-

ся, В. Бирюков «ищет ошибки в Интернете и исправляет их» (а за-

чем?). Он что, при этом взламывает сайты? Это сколько миллионов 

сайтов ему приходится рассматривать? А может, ему следует про-

сто иногда прочитывать верстки журнала (главредом которого его 

назначили открытым (тайным?) голосованием), что выходят из-под 

«клавы» верстальщика Николая?

Когда главредом был В. Гуриев, я писал, что раз вы техниче-

ский журнал (сумма технологий), то должны и владеть размерно-

стями физических величин. Например, вы как-то обмолвились, что 

знаете, что правильно писать «10_%», но вы все равно будете писать 

«10%». Но почему вы продолжаете писать «Кбайт», но «кбит». А так 

получается, что вы околотехнический журнал (сумма технологий — вы-

читание технической грамотности).

Как такое показать своему 15-летнему внуку-кротокрысу и при этом 

говорить, что дяди из любимого дедовского журнала пишут безграмотно. 

А если серьезно, ну почему вы так упорствуете в своей технической без-

грамотности?

Если я читаю: «100 МВт» я понимаю, что это «сто мегаватт», если: 

«100 мл» — это «сто миллилитров» (по-простому — стопка)», если «48 

кбит/с» — это «48 килобит в секунду». Но что означает «128 Кбайт»? Я не 

знаю. «К» — это «кельвин», между прочим.

Если Гуриев проигнорировал когда-то мое возмущение по этому по-

воду, то, может, Бирюков внемлет моему огорчению и примет меры к 

И. Щурову, что пишет «Софтерринки», и/или к корректору Ю. Слепцо-

вой, что считывает тексты. Ну ознакомьтесь же, наконец, с таблицей 8 

ГОСТ 8.417-2002 ГСИ. Единицы величин!

5. Конечно, Катя Пыталева умница, но подавляющее большинство ва-

ших читателей-почитателей все-таки другого пола-племени. Зачем вы нас 

лишаете обложек типа «Падение Слуцкой на лед во время выступления 

на чемпионате мира по фигурному катанию»? Предлагаю отправить в 

марте Катю в отпуск (вы неправильно подумали — всего лишь в очеред-

ной!), а дизайн обложки поручить подготовить (лучше заранее!), ну хотя 

бы, ее соседу слева.

6. Приза не жду. Тем более что у вас наметилась тенденция раздавать 

призы по принципу, не поддающемуся осмыслению. Так, например, по-

бедителю профессору дарите мышь «мечта геймера»! 

С уважением,

Александр Григорьевич Терентьев (не ник!)

ОТ РЕДАКЦИИ: У вас столько вопросов, что хватит еще на три «Письмо-

носца», — отвечаю выборочно.

а) Холодильник находится в столовой, он большой — украсть тяжело-

вато. Но мы над этим работаем.

б) Сергей Леонов давно научился извлекать запавшие клавиши через 

программы удаленного администрирования.

в) Девушки рекламного отдела хороши, но, как уже упоминалось, 

наша Ирина в гневе страшна. В общем, не рискнули...

г) Коньяк (хороших марок) нам обычно приносят посетители, приходя-

щие за призами.

д) Фраза про «ошибки в Интернете» вкралась в результате редакти-

рования текста неизвестными недоброжелателями (которых мы обяза-

тельно найдем и покараем финансово), а в оригинале было «завершает 

работу над 47-м томом автобиографии».

Теперь про Кбайт’ы. В упомянутом вами ГОСТе в «приложении А» до-

вольно четко разъясняются причины нашей возмутительной привержен-

ности Кбайт’ной ереси. Так сложилось исторически, в те времена, когда 

разница между 103 и 210 байт еще означала что-то для среднего пользова-

теля. Прописная буква «К», таким образом, не тождественна приставке 

«кило». Конечно, десятичные кратные системы СИ намного удобней, так 

что наши современные Кбайт’ы обычно означают лишь тысячу байт, а 

не полновесные 1024, как когда-то, и никто не мешает сделать большую 

букву маленькой. Но, знаете, если бы все ходили строем, было бы скуч-

новато. �

Приз (по принципу, не поддающемуся осмыслению) получает Александр 

Григорьевич Терентьев.

Кбайт в холодильнике
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приз

Интернет-центр ZyXEL P-330W для выделенной линии Ethernet

с многофункциональной точкой доступа

Wi-Fi 802.11g и 4-портовым 

коммутатором (www.zyxel.ru).
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Инженеры Volvo все ближе подбираются к светлому будущему автомобилестроения.

Новый седан S60, который появится в продаже в следующем году, в дополнение к уже 

знакомой технологии City Safety (автоматическое торможение перед массивным препятствием, 

вроде идущего впереди автомобиля, см. «КТ» #784), научили также не сбивать пешеходов. 

Осталось только придумать систему, предсказывающую поведение всех участников 

дорожного движения на пару минут вперед, и на анекдотах о блондинках за рулем можно 

будет ставить жирный крест. На фото — тест прототипа Volvo S60, экспериментировать 

шведы почему-то предпочли на жителях столицы соседней Дании.

Копенгагену — привет




