
С У М М А  Т Е Х Н О Л О Г И Й

26.05.09
  #20 (784)

СЕТЬ КАК 
ОРУЖИЕ 

МАССОВОГО
ПОРАЖЕНИЯ

ИНТЕРНЕТУ
КАЮК?

ДОРОГИ 
В ПОЛОСОЧКУ 

Подзарядка 
на ходу 

21

ПО ТУ СТОРОНУ 
ТЕЛЕВИЗОРА 

Как создать свою 
телекомпанию

6 36

VOLVO ИДЕТ 
НА ТАРАН 

Автомобиль, который 
ездит сам по себе



ВСЕГДА ЕСТЬ, ЧТО ПОЧИТАТЬ!

ГЛАВНОЕ
В этом окне публикуются 

самые интересные и акту-

альные материалы порта-

ла. Наши авторы работают 

круглые сутки, и это повод 

заходить почаще.

TERRALAB
Перед тем, как что-то купить, 

всегда полезно узнать 

мнение знающих людей. В 

разделе TERRALAB мы зна-

комимся поближе с новыми 

гаджетами, компьютерным 

железом и программными 

продуктами, а также отсле-

живаем свежие поступления 

на отечественных прилавках.

НОВОСТИ
Лента новостей бежит не-

прерывно, сообщая самую 

свежую информацию о том, 

что происходит на IT-рынке. 

Здесь нам помогают колле-

ги с Compulenta.ru

СВОЯ ИГРА
То, что не может сказать 

даже очень знающий журна-

лист, всегда с удовольстви-

ем поведает колумнист. Да 

ему и доверия обычно боль-

ше. В этом разделе всегда 

можно прочитать колонки из 

бумажного журнала, записки 

редакторов «Компьютерра-

Онлайн» и просто известных 

на IT-рынке  людей.

БЛОГИ 
Есть люди, с которыми 

хочется встречаться как 

можно чаще. И желательно

— в неформальной обста-

новке. В разделе «Блоги» 

вы можете встретиться с

интересными людьми из 

компаний Cisco Systems, 

HTC, InfoWatch  и другими

блоггерами. Кстати, у нас 

появились новые посты На-

тальи Касперской и

Глеба Архангельского.

ГОЛУБЯТНЯ-ОНЛАЙН  
Подробно рассказать био-

графию Голубицкого? Про-

читать забористую мантру? 

Не будем размениваться на 

мелочи. Итак. Каждый день 

на Computerra.ru новая Голу-

бятня. Плюс Сергей Михай-

лович регулярно появляется 

в форуме «Компьютерры» 

и морально уничтожает 

оппонентов, одновременно 

поддерживая душевную бе-

седу с единомышленниками. 

В ПОЛЕ ЗРЕНИЯ
Часто бывает так, что но-

вость — это лишь вершина 

айсберга, тогда как для 

понимания полной картины 

происходящего надо знать 

множество мелких под-

робностей. В этом разделе 

наши авторы вместе с из-

вестными экспертами вскры-

вают подоплеку событий.

ОКНО ФОРУМА
Обратная связь крайне важна для нас, поэтому мы тотально обновили движок 

форума «Компьютерра-Онлайн» и вывели прямую трансляцию новых сообщений 

на все страницы портала, включая главную. Авторы и редакторы «Компьютерра-

Онлайн» постоянно на связи. Присоединяйтесь.

ИНТЕРАКТИВ
Интернет позволяет 

делать много такого, 

что пока невозможно 

реализовать на бума-

ге. Видеорепортажи с 

презентаций новейших 

продуктов, подкасты, 

интервью, опросы и 

другие проявления WEB 

2.0 можно обнаружить в 

разделе «Интерактив».

READITORIAL
В новом разделе ReaDitorial 

каждый читатель может 

испытать себя в качестве 

автора «Компьютерры». 

Присланные вами статьи 

прочитают и обсудят десят-

ки тысяч гостей портала, а 

по итогам месяца лучшие 

из них получат толковые 

призы. Самый короткий путь 

в постоянные авторы и даже 

редакторы «Компьютерры» 

лежит через ReaDitorial.

НАУКА И ЖИЗНЬ 
Как известно, Computerra.

ru — не только компьютер-

ный портал. Мы регулярно 

поднимаем научные темы, 

которые нечасто встре-

тишь на страницах СМИ, и 

особенно — онлайновых. 

Специально для них мы 

создали отдельный раздел, 

в наполнении которого при-

глашаем принять участие

представителей академиче-

ских сообществ.
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Стенд тестовой лаборатории работает
на базе компьютера Depo Ego

 Н
а обложку сегодняшнего номера помещена иллюстрация к статье Бёрда 
Киви, рассказывающей о планах США по ведению «боевых действий» 
в коммуникационных сетях и возможных «асимметричных ответах» на 
кибератаки. В нашей же стране на этой неделе активно обсуждались 

меры по защите от информационных атак несколько иного плана: на самом верху 
решили активно бороться с историческим ревизионизмом, угрожающим нашей 
безопасности. Создание «Комиссии при президенте РФ по противодействию по-
пыткам фальсификации истории в ущерб интересам России» вызвало привыч-
ный разброс откликов в обществе — начиная от «давно пора дать отпор недруже-
ственной пропаганде» и заканчивая воспоминаниями о травле «буржуазных наук 
генетики и кибернетики» и отсылками к оруэлловскому «Министерству Правды». 
Мне же это кажется хорошим поводом затронуть несколько общих вопросов, на-
ходящихся в сфере интересов нашего журнала.

Пожалуй, не будет большим преувеличением сказать, что история является 
одной из самых важных и критичных для общества гуманитарных дисциплин. 
Физика позволит создать ядерную бомбу. История поможет объяснить, когда, на 
кого и почему бомбу нужно сбросить. По крайней мере, именно так история зача-
стую воспринимается властями, решающими текущие проблемы и работающими 
чаще всего на краткосрочную перспективу.

Говоря о более длительных промежутках времени, мы можем назвать историю 
коллективной долговременной памятью — будь то память какого-то народа или 
человечества в целом. Чем менее адекватно и правдиво она отражает реаль-
ность, тем сильнее этот народ (или человечество) «сходит с ума», тем менее удач-
ные решения (в том числе — политические) принимаются людьми и тем меньше 
вероятность выживания. Не существует обмана хуже, чем самообман.

Как и любая наука, история никогда не дает и не может дать «окончательной» 
истины, но всегда должна к этой истине стремиться. Однако вектор этого стрем-
ления, демаркационная линия между «наукой» и «фальсификацией» не может 
проводиться в политической плоскости, в терминах «ущерба» или «пользы» для 
той или иной страны — они проводятся совсем по другим критериям, состав-
ляющим основу научного метода. Фальсификация же, как и любая не-наука, вы-
даваемая за науку, наносит долговременный вред обществу, независимо от того, 
какие политические (или иные) интересы она обслуживает, на чью пользу или 
вред она работает.

Здесь есть еще один вопрос — пожалуй, ключевой в этой дискуссии: восприя-
тие истории в обществе. Понятно, что профессиональный историк, обладающий 
необходимой квалификацией, отличит историческую работу от псевдоисториче-
ской. Требовать того же от каждого выпускника средней школы мы не можем. 
Школьное образование — и, в частности, школьная история — не дает не только 
необходимых для этого навыков, но и просто привычки критически восприни-
мать информацию, вместо этого, напротив, предоставляя школьнику (а на самом 
деле — гражданину и будущему избирателю) набор «правильных фактов», запи-
санных в хронологической последовательности. И это создает благодатную почву 
для распространения разнообразных псевдоисторических концепций (для обо-
значения этого явления есть специальный термин «фолк-хистори») и действи-
тельно может представлять угрозу для безопасности — причем не только нашей 
страны, но и всей планеты.

Вряд ли эта проблема может быть решена когда-либо полностью, но именно к 
этому мы должны стремиться, если хотим действовать конструктивно, а не сорев-
новаться с другими государствами в громкости пропагандистского аппарата. �

ИЛЬЯ ЩУРОВ

История.
Сделано в России
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НОВОСТИ

В середине мая был запущен сервис Wolfram Alpha

(wolframalpha.com), за которым стоит Стивен Вольфрам

(Stephen Wolfram), известный в компьютерном мире как

разработчик пакета Mathematica. В первые часы ресурс едва 

справлялся с наплывом пользователей, частенько выводя

сообщение о чрезмерной загруженности, но затем ситуация 

нормализовалась.

В отличие от традиционных поисковых систем, Wolfram 

Alpha не просто предлагает ссылки на страницы, где най-

ден релевантный запросу текст, а пытается самостоятельно 

ответить на заданный вопрос, используя данные из собствен-

ной базы и открытых источников. Например, система может

предоставить информацию о численности населения страны, 

при этом будет выведен график, показывающий динамику 

изменений, и табличка с краткой демографической справкой.

Также без проблем можно получить сведения об известных

личностях. Поисковик умеет решать уравнения и вообще

отлично работает с числами (что немудрено, учитывая заслуги

Стивена Вольфрама в качестве «папы» Mathematica). Странич-

ку с итоговой сводкой можно скачать в PDF-формате.

Немножко «вольфрама» легко добавить прямо в браузер, 

для этого в специальном разделе на сайте системы есть плаги-

ны для Internet Explorer и Firefox. Кроме того, доступны расши-

рения для различных гаджет-платформ.

По словам создателей Wolfram Alpha, в ее компетенцию

входят вопросы, связанные с наукой, технологиями, экономи-

кой, бизнесом, музыкой и другими областями знаний. На сайте 

приводятся примеры составления запросов по разным темам.

Получить справку с помощью системы действительно удается

гораздо быстрее, нежели при использовании обычных поис-

ковиков. Впрочем, это тот случай, когда сервис лучше опробо-

вать в действии лично, нежели верить на слово. �

Готов держать ответ

В последние месяцы Twitter стал постоянным героем но-

востных лент. Вряд ли его создатели подозревали, какое 

славное будущее ожидает их детище. Сейчас, помимо миллионов 

рядовых интернетчиков, на ресурсе зарегистрировано множес-

тво публичных персон и даже несколько астронавтов. Тем не

менее назрел вопрос, как заставить популярный ресурс прино-

сить деньги. Самый простой и очевидный путь — размещать на 

страницах сайта рекламу — основателям Tвиттера не по душе.

Один из них, Биз Стоун (Biz Stone), считает, что такой вариант 

«неинтересен». Вместо этого юзерам хотят предложить ряд

платных инструментов (их выкатят до конца года), а также специ-

альные бизнес-аккаунты (сервис активно осваивают дельцы, что

администрация ресурса хочет использовать себе во благо).

А в конце мая ресурс помог провести в Великобритании

состязание поэтов-любителей. Пассажирам, которые прибывали

на столичный вокзал Кингс-Кросс, предлагалось с помощью

Твиттера отправить организаторам хокку, посвященное британс-

кому лету. Лучшие образчики японской поэзии транслировались 

с помощью огромного экрана на станции. Победителя определи-

ла Йоко Оно (она и сама есть на Твиттере под именем yokoono) и

шотландская поэтесса Джеки Кэй (Jackie Kay).

Популярность Твиттера дала жизнь многим подражателям,

большинство из которых, правда, так и не смогли повторить 

успех нынешнего законодателя мод в микроблоггинге. Попытать 

счастья решила и Yahoo, создавшая сервис Meme, который

почти один в один копирует идеи, заложенные в Твиттере. Сейчас

компания приглашает пользователей, говорящих на португаль-

ском языке, для тестирования альфа-версии сайта.�

И без рекламы хорошо

K ЙОКО ОНО — ТОЖЕ УЧАСТНИК ТВИТТEР-ТУСОВКИ

интернет
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Как добиться того, чтобы ведущие мировые газеты внима-

ли тебе? Сделать блестящую политическую карьеру или 

отличиться на культурном поприще? В век цифровых техно-

логий достаточно немного похулиганить. Шейн Фицджеральд 

(Shane Fitzgerald), 22-летний студент, изучающий социологию 

и экономику в Дублине, доказал это личным примером. Инс-

трументом для своего эксперимента молодой человек выбрал 

Википедию. Однако нужно было еще найти «донора», который 

помог бы привлечь внимание. Им стал скончавшийся в марте 

Морис Жарр (Maurice Jarre). Этот французский композитор 

известен своей работой в кино: в течение долгой творческой 

жизни он получил множество наград (среди них несколько Ос-

каров, Грэмми и Золотых глобусов) за сочиненные саундтреки 

к фильмам. Вероятно, не меньше самого Мориса известен его 

сын Жан-Мишель Жарр, один из основоположников электрон-

ной музыки и создатель грандиозных световых шоу.

Едва на новостных лентах появилось сообщение о смерти 

композитора, Фицджеральд, не теряя времени, полез на Ви-

ки педию и добавил в статью, посвященную Жарру-старшему, 

выдуманную цитату, которой француз якобы резюмировал 

свою жизнь. Студент постарался сделать текст нейтральным 

(а потому ни у кого не возникло подозрений в его подлиннос-

ти), но в то же время не лишенным доли пафоса (что, впрочем, 

было бы простительно человеку, положившему десятки лет на 

алтарь творчества). Расчет был на то, что красивые слова при-

дутся по душе авторам интернет-ресурсов и блогов. Так Шейн 

собирался показать, что сетевые журналисты используют 

Интернет в качестве основного источника информации, порой 

не утруждая себя проверкой фактов. Однако каково было его 

удивление, когда наспех придуманный текст опубликовали в 

ряде известных британских, индийских и австралийских газет. 

Достаточно сказать, что цитата оказалась на страницах The 

Guardian и The Independent. Ошибка так и оставалась незаме-

ченной, пока студент не разоблачил мистификацию, разослав 

в редакции газет электронные письма с объяснениями. Хотя 

некоторые издания после этого изъяли неправильную цитату со 

своих сайтов, вы чистить ее полностью, хотя бы из Интернета, 

конечно, уже невозможно.

Истории, когда Википедия становится источником сфабри-

кованных сведений, случаются довольно часто. И усилия адми-

нистрации ресурса, предпринимаемые для создания механиз-

мов, которые поставили бы заслон злоумышленникам и просто 

шутникам, не дают стопроцентного результата. �

Ошибочка вышла

K ШЕЙН ЯВНО ДОВОЛЕН РЕЗУЛЬТАТОМ СВОЕГО ЭКСПЕРИМЕНТА

� Fujitsu продемонстрировала прототип процессора, претендующего на 

звание самого скорострельного в мире. Чип с кодовым названием Venus 

обеспечивает производительность 128 гигафлопс, что более чем вдвое 

быстрее бывшего рекордсмена от Intel.

Показанный образец Venus изготовлен по 45-нм техпроцессу. На 

кристалле площадью два квадратных сантиметра размещено восемь 

вычислительных ядер и контроллер памяти. По словам компании-со-

здателя, новинка обладает высокой энергетической эффективностью и 

потребляет примерно в три раза меньше энергии, чем существующие 

продукты аналогичного класса.

Однако вряд ли стоит потирать руки, предвкушая скорый апгрейд и уве-

личение производительности ПК. Предполагается, что основным местом 

работы процессоров Venus станут суперкомпьютеры, задействованные в 

самых разных приложениях: от фармацевтических исследований до про-

гнозирования погоды. �

микроФишки
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Несмотря на то что компьютерную индустрию сейчас ли-

хо радит, жизнь продолжается и производители смотрят

в будущее. Так, Intel поведала о планах выпуска новых аппа-

ратных платформ для портативных устройств. К 2011 году,

расска зал глава подразделения по мобильным технологиям 

Ананд Чан драсехер (Anand Chandrasekher), будет представлен 

чип под кодовым названием Medfield, который объединит все

важнейшие компоненты в компактном корпусе.

Medfield будет производиться по 32-нм техпроцессу и ляжет 

в основу смартфонов и MID. В корпорации рассчитывают, что, 

благодаря развитым технологиям энергосбережения, гад-

жеты на базе новинки смогут работать автономно весь день 

напролет.

Если вспомнить, что совсем недавно Intel вместе с Nokia 

рассказали о совместном проекте oFono, целью которого ста-

нет создание открытой платформы на базе Linux для телефо-

нов и коммуникаторов, становится ясно, что этот рынок входит 

в сферу стратегических интересов корпорации.

А на ближайшую перспективу запланирован вывод на ры-

нок мобильной платформы Moorestown. Ее главным элемен-

том является интегрированный чип, изготовленный по 45-нм 

техпроцессу, который включает вычислительное ядро, графи-

ческий адаптер, аппаратный видеокодек и контроллер памяти.

По уверениям Чандрасехера, энергопотребление устройств на 

базе Moorestown (а ими станут UMPC, нетбуки и MID) в режи-

ме простоя будет в пятьдесят раз меньше, чем у девайсов на 

применяемой сегодня платформе Menlow. Ранее Intel говори ла

только о десятикратном сокращении расхода энергии. На-

верное, такое улучшение стоило не одной бессонной ночи

спе циалистам, отвечающим за проект. Компоненты для плат-

формы Moorestown компания собирается производить вместе с 

тайваньской фирмой TSMC. �

Опора для смартфона

Ученые из Корейского передового института науки и тех-

нологий создали дорожное покрытие, которое заряжает 

аккумуляторы едущих по нему электромобилей. Разработка 

уже проходит тестовые испытания на территории института.

В качестве средств передвижения выступают машинки на

электрической тяге, и уже готовится прототип системы, спо-

собный питать даже автобусы. Тестирование на общественных 

дорогах планируется организовать в ближайшие месяцы. В 

про екте принимают участие некоторые местные представите-

ли автопрома.

Корейцы утверждают, что специальными полосками шириной 

20–90 см достаточно покрыть всего 10% дорожной сети насе-

ленных пунктов. Этого хватит для обеспечения энергией всех 

электромобилей. Полоски следует располагать на тех участках 

магистралей, где машины обычно снижают скорость — напри-

мер, вблизи перекрестков (а для зарядки общественного транс-

порта идеально подойдут остановки). Подпитка аккумуляторов 

осуществляется бесконтактным способом благодаря эффекту

индуктивности. Для человека такие полоски не опасны. Элек-

трификация одного километра шоссе обойдется в 320 тысяч 

долларов. Вероятно, и ремонт модернизированного дорожного 

полотна будет недешевым удовольствием.

Конечно, подобная система способна повысить привле-

кательность электромобилей. Водитель сможет спокойно

наматывать километры по городу, не опасаясь, что заряда не 

хватит для того, чтобы дотянуть до розетки. Однако высокая 

стоимость внедрения наверняка помешает широкому рас-

пространению разработки. К тому же непонятно, как быть с 

учетом расходуемой энергии и взиманием платы — о способе

решения этих важных проблем корейцы умалчивают. �

Зарядки на дорогах
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Прилетели, ухватили,
починили

Хотя на момент отправки номера в печать «Атлантис», от-

правлявшийся подлатать орбитальный телескоп «Хаббл», 

еще не приземлился, можно сказать, что задача, сто явшая

перед астронавтами, выполнена. Конечно, без неприятностей 

не обошлось. Например, во время планового осмотра корпу-

са шаттла на обшивке обнаружили повреждения, которые, к

счастью, признали относительно безобидными.

Достигнув орбиты, «Атлантис» произвел захват «Хаббла»

с помощью специального манипулятора, после чего экипаж 

приступил к ремонту. Во время первого выхода в космос

Джон Грансфелд (John Grunsfeld) и Эндрю Фьюстел (Andrew 

Feustel) установили на телескоп новую камеру Wide Field

Camera 3. Демонтаж старого прибора, прослужившего боль-

ше пятнадцати лет, затянулся, вынудив астронавтов пробыть

в космосе на полчаса дольше, чем планировалось. Гранс-

фелд и Фьюстел заменили также модуль обработки данных.

Именно его поломка привела к тому, что в прошлом году

полет «Атлантиса» к орбитальной обсерватории пришлось

отложить.

Во время следующих четырех выходов в открытый космос

астронавты заменили гироскопы и аккумуляторы «Хаббла». 

Кроме того, был установлен ультрафиолетовый спектрог-

раф (Cosmic Origins Spectrograph) и отремонтирован один

из основных инструментов — обзорная камера (Advanced 

Camera for Surveys), забарахлившая пару лет назад. Впрочем,

это далеко не полный перечень сервисных работ, которые

выполнила команда «Атлантиса».

Успешное завершение миссии дает надежду, что орбиталь-

ный телескоп, уже прослуживший девятнадцать лет, останется

источником бесценных научных данных еще долгие годы. По

прикидкам NASA, эксплуатировать «Хаббл» удастся еще пять-

десять лет. Если, конечно, не случится ЧП. Выход из строя ка-

кого-либо важного узла может превратить космическую обсер-

ваторию в груду бесполезного железа — ведь эта сервисная 

миссия была последней и в случае возникновения серьезных

неполадок шанса исправить ситуацию уже не представится. �

� «Кадры решают все» — в Google с этим согласны. В компании созда-

ют систему, которая накапливает сведения о сотрудниках и с помощью 

специального алгоритма сможет просигнализировать еще до того, как 

кто-нибудь из них надумает увольняться.

Конечно, в первую очередь Google интересуют работники на ключе-

вых постах, отпускать которых совсем не хочется. Алгоритм, позволяю-

щий выявлять потенциальных «перебежчиков», еще находится на стадии 

тестирования. Но, как выясняется, одна из главных причин ухода из ком-

пании — недостаточная загруженность. Чувствуя, что талант расходует-

ся вхолостую, человек закономерно стремится сменить место работы на 

то, где получит возможность для самореализации и профессионально-

го роста. �

микроФишки
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Экипаж Международной космической станции получил

возможность посмотреть недавно вышедший на широкий 

экран фильм «Star Trek», рассказывающий о молодости главных 

героев одноименного сериала 1960-х годов. Лента держится на

первом месте в прокате США и Великобритании. Чтобы пока-

зать астронавтам фильм, специалисты NASA перекодировали

его в формат, подходящий для трансляции на МКС. Экипаж

смотрел «Звездный путь» на дисплее одного из бортовых

компьютеров. Больше всех такой возможности радовался

Майкл Баррат (Michael Barratt), горячий поклонник сериала. 

По словам астронавта, приключения героев и подтолкнули 

его к выбору профессии.

Не сумев посетить премьерный показ из-за работы, Майкл

был вознагражден сеансом на орбите. И хотя качество изоб-

ражения напоминало пиратскую экранку, астронавту навер-

няка позавидовало много киноманов. Конечно, просмотр 

фильмов на МКС отличается от такового на Земле. Хруста

попкорна на станции уж точно не услышишь. Но отсутствие

снэков еще полбеды — чтобы не кружить по отсеку и более-

менее спокойно насладиться зрелищем, астронавтам прихо-

дится пристегивать ступни к полу.

Сериал «Звездный путь» имеет массу фанатов, и кому-то

их поступки могут показаться странными. Так, Тони Аллейн 

(Tony Alleyne) угрохал восемь лет на то, чтобы превратить свою 

квартиру в реплику интерьера космического корабля из цикла 

«Star Trek: Voyager». Необычное хобби у 56-летнего британца 

появилось после болезненного разрыва с женой. Перестройка 

жилища обошлась в довольно скромную сумму (около шести

тысяч долларов), поскольку львиную долю работы Аллейн вы-

полняет сам. Тони верит, что в один прекрасный день его затея

наконец будет завершена. �

В интервью The Guardian Стивен Спилберг дал прогноз от-

носительно будущего видеоигр. Мэтр считает, что игровые 

платформы в том виде, к которому мы привыкли, со временем

вымрут — вспомогательные устройства уйдут в небытие, а для 

игры будет достаточно обычного телевизора.

Культовый режиссер не так далек от игровой индустрии, как 

может показаться. Заключив договор с Electronic Arts на участие

в трех проектах, он недавно закончил работу над тайтлом Boom

Blox Bash Party для консоли Nintendo Wii, выступив в роли гейм-

дизайнера.

Вообще, сценарий, предрекаемый режиссером, впол-

не вероятен. Например, в конце года должно состояться

официальное открытие сервиса OnLive (см. «КТ» #777). С

его помощью юзеры смогут запускать требовательные к

железу игры, не покупая топовую видеокарту и процессор. 

Все ресурсоемкие операции будут выполняться на удален-

ных серверах, а пользователь получит лишь финальное

изображение. Причем в качестве клиентского устройства 

может выступать не только компьютер, но и подключаемый 

к телевизору относительно дешевый девайс MicroConsole.

Но ведь ничто не мешает упрятать его прямо в «ящик». При 

массовом производстве это совсем немного повысит цену

телевизора. А если юзер захочет поиграть, нужно будет

лишь оплатить аренду соблазнившего его тайтла. В этом 

случае дополнительные траты могут потребоваться разве

что на покупку геймпада, чтобы расправляться с врагами

было сподручнее. А для казуальных игр сойдет и обычный 

пульт дистанционного управления. Впрочем, кто знает, как

они станут эволюционировать, — собирают-

ся же нас приучить «рулить» техникой при 

помощи жестов. Отчего бы не задействовать 

подобный интерфейс и для игр, как это сдела-

но с EyeToy для PlayStation? Словом, есть где раз-

гуляться фантазии.

Остается набраться

терпения и понаб-

людать, по какому

пути на самом деле

пойдет игровая 

индустрия. �

Орбитальные киноманы

Обреченные приставки

игры
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СВОЯ ИГРА кивино гнездо

 П
роводимый с 2005 года 
M-Tel Masters ежегодно 
собирает шесть веду-
щих гроссмейстеров 

мира, каждый из которых игра-
ет по две партии с остальными 
участниками. Триста тысяч евро 
призовых выделяет компания 
M-Tel (крупнейший в Болгарии 
оператор мобильной связи), 
отсюда и название. Благодаря 
звездному составу участников, 
софийский турнир неизменно 
приковывает внимание любите-
лей шахмат, а все матчи транс-
лируются в Интернете.

В этом году турнир откры-
вался «матчем чемпионов» — 
играли болгарин Веселин То-
палов (лидер рейтинга ФИДЕ) и 
норвежский вундеркинд Магнус 
Карлсен (Magnus Carlsen, чем-
пион последних лет среди юни-
оров и третий номер во «взрос-
лой» табели о рангах). Но увы, 
тысячи интернет-зрителей, со-
бравшиеся посмотреть матч в 
онлайне, испытали разочаро-
вание: вместо шахматной доски 
на экране демонстрировалось 
объявление о технических не-
поладках.

Вдобавок прозрачный сте-
клянный павильон в саду со-
фийского Национального теа-

тра, где проходила игра, для 
зрителей оказался очень неудо-
бен. Телекамеры были установ-
лены так, что не показывали 
точное расположение фигур, 
а присутствовавшим журнали-
стам пришлось покрутиться, 
чтобы разглядеть происходящее 
на доске. Из-за этого ход встре-
чи, закончившейся уверенной 
победой Карлсена, отслежива-
ли по старинке — несмотря на 
внушительный арсенал привле-
ченных инфотехнологий.

Докопаться до причин на-
кладки сумели сотрудники по-
пулярного шахматного сайта 
chessdom.com. Как выясни-

лось, виной всему стало ро-
ковое сочетание кривого ПО,
обеспечивающего онлайновое
отображение турнира, и свое-
образного чувства юмора мэра
Софии.

По традиции первый ход на 
M-tel Masters делают высокопо-
ставленные лица, открывающие
турнир. На сей раз это был мэр
болгарской столицы, отставной
генерал Бойко Борисов. С са-
мого начала все пошло напере-
косяк. Пробки на столичных до-
рогах помешали чиновнику при-
ехать вовремя, так что Борисов
задержался на десять минут.
Топалов и Карлсен, впрочем,
были заранее проинструктиро-
ваны: без вмешательства «свы-
ше» — игру не начинать! Мэр
влетел в зал с широкой улыбкой
на лице, поприветствовал всех
и тут же направился к шахмат-
ной доске.

Речь он начал с типичной 
для него шутки: «Когда мы
были молодыми, то часто игра-
ли в шахматы», затем сделал
«протокольный» ход белой
пешкой Карлсена и продол-
жил: «Но у нас было особое
правило, которое разрешало
белым в начале партии ходить
дважды». Вместе с этими сло-

вами Борисов двинул слона на
поле, освобожденное пешкой.
«Вот так я устроил Топалову за-
саду!» — объявил довольный
своей шуткой генерал.

Шахматный компьютер, от-
слеживавший фигуры на до-
ске, зафиксировал и этот ход,
однако «переварить» его не
смог и завис, прервав онлай-
новую трансляцию. Магнус
Карлсен не оценил помощь
мэра и с мрачным лицом вер-
нул фигуры на прежнее место.
К сожалению, это не помогло
команде техподдержки вос-
становить работоспособность
системы сетевой трансляции,

которая оказалась наглухо за-
блокирована до конца дня.
Мэр, впрочем, этого знать не
мог и закончил свое выступле-
ние очередной хохмой: «Мне
удалось изобрести новый тип
шахмат — таких, в которые
я вообще не проигрываю. Я
играю с друзьями в сауне, и
после получаса парилки они
так измотаны, что мне всегда
удается побеждать».

Открытие чемпионата мира
по компьютерным шахматам,
состоявшегося в испанском го-
роде Памплона, обошлось без
вмешательства местного мэра,
так что все прошло гораздо
спокойнее. С 2002 года шахмат-
ные программно-аппаратные
системы сражаются ежегодно,
а самому мероприятию испол-
нилось уже 35 лет. В 1974 году
на первом чемпионате мира
по компьютерным шахматам в
Стокгольме победу одержала
советская система «Каисса».

С тех пор ни одной из отече-
ственных разработок больше
не удалось повторить тот успех.
Ныне же в Памплоне состяза-
лись десять систем из восьми
стран. Самой сильной третий
год подряд стала американ-
ская программа со славянским

названием «Рыбка» (Rybka).
Ее разработчик Васик Райлих
(Vasik Rajlich) родился в Клив-
ленде (штат Огайо), однако его
родители были чешскими сту-
дентами, учившимися в то вре-
мя в Штатах. Детство Райлиха
прошло в Праге, а сейчас он
вместе с женой-полькой живет
в Варшаве.

Среди особенностей ны-
нешнего чемпионата стало из-
менение правил, наложившее
жесткое ограничение на аппа-
ратную платформу шахматных
компьютеров, что исключило из
состязания суперкомпьютеры и
крупные кластеры. �

На середину мая при-
шлось два заметных 

события в шахматном 
мире — семнадцатый 

чемпионат мира по ком-
пьютерным шахматам 
в Памплоне (Испания) 

и пятый супертурнир 
гроссмейстеров M-Tel 
Masters в Софии (Бол-

гария). С железом и 
софтом связано лишь 
первое из них, однако 

вышло так, что именно 
компьютерное обеспече-
ние «расцветило» цере-
монию открытия софий-

ского турнира. 

ПАТ В ДВА ХОДА
БЁРД КИВИ
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андрэграунд Плоскость успеха

 С
удя по публикациям, в 
явные фавориты в по-
следние годы выходит 
графен. Благодаря его 

плоской структуре, для изготов-
ления схем можно использовать 
хорошо отработанную фотоли-
тографию и другие известные 
методы. К плюсам стоит отнести 
сравнительно высокую проч-
ность и теплопроводность гра-
фена. Кроме того, подвижность 
электронов в нем на два поряд-
ка выше, чем в кремнии. Заме-
чательно и то, что электроны в 
этом материале ведут себя как 

частицы без массы, то есть во 
многом подобно фотонам. И хотя 
скорость электронов в графене 
много меньше скорости света, 
она не зависит от их энергии, 
как у фотонов.

«Отсутствие массы» у элек-
тронов в графене приводит к 
целому ряду замечательных эф-
фектов, которые наверняка най-
дут применение. Например, в 
магнитном поле из-за действия 
силы Лоренца классическая 
заряженная частица может дви-
гаться по окружности (ее диа-
метр определяется энергией 
частицы), лежащей в плоскости, 
перпендикулярной направле-
нию поля. В микромире возмож-
ные значения энергии частицы 
в магнитном поле квантуются 
подобно допустимым уровням 
энергии электронов в атоме (их 
называют уровнями Ландау, в 
честь знаменитого советского 
физика). В обычном металле 
уровни Ландау находятся на 
одинаковом расстоянии друг от 
друга. Но если у частицы нет 
массы, то величина прираще-
ния энергии между уровнями 
начинает изменяться, и появля-
ется дополнительный уровень с 
нулевой энергией.

В Технологическом институте 
Джорджии недавно удалось не-
посредственно наблюдать этот 

эффект. Уровни Ландау изме-
рили с помощью сканирующего 
туннельного микроскопа в об-
разце графена, выращенном на 
подложке из карбида кремния. 
Полученные результаты пре-
красно совпали с предсказани-
ями теории. А поскольку уровни 
Ландау весьма чувствительны к 
качеству самого графена и его 
взаимодействию с атомами под-
ложки, теперь в руках ученых 
есть новый мощный метод ис-
следования графеновых чипов.

Важных успехов в трудном 
деле изготовления больших 

листов графена добились спе-
циалисты из Техасского универ-
ситета в Остине. Тут заманчи-
вой целью является получение 
бездефектного листа графена 
диаметром тридцать сантиме-
тров на стандартной кремние-
вой подложке, использующей-
ся на современных фабриках. 
Тогда можно будет задуматься 
о массовом производстве гра-
феновых чипов, тем более что 
опытные образцы графеновых 
транзисторов, ячеек памяти и 
других компонентов схем делать 
уже научились (см. «КТ» ##733, 
761, 767).

Однако сегодня размеры 
лучших образцов графена не 
превышают нескольких микрон. 
Их получают отшелушиванием 
одноатомных слоев углерода от 
куска графита с помощью клей-
кой ленты, похожей на скотч. 
При таком способе о получении 
больших образцов не приходит-
ся и мечтать. Исследуются весь-
ма нетривиальные химические 
методы получения графена 
(см. «КТ» #759). Но и тут размер 
образца в несколько десятков 
микрон пока считается рекорд-
ным, а количество примесей и 
дефектов слишком велико.

В Техасском университете 
графен пытались выращивать 
на тонкой металлической фоль-

ге, химически осаждая атомы 
углерода. Их получали из нагре-
той до тысячи градусов смеси 
метана и водорода. Было пере-
пробовано много металлов, но 
все безуспешно. Проблема в 
том, что обычный металл состоит 
из множества по-разному ори-
ентированных микрокристал-
ликов. На их границах атомы 
углерода могут глубже проник-
нуть в металл. Поэтому вместо 
одноатомного слоя вырастает 
сразу несколько слоев углеро-
да. Но в случае меди (в которой 
углерод плохо растворяется) 

удалось получить одноатомные 
слои графена площадью один 
квадратный сантиметр!

Около пяти процентов листа 
все же имеют несколько слоев 
графена, да и над уменьше-
нием количества примесей и 
дефектов еще предстоит пора-
ботать. Но самая большая труд-
ность заключается в переносе 
нежного графенового листа с 
медной фольги на подложку из 
диэлектрика. С грехом попо-
лам это уже научились делать, 
используя водоотталкивающие 
свойства графена, но пока ре-
зультаты скромные. Несмотря 
на трудности, специалисты уве-
рены, что медная технология 
имеет неплохие перспективы.

А пока одни ученые пытают-
ся сделать хороший сплошной 
лист графена, чтобы травить из 
него проводники и транзисторы, 
две группы из Стэнфордского 
университета и Университета 
Райса избрали другой путь. Там 
научились разными способами 
разрезать углеродные нано-
трубки вдоль так, чтобы получать 
полоски графена. А уже из них 
можно будет делать проводники, 
переключатели, ячейки памяти и 
пр. Только углеродную нанотруб-
ку сначала придется как-то рас-
положить в нужном месте чипа. 
Но это уже другая история… �

Во многих учебниках 
по рекламе приводится 

шутка одного американ-
ского бизнесмена: «Я 

точно знаю, что половину 
денег на рекламу я трачу 

впустую. Вот только не 
знаю, какую половину». 

А сколько денег тратится 
впустую в науке? Навер-
ное, никто и не пытался 
сосчитать. Но недаром 

же ученые любят повто-
рять, что в науке отрица-
тельный результат — это 

тоже результат. Вот и 
сейчас совершенно не-

ясно, удастся ли фото-
нике или спинтронике 

потеснить электронику 
и когда это произойдет. 

Какие технологии придут 
на смену сегодняшним 

кремниевым чипам: орга-
нические молекулярные 

вычислители, углеродные 
нанотрубки или графен? 

А может быть, появится 
нечто принципиально 
новое. Множество ис-

следований идет парал-
лельно, и в этих скачках 

продолжительностью 
несколько десятилетий 
ставки весьма высоки.

ПЛОСКОСТЬ УСПЕХА
ГАЛАКТИОН АНДРЕЕВ
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 З
ато выставка вышла в гораздо 
большей степени политизиро-
ванной, особенно в первый день. 
Смотр коммуникационной отрасли 

посетили сразу несколько российских по-
литиков, и бюллетень мероприятия был 
ежедневно просто пропитан визитами важ-
ных персон. На открытии по ушам ударили 
сразу тремя официальными речами. Старт 
мероприятию дал министр связи Игорь 
Щеголев, затем было зачитано приветствие 
президента РФ, а напоследок выступил 
глава торгово-промышленной палаты Евге-
ний Примаков.

Внимание государства к отрасли — это 

хорошо, и уж во всяком случае, «Связь-

Экспокомм» им не избалована. Но нельзя 

сказать, чтобы посетители были такому 

вниманию рады. Повышая уровень безо-

пасности1, организаторы в первый день 

перекрыли все входы в первый главный 

павильон, кроме одного. Это само по себе 

неудобно, так еще и у единственной откры-

той двери нужно было каждый раз стоять 

очередь, чтобы пройти досмотр вещей и 

показаться металлодетектору, хотя та же 

процедура всеми была пройдена еще при 

входе на территорию выставочного ком-

плекса. Когда же в середине дня внезапно 

пожаловал сам президент Медведев, мно-

гие люди вообще оказались запертыми в 

разных павильонах и не смогли попасть на 

запланированные мероприятия. 

Не знаю, сколько потемкинских дере-

вень показали министру Щеголеву и главе 

государства, но без этого определенно не 

обошлось: достаточно взглянуть на ши-

карный стенд Почты России. Для меня он 

выглядел просто издевательски сказочным 

после регулярных визитов в ближайшее к 

дому отделение этой организации — место, 

где все обшарпано, где безумные очере-

ди, где сотрудники по-прежнему не знают 

о вежливости. Эти сотрудники, кстати, на-

верняка в месяц зарабатывают меньше, 

чем за три дня выставки получила каждая 

из девочек, нанятых в качестве украшений 

«почтового» стенда. Ничем действительно 

свежим Почта России, разумеется, не по-

радовала, а в рек ламных проспектах фигу-

рирует лишь термин «относительно новая 

услуга» — это они о киберпочте, которой 

сто лет в обед. Возможно, где-то в отделе-

ниях связи все не так грустно, как в моем 

районе, — надеюсь изо всех сил.

МУМИФИКАЦИЯ WIMAX

Одной из главных тем последних месяцев 

в России стал мобильный WiMAX, но на 

выставке ему было посвящено преимуще-

ственно два стенда: вероятно, сказываются 

трудности с получением частот.

 «Комстар» объявил о запуске своей 

сети WiMAX в коммерческую эксплуатацию. 

ПЕРИФЕРИЯ события

Мерилин, Почта РоссииМерилин, Почта России
и металлодетекторыи металлодетекторы

РЕПОРТАЖ С ВЫСТАВКИ «СВЯЗЬ-ЭКСПОКОММ 2009» АЛЕКСАНДР БУМАГИН

На нынешней «Связь-Экспокомм» мне больше всего почему-то запомнились Мерилин Монро, Поч та 
России и металлодетекторы. Из этого набора понравилось лишь одно, и лишь одно имеет отношение 
к связи. Размах в этом году не шел ни в какое сравнение с прежними временами — и стендов было 
поменьше, и общей площади выставки, и красивых девушек, а главное, недоставало новинок.

1 Речь не о безопасности посетителей, конечно, а все тех же 
политиков.
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ПЕРИФЕРИЯ события

Кроме самого факта запуска, ничего ново-

го (включая устройства) анонсировано не

было: о тарифах мы уже писали, над по-

крытием в Москве работа идет, а устрой-

ства тоже постепенно подтянутся. Проект

обрел логотип, неофициально прозванный

в самой компании мумией, но при желании

в нем можно увидеть многое, почти как в те-

стах Роршаха. Подробности ищите на сайте

wimax.comstar.ru.

Конкурирующая в этом направлении с

«Комстаром» «Йота» предлагала полюбо-

ваться на все богатство техники, которую

можно подключить к их WiMAX. «Йота»

вкладывает в свой проект совсем другие

деньги, гораздо большие, чем «Комстар»,

отсюда и разнообразие предложений для

потенциальных пользователей. При этом

сравнивать работу компании, созданной

под определенную технологию, с компани-

ей, в которой WiMAX видят лишь в роли до-

полнительного сервиса, не совсем коррект-

но. Ничего принципиально нового «Йота»

тоже не показала2, так что ждем 1 июня за-

пуска сети в коммерческую эксплуатацию,

уже для всех. Впрочем, для «Йоты» это, ка-

жется, первая крупная выставка, что само

по себе — событие (для самой «Йоты»,

главным образом).

На выставке стало известно о подписа-

нии контракта между американской ком-

панией Proxim Wireless и российским про-

изводителем электроники «Альтоника»,

согласно которому в России теперь будет

производиться оборудование для развер-

тывания сетей WiFi и WiMAX. «Альтоника» в 

Москве займется локализацией устройств, 

сборкой печатных плат и конечных изделий. 

Компания рассчитывает подготовить к кон-

цу этого года производственные мощности, 

которые позволят ежегодно выпускать до 

150 тысяч единиц оборудования из линей-

ки Proxim Tsunami.

Вот, пожалуй, и весь сказ про WiMAX.

ТВ В ЦИФЕРКАХ

Если «Комстар» на «Связь-Экспокомм» 

презентовал WiMAX, то «Билайн» непода-

леку облагораживал телевизионный эфир. 

Запуском в коммерческую эксплуатацию 

домашнего цифрового вещания на базе 

IPTV я не слишком проникся: буднично 

большое число каналов и вполне ожидае-

мый набор услуг. Наверное, хорошо, но 

скучно. Интереснее показалось телевиде-

ние, которое пока не продается.

Речь о технологии DVB-H — стандарте, 

который в мире обрел, мягко говоря, не 

слишком большую популярность. «Билайн» 

занимался этим проектом долго, и, нако-

нец, можно было на что-то взглянуть. Если 

кратко, эта технология позволяет транс-

лировать на телефоны абонентов сотовой 

сети телевизионную картинку, качество ко-

торой принципиально никак не зависит от 

числа зрителей. На специальной сим-карте 

«Билайн» разместил апплет, который деко-

дирует сигнал (обычной GSM-связи все это 

не мешает), при этом в сам телефон дол-

жен быть встроен DVB-H-тюнер.

По стандарту DVB-H, на скорости до

120 км/час не должно быть сбоев в пере-

даче изображения, в том числе и при пере-

ходе от одной базовой станции к другой,

но проверить это на стенде, разумеется,

было нельзя. По словам Алексея Красно-

сельского, руководителя венчурных про-

ектов компании, отдельная сеть DVB-H «Би-

лайна» покрывает сейчас Москву на 90%,

исключение — парковые массивы. Услуга

полностью готова к запуску, но существует

не преодоленное пока препятствие — нуж-

но разрешение регулятора на использова-

ние частот3.

Загвоздка, однако, не только в частотах.

Как рассказал Красносельский, в России

из уже разработанных моделей со встроен-

ным DVB-H-тюнером в продажу поступила

пока лишь одна: Samsung p960. Удивляться

этому не стоит — в DVB-H у нас никто и не

вещал. Есть альтернатива: можно исполь-

зовать небольшой внешний DVB-H-тюнер,

который связывается с телефоном по WiFi,

но это уже не так изящно.

Разрешение передаваемой картинки

320х240. Качество изображения у меня на-

реканий не вызвало, переключение с кана-

K СТЕНД «СВЯЗЬИНВЕСТА», БОЛЬШОЙ И КРАСИВЫЙK ЧЕРНО-ЖЕЛТОЕ ТЕЛЕВИДЕНИЕ

K КОМСТАРОВСКАЯ «МУМИЯ» ОСТАЛАСЬ ЗА КАДРОМ

2 Новости от «Йоты» пришли уже после выставки: компания
вдвое снизила цены на USB-модемы и Express-карты.
3 Как известно, в России сейчас не выдаются частоты не толь-
ко приверженцам WiMAX. Запланированный отказ от аналогового
ТВ-вещания и переход на цифру породил любопытную ситуацию
в духе Ильфа и Петрова: лицензии на аналоговое вещание уже
не выдаются, а на цифровое — еще не выдаются.
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события Мерилин, Почта России и металлодетекторы

ла на канал происходило, конечно, не так

быстро, как на домашнем телевизоре, но

задержка не раздражала. По правилам, ко-

торые вскоре должны вступить в силу, все

операторы, вещающие в цифре, обязаны

включать в свой пакет восемь социально

значимых центральных каналов, так назы-

ваемый первый мультиплекс. Пока я раз-

влекался центральными каналами, Красно-

сельский рассказал о том, что оставшиеся

семь каналов — а больше пятнадцати пе-

редавать не позволяет технология — «Би-

лайн» еще не выбрал. Пока имеются только

предварительные договоренности с рядом

вещателей, а решит все востребованность

контента абонентами.

Телефон с DVB-H — штука недешевая.

Кроме того, рассказал представитель «Би-

лайна», средняя стоимость подобных услуг

может составить 400–500 рублей в месяц.

Компания собирается брать плату за до-

ступ к сети DVB-H (восемь базовых кана-

лов) в размере 100–150 рублей в месяц, а

для расширенной подписки будет предло-

жено несколько вариантов.

О перспективах цифрового вещания в

России я поговорил с генеральным дирек-

тором концерна «Алмаз-Антей» Владими-

ром Зайцевым. Он считает, что с выдачей

лицензий все должно проясниться уже

в этом году. Важнее то, что переходу на

цифру мешает несовместимость абсолют-

ного большинства телевизоров, находя-

щихся в пользовании у населения, с пере-

довыми технологиями, а потому полный

отказ от аналогового вещания возможен

только тогда, когда эта проблема будет

снята. Стоит отметить, что покупка нового

телевизора — не единственный выход: на

выставке было представлено несколько

моделей ТВ-приставок, превращающих

обычный «ящик» в цифровой. Стоят они

сейчас долларов восемьдесят. Несмотря

на то что в дальнейшем ожидается сниже-

ние цен до 40–60 баксов, Зайцев признал,

что и такая сумма может оказаться по кар-

ману далеко не всем.

И СНОВА ИРИДИУМ

В марте Iridium Satellite объявила о жела-

нии вернуться в Россию. Зарегистрировав 

здесь дочернюю компанию, она подала за-

явки на получение лицензии и всех разре-

шений. У Iridium была своя экспозиция на 

«Связь-Экспокомм», где можно было уви-

деть, к примеру, новый спутниковый теле-

фон Iridium 9555.

Самое главное в планах «Иридиума» — 

это намеченное на 2014–16 годы обнов-

ление своей спутниковой группировки, в 

которой сейчас насчитывается

66 аппаратов. Устаревшие 

спутники будут заменены

новыми Iridium NEXT.

Компания ожидает,

что к началу этого

важного процесса ее

клиентами будут уже пол-

миллиона человек. Новые 

спутники позволят осуществлять 

обмен данными на скорости до 1

Мбит/c, что в несколько раз больше

нынешних значений.

Раньше Iridium использовала в России 

станцию сопряжения, принадлежащую 

ГКНПЦ им. Хруничева, и теперь ведутся 

переговоры о ее модернизации. Ввод в экс-

плуатацию усовершенствованной станции 

намечен на 2011 год. Все улучшения влетят 

в копеечку, а потому заметного снижения 

расценок на спутниковую связь ждать вряд 

ли придется: минута разговора будет оце-

ниваться скорее долларами, а не центами. 

Строить гибридные терминалы, способные 

одновременно работать и в сотовых сетях, 

Iridium пока не считает целесообразным. О 

роуминге с российскими GSM-операторами 

конкретных планов у компании тоже нет, но 

возможность такого сотрудничества не ис-

ключается.

«НАВИ» ТЕХ И ЭТИХ

Из анонсированного во вступлении я 

пока не рассказал только про Монро. 

Параллельно и по соседству со «Связь-

Экспокомм» проходила выставка «Навитех-

Экспо 2009», так что посетители, покупая

билет, получали две выставки по цене

одной. Самым заметным в павильоне был

стенд, рядом с которым стоял старинного

вида автомобиль. В авто и возле него по-

зировали фотокорреспондентам две

девушки, наряженные под Мерилин

Монро. Мне трудно сказать, какая

связь между знаменитой киноактри-

сой и тематикой выставки. Может, это

аллегория доступности автомобильной

навигации даже для блондинок? Тем бо-

лее что их две на один руль.

О выставке. Особых прорывов я не за-

метил. Скорее, есть несколько тлеющих

в течение многих месяцев тенденций,

главная из которых связана с ГЛО-

НАСС. Стендисты привыкли, что

про российскую навигацию по-

стоянно спрашивают, и уже

никто панически не отво-

дит глаз. У многих было

что показать, хотя бы на

бумаге. Так, Mio Technology

представила прототип свое-

го навигатора Mio C725, на

борту которого может быть не GPS, а

GPS+ГЛОНАСС. В расширенном вариан-

те навигатор будет тысячи на три дороже.

(Подробности см. в «Железном потоке» в

этом номере.)

Наличие в устройстве приемника ГЛО-

НАСС в качестве дополнения, как правило,

крайне отрицательно сказывается на цене.

Но стремление приобщиться к ГЛОНАСС

оказывается в России еще и стратегически

важным, даже если не особо будут поку-

пать, — очевидно, поступать так заставляет

интерес к этой теме самых высоких чинов-

ников. Государственные мужи по-прежнему

навязчиво говорят о правильности исполь-

зования именно ГЛОНАСС и рапортуют о

том, чего нет. По-прежнему не хватает спут-

ников, и практически отсутствует сеть на-

земных станций. Про конечные устройства,

разработанные в России, вообще говорить

K СДУЕТСЯ ЛИ ИРИДИУМ НА ЭТОТ РАЗ? K ЛИЦО СОВРЕМЕННОЙ НАВИГАЦИИK НЕ СЪЕЗД ПАРТИИ, НО…
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ПЕРИФЕРИЯ события

страшно: понятие «дизайн» их создателям, 

похоже, не знакомо.

Но кое-что сдвигается с мертвой точ-

ки. По словам Александра Коломенского, 

одного из основателей GPS-клуба, глав-

ное, что спутники все же запускаются. С 

учетом регулярно уходящих на профилак-

тику аппаратов одновременно работают 

уже семнадцать спутников (всего на орби-

те их двадцать), благодаря чему перерывы 

в обслуживании на территории России 

сократились до двух-трех часов в сутки 

против недавних шести. Уже появился 

чипсет4, который не требует громоздких 

антенн и позволяет навигатору, пусть и 

не слишком долго, работать от батарей. 

Чипсетами заинтересовались производи-

тели из Юго-Восточной Азии, так что не 

исключено, что скоро появится массовый 

недорогой продукт, который может быть 

внедрен везде. Правда, все это пройдет 

мимо бюджета России.

Насколько разумно при этом в качестве 

поддержки ГЛОНАСС поднимать на чет-

верть пошлины на GPS-приемники? Если 

человеку нужна навигация, он прежде все-

го обеспокоится тем, возможна в принципе 

навигация с данной системой или нет. По-

том он подумает о надежности и лишь в по-

следнюю очередь начнет присматриваться 

к ценам. ГЛОНАСС пока качественной и 

бесперебойной услуги не предоставля-

ет, устройств почти нет, так с какого боку 

здесь пошлины? Верхом некомпетентности 

кажутся заявления главы Роскосмоса Пер-

минова, предложившего запретить ввоз в 

Россию автомобилей со встроенным GPS 

или значительно поднять на них пошлину. 

Многие участники выставки не скрывали 

улыбок, комментируя эту инициативу. «Если 

они хотят навязать свой чип и заставить 

какой-нибудь Volkswagen его использовать, 

это может обернуться бойкотом со сторо-

ны производителя авто, — говорит Коло-

менский. — Ничего подобного не будет. За-

ставить можно государственные службы, 

отрасли, где требуется лицензия. Но даже 

здесь все может превратиться в фикцию: 

купят самый дешевый аппарат, для галочки. 

Бизнес насильно делать нельзя». И все же 

не исключено, что у нас к Перминову при-

слушаются.

 N
okia и Samsung на «Связь-Экспо-комм» 

не приехали, несмотря на внимание к 

выставке самых влиятельных персон. Не-

которые известные брэнды пусть и приеха-

ли, но заметной активностью отличались не 

всегда. Яркий пример тому — тихий стенд 

IBM. Dell на своем весьма оживленном стен-

де, не слишком заботясь о соответствии 

общему направлению выставки, показала 

несколько новинок для корпоративных и 

частных пользователей. Особенно привлек 

внимание самый тонкий на сегодня (мень-

ше 17 мм) ноутбук Adamo. Прекрасное ис-

полнение, умеренная производительность 

и, конечно, цена не для всех: полюбуешься 

на такое и купишь что-то более практичное. 

Как обычно, хватало мелких и невзрачных 

представительств российских компаний 

и предприятий, мимо стендов и бессодер-

жательных буклетов которых все ходили не 

притормаживая. Было скучновато. Немно-

го повеселили китайцы, которые привезли 

с целую россыпь телефонов, похожих на 

известные модели ведущих производите-

лей. Был даже ePhon со встроенным ТВ-

тюнером.

Интересно, что значит этот массовый 

выход в народ политиков? Будет ли он 

разовой акцией или выставка действитель-

но поменяла статус в глазах профильного 

министерства? Хорошо, если все это се-

рьезно, но и разбираться с частотами тоже 

пусть не забывают. На выставке политики 

много говорили о безопасном российском 

Интернете, и находились «светлые» голо-

вы, считающие, что у России опять должен 

быть свой путь, что от остального мира 

правильнее отгородиться. Слава богу, что 

на самом верху строительство заборов на-

чинать не спешат, и есть люди, которым 

еще одной особенной железнодорожной 

колеи не нужно. Паритет в этом противо-

стоянии — один из самых положительных 

итогов выставки. �

K К ВОПРОСУ О РОССИЙСКОМ ДИЗАЙНЕ

K ОЧЕРЕДНОЙ «САМЫЙ ТОНКИЙ НОУТБУК»

K НА «СВЯЗЬ-ЭКСПОКОММ» БЫЛО ГДЕ ПОСКУЧАТЬ

4 24-канальный ГЛОНАСС/GPS-модуль DuoStar-2000, разрабо-
танный компанией SPIRIT Telecom.
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СВОЯ ИГРА голубятня

СЕРГЕЙ ГОЛУБИЦКИЙСССЕЕРРГГЕЕЙЙЙ ГГГОООЛЛУУУБББИИЦЦККИИИЙЙ

ГНИЛУШКАГГГГГГГННННННННИИИИИИИИИЛЛЛЛЛЛЛЛУУУУУУУУУШШШШШШШШШШШККККККККАКАААААААА
КОРЕШКАККККККККОКООООООООРРРРРРРРЕЕЕЕЕЕЕЕШШШШШШШШШШШККККККККАААААААА

 С
мотрите теперь, как в 
жизни бывает. Обо-
значенный выше «не-
масштабный сюжет» 

— это музыка группы Rush. Где-
то, конечно, я лукавлю, и для 
всякого честного меломана и 
любителя рок-музыки Rush — 
не просто явление масштабное, 
а, прямо скажем, эпохальное. 
Шутка сказать: это неведомое 
широкой попсовой тусовке трио 
канадских музыкантов занима-
ет, тем не менее, пятое место по 
числу выпущенных «золотых» и 
«платиновых» пластинок за всю 
историю современной музыки 
(24 золотых, 14 платиновых и 3 
так называемых мультиплатино-
вых). Больше было лишь у The 
Beatles, The Rolling Stones, Kiss и 
Aerosmith. Дело, разумеется, не 
в статистике, а в объективном ка-
честве музыки гитариста Алекса 
Лайфсона, басиста и вокалиста 
Гедди Ли и ударника Нила Пиэр-
та — качестве виртуознейшем.

Читатели, пребывающие уже 
в теме, согласятся с моей оцен-
кой мастерства Rush (тех же, 
кто пока не в теме, призываю 
не полениться и загрузить пару-
тройку торрентов — лучше всего 
начинать с Moving Pictures, 1981; 
Grace Under Pressure, 1984; и 
Snakes And Arrows, 2007): такого 
класса рок-музыку в чисто тех-
ническом отношении за всю ее 
полувековую историю выдавали 
(помимо Rush) лишь четыре кол-
лектива — Cream (легендарные 
Эрик Клэптон, Джинджер Бей-
кер и Джек Брюс), Led Zeppelin, 
Ten Years After (группа Алвина 
Ли) и Metallica. Не обязательно 
быть ярым поклонником пере-

численных музыкантов (я, к при-
меру, почти не воспринимаю
тарахтельно-громыхальную
стилистику Хэтфилда и Ульри-
ха), чтобы объективно оценить
реальность: ТАК играть на ин-
струментах, ТАК выстраивать
композицию, ТАК чувствовать
ритмику могут лишь редчайшие
исключения из великого потока
Ее Величества Бездарности,
оплодотворяющей практически
всю современную молодежную
музыкальную культуру.

Возвращаемся к Rush. Груп-
па появилась на свет в конце
1960-х годов усилиями сербско-
го эмигранта во втором поколе-
нии Александра Живоиновича
(думаю, теперь понятно, откуда
растут ноги у сценического име-
ни «Лайфсон») и его однокласс-
ников — Джона Ратси и Гарри
Ли Вайнриба (никнейм «Гедди»
возник из передачи трогатель-
ного фонетического своеобра-
зия того, как его родная матушка
произносила слово «Гарри»),
сына польских евреев, пере-
живших Вторую мировую.

На протяжении шести лет 
Rush выдавал на-гора совер-
шенно безликую и убогую музы-
ку, высшим достижением кото-
рой явился титул «вымороченно-
го Led Zeppelin». Кульминацией
периода творческого становле-
ния стала, однако, вполне себе
яркая пластинка «Rush» (1974),
которая продемонстрировала
два полярных тренда — тех-
ническое мастерство на грани
виртуозности, наложенное на
музыкальную апологетику и эпи-
гонство (все тех же Led Zeppelin,
разумеется).

В июле 1974 года Джон Рам-
си покинул группу, и место удар-
ника занял Нил Пиэрт, в резуль-
тате чего Rush преобразился из
хоть и профессионального, но
третьестепенного коллектива в
эпохальное явление современ-
ной рок-музыки.

Индивидуальность Rush, а
вместе с ней — слава и величие
музыкальной группы — возник-
ли на фундаменте оригинальных
поэтических текстов, которые
Нил Пиэрт писал для товари-
щей. Считается, что лирика Пи-
эрта — это симбиоз философ-
ских (либертарианских), научно-
фантастических и фэнтезийных
мотивов, хоть и недоступных
пониманию и уровню подавляю-
щей массы поклонников рока,
однако же завораживающих их
этой самой недоступностью и
высоколобостью. Тексты Rush,
подкрепленные высочайшим ка-
чеством звучания, выведенного
к концу 70-х годов на виртуоз-
ный уровень, в прямом смысле
слова околдовывали миллионы
слушателей, которые подчистую
сметали с прилавков очередной
«пласт» Rush, мчались домой,
закручивали «вертушку» и с ис-
ступлением слушали что-нибудь
типа такого:
We’ve taken care of everything
The words you hear,

the songs you sing
The pictures that give pleasure

to your eyes.
It's one for all and all for one
We work together, common sons
Never need to wonder how or why.

We are the Priests of the Temples
of Syrinx

Культур-повидло сегодня 
балансирует на самой 

грани дискуссионно-
сти — не по масштабу 
непосредственно опи-
санного явления, а по 
жизненной установке, 
ему подлежащей. По-

ступаю так осознанно и 
умышленно, дабы задать 

читателю пределы для 
переосмысления соб-

ственных священных ко-
ров: не все, оказывается, 

так однозначно в жизни 
не то что с врагами, но 

даже и с пенатами. Тем, 
кому по той или иной при-

чине не хочется подвер-
гать сомнению авторитет 

своих выстраданных до 
полной непререкаемости 

истин и убеждений, се-
годняшнее эссе должно 

приглянуться хотя бы как 
анализ событий, про-

веденный сквозь призму 
ауры искусства, с которой 

познакомил читателей 
на прошлой неделе в 

публикации «Голубятни 
Онлайн» («Неистовая 

нежность и восторг Ним-
феи Альбы»).
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Our great computers fill the
hallowed halls.

We are the Priests of the Temples 
of Syrinx

All the gifts of life are held within
our walls.1

Мы обо всем уже
позаботились — 

Словах, что вы слышите,
песнях, что вы поете,

Картинах, услаждающих
ваши глаза.

Один за всех, все за одного,
Мы трудимся вместе,

общие сыны,
Нам нет нужды удивляться — 

как и почему.

Мы Жрецы Храмов Сиринкса,
Наши великие компьютеры

наполняют святые залы.
Мы Жрецы Храмов Сиринкса,
Все дары жизни собраны

в наших закромах.

Слушали, ничего не понима-
ли, но млели. Еще бы — «Наши 
великие компьютеры наполняют 
святые залы» (в 1976-то году!)! 
«Все дары жизни хранятся в 
наших стенах»! Не важно, кто 
такие Жрецы Сиринкса2 и с 
чем их едят (или — они едят 
нас), главное — магия слов за-
вораживает, а все вместе сочно 
перекликается со «Звездными 
войнами»!

Прежде чем мы приоткроем 
завесу над магией Rush, необ-
ходимо придать восприятию их 
музыки ауртатическое свечение, 
обнажить тот самый неуловимый 
мир Вальтера Беньямина, кото-
рый только и способен одарить 
нас глубокими откровениями. 
Так вот: при всей гениальности и 
виртуозности, популярности, яр-
кости и выразительности музыка 
Rush парадоксальным обра-
зом… напрочь лишена жизни!

Для меня это открытие яви-
лось едва ли не самым болез-
ненным личным музыкальным 
опытом. Еще бы: Rush мне нра-
вится головокружительно, я 
слушаю их постоянно из года в 
год, да что там — уже из деся-
тилетия в десятилетие! Самое 
поразительное — композиции 
начала 80-х ошеломляют свеже-
стью звучания даже на исходе 
первого десятилетия XXI века 
(с прямо-таки физическим реа-

лизмом ощутил это днями — в 
результате непреднамеренного 
вступа полной штиблетой в ки-
зяк «Евровидения»!). Кошмар, 
однако, в другом. Слушаешь 
Rush, наслаждаешься фили-
гранными гитарными пасса-
жами, вокалом, композицией, 
поэзией и тут же, прямо тут же 
ощущаешь какую-то физиоло-
гическую нехватку свежего воз-
духа, дыхания жизни, румянца 
этой жизни, вместо которого — 

механичная, безупречная, выве-
ренная, расчетливо холодная и 
оттого тоскливая поступь ожив-
шего Франкенштейна!

Подобное восприятие музыки 
любимых музыкантов — не пара-
докс, а настоящая трагедия. Не 
катуллово «Ненавижу и люблю», 
а прямо-таки де Садово «лю-
блю и испытываю физическое 
страдание». Поначалу пытался 
списать холодность и нежизнен-
ность Rush за счет виртуозности 
их музыки — нечто подобное 

временами прорывалось в твор-
честве Cream. Но именно что 
«временами», как исключение, 
подчеркивающее лишь жизнен-
ность творчества в целом. У Rush 
все совсем по-другому: каждую 
ноту в каждой композиции берет 
Франкенштейн с зиппером на 
шее!3 Играет обалденно, одна 
незадача — мертвый!

Трагическое и болезненное 
восприятие музыки Rush про-
должалось у меня ровно до 
тех пор, пока не докопался до 
первопричины трупного яда. А 
как докопался, так сразу и успо-
коился. Отныне и впредь стал 

воспринимать Rush as such:
виртуозная музыка, которая
очаровывала и будет всегда
очаровывать профессиональ-
ной техникой, изысканностью
композиций, мелодизмом и глу-
бокой философской поэзией,
однако никогда не сумеет до-
стучаться до сердца, никогда не
вызовет мурашек на коже и не
наполнит глаза слезами, как то
удается гораздо более простой
в техническом и даже культуро-

логическом отношении музыке,
обладающей, однако, огромной
перед мертвым Rush преиму-
ществом — жизненной оплодот-
воренностью.

Пора, полагаю, назвать труп-
ный яд в крови Rush по имени.
По причудливому стечению об-
стоятельств имя отравительницы
канадской группы совпадает с
именем самого ненавистного
для меня существа в подлунном
мире — Алисой Розенбаум aka
Айн Рэнд. Можете себе предста-

вить, каково было мое изумление,
когда я впервые познакомился с
аналитическим исследованием,
прославляющим связь объекти-
визма — псевдофилософского
графоманства гомерической
ведьмы — с музыкой Rush. Да
что там — «связь»! Оказывает-
ся, Нил Пиэрт позиционировал
все свое творчество ни больше
ни меньше, как «an epic musical
presentation of the ideas of Ayn
Rand»4!

Сразу хочу вывести описы-
ваемые ощущения за рамки
субъективных переживаний. Хо-
лодность и неодушевленность

музыки Rush никоим образом
не является плодом моего соб-
ственного воображения. На эту
холодность и неодушевленность
из года в год указывали многие
музыкальные критики. Разуме-
ется, указывали без обозначе-
ния причин этой холодности. Что
касается непомерного и осново-
полагающего влияния Айн Рэнд
на музыку Rush, то об этом на-
писано уже столько, что не хва-
тает лишь докторской диссерта-

ции (кандидатские есть). Самое
свежее, что довелось читать на
эту тему, — эссе Шона Скал-
лона в American Chronicle (22
октября 2008 года), в котором
автор, между прочим, проясня-
ет тайный смысл уже знакомых
читателям «Жрецов Храмов Си-
ринкса»: «Главы центробанков,
которые на наших глазах сегод-
ня захватывают контроль над
мировой экономикой, наклады-
вая, тем самым, руку на «все
дары жизни», о которых поется
в «2112».

Идеи Айн Рэнд оплетают по-
эзию Нила Пиэрта (а вместе с
ней — и всю музыку Rush) столь
плотно уложенной паутиной, что
было бы утомительно выковыри-
вать каждую пакость по отдель-
ности. Вполне достаточно огра-
ничиться парочкой чего-нибудь
краеугольного, например вот
такого:
Live for yourself, there’s

no one else
More worth living for
Begging hands and bleeding

hearts will
Only cry out for more.5

Живи для себя, нет
никого другого,

Более достойного жизни,
потому что

Нищие попрошайки
и сердобольные политики

Всегда будут выклянчивать
снова и еще

КАЖДУЮ НОТУ В КАЖДОЙ КОМПОЗИЦИИ БЕРЕТ ФРАНКЕНШТЕЙН С 
ЗИППЕРОМ НА ШЕЕ! ИГРАЕТ ОБАЛДЕННО, ОДНА НЕЗАДАЧА — МЕРТВЫЙ!

1 Увертюра 2112 из одноименной пластин-
ки («2112», 1976).
2 Прямой перевод мало что проясняет
(syrinx — флейта Пана).
3 «Молодой Франкенштейн», фильм Мэла
Брукса, навеки порушил для меня патетиче-
ский саспенс кладбищенских переживаний
Мэри Шелли.
4 Эпическое музыкальное представление
идей Айн Рэнд (англ.).
5 Rush, «Anthem».
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Или вот такого:
There is unrest in the forest,
There is trouble with the trees,
For the maples want more sunlight
And the oaks ignore their pleas.

The trouble with the maples,
(And they're quite convinced 

they’re right)
They say the oaks are just too lofty
And they grab up all the light.
But the oaks can’t help their feelings
If they like the way they’re made.
And they wonder why the maples
Can’t be happy in their shade? 

So the maples formed a union
And demanded equal rights.
«These oaks are just too greedy;
We will make them give us light».
Now there’s no more oak 

oppression,
For they passed a noble law,
And the trees are all kept equal
By hatchet,

Ax,
And saw.6

В лесу волненье, 
С деревьями незадача,
Клены возжелали больше

солнечного света, 
а дубы игнорируют

их притязания.

Недовольны клены
(и уверены к тому же в своей 

правоте),
Говорят, что дубы слишком

высоки
И захватывают для себя

весь свет.
Но дубы ничем не могут

кленам помочь, 
Дубы вполне довольны

своей природой.
Дубы удивляются — отчего клены
Не могут жить счастливо

в их тени?

Тогда клены организовали союз
и потребовали равных прав.
«Эти дубы слишком жадные,
Мы заставим их поделиться

светом».
Больше в лесу уже нет

дубового диктата,
Потому что был утвержден

благородный закон,
По которому все деревья

уравниваются
Топором,

Секирой
И пилой.

У посвященного читателя 
дыхание должно перехватить от 
совпадений: лирика Нила Пиэр-
та — чистейший дистиллят анти-
альтруистского бреда провинци-
альной мегеры, охмурившей, по 
зловещему провидению, поло-
вину Правителей Нового Света. 
Тем же новобранцам культур-
повидла, от которых ускольз-
нули параллели между мерт-
ворожденностью Rush и ядом 
общественно-философского 
наследия духовной мамы Ново-
го Мирового Порядка Алисы Ро-
зенбаум, рекомендую провести 
«инициацию» с моего эссе «Who 
is John Galt?» (www.business-
ma gazine.ru/news/pub111381), а 
далее — со всеми остановками 
в каждой статье, посвященной 

Федеральному Резерву и бан-
ковской элите — благо все эти 
птенцы были «оплодотворены на 
смерть» нашей великой соотече-
ственницей (ну как же, как же: 
«Russian Born American Writer»).

К заявленной дискуссионно-
сти добавлю под занавес и из-
рядную толику парадокса. Жизнь 
оказалась бы слишком убогой и 
невнятной, если б влияние Айн 
Рэнд на творчество Нила Пиэр-
та и Rush ограничилось удуша-
ющей аурой бесчувственности. 
Реальность, к счастью, никогда 
не бывает линейной. Помните, 
с чего начинался творческий 
путь канадских музыкантов? 
Правильно — с шести лет без-
ликого лабания серой музыки. 
Затем пришел Пиэрт со своей 
«объективистской» ведьмой и… 
вывел Rush на вершины художе-
ственной зрелости и мирового 
признания!

«Отравил трупным ядом и 
одновременно вознес на вер-
шину творческой самореализа-
ции» — как вам такое сочетание 
несочетаемого?! Вот только… 
несочетаемого ли? Разве что 
вы продолжаете верить в сказ-
ку о несовместимости гения и 
злодейства… Лично я никакого 
противоречия в «убийственно-
возвышающем» влиянии Али-
сы (руками Пиэрта) на Rush не 
усматриваю, вот только природа 
этой дихотомии от меня все еще 

ускользает. Как и полагается вся-
кой ауратической конструкции!

Софтверную гульку «Голу-
бятни» постараюсь выдержать
в достойных эстетских рамках —
расскажу о программе изыскан-
ной, крайне полезной и… не от
мира сего! Fences принадлежит
к разряду улучшателей интер-
фейса Windows, до того убогого
и порочного по рождению и при-
роде своей, что исправить его
радикально сможет или могила,
или тотальный плагиат всего и
вся из Mac OS. Чем, собственно,
Windows и занимается потихе-
сеньку (отныне это чудное укра-
инское слово будет украшать
наш культур-повидлианский
во лапюк!), тибря от версии к
версии очередные «маковские»

примочки. Помогают нашей род-
ной ОС-недотыкомке и утилиты
сторонних разработчиков, тоже
озабоченных идеей превраще-
ния мертворожденного Цахеса в
Дюймовочку.

Fences — как раз одна из та-
ких облагораживающих утилит.
Программа занимается тем, что
превращает рабочий стол опе-
рационной системы, бездарно
в концептуальном отношении
зачатый для роли промискуитет-

ной свалки всего чего ни попадя,
в стройную структуру осмыслен-
ного пространства. Сейчас пояс-
ню. Взгляните на десктоп любо-
го пользователя Windows — это
же паноптикум! Там-сям по всем
углам без малейшего намека на
порядок наброшены ярлыки на
программы, созданные докумен-
ты (именно, что уже не ярлыки,
а сами файлы), закачанные из
Интернета программы и архивы,
фотографии знакомых и друзей,
извлеченные на рабочий стол
из электронных писем, и проч.
и проч.

Без слез за всем этим убо-
жеством наблюдать невозмож-
но, равно как и избежать самих
слез. Почему? Потому что упо-
рядочить рабочий стол Windows

можно лишь дегенеративным
способом — по имени элемен-
тов, дате их создания, размеру
и типу. Если кому-то подобный
бред кажется порядком, смело
считайте меня дятлом. Настоя-
щий порядок — это когда в рас-
положении элементов на рабо-
чем столе пользователя царит
тематический смысл: документы
рядом с документами, фотогра-
фии рядом с фотографиями, ар-
хивы рядом с архивами. 

Предвижу возражение фа-
нов редмондизма: что мешает
создать тематические папки и
распихать содержимое рабоче-
го стола по ним? Отвечаю: во-
первых, мешает логика, потому
что с папками десктоп превра-
щается из рабочего стола в оче-
редную директорию (и на черта
он мне тогда вообще нужен?), во-
вторых, после очередного авто-
матического «упорядочивания»
(по типу, дате, имени) все папки
вновь перетасуются на рабочем
столе в бессмысленное месиво.

Короче говоря, Fences делает
то, что делает: создает содержа-
тельную структуру на рабочем
столе. С помощью этой утилиты
пользователь волен тематически
перегородить (отсюда и назва-
ние утилиты!) рабочий стол на
свое усмотрение по любой гео-
метрии. Как это выглядит, смо-
трите на скриншоте. �

FENCES — УЛУЧШАТЕЛЬ ИНТЕРФЕЙСА WINDOWS, ДО ТОГО УБОГОГО 
И ПОРОЧНОГО ПО РОЖДЕНИЮ И ПРИРОДЕ СВОЕЙ

6 Rush, «The Trees».
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 Д
омашнее видеохранилище пред-

ставляет собой полку с кассетами 

или дисками. А чем отличается 

от нее профессиональное реше-

ние? С какими вызовами приходится стал-

киваться компьютерным системам, взаи-

модействуя с телевидением и цифровым 

кино? Почему современная индустрия про-

изводства контента не может напрямую ис-

пользовать методы организации хранения и 

работы с данными, с успехом применяемые 

в офисной или промышленной сфере?

НА ВХОДЕ

Что же все-таки попадает в качестве кон-

тента в «молотилку» телекомпании?

• Приобретенные у стороннего произво-

дителя готовые или подлежащие языковой 

адаптации фильмы и программы.

• Исходные материалы для программ 

собственного производства.

• Программы собственного производства.

• Программы, сделанные по заказу про-

изводителем.

• Оперативные материалы для выпусков 

новостей.

• Элементы графического оформления 

телеканала.

• Анонсы новых телепрограмм.

• Реклама.

У каждого типа телеконтента — своя 

производственная и архивная судьба, и 

даже исходный формат может быть раз-

личным. Мы знаем, что случайная съемка 

на камеру мобильника вполне желанный 

гость новостных выпусков. Высококаче-

ственные фильмы, приобретенные у гол-

ливудского киномонстра, могут быть уда-

лены из хранилища, а все их копии — что 

предусматривается условиями контрак-

та — стерты сразу по его завершении. 

Собственная продукция, наоборот, хра-

нится долго, так как может еще прода-

ваться другим телекомпаниям.

СНЯТО!

При производстве профессиональной 

продукции (кроме новостной) каждая сце-

на снимается за несколько дублей, чтобы 

потом можно было выбрать самый удачный 

из них. Для новостей тоже снимают много 

материала, из которого потом делают ко-

роткие сюжеты. В результате количество 

отснятого в несколько раз превышает 

хронометраж будущего продукта. Соот-

ношение между ними может варьировать 

от 5 к 1 для видеопрограмм и новостей до 

КАК УСТРОЕНЫ СИСТЕМЫ ХРАНЕНИЯ ТЕЛЕВИЗИОННОГО КОНТЕНТА 

ДМИТРИЙ ПОПОВ 

Миллиарды кадров выходят из профессиональных и любительских телекамер, собираясь в де-
сятки секунд, сотни минут и миллионы часов исходного материала. До того, как нарезанные из 
них фильмы, новости, телепрограммы и «кино про Кипр» попадут в наши глаза, мириады гигабит 
нужно где-то хранить. К тому же и будущее не за горами, а где будущее, там и архив, в котором 
хранится прошлое.

Хранители мгновений

Хранители мгновений
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10 к 1 для музыкальных клипов. Весь этот 

материал должен быть отсмотрен, из него 

выбирают качественные дубли и переме-

щают их в систему монтажа. Часто загоня-

ют сразу все, тогда предварительный от-

смотр и черновой монтаж совмещаются, 

но это требует больше места на дисках.

ХРАНИМ ДЛЯ МОНТАЖА

На этапе монтажа к системе предъяв-

ляются особенно жесткие требования: 

большое количество материала хранится 

в полном разрешении, доступ к нему дол-

жен осуществляться в реальном масшта-

бе времени и в несколько потоков. Редак-

тор или монтажер постоянно обращаются 

к данным, причем должна обеспечиваться 

покадровая точность воспроизведения 

и стопроцентная синхронизация видео и 

звука. Здесь начинает проявляться суще-

ственная разница между подходами к хра-

нению данных ТВ-индустрии и стандарт-

ными офисными схемами, требующими 

централизации и единообразия. Попытка 

хранить весь контент на одном сервере, 

к которому открыт доступ нескольким си-

стемам монтажа, да еще и с использова-

нием этого сервера в качестве основно-

го офисного и редакционного ресурса, 

обычно не приводит ни к чему хорошему.

При видеопроизводстве работа ве-

дется с файлами больших размеров: час 

DV-видео занимает около 12 Гбайт. В те-

чение десятков минут короткий фрагмент 

программы, содержащий несколько слоев 

видео и звука, может многократно воспро-

изводиться с целью уточнения монтажно-

го решения, проигрываться замедленно 

в прямом и обратном направлении. Есте-

ственно, современные монтажные систе-

мы предусматривают разнообразные ал-

горитмы кэширования с использованием 

оперативной и дисковой памяти рабочей 

станции, и, конечно, можно переместить 

все необходимые для монтажа материалы 

на монтажную станцию, но «бутылочное 

горлышко» общего сервера даже в этих 

случаях будет время от времени давать о 

себе знать, парализуя работу.

Чтобы избежать перегрузки основ-

ного хранилища, можно оборудовать 

каждую монтажную станцию быстрым и 

емким носителем, не служащим архив-

ным целям, а ориентированным на нужды 

именно монтажа. В этой роли обычно ис-

пользуются системы DAS (Direct Attached 

Storage) — устройства, содержащие от 

4 до 16 дисков и контроллер, соединен-

ные с компьютером через интерфейсы 

FireWire или SATA.

В домашних условиях минимально стоит 

выделить 1,5 Тбайт на монтажной станции 

для комфортной работы с несколькими 

проектами одновременно. Для программ-

ного кэширования данных и для хранения 

исходных видео- и аудиоматериалов целе-

сообразно отвести отдельные диски.

ХРАНИМ ДЛЯ ЭФИРА

Компания, только производящая контент, не 

формирует программы передач для своих 

потребителей. Как только появляется корот-

кое и пьянящее слово «эфир» — ситуация 

меняется. «Эфиром» при этом может быть 

и кабель, и Интернет, и спутник, и антенна 

передатчика. Возникает новая сущность — 

эфирный сервер, с которого последова-

тельность материалов в реальном времени 

отправляется в эфир (рис. 3).

В принципе, эфирным сервером может 

стать и простой ПК, оборудованный со-

ответствующим софтом и интерфейсом. 

Программные решения для организации 

эфирного сервера плавают в очень широ-

ком ценовом диапазоне. Профессиональ-

ный софт, помимо собственно воспроизве-

дения, обеспечивает функции оцифровки, 

каталогизации, учета прав1, учета разме-

щаемой рекламы, выводит дополнительную 

информацию на экран (логотип вещателя, 

например), а также помогает автоматизи-

K РИС. 1. СПОСОБОВ ПЕРЕМЕЩЕНИЯ ИСХОДНОГО МАТЕРИАЛА ИЗ СНИМАЮЩЕГО 
УСТРОЙСТВА В МОНТАЖНУЮ СТАНЦИЮ МНОЖЕСТВО

K РИС. 2. ЧТОБЫ ИЗБАВИТЬ МОНТАЖНЫЕ СТАНЦИИ ОТ ОЦИФРОВКИ ИСХОДНЫХ 
МАТЕРИАЛОВ, А ТАКЖЕ ОБЕСПЕЧИТЬ КАТАЛОГИЗАЦИЮ МАТЕРИАЛА НА ВХОДЕ, ОРГАНИЗУЮТ 
ОТДЕЛЬНЫЕ ПОСТЫ, БЕРУЩИЕ ЭТУ РУТИННУЮ РАБОТУ НА СЕБЯ, — ТАК НАЗЫВАЕМЫЕ INGEST

С
офт для крупных производящих и вещательных корпораций не продается в магазине, его 

разрабатывают с учетом конкретной технико-экономической конфигурации. Такие проекты 

обычно охватывают все аспекты деятельности телекомпании, включая интеграцию разнородных 

программных и технических подсистем, и подразумевают многолетнюю поддержку и расширение 

возможностей. Стоимость подобных решений составляет от нескольких сотен до многих миллио-

нов долларов.

Говоря о ПО, помогающем организовать общую работу телекомпаний — подготовку эфирных се-

ток и планирование, — можно назвать два отечественных продукта: WinTV и VIPlanner. WinTV для не-

большой телекомпании, включая годовую поддержку, можно скомплектовать начиная с цены в 9 тысяч 

евро, VIPlanner обойдется дороже — около 20 тысяч евро.

Ступенькой ниже стоят коробочные решения, например от PlayBox. Они включают все необходи-

мые компоненты — оцифровку, каталогизацию, составление плейлистов, управление эфирным сер-

вером, но, в отличие от дорогостоящих проектов, телеканал на софте от PlayBox можно организовать 

на обычной PC-базе («прайс на телекомпанию» стартует с 5800 евро). �

ПО ДЛЯ УПРАВЛЕНИЯ КОНТЕНТОМ

1 При составлении сетки вещания, на основе которой и фор-
мируется плейлист для сервера и программа телепередач для 
прессы, необходимо строго учитывать права на приобретенный 
контент. Количество показов купленного контента регламенти-
ровано договором с правообладателем. Система учета прав не 
позволяет вставить фильм в сетку, если права на него уже за-
кончились или, наоборот, договор еще не вступил в силу.



«Федора» берет курс на РоссиюНОВОСТИ

КОМПЬЮТЕРРА | 20 (784) 2009 23

технологии

ровать смену плейлистов для осуществле-

ния беспрерывного 24-часового вещания.

Серьезные вещательные компании мо-

гут использовать «тяжелые» специализиро-

ванные решения вроде Omneon MediaDeck 

GX. Это интегрированный сервер, вклю-

чающий хранилище, управление системой 

и видеомодули ввода-вывода. В компактном 

корпусе помещается до 6 Тбайт дискового 

пространства, а видеомодули ввода-вывода 

и источники питания могут быть заменены 

без остановки сервера. MediaDeck под-

держивает до шести каналов ввода-вывода 

SD-видео, одновременно обеспечивая фай-

ловую передачу по IP-протоколу как для за-

писи, так и для выдачи.

ДОЛГО ХРАНИМ

Побывав в монтажных аппаратных, посетив 

эфирный сервер и засветившись на теле-

экранах, материалы отправляются на дли-

тельное хранение. Из всех составляющих 

системы хранения эта — самая медленная.

Одновременно в хранилище могут на-

ходиться огромные бобины с широкой 

лентой для аналоговой системы и ме-

лочь цифровых DV-кассет. В таком архи-

ве огромные средства тратятся на поиск 

материала и его копирование на совре-

менный носитель. Поэтому чаще всего 

используются специализированные ар-

хивные системы на базе ленточных кар-

триджей или кассет2. Системы архивного 

хранения такого типа производят IBM, HP, 

Quantum, Rorke Data, Sony, StorageTek и 

Spectra Logic. К примеру, роботизирован-

ная архивная система Sony S-PetaSite мо-

жет хранить от 300 Тбайт до 1,5 Пбайт.

Продуманная архивная система не 

только значительно упрощает работу, но 

и позволяет сэкономить. Например, в 2007 

году телекомпания НТВ, совершенствуя 

инфраструктуру, приобрела систему хра-

нения IBM 3584, в которой используются 

картриджи LTO третьего поколения емко-

стью 400 Гбайт. По оценкам экспертов, за 

истекшие два года НТВ должна была по-

полнить свой архив двадцатью тысячами 

часов видеоматериалов. Хранение такого 

количества контента на кассетах формата 

DVCam обошлось бы почти в три сотни ты-

сяч долларов. Картриджи LTO аналогичной 

общей емкости стоят 80 тысяч долларов, 

при гарантированной сохранности видео-

материалов до тридцати лет.

По данным Калифорнийского универ-

ситета в Беркли, в мире работают боль-

ше 30 тысяч телекомпаний, чье эфирное 

время превышает 30 млн. часов в год. 

Сохранить такую тьму материала раньше 

не представлялось возможным, поэтому 

большая часть исчезала в небытии. Се-

годняшние технологии уже позволяют 

вести разговор о сохранении максималь-

ного количества контента для будущего, 

хотя до окончательной реализации этих 

планов, конечно, еще далеко.

СОБИРАЕМ СИСТЕМУ

Что ж, все исходные элементы у нас есть. 

Настала пора собирать систему.

Пост оцифровки, или Ingest, представ-

ляет собой компьютер с программным обе-

спечением, позволяющим загонять матери-

ал с кассет по интерфейсу FireWire и пре-

вращать в файлы, с которыми потом будут 

работать монтажеры. Ingest-сервер для 

компании, работающей с DV-качеством, 

вполне может быть собран на базе бы-

строго ПК и, например, пакета CaptureBox 

от PlayBox. Работа с HD-разрешением ско-

рее всего потребует покупки специализи-

рованного решения вроде Creator Ingest 

Server от Optibase. Еще один вариант — 

запись при съемке на карту памяти или на 

съемный HDD (а не кассету), тогда мы сра-

зу получаем файлы, готовые для монтажа.

Оцифрованный и каталогизированный 

материал, в зависимости от назначения, 

может быть направлен в архив или на стан-

цию монтажа. Здесь мы опять столкнемся с 

различиями в требованиях к компьютерным 

системам по сравнению с обычными, офис-

ными технологиями. Последние, как прави-

ло, подразумевают хранение и обработку 

большого количества небольших файлов. 

ТВ-технология в фазе производства требует 

работы с файлами размером от сотни мега-

байт до десятков гигабайт и непрерывными 

потоками видео/аудио от 25 до 400 Мбит/с. 

В фазе отправки плейлиста в эфир потоки 

более скромные — от 4 до 6 Мбит/с (SD). Но 

остановки и задержки воспроизведения ка-

тегорически недопустимы, так как будут сра-

зу же заметны зрительской аудитории. Рас-

синхронизация воспроизведения плейлиста 

может привести к смещению во времени ре-

кламных окон (что чревато немалыми штра-

фами), которые используют региональные 

партнеры телекомпании, врезая в них свою 

рекламу. Добавление на сервер нового ма-

териала из архивного хранилища тоже не 

должно влиять на выдачу программ в эфир.

Ф
орматы XDCAM и XDCAM EX разработа-

ны фирмой Sony. В формате XDCAM за-

пись ведется на перезаписываемый оптический 

Professional Disc, схожий с Blu-ray, емкостью 50 

Гбайт. XDCAM EX предназначен для записи на 

карты памяти SxS, анонсированные SanDisc и 

Sony. В отличие от обычных PC Card, они пони-

мают интерфейс PCI Express, имеющий более 

высокую скорость передачи данных. SxS совме-

стимы со слотами ExpressCard форм-факторов 

34 и 54. �

XDCAM И SXS

2 Несмотря на успехи твердотельных накопителей и HDD, 
главным архивным носителем до сих пор остается магнитная 
лента. Низкая стоимость, отсутствие электронных компонентов и 
сложной механики в архивном картридже вселяют уверенность, 
что информация будет прочитана и через много лет.

K РИС. 3. ЭФИРНЫЙ СЕРВЕР ЦЕЛЕСООБРАЗНО ОТДЕЛИТЬ ОТ ОСТАЛЬНЫХ СИСТЕМ 
ОБРАБОТКИ КОНТЕНТА

K РИС. 4. ТРЕХСЕГМЕНТНАЯ СИСТЕМА УПРАВЛЕНИЯ КОНТЕНТОМ

Хранители мгновений
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ПЕРИФЕРИЯ технологии

Концентрация вычислительных ресурсов 

предприятия в единой точке часто рекомен-

дуется как эффективный способ сокра-

щения расходов на управление системой. 

В случае ТВ-производства во главе угла 

должны стоять технологические процес-

сы производства программ и обеспечения 

бесперебойного эфира, при сохранении 

надежности системы в целом, ее управляе-

мости и дальнейшего расширения.

В нашем же конкретном случае мы по-

ступим так: разделим систему на три сег-

мента — производственный, эфирный и 

архивный (рис. 4).

Если нужно организовать монтажные 

группы с единым производством (например, 

при монтаже сериалов), используют реше-

ния типа SAN (Storage Area Network), пред-

ставляющие собой специализированную 

высокопроизводительную сетевую струк-

туру (к примеру, на основе 10-гигабитного 

Ethernet), рассчитанную на одновременную 

интенсивную работу с видеоданными де-

сятков и даже сотен пользователей. В до-

машних условиях увлеченному «кинопро-

мышленнику» могут оказаться полезными 

устройства NAS (Network Attached Storage), 

получающие все большую популярность 

благодаря простоте подключения к локаль-

ной сети и настройки. Производительность 

массовых устройств NAS недостаточна для 

серьезной профессиональной работы, но 

ситуация быстро меняется.

Если в телекомпании есть отдел, про-

изводящий графическую продукцию, 

можно создать отдельный файл-сервер и 

для этого участка. Эти работы можно со-

вместить с организацией рендер-фарм 

(кластера для просчета больших проек-

тов 3D-графики) для ускорения просчета 

сложных задач.

Подразделения, отвечающие за эфир, 

живут своей жизнью. При подготовке про-

грамм сотрудники обращаются к базам 

данных, проверяют наличие программ, по-

ступление запланированных материалов. 

Им нужен доступ ко всем хранящимся в 

компании материалам в режиме чтения. 

Здесь нет никакого монтажа, это просто 

воспроизведение готового материала с 

сервера, причем большая часть работы 

делается заранее, за несколько дней, не-

дель, месяцев до эфира.

Самая большая суета — у группы но-

востей. Неиссякаемый поток нового мате-

риала, поиск в архиве, повторное исполь-

зование одних и тех же кадров для анонсов 

и перекрестных упоминаний определяет 

повышенные требования к надежности 

системы. Зачастую 

новостной сюжет 

может формировать-

ся в режиме онлайн 

— сервер уже начал 

воспроизводить его 

начало, а конец сю-

жета еще не собран. 

Так что не стоит удив-

ляться, если в эфир 

попадает сюжет без 

звука, графики или 

видео — не успели. 

У новостей есть свое 

качество, помимо тех-

нического, — каче-

ство своевременно-

сти, вовлеченности. 

Срок, отпущенный на 

подготовку материа-

лов, крайне мал, в из-

готовлении сюжета 

может участвовать несколько человек или 

производственных групп: одни работают с 

архивными материалами, другие монтиру-

ют свежее видео, третьи быстро создают 

оперативную графику, четвертые пишут 

закадровый текст, а читать этот текст мо-

жет кто-то еще. В наиболее «горячих» слу-

чаях материал может появиться в эфире в 

упрощенном варианте и лишь постепенно, 

к вечеру, обрастет «красивостями». Имен-

но для таких случаев создаются системы 

вроде Avid HD News line (совместная разра-

ботка Avid и Sony), которые поддерживают 

формат XDCAM в SD- и HD-версиях и будут 

работать с видеокамерами XDCAM EX.

Чтобы оптимизировать работу всей 

телекомпании, создают подсистему, изго-

тавливающую и хранящую копии низкого 

разрешения архивных и новых материа-

лов. Работать с такими легкими копиями 

можно на любом офисном компьютере, по 

любой сети и даже организовывать доступ 

извне через Интернет. После подготовки 

листов монтажных решений редактор от-

правляет их на отдельную машину, где ав-

томатически (или с участием монтажера) 

происходит сборка сюжетов в полном раз-

решении.

В чем преимущество такого, казалось 

бы, нелогичного «дробления» ресурсов? 

Для подготовки качественной графики 

могут потребоваться материалы Full HD 

или даже разрешения 2К. Это объемные 

материалы, но их немного, работа с ними 

идет относительно медленно. Для монта-

жа собственных программ или новостей 

используется DV, HD-видео и другие фор-

маты, этого контента много, и обрабатыва-

ется он быстро. Готовые фильмы и пере-

дачи для эфира могут быть упакованы с 

применением тяжелой компрессии MPEG4 

и относительно небольшим потоком (5–8 

Мбит/c). Таким образом, разные подраз-

деления решают задачи, технологически 

и идеологически иногда противоречащие 

друг другу. Разделение специализирован-

ных ресурсов хранения контента между 

структурными подразделениями повышает 

надежность системы и позволяет каждому 

работать в своем ритме, не мешая колле-

гам. Фактически мы создали несколько 

взаимодополняющих друг друга сетей и 

хранилищ, рассчитанных на разные скоро-

сти передачи данных, на разные типы дан-

ных и использующих разные технические 

решения для хранения данных, но объеди-

ненных одной многосоставной целью — 

накоплением, учетом, обработкой и долго-

временным хранением контента.

КОНТРОЛЬ КАЧЕСТВА

Помимо художественной, исторической 

или научной ценности добытого контента, 

у него есть еще и техническое качество. 

Вопрос контроля качества по всей цепоч-

ке — один из важнейших. Аналоговая эра 

подходит к концу, и многочисленные ав-

томатизированные системы сегодняшне-

го дня, встроенные как в железо, так и в 

софт, помогают загонять параметры видео 

и звука в требуемые рамки.

Цифровая технология гораздо более 

критична к превышению предельных 

уровней сигнала. Цифровое копирова-

ние «один в один» позволяет не беспоко-

иться: копия будет точно соответствовать 

оригиналу. Но если в процессе участвует 

некое редактирующее ПО, достаточно 

чуть превысить уровень звука, и пере-

груженный оцифровщик выдаст сплош-

ной хрип, так как для него не существует 

сигнала, чей уровень превышает 100%. 

Известным феноменом цифрового вре-

мени стало постепенное снижение уров-

ня звука от записи к записи из-за того, 

что некоторые не уверенные в своих си-

K РИС. 5. ПРИМЕРНО ТАК МОЖЕТ ВЫГЛЯДЕТЬ ПРАВИЛЬНО 
СФОРМИРОВАННАЯ СЕТЬ ТЕЛЕКОМПАНИИ
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технологии

Ч
астично контроль качества можно возложить 

на технику, освободив человека от ряда ру-

тинных операций. Например, Tektronix Cerify по-

зволяет на лету анализировать контент (причем 

сразу четыре файла) и формировать отчет о воз-

можном браке. Этому прибору можно доверить:

• поиск ошибок кодирования и синтаксиче-

ских ошибок;

• контроль формата, битрейта, цветового 

формата, аспекта, размера файлов;

• определение продолжительности аудио и 

видео, уровней звуковых сигналов;

• определение уровней черного и белого, по-

рядка строк для видео;

• отлов черных кадров, «замороженных» кадров, 

«блочности» картинки в результате компрессии.

До сих пор актуальны также мониторы сигнала — 

специализированные измерительные приборы, 

позволяющие оценить спектр видеосигнала, его 

соответствие требованиям стандарта. Сейчас та-

кие функции можно найти и в любом нормальном 

ПО для монтажа, например Adobe Premiere. �

КОНТРОЛЬ КАЧЕСТВА
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лах операторы боятся перешагнуть 100-

процентный порог и получить искажения 

сигнала. Каждый «чуть-чуть» снижает 

уровень звука с помощью ПО, что со вре-

менем может привести к невосполнимым 

потерям. Интересно, что в аналоговые 

времена случалось обратное: зная о спо-

собностях магнитной ленты переносить 

перегрузки, каждый оператор «чуть-чуть» 

добавлял громкости, чтобы использовать 

весь диапазон, что приводило к накопле-

нию неустранимых искажений. Цифро-

вые индикаторы и требования, предпи-

сывающие ограничивать уровень звука 

величинами –3 дБ для профессиональной 

техники и –6 дБ для бытовой, помогают 

придерживаться оптимальных значений.

Как и полвека назад, только человече-

ский глаз, вместе с мозгом, в состоянии 

понять, является ли черный кадр видео 

браком или творческим решением ре-

жиссера. Поэтому до сих пор контент при 

поступлении в телекомпанию контролиру-

ется людьми, а затем многократно прове-

ряется по мере движения по технологиче-

ской лестнице. Редакторы контента отсма-

тривают фильмы и передачи раз за разом, 

от начала до конца, в полном разрешении 

и с качественным звуком, чтобы вынести 

вердикт: годен или не годен к эфиру.

При контроле в домашних условиях 

следует помнить, что использование пла-

гинов цветокоррекции влияет на все изо-

бражение, особенно на самые темные и 

светлые места. В монтажное ПО встроены 

ограничители, которые не дадут выйти за 

пределы соответствующего ТВ-стандарта, 

но и не скомпенсируют возникших потерь. 

Детали в светлых и темных частях картинки 

безвозвратно теряются. При контроле зву-

ка можно использовать мониторы ближне-

го поля3 или наушники. Но надо учитывать, 

что звук, воспроизводимый аудиосистемой 

телевизора, может отличаться от оригина-

ла. Чтобы не испытать разочарования, сле-

дует проверять звучание своих шедевров 

на динамиках обычного телевизора.

Техническое качество контента опреде-

ляется многими параметрами: соотноше-

нием напряжений в сигналах, точностью 

воспроизведения тестовых цветовых и 

звуковых фрагментов, артефактами ком-

прессии и т. п. Если не отслеживать эти 

параметры еще на этапе съемки и не про-

должать это делать вплоть до поступления 

носителя на полку архива, то неизвестно, 

что мы будем в итоге хранить.

ВЕЧНОСТЬ И МГНОВЕНИЕ

Полки с папирусами. Полки с книгами. 

Полки с кассетами. Полки с… Что даль-

ше? Продолжить последовательность я не 

возьмусь. Несмотря на явные успехи твер-

дотельных накопителей, до сих пор самым 

предсказуемым и самым дешевым носите-

лем остается магнитная лента, а негативы 

кинопленок могут храниться столетиями.

Одно из главных преимуществ хране-

ния информации в цифровой форме — 

простота и скорость ее сбыта. Организа-

ции, производящие контент, предоставля-

ют за плату доступ к своим архивам через 

Интернет, упрощая процедуры очистки 

прав. Современные видеопроекты в Сети, 

которые не запустил только ленивый, 

тоже служат делу накопления контента, 

его каталогизации и закладывают основы 

для нового бизнеса. Но большинство ком-

мерческих проектов направлено на со-

хранение самых популярных, приносящих 

наибольший доход видов контента, тогда 

как для истории порой гораздо ценнее не-

вразумительный кусок с каким-то прибы-

вающим на станцию поездом4.

Мгновения, пойманные многочислен-

ными видеокамерами, сливаясь с шедев-

рами графики и мастерством компози-

торов, превращаются в телепередачи, 

фильмы. Контент, претендующий на веч-

ность. Все сильнее соблазн сохранить и 

каталогизировать его, обретя, возможно, 

новое качество и изменив мир. Специали-

сты, проектирующие системы хранения и 

управления контентом для телевидения, а 

также те, кто эти системы эксплуатирует, 

сталкиваются с вызовами, требующими 

иногда совершенно разного подхода. Бу-

дучи ранее наполнено разношерстной 

техникой, ТВ и цифровое кино все больше 

стандартизируется в плане обращения с 

информацией, используя в основном обо-

рудование, неотличимое от оборудования 

соседнего банковского офиса. Но на бо-

лее высоких ступенях организации это 

сходство теряется: вряд ли руководителю 

банковского IT-отдела покажется прием-

лемым создавать отдельные хранилища 

для разных типов файлов или разных под-

разделений, что для медиаиндустрии — в 

порядке вещей. �

3 Мониторы ближнего поля — особым образом сконструирован-
ные «колонки», обеспечивающие плоские в частотном и фазовом 
отношении характеристики воспроизведения звука. Предназначены 
для излучения звуковых колебаний непосредственно «из динамика», 
то есть без окраски, привносимой конструкцией помещения.
4 «Прибывающий поезд» братьев Люмьер.

Хранители мгновений



26 КОМПЬЮТЕРРА | 20 (784) 2009

ПЕРИФЕРИЯ анализы

В 
американском конгрессе обсуж-
дают законопроект, предлагаю-
щий наделять президента страны
экстраординарными полномочия-

ми на случай войны в информационно-
сетевом пространстве — вплоть до отклю-
чения больших национальных сегментов
от глобальной сети.

Один из главных военачальников США,

возглавляющий стратегическое командо-

вание, поведал прессе, что американские

вооруженные силы не делают принципи-

альных различий между войной в кибер-

пространстве и военными конфликтами в

реальном мире. А потому не исключены

варианты, при которых в ответ на серьез-

ную интернет-атаку по неприятелю будут

наноситься удары «кинетическим» оружи-

ем вплоть до ядерного.

Директор Агентства национальной

безопасности США, крупнейшей в мире

службы радиоэлектронной разведки,

на слушаниях в конгрессе рассказал о 

практически принятом решении госадми-

нистрации создать новую структуру — 

стратегическое киберкомандование, — 

где будут сконцентрированы все рычаги 

управления как оборонительными, так и 

наступательными возможностями Америки 

в мире компьютерных сетей. Расположе-

ние киберкомандования в штаб-квартире 

АНБ в Форт-Миде, шт. Мэриленд, красно-

речиво свидетельствует, что главная роль 

в кибервойне возлагается на шпионское 

ведомство.

Короче говоря, на смену глобальной 

войне с терроризмом идет новая большая 

война — в киберпространстве. И помня, 

сколько всякого и разного принесла миру 

большая антитеррористическая кампа-

ния прошлой госадминистрации США, 

имеет смысл подробнее ознакомиться с 

тем, что для всех нас готовится на военно-

геополитической кухне в этот раз.

«ВЫКЛЮЧАТЕЛЬ»

ДЛЯ ИНТЕРНЕТА

Новый американский законопроект Cy-

ber security Act of 2009, вынесенный на

обсуждение Джоном Рокфеллером (John

Rockefeller), возглавляющим сенатский

комитет по торговле, науке и транспорту,

предусматривает расширенный контроль

госадминистрации за «критичными» ин-

фраструктурами Интернета — вроде бан-

кинга, энергетических и телекоммуникаци-

онных систем. Поскольку в подавляющем

большинстве работу этих инфраструктур

обеспечивают частные провайдеры, но-

вый закон — буде он принят — означает,

что правительственные чиновники полу-

чат право отключать крупные сети, при-

надлежащие не государству, а частным

владельцам.

Так, в разделе 18 (4) законопроекта

говорится, что президент «может объя-

вить о чрезвычайной ситуации в области

НА СМЕНУ ВОЙНЕ С ТЕРРОРИЗМОМ ИДЕТ КИБЕРВОЙНА.
НО КАК ОНА БУДЕТ ВЫГЛЯДЕТЬ, НЕ ЗНАЕТ НИКТО

В апреле-мае сразу несколько высокопоставленных лиц из разных властных структур США выступили 
с важными заявлениями на тему, которую условно можно обозначить одним словом — «кибервойна».

Война со многими 
неизвестными

БЁРД КИВИ
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кибербезопасности и приказать ограни-

чить или выключить входящий/исходящий

интернет-трафик любой скомпрометиро-

ванной сети или системы, относящейся к

федеральному правительству или крити-

чески важным инфраструктурам США». А

в разделе 18 (6) добавляется еще более

сильное положение, согласно которому

президент «может приказать отключить

любую сеть или информационную систему

федерального правительства и критичных

инфраструктур в интересах национальной

безопасности».

Принимая во внимание важнейшую

роль США в общей инфраструктуре Ин-

тернета (см. врезку «Европа против»),

средства массовой информации загово-

рили о том, что упомянутый законопроект

предоставляет американскому президен-

ту нечто вроде кнопки «Internet Kill Switch».

Наряду со знаменитой «ядерной кнопкой»,

чреватой уничтожением всего живого на

Земле, новый выключатель — по замыслу

политиков — даст возможность вырубать

глобальную компьютерную сеть.

Специалисты по инфотехнологиям, ко-

нечно же, выражают сильнейшие сомне-

ния в том, возможно ли это в принципе —

вот так просто вырубить самую большую в

мире распределенную систему, специаль-

но сконструированную в расчете на про-

тивостояние любым попыткам прекратить

ее работу. Однако законодателей, судя по

всему, интересуют не технические нюан-

сы, а сам вопрос о декларировании права

конкретного государства на жесткие ма-

нипуляции информационной инфраструк-

турой планеты.

АСИММЕТРИЧНЫЙ ОТВЕТ

Американских военных заботит несколь-

ко иной аспект в реакциях государства

на компьютерно-сетевые атаки, а именно

возможные формы ответных ударов по

киберпротивнику. За последние недели

наиболее внятно по этому поводу выска-

зался глава стратегического командова-

ния США, генерал ВВС Кевин П. Чилтон.

Вполне официально генерал поведал, что

военный ответ Соединенных Штатов на

кибератаку вовсе не обязательно будет

ограничен киберпространством.

К этой области противостояния, как и

ко всем прочим, будет применяться за-

кон о вооруженных конфликтах, заявил

Чилтон. Форму ответной реакции США

определят президент и министр оборо-

ны, а задача военных — предоставить

им все возможные варианты. Поэтому,

подчеркнул генерал, нельзя исключать и 

кинетический удар в качестве реакции на 

кибератаку.

Развивая эту мысль, Чилтон напомнил, 

что сети американского Министерства 

обороны подвергаются атакам и попыт-

кам проникновения по несколько тысяч 

раз в день. Практически все эти вторже-

ния предпринимаются с целью шпионажа, 

то есть для сбора информации, нежели 

для манипуляций военными компьютера-

ми или для затруднения их работы. Среди 

похищаемой информации чаще всего фи-

гурируют данные о личном составе, меди-

цинские записи и разного рода техниче-

ские документы. И хотя все эти вторжения 

происходят в несекретных сетях, утечки 

информации оказываются достаточно 

ощутимыми.

По свидетельству Чилтона, злоумыш-

ленниками выступают самые разные субъ-

екты — от развлекающихся подростков 

до преступников и агентов других госу-

дарств. Но с течением времени сложность 

и изощренность атак нарастает, поэтому 

логично ожидать, считает генерал, что 

будет расти и серьезность киберугроз 

для нации. И тут уже неважно, будут ли 

они исходить от той или иной конкретной 

нации или же от щедро финансируемой 

и хорошо организованной-обученной-

оснащенной организации, не связанной 

непосредственно с каким-либо государ-

ством. Главное, что военные США реши-

тельно намерены использовать все имею-

щиеся у них средства для подобающего 

ответа на серьезное кибернападение.

Каким образом будет решаться весь-

ма нетривиальный в условиях киберпро-

странства вопрос о том, кого и где сле-

дует наказать отнюдь не виртуальными

ракетами и бомбами, генерал Чилтон не

уточнил.

НЕПРОЗРАЧНЫЙ ОРГАН

УПРАВЛЕНИЯ

Еще один интересный вопрос — кто кон-

кретно будет осуществлять непосред-

ственное руководство защитой нации в

киберпространстве и ударами возмездия

«по всем посягнувшим». Случившийся

несколько месяцев назад казус с обра-

зованием и почти мгновенным расформи-

рованием компьютерно-наступательной

структуры в составе американских ВВС

наглядно показал, что даже внутри самих

вооруженных сил ясности по этому вопро-

су нет. Зато полным-полно проблем, по-

рождающих благодатную почву для интриг

и подковерной борьбы.

Вполне вероятно, что «хакерское» под-

разделение, просуществовавшее лишь

несколько дней, прикрыли потому, что оно

шло вразрез с идеей создания единого

киберкомандования, которой в прошлом

году тогдашний директор национальной

разведки Майк Макконнел поделился с

министром обороны Робертом Гейтсом.

Гейтс (единственный, кстати, министр,

перекочевавший из администрации Буша

в команду Обамы) идею поддержал и под-

готовил соответствующие предложения

для нового президента. Принимая во вни-

мание, что Макконнел в свое время яв-

лялся директором АНБ, а Роберт Гейтс —

кадровым разведчиком, возглавлявшим

ЦРУ, нетрудно было спрогнозировать, что

новый кибервоенный штаб такими людь-

ми будет мыслиться в тесной связке со

В
ивьен Рединг (Viviane Reding), спецуполномоченная Евросоюза по вопросам информацион-

ного общества, призвала США отказаться от контроля за деятельностью ICANN — структуры, 

ключевой для функционирования Интернета. Официально ICANN подконтрольна Министерству 

торговли США, из-за чего не раз обвинялась в предвзятости принятых решений и потакании дав-

лению со стороны американских властей.

Некоммерческая организация ICANN (Internet Corporation For Assigned Names and Numbers), 

базирующаяся в калифорнийском городке Марина Дель Рей, была создана в 1998 году для регу-

лирования вопросов, связанных с доменными именами, IP-адресами и прочими аспектами функ-

ционирования Интернета. Учитывая основополагающую роль США в создания Интернета, надзор 

американского правительства за деятельностью ICANN поначалу воспринимался всеми как впол-

не естественная вещь. И пока, отметила в своем выступлении Вивьен Рединг, США делали это 

разумным образом. Но если говорить о долгосрочных перспективах, то, по мнению Европы, пред-

ставляется неприемлемым, чтобы правительственный департамент одной-единственной страны 

осуществлял надзор за интернет-функциями, которые используют сотни миллионов людей по все-

му миру.

А потому день 30 сентября 2009 года, когда истекает срок соглашения между ICANN и Ми-

нистерством торговли США, Рединг назвала «моментом истины», имея в виду, что организация 

наконец-то обретет подлинно независимый статус. �

ЕВРОПА ПРОТИВ

СЕТИ АМЕРИКАНСКОГО МИНИСТЕРСТВА ОБОРОНЫ 

ПОДВЕРГАЮТСЯ АТАКАМ И ПОПЫТКАМ ПРОНИКНОВЕНИЯ 

ПО НЕСКОЛЬКО ТЫСЯЧ РАЗ В ДЕНЬ
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ПЕРИФЕРИЯ анализы

шпионско-техническими возможностями

государства.

Именно это, собственно, и подтвердил 5

мая в конгрессе директор Агентства наци-

ональной безопасности генерал Кит Алек-

сандер (Keith B. Alexander), выступивший

на слушаниях парламентского подкоми-

тета по делам вооруженных сил. Со слов

генерала, к октябрю текущего года Пента-

гон планирует создать управление кибер-

командования, которое будет курировать

действия властей по защите военных ком-

пьютерных сетей (сочетая оборонитель-

ные и наступательные возможности армии

и спецслужб), а также оказывать помощь

в защите гражданских правительственных

сетей. Подчиняться оно будет Стратегиче-

скому командованию США. Хотя в докладе

генерала Александера это не прозвучало,

его самого сейчас рассматривают в каче-

стве основного и пока единственного кан-

дидата на пост главы новой структуры.

Уже из предварительных контуров

инициативы становится понятно, что это

будет, по сути, еще одна структура АНБ, 

но с куда более широкими полномочиями 

в определенных военно-политических де-

лах государства. А поскольку работе АНБ, 

как технической разведслужбы, присуща 

очень строгая секретность, ожидать чего-

то иного от главного киберкомандования 

страны не приходится.

Упреждая опасения, генерал Алексан-

дер постарался заверить конгрессменов 

и нацию в том, что АНБ не будет и, более 

того, не имеет никакого желания управ-

лять работой гражданских компьютерных 

сетей и как-либо их контролировать. Для 

этого, по мнению генерала, имеется Де-

партамент безопасности отечества (DHS), 

на который возложена задача по защите 

гражданских систем и критически важных 

инфраструктур от вражеских кибератак.

Впрочем, тут же уточнил Александер, 

АНБ, съевшее собаку на компьютерных 

и информационных технологиях, будет 

через киберкомандование всячески помо-

гать DHS для повышения эффективности 

его работы (цитата: «Если мы придумаем

нечто такое, что решим использовать для

Министерства обороны, то департамен-

ту госбезопасности нет никакого смысла

разрабатывать ту же самую вещь. Они

вполне смогут использовать то, что уже

есть»). То же самое касается партнерства

с другими правительственными ведом-

ствами и индустрией. Однако, отметил ге-

нерал, для начала военному и разведыва-

тельному сообществам придется решить

целый комплекс проблем, сопряженных с

расширением партнерства.

Пока, признался Александер, остаются

нерешенными очень многие вопросы та-

кого рода: «Каковы правила для передачи

партнерам сигнатур угроз, которые явля-

ются засекреченными сведениями? Как

именно это следует делать при нынешних

скоростях распространения информации в

сетях, чтобы действительно помогать обо-

роне страны? Каковы юридические осно-

вания для таких передач и каковы должны

быть оперативные условия? Все эти вещи

гораздо проще выполнить технически, не-

жели разработать для них надлежащий

юридический механизм». (См. врезку «Что

такое кибервоенный капитал?»)

БОРЬБА ЗА ЛИДЕРСТВО

Чтобы стало понятнее, как на самом деле

пока выглядит «помощь» гражданским

структурам со стороны многоопытного

АНБ в делах киберзащиты, достаточно

привести такой пример.

Центр национальной кибербезопасно-

сти (National Cyber Security Center, NCSC)

был добавлен в структуру DHS в январе

2008 года с единственной целью — коор-

динировать правительственные инициати-

вы по обеспечению кибербезопасности.

В марте 2009-го директор центра Род

Бекстром (Rod Beckstrom) покинул свой

пост, сославшись на отсутствие поддерж-

ки внутри DHS и постоянные закулисные

войны с Агентством национальной безо-

пасности.

Ч
тобы по-настоящему противостоять киберугрозе, подчеркнуто в 

недавнем докладе директора АНБ Александера, военные должны 

расширить сотрудничество не только с DHS, но и с частным сектором. 

Однако, признал генерал, движение вперед сопряжено с немалыми 

трудностями. Скажем, АНБ обнаруживает вредоносный компьютерный 

код, использующийся неким серьезным противником. Если правитель-

ство поделится этой секретной информацией, к примеру, с антивирусной 

индустрией, то «как можно гарантировать, что этот код не будет распро-

странен столь широко, что его заполучат и наши неприятели?»

Один из существенных нюансов кибервойны заключается в том, что 

здесь атакующая и обороняющаяся стороны используют, по сути, одно и то 

же аппаратное и программное обеспечение. По этой причине естественным 

образом рождается фундаментальная напряженность между собственными 

арсеналами кибератак и киберзащиты. В АНБ этот аспект называют «equities 

issue», что можно перевести как «проблема собственного капитала».

Когда военные обнаруживают слабость в каком-нибудь общераспро-

страненном ИТ-продукте, они могут либо предупредить изготовителя и 

тот залатает уязвимость, либо никому ничего не говорить. Решение здесь 

принять не так-то легко. Латание слабого места предоставляет всем, сво-

им и чужим, более надежную и безопасную систему. Утаивание же уязви-

мости означает, что кто-то из своих получит дополнительную возможность 

для атаки чужих, но при этом и большая часть своих останется уязвимой. 

И до тех пор, пока все стороны используют одни и те же процессоры, опе-

рационные системы, сетевые протоколы, программные приложения и 

т. д., проблемы «собственного капитала» всегда будут оставаться очень 

важными при планировании кибервойны. �

ЧТО ТАКОЕ КИБЕРВОЕННЫЙ КАПИТАЛ?
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Ко времени, когда Бекстром решил

уйти, NCSC так и не получил практически

никакого финансирования, насчитывал

всего двух сотрудников и двух «карауль-

ных», приставленных АНБ. «Если вы соби-

раетесь организовать важную координа-

ционную работу, то у вас должны быть ре-

сурсы для ее осуществления», — заявил

Бекстром, горько добавив, что «финансо-

вые ограничения, наложенные на NCSC,

просто смехотворны и оставляют нацию

уязвимой для атак».

Суть конфликта с АНБ в общем-то про-

ста — борьба неравных сил за влияние и

бюджетные деньги. С начала 2008-го на

АНБ возложена ответственность за реа-

лизацию так называемой «Инициативы

всесторонней национальной кибербезо-

пасности» (или кратко CNCI), содержание

которой никто из обычных смертных тол-

ком не знает по причине ее засекреченно-

сти. Но в рамках этой важной задачи АНБ

постоянно настаивает на более широком

контроле за программами федеральной

информационной безопасности. И хотя

почти все признают, что Агентство обла-

дает теми навыками, опытом и влиянием,

что требуются в этой работе, саму пер-

спективу — шпионская контора, секретно

управляющая кибербезопасностью всей

нации, — мало кто воспринимает с энту-

зиазмом.

ПРИЗЫВ К ЯСНОСТИ

Инициативы и планы относительно кибер-

войны, окутанные густой пеленой гостай-

ны в период правления администрации

Буша, продолжают действовать по сию

пору, что вызывает естественную озабо-

ченность у людей как за пределами, так и

внутри США.

Именно на этот аспект особо обращает 

внимание опубликованный в мае аналити-

ческий отчет1, подготовленный большой 

группой влиятельных американских поли-

тологов и ученых под эгидой Националь-

ной Академии наук. В этом исследовании, 

озаглавленном «Технология, политика, за-

кон и этика применительно к обладанию 

и использованию США возможностей для 

кибератак», в заключении делается вы-

вод, что засекреченность планов кибер-

войн наносит ощутимый вред военной по-

литике страны.

Также авторы отчета сочли необхо-

димым подчеркнуть, что Соединенные 

Штаты на сегодняшний день не имеют 

ясного представления о том, как отвечать 

на кибератаки в отношении своих комму-

никаций, финансовых инфраструктур или 

энергосетей.

Упомянутый отчет, основанный на ре-

зультатах трехгодичного исследования 

специальной комиссии Национальной Ака-

демии наук, стал первой в своем роде боль-

шой попыткой проанализировать возмож-

ность использования компьютерных тех-

нологий в качестве оружия. Среди авторов 

отчета фигурируют адмирал Уильям Оуэнс, 

в прошлом вице-председатель объединен-

ного комитета начальников штабов, Уильям 

Стьюдмен, бывший замдиректора ЦРУ, и 

Уолтер Слокомб, ранее заместитель мини-

стра обороны по вопросам политики. Сре-

ди ученых и компьютерщиков, входивших в 

комиссию, наиболее известен физик IBM 

Ричард Гарвин, регулярно участвующий в 

пентагоновских научно-исследовательских

программах JASON.

На пресс-конференции, посвященной

публикации отчета, адмирал Оуэнс отме-

тил, что ранее провозглашенная прави-

тельством США идея о «продолжитель-

ном одностороннем доминировании в

киберпространстве» была нереалистич-

ной, отчасти из-за низкой стоимости тех-

нологий, требующихся противникам для

организации сетевых атак. Также авторы

c особой тревогой выделяют сделанное

в 2004 году заявление Пентагона по во-

енной доктрине, в котором дано понять,

что в некоторых случаях, реагируя на ки-

бератаку, США могут ответить ядерным

ударом.

Подводя итог, исследователи говорят,

что Соединенным Штатам необходимо

выработать публичную национальную по-

литику относительно кибератак, основы-

ваясь на открытых дебатах в обществе.

Также авторы настоятельно призывают

нынешние власти страны выработать со-

вместно с другими нациями общие прин-

ципы оценки кибератак — во избежание

будущих военных кризисов.

После ознакомления с ключевыми

идеями этого примечательного документа

сам собой возникает еще один «наивный»

вопрос: почему столь здравые мысли явно

умные люди, как правило, высказывают

лишь после того, как покидают высокие

государственные посты? �

1 www.nap.edu/nap-cgi/report.cgi?record_id=12651&type=pdfxsum.

США НА СЕГОДНЯШНИЙ ДЕНЬ НЕ ИМЕЮТ ЯСНОГО 

ПРЕДСТАВЛЕНИЯ О ТОМ, КАК ОТВЕЧАТЬ НА КИБЕРАТАКИ

В ОТНОШЕНИИ СВОИХ КОММУНИКАЦИЙ
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СВОЯ ИГРА оружие XXI века

 В
ладыками океанов (а 
значит, и морской тор-
говли, и непропорцио-
нально большой доли 

доходов от мировой экономи-
ки) веками были линейные ко-
рабли. Заря индустриальной 
эры, одев их железной броней, 
казалось, сделала линкоры 
неуязвимыми. Но в конце этой 
эры флагманы японского Объ-
единенного флота «Ямато» и
«Мусаси» были без проблем 
утоплены авиацией — боль-
шие мишени. А вот стрелять 
по тому, чего не видишь, за-
труднительно. Именно на этом 
основывается идея подводной 
лодки — судна, способного 
идти «потаенно», как писал 
крестьянин Ефим Прокопьев 
сын Никонов в челобитной Пе-
тру Великому в 1719 году. Так 
что к началу ХХ века, когда по-
явились подходящие техноло-
гии, военные корабли начали 
прятаться в воду, укрываясь 
от вражеских глаз. Именно 
прятаться (информационный 
аспект!), а не защищаться 
водой от оружия противни-
ка — проекты «водобронных 
миноносцев», полуподводных 
судов, так и остались техниче-
ским курьезом.

Но находящаяся в погружен-
ном состоянии лодка лишена 
связи — и еще в 1909–10 гг. на 
русских субмаринах «Карп», 
«Пескарь», «Стерлядь», «Мак-

рель» и «Окунь» установили 
гидрофоны Балтийского заво-
да, ставшие результатом эво-
люции подводных колоколов, 
разрабатывавшихся для обе-
спечения безопасности судо-

вождения в тумане. Сигналы
принимались размещенным в
обтекателе угольным микро-
фоном, который во избежание
помех буксировали за лодкой
на кабель-тросе. Опыты, про-
водившиеся на Бугском лима-
не, показали, что гидрофоны
вполне годятся и для обнару-
жения кораблей по шуму —
маленький портовый катер вы-
давал себя за пять кабельто-
вых (чуть меньше километра).

Большевистский экспери-
мент надолго прервал отече-
ственные исследования в об-
ласти гидроакустики. Верну-
лись к ним лишь в середине
1930-х. Шумопеленгаторная
станция МАРС устанавлива-
лась на советских подводных
лодках. На типе М («малют-

ках») — МАРС-8 с восемью
датчиками. На Щ и С («щу-

ках» и «сталинцах») — с дю-
жиной, на самых больших К

и Л — с шестнадцатью при-
емными гидрофонами.1 Тут 
уже использовались сегне-
тоэлектрические акустико-
электрические преобразова-
тели. Старшие читатели «КТ»
могли встречаться с такими
преобразователями в звукос-
нимателях самых дешевых
проигрывателей виниловых
дисков. Сигнал от датчиков,
размещенных вдоль корпуса
субмарины, сводился вместе
через фазовращатели. Занят-
но, что они были почти циф-
ровыми, дискретными, наби-
раемые переключателем из
LC-контуров. Разворот фаз,
обеспечивающий максимум
сигнала, давал возможность

определить пеленг на источ-
ник звука.

В 1940 году прошла испыта-
ния ультразвуковая гидроаку-
стическая станция «Тамир-1»

для надводных кораблей —
гидролокатор. Работа такого
прибора основывается на по-
сылке звуковых импульсов и
приеме их отражений, к при-
меру, от корпуса подводной
лодки. Пеленг определяется
или поворотом излучателя, или
фазовращателями, а дистан-
ция — по времени, которое им-
пульс ходил до цели. Первое
воплощение такого прибора
принадлежит французскому
физику Полю Ланжевену и
русскому эмигранту, инжене-
ру Шиловскому. Но запатен-
тован он был английским ме-
теорологом Льюисом Ричард-
соном вскоре после гибели
«Титаника», — как чаще всего
бывает (вспомним подводный
колокол!), военные технологии
есть вывернутые на изнан-
ку технологии гражданские.
Гидролокаторы «Тамир-1»
вместе с поступавшими по
ленд-лизу асдиками стояли
на вооружении отечественных
надводных кораблей. Асдик,
ASDIC — это аббревиатура
от Allied Submarine Detection
Investigation Committee, только
вот комитета такого у союзни-
ков никогда не было, приду-
мали его в Адмиралтействе в
1939 году, когда составители
Оксфордского словаря за-
просили о значении словеч-
ка, прижившегося у моряков,

Началось все с Леонардо 
да Винчи, универсально-

го гения человечества. 
«Если ты, будучи в море, 

опустишь в воду отвер-
стие трубы, а другой 

конец приложишь к уху, 
то услышишь идущие 

вдали корабли», — изрек 
сей военный инженер, 
состоявший на службе 

миланского герцога. 
Правда, для приложения 

этой идеи к войне при-
шлось дождаться ХХ 

века и появления нового 
класса кораблей — под-

водных лодок.

НИМФА ЭХОНННННННИИИИИИИМММММММММФФФФФФФФАФАААААА А ЭЭЭЭЭЭЭЭХХХХХХХОООООООО
В ЦАРСТВЕ ВВВВВВВ  ЦЦЦЦЦЦЦЦААААААААРРРРРРРСССССССТСТТТТТТВВВВВВВЕЕЕЕЕЕ Е 
ПОСЕЙДОНАПППППППООООООООСОСССССССЕЕЕЕЕЕЕЙЙЙЙЙЙЙДЙДДДДДДДОДООООООООНННННННАААААААА

ПРЕПОДОБНЫЙ МИХАИЛ ВАННАХПППРРРЕЕППОООДДДОООББННЫЫЙЙ МММИИИХХХААИИЛЛЛ ВВВАААННННААХХХ

K БУКСИРУЕМЫЙ ПРОТИВОЛОДОЧНЫЙ 

СОНАР
1 Балтийская Л-3 произвела 13 ноября 1942
года атаку по данным шумопеленгаторов.
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оружие XXI века Нимфа Эхо в царстве Посейдона

а тем очень хотелось отвести
глаз и от ультразвукового диа-
пазона, на котором работали
гидролокаторы, и от кристал-
лов кварца, использующих-
ся в них. (Сейчас общепри-
нят термин сонар — от sound
navigation and ranging.) Гидро-
локаторы применялись в ходе
Второй мировой на надводных
кораблях (отсюда не чуждый
компьютерам термин ping).
Подводные лодки, единствен-
ной защитой которых является
скрытность, вынуждены были
обходиться пассивными шумо-
пеленгаторами.

Такое разделение сохра-
нилось и в холодную войну,
когда в глубинах Мирового
океана противостояли друг
другу гигантские атомные
подводные флоты СССР и
США. К тому времени гидроа-
кустикой, опускаемой на тро-
се, обзавелись и вертолеты.
А противолодочные самолеты
стали сбрасывать гидроаку-
стические буи, которые слу-
шали шумы субмарин или от-
раженное их корпусами эхо
от взрывов сбрасываемых
теми же самолетами зарядов
(аналог геофизической сейс-
моразведки), обрабатывали
звуки и передавали на борт
самолета-охотника, где по
совокупности этих сигналов
определялось положение под-
водной лодки. В конце 1950-х
Соединенные Штаты начали
строить гигантские линии ста-
ционарных подводных гидро-
фонов — сначала размещали
в глубинах (где сигналы при-
нимаются лучше) Атлантики
и Тихого звукоприемники,
соединенные кабелями с бе-
реговыми постами обработки
сигнала (программы Caesar
и Colossus). Потом встала за-
дача разделения полезных
сигналов и шумов. Ее (по про-
грамме Sea Guard) решали
двумя способами — отработ-
кой методов цифровой филь-
трации и разработкой моде-
лей дальнего распростране-
ния звука. Потом теория стала
воплощаться в железе. Этим

по программе Proteus заня-
лась IBM, к 1970-м создавшая
унифицированный процессор
сигналов AN/UYS-1. Его усер-
дно модернизировали до се-
редины 1990-х, когда вычис-
лительная мощность возросла
с 60 MOPS у первых версий
до 1920 MFLOPS у финальной
AN/UYS-1A. И дальнейшее
развитие военной гидроаку-
стики неразрывно связано с

ростом мощности процессо-
ров и сложности алгоритмов.

В романе «План бегства»
аргентинец Адольфо Биой Ка-
сарес рассказал о людях, у
которых было перепутано вос-
приятие сигналов от органов
чувств — цвет и объем; звук и
осязание. Примерно такого же
эффекта достигают современ-
ные подводные лодки и про-
тиволодочные корабли. Слух
становится их полноценным
зрением. Причем именно слух,
а не активная гидролокация.

Как это достигается? Вот
домашние театры, где пяти-
канальное звучание обеспе-
чивается одним (довольно
длинным) излучателем. Их вы-
брасывают на рынок Philips,
Samsung, Yamaha, и они удоб-
ны для тех, кому лень возиться

с проводами. Работа основана 
на цифровой обработке сигна-
лов различных каналов, дабы 
у слушателя сформирова-
лась объемная акустическая 
картина. Ну а гидроакустика 
подводных лодок решает об-
ратную задачу. С датчиков, 
размещенных на корпусе суб-
марины или буксируемых за 
нею, аппаратура считывает 
звуковые сигналы и обрабаты-

вает их, восстанавливая объ-
емную картину окружающей 
обстановки. Цели отобража-
ются на индикаторах не в виде 
источников сигналов, а так-
тическими значками. Так из-
давна можно было различить 
европейские и американские 
суда, — разные частоты элек-
тромашин (50 и 60 Гц) порож-
дают шумы на разных часто-
тах. А реверберация, скачки 
плотности, когда-то мешавшие 
акустике аналоговой, отбрасы-
ваются цифровыми алгорит-
мами примерно так же, как на-
земная астрономия методами 
спекл-интерферометрии (от 
speckle — пятнышко) очищает 
виды далеких светил от атмос-
ферных искажений. Именно 
на таких принципах работают 
современные гидроакустиче-

ские станции. Созданная к на-
чалу 1990-х американская AN/
UQQ-1 с антеннами, буксируе-
мыми (как у вековой дально-
сти «Пескарей») субмариной, 
могла обнаружить и класси-
фицировать цель на дально-
сти до 140 км (в ряде случаев 
дальность может быть раза в 
четыре больше). А о гидроакус-
тическом комплексе AN/UQQ-10

современных субмарин Vir-

gi nia янки молчат (традиция 
асдика)2, похваляясь лишь 
тем, что процессорная мощ-
ность акустики головной лодки 
при вступлении в строй пре-
вышала суммарную мощность 
всех субмарин США, находив-
шихся на тот момент в строю.3

И есть в архитектуре комплек-
са особенности, очень важ-
ные для России, традиционно 
отстававшей в технологиях, 
но находившей оригинальные 
проектно-конструкторские 
решения. В нем используется 
софт открытой архитектуры 
и процессоры общего на-
значения, то есть технологии, 
вполне доступные на рынке. 
Воспользоваться этим, конеч-
но, может лишь тот, кто имеет 
задел в собственно военной 
акустике… �

РАБОТА ТАКОГО ПРИБОРА ОСНОВЫВАЕТСЯ НА ПОСЫЛКЕ 
ЗВУКОВЫХ ИМПУЛЬСОВ И ПРИЕМЕ ИХ ОТРАЖЕНИЙ, К ПРИМЕРУ, 
ОТ КОРПУСА ПОДВОДНОЙ ЛОДКИ

K ГИДРОАКУСТИЧЕСКАЯ СТАНЦИЯ  AQS-13 ВЕРТОЛЕТА EA KING

2 Есть с чего — Китай готовится оттеснить 
США с морских путей (www.ft.com/cms/s/0/
c467c848-2f63-11de-a8f6-00144feabdc0.
html?nclick_check=1).
3 Иначе говоря — в тысячу раз больше, 
чем у субмарин Los Angeles.
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«ДВЕРИ ВДЫХАЮТ ВОЗДУХ И ВЫДЫХАЮТ ПАР…»

Флоренция и так невыносимо прекрасный город, а со следующего 

года в этом невыносимо прекрасном городе будут невыносимо пре-

красные автобусные остановки EyeStop. Точнее, первые высоко-

технологичные автобусные остановки появятся уже в этом октябре, 

но настоящее внедрение — около двухсот крытых павильончиков и 

тысяча информационных стоек — отложено на следующий год.

Именно тогда скучающие в ожидании транспорта пассажиры 

смогут с помощью интерактивных экранов (e-Ink, LED) спланиро-

вать свой маршрут, проверить почту, узнать прогноз погоды, про-

читать объявления и уточнить, когда же подойдет следующий авто-

бус (собственно, утверждается, что к «разумной» установке можно 

будет подключиться даже удаленно — например, ближайшая к ва-

шему дому EyeStop может сообщать об изменениях в расписании в 

Twitter’е. Питание эти огромные стеклянные КПК будут получать от 

солнечных батарей.

Самое забавное, что проект придуман не скучающим безработ-

ным дизайнером, а одной из лабораторий МТИ при участии фло-

рентийских чиновников, отвечающих за общественный транспорт. 

Возможно, во Флоренции живут какие-то особо культурные потом-

ки Данте и Бокаччо, но в нашем Гадюкино стеклянная остановка 

вряд ли протянет больше недели. �

Я — ВОЛНА

Человек, которому время от времени — но не так часто, чтобы 

это вошло в привычку — приходится ездить в заграничные ко-

мандировки, иногда сталкивается с проблемой, воспетой еще 

Михаилом Задорновым. В каждом новом отеле система подачи 

воды в душ устроена по-своему, и выяснение того, как именно 

она устроена, может оказаться довольно болезненным. С умы-

вальной раковиной, как правило, еще можно было разобраться 

без риска для жизни, но тут пришел Смит Ньюнэм.

Смит Ньюнэм придумал Ripple, раковину, в которой темпе-

ратура и напор воды регулируется с помощью небольшого 

металлического шарика, размещенного на концентрической 

поверхности. С помощью электромагнитных сенсоров система 

управления раковиной определяет местоположение шарика и 

в соответствии с заложенной программой подправляет нужные 

параметры. Сама поверхность меняет цвет в зависимости от 

температуры: если вода горячая, поток становится краснова-

тым, а если холодная — голубым.

Выглядит это очень красиво и здорово. Единственное, что 

смущает: реакция гипотетического сантехника, которому ты со-

общаешь, что у тебя зависла раковина и ее, наверное, нужно 

перепрошить. �

ЛЕЖИ, РАБОТАЙ!

Кажется, Арнольд Шварценеггер когда-то сказал, что главный 

секрет культуризма заключается во фразе «если можешь си-

деть или лежать — лежи», и хотя мы в редакции особых успехов 

на поприще строительства тела пока не добились, этот прин-

цип почитаем свято. К сожалению, производители офисной 

мебели не учитывают потребности офисных работников и, как 

правило, выпускают такую ерунду, в которой и сидеть-то неу-

добно — не то что лежать. И только в Японии нашлась компания 

Okamura, которая просекла, что сегодня подавляющему боль-

шинству белых воротничков не требуется постоянно работать 

с бумажными документами, а значит, и стандартная конфигура-

ция, подразумевающая, что работник умственного труда нави-

сает над столом как побитый жизнью стервятник, тоже больше 

неактуальна. Так что кресла от Okamura рассчитаны на тех, кто 

работает полулежа. Так устаешь гораздо меньше. А если еще и 

не работать — вообще почти не устаешь. �

Шарик

Гайка №9

Плата с элек-
тромагнитными 
датчиками

Модуль цифро-
вого дисплея 
(опция)

База для шарика, 
цифровой дисплей

«Волнистая»
поверхность

Контроллер 
напора и темпе-
ратуры воды
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ТВОРЧЕСКАЯ ЛИНИЯ

Чтобы добраться от Boing Boing до Fe-

de rated Media, нужно сделать как ми-

нимум две пересадки, однако, на самом 

деле, компании тесно связаны. Основал 

FM тот же Джон Бэттелл, что управля-

ет финансовыми потоками Boing Boing. 

Собственно, FM занимается примерно 

тем же, но в более широком масштабе — 

обеспечивая диалог между авторами по-

пулярных сайтов и маркетологами заин-

тересованных в рекламе компаний. У FM 

очень хорошее портфолио, хотя в мае 

2009 года рекламная сеть понесла тя-

желую утрату — от сотрудничества с FM 

отказался крупнейший блог TechCrunch. 

Дескать, выросли, теперь будем прода-

вать рекламу напрямую.

TED — это, на самом деле, довольно 

старая история. Еще в 1990-х на кон-

ференциях TED регулярно выступали 

ведущие бизнесмены, политики и уче-

ные, но подлинную славу конференция 

обрела три года назад, когда видеоза-

писи выступлений начали потихоньку 

выкладывать в Интернет. Очное присут-

ствие на конференции — дело доволь-

но дорогое (сегодня членство в TED — а 

только оно дает право на приобретение 

билета — стоит около 6 тысяч долларов 

в год), выступления, как правило, инте-

ресные — в общем, неудивительно, что 

за короткое время сайт ted.com стал 

очень популярным и остается таким до 

сих пор. Кроме выкладки видео органи-

заторы TED устраивают региональные 

конференции, меньшего масштаба, а 

также  разрешают проводить независи-

мые конференции в формате TED (одна 

из них, TEDx Moscow, прошла на днях в 

Москве).

DeviantArt — социальная сеть, со-

стоящая из творческих натур. Творче-

ские натуры могут не только выклады-

С точки зрения формации гор 2
КАРТА СОВРЕМЕННОГО ИНТЕРНЕТА С КОММЕНТАРИЯМИ ВЛАДИМИР ГУРИЕВ

В прошлом номере мы начали публиковать комментарии к карте интернет-трендов, составленной ком-
панией Information Architects Japan. Перед вами обещанное продолжение комментария. Полную карту 
можно увидеть на webtrendmap.com (или в прошлом номере «КТ»).
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вать свои портфолио, но и обсуждать 

творения других, чуть менее творческих 

натур. В общем, неудивительно, что 

участники сайта общаются довольно 

активно, и даже основатели dA успе-

ли в свое время разругаться насмерть. 

На карте, впрочем, указаны все трое: и 

Мэтью Стивенс, покинувший dA в 2003 

году, и Скотт Жаркофф, которого Ан-

джело Сотира уволил в 2005, и сам Ан-

джело Сотира.

Интересно, что в апреле 2004 года 

управляющие dA придумали «британ-

ских министров», которые якобы за-

хватили сайт и «забанили» всех небри-

танских пользователей ресурса. Через 

полгода на «Лепрозории» появился 

президент Грузии, выполняющий схо-

жие функции.

SwissMiss — отличный блог про 

дизайн, но на карте появился скорее 

всего «по знакомству» (как вариант, со-

ставители карты — просто заочные по-

клонники швейцарского дизайнера Тины 

Рот Эйзенберг, которая ведет SwissMiss 

с 2005 года). Ежемесячная аудитория 

Тины — 600 тысяч человек. Для блога 

очень даже прилично, но по сравнению с 

остальными станциями — маловато.

I Love Typography — блог Джона 

Бордли, целиком посвященный шриф-

там и всему, что с ними связано. Веро-

ятнее всего, в следующей версии кар-

ты этот блог сменится другим детищем 

Бордли — коллективным блогом We Love 

Typography, участники которого выкла-

дывают понравившиеся им примеры 

шрифтового дизайна. ILT — очень хоро-

ший, но обновляется в последнее время 

нечасто.

tha ltd. (именно так, с маленькой 

буквы) — японская компания, стоящая 

за сервисом ffffound!, пользователи 

которого делятся друг с другом инте-

ресными картинками. Больше ничем не 

примечательна. Впрочем, и этого вполне 

достаточно.

ИЗДАТЕЛЬСКАЯ ЛИНИЯ

Twitter’ом сегодня руководит тот же 

человек, который придумал Blogger. Соб-

ственно, Эван Уильямс придумал не толь-

ко сервис Blogger (он же Blogspot), но и 

само слово «блоггер» (хотя трансфор-

мация «веблога» в «блог» произошла 

без его участия). Сегодня Twitter — один 

из самых популярных блог-сервисов в 

мире, хотя эксперты и не могут пока ре-

шить — долговременный это успех или 

так, повезло (дело в том, что бросить 

писать в Twitter так же легко, как и на-

чать — и многие юзеры этим пользуют-

ся). Другой совладелец компании Pyra 

Labs, стоявшей у истоков Blogspot, Мег 

Хурихэн вышла замуж за блоггера Джей-

сона Коттке и тоже, наверное, счастли-

ва. Настоящий автор Twitter — Джек 

Дорси — на карте не указан.

Smashing Magazine — блог, по-

священный веб-дизайну в его практи-

ческой ипостаси. Именно здесь можно 

найти «сто лучших тем для Wordpress», 

коллекцию бесплатных шрифтов и прак-

тические советы о том, как сделать сайт 

удобнее и, следовательно, лучше. Про-

пущенный мной на творческой линии 

A List Apart является полной противо-

положностью, удачно дополняющей SM 

рассуждениями на тему «тварь я дрожа-

щая или право имею». Короче говоря, 

SM объясняет, как сделать то, что нужно, 

а чтение A List Apart позволяет понять, 

что, собственно, нужно сделать. Один 

из основателей SM, Виталий Фридман, 

geboren, как написано в его автобио-

графии, в Minsk, Weißrussland, и даже 

K УЧАСТНИКИ TED. СЛЕВА — БЫВШИЙ CTO MICROSOFT 
НАТАН МИРВОЛЬД, СПРАВА — ОСНОВАТЕЛЬ DIGG, КЕВИН 
РОУЗ. К СОЖАЛЕНИЮ, НАМ НЕ УДАЛОСЬ РАЗОБРАТЬ НА 
БЭДЖЕ ИМЯ ИХ СОБЕСЕДНИКА

K СПИКЕР TED БИЛЛ КЛИНТОН ОБЪЯСНЯЕТ 
НЕОПОЗНАННОМУ БЛОГГЕРУ, ЧТО ТОТ НЕПРАВ
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ходил первые пять лет в Gymnasium mit 

Schwerpunkten Mathematik und Physik, 

которая находится в том же Minsk.

Netlog — «самая прикольная онлайн 

сеть» (интонация и орфография ориги-

нала). Очередное сетевое сообщество, 

на сей раз бельгийское, но с замахом на 

всю Европу, включая Российскую Феде-

рацию. Если верить собственной стати-

стике сервиса, сейчас в нем зарегистри-

ровано больше 45 миллионов человек. В 

России netlog почти неизвестен, а зря: 

даже неряшливый перевод докумен-

тации может доставить много радости 

скучающему офисному работнику (и 

регистрироваться для этого не нужно). 

«Находясь в большой группе людей не 

значит, что ты стал(а) безликим/ой». 

Это, конечно, еще не чеховская жалоб-

ная книга («подъезжая к сией станции и 

глядя на природу в окно, с меня слетела 

шляпа»), но близко.

ЛИНИЯ НОВОСТЕЙ

Тут довольно много станций, которые 

представляют собой или известные 

онлайновые аггрегаторы, или веб-

представительства популярных офлай-

новых брэндов — описывать их все 

слишком долго и бессмысленно. Поэто-

му мы проезжаем без остановок вплоть 

до станции Wired, рядом с которой при-

горюнился пассажир Крис Андерсон.

С Wired сложилась странная си-

туация. Дело в том, что в Wired, как и в 

«Компьютерре», онлайновое и печатное 

подразделение существуют независимо 

друг от друга. И хотя главный редактор 

журнала Крис Андерсон сам по себе 

человек очень известный и уважаемый, 

к работе Wired.com он никакого отно-

шения не имеет (если же имелся в виду 

журнал, то не очень понятно, что он де-

лает на интернет-карте). Что касается 

журнала, то он сейчас переживает не 

лучшие времена — тираж Wired состав-

ляет всего 700 тысяч экземпляров, а ре-

кламы в мартовском номере было всего 

38 полос, что, по мнению рекламного от-

дела Wired, почти катастрофа. 

Drudge Report и Daily Kos — два 

политических сайта. DR пишут и читают 

республиканцы, тогда как DK — оплот 

либералов. Впрочем, оплот — слишком 

сильно сказано. На последних прези-

дентских выборах авторы DK переруга-

лись между собой, да так, что сторонники 

Хиллари Клинтон пригрозили перестать 

писать в блог. На эту угрозу владелец 

сайта Daily Kos Маркос Мулицас спокой-

но ответил, что «Интернет большой, пи-

шите где-нибудь еще, не проблема» — 

вполне по-республикански, если разо-

браться. Drudge Report навсегда вписал 

себя в историю тем, что стал первым 

СМИ, которое поведало об устных сно-

шениях Билла Клинтона с Моникой Ле-

вински, — Newsweek, куда эксклюзив 

попал первым, публиковать эту инфор-

мацию отказался.

На самом конце ветки еще один ли-

беральный ресурс — The Huffington 

Post (лучший политический блог 2006 и 

2007 по версии Webby Awards и самый 

влиятельный блог в мире 2008 по версии 

Observer). Рядом с HP почему-то слоня-

ется Джон Амато, который иногда отме-

чается в блоге, но, по большому счету, 

сосредоточен на развитии собственного 

сайта Crooks and Liars (C&L, как и HP, 

вошел в 25 лучших блогов мира 2009 по 

версии журнала Time).

Похожих станций на линии новостей в 

России нет и быть не может. Но Россия 

на карте все же есть. �

Продолжение следует

K ЭВАН УИЛЬЯМС. ЧЕЛОВЕК, КОТОРЫЙ ПРИДУМАЛ BL

K КРИС АНДЕРСОН, ГЛАВНЫЙ РЕДАКТОР WIRED
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Н
ынешняя «Парковка» несколько необычна для «Ком пью-

терры»: вместо описания автомобильных технологических 

изысков, что называется, со стороны, мы провели пол но-

ценный тест-драйв машины. Предвосхищая возможное 

недоумение читателей — вы же не автомобильный журнал, 

зачем тест-драйв? — сразу хочу объясниться.

Да, автомобили мы до сих пор не тестировали. Но разве кого-нибудь 

удивит появление в «КТ» описания нового интересного ноутбука или, 

например, медиаплеера? А в чем, с точки зрения технологий, такая уж 

принципиальная разница между современным автомобилем и ноутбуком? 

И тот и другой под завязку набит электронными системами; другое дело, 

что в автомобиле они, как правило, более консервативны, ну и дополнены 

«механической обвязкой», которую обычно и рассматривают под лупой 

наши коллеги из автомобильных изданий. Мы же пойдем другим путем, 

изучая машину со стороны электроники.

В компьютерной среде стало уже привычным жаловаться на падение 

темпов прогресса технологий: вот, дескать, десять лет назад и трава 

была зеленее, и каждый новый принтер (фотоаппарат, телефон…) был 

событием, и свежие идеи еще не перевелись в головах разработчиков. 

Да, писать о компьютерах «самих по себе» что ни год становится все 

менее интересно, но это же не значит, что менее интересными становятся 

области их применения? Компьютеры, просто-напросто, переходят 

из категории самоценных устройств в категорию инфраструктуры, 

обеспечивающей функционирование иных сущностей, добавляющей 

новые функции и удобства привычным вещам. Это как, например, 

электричество — многим ли сейчас интересно читать про новации 

выключателей, реле, электродвигателей? А если подняться ступенькой-

двумя выше?

В современном мире еще остались области, где добавление «ком-

пьютерных удобрений» способно привести к резкому повышению 

«уро жайности». И, как мне кажется, автомобильная индустрия 

представляет собой одну из таких областей. Чего только стоит задача 

обеспечить автоматическое управление машиной без участия человека. 

Позапрошлогоднее состязание DARPA Urban Challenge показало, что 

она принципиально достижима, по крайней мере в тепличных условиях 

конкурса. А вот как насчет реального городского движения? И здесь 

настало время представить главного героя нынешней «Парковки» — Volvo 

XC60 — автомобиль, конструкторы которого сделали немалый шаг на пути 

к этой сверхзадаче. Самостоятельно XC60, конечно, ездить не умеет, но во 

многих дорожных ситуациях способен освободить водителя от выполнения 

разной рутинной работы — это ли не типичная компьютерная задача?

Самая новаторская функция Volvo XC60 называется City Safety. Она 

должна предотвращать столкновения на малой скорости, до 30 км/час, 

с автомобилями, которые следуют впереди. Немало мелких аварий 

происходит в пробках, очередях на въезд и прочих подобных ситуациях: 

водитель расслабляется — скорость-то детская, знай себе двигайся 

вслед за потоком. И въезжает в бампер передней машины — из-за того 

что отвлекся на рекламный щит, а в это время кто-то неожиданно резко 

затормозил. Облегчить последствия подобной рассеянности и должна 

City Safety.

Расстояние до препятствия впереди определяется с помощью лазер-

ного дальномера, установленного в салоне, перед зеркалом заднего вида. 

Volvo в большом  
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При запуске двигателя функция включается автоматически, но ее можно 

отключить (например, при движении в лесу, когда низко наклоненные 

ветки деревьев могут восприниматься как препятствия).

На YouTube хватает роликов с участием XC60 и надувных автомобилей, 

но нам интересно было проверить самим, как эта штука работает на 

практике. Тестировать City Safety в боевых условиях московской пробки 

у нас не хватило духа, вместо этого второго участника потенциального 

ДТП имитировала стенка из картонных коробок в тихом столичном 

тупике. В нее мы и попытались въехать на холостом ходу и скорости около 

5 км/час. Не получилось [3]. В самый последний момент, когда до коробок 

остается какой-то метр, машина резко клюет носом и останавливается 

под аккомпанемент предупреждающего звукового сигнала. Кстати, если 

не пристегнуться1, то даже на такой смешной скорости можно получить 

чувствительный удар в лоб, несмотря на то что City Safety тормозит лишь 

с половинным от максимального (доступного водителю) усилием.

Войдя во вкус, мы продолжили тесты, наращивая скорость столк-

но вения2. Машина при этом исправно останавливалась, не доезжая 

до препятствия от полуметра до десятка сантиметров, причем четкой 

корреляции между скоростью и этой дистанцией не наблюдалось (на 

20 км/час она, к нашему удивлению, оказалась больше, чем на 15 км/час). 

Разгон до 25 км/час вышел уже чрезмерным — бампер разметал коробки 

в разные стороны на добрых полтора метра3. А при превышении предела в 

30 км/час City Safety просто отключилась — машина вонзилась в «стенку» 

без всяких помех [4].

Как честно предупреждают разработчики, мелкие препятствия (мо-

тоциклы, пешеходы и т. п.) City Safety не замечает. Низкие объекты, 

как оказалось, — тоже. Стенка высотой 80 см не детектируется (никто не 

помешает вам въезжать в бордюры и ограждения), а вот «метр с кепкой» 

уже виден.

Хотя глазок лазера и находится в зоне действия «дворников», зимой 

лобовое стекло чистым бывает редко (по крайней мере в Москве и 

Питере) — посему нам интересно было проверить грязеустойчивость 

City Safety. Тест с участием пригоршни придорожной пыли показал, что 

в этой дисциплине разработчики достигли средних успехов. Изрядно 

запыленное ветровое стекло [6] не стало помехой для работы сенсора, а 

вот качественное обляпывание грязью [7] вывело лазер из строя — City 

Safety отключилась без всяких предупреждений (хотя информация о том, 

что сенсор неработоспособен, по идее, должна выводиться на приборную 

панель).

Однако едем дальше. Возможности City Safety при высоких скоростях 

дополняет еще одна опция — Collision Warning with Auto Brake4, которая 

предупреждает об опасном сближении и в случае чего тоже жмет на 

тормоз, смягчая столкновение (но не предупреждая его полностью). 

Мне показалось, что толку от нее немного. При «осторожных значениях» 

выставленной дистанции для Collision Warning лампочка перед носом на 

московских дорогах горит почти постоянно, при «драйверских» — мигает 

пореже, но все равно надоедает. В острой ситуации дополнительный 

тревожный сигнал, наверное, может ускорить реакцию водителя, но вряд 

ли значительно. Автоторможение же срабатывает не во всех ситуациях — 

зависит от скорости автомобиля и «мишени». 

 городе
1 Нужно заметить, что непристегнутым в «Вольво» ездить непросто. Машина начинает вере-
щать уже на малой скорости, а к шестидесяти километрам в час в салоне стоит просто набат.
2 Хотя препятствие заведомо безопасное, въевшиеся в кровь водительские навыки, конеч-
но, мешают, поначалу нога сама рефлекторно бьет по тормозу.
3 Инструкция обещает безопасную остановку только на скоростях до 15 км/час. В интерва-
ле от 15 до 30 км/час City Safety должна лишь «смягчить столкновение».
4 Используются показания двух сенсоров: радара на радиаторной решетке [8] и видеока-
меры в том же модуле перед салонным зеркалом.
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А вот активный круиз-контроль показался очень приятной игрушкой. 

В отличие от обычного, пассивного, который на родных дорогах почти 

бесполезен, этот предполагает следовать за впередиидущей машиной на 

определенной, заданной водителем, дистанции. Если впе реди тормозят — 

педаль тормоза XC60 тоже сама уходит вниз; ес ли разгоняются — авто 

старается не оторваться от ведущего (в пре де лах заданной максимальной 

скорости). Выбор дистанции, правда, пред ставляет собой непростую 

задачу: на больших значениях ехать ком фортно, но перед «мордой» часто 

вклиниваются другие машины (хотя это систему не обескураживает — она 

быстро возвращается к прежнему расстоянию). На маленькой дистанции 

никто не влезает, но приходится постоянно быть начеку: в случае какой 

неожиданности — например, резкого торможения или крутого поворота 

(когда машина впереди исчезает из поля слежения), круиз-контроль может 

и не успеть вовремя оттормозиться. Зато, что приятно, мотоциклистов 

система видит не хуже, чем автомобили.

Еще одна, несомненно, полезная штука называется BLIS (Blind 

Spot Information System). Под каждым боковым зеркалом размещена 

видеокамера [9–10], которая отслеживает десятиметровую зону позади 

машины справа и слева. Если там появляются попутные объекты с более 

высокой скоростью, то возле «лопуха» загорается оранжевая лампочка, 

предупреждающая об опасности перестроения. Учитывая, что обзорность 

XC60 трудно назвать выдающейся (неизбежная плата за яркий дизайн), 

жизнь водителю это облегчает изрядно.

А вот LDW (Lane Departure Warning), сигнализирующая о пересечении 

линии разметки без включения поворотника, не впечатлила. Возможно, 

потому, что эта функция в основном призвана предупреждать 

сонливость водителя в дальних поездках, а спать в «Вольво» с бодрым 

285-сильным турбомотором совершенно не хотелось. Особенно когда 

штатная навигационная система несколько раз посоветовала повернуть 

с грубым нарушением правил. Весьма странно, учитывая, что навигатор 

использует карты от мирового брэнда — Navteq, а правила движения на 

этих перекрестках изменились далеко не вчера. И еще одна странность: 

GPS-навигатор в моем коммуникаторе то никак не мог поймать спутники, 

то утверждал, что я еду по Козицкому переулку, хотя за окном маячил 

Ботанический сад. Учитывая, что подобных вольностей за навигатором 

прежде не водилось, я склонен списывать сусанинские замашки на какую-

то хитрую интерференцию с электроникой «Вольво».

Логично было бы ожидать от столь продвинутого автомобиля и уме-

ния самостоятельно парковаться, тем более что на рынке уже есть по-

добные системы. Однако здесь XC60 оказался довольно архаичен. 

Спе реди и сзади установлены обычные ультразвуковые парктроники, 

причем передние любят поразвлечь водителя в пробке, неожиданно 

1

3 4 5
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определив «опасное» расстояние до автомобиля впереди (хотя до него 

запросто может быть два-три метра). При включении заднего хода на 

навигационный экран выводится картинка [12] с «рыбьего глаза» камеры  

[11] под крышкой багажника (от московской зимней дорожной мерзости, 

говорят, объектив быстро слепнет, но весной все работало отлично). Это 

не просто видео, но видео с элементами дополненной реальности — на 

ту же картинку разными цветами накладываются траектории движения 

(вычисляемые по текущему положению руля) и показания парктроника. В 

общем-то получается удобно и наглядно, но если сравнивать с куда более 

продвинутыми конкурирующими системами автоматизированной парковки, 

то до идеального «самоводящегося» автомобиля все же далековато.

И напоследок опишу сюрприз, который преподнесла система запуска 

автомобиля без ключа. Штука, конечно, удобная, нет слов. Подходишь к 

запертому автомобилю, открываешь дверь, садишься, нажимаешь кнопку 

Start engine (при выжатом тормозе) — и все, можно ехать. Никаких лишних 

движений и суетливых поисков ключа-брелока, покоящегося в кармане. 

Двери на запертом авто можно открыть только в том секторе, где система 

«видит» ключ, — с противоположной стороны одновременно с водителем 

никто не заберется.

По идее, так же устроена и система запуска двигателя: ключ должен быть 

или в салоне… или где-то рядом с водительским местом за пределами маши-

ны. Потратив некоторое время на подбор различных комбинаций, нам удалось 

«угнать» XC60 у самих себя. Сценарий таков. Водитель с ключом в кармане 

стоит слева от капота. Угонщик, незаметно забравшись в салон (двери, конечно, 

не должны быть заперты), быстро запускает двигатель и преспокойно уезжает 

(возможно, еще и поддев «для верности» хозяина машины бампером, чтобы 

лишнюю панику не поднимал). На расстоянии больше сотни метров от ключа 

автомобиль работал отлично — можно было беспрепятственно ехать дальше, 

не обращая внимания на писк и предупреждающее сообщение (машина 

будет работать без ключа, пока не заглушишь двигатель). Конечно, подобное 

развитие событий грешит условностями: незакрытые двери, наличие ключа 

строго в нужном секторе пространства, замедленные реакции водителя на 

залезшего в автомобиль чужого человека (опять же Volvo отнюдь не самая 

угоняемая марка)… но в жизни всякое бывает, и, наверно, разработчикам 

стоило предусмотреть и подобные маловероятные сценарии.

Шесть дней, проведенных нами в приятном обществе Volvo XC60, 

вряд ли позволят однозначно ответить на вопрос: когда, выходя вечером 

с работы, мы сможем устроиться за рулем все с тем же ноутбуком, 

положившись в деле довезения бренного тела до квартиры на автоматику. 

Но в том, что этот день несомненно настанет, наверняка будет заслуга и 

инженеров Volvo �
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В Интернет по старинке

 »I-O DATA USB-PM560ER

У обитателей крупных городов может сложиться впечатление, что широ-

кополосный доступ стал повсеместным. Но нет, кое-где для выхода в Интер-

нет по-прежнему приходится использовать архаичный дайлап, а значит, не 

обойтись без модема. Но редко какой современный ноутбук имеет встро-

енный модем, так что приходится искать внешнее решение. Для этого 

вовсе не обязательно ехать на компьютерную барахолку, даже сегодня 

время от времени выпускаются новые модели. В этот раз отличилась 

I-O Data, предложившая крохотный USB-модем. Устройство 

не требует дополнительного питания и имеет размеры, 

сопоставимые с зажигалкой, так что его можно 

носить в кармане. Покупателям следует 

знать, что работать USB-PM560ER бу-

дет только с Windows, для прочих 

операционных систем попро-

сту нет драйверов. Кстати, 

за новинку просят не так уж 

мало — почти 80 долларов. �

И нашим, и вашим

 »MIO C725

Mio Technology представила прототип ГЛОНАСС/GPS-навигатора. Мо-

дель оснащена гибридным приемником DuoStar-2000 (создан российской 

компанией SPIRIT Telecom), который обладает малыми размерами и скром-

ным энергопотреблением. Использование двух систем позиционирования по-

зволяет повысить точность определения координат, особенно там, где прием 

сигнала затруднен. Mio C725 имеет семидюймовый сенсорный экран с раз-

решением 800x480 точек. Устройство поддерживает проигрывание MP3-файлов 

и просмотр видеороликов. Объем внутренней памяти два гигабайта. Есть слот для кар-

точек стандарта SD (в том числе повышенной емкости). Аккумулятор обеспечивает работу в 

течение полутора часов (дает о себе знать большой дисплей). Впрочем, девайс наверняка можно 

будет подключить к бортовой сети автомобиля. Ожидается, что Mio начнет продажи автонавигаторов, 

поддерживающих ГЛОНАСС, до конца года.�

В десятку

 »DELL INSPIRON MINI 10V 

Компьютерная индустрия переживает 

не лучшие времена: продажи персоналок 

идут на убыль. Зато нетбуки по-прежнему 

расходятся как горячие пирожки. А произ-

водители знай себе выпускают все новые 

и новые модификации доступных 

субноутбуков. Вот и Dell не от-

стает: недавно компания вы-

катила Inspiron Mini 10v с 

10,1-дюймовым экраном 

(разрешение 1024x576 то-

чек). Новинка использу-

ет процессор Intel Atom с 

тактовой частотой 1,6 ГГц. 

Объем оперативной памяти 

один гигабайт, а домом для 

программ и пользовательских 

данных станет жесткий диск на 

120 Гбайт. Кроме того, есть WiFi-

модуль и встроенная веб-камера, 

которая позволит приобщиться к видео-

телефонии. Из ряда похожих девайсов 

Inspiron Mini 10v выделяет цена: за описан-

ную базовую конфигурацию в Штатах про-

сят всего триста долларов. Но за любое 

отступление от нее при-

дется запла-

тить спол-

на. Напри-

мер, если 

юзер захо-

чет сменить 

цвет крышки с 

унылого черного 

на один из шести 

ярких вариантов, 

пусть готовит лишние 

сорок баксов. �
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компьютерную барахолку, даже сегодня

ся новые модели. В этот раз отличилась

хотный USB-модем. Устройство 

го питания и имеет размеры,

кой, так что его можно 

окупателям следует 

SB-PM560ER бу-

s, для прочих 

м попро-

стати,

к уж

Рок-геймер

 »LOGITECH WIRELESS GUITAR CONTROLLER 

Производитель периферии с мировым именем представил новый кон-

троллер для Guitar Hero. Эта серия игр не слишком известна в России, а вот 

в других странах пользуется огромной популярностью. Смысл заба-

вы — вовремя нажимать кнопки, исполняя тем самым гитарные пар-

тии песен. Хотя музицировать 

можно и с помо-

щью обычного гейм-

пада, специальный контрол-

лер, конечно, значительно повышает 

реалистичность и удовольствие от игры. Для сход-

ства с настоящим музыкальным инструментом 

при создании устройства использовалось 

дерево и металл. Новинка совместима с кон-

солями PlayStation второго и третьего поколения. 

Поскольку для связи с видеоприставкой она использует беспро-

водный канал, геймер не будет скован в движениях и может располо-

житься в нескольких метрах от консоли. В Штатах Logitech Wireless Guitar 

Controller продается за 200 долларов. �



«Федора» берет курс на РоссиюНОВОСТИжелезный поток Ведущий рубрики Артем Захаров

КОМПЬЮТЕРРА | 20 (784) 2009 41

Мыльница
для профи

 »SIGMA DP2

Компания Sigma начала продажи 

в Европе полупрофессиональной ка-

меры DP2, которая в некоторых случа-

ях способна заменить зеркалку либо 

стать вспомогательным инструментом 

для опытного фотографа. По габари-

там устройство соответствует мыльни-

цам, поэтому его можно взять с собой 

куда угодно, избежав необходимости 

таскать громоздкую DSLR. Новинка 

оснащена многослойной матрицей 

Foveon X3, которая имеет большие фи-

зические размеры, что бла-

готворно сказывается 

на качестве картинки. 

К DP2 производитель 

предлагает линейку ак-

сессуаров, среди кото-

рых внешняя вспышка, 

дополнительные линзы, 

надевающиеся на объек-

тив с помощью адаптера, 

оптический видоискатель 

(устанавливается в баш-

мак, так что использовать 

его с внешней вспышкой не-

возможно). Конечно, и цена та-

кой камеры ощутимо выше, чем у 

типичного компакта, — например, в 

Великобритании ее продают примерно 

за 900 долларов. �

Камерафон
для пенсионера

 »SAMSUNG С3060R

На прошлой неделе мы рассказали о 

мобильном телефоне для пожилых людей. 

Конечно, это не единственная подобная 

модель — например, компания Samsung не-

давно представила трубку С3060R, которая 

тоже создана с прицелом на пользователей 

почтенного возраста. Корейский производи-

тель не стал лишать новинку атрибутов современ-

ного телефона, как это сделал конкурент. Здесь 

сохранен цветной экран, 1,3-мегапиксельная 

камера и даже поддержка Java-приложений. От 

рядовой бюджетной модели С3060R отличает 

клавиатура с большими клавишами и упрощен-

ное меню. В интерфейсе используется легко чи-

тающийся крупный шрифт. На торце трубки рас-

положена кнопка SOS, при нажатии на которую 

выводится пять заранее внесенных в память но-

меров. Если ее удерживать чуть дольше, выпол-

няется звонок по первому номеру из этого экс-

тренного списка. На российском рынке новинка 

появится в июне по рекомендованной цене шесть 

тысяч рублей. �

Зеркальная троица

 »SONY A230/330/380

Японская корпорация обновила линейку цифровых зеркальных камер начального 

уровня. Производитель считает, что пользоваться их DSLR лишь немногим сложнее, 

чем обычными мыльницами. Модели эволюционировали из своих предшественниц: 

они слегка нарастили функциональность и сбросили вес. A230 и A330 оснаще-

ны 10,2-мегапиксельным сенсором; более продвинутая A380 имеет матрицу 

с 14,2 млн. элементов. Устройства поддерживают не только фирменные 

карты Memory Stick, но и SDHC. Кстати, снимать видео новинки не уме-

ют, тогда как Canon 500D и Nikon D5000, которые находятся в той же це-

новой категории, что и A380, этому обучены. Вместе с камерами были 

представлены новые аксессуары: объективы и вспышка. DSLR будут до-

ступны в июле. Покупателям предложат наборы из тушки и одного или 

двух объективов по цене от 550 до 1050 долларов. �

«Движок» в коробке

 »LEADTEK WINFAST HPVC1100

Компания Leadtek анонсировала устройство, в основе которого 

лежит тошибовский мультимедийный сопроцессор SpursEngine, 

предназначенный для потоковой обработки видео высокой 

четкости. Чип приходится близким родственником процессору 

Cell, в создании которого Toshiba принимала непосредствен-

ное участие. Компания не только использует SpursEngine в не-

которых моделях своих ноутбуков, но и поставляет его другим 

разработчикам железа. Leadtek воспользовалась этой возмож-

ностью, одной из первых выкатив продукты на базе продвину-

того чипа. Сперва была представлена карта расширения для 

установки в десктоп, а вот теперь — внешний модуль, приспо-

собленный для использования с ноутбуком. WinFast HPVC1100 

позволит эффективнее работать с HD-контентом — например, 

ускорив перекодирование видео из одного формата в другой. 

Цена новинки пока не объявлена. �
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 Я 
увидел ее на десять 
минут где-то с полгода 
назад, на вид и ощупь 
она мне неожиданно 

понравилась, а в детали я тогда 
не вдавался. Теперь мне при-
несли ее домой (спасибо Ан-
тону, www.the-ebook.org/forum/
viewto pic.php?t=7917), и у меня 
появилась возмож ность поиз-
деваться над ней вволю и выне-
сти вердикт.

Первая, двухлетней давно-
сти, Kindle практически меня 
не заинтересовала нисколько, 
только концептуально. Я даже 
не стремился с ней поиграть, 
поскольку прочел, что тексты 
в нее заливаются исключи-
тельно через «сотовый» ин-
терфейс (EVDO) совершенно 
определенного, американско-
го, провайдера, к которому от 
нас не подключиться никак, 
исключительно с определен-
ного, американского, сайта и 
исключительно — на англий-
ском (ну, во всяком случае — 
латиницей).1 Сама возмож-
ность получать тексты легко и 
по воздуху меня весьма вдох-
новила, — но к отечественной 
реальности все это не имело 
ни малейшего отношения. И 
боюсь, что не будет иметь еще 
очень и очень долго. Как гово-
рилось в том старом анекдоте 
про японца: нафсекта.

Kindle 2 эту преграду ча-
стично преодолела: у нее, кро-
ме вышеупомянутого EVDO, 
есть и USB-слотик (правда, 
малюсенький, редко встре-
чающийся micro), подсоеди-
нившись посредством коего 
к компьютеру, мы получаем 

пристежной диск, на который,
простым копированием, можем
залить любой текст. Далее: не
очень понятно из каких сооб-
ражений, но какой-то амери-
канец (не знаю, может быть,
с русскими или китайскими
корнями) устроил возможность
русификации  (точнее — ки-
риллизации), китаизации и
еще, кажется, какой-то «зации»
с помощью несложного хака
(www.blo gkindle.com/unicode-
fonts-hack), суть которого, как
и в случае с сонькой, состоит
в подмене кастрированного
Unicode-шрифта полноцен-
ным, — и на Kindle 2 стало воз-
можно читать русские тексты.
Еще далее: тоже не известная
(мне) фигура, но, кажется,
уж точно с русскими корнями
(иначе, с какого перепоя ей за-
морачиваться бы с fb2), хоть
и с непонятным именем Kovid
Goyal, да и сайт на англий-
ском, — написала замечатель-
ную бесплатную программу
calibre (calibre.kovid goy al.net),
позволяющую конвертировать
в Kindle-формат те же популяр-
нейшие в России fb2-фай лы. В
результате появилась еще одна
пригодная для отечественной
жи зни читалка, — наряду с
сониевскими PRS, китайско-
хохляцкими LBook’а ми и не-
давно описанной мною (в «Ого-
роде» «Тонкая штучка») Orsio.
Главный ее сравнительный не-
достаток — цена (на Amazon),
превышающая долларов на
сто цену PRS и близкая к цене
Orsio. Главные достоинства…
Их есть, но, увы, нам с вами они
все равно недоступны. О чем

я, собственно, и собираюсь в
этом «Огороде» говорить.

Но чуть позже. Пока же срав-
ним Kindle 2 с упомянутыми
выше читалка ми, довольно у нас
уже распространенными (вся
Горбушка забита!). Экран —
ровно такой же, второго поколе-
ния, Визплекс: и по качеству, и
по шестидюймовому размеру.
Обвязка нормальная: картинки
выходят вполне качественные.
Ну, как, например, у PRS-505.
Скорость тоже… задумчивая,
как у всех, одна ко вполне при-
емлемая. Управление, в отличие
от Orsio, — «книжное», то есть
не столько через меню, сколько
кнопками. Хотя, если вызвать,
меню выскакивают большие и,
в отличие от Orsio, с крупными
надписями. Размеры и вес… Ну,
чуть (на полмиллиметра) тол-
ще, чем сонька, легче ее из-за
пластмассы вместо металла (как
Orsio), но в плане заметно боль-
ше (на сантиметры) в высоту и
слегка — в ширину. Это — что-
бы уместить чертову тучу кно-
пок, QWERTY-клавиатуру, нам
с вами — опять же — и на фиг
не нужную. Кроме разве что
возможности перехода на кон-
кретную страницу. В комп лекте
не идет никакой обложки, так
что ее — если понадобится —
придется докупать долларов,
кажется, за тридцать. Управле-
ние вполне приемлемое — во
всяком случае, приноровиться
к нему можно. Слегка непри-
вычный, эдакой прямоугольной

ЖЕЛАНИЕ БЫТЬЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЕЕЕЕЕЕЕЛЛЛЛЛЛЛЛААААААААННННННННИИИИИИИЕЕЕЕЕЕ Е БББББББЫЫЫЫЫЫЫЫЫТТТТТТТТЬЬЬЬЬЬЬ
ИСПАНЦЕМИИИИИИИИССССССССППППППППААААААААННННННННЦЦЦЦЦЦЦЦЕЕЕЕЕЕЕМММММММММ

ЕВГЕНИЙ КОЗЛОВСКИЙЕЕВВГГЕЕННИИИЙЙ КККОООЗЗЛЛООВВСССККИИЙЙ

То есть, конечно, аме-
риканцем. Что, с учетом 

полуторавековой дис-
танции, пожалуй, одно и 

то же. Это я про Kindle 2. 
Американскую читалку 

на e-ink от Amazon.

СВОЯ ИГРА огород козловского

Дайте мне конфетку,ДДаййттее мммннее кконнфффеетккуу,
Хересу,  малаги,ХХХеерреессууу,  ммааллаагии,
Персик,  амулетку,ПППеерррссиикк,  аамммууллеттккуу,
Кисточку  для шпаги…ККииссттооччккуу  ддлляя шшппааггии……

КОЗЬМА ПРУТКОВККООЗЬММАА ППРУУТТККООВ

1 Позже прочел, что у нее вроде бы есть
слот для SD-карточки, но к тому времени уже
появилась вторая версия, так что выяснять
все в точности про первую стало совсем не-
интересно. Во второй — щупал — нет точно.
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пипочкой и маленький по раз-
меру, джойстик, который лучше 
управляется ногтем, чем паль-
цем. Пять размеров шрифта 
(при русификации возможна за-
ливка одного из двух, на выбор: 
с засечками или без), никакого 
вмешательства в верстку. Равно 
как и русских переносов. По 
счастью, понимает гиперссыл-
ки. На ощупь прия т на и легка, 
хотя клави а турный довесок не-
сколько нарушает классицизм 
пропорций, привычный по 
прежним читалкам.

Из приятностей (хоть, ко-
нечно, и пустых, и непринци-
пиальных, а все же…) — в вы-
ключенном состоянии, в виде, 
что ли, скринсейвера, на экран 
выводятся портреты разных 
(конечно же — американских) 
писателей. Гарриэтт Бичер-
Стоу, Эдгар Алан По, Марк 
Твен… Эдакие дагерротипы. С 
подписями. А что? Ведь пока 
не листаешь, сама по себе 
картинка электричества не от-
бирает — по принципу устрой-
ства электронной бумаги. Ну, 
или, возможно, отбирает, но не-
существенную малость.

Короче: пользоваться Kind-
le 2 для чтения в России се-
годня можно вполне. Особенно 
если тебе ее подарят. Перепла-
чивать же за читалку сто с лиш-
ним баксов лично я смысла не 
вижу: в Kindle 2 добавочных до-
стоинств (имея в виду, конечно, 
жизнь в России), по сравнению 
с той же PRS-505, я не обнару-
жил. Равно как и заметных не-
достатков. Разве что отсутствие 
слота под карточки памяти, — 
но там и внутри два гига, так 
что за всю жизнь читать — не 
прочитаешь.

А вот дальше — разговор о 
том, что получает за эти сто до-
бавочных баксов полноценный 
человек. Настоящий испанец! 
То есть тьфу! — аме ри ка нец.

Во-первых — возможность 
«закачивать по воздуху» с сай-
та (конечно, не бесплатно, но 
и не особенно дорого, что, воз-
можно, компенсирует поиск в 
Сети бесплатных вариантов; 
сама связь учтена в начальной 
цене и отдельно не оплачивает-
ся) книжки, журналы, блоги (на 
последнее можно просто подпи-
саться) и все, что угодно.

Во-вторых — удобный поиск 
по всему содержимому книжки. 
Тут-то и сгодится QWERTY. И 
для выбора книжек с сайта, и 
вообще — для веб-серфинга, 
который, правда, я не попро-
бовал из-за отсутствия связи. 
Впро чем, аналогичный поиск 
реализован в той же PRS-700.

В-третьих — два встроенных 
динамика, которые позволяют 
книжки не только читать, но и 

слушать: в Kindle 2 встроена со-
ответствующая читающая вслух 
программа. Думаю, для многих 
(особенно если у кого плохо со 
зрением) — вещь совершенно 
замечательная. Я плохо пони-
маю английский со слуха, но 
мне показалось, что звучит он в 
Kindle 2 внятно и достойно.

Второе и третье нам недо-
ступно, поскольку поддержива-
ет только английские (в первом 
случае — любую латиницу) 
тексты, первое — поскольку со-

товый оператор, связывающий 
книжку с сервером, работает 
исключительно в Штатах.

Наверное, при большом 
желании (которое чаще всего 
возникает при большом рас-
пространении предмета) мож-
но было бы и русифицировать 
интерфейс, включая поиск, и 
даже перепрограммировать 
«читателя вслух» на русский,— 
хоть, конечно, с большими за-
тратами времени и сил. Что же 
касается подмены сотового мо-
дуля или даже перевод его на 

отечественный SkyLink, — это,
боюсь, не получится даже и при
великом желании и готовности к
труду и обороне, — просто по-
тому, что у нас EVDO, сколько
мне известно, работает на иных
частотах, чем во всем мире, —
подобно ширине нашей желез-
нодорожной колеи.

Но у меня есть подозрение,
что, даже если бы все это ока-
залось преодолимым, — вряд

ли у нашего бизнеса (скажем,
у «Озона») хватило бы энер-
гии организовать виртуальный
книжный магазин вроде того,
каким пользуются в Штатах вла-
дельцы Kindl’ов, — разумеется,
с ценами, соотносящимися с
российскими заработками и
российской психологией. Вро-
де бы дело не особо сложное, а
вот кажется мне почему-то, что
не хватит.

Вообще говоря, — под все
наши клики про нанотехнологии

и технологический подъем, — та-
кую книжку можно было бы раз-
работать и выпустить в России и
для России. Однако длительные
и не слишком успешные усилия
тех же LBook’овцев или Orsio по
доведению прошивок до состо-
яния, близкого к идеалу, — не
говоря уж о глонасовских нави-
гаторах и вообще обо всем, что
произведено у нас для широкой
публики, — заставляют меня со-
мневаться в этой идее.

А почему? Казалось бы, по-
добная книжка лежит в русле

всяческих национальных про-
ектов: тут тебе и компьютери-
зация, и образование и всё,
всё, всё… Ведь в одну такую
книжку можно было бы закачи-
вать каждое первое сентября
все потребные на год учебни-
ки: что школьные, что институт-
ские. Ан нет!

Kindle 2 попала мне в ру-
ки буквально за неделю до
официальной презентации

Kindle DX (www.computerra.
ru/vision/424956), которую мне
пообещали привезти сразу же,
как только ее экземпляр поя-
вится в России. Тог да и опишу
впечатления от нее в подроб-
ностях. Хотя уже сейчас, еще
не видя ее, эти впечатления
имею. В полтора раза увели-
чившийся экран поз во лит эф-
фективнее использовать книж-
ку профессионально (студен-
там, врачам, инженерам), да
и читать разные там газеты и
журналы с такого экрана будет
удобнее. С другой стороны —
она потеряет несомненное
удобство карманности, которое
подтверждают миллионные ти-
ражи бумажных покет-буков.
Поддержка PDF, которую мы
изначально имели и на всех
вышеперечисленных читалках,
и на всяческих iRex Iliad’ах, —
толь ко добавит функциональ-
ности (думаю, раньше ее не
было из-за этих самых, дове-
денных в Штатах уже до комиз-
ма, копирайтных заморочек).
Цена? Ну, тут кому как. Кто-то
решит, что доплатить за новые
возможности справедливо.
Кто-то — что обойдется и без
них. Но, конечно, когда берешь
вещь в руки — неожиданно
обнаруживаешь в ней досто-
инства и недостатки, которые
невозможно уловить даже из
самого подробного описания.

Тут же кстати к PDF за-
мечу, что книжки, которые
Amazon позволяет скачивать на
свои Kindl’ы, снабжены DRM-
защитой. Которая, впрочем
(пусть не слишком легко и эле-
ментарно, пошарьте в Сети),
при желании сни мается. �

огород козловского Желание быть испанцем

ПОД ВСЕ НАШИ КЛИКИ ПРО НАНОТЕХНОЛОГИИ И ТЕХНОЛОГИЧЕ-
СКИЙ ПОДЪЕМ, — ТАКУЮ КНИЖКУ МОЖНО БЫЛО БЫ РАЗРАБО-
ТАТЬ И ВЫПУСТИТЬ В РОССИИ И ДЛЯ РОССИИ
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ИНТЕРАКТИВ письмоносец

LETTERS@COMPUTERRA.RU
WWW.CTINSIDE.COM

Прочитал вступление к #781 и задумался. Если вам нуж-
ны «пропущенные баги», смотрите на страницу 7 этого же 

самого номера (в «Микрофишках» там обнаружился какой-то 
«премиум-конент»). Вообще говоря, ситуация с орфографией в 
современных СМИ лично меня прямо-таки удручает. У вас еще 
далеко не самое плохое в этом плане издание. Некоторые журна-
лы (да даже и книги) читаешь, так вообще создается ощущение, 
что перед их отправкой в печать вообще никто не проверяет на 
наличие ошибок. И все бы ничего, если б там ошибки были какие-
то сверхтрудновылавливаемые, но ведь так иногда понапишут, 
что на чуть ли не на каждой странице что-нибудь «всплывает».

Я, может быть, чего-нибудь просто недопонимаю, но ведь люди 
за это получают деньги (за исправление ошибок), разве нет? Это 
же ведь, если называть вещи своими именами, есть плохо выпол-
ненная работа?

И еще. Чуть не забыл. Поводом написать послужила скорее 
даже не «13-я комната», а SMS от оператора сотовой связи, в ко-
тором сообщалось что «в течении месяца» я ни разу не ушел в 
минус или что-то в этом духе. Я им отправил SMS, в котором на-
писал, что писать «в течении месяца» неправильно, а потом при-
задумался: «Может быть, сейчас уже можно и «в течении месяца» 
писать? И где вообще об этом узнать можно? У Яндекса толку нету 
об этом спрашивать. Подумал-подумал, решил написать на эту 
тему Вассерману, потом еще раз подумал и решил, что не стоит 
это дело потраченного на него времени. И вот упомянутый номер 
еще раз напомнил об этом.

Ладно, не буду отнимать понапрасну время. Спасибо за жур-
нал. Всего вам доброго.

Иван Сотников

ОТ РЕДАКЦИИ: Иван, к сожалению, Вассермана сегодня у нас 
в редакции нет, поэтому с ним проконсультироваться не удалось, 
но если верить моим школьным воспоминаниям, за «в течении 
месяца» в диктантах моя учительница по русскому языку ставила 
двойки. «Грамота.Ру» и наш литредактор-анархист с нею соли-
дарны. А вот в наличии в словарях слова «сверхтрудноулавливае-
мый» я как-то сомневаюсь, хотя смысл вполне ясен.

В последнем номере вам удалось ответить на мой вопрос, 
чем же опасен такой недалекий по своей сути сервис Twitter 

или тот же «Вконтакте» для взрослых людей, где, даже когда 
тебе нечего сказать, ты все равно крут и читают тебя тысячами. 
А опасен он распространением всякого рода «ущербных» сер-
висов, один из которых зачем-то прорекламировал Кирилл Тихо-
нов, взявший на себя ответы в «Письмоносце» и вопросы в «13-й 
комнате». Сервисы типа tinyurl убивают привычную нам гармонию 
Интернета, где по «урлу», представленному на суд, можно судить о 
том, на каком языке нам будет представлен контент, передан ли он 
графически или с помощью видео, насколько авторитетным может 
быть источник. То есть дает нам представление об информации 
без непосредственного доступа к ней (что важно в нашем офлайн-
существовании с номером «Компьютерры» в руках). Мы же имеем 
безликие и абсолютно ненужные тиниурлы (в той же «13-й» за ним 

скрывался адрес состоящий из… двадцати символов). Что же это 
было? Может быть, боязнь не пройти главредовскую правку при 
написании статьи с целью прорекламировать собственный сайт? 
Но тогда факт того, что это удалось сделать, уже должен бы нало-
жить крест на использование подобных сервисов в «КТ».

Кстати, пробежав мельком по архивам (спасибо Google и ПРЯ-
МЫМ ссылкам на сайты, которые он индексирует). Проблему длин-
ных адресов поднимал еще в 2004 году Олег Парамонов (www.
computerra.ru/31915) и говорил о якобы «ненадуманности» этой 
проблемы. Даже не очень давно в первый раз открывший браузер 
пользователь поймет, что в приведенных им ссылках достаточно 
удалить ту часть, которая начинается с &cap= на space.com и с 
&mapdata= на mapquest.com, что не изменит смысл но сократит 
ссылки до удобочитаемого вида. Искренне надеюсь, что желание 
превратить журнал в бумажный филиал Твиттера проиграет здра-
вому смыслу и умению находить альтернативы в поисковиках, а 
подобные сервисы не станут у вас стандартом де-факто, а так и 
останутся небольшим, редко появляющимся недоразумением.

Павел Черных

Добрый день, любимая редакция любимого журнала! В раз-
витие темы письма из «Письмоносца» из номера 782 о ко-

дах QR и tinyurl.com: ведь подобный укорачивающий сервис для 
внутренних нужд журнала можно сделать и на основе портала 
computerra.ru, ведь сервисы приходят и уходят, а «Компьютер-
ра», надеюсь, будет жить долго. К тому же в своем сервисе можно 
будет сделать исправление ссылок в случае их изменения.

Сергей Дукачев

ОТ РЕДАКЦИИ: Сергей, идею такого внутреннего сервиса я уже 
давно продвигаю в широкие компьютеррные массы, но проблемы, 
перечисленные Павлом в письме выше, нами учитываются, и это от-
даляет наступление светлого будущего на неопределенный срок. В 
качестве компромиссного решения можно было бы приводить и ори-
гинальный URL, и сокращенный, и даже добавлять сокращенный 
URL в автоматическом режиме с помощью специального скрипта, но 
это потребует некоторых изменений в редакционном техпроцессе, к 
которым пока не все готовы. В частности, верстальщики почему-то 
не хотят учить ТеХ. Но мы работаем над этой проблемой. �

Призом награждается Павел Черных — за грамотно поднятый 
вопрос о семантической корректности ссылок.

Привычная гармония 
Интернета

письма читал Илья Щуров
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На помощь подремонтированному «Хабблу» спешат европейские космические 

обсерватории Herschel и Planck, выведенные на орбиту ракетой-носителем Ariane-5.

На повестке дня: исследование эволюции звезд и галактик, изучение фундаментальных 

вопросов развития Вселенной и решение других глобальных задач. Под стать задачам

и затраты — речь идет о почти двух миллиардах евро.

ФОТОНЕДЕЛИ
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Пока космические корабли 
бороздят просторы...






