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З
абавные сюрпризы преподносит время от времени IT�индустрия. Казалось, не

надо иметь семь пядей во лбу, чтобы предугадывать изменения в следующих

поколениях высокотехнологичных устройств. Частоты — всего, чего только

можно, — обязательно подрастут, разрешения всевозможных матриц непременно

увеличатся, а число разномастных процессорных ядер удвоится, если не учетверится.

Расширится чернильная палитра в струйниках, возрастет плотность пластин в жестких

дисках, станет больше диагональ мониторов, а может, и их количество на столе…

Все логично, да? Я тоже думал, что индустрия будет развиваться исключительно вширь

и вверх, независимо от того, нужно это кому�то или нет. Но то было до начала ноября сего

года, пока «Компьютерре» не предложили на тест новейшую модель струйного

фотопринтера… с четырьмя чернильницами.

Знаете, это примерно то же самое, если предложить нам потестировать слегка

разогнанный вариант Pentium III или модуль памяти SDRAM PC166. Ведь четырехцветники,

за исключением ультрапортативных или еще каких�то экзотических версий, перестали

возить в редакцию чуть ли не в конце прошлого века, и с тех пор маркетологи нам

внушали, что�де для полноценного отпечатка нужно никак не меньше шести чернил. А

лучше — семь. Ну и чтобы наверняка — восемь. Но для настоящих профи вообще�то девять.

И тут нам, ветеранам принтерного фронта, предлагают насладиться старыми добрыми

четырьмя цветами, но с максимальным разрешением 4800х1200 dpi и заявленным

качеством печати «как в минилабе». Думаете — по ошибке? Ничего подобного. В пиар�

службах производителей печатающих устройств работают весьма дотошные ребята,

которые раньше всегда следовали одной и той же тактике: представлять на суд

журналистов самые дорогие и навороченные принтеры, чтобы люди, начитавшись

восторженных обзоров чудо�машинок, пошли и купили много�много четырехцветных

рабочих лошадок. А тут вдруг сразу лошадку к нам приводят — и делись впечатлениями о

ней с уважаемой публикой.

Я бы долго ломал голову о причинах такого резкого поворота, кабы не знал две вещи.

Во�первых, с широким распространением цифровых камер народ стал гораздо реже

печатать фотографии. Уж слишком много развелось компьютеров и других машинок с

экранами, чтобы ленивый массовый потребитель набрался решимости для похода за

картриджами и бумагой. Принято считать, что «настоящие» фотографии страсть как любят

бабушки с дедушками, однако старшее поколение не так архаично, как хотелось бы иным

маркетологам. Например, мои не самые продвинутые в компьютерном плане и (увы!) не

очень молодые родители уже давно предпочитают разглядывать фотографии внучки на

мониторе, а не печатать их на неплохом фотопринтере, которым я обеспечил их года

полтора назад. А где�нибудь в Германии, наверное, дедушки по обилию компьютерных

устройств в доме дадут фору иным внукам. Да, еще не забудьте о фоторамках с LCD�

панелями — для самых богатых и ленивых.

Во�вторых, идеальная цветопередача абсолютному большинству людей просто не

нужна. Главное, чтобы ярко было, а лицо дяди Васи отличалось от спины тети Люси. И, как

ни печально, это всё. А еще «правильность» цветопередачи у каждого своя, в чем я убедился

около года назад, когда распечатал одну и ту же фотографию букета цветов на самых

разных принтерах при участии разнопородных чернил и бумажных носителей. Результаты

принес в редакцию и попросил коллег выбрать наиболее симпатичные им варианты. Так

вот, как ни парадоксально, создатели «Компьютерры» и дружественных изданий хором

проголосовали за две версии. Одна из них являлась результатом трудов роскошного

восьмицветного принтера HP (на фирменной бумаге и с фирменными чернилами). Другую

же я напечатал на простеньком четырехцветнике Epson с дешевыми «альтернативными»

чернилами и на самой тонкой фотобумаге Lomond, успевшей немного пожелтеть от

долгого лежания в столе. Понятное дело, что во втором случае о точности цветопередачи

и речи не шло, однако маститые коллеги говорили, что завал в зелень очень приятен для

глаза, а голубые лилии — просто прикольно.

А еще ведь четырехцветный отпечаток заведомо дешевле более совершенных

собратьев. И если нет очевидной разницы, потребитель ни за что не будет платить лишку…

Так что, уважаемые собратья�любители честных оттенков, я бы не ждал в ближайшее

время дальнейшего развития технологий струйной фотопечати. Доразвивались.

ÑÅÐÃÅÉ ÂÈËÜßÍÎÂ

Не в цвет
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«Они сошлись: вода и камень…» Если бы «солнце русс−
кой поэзии» светило в начале XXI века, эти строчки впол−

не могли быть посвящены неожиданному событию, случивше−
муся в начале ноября. Шутка ли, Microsoft пошла на сближение
с давним врагом Novell — вторым в мире поставщиком дистри−
бутивов столь любимого в Редмонде Linux.

По словам CEO Microsoft Стива Балмера, новая сделка наво−
дит мосты между мирами открытого и патентованного софта, а
ее необходимость продиктована реалиями жизни, в которой
«наряду с Windows во многих компаниях важную роль начинает
играть Linux» (можно представить, с каким трудом главному
«виндузятнику» дались такие слова).

По условиям договора, партнерство с Novell дает редмондцам
карт−бланш на распространение и поддержку дистрибутива
Suse Linux в составе комплексных решений на основе техноло−
гий виртуализации (Windows поверх Linux или Linux поверх
Windows). Обе стороны клятвенно пообещали друг другу отка−
заться от существующих ныне взаимных патентных недораз−
умений, а также от затевания подобных исков в дальнейшем.
Мало того, бывшие враги намерены проводить совместные
«учения», то бишь тестирования своих продуктов. Не исключе−
но, что Microsoft портирует на «дружественный» Linux некоторые
из своих приложений (постаравшись при этом максимально за−
труднить их выполнение на прочих дистрибутивах). В качестве
«вступительного взноса» Microsoft купила у Novell свыше 70 ты−
сяч подписок на годовое обслуживание Suse Linux на общую
сумму 240 млн. долларов. Еще 108 миллионов редмондская
корпорация заплатит за патенты Novell.

Неожиданный ход Microsoft не следует воспринимать как ра−
дикальное изменение отношения к открытому софту. «Нам хо−
чется, чтобы те, кто намерен совместно использовать Linux с
Windows, выбирали продукцию Novell», — заявил Балмер, од−
новременно подчеркнув, что патентное перемирие касается
только Novell и ее клиентов: для пользователей всех остальных
коммерческих «Линуксов» ничего не меняется. Если вспомнить
темную историю с негласным финансированием редмондцами
кампании SCO Group по травле Linux, то вполне можно предпо−
ложить, что нынешняя дружба Microsoft с Novell выйдет прочим
«линуксоидам» боком. Хотя обе корпорации вроде бы заверяют,

что некоммерческому сообществу «бессребреников» от open
source ничего не угрожает.

Острие нынешнего альянса прежде всего целит в сердце
главного игрока «линуксового» рынка — компании Red Hat, и
так переживающей не лучшие времена. Ее акции здорово
упали после того, как вездесущий Oracle начал давить ее дем−
пингом, открыв собственную лавочку по поддержке «красно−
шапочного» дистрибутива с пятидесятипроцентной скидкой.
Если так пойдет и дальше, предсказать исход «линуксовых
войн» будет по силам не только оракулу: очень скоро в «опен−
сорсном» мире с доски сметут все «легкие фигуры», а выяс−
нять отношения между собой примутся старые знакомые по
«проприетарному» рингу. Некоторые эксперты высказывают
опасения, что это может быть фатально для Linux как единой
платформы. Если до сих пор какая−то совместимость между
разными дистрибутивами сохранялась, то теперь их дорожки
могут круто разойтись.

Судя по тому, что договор с Novell подписан до 2012 года, в
течение ближайшей пятилетки редмондский гигант твердо на−
мерен водрузить свой флаг над пингвиньими пастбищами. Ин−
тересно, когда в свет выйдет Linux Vista? ДК

НОВОСТИ
рынок

Windows и Linux — братья навек?

KK ÌÈÐ ÌÅÍßÅÒÑß: MICROSOFT ÏÎÄÐÓÆÈËÀÑÜ Ñ NOVELL

� Google, â ïîñëåäíåå âðåìÿ âòÿíóòûé â íåñêîëüêî êîïèðàéòíûõ äåë

ðàçëè÷íîé ñòåïåíè íåëåïîñòè, äàë ñâîèì ãîíèòåëÿì èäåîëîãè÷åñêèé

îòâåò. Êîðïîðàöèÿ îáúÿâèëà îá î÷åðåäíîì äåíåæíîì ïîæåðòâîâàíèè

â ïîëüçó íåêîììåð÷åñêîé îðãàíèçàöèè Creative Commons, îòñòàèâàþ-

ùåé èäåè «àëüòåðíàòèâíîãî êîïèðàéòà» (ñîõðàíÿþùåãî çà àâòîðîì

ïðàâî íàçûâàòüñÿ àâòîðîì, íî íå îãðàíè÷èâàþùåãî ðàñïðîñòðàíåíèå

ðàáîòû). Ïî ñëîâàì ãóãëîâöåâ, îíè î÷åíü äîâîëüíû àêòèâíîñòüþ îðãà-

íèçàöèè, ñîçäàâøåé çà ïîñëåäíèé ãîä íåñêîëüêî ñåðüåçíûõ ñîôòâåð-

íûõ ðåøåíèé äëÿ ïîääåðæêè ñâîèõ èíèöèàòèâ. Æåñò âåëèêîäóøíûé è

ñâîåâðåìåííûé, âîò òîëüêî ïîääåðæêà Creative Commons ñêîðåå

èäåîëîãè÷åñêàÿ, ÷åì ìàòåðèàëüíàÿ — ïåðåäàííàÿ ñóììà ñîñòàâëÿåò

âñåãî 30 òûñÿ÷ äîëëàðîâ. Çàíÿòíî, ÷òî ìåñÿö íàçàä «êîðïîðàöèÿ âñå-

ìèðíîãî çëà» Microsoft ïîæåðòâîâàëà â ïîëüçó òîé æå îðãàíèçàöèè

63 ìëí. äîëëàðîâ. Èç òîãî, ÷òî Google ñî ñâîåãî ïîæåðòâîâàíèÿ ïîëó-

÷èë íà ïîðÿäîê áîëüøå òåïëûõ îòçûâîâ â ïðåññå, ÷åì Microsoft, íåêî-

òîðûå êîììåíòàòîðû óæå ñäåëàëè çàáàâíûé âûâîä, ÷òî «ìàðêåòèíã â

Google ïðèìåðíî â 2100 ðàç ëó÷øå». ВШ

� Microsoft îáúÿâèëà, ÷òî äåëàåò ïîëíîñòüþ äîñòóïíûì êîä èñõîäíè-

êîâ ÿäðà íîâîé âåðñèè Windows Embedded CE 6.0. Äî ñèõ ïîð ðàçðà-

áîò÷èêàì áûëî äîñòóïíî îêîëî ïîëîâèíû êîäà ÿäðà ýòîé âñòðàèâàå-

ìîé ÎÑ. Êîíå÷íî æå, äîñòóï êî âñåì ôóíêöèÿì ôàéëîâîé ñèñòåìû,

äðàéâåðàì óñòðîéñòâ è äðóãèì êîìïîíåíòàì ÿäðà äîëæåí ïîìî÷ü ñòî-

ðîííèì êîìïàíèÿì â ñîçäàíèè ñîáñòâåííûõ ïðèëîæåíèé. Íàáëþäàòå-

ëè îòìå÷àþò, ÷òî ýòî äîâîëüíî ñèëüíûé õîä íà òåððèòîðèþ Linux, ñäå-

ëàííûé ñ ìûñëüþ î íåäàëåêîì áóäóùåì, êîãäà ìîùíîé âñòðîåííîé

ÎÑ áóäóò îáëàäàòü è ñêàíåðû, è ïðèíòåðû, è ìàññà äðóãèõ óñòðîéñòâ,

íûíå áîëüøå ïîëàãàþùèõñÿ íà «ìîçãè» êîìïüþòåðà. ИП
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Наконец−то определилась дата выхода Windows Vista:
корпоративные пользователи смогут оценить новинку уже

30 ноября. Остальным придется подождать еще два месяца —
продажа системы для потребителей стартует 30 января следую−
щего года. 8 ноября окончательный код ОС был отправлен на
«золото», несколькими днями раньше завершилась разработка
другого ключевого продукта Microsoft — Office 2007. Корпора−
тивный релиз офисного пакета тоже намечен на последний день
осени, а начало массовых продаж пока очерчено туманно — «в
начале следующего года». Следует заметить, что главные про−
дукты Microsoft не появлялись одновременно уже добрый деся−
ток лет, поэтому компания наверняка попытается выжать из это−
го факта максимум маркетинговых выгод.

Меж тем по мере приближения релиза Vista страсти вокруг
нее накаляются. В позапрошлом номере «КТ» сообщала о новых
условиях лицензионного соглашения, согласно которым повторно
установить систему на существенно обновленный компьютер
можно будет только раз. Это известие вызвало, мягко говоря, не−
одобрение заинтересованной публики. Самыми серьезными не−
удобствами инициатива Microsoft грозила энтузиастам, меняющим
начинку своих машин как перчатки. Блоги и форумы обрушили
на корпорацию шквал критики, какого не было, пожалуй, со вре−
мен Windows Millennium. Оценив обстановку, в Редмонде опера−

тивно приняли решение круто изменить курс. В первых числах
ноября на сайте Microsoft появилась переработанная версия ли−
цензионного соглашения, в которой отсутствует ограничение на
количество переустановок ОС. Как и в случае Windows XP, поль−
зователь Vista сможет переносить систему на новый компьютер
сколько угодно, предварительно удалив ее с предыдущего места
дислокации. В блоге создателей Vista один из сотрудников Micro−
soft с воодушевлением информирует об изменении соглашения,
отмечая, что компьютерные энтузиасты очень важны для корпо−
рации, поэтому ограничение, направленное на борьбу с пират−
ством, было отменено в интересах потребителей.

Окрыленные успехом компьютерщики уже лелеют надежду
добиться от Microsoft изменения политики и по другим спорным
с их точки зрения пунктам «пользовательского контракта». Так,
по убеждению некоторых участников бесчисленных дискуссий,
несправедливым является ограничение «виртуального» исполь−
зования Vista: только старшие версии операционки (Business и
Ultimate) можно установить поверх системы виртуализации вро−
де VMware или Virtual PC, пользователи остальных вариантов ОС
лишены этой функции по маркетинговым соображениям. Впро−
чем, вряд ли в Редмонде опять пойдут на поводу у клиентов: эта
проблема волнует гораздо меньшее число потенциальных поку−
пателей Vista. ИК

ÍÎÂÎÑÒÈсофт

Клиент иногда прав

В последнее время в новостях все чаще упоминается имя
Google, и немудрено — фирма давно превратилась из по−

исковой системы в гигантскую корпорацию, интересы которой,
похоже, не знают границ. Крупнейшая статья доходов Google —
продажа рекламных площадей: интернет−гигант реализует боль−
ше рекламы, чем любой печатный медиахолдинг или телевизион−
ная сеть в мире (в этом году прогнозируемый оборот составит
около десяти миллиардов долларов). А потому нет ничего удиви−
тельного, что Google стремится не ограничиваться Интернетом, а
«подмять» под себя и традиционные офлайновые СМИ (только в
Соединенных Штатах годовой объем рынка печатной рекламы —
49 млрд. долларов, еще 20 миллиардов приходится на радио).

С ноября стартовала трехмесячная тестовая программа, в
рамках которой сотня рекламодателей сможет без комиссии
размещать при посредничестве Google свои объявления на
страницах полусотни влиятельных изданий, в числе которых New
York Times и Washington Post. Новый сервис во многом будет ба−
зироваться на онлайн−службе AdWords. Авторизовавшись в си−
стеме, клиент получит доступ к списку газет и, выбрав нужную,
сможет указать тип объявления, раздел для публикации, дни, по
которым реклама будет выходить в печать, а затем предложить
свою цену, как в онлайн−аукционе. Редакция, в свою очередь,
вправе принять или отклонить предложение. По истечении тес−
тового периода Google начнет взимать свой  процент.

В корпорации полагают, что такая схема заинтересует многие
издательства. На фоне постоянного снижения читательского рей−
тинга, когда основным источником новостей становится Интернет
(меньше читателей — меньше рекламодателей — ниже прибыль),
подобное предложение выглядит достаточно заманчиво. Конечно,
ведущие газеты вроде New York Times и так пока не бедствуют, но
лишние клиенты еще никому не вредили.

По всей видимости, проект Google привлечет прежде всего
небольшие фирмы, которым проще самостоятельно размещать
рекламу собственной продукции, нежели привлекать к этому делу
пиар−посредников. Кроме того, рекламные площади будут пре−
доставляться на той же контекстной основе, что и в adSense. Вы−
бирая раздел для публикации объявления, рекламодатель сможет
избежать ситуации, при которой реклама электроинструмента
будет отпечатана на «женской» страничке.

Напомним, что Google уже около двух лет пытается утвердить−
ся на рынке печатной рекламы, но пока без особого успеха. С
февраля текущего года фирма продает рекламное место в 28 из−
даниях; вероятно, нынешняя кампания отражает попытку влить
свежую кровь в этот проект. Кроме того, интересы Google про−
стираются и на другие медиа−рынки, достаточно вспомнить не−
давнее приобретение видеосервиса YouTube и январскую покуп−
ку фирмы dMarc Broadcasting (она занимается рекламой на ра−
дио). А ведь еще есть такие перспективные области, как реклама
на космических аппаратах и видимые с Земли баннеры, выве−
денные на орбиту… МС

Наш пострел

KK ÌÛ ÃÎÂÎÐÈÌ «ÐÅÊËÀÌÀ», ÏÎÄÐÀÇÓÌÅÂÀÅÌ «GOOGLE»
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интернет

Виртуальные просторы Билла Гейтса

Картографический отдел поисковой системы Microsoft
Windows Live Search получил впечатляющее дополне−

ние — объемные карты пятнадцати крупных городов США
(maps.live.com). Система позволяет рассмотреть их «со всех
сторон»: в виде карт, «плоских» спутниковых фотографий или
объемных изображений «с высоты птичьего полета». Кроме то−
го, пользователю доступен поиск различных объектов: напри−
мер, в ответ на запрос «аренда машин» Live Search пометит на
картинке фирмы соответствующего профиля. К лету 2007 года
Microsoft обещает добавить модели еще сотни метрополисов со
всего мира.

От давно существующего аналога — Google Earth — новая
разработка Microsoft отличается, пожалуй, только реализацией
непосредственно в браузере (трехмерная перспектива освоена
уже и в последней версии гугловского продукта), а также про−
двинутыми сервисными возможностями. Например, обнаружив
понравившееся кафе, пользователь может бесплатно позвонить
туда, введя в специальное окошко свой номер телефона (услуга
call back, рассчитана только на американцев). Далее можно по−
смотреть, как лучше проехать в это заведение, причем с учетом
пробок и автомобильных аварий, информация о которых отоб−
ражается в реальном времени. Сформированную карту со все−
ми отметками можно отправить друзьям по электронной почте
или поместить в блог.

Как уже было сказано, все это отображается непосредствен−
но в окне браузера, в отличие от сервиса Google Earth, исполь−
зующего специальный клиент. Впрочем, с трехмерной картин−
кой — Virtual Earth 3D — все не так просто. Для ее показа необ−

ходимо скачать специальный плагин, существующий только для
Internet Explorer 6 и 7 (Firefox и Opera не поддерживаются). Но
даже наличие нужного браузера еще не гарантирует успеха —
пользователям «интернациональных» версий Windows придется
изменить в региональных установках язык по умолчанию на ан−
глийский. Довольно жесткие ограничения установлены и для
аппаратных ресурсов ПК. В общем, «Виртуальной земле
Microsoft» явно не помешал бы значок бета−версии.

Трехмерные города в виртуальности стали возможны благо−
даря тому, что в марте Редмонд приобрел компанию Vexcel, за−
нимавшуюся фотограмметрией, технологиями визуализации и
удаленного зондирования. Для построения 3D−моделей горо−
дов работники компании изъездили и облетали их вдоль и по−
перек, снимая, снимая, снимая… На каждую виртуальную за−
стройку ушло больше десяти миллионов снимков, перекрыва−
ющихся на 90%. Зато теперь можно видеть все улицы, переулки
и здания в непрерывной перспективе. А купленная в мае ком−
пания Massive, разрабатывающая технологии рекламы в играх,
поставила технические решения для рекламных стендов в вир−
туальном окружении, где в зависимости от поискового контекста
будут меняться рекламные объявления. Интерес проявили
фирмы, торгующие недвижимостью, киностудии (в частности,
Fox), автопромышленность (Nissan). В Microsoft заявляют, что
это новое слово в рекламных интернет−технологиях и… конец
бумажных карт. ИП

KK ÍÓ ×ÅÌ ÍÅ ÎÑÍÎÂÀ ËÅÒÍÎÃÎ ÑÈÌÓËßÒÎÐÀ ÄËß ÒÅÐÐÎÐÈÑÒÎÂ?

микроФишки

� Íûíåøíþþ îñåíü âïîðó âêëþ÷àòü â ó÷åáíèêè êàê èñòîðè÷åñêè âàæ-

íóþ äëÿ ðàçâèòèÿ Èíòåðíåòà äàòó. Äåëî â òîì, ÷òî, ïî ïîäñ÷åòàì êîìïà-

íèè NetCraft, â êîíöå îêòÿáðÿ — íà÷àëå íîÿáðÿ îáùåå ÷èñëî ñàéòîâ âî

âñåìèðíîé ïàóòèíå ïåðåâàëèëî çà âïå÷àòëÿþùóþ îòìåòêó â 100 ìèëëè-

îíîâ. Ïðàâäà, ðîâíî ïîëîâèíà õîñòîâ äàâíî íå ïîäàåò ïðèçíàêîâ æèçíè,

íî ýòî íèêîèì îáðàçîì íå óìàëÿåò çíà÷åíèÿ íûíåøíåãî «þáèëåÿ».

NetCraft íà÷àëà íàáëþäàòü çà Èíòåðíåòîì â äàëåêîì 1995 ãîäó. Íà òîò

ìîìåíò â WWW íàñ÷èòûâàëîñü âñåãî-íàâñåãî 19 òûñÿ÷ ñàéòîâ. Â ïî-

ñëåäíåå æå âðåìÿ Ñåòü áóðíî ðàñòåò: â ìàå 2004-ãî ôèðìà íàñ÷èòàëà

âäâîå ìåíüøå õîñòîâ, ÷åì ñåé÷àñ. Àíàëèòèêè ñ÷èòàþò, ÷òî òàêîé ìîù-

íûé ñêà÷îê îáóñëîâëåí â ïåðâóþ î÷åðåäü ðàñïðîñòðàíåíèåì áëîãîâ, à

òàêæå ìåëêèõ êîðïîðàòèâíûõ ñàéòîâ: êàæäàÿ ìàëî-ìàëüñêè óâàæàþ-

ùàÿ ñåáÿ êîìïàíèÿ ñ÷èòàåò íóæíûì îòêðûòü ñâîå îíëàéí-ïðåäñòàâè-

òåëüñòâî. Íåìàëóþ ðîëü ñûãðàëè è óïàâøèå íèæå ïñèõîëîãè÷åñêîãî

óðîâíÿ òàðèôû íà õîñòèíã è ðåãèñòðàöèþ äîìåííûõ èìåí. Ê ñ÷àñòüþ,

ïåðåíàñåëåíèå Èíòåðíåòó íå ãðîçèò. Ïðèòîê íîâûõ ðåñóðñîâ ïîêà ëèøü

òîëüêî íà ðóêó ïîòðåáèòåëþ, à åñëè îáùàÿ ìàññà ñàéòîâ äîñòèãíåò êðè-

òè÷åñêîãî çíà÷åíèÿ, è ýòî íå áåäà — ïåðåõîä íà IPv6 óæå íà÷àëñÿ. МС
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Хранилище или помойка?

Открытая природа онлайновой энциклопедии Wikipedia,
вознесшая ее на пик популярности, опять стала причиной

пары неприятных эпизодов, омрачивших безоблачное сущест−
вование проекта (напомним, что жаркие дискуссии о несовер−
шенстве «википедической» модели разгорелись еще в прошлом
году, после обнаружения фальшивой биографии американского
журналиста Джона Зайгенталера).

Третьего ноября в немецкой версии Wikipedia появилась
ссылка на некую заплатку, устраняющую брешь в Windows, ко−
торой якобы может воспользоваться новая модификация нашу−
мевшего червя Blaster. На деле ссылка таила в себе не заплат−
ку, а загрузчик трояна. После размещения постинга его авторы
разослали письмо, в котором настоятельно рекомендовали по−
лучателям посетить страничку Википедии и пройти по ссылке,

чтобы обезопасить свой компьютер. Конечно, бдительные поль−
зователи довольно быстро вычислили «левую» страницу, и она
была удалена (причем даже из архивов энциклопедии, куда
обычно попадают уничтожаемые статьи).

Однако вирусописатели не успокоились и переместили ло−
вушку на несколько других ресурсов (имитирующих интерфейс
википедии), устроив новую спам−рассылку. Одно из таких пи−
сем попало и в редакционный ящик inform@computerra.ru (см.
скриншоты). Проверка показала, что через пять дней после
удаления из свободной энциклопедии троянский загрузчик
(Trojan−Downloader.Win32.Small.atq по классификации «Лабо−
ратории Касперского») все еще жил и здравствовал, прописав−
шись по адресам www.wikipedia−download.org и h4serv.web−
hostingoutsourcing.com.

Еще один неприятный скандальчик разгорелся по поводу не−
давно удаленной из Википедии статьи вышедшего на пенсию
врача Энтони Бениса (Anthony M. Benis). В ней рассказывается о
личной разработке автора (NPA personality theory), предполагаю−
щей, что основные черты характера формируются путем нало−

жения трех «компонентов»: нарциссизма (N), перфекционизма
(P) и агрессии (A), а те, в свою очередь, предопределены гене−
тически. Статья Бениса была опубликована в мае и получила
рейтинг «хорошей» (Good Article). По определению русской вер−
сии энциклопедии: «хорошие статьи — это статьи, которые уча−
стники Википедии считают одними из лучших статей проекта».
«Номинировать» статью на «хорошизм» может любой зарегист−
рированный пользователь Википедии, после этого она попадает
на страницу обсуждения, а окончательный статус утверждает
один из активных пользователей или администраторов (в случае
с материалом Бениса все эти роли, похоже, сыграл сам автор).

В конце октября один из участников Википедии обратил вни−
мание на, мягко говоря, «необщепринятость» взглядов Бениса и
удалил статью, кратко изложив свои претензии к ней. Тут−то и
разгорелась дискуссия. В том, что Бенис проповедует полный
бред, мало кто сомневается, но с другой стороны, его модель
была некогда опубликована в малоизвестном рецензируемом
журнале и никем не опровергнута (видимо, работу просто не
заметили). А стало быть, формально википедическим критериям
публикабельности она соответствует. Дискуссия о том, имеет ли
такая статья право на жизнь во всемирной кладези знаний или
нет, развернулась нешуточная, и очевидно, что случаем Бениса
дело не ограничится: эта проблема наверняка будет всплывать
снова и снова. АХ | ВБ

Вторая жизнь вашего мобильника

Программные средства, позволяющие использовать на
одной машине несколько операционных систем, давно в

ходу среди владельцев ПК. Японский телекоммуникационный
гигант NTT DoCoMo на пару с Intel разработал архитектуру мо−
бильного терминала, способного аналогичным образом осу−
ществлять смену рабочего окружения телефона. 

Предполагается, что задумка заинтересует в первую очередь
корпоративных заказчиков. В телефоны сотрудников можно бу−
дет залить необходимый софт и даже альтернативную ОС, обес−
печив высочайший уровень защиты. При этом личные потреб−
ности работников не будут ущемлены — к их услугам дополни−
тельный изолированный раздел. Рабочие среды, в соответствии
с разработанной спецификацией Open and Secure Terminal
Initiative (OSTI), станут функционировать обособленно, что по−

зволит не беспокоиться о возможной утечке конфиденциальной
информации.

А вот у Motorola более приземленные планы. Компания ре−
шила создать открытый вариант языка Java для мобильных уст−
ройств, распространяемый на условиях Apache License второй
версии. Sun, ответственная за разработку оригинальной Java
Micro Edition, также обещает опубликовать исходники своего
детища до конца этого года — правда, под другой лицензией.
Пока не очень ясно, какие взаимоотношения установятся между
двумя реализациями одной технологии — партнерские или кон−
курентные. Впрочем, официальное заявление Motorola гласит,
что главной движущей силой инициативы стало желание иско−
ренить разброд в отрасли, а значит, можно надеяться на со−
вместимость версий. АЗ

KK ÝÒÎ ÍÅ ÇÀÏËÀÒÊÀ, ÝÒÎ ÒÐÎßÍ
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ÍÎÂÎÑÒÈбезопасность

Чилийская полиция заслужила репутацию ак−
тивного и, главное, успешного борца с кибер−

преступностью. Представители МВД этой страны от−
читались о поимке организованной хакерской груп−
пировки, известной под именем Byond Hackers Team,
и аресте четырех самых активных ее участников. Как
утверждает обвинение, на счету у сцапанных «злоде−
ев» более 8 тысяч взломов и дифейсов веб−сайтов.

Аресту предшествовала кропотливая работа по
локализации нарушителей и поиску доказательств.
Восьмимесячное расследование концентрировалось
на разработке предполагаемого лидера, которым
оказался 23−летний студент Леонардо Эрнандес
(Leonardo Hernandez), известный в узких кругах под
псевдонимом Nettoxic. При помощи коллег из США,
Израиля, Турции и нескольких южноамериканских
стран чилийской полиции удалось выйти и на других
участников группы. В их числе оказался 37−летний
программист по кличке SSH−2 и двое несовершен−
нолетних. По словам экспертов «Лаборатории Кас−
перского», такой состав вполне отражает современ−
ную действительность компьютерного андеграунда.
Застрельщиками и идейными вдохновителями высту−
пают более или менее зрелые люди, так и не изба−
вившиеся от подростковых замашек («16 forever»).
Рядовой же состав формируется из «зеленых» энту−
зиастов, решивших вкусить романтики сетевого бес−
предела.

Многие годы Byond Hackers Team была неуловима,
но привлекла международное внимание в прошлом
году в ходе активного противоборства с «коллегами»
из Перу и Аргентины. Хакерская война скорее напо−
минала перепалку детей в песочнице и разбиратель−
ства «чья машинка быстрее». Участники с обеих сто−
рон изо всех сил старались доказать превосходство
собственных знаний и опыта. В пылу борьбы чилий−
цы потеряли бдительность и посягнули на некоторые
правительственные сайты. Дальше больше — под
горячую руку попали ресурсы NASA и госучреждений
США, Аргентины, Боливии, Колумбии, Перу, Турции и
прочих стран. Естественно, это всерьез разозлило
власти, и спецслужбы вплотную занялись зарвавши−
мися хакерами.

В результате обвинение было предъявлено четы−
рем участникам, еще несколько ждут своей очереди.
Эксперты не исключают, что расследование выведет
полицию на другие хакерские группы, в том числе
международные. Как известно, своя шкура ближе к
телу, и вполне возможно, что задержанные сдадут
копам «явки и пароли» своих бывших коллег.

Сразу после ареста Nettoxic сделал заявление для
прессы, утверждая, что все атаки были проделаны
им «just for fun» — он−де никогда не занимался ки−
бермошенничеством или хищением денег через
Сеть. Впрочем, только за «fun» Эрнандесу грозит за−
ключение до пяти лет — именно такое наказание чи−
лийский УК предусматривает за нелегальный доступ
к веб−сайтам и персональным данным. ДЗ

Гордость
хакера сгубила

микроФишки

� Âåçäåñóùàÿ Google âûïóñòèëà java-àïïëåò äëÿ ñîòîâûõ òåëåôîíîâ. Ïðèëî-

æåíèå ÿâëÿåòñÿ ñïåöèàëèçèðîâàííûì êëèåíòîì äëÿ ñëóæáû Gmail è ïîçâîëÿåò

ðàáîòàòü ñ ïî÷òîé áåç èñïîëüçîâàíèÿ áðàóçåðà. Ïðîöåññ ïðîâåðêè è îòïðàâêè

êîððåñïîíäåíöèè ñ ìîáèëüíèêà ïîñðåäñòâîì Gmail è òàê íå îòëè÷àëñÿ îñîáîé

ñëîæíîñòüþ (àäàïòèðîâàííàÿ ïîä ìîáèëüíûå óñòðîéñòâà âåðñèÿ âñåãäà äîñòóï-

íà ïî àäðåñó m.gmail.com), íî java-àïïëåò äåëàåò åãî åùå áîëåå áûñòðûì è

óäîáíûì, ñîêðàùàÿ íåîáõîäèìîå ÷èñëî íàæàòèé íà êëàâèøè. Ñêàæåì, ïðè ðà-

áîòå ñ áðàóçåðîì äëÿ óäàëåíèÿ èëè àðõèâèðîâàíèÿ ñîîáùåíèé íà ñåðâåðå íóæ-

íî íàæàòü ñ äåñÿòîê êíîïîê, â óïðîùåííîì âàðèàíòå ýòà ïðîöåäóðà ïðîâîäèòñÿ

â äâà êëèêà. Íà äàííûé ìîìåíò ïîääåðæèâàåòñÿ òðè ñîòíè ìîäåëåé íàèáîëåå

ðàñïðîñòðàíåííûõ àïïàðàòîâ. Ïîêà íîâîââåäåíèå êîñíåòñÿ ëèøü àáîíåíòîâ ñî-

òîâûõ îïåðàòîðîâ íà òåððèòîðèè ÑØÀ è Êàíàäû. Âåðîÿòíî, ïîñëå îáêàòêè ñèñ-

òåìà çàðàáîòàåò è â äðóãèõ ñòðàíàõ. МС
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Тянет налево?

Японская компания NTT разработала прототип компактного
устройства, которое может найти массу интересных при−

менений: от GPS−навигаторов и мобильных телефонов до игро−
вых контроллеров. Если держать этот аппарат в руке, создается
ощущение, что он тянет человека в определенном направлении.
При прокладывании маршрута по системе спутникового или со−
тового позиционирования, можно было бы не смотреть на экран
терминала, а просто следовать его «тактильным подсказкам».

Система, названная BuruNavi, использует периодические
двунаправленные колебания частотой 10 Гц, которые генериру−
ются с помощью электромотора и системы механических при−
водов. Хотя аппарат при этом перемещается в двух противопо−
ложных направлениях, у пользователя возникает иллюзия, что
устройство тянет его лишь в одну определенную сторону.

Продемонстрированный японцами прототип весом около 20 г
пока создает усилие, направленное лишь по одной оси. Для трех−
мерного ориентирования в пространстве механизм придется либо
расположить на вращающейся в разных направлениях платфор−
ме, либо совместить в одном устройстве три привода, ориентиро−
ванных по взаимоперпендикулярным осям. Помимо очевидных

навигационных и игровых приложений, разработчики придумали
для своего детища и более экзотические применения. Например,
BuruNavi можно использовать в службах мобильных знакомств (к
нужному человеку так и тянет) и для индикации заполнения памя−
ти сотового телефона (чем меньше остается свободного места, тем
аппарат кажется тяжелее). О планах коммерциализации устрой−
ства пока не сообщается, для начала исследователи хотят умень−
шить вес и снизить энергопотребление BuruNavi. НЯ

KK ÝÒÎÌÓ ÊÎÌÏÀÑÓ ÑÒÐÅËÊÀ ÍÅ ÍÓÆÍÀ

Истина где−то очень близко

Чудеса творятся в английском графстве Норфолк. Про−
езжающие по пустынной прибрежной дороге люди стал−

киваются со странным поведением своих автомобилей. Фары
начинают мерцать или гаснут совсем, стеклоподъемники пере−
стают реагировать на команды, загораются аварийные индика−
торы, стрелка спидометра сходит с ума, приводя водителя и
пассажиров в ужас.  За пару месяцев было зафиксировано
несколько десятков случаев выхода автомобилей из повинове−
ния. В общем, история была бы достойна сериала «Секретные
материалы», если б его еще продолжали снимать.

Местечко в Норфолке не стало объектом внимания уфологов
лишь по одной причине — таинственные явления наблюдались
в непосредственной близости от военного радара. Источник
столь необычного поведения машин казался очевидным для
местных жителей, но только не для Министерства обороны Ве−
ликобритании, у которого были сомнения в происхождении за−
гадочной силы. 

В феврале текущего года военное ведомство отреагировало
на запрос встревоженных граждан и затеяло расследование.
Выяснение обстоятельств автобезумия проводилось, судя по
всему, без спешки: результаты изысканий были обнародованы

лишь в начале нояб−
ря. Представители
Министерства оборо−
ны признали, что у
радиолокатора дей−
ствительно была на−
рушена регулировка,
и именно он стал
причиной автомо−
бильных фокусов.
Военные согласились
рассмотреть вопрос о
возмещении причи−

ненного ущерба, который в большинстве случаев был незначи−
тельным: неполадки в основном устранялись перезагрузкой
бортовой электроники.

Уже после ликвидации неисправности локатора появилась
информация, что машины продолжают бурно реагировать на
приближение радара, но военные заявили, что никаких новых
инцидентов не зарегистрировано. 

По мнению специалистов оборонного ведомства, опасности
для здоровья персонала, местных жителей и разнообразной
техники радиолокационная станция не представляет. Но все−
таки проезжать мимо радара, «бьющего» прямо по дороге, ав−
томобилисты наверняка будут чуть быстрее обычного, если, ко−
нечно, машина сдюжит. ИК

микроФишки

� Adobe è Mozilla Foundation ñîâìåñòíî âçÿëèñü çà áóäóùåå ÿçûêà

JavaScript. Ýòîò ÿçûê («íàñòîÿùåå» èìÿ — ECMAScript, ðåàëèçà-

öèè — JavaScript, JScript, ActionScript â Flash è ò. ï.) îøèáî÷íî ïî-

ëàãàåòñÿ «ìàëîìîùíûì», íî â ïîñëåäíåå âðåìÿ, áëàãîäàðÿ «áîãà-

òûì», â ñòèëå Web2.0, èíòåðíåò-ïðèëîæåíèÿì, ïðèâëåêàåò âñå

áîëüøå âíèìàíèÿ. 

Ïðîåêò Tamarin ïîä ïàòðîíàæåì Mozilla Foundation ïðåäïîëàãàåò

ñîçäàíèå áûñòðîé âèðòóàëüíîé ìàøèíû JavaScript, êîòîðàÿ ïîçâî-

ëèò êîìïèëèðîâàòü ñêðèïòû â áàéò-êîä (à íå èíòåðïðåòèðîâàòü èõ

«íà ëåòó», êàê ýòî äåëàþò ñåãîäíÿøíèå áðàóçåðû) — ýòî óñêîðèò

âûïîëíåíèå ñêðèïòîâ íà ñòðàíèöàõ â äåñÿòêè ðàç. Íà÷àëüíóþ áàçó

èñõîäíèêîâ «ïîæåðòâîâàëà» Adobe (ðåàëèçàöèÿ âèðòóàëüíîé ìà-

øèíû ActionScript èç Flash), ãîòîâûé Tamarin áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ

êàê â ìîçèëëîâñêèõ ïðîåêòàõ (Firefox, SpiderMonkey), òàê è â àäî-

áîâñêèõ (Flash). ВШ
KK ÌÈÌÎ ÒÀÊÎÃÎ ÐÀÄÀÐÀ ÑÒÎÈÒ ÏÐÎÅÇÆÀÒÜ ÏÎ-
ÁÛÑÒÐÅÅ



Не секрет, что сетевые кущи таят немало соблазнов, но
стоит лишь однажды «наследить» — и старина Google

без труда вытащит за ушко да на солнышко. Не успеешь огля−
нуться, как коллеги уже хихикают за спиной, обсуждая твои
разухабистые посты в эротическом форуме, а шеф лишает
премии, прочитав в твоем блоге едкую эпиграмму на себя лю−
бимого. Не лучше обстоят дела и с приемом на работу: по
данным компании CareerBuilder, больше четверти заокеанских
«кадровиков», наряду с традиционным собеседованием,
предпочитают проверять кандидатов «на вшивость» при помо−
щи веб−поиска.

Впрочем, не все так плохо: иногда колесо истории удается
повернуть вспять, и бросить тень на незадачливого искателя
веб−приключений никаким «гуглением» не получится. Именно
такое «алиби» устраивают съевшие на этом деле собаку
представители компании ReputationDefender. Вручив свою
репутацию профессиональным«защитникам» (абонентская
плата составляет от 10 до 16 «зеленых» в месяц), можно спать
спокойно: от их зоркого взгляда не уйдет ни один материал,
способный опорочить ваше доброе имя. Отлов компромата
производится по трем направлениям: «Моя репутация», «Мой
ребенок» и «Моя приватность» (в последнем случае клиента
спасают от последствий выкладывания в общий доступ адре−
са, телефона и номера социального страхования — сервис
ориентирован на жителей США). Мониторинг не прекращает−
ся ни днем, ни ночью: помимо живых «пинкертонов», в бюро
используются специально разработанные веб−роботы. По
окончании очередной штудии на стол заказчика ложится объ−
емистый отчет о найденных «минах», каждую из которых
можно обезвредить за отдельную плату (в среднем — 30 бак−
сов). Все связанные с этим хлопоты доблестные защитники
берут на себя — находят владельцев серверов, требуя от них
удалить злосчастный материал, а в случае сопротивления
прибегают к помощи «офлайновых» судей.

По словам главного «хранителя чужих репутаций» Майкла
Фертика (Michael Fertik), свое нынешнее занятие он представ−
лял несколько иначе: ReputationDefender была призвана помо−
гать родителям стирать потенциально опасные высказывания
своих чад, оставляемые ими в социальных сетях типа
MySpace. «Мне делалось худо от одной мысли о том, что бес−
печные тинейджеры будут расплачиваться за свои ошибки
всю жизнь», — сокрушается Майкл. Впрочем, средний воз−
раст «подзащитных» оказался куда выше: выяснилось, что
многие взрослые относятся к приватности в Интернете куда
легкомысленнее своих отпрысков, а по части рискованных
шалостей дают им сто очков вперед. Так, «хит−парад» ком−
прометирующих материалов, чаще всего подлежащих удале−
нию, возглавляют откровенные фото во время офисных вече−
ринок, сальные шуточки в адрес сослуживцев и близких, а
также блог−посты, содержащие публичные признания в упот−
реблении наркотиков.

Впрочем, бывает и такой компромат, перед которым опус−
каются руки даже у доблестных «дефендеров»: например, они
абсолютно бессильны повлиять на содержание публичных су−
дебных архивов или публикаций в прессе. «Что написано пе−
ром, не вырубить и Defender’ом»: наряду с репутацией своих
клиентов, сетевые стражи свято чтут и свободу слова. В об−
щем, заповедь «Береги честь смолоду» и в интернет−эпоху
никто не отменял. ДК
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интернет

Алло, прачечная?



В будущем жизнь людей, обитающих в непосредственной
близости от аэропортов, должна существенно улучшиться.

На это надеется группа ученых из Кембриджского университета и
Массачусетского технологического института, три года работавшая
над созданием модели самолета, который будет производить не
больше шума, нежели обычная стиральная машина. Silent Jet
имеет сравнимые с современными аэробусами размеры: длина
43 метра, размах крыльев — 67 метров. Он будет способен пере−
возить 215 пассажиров и, как предполагают ученые, должен ока−
заться в небе где−то к 2030 году.

«Люди готовы платить больше за перелет в аэропорты, рас−
положенные близко к городу, — говорит Ричард Абулафия
(Richard Aboulafia), вице−президент консалтинговой фирмы Teal
Group, занимающейся рынком авиаперевозок. — Существуют
экономические стимулы строительства аэропортов в черте го−
рода. Но для этого самолеты должны быть тихими».

Решением проблемы шума занимаются как крупнейшие ми−
ровые авиастроительные корпорации Boeing и Airbus, так и про−
изводители двигателей для самолетов, включая General Electric,
United Technologies и Rolls−Royce. Но их усилия в большинстве
своем направлены на улучшение уже имеющихся технологий,
группа же ученых из МТИ и Кембриджа решила спроектировать
самолет с нуля, кардинально переработав традиционный дизайн.
Silent Jet является одним большим летающим крылом и отчасти
напоминает знаменитый самолет−невидимку F−117. Вместо од−

ного центрального стабилизатора в Silent Jet используется два
стабилизатора на концах крыльев. Форма самолета позволяет
ему держаться в воздухе на меньшей, по сравнению с совре−
менными лайнерами, скорости, садиться медленнее и, соответ−
ственно, производить меньше шума. Три реактивных двигателя
разместили в задней части корпуса, что, вместе с другими кон−
струкционными изменениями, должно значительно уменьшить
шум при взлете.

Впрочем, эксперты считают, что авиастроители скорее пе−
реймут какие−то отдельные разработки, нежели примут дизайн
Silent Jet полностью. «В подобных исследовательских проектах
внимание сконцентрировано на одной проблеме, и все усилия
направлены на ее решение, — говорит Билли Гловер (Billy
Glover) из корпорации Boeing, возглавляющий отдел, который
занимается защитой окружающей среды. — Когда же дело до−
ходит до проектирования реального самолета, вы вынуждены
идти на многие уступки». АХ
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Главное, тихо

Тридцать второе мая

Проблема с бортовым компьютером может стать причиной
очередного переноса полетов американских шаттлов. По

плану, Discovery должен взлететь с мыса Канаверал, где распо−
лагается Космический центр Кеннеди, седьмого декабря и про−
быть на орбите двенадцать дней. Если старт пройдет удачно и
корабль отправится в космос вовремя, откладывать полет не
придется. Если же из−за погодных условий или других неблаго−
приятных обстоятельств запуск не состоится до 18 декабря, то
его перенесут на январь — Новый год на орбите космонавты
встречать не должны. И это связано вовсе не с заботой об их
семьях. После гибели шаттла Columbia в NASA крайне осто−
рожны — боссы аэрокосмического агентства стараются избе−
жать малейшей опасности, способной нарушить полетный план.
На этот раз суматоха поднялась из−за того, что бортовой ком−
пьютер челнока не умеет переходить на следующий год и будет
считать первое января не первым днем 2007 года, а 366−м днем
2006−го. Как это повлияет на работу приборов, в NASA не зна−
ют, поэтому и не хотят, чтобы корабль находился на орбите с
31 декабря на 1 января.

После памятной катастрофы «Колумбии» полеты шаттлов
прервались на два с половиной года. От этого пострадали мно−
гие научные исследования, так как некоторые крупногабарит−
ные приборы можно доставить на МКС только с помощью аме−
риканского корабля — в грузовом отсеке российской ракеты−
носителя «Союз» они просто не помещаются. Для завершения
строительства МКС до 2010 года необходимо произвести еще
как минимум четырнадцать запусков шаттлов на орбиту, а ведь
есть и другие дела — например, не терпящий отлагательства
ремонт старичка «Хаббла». АХ

KK SILENT JET ÄÎËÆÅÍ ËÅÒÀÒÜ ÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ÁÅÑØÓÌÍÎ

KK ÍÎÂÛÉ ÃÎÄ ÏÎÄËÎÆÈË ÑÂÈÍÜÞ ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÎÉ ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÎÉ ÏÐÎÃÐÀÌÌÅ
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Воздушный порт

Звездная команда лидеров рынка по−
требительской электроники (LG, Ma−

tsushita, NEC, Samsung, Sony и Toshiba) объ−
единила усилия в создании прогрессивного
стандарта беспроводной связи WirelessHD.
Название инициативы выдает ее причаст−
ность к технологиям высокой четкости. Так и
есть — речь идет о связи электроники сле−
дующего поколения «по воздуху». В конце
концов, не ковыряться же с проводами под
конец первого десятилетия XXI века. А так,
глядишь, если партнеры выдержат сроки и
представят готовые спецификации к весне,
то уже через год−другой можно ожидать
первые устройства с логотипами, гордо ра−
портующими о поддержке нового стандарта.

WirelessHD займет радиодиапазон 60 ГГц,
прежде игнорируемый индустрией из−за
больших технических издержек, предоста−
вив для передачи медийного HD−контента
канал с пропускной способностью 5 Гбит/с
на расстоянии до 10 метров. Высокая ско−
рость позволит отказаться от компрессии
данных, что, в свою очередь, уменьшит сто−
имость решения и снизит задержки при пе−
редаче сигнала. В основе системы лежат
разработки перспективного стартапа
SiBeam, сконструировавшего первый недо−
рогой CMOS−чипсет под этот частотный ди−
апазон. Некоторые производители прежде
уже пытались заменить HDMI−кабель под−
ходящей беспроводной технологией. Но по−
скольку ныне выбор стандартных решений
ограничен только Wi−Fi, неспособной обес−
печить необходимую «прыткость», эти раз−
работки особого успеха не имели, так и ос−
тавшись нишевым продуктом. 

Не исключено, что модуль WirelessHD со
временем удастся реализовать на одной
схемотехнике с менее высокочастотными
UltraWideBand−решениями, отчасти претен−
дующими на ту же нишу. АЗ

� Â ìèðå ïîÿâèëàñü íîâàÿ íàó÷íàÿ äèñöèïëèíà — web science —

ïîìåñü «êîìïüþòåðíûõ íàóê» è ñîöèîëîãèè. Web Science Research

Initiative (WSRI) — ñîâìåñòíûé ïðîåêò Ìàññà÷óñåòñêîãî òåõíîëîãè÷åñ-

êîãî èíñòèòóòà è áðèòàíñêîãî Óíèâåðñèòåòà Ñàóòãåìïòîíà. Â ðàìêàõ

ýòîé èíèöèàòèâû ïëàíèðóåòñÿ äëÿ íà÷àëà ñîçäàòü èññëåäîâàòåëüñêèé

öåíòð è ïîîùðÿòü ñòóäåíòîâ ê íàó÷íûì ðàáîòàì â íîâîé îáëàñòè.

Ïîääåðæêó ïðîåêòó îêàçûâàþò íà äàííûé ìîìåíò Google è IBM, ïëà-

íèðóåòñÿ ó÷àñòèå ìíîãèõ äðóãèõ êîðïîðàöèé è ó÷åáíûõ çàâåäåíèé.

Òèì Áåðíåðñ-Ëè, ñîçäàòåëü âåáà è îäèí èç ðóêîâîäèòåëåé WSRI,

ñ÷èòàåò, ÷òî èññëåäîâàíèå íîâûõ ÿâëåíèé â îáùåñòâå, îáóñëîâëåí-

íûõ ïîÿâëåíèåì è ðàçâèòèåì Ñåòè, ïðîãíîçèðîâàíèå ðàçâèòèÿ è

ïðåäîòâðàùåíèå íåãàòèâíûõ ýôôåêòîâ ýòèõ ÿâëåíèé — äîëã ñîâðå-

ìåííûõ ó÷åíûõ. ВШ

� Ïëàòíûå ïîëåòû â êîñìîñ äëÿ ìàññîâîé àóäèòîðèè åùå ìàÿ÷àò

ãäå-òî çà ãîðèçîíòîì, à èçäàòåëüñêàÿ èíäóñòðèÿ óæå ñïåøèò çàñòîë-

áèòü íîâóþ íèøó. Ýòîé îñåíüþ íà÷àë âûõîäèòü Launch (launchma-

gonline.com), ïåðâûé â ìèðå ãëÿíöåâûé æóðíàë, ïðåäíàçíà÷åííûé

ëþáèòåëÿì ñàìîäåëüíûõ ðàêåò è áóäóùèì ïàññàæèðàì êîììåð÷åñ-

êèõ ðåéñîâ âî âíåçåìíîå ïðîñòðàíñòâî. Âïðî÷åì, ðåäàêòîðû îáåùà-

þò, ÷òî ýòî èçäàíèå áóäåò äåòàëüíî îñâåùàòü ïîëîæåíèå äåë â êîñ-

ìîíàâòèêå, à ïîòîìó ïðèâëå÷åò è áîëåå øèðîêóþ àóäèòîðèþ. АЛ
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� Sony Ericsson âûêóïèëà UIQ — ãðàôè÷å-

ñêóþ íàäñòðîéêó íàä ÎÑ Symbian. Íåêîãäà

UIQ áûë åäèíñòâåííûì âàðèàíòîì äëÿ ëè-

öåíçèàòîâ Symbian, íî ïîñëå òîãî êàê êîì-

ïàíèÿ ðåøèëà ñîñðåäîòî÷èòüñÿ íà ñîá-

ñòâåííî îïåðàöèîííîé ñèñòåìå è îòäàëà

«èíòåðôåéñíûé âîïðîñ» â ðóêè òåëåôîíîï-

ðîèçâîäèòåëåé, ÷èñëî ïðèâåðæåíöåâ UIQ

ñèëüíî óìåíüøèëîñü. Ñ óõîäîì â íåáûòèå

Siemens Mobile êîíöåðí Sony Ericsson ñòàë

êëþ÷åâûì ïîòðåáèòåëåì ýòîé òåõíîëîãèè è

ðåøèë âçÿòü êîíòðîëü íàä ðàçðàáîòêîé â

ñâîè ðóêè. Êîìïàíèÿ ïëàíèðóåò îñòàâèòü

âîçìîæíîñòü ëèöåíçèðîâàíèÿ UIQ âñåì æå-

ëàþùèì. АЗ

� ×åòûðå 39-öåíòîâûå ìàðêè âûïóùåíû â

ÑØÀ. Ñþæåòàìè äëÿ íèõ ïîñëóæèëè èçîáðà-

æåíèÿ ñíåæèíîê, ïîëó÷åííûå ñ ïîìîùüþ ìèêðîñêîïà âûñîêîãî ðàç-

ðåøåíèÿ ôèçèêîì Êåííåòîì Ëèáðåõòîì èç Êàëèôîðíèéñêîãî èíñòè-

òóòà òåõíîëîãèè â Ïàñàäåíå. Êðàñîòà ôèçè÷åñêîãî ìèðà âñå ÷àùå

ñòàíîâèòñÿ ïðåäìåòîì èñêóññòâà — âûñòàâêè ìèêðîôîòîãðàôèé

ïðèâëåêàþò òûñÿ÷è ïîñåòèòåëåé. Íî ýòî, ïîæàëóé, ïåðâûé ñëó÷àé,

êîãäà ðåçóëüòàò ðàáîòû ôèçèêà ïîïàë íà ïî÷òîâûå ìàðêè. ИП
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Сила пустоты

Любопытные результаты получила команда российских и
американских ученых, измеривших влияние проводимости

кремния на знаменитую и таинственную силу Казимира, которая
притягивала к поверхности кристалла покрытый золотом шарик.
Измерения совпали с теорией, что сулит успешное использова−
ние этой силы в различных микромеханических устройствах.

Голландский теоретик Хендрик Казимир предсказал сущест−
вование странной силы, ныне носящей его имя, еще в 1948 го−
ду. Эта сила притягивает друг к другу пару плоских идеальных
зеркал в вакууме. Она быстро увеличивается при сближении
зеркал (как четвертая степень расстояния между ними) и, на
удивление, определяется только парой фундаментальных кон−
стант — скоростью света в вакууме и квантовой постоянной
Планка. В обычных масштабах эта сила крайне слаба, но если
расстояние между зеркалами уменьшить до десяти нанометров,
она станет сравнима с силой давления атмосферы.

Возникновение силы притяжения Казимир объяснил кванто−
выми флуктуациями вакуума. Энергия этих флуктуаций, приво−
дящая к спонтанному рождению и уничтожению фотонов, фор−
мально бесконечна. Но за счет того, что на каждую пластину
фотоны давят с обеих сторон, а между пластинами помещаются
фотоны не всех возможных длин волн и в зазоре их несколько
меньше, чем снаружи, разность давлений оказывается конечной
и прижимает пластины друг к другу.

С проблемой формально бесконечной энергии вакуума тес−
но связан целый ряд важных проблем космологии и новых тео−
рий элементарных частиц. Знают о ней и некоторые шарлатаны,
обещающие получение неисчерпаемой энергии прямо из пус−
тоты. Считается, что сила Казимира практически единственное

доступное для измерений проявление квантовых флуктуаций
вакуума. Вот почему в последние годы ее стали очень активно
исследовать, что стало возможным благодаря быстрому совер−
шенствованию экспериментальной техники для работы на на−
номасштабах. Впрочем, многие специалисты считают, что бес−
конечная энергия вакуума — лишь математический казус тео−
рии, который не стоит внимания. Возникновение силы притяже−
ния между пластинами можно интерпретировать и иначе. На
шесть лет позже Казимира известный советский физик Евгений
Лифшиц независимо развил общую теорию, которая позволяет
рассчитать силу притяжения между реальными поверхностями.
В случае идеальных зеркал результаты двух теорий совпадают,
но Лифшиц интерпретировал возникающую силу как проявле−
ние обычных сил молекулярного притяжения.

Именно с теорией Лифшица авторы сравнивали свои измере−
ния. Поскольку параллельность пластин на малых расстояниях
реализовать трудно, вместо одной из них использовался покры−
тый слоем золота пластиковый шарик диаметром 0,6 мкм. Шарик
присоединили к игле атомно−силового микроскопа и измеряли
силу притяжения к кремниевым пластинам с различным количес−
твом примесей. Проводимость кремния менялась на несколько
порядков, а сила притяжения на расстоянии 70 нм — всего на
7%, но эти небольшие изменения хорошо совпадают с теорией.

Эксперименты показали, что величину силы Казимира можно
изменять, подбирая материал, — это будет очень полезно при
проектировании микромеханических устройств. И хотя с силой
Казимира пока далеко не все ясно и ученые продолжают спо−
рить о ее природе и возможных проявлениях, новые технологии
не будут стоять на месте. ГА

Справедливость крылатой фразы «деньги не пахнут»
подтвердили химики из Лейпцигского университета. Это

знаменитое выражение известно с первого века нашей эры,
когда римский император Тит Флавий Веспасиан первым при−
думал брать плату за пользование общественными туалетами.

Оказывается, сами металлы действительно не пахнут, а их
характерный запах возникает только в результате химической
реакции с поверхностью жирных рук. Ученые предположили,
что запах металлов лишь иллюзия, а летучие и пахнущие фо−
сфорорганические соединения возникают в результате реак−
ции кислот, которые естественно присутствуют на поверхнос−
ти кожи, с обычными примесями углерода и фосфора в ме−
талле.

Однако эксперименты показали, что образцы железа, трав−
леные кислотами в лабораторных условиях, пахнут совсем по−
другому. Пришлось проводить более тонкий химический анализ
испарений кожи после ее контакта с металлами. Газ содержал
несколько пахучих соединений — альдегидов и кетонов, которые
в малых количествах получаются в результате быстрых реакций
металла с естественными жирами на нашей коже. 

Выяснилось, что у разных людей металлический запах по−
лучается несколько разным, и он даже может зависеть от со−
стояния здоровья человека. Так что теперь ученые пытаются
приспособить свои исследования для задач медицинской диа−
гностики. ГА

Деньги не пахнутмикроФишки
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Планета в колхозной собственности

Печальные прогнозы содержатся в статье международной
группы исследователей, опубликованной недавно в жур−

нале Science. Анализируя биоразнообразие в районах рыболов−
ства по всему миру, авторы статьи зарегистрировали его повсе−
местное сокращение. Морские экосистемы в чем−то подобны
карточному домику: выдерните один из его элементов, и домик
рухнет. К счастью, в регионах, где идеи охраны разнообразия
морских животных воплощаются в жизнь, разрушение экосистем
существенно замедляется или даже обращается вспять.

К слову, «идеология» рыболовства до сих пор остается самой
отсталой среди всех отраслей, обеспечивающих питание чело−
вечества. Речь идет не о рыболовецкой технике, за последние
десятилетия заметно шагнувшей вперед. Просто со времен, ко−
гда человек был охотником−собирателем, он успел перейти от
сбора дикорастущих растений к растениеводству, а от охоты
(как способа пропитания) — к животноводству.

А вот в отношении рыбы и других морских ресурсов подход
почти не изменился: хапай, что само выросло. Рыбоводческие
фермы были бы примером иного отношения к водным ресур−
сам, если бы сплошь и рядом для питания выращиваемых рыб
не использовались безжалостно вылавливаемые «дикие» кор−
ма. И это еще не худший вариант: там, где рыб кормят комби−
кормами, отходы со временем превращают морское дно в свал−
ку, отравленную продуктами гниения.

Как будет реагировать человечество на столь неблагоприят−
ные прогнозы? Поживем — увидим. К сожалению, самым веро−
ятным сценарием представляется тот, что назван «парадоксом
общинных земель». Суть его вот в чем. В старой овцеводческой
Англии земли делились на частные (где пасти скот мог только их

хозяин) и общинные (которые мог использовать любой живот−
новод). Пока на общинной земле оставалась трава, всякий хо−
зяин предпочитал пасти своих овец на бесхозной территории.
Как вы думаете, что делал средний англичанин, увидев, что из−
за этого общинная земля хиреет? Правильно, выгонял на нее
весь свой скот, чтоб его живность урвала хоть толику исчезаю−
щей ничейной травы. Через какое−то время находившиеся в
общем пользовании пастбища превращались в пустырь.

С другой стороны, что нам примеры из английской жизни?
Россияне хорошо помнят о печальном опыте хозяйствования в
колхозах — им и так все должно быть понятно. Увы, планета до
сих пор находится в коммунальной собственности. Интересно,
чем же это закончится? ДШ

Принципиально новый способ управления химическими
реакциями с помощью лазера предложили химики из

Стесиевского института молекулярных наук Национального ис−
следовательского совета Канады. Мощный короткий импульс
лазера действует подобно катализатору, временно изменяя
энергию взаимодействия атомов вещества.

Химики давно и успешно используют свет, в том числе и ла−
зерный, для получения нужных химических веществ. Однако в

фотохимии фотоны вместе с вещес−
твом выступают как полноправные
участники химической реакции. Как
правило, фотоны с подходящей
энергией поглощаются, заставляя
электроны переходить на другой
энергетический уровень или воз−
буждая нужные колебания и враще−
ния в сложных молекулах. А уже
возбужденному веществу легче
прореагировать.

Катализаторы действуют иначе.
Эти специально подобранные ве−
щества не расходуются в процессе
реакции, а сдвигают своим элек−
трическим полем энергетические
уровни в молекулах. Это заставляет

химическую реакцию идти в нужном направлении, помогая ей
преодолеть потенциальный барьер. Но обычно катализаторы
очень дороги, и их крайне сложно подобрать и использовать.

В новом методе вместо катализатора используют мощный ко−
роткий импульс инфракрасного света. Его сильное электричес−
кое поле тоже способно сдвинуть энергетические уровни в мо−
лекуле без поглощения фотонов. Причем меняя длительность
импульса можно тонко управлять реакцией и получать нужные
соединения.

Физический эффект расщепления и сдвига энергетичес−
ких уровней в электрическом поле носит имя Штарка, и авто−
ры назвали новую технологию динамическим управлением
Штарка (Dynamic Stark control). Метод слабо зависит от длины
волны лазера и применим к любым поляризуемым молекулам,
что обещает очень широкий спектр приложений. В качестве
первого применения нового метода ученые развалили моле−
кулу бромида йода IBr на атомы брома и йода, воздействовав
на нее импульсом инфракрасного света длительностью 150
фемтосекунд.

Авторы считают, что помимо химии их разработка найдет
массу приложений в информационных технологиях. Таким спо−
собом можно управлять молекулярными логическими переклю−
чателями и ячейками памяти. Метод подойдет для тонкого уп−
равления многими квантовыми процессами, давая в руки уче−
ным новый мощный инструмент изменения микромира. ГА

Лазер на контроле

KK ÈÌÏÓËÜÑ ÑÂÅÒÀ ÏÎÌÎÃÀÅÒ
ÌÎËÅÊÓËÅ ÏÐÅÎÄÎËÅÒÜ
ÏÎÒÅÍÖÈÀËÜÍÛÉ ÁÀÐÜÅÐ
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ÍÎÂÎÑÒÈнаука

Старую загадку, почти полвека не поддающуюся ученым, не−
давно удалось разгадать специалистам из Калифорнийского

университета в Санта−Барбаре. Компьютерные расчеты из «первых
принципов» позволили установить причину катастрофического паде−
ния емкости наноконденсаторов и подсказали пути ее устранения.

Без запасающих заряд конденсаторов не может обойтись ни одна
электронная схема. И конденсаторы, как правило, самые громоздкие
элементы чипов, мешающие их дальнейшей миниатюризации. Обыч−
ный конденсатор состоит из двух слоев металла, которые разделены
диэлектриком. Ученые давно пытались уменьшить их размеры, снижая
толщину слоя диэлектрика и используя материалы с большой диэлек−
трической постоянной вроде SrTiO33, которые имеют структуру перов−
скита. Но емкость конденсаторов с нанослоями таких диэлектриков
оказывалась почти на порядок меньше, чем ожидалось.

Природа этого странного явления давно вызывала жаркие споры
специалистов. Новые квантовые расчеты из первых принципов положи−
ли этим спорам конец. Оказалось, что это внутреннее свойство элек−
тронной структуры границы металл−диэлектрик. Расчет конденсаторов с
обкладками из платины и SrRuO33 показал, что граничные эффекты
«убивают» большую диэлектрическую постоянную перовскитов, форми−
руя «мертвые» слои вдоль границ. Это и приводит к падению емкости.

Теперь стало ясно, что следует попытаться сделать границы с пе−
ровскитами как можно глаже на атомном уровне. Авторы надеются, что
вскоре будут найдены подходящие материалы и технологии и мы, на−
конец, получим новые емкие конденсаторы для интегральных схем. ГА

Мертвый слой

микроФишки

� Íè øàòêî íè âàëêî ñåòè WiMAX íà÷èíàþò âõîäèòü â îáèõîä. À âìåñòå ñ

íèìè ïîÿâëÿþòñÿ óñòðîéñòâà, ñïîñîáíûå ðåàëèçîâàòü ìîùü ýòîãî áåñïðî-

âîäíîãî ñòàíäàðòà. Êîìïàíèÿ Samsung, ãîðîé ñòîÿùàÿ çà WiMAX, ïîêàçàëà

çàíÿòíûé ãàäæåò, îðèåíòèðîâàííûé íà ìîáèëüíûå ñåòè íîâîãî ïîêîëåíèÿ.

Óñòðîéñòâî SPH-P9000 ïðèçâàíî ñòàòü öåíòðîì öèôðîâîãî ìèðà îòäåëüíî

âçÿòîãî ïîëüçîâàòåëÿ. Ïîëóêèëîãðàììîâûé òåðìèíàë ïîä óïðàâëåíèåì

Windows XP îáúåäèíÿåò ôóíêöèîíàëüíîñòü òåëåôîíà, ÏÊ è ìåäèà-ïëåéåðà.

Óäîáñòâó ðàáîòû ñïîñîáñòâóåò îòêèäíàÿ êëàâèàòóðà, à êîìôîðòíîìó èñïîëü-

çîâàíèþ ðàçâëåêàòåëüíûõ ôóíêöèé — âèí÷åñòåð íà 30 Ãáàéò è ïÿòèäþéìî-

âûé äèñïëåé (854x480). Ñîâìåñòèìîñòü ñ ñîòîâûì ñòàíäàðòîì CDMA 1x

EVDO îáåñïå÷èò ðàçâèòûå âîçìîæíîñòè òåëåôîíèè, äëÿ ïåðåäà÷è äàííûõ

áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ Mobile WiMAX (WiBro). Óñòðîéñòâî äîëæíî ïîÿâèòüñÿ â

Êîðåå â ïåðâîé ïîëîâèíå áóäóùåãî ãîäà. Öåíà ïîêà íåèçâåñòíà. АЗ
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Британский исследователь Эдам Лори (Adam
Laurie) опубликовал в Сети последнюю версию

своей разработки — инструментального комплекса
программ для исследования RFID, чипов радиочас−
тотной идентификации. Библиотека программ с от−
крытыми исходными кодами написана на языке
Python и в первую очередь нацелена на исследова−
ние RFID−чипов в паспортах нового образца, реали−
зующих стандарт ICAO 9303 для «машиночитаемых
дорожных документов». Инструментальный комплекс
носит подобающее название RFIDIOt (от Input/Output
Tools) и выложен для всеобщего использования на
одноименном сайте rfidiot.org.

Среди прочего в библиотеке имеется программа,
которая обменивается криптоключами с теми видами
RFID−паспортов, где информация хранится не в от−
крытом, а в зашифрованном виде. И если ключ вер−
ный, то программа выводит на дисплей компьютера
расшифрованную информацию — фотографию и
занесенные в чип персональные данные владельца
паспорта.

Согласно стандарту ICAO (Международной орга−
низации гражданской авиации, с подачи США кури−
рующей переход всего мира на RFID−документы
единого образца), каждая страна может сама выби−
рать, как хранить данные в чипе паспорта — заши−

фрованными или в открытом
виде. Если информация шиф−
руется (с целью защиты от
скрытного считывания без ве−
дома владельца), то для этого
используется «секретный
ключ», формируемый из дан−
ных, напечатанных на страни−
цах паспорта и оптически счи−
тываемых на постах проверки.

Проблема в том, что на са−
мом деле эти данные отнюдь не являются секретом
и могут быть добыты злоумышленниками без физи−
ческого доступа к страницам паспорта. Для форми−
рования криптоключа требуется следующая ин−
формация: номер паспорта, дата рождения вла−
дельца, дата истечения срока действия документа.
Все эти данные являются неслучайными и уязви−
мыми для целенаправленного перебора (в «КТ»
#626 рассказывалось, как голландские специалис−
ты из фирмы Riscure вскрывали перебором заши−
фрованное содержимое паспорта за два часа).
Кроме того, тот же Эдам Лори ранее демонстриро−
вал, что «ключевая» информация о пассажирах в
массовых количествах накапливается авиатранс−
портными предприятиями, хранится на сайтах без
должной защиты и без особого труда может быть
получена всеми интересующимися.

Короче говоря, чрезвычайно дорогостоящая кам−
пания по вводу новых технологий защиты для пас−
портов оказывается вопиюще неэффективной и да−
же вредной с точки зрения владельца документа.
Причем об этом, естественно, знают и те, кто затеял
весь этот проект в госадминистрации США, однако

приоритеты данных структур существенно отличают−
ся от частных интересов граждан, будь они амери−
канские и тем более иностранные. Предельно вы−
пукло этот факт продемонстрировала судьба инте−
ресного документа под названием «Использование
RFID для идентификации личности», исследователь−
ского отчета11, подготовленного специалистами внеш−
него Консультативного совета при DHS, Департамен−
те государственной безопасности США.

Подготовка этого сравнительно небольшого — на
полтора десятка страниц — документа была завер−
шена довольно давно, однако он так и не дошел до
стадии обсуждения/принятия даже внутри Консульта−
тивного совета. Более того, авторы отчета подозрева−
ют, что ему уготована участь «вечного черновика»,
поскольку выводы исследования сильно расходятся с
генеральной линией госадминистрации, явно или не−
явно поощряющей внедрение RFID в самых разных
средствах идентификации людей — от паспортов до
кредитных карт и чипов подкожной имплантации.

В выводах же отчета для DHS резюмируется сле−
дующее: «Технология RFID может давать небольшие
преимущества в терминах ускорения процессов
идентификации, но она не способна противостоять
подделкам и злоупотреблениям больше, чем любая
другая цифровая технология. В то же время исполь−
зование RFID предрасполагает применение систем
идентификации в целях надзора и слежки. Наконец,
RFID порождает такие уязвимости в безопасности,
которые не свойственны другим процессам иденти−
фикации, не опирающимся на радиочастотную пе−
редачу данных. Департаменту государственной без−
опасности следует тщательно продумать, надо ли
использовать RFID, если существует множество тех−
нологий, служащих тем же самым целям, но с мень−
шими рисками для приватности и сопутствующих
аспектов безопасности».

Понятно, что в условиях, когда внедрение RFID в
документы уже давным−давно запущено по полной
программе, принося всем участникам процесса
фантастические прибыли, подобные выводы специ−
алистов представляются… оторванными от жизни,
мягко говоря. А кроме того, может статься, что RFID−
кампания и затевалась−то именно с умыслом о тех
самых сценариях «надзора и слежки», на явную уг−
розу которых указывается в выводах отчета. Но толь−
ко кто к этим предупреждениям прислушивается?

Ибо события идут своим запланированным чере−
дом. И что бы ни говорили специалисты, озабочен−
ные ущербом для безопасности и приватности граж−
дан, RFID−паспорта уже стали реальностью во мно−
жестве стран. В частности, как объявил Департамент
госбезопасности США, фактически все 27 стран из
списка государств с безвизовым въездом в Америку
перешли на новые электронные паспорта. Исключе−
ние составили лишь Андорра, Бруней и Лихтенштейн,
но они погоды не делают. На аналогичные паспорта в
ближайшее время переходят и американцы, и рос−
сияне, и граждане прочих стран мира. Так что всем
добро пожаловать в дивный новый мир. �

Уроки RFIDиотизма

Á¸ÐÄ ÊÈÂÈ

1 «The Use of RFID for Hu−
man Identification», A Draft
Report from DHS Emerging
Applications and Technology
Subcommittee, www.dhs.gov/
xlibrary/assets/privacy/priva−
cy_advcom_rpt_rfid_draft.pdf

KK ÍÎÂÛÅ ÒÅÕÍÎËÎÃÈÈ
ÇÀÙÈÒÛ ÏÀÑÏÎÐÒÎÂ
ÍÅÁÅÇÎÏÀÑÍÛ

ÍÎÂÎÑÒÈ безопасность
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microsoft Увидеть Билла

ПОВЕСТКА ДНЯ
НА ДВАДЦАТЬ ЛЕТ
Разумеется, для любого инфотехнолога
очень важно узнать о политике Microsoft из
первых рук. Но для меня, как, видимо, и
для многих, не менее любопытным было
просто увидеть и послушать человека, ко−
торый отождествляется с целой эпохой в
истории компьютинга, а иногда и в истории
вообще: недавно я наткнулся в Сети на
список вопросов, по которым американ−
ским школьникам рекомендуют готовиться
к сочинению о детстве и юности Гейтса —
примерно так готовились пионеры к сочи−
нению о Ленине…. 

Аудитория семинара насчитывала 30–35
человек, по виду большей частью студен−
тов−вундеркиндов (из нескольких явных
нестудентов мне удалось с ходу опознать
лишь директора Института программных
систем РАН Сергея Абрамова, бизнесме−
на−софтовика Феликса Мучника, а также
скромно устроившегося на «задней парте»
телекомментатора Владимира Познера).
Для начала Андрей Фурсенко произнес
краткую речь о том, что образование все
больше отстает от требований времени —
тогда как добиться успеха можно, лишь
поняв эти требования (а Microsoft в этом
смысле образец). Кроме того, образование
не должно быть нацелено только на произ−
водство инноваторов, ибо армия не может
состоять из одних генералов (тут знамени−
тая печально−виноватая улыбка Гейтса
стала почти ослепительной); надо помнить
о подготовке людей, способных понимать и
использовать достижения прогресса. 

Эти общеправильные тезисы имели ма−
ло отношения к собравшимся в зале блес−
тящим студентам−победителям всевоз−
можных конкурсов, молодым бизнесменам−
инноваторам, авторам разработок мирово−
го уровня. Гейтс, получив слово, сразу за−
говорил о более вдохновляющих вещах —
всевозможных вызовах и фронтирах. По

его мнению, есть три важнейшие области,
потребности которых определят развитие
инфотеха в ближайшие двадцать лет. Это
наука, здравоохранение, образование. На−
уке, в первую очередь биологии, остро
нужны инструменты, помогающие обрабо−
тать и осмыслить гигантские массивы дан−
ных. Здравоохранение тоже нуждается в
серьезном развитии информационных ре−
сурсов, но это лишь часть, хоть и важная,
более широкой проблемы, имеющейся да−
же в таких развитых медицинских системах,
как американская и российская1, — сде−
лать так, чтобы от этих систем мы получали
как можно «больше и дешевле» (more for
less); пока же тенденция в мире обратная.
Ну а образование за последние сто лет так
мало изменилось технологически, что тут
поле деятельности для ИТ просто необоз−
римое. Учитель стоит у доски и объясняет
классу урок — сегодня это уже выглядит
довольно странно, но заменить такую
практику пока нечем. Однако скоро план−
шетные компьютеры станут стоить долла−
ров двести, и вот тогда на их основе можно
будет построить совершенно иное обуче−
ние — по индивидуальным схемам
и с использованием богатей−
ших сетевых ресурсов (воз−
можно, все это начнет рабо−
тать уже в ближайшие пять
лет, для Microsoft это страте−
гическое направление).

Из собственно техноло−
гических вызовов Гейтс
упомянул естественный
интерфейс — спра−
виться с лингвистикой
(а также с распозна−
ванием речи, руко−
писного текста и т. п.),
сказал он с некоторой
досадой, оказалось го−
раздо труднее, чем дума−
ли двадцать лет назад, но
сейчас, похоже, дело идет к
решению этих проблем. Еще

одна важная перспектива, сказал Гейтс, —
скорое появление универсального карман−
ного устройства, объединяющего КПК, теле−
фон, камеру и кошелек. 

Как относиться к этим тезисам? О есте−
ственном интерфейсе говорят со времен
чуть ли не Тьюринга, но о концептуальных
прорывах пока не слышно, а объединение
функций в карманных устройствах, наобо−
рот, столь очевидная тенденция, что тоже не
нуждается в комментариях на уровне «по−

Óâèäåòü Áèëëà
КАЖДОЕ УТРО ОН СОСРЕДОТОЧЕННО ДУМАЕТ О GOOGLE

89−ю годовщину Октябрьской революции председатель правления корпорации Microsoft (Chairman,
Microsoft Corporation) Билл Гейтс отметил деловой поездкой в Москву. Седьмого ноября он участвовал
в целой серии мероприятий. На семинар «Технологии и инновации», который Гейтс провел в зале
«Санкт−Петербург» гостиницы «Националь», были приглашены молодые научники и технари и пара
«технически ориентированных» журналистов.

Леонид Левкович−Маслюк

1 Билл Гейтс очень воспитанный человек, и это не случайно —
см. последний раздел этого материала.
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Àëåêñåé, ÷òî çà óñòðîéñòâî âû ïîêà-

çûâàëè Ãåéòñó?

— Мы назвали его «Альтернативная система уп�

равления компьютером без помощи рук»

(Alternative Computer Control System, ACCS).

Оно предназначено для помощи людям, нахо�

дящимся в очень тяжелом состоянии — пере�

несшим травму спинного мозга с последующей

утратой функций конечностей. ACCS размеща�

ется в ротовой полости человека и содержит

модуль управления курсором при помощи дви�

жений языка, а также дополнительный модуль

на девятнадцать программируемых произволь�

ных команд, облегчающих выполнение тех или

иных действий. Основные компоненты ACCS:

приемопередатчик, сменный ротовой модуль,

программное обеспечение под специализиро�

ванные задачи.

С помощью ACSS полностью неподвижный

человек может полноценно управлять компью�

тером, бытовой электроникой, своим средством

передвижения, делать звонки по телефону и от�

вечать на них.

Óñòðîéñòâî èñïûòûâàëè íàñòîÿùèå

áîëüíûå?

— Конечно. Без пациентов, без обратной связи

мы бы ничего не сделали. А они иногда звонят в

час ночи и говорят: знаешь Алексей, заигрался

тут в «контру» и от злости на тупых ботов почти

раскусил ACCS надвое, хочу новое, более проч�

ное, нечем матч доигрывать. И что ему ответишь

в час ночи?

Êàêîâà èñòîðèÿ ýòîé ðàçðàáîòêè?

— За время работы мы создали десятка полтора

прототипов�модификаций. Их различия в основ�

ном в конструкции узла, отвечающего за транс�

ляцию движений языка в движения курсора. Бы�

ли аналоги джойстиков, трекболов, тачпадов,

трэкпойнтов, сенсоров, — мы перепробовали все. 

Первые устройства были анатомически строго

индивидуальными (делались по слепку челюсти

пациента), и их нельзя было массово производить.

Сейчас у нас есть три промышленных прототипа

(с технической документацией), готовых к произ�

водству: тренировочный вариант (рассчитан на

один�полтора месяца), базовый вариант для дли�

тельной работы и высокотехнологичный индиви�

дуальный вариант с прецизионной механикой

(например, ход кнопки там всего лишь 0,005 мм). 

Работа заняла первое место на конкурсе БИТ�

2006 (проект социально�значимый, устройство

тиражируемое, потенциальный рынок проде�

монстрировали — что еще экономистам надо?).

24 октября на соревновании технологических

бизнес�планов IBTEC, проводящемся Универси�

тетом Беркли (ibtec.org), мы получили награду и

звание «Гуманитарный проект 2006 года в США».

Êàê óäàëîñü äîãîâîðèòüñÿ î äåìîí-

ñòðàöèè Ãåéòñó?

— Честно говоря, я и сам не знаю всех деталей.

Это ведь не мы вышли на Гейтса, а его помощни�

ки — на нас. А вообще, проект пошел в гору пос�

ле того, как мы нашли для своей команды двух за�

мечательных экономистов и специалиста по раз�

витию бизнеса. Нас поддерживают Intel, Microsoft,

фонд «Новые таланты»; десять дней назад вели пе�

реговоры в штаб�квартире Google. Без помощи

всех этих организаций — лоббированием, людь�

ми, протоколами, софтом и железом — нам бы

потребовалось на порядок больше времени. 

Демонстрация длилась 10–12 минут. Пооб�

щались с Крейгом Манди, Андрей Фурсенко взял

нас на карандаш. А сам Гейтс предложил поду�

мать над адаптацией устройства для управления

Xbox. «Если ребенок, лишенный движения, смо�

жет играть в свою любимую игру — это будет по�

трясающе, — сказал он нам. — Обязательно свя�

житесь с нашей группой специальных возмож�

ностей (accessibility group)!»

Íà êàêîé ñòàäèè ñåé÷àñ êîììåðöèàëè-

çàöèÿ?

— У нас есть несколько патентов. Хотим выво�

дить устройство на рынок, ищем инвестиции,

ищем подходы к нацпроектам, ищем умные

страховые компании для наших инвалидов (де�

тали см. на www.gravitonus.com). �

26−летний АЛЕКСЕЙ КОСИК окончил с отличием Московский Госу−
дарственный медико−стоматологический Университет. Сейчас он ас−
пирант ЦИТО, врач в нескольких больницах. В 2000 г. вместе с братом
Тарасом основал компанию GRAViTONUS для разработки высокотех−
нологичных устройств, помогающих инвалидам различных категорий
получать доступ к цифровым технологиям. Необычный интерфейс
может стать для этих людей ключом к более активной жизни.

KK ÌÅÄÈÊÈ ÓÏÐÀÂËßËÈ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÎÌ Ñ ÏÎÌÎÙÜÞ ÅÑÒÅÑÒÂÅÍÍÎÃÎ ßÇÛÊÀ

вестки дня». Важнее другое: развитие ИТ
для науки, медицины, образования Micro−
soft считает для себя стратегической зада−
чей, а значит, все, кто работает или хочет
работать с редмондским гигантом, должны
это учитывать. 

Как надо учитывать и сделанное Гейтсом
в июне заявление о предстоящей смене
места работы. С середины июля 2008 года
он перейдет на частичную занятость в
Microsoft и на полную — в 32−миллиардном
благотворительном фонде Bill & Melinda

Gates Foundation, ориентированном как раз
на проекты в образовании и здравоохра−
нении. В связи с этим многие предсказы−
вают серьезные перемены в стратегии MS.
Ну а британское электронное издание sili−
con.com, которое ежегодно публикует спи−
сок пятидесяти «agenda setters» (людей,
определяющих повестку дня), в 2006 году
впервые не включило в него Билла Гейтса.
Теперь список возглавляет другой человек
из Microsoft, Рэй Оззи (Ray Ozzie), ставший
главным программным архитектором (chief

software architect) вместо Гейтса. В списке
впервые появился Крейг Манди (Craig
Mundie), первый вице−президент Microsoft,
ответственный отныне за стратегию и ис−
следования. Считается, что именно эти два
человека «поведут компанию в пост−
гейтсовскую эпоху». На семинаре Манди
сидел в первом ряду, и Гейтс, отвечая на
вопросы, часто добавлял, что курировать те
или иные направления «теперь будет
Крейг». Вопросы (и ответы) составили са−
мую интересную часть семинара. 
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МЕЖДУ GOOGLE
И OPEN SOURCE
Первым делом студенты и аспиранты поин−
тересовались, будет ли создаваться в Рос−
сии отделение Microsoft Research. После
дежурных похвал высокому уровню мате−
матики и естественных наук в нашей стране
прозвучал ответ — пока нет таких планов,
хотя вероятность их появления теперь на−
много выше, чем была еще пару лет назад.
Научную тему развил Сергей Абрамов: ка−
кой будет стратегия Microsoft в области вы−
сокопроизводительных вычислений? Гейтс
заявил, что интерес к этой области очень
серьезный — прежде всего потому, что это
огромный рынок. Масштабное матмодели−
рование сейчас используется всюду, от
фармацевтики до авиапрома. Выпуск в ию−
не этого года операционной системы
Windows Compute Cluster Server 2003 для
кластеров был первым шагом в этом на−
правлении (которое вдохновляет и курирует
Крейг Манди). 

Отметим в скобках, что 2 ноября компа−
ния «Т−платформы», тесно связанная с
возглавляемым Абрамовым ИПС РАН, со−
вместно с Microsoft и Intel объявила о нача−
ле строительства суперкомпьютера «СКИФ
Cyberia», который станет самым мощным в
СНГ и Восточной Европе (пока чемпионом

остается разработанный ФГУП «Квант» и
Институтом прикладной математики РАН
МВС1500 с его 10 терафлопсами). Установ−
лен новый компьютер будет не в Москве, не
в Питере и даже не в Новосибирске, а в
Томске (взрывное развитие хайтека в Том−
ске — очень актуальная тема). 

Ну а ответ на вопрос о супервычислени−
ях Гейтс закончил неожиданным переходом
к драматической теме Google — он отметил
аналогию задач распределения ресурсов
при параллельных вычислениях и задач

распределенной обработки географичес−
ких карт, решаемых Google Maps. На во−
просы о разработке инструментов для па−
раллельного программирования (в том чис−
ле в связи с многоядерными процессорами)
последовал ответ: проблема параллельных
вычислений остается очень трудной, хотя
наши лучшие умы работают над нею. Идей
много, самая наглядная из них — ввести
знания о физической структуре процессо−
ра в операционную систему. Но нужны но−
вые идеи, настаивал Гейтс, и здесь мы ус−

пешно сотрудничаем с российскими ис−
следователями и планируем это сотрудни−
чество расширять. 

Тема Google вновь возникла в разговоре
об успехах Microsoft Research. «Наше ис−
следовательское подразделение, где рабо−
тает лишь около тысячи человек, дает ги−
гантскую (huge) отдачу, — говорил Гейтс. —
Я его просто обожаю! (I love it!). Благодаря
им, например, у нас есть хороший задел в
области систем поиска, и мы надеемся
бросить вызов Google. Все компании долж−

ны как можно больше инвестировать в ис−
следования. К сожалению, этого не проис−
ходит — видимо, из−за плохой защиты ин−
теллектуальной собственности». 

Очередной вопрошающий (представив−
шийся сотрудником «начинающей компа−
нии») похвалил Google за гораздо большую,
чем у MS, активность в приобретении новых
перспективных компаний и намекнул, что
отставание именно на этом фронте может
погубить MS. Гейтс с обычной виноватой
улыбкой напомнил, что компаний−убийц

НАШЕ ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКОЕ ПОДРАЗДЕЛЕНИЕ, ГДЕ РАБО−
ТАЕТ ЛИШЬ ОКОЛО ТЫСЯЧИ  ЧЕЛОВЕК, ДАЕТ ГИГАНТСКУЮ
ОТДАЧУ. Я ЕГО ПРОСТО ОБОЖАЮ! ВСЕ КОМПАНИИ ДОЛЖНЫ
КАК МОЖНО БОЛЬШЕ ИНВЕСТИРОВАТЬ В ИССЛЕДОВАНИЯ



Microsoft за тридцатилетнюю историю по−
видал немало. Google — одна из них, она
нас очень стимулирует, и это хорошо.
«Просыпаясь утром, я долго и сосредото−
чено думаю о Google, признался он. Если у
малых компаний есть идеи, которые нам по−
могут в борьбе с Google, пусть они свяжут−
ся со мной, — призвал Гейтс. — Мы очень
заинтересованы в таких идеях и таких ком−
паниях, будем приобретать их максимально
агрессивно — а заодно и добиваться того,

чтобы наша инициатива Live достигла пол−
ного успеха».

Любопытно, что создание Google−килле−
ров постепенно превращается в Штатах в
национальный спорт. Только в 2005 году
47 стартапов−поисковиков получили вен−
чурное финансирование в размере 280 млн.
долларов. Для примера упомянем Powerset,
который претендует на победу над прокляти−
ем «языка ключевых слов» (keywordese).
Похоже, в этом бизнесе на каждого потенци−
ального киллера есть много своих потенци−
альных киллеров. 

Вторым лейтмотивом борьбы, бури и на−
тиска в ответах Гейтса звучала тема Open
Source. Разработчки часто реализуют свои
идеи в мире открытого кода, — говорил
один из участников семинара, — так было с
проектами Softricity, Virtuoso, с системами
виртуализации, — а потом переносят эти
идеи под Windows. Можно ли что−нибудь

придумать, чтобы разработчикам и иссле−
дователям было проще сразу работать в
мире Windows? Философская часть ответа
была такой: не будем забывать, что люди
любят зарабатывать деньги, хоть это и зву−
чит очень капиталистично. «Пусть ваши
дети в школе или университете пользуются
лучшими сторонами Open Source, — энер−
гично говорил Гейтс (грустная улыбка вре−
менно исчезла), — но надо сделать так,
чтобы, когда они будут работать, им не при−
шлось отдавать плоды своего труда бес−
платно, чтобы им не навязывали условия

лицензии GPL. Тогда они смогут платить
налоги, финансировать университеты, — и
получится тот самый добродетельный цикл,
который позволяет развиваться экономике:
из лучших университетов выходят лучшие
стартапы, это ведет к созданию рабочих
мест, притоку налогов, на основе чего госу−
дарство может продолжать вести свою по−
литику по стимулированию инноваций, по−
скольку у него всегда будут хорошие при−
меры и оно сможет сказать (обществу):
смотрите, это не просто деньги, потрачен−
ные зря, тут все идет очень хорошо». 

После этого пассажа несколько неожи−
данно прозвучало резюме Гейтса: развитие
мира Open Source — очень здоровое явле−
ние, а две главные угрозы могуществу
MS — это Google и Open Source. 

Кратко обсуждался еще ряд технологи−
ческих вопросов, но мы не будем их касать−
ся. Вместо этого отошлем читателя к врезке

с рассказом об очень интересной разра−
ботке московских врачей и инженеров —
самой «гуманитарной» из трех, которые бы−
ли показаны Гейтсу, Манди, Фурсенко и
другим большим начальникам на презента−
ции перед началом семинара.

МАЛЬЧИК
ИЗ ХОРОШЕЙ СЕМЬИ
Гейтс, с его стилем «мужчины−мальчика»,
воспетым кем−то из американских класси−
ков ХХ века, — блестящий представитель
того самого привилегированного класса
Америки, что отдает своих детей учиться в
частные школы, в несколько раз более до−
рогие, чем Гарвард (который он сам бросил,
не закончив, чтобы создать Microsoft). «“Се−
годня у нас обедает губернатор”. — Подоб−
ные вещи мне часто приходилось слышать в
детстве», — вспоминает он в интервью для
Национального музея американской исто−
рии. Очень важно, что именно представи−
тель этого класса продемонстрировал уме−
ние создать супербизнес в новой, малопо−
нятной, очень трудной отрасли. При любом
уровне поддержки — это совсем не то что
сесть в подготовленное могущественными
родственниками теплое кресло председате−
ля правления хорошего банка. И это застав−
ляет крайне серьезно отнестись к идее бла−
готворительного суперфонда, в который
Билл Гейтс планирует в конечном счете вло−
жить 95% своего состояния. Уоррен Баффет
(Warren Buffett), титан инвестиционного биз−
неса, может быть, совсем не случайно под−
хватил эту идею на лету, недавно решив
«продублировать» фонд Гейтсов. Что−то
важное, похоже, поняли эти чуткие люди из
хороших семей. Кто знает, не повлияет ли
стратегия этого фонда на облик мира силь−
нее, чем даже исход великих битв поискови−
ков, операционок, архитектур и лицензий? �
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ÐÅÏÎÐÒÀÆ microsoft

ПРОСЫПАЯСЬ УТРОМ, Я ДОЛГО И СОСРЕДОТОЧЕНО ДУМАЮ
О GOOGLE. ЕСЛИ У МАЛЫХ КОМПАНИЙ ЕСТЬ ИДЕИ, КОТО−
РЫЕ НАМ ПОМОГУТ В БОРЬБЕ С GOOGLE, ПУСТЬ ОНИ СВЯ−
ЖУТСЯ СО МНОЙ. МЫ ОЧЕНЬ ЗАИНТЕРЕСОВАНЫ В ТАКИХ
ИДЕЯХ И ТАКИХ КОМПАНИЯХ, БУДЕМ ПРИОБРЕТАТЬ ИХ
МАКСИМАЛЬНО АГРЕССИВНО

KK ÃÅÉÒÑ ÂÛÑËÓØÀË ÐÅ×Ü ÌÈÍÈÑÒÐÀ ÔÓÐÑÅÍÊÎ
Ñ ÂÛÐÀÆÅÍÈÅÌ ÑÌÈÐÅÍÈß ÍÀ ËÈÖÅ
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Внутренняя Пустота

Н
едавно я вернулся из Италии, жил там в разных

гостиницах. В одном из них включаю компьютер

и обнаруживаю, что… Интернета нет. Обращаюсь

к портье. «Как нет?! — удивляется он. — У нас есть

Интернет!» «Но Wi$Fi, — отвечаю, — не работает»… Выясняет$

ся, что он вообще не знает, что такое Wi$Fi! А доступ в Интер$

нет, оказывается, есть только на первом этаже в специальной

комнате. Но и там я обнаруживаю, что не могу ничего делать:

к услугам постояльцев — просто «доступ в Интернет» и все,

ничего больше брандмауэр не пропускает. Можно лишь по$

смотреть новости, побродить по некоторым сайтам. Нор$

мальный человек уже привык, заходя со своего ноутбука в

Интернет, запускать почтовый клиент, Skype. На гостинич$

ном компьютере ничего подобного нет. А если мне нужно

воспользоваться VPN и подключиться к корпоративной сети?

Я уж не говорю про клавиатуру с немецкими или итальянски$

ми буквами, которая даже в латинской раскладке отличается

от привычной…

Отсутствие где бы то ни было Интернета уже становится

проблемой для путешественника. Мой мобильный телефон,

разумеется, имеет GPRS, но это ничего не меняет: я подклю$

чен к российскому оператору, и в Италии мой GPRS не рабо$

тает, я должен покупать контракт у местного провайдера. Ко$

гда нет Wi$Fi — это уже нонсенс. (Кстати, когда ездишь по

Америке, порой кажется, что там уже не осталось отелей без

бесплатного Wi$Fi.) Я с нетерпением жду того времени, когда

все «более или менее разумное пространство» будет покрыто

беспроводными сетями, теми же WiMAX. Надеюсь, в один

прекрасный день, сидя где$то на острове, мы сможем так же

легко выходить в Интернет, как в Москве или Бостоне.

Но зачем тогда сотовый телефон, — спросите вы, — если

кругом будет Интернет? Разумеется, в этом случае он будет

абсолютно не нужен! А отсюда вытекает вопрос: не являются

ли телефонные провайдеры тормозом для прогресса? Уже

сегодня я могу позвонить с компьютера в любую точку зем$

ного шара, причем бесплатно (скажем, через Skype; сегодня

уже неприлично давать визитную карточку без Skype$адреса)

или всего лишь за два цента в минуту, что явно невыгодно те$

лефонным компаниям. Все, что для этого нужно, — карман$

ный компьютер и беспроводное подключение, и проблема

связи решена. Но если она так легко решается, зачем еще и

мобильник?!

Сотовые компании годами ведут свой бизнес, давно кон$

курируют, но конкуренты они локальные: у нас, к примеру,

это Билайн, МТС и Мегафон. Однако существует глобальная

конкуренция, в результате которой их бизнес может стать

никому не нужен. Любопытно, насколько сотовые операто$

ры озабочены этой проблемой, ведь они рискуют лишиться

всего, если им на смену придет нечто новое. Можно плохо

написать программу, но всегда найдутся те, кто напишет

другую; Skype — лишь одна из реализаций, и наиболее ус$

пешных, причем даже не по качеству, а по организации сер$

виса. Кстати, было много подобных программ, получше

Skype, но не это главный показатель, важнее — насколько им

пользуются.

Как$то мой приятель Саша Семенов написал: «Не стоит

путать выдающихся предпринимателей с выдающимися ме$

неджерами. Менеджер должен закончить Гарвардскую школу

бизнеса, иметь резюме, солидный service record и обладать

прочими признаками предметного специалиста. Предпри$

ниматель же в принципе не может быть хорошим предмет$

ным специалистом: он должен быть пуст, свободен от про$

фессиональных пристрастий и лишних знаний. Единствен$

ные требования — интеллект и энергия, которые есть жажда

жизни, выражающаяся в неподдельном интересе к людям, ко

всему, что они делают и думают. Именно внутренняя пусто�

та дает предпринимателю необходимую открытость новым

идеям и гибкость в их реализации…» В моем понимании

предприниматель — это человек, у которого родилась хоро$

шая идея, как что$то сделать. После этого он нанимает биз$

несмена, объясняет идею, привлекает деньги, и дальше уже

бизнесмен раскручивает бизнес.

Чтобы прийти со своим условным Skype и подвинуть всех

этих сотовых операторов с их ценами на роуминг, нужна та

самая внутренняя «пустота», способность увидеть и понять

реальные потребности людей. �

Внутренняя
Пустота

ÃÅÎÐÃÈÉ ÏÀ÷ÈÊÎÂ

В наше время любой мало−мальски образованный человек постоянно пользуется Интернетом. С его
помощью мы решаем множество вопросов. Даже правописание можно проверить — залезаешь в
Интернет и смотришь, как то или иное слово пишется (и что оно означает). Поэтому Сеть всегда
должна быть под рукой. К сожалению, из соображений безопасности доступ в Интернет нередко ог−
раничивается. Порой доходит до абсурда. Вот свежий пример.

ПРЕДПРИНИМАТЕЛЬ — ЭТО ЧЕЛОВЕК, У КОТОРОГО
РОДИЛАСЬ ХОРОШАЯ ИДЕЯ О ТОМ, КАК ЧТО−ТО
СДЕЛАТЬ. ПОСЛЕ ЭТОГО ОН НАНИМАЕТ БИЗНЕС−
МЕНА, ОБЪЯСНЯЕТ ЕМУ ИДЕЮ, ПРИВЛЕКАЕТ
ДЕНЬГИ, А ДАЛЬШЕ БИЗНЕСМЕН РАСКРУЧИВАЕТ
БИЗНЕС И РАСТИТ КОМПАНИЮ

параллели
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У
дивительно, но текст Маркоффа оказался
единственным источником информации об
этом сенсационном решении. Новостные
агентства, сама Microsoft и, разумеется, про−

изводители процессоров, которых такие известия
должны были бы обеспокоить, хранили стойкое мол−
чанье. Один из топ−менеджеров европейского отде−
ления Intel, с которым я разговаривал на прошлой не−
деле, о радикальном шаге Microsoft попросту не знал.
Складывалось впечатление, что текст Маркоффа
случайно проник в New York Times из какой−то другой,
хоть и похожей на нашу, реальности.

Газета New York Times рассчитана на людей, счи−
тающих, что Java — это остров, поэтому никаких тех−
нических подробностей в тексте не было. Чтобы уточ−
нить детали, мы связались с профессором Беркли

Дэвидом Паттерсоном (David Patterson), который о
новой инициативе Microsoft отозвался в высшей сте−
пени одобрительно. Если одобрительно — стало быть,
он точно должен знать, о чем речь.

Для компьютерной индустрии Паттерсон такая же
знаковая фигура, как и Тэкер. Если последний про−
славился, работая в Xerox Palo Alto над персональным
компьютером Alto (а затем поучаствовал еще в паре
десятков проектов, оказавших непосредственное
влияние на компьютерную индустрию), то Паттерсон
известен тем, что стоял у истоков архитектуры RISC.
Нынешние проекты Паттерсона пока не привлекли
пристального внимания прессы, и широкой публике
он известен главным образом как соавтор монумен−
тального труда «Computer Architecture: A Quantitative
Approach», выдержавшего уже четыре издания. В

ТЕОРИЯ
ТЕХНОЛОГИИ
СЕТИ

Отправной точкой для этой заметки стала статья Джона Маркоффа (John Markoff) в New York Times о
том, что Microsoft собирается проектировать процессоры самостоятельно и займется этим специаль−
но созданная исследовательская лаборатория Computer Architecture Group, которую возглавит леген−
дарный Чарльз «Чак» Тэкер (Charles «Chuck» Thacker).

Ñèìóëÿòîð äëÿ Microsoft
БУДЕТ ЛИ MICROSOFT ПРОЕКТИРОВАТЬ ПРОЦЕССОРЫ САМА?
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ÂËÀÄÈÌÈÐ ÃÓÐÈÅÂ
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этой книжке содержатся все основные идеи Паттер−
сона на тему, куда должна двигаться компьютерная
индустрия. И надо сказать, что частенько профессор
из Беркли слегка обгоняет время: многие предложе−
ния не получили практического воплощения до сих
пор, хотя в целом компьютерное сообщество отно−
сится к изысканиям Паттерсона очень положительно.

Профессор не является сотрудником Microsoft,
поэтому он не хотел, да, наверное, и не мог дать
комментарии о планах компании. Зато рассказал,
какой именно неупомянутый в статье Маркоффа
проект Беркли заинтересовал корпорацию. Проект
называется RAMP, Research Accelerator for Multiple
Processors.

МУЛЬТИЯДЕРНЫЙ ТУПИК
Но сначала пару слов о Microsoft. Компанию часто
называют софтверным гигантом, и это, конечно,
справедливо: весь бизнес Microsoft построен на ус−
пехе операционных систем и (в последние десять лет)
комплекта программ для выживания в офисе. Однако
корпорация уже давно перестала быть «мягкой» и
всерьез интересуется разработками в области желе−
за, будучи наряду с Intel одним из главных двигателей
прогресса на рынке ПК. И даже если не обращать
внимания на то, что творится в исследовательских
лабораториях, а учитывать лишь рыночные удачи,
Microsoft и здесь есть чем гордиться — компанию,
продавшую несколько десятков миллионов Xbox, c
полным правом можно причислить к успешным про−
изводителям компьютеров.

Microsoft тесно сотрудничает с Intel, однако вре−
мена Wintel постепенно уходят в прошлое, и компа−
ния печется прежде всего о своих интересах. Когда
в Microsoft пришли к выводу, что для Xbox 360 лучше
подойдет PowerPC от IBM, то особенно расшарки−
ваться перед старым партнером, поставлявшим
процессоры для первого поколения приставок, не
стали. И теоретически, конечно, можно предполо−
жить, что в компании считают сотрудничество с Intel,
AMD или IBM недостаточно продуктивным. Но на−
столько непродуктивным, что выгоднее проектиро−
вать и, возможно, даже производить процессоры
самостоятельно?

На практике подобная задача выглядит почти не−
подъемной. Даже беря в расчет финансовые, трудо−
вые и маркетинговые резервы Microsoft, очевидно,
что подобное самообслуживание может обойтись
очень дорого. Кроме того, для такого шага должны
быть веские причины, заметные невооруженным гла−
зом. А таких причин нет.

Профессор Паттерсон уверен в обратном. Ком−
пьютерная индустрия, по его мнению, находится в
глубоком кризисе, и дело тут не в Microsoft или Intel, а
во взаимоотношениях программистов и создателей
железа. Переход производителей процессоров на
мультиядерные архитектуры — казалось бы, много−
обещающий — эти и без того непростые взаимоотно−
шения только усугубил. Раньше увеличение скорости
работы процессоров проходило для софтмейкеров
почти безболезненно — конечно, в каждом новом по−
колении процессоров были значимые архитектурные
изменения, однако старые программы, рассчитанные

на предыдущие архитектуры, все равно работали на
новом железе заметно быстрее. Переход на мульти−
ядерные архитектуры эту ситуацию изменил. Чтобы
добиться от такой системы максимальной производи−
тельности, необходимо иметь софт, умеющий пользо−
ваться новыми возможностями.

А чтобы писать софт под новые процессоры, не−
обходимо эти самые процессоры или хотя бы их про−
тотипы иметь под рукой. В результате процесс пере−
хода на новые рельсы выглядит так: производитель

процессоров создает новый чип и присылает прото−
тип или даже полностью готовый сэмпл конечного
продукта производителю ПО. Перед последним сто−
ит, мягко говоря, нетривиальная задача: ему необхо−
димо в очень сжатые сроки существенно переделать
код своих продуктов. Проходит три месяца. Ничего,
конечно, еще не сделано — за столь короткое время
та же Microsoft не успеет перевести под новую архи−
тектуру даже свои основные тайтлы. Но за это время
софтверная компания успевает понять, что ее не ус−
траивает в новом чипе, и отправить свои замечания
производителю. Тот, если это возможно, вносит тре−
буемые коррективы и приступает к массовому про−
изводству (это если повезет — не исключена ситуа−
ция, в которой на рынок поступает полный аналог по−

следнего прототипа, а предложенные улучшения
запоминаются и будут учтены при

создании процессоров следую−
щего поколения). На рынок новый
процессор поступает в гордом
одиночестве: программное обес−
печение, способное использо−
вать его возможности по макси−

муму, попросту не готово. Че−
рез несколько месяцев, не то−
ропясь, начинают появляться

первые «правильные» програм−
мные продукты. Полный цикл
софтверно−хардверной пере−
стройки занимает сегодня четы−

ре года. Это плохо и для поль−
зователей, и для производите−
лей софта, и для производите−

лей процессоров.
Очевидная ставка лидеров

микропроцессорной индустрии
на мультиядерные решения

ставит перед индустрией еще
одну, почти не разрешимую в

сегодняшних условиях, задачу.
Производители сегодня умеют
проектировать двух−, четырех−
и даже восьмиядерные процес−

соры, но эффективного ин−
струментария для создания и

тестирования процессоров, со−
стоящих, например, из 64 или

даже 1024 ядер попросту не су−

ПО МНЕНИЮ ПРОФЕССОРА ПАТТЕРСОНА, КОМПЬЮ−
ТЕРНАЯ  ИНДУСТРИЯ НАХОДИТСЯ В ГЛУБОКОМ
КРИЗИСЕ. И ДЕЛО ТУТ НЕ В MICROSOFT ИЛИ INTEL

JJ RAMP BLUE,
256 ßÄÅÐ, ÀÂÃÓÑÒ 2006
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ществует. Больше того, многие проблемы, с которыми
дизайнерам процессоров придется столкнуться в бу−
дущем, сегодня — на относительно простых двухъя−
дерных и так далее моделях — просто незаметны. 

Существующие решения моделирования работы
процессоров (софтверные или софтверно−аппарат−
ные) для эмулирования параллельных систем подхо−
дят плохо по следующим причинам:

— они работают слишком медленно, в тысячи раз
медленнее, чем будущий процессор, что, мягко гово−
ря, отладку не облегчает и почти всегда исключает
прогон на новом процессоре не отдельных конструк−
ций, а реальных программных продуктов. В большин−
стве случаев масштабирование, то есть увеличение
количества ядер в прототипе, либо еще больше за−
медляет работу модели, либо вообще невозможно;

— они плохо подходят для моделирования процес−
соров с другой архитектурой. Иными словами, если
вам нужна точность результатов, то микропроцессор,
на котором построена эмулирующая система, должен
быть максимально приближен к микропроцессору,
который на этой системе моделируется;

— по разным причинам (скорость работы, стои−
мость, легкость подстройки) создатели эмуляторов
вынуждены упрощать свои системы, что снижает точ−
ность результатов тестирования. Проще говоря, во
время отладки «софтверного процессора» нет уве−
ренности, что выполненный в железе прототип будет
вести себя именно так — есть лишь некая, впрочем,
довольно высокая вероятность, что его поведение бу−
дет примерно таким, как показала модель;

— многие инструменты для эмулирования работы
процессоров либо дороги сами по себе, либо неде−
шево обходятся при эксплуатации (в первую очередь
из−за высокого энергопотребления).

RAMP — не идеальное решение, не палочка−вы−
ручалочка, а такой же компромисс между стоимостью,
скоростью, реконфигуриремостью и точностью, но
многих из перечисленных недостатков почти лишен.

ЭМУЛЯТОРЫ
ПРОТИВ СИМУЛЯТОРОВ
RAMP — это универсальный эмулятор, построенный
на базе массива FPGA (матричная программируемая
БИС). Такой подход объединяет в себе лучшее, что
есть сегодня в эмуляции новых процессоров. С одной
стороны, схема на перепрограммируемых БИС до−
статочно гибка, чтобы на ее базе можно было смоде−

лировать любую известную параллельную архитекту−
ру (не без ограничений, но о них чуть ниже). С дру−
гой — обладает достаточной производительностью,
чтобы на RAMP можно было запускать операционные
системы и приложения, проверяя работоспособность
проектируемого процессора почти в реальных усло−
виях (работать они будут в 10–20 раз медленнее, но и
это очень приличный результат). Кроме того, он пре−

красно масштабируется: на одной FPGA сегодня
можно разместить порядка двадцати ядер (то есть на
1024−процессорную систему нужно от сорока до
восьмидесяти FPGA), при этом скорость работы
1000−процессорной системы будет ненамного ниже,
чем у 32−процессорной системы. Немаловажная для
академических исследователей особенность — отно−
сительная дешевизна такого решения (железо для
эмуляции 1000−ядерного процессора обойдется
примерно в 100 тысяч долларов).

Но RAMP это не только железо, но и набор уже го−
товых моделей архитектур, описанных на специаль−
ном языке RDL (RAMP Description Language). В идеа−
ле исследовательское подразделение или факультет
computer science, приобретая RAMP, вместе с не−
большой кучкой железа, которую можно научить изо−
бражать другую кучку железа, получает почти все не−
обходимые шаблоны. Вряд ли это очень важно для
коммерческих разработчиков, а вот университетам
очень пригодится.

Сегодня исследователи договорились о «портиро−
вании» на RAMP 32−битных процессоров IBM Power

KK ×ÀÐËÜÇ «×ÀÊ» ÒÝÊÅÐ

ДЛЯ ТОГО, ЧТОБЫ ПОСТРОИТЬ МОДЕЛЬ 1024−ПРО−
ЦЕССОРНОЙ СИСТЕМЫ, НУЖНО ОТ 40 ДО 80 FPGA.
ПРИ ЭТОМ СКОРОСТЬ РАБОТЫ ТАКОЙ МОДЕЛИ БУ−
ДЕТ НЕМНОГИМ НИЖЕ, ЧЕМ У МОДЕЛИ 32−ПРО−
ЦЕССОРНОЙ



405, Sun SPARC v8, Xilinx Microblaze (софт−процес−
сор), 64−битного SPARC Niagara. Не исключено так−
же создание моделей для 64−битного IBM Power и
Tensilica, ARM, а также MIPS32 и MIPS64. Интеловских
архитектур (x86, x86−64) на RAMP, видимо, не будет,
хотя специалисты Intel в проекте участвуют.

Чтобы картина не получалась совсем уж радуж−
ной, упомянем и о недостатках RAMP, которые оче−
видны уже сегодня. Во−первых, FPGA−акселератор
кое−где проигрывает софтверным симуляторам по
функциональности, так как не умеет делать откаты (в
случае софтверной симуляции можно отменить или
пустить в обратном порядке любой набор инструк−
ций), что, впрочем, компенсируется скоростью. Во−
вторых, противники RAMP — а такие тоже есть — по−

лагают, что заявления о точности эмуляции прежде−
временны, поскольку система в целом выглядит не−
сбалансированной: быстрая память на медленных
процессорах — не слишком стандартная конфигура−
ция. Впрочем, Паттерсон к такой критике относится
спокойно: по его словам, важна не относительная
скорость выполнения тех или иных операций, а коли−
чество необходимых циклов процессора, а это — ве−
личина абсолютная. В−третьих, есть определенные
физические ограничения, которые усложняют по−
строение моделей процессорных архитектур. Так,
например, затруднено построение эмуляторов со−
временных процессоров с кэшем второго уровня ем−
костью больше 2 Мбайт, потому что объем памяти на
борту стандартной FPGA меньше этого значения. Тем
не менее недостающую память можно эмулировать
отдельно. Кроме того, RAMP вполне работоспособен
даже в том случае, когда построить полную RTL−мо−
дель не удается (например, ее просто нет — как нет
модели Intel IA−32) или она слишком сложна для им−

плементации. В подобных ситуациях RAMP можно ис−
пользовать в связке с софтверным симулятором, хотя
результаты работы такого тандема и потребуют до−
полнительной верификации.

По большому счету, RAMP вообще не привязан к
моделированию процессорных архитектур. Среди
предполагаемых проектов, которые можно реализо−
вать на RAMP, упоминаются исследования распреде−
ленных протоколов (в этом случае каждый узел RAMP
представляет собой скорее терминал, нежели про−
цессор) и создание новых компьютерных архитектур
для решения специальных задач (биологии, химии,
геофизики и т. п.) в реальном времени. Однако, отме−
чает Паттерсон, это не более чем побочные результа−
ты. Главная задача проекта RAMP — создание высо−
коэффективного симулятора процессоров.

Понятно, что Microsoft — да и любому крупному
производителю софта, тесно сотрудничающему с
производителями микропроцессоров, — такая сис−
тема не помешает независимо от того, собирается
эта софтверная компания проектировать процессо−
ры или нет. С помощью RAMP можно не только зна−
чительно сократить время на портирование прило−
жений, но и начать сам процесс портирования или,
по крайней мере, прощупывания почвы гораздо
раньше, чем было принято до последнего времени.
Если подобные системы станут стандартом де−фак−
то, то производителям софта впервые в истории бу−
дет дана возможность работать не с обещаниями и
планами разработчиков железа, а с реальным, хоть и
не совсем законченным продуктом на всех стадиях
его разработки.

По сравнению с такой перспективой гипотетичес−
кие планы Microsoft выйти на рынок микропроцессо−
ров выглядят весьма прозаично. И даже если планам
Чака Тэкера создать процессор для третьего поколе−
ния Xbox самостоятельно, не суждено сбыться, это
ничего не значит. Наверняка новый процессор будет
спроектирован с учетом многочисленных и настойчи−
вых пожеланий Microsoft. А кто его будет проектиро−
вать — дело уже десятое. �
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технологии Симулятор для Microsoft

SMP Êëàñòåð Ñèìóëÿòîð RAMP

Ìàñøòàáèðóåìîñòü
(íà 1000 ïðîöåññîðîâ)

C A A A

Ñòîèìîñòü
(íà 1000 ïðîöåññîðîâ)

F ($40M) C ($2–3M) A+ ($0M) A ($0,1–0,2M) 

Ñòîèìîñòü âëàäåíèÿ A D A A

Ýíåðãîïîòðåáëåíèå/
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D (120 êÂò,
12 ñòîåê)

D (120 êÂò,
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A (1,5 êÂò,
0,3 ñòîéêè) 
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Íàáëþäàåìîñòü D C A+ A+
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JJ ÑÐÀÂÍÈÒÅËÜÍÀß
ÒÀÁËÈÖÀ ÐÀÇÍÛÕ ÏÎÄ-
ÕÎÄÎÂ Ê ÝÌÓËßÖÈÈ
ÏÐÎÖÅÑÑÎÐÎÂ
А — высшая оценка,
F — низшая

ЕСЛИ ПОДОБНЫЕ СИСТЕМЫ СТАНУТ СТАНДАРТОМ
ДЕ−ФАКТО, ТО ПРОИЗВОДИТЕЛИ СОФТА СМОГУТ
РАБОТАТЬ С РЕАЛЬНЫМ ПРОДУКТОМ НА ВСЕХ СТА−
ДИЯХ ЕГО РАЗРАБОТКИ

KK ÑÒÀÐØÈÉ ÂÈÖÅ-ÏÐÅÇÈÄÅÍÒ INTEL ÏÝÒ ÃÅËÑÈÍÃÅÐ È DUAL-
CORE INTEL ITANIUM 2
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ÑÂÎß ÈÃÐÀ голубятня

К
огда этот спам занесло в первый раз в начале года,

я, старый дурак, хоть и поморщился от наглого то�

на и автоматической подстановки имени в обраще�

нии, однако ж повелся — вежливо отписал обратно,

что, мол, к сожалению (счастью), на службе в редакции не со�

стою и решений о размещении/не размещении статей не при�

нимаю, посему пересылаю вашу информацию главному редак�

тору. И благополучно забыл. 

Не прошло, однако, и месяца, как назойливые слепни сно�

ва залудили идентичное письмо: лови, типа, чувак, статью�све�

жак, нигде не издавалась, имей за счастье опубликовать. И сно�

ва я повелся. В оправдание лишь скажу, что мысль о спаме от�

верг по соображениям здравого смысла: кому придет в голову

в 2006 году заниматься подобным несусветством? Это же пря�

мое уничтожение репутации компании. Да и спамерский сте�

реотип не срабатывал: вместо «Дмитрия Сергеевича» и «Изоль�

ды Бордулаевны» с обратным адресом dlfkjtljf@huiduhon�

dzy.com от «Алмезы» шли внешне нормальные письма с корпо�

ративным почтовым адресом. Разве что в имени подписанта

легкий налет апории — Иван Абрамовский. Терпеливо отве�

чаю: «Иван, вы не по адресу — пишите сюда: inform@computer�

ra.ru». «Иван» неожиданно прорезался, снизошел до ответа:

«Ок, спасибо». Немногословные люди, северяне, чего уж там. С

тех пор «Алмеза» с Ваней аки пендюлюм Фуко бомбардирует

мой почтовый ящик своим чертовым спамом, не удосуживаясь

даже сменить пластинку — лепит по�старому: «Предлагаю ста�

тью для вашего журнала. Статья новая, еще ни где не публико�

валась. Если что не понравится — могу отредактиро�

вать» и т. д.

Вчера вот снова прислали, а меня вдруг осени�

ло: так это ж у «Алмезы» официальная форма такая

маркетинга! Одни дурачки пресс�релизы кропают,

другие проплачивают баннеры в Интернете, тре�

тьи — побогаче — размещают дорогую элитную

рекламу на страницах печатных изданий. А «Алме�

за Рисёч» спамит. В наглую, в открытую, без всяко�

го стеснения. Уничтожая репутацию, заставляя не

просто равнодушно проходить мимо, а откровен�

но ненавидеть программеров�дегенератов с их де�

генеративными программами. Одного только не

могу взять в толк: что у людей с головой�то?

Кстати, о голове. Мы остановились на том, как

меня засветил амок и я купил смартфон. Не взял на

тестирование, не съездил к друзьям пощупать, а

так вот сразу взял да и купил. За какие�то страш�

ные деньги. Ну что ж, бывает. Не одной же «Алме�

зе» кумполом съезжать. Купил я, значится, смарт�

фон, пожил с ним тесно месяц и продал. И всего�то у

меня и осталось в воспоминаниях что мотивация, которой

спешу поделиться с читателями, дабы уберечь их от непроду�

манных телодвижений.

Смартфоны я не любил хоть и заочно, зато давно. По впол�

не заурядной причине — из�за QVGA�экрана (320х240). Когда

сдохли кнопки�пупырышки на HP 4700 вместе с динамиком и

микрофоном, я сильно затосковал и в отчаянном состоянии

покинутости и одинокости ощутил жгучее желание поскорее

притулиться к чему�нибудь теплому и полноценному — чтобы

без обшелушившихся боков и с ненарушенной функциональ�

ностью. С тоской принялся листать давно выученные назубок

веб�страницы: увы и ах — ни одного нового VGA�устройства,

разве что UMPC от Sony, который приволок Козловский на по�

смотреть и пощупать.

UMPC Sony напомнил мне одну сказочную персонажницу

(не помню, как по батюшке), у которой были большущие�пре�

большущие, бездонные голубые глаза несказанной красоты. И

больше ничего. Все остальное заставляло страдать и стыдливо

отворачиваться в сторону: полубочки�колесики коротких но�

жек, гипсовый сруб талии, центнер целлюлита, нервно обгло�

данные под самое мясо ногти, пропитой, прокуренный голос…

Нет, кажется, это не из сказки, но — точно про UMPC Sony!

Умопомрачительные глаза несравненного экрана и тотальное

фиаско прочего тела. А теперь представьте, что это, с позволе�

ния сказать, дюймовочко вышло на панель и запросило за се�

бя… 3500 баксов? Представили? Содрогнулись? А ведь находят�

ся же охотники!

Короче говоря, новых достойных КПК с VGA�экранами на

рынке за два года не образовалось, а покупать по второму ра�

зу HP 4700 — морально устаревший, с опостылевшими пупы�

рышками… Увольте. Тогда�то я и глянул в сторону смартфонов.

Случайно, полушутя, понарошку. Глянул и… задержался взгля�

дом. На HTC 3600 (фото слева).

В игрушке меня потрясла редкая гармония дизайна, иде�

ально ложащегося на мои представления о лаконичности и

элитном благородстве высокого стиля, и запредельная по ны�

нешним временам функциональность. Читателям, которым

имя HTC не говорит ничего, даю маленькую справку: это тай�

ваньский производитель… HP 4700! А заодно — и Dell Axim

X51v, Fujitsu Siemens Pocket Loox 720, C550 и N560, а также

Sharp Willcom! Иными словами, HTC производит 90% топовых

моделей КПК для всех солидных брэндов планеты. Невероят�

но, но факт.

До недавнего времени HTC не выпускал гаджетов под соб�

ственным именем, очевидно предпочитая громкой славе ше�

лест купюр. Даже на рынке смартфонов, коим, судя по всему,

HTC отдает предпочтение, он прятался за «народными» марка�

ми Qtek, E�Ten и i�Mate. А потом вдруг взял да и всплыл на по�

ÑÅÐÃÅÉ

ÃÎËÓÁÈÖÊÈÉ

Лебединый ракощук
В Архангельской области в замечательном городке Северодвинске поселилось паскудство по имени
«Алмеза Рисёч». Так задолбать, как это умудряется сделать «Алмеза Рисёч», по злому умыслу невоз−
можно, только — по простоте душевной. С упорством, достойным ловли вшей, мой почтовый ящик от−
равляется посланиями «Алмезы Рисёч» такого вот содержания: «Здравствуйте, sgolub! Предлагаю ста−
тью для вашего журнала. Статья новая, еще ни где не публиковалась. Если что не понравится — могу
отредактировать. Тема статьи — «Создание универсального диска для автоматической установки ПО».
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голубятня Лебединый ракощук

верхность — вот он я, персонально ваш! — завалив рынок та�

ким количеством игрушек класса hi�end (в рамках специфиче�

ских устройств, разумеется), что конкурентам разом и сильно

поплохело.

Не буду перечислять всю линейку новинок, анонсирован�

ных HTC этой осенью, опишу лишь модель 3600: поддержка

связи следующего поколения HSDPA и UMTS (на фиг, впрочем,

в нашем отечестве никому не нужной), EDGE, GPRS, Wi�Fi, USB,

Bluetooth, двухмегапиксельная камера (вторая камера — для

видеозвонков — тоже на фиг никому не нужна. Кстати, спешу

предупредить наивные души: ни с каким Скайпом и Сипнетом

вторая лицевая камера на современных смартфонах не рабо�

тает!), 64/128 Mбайт памяти на борту, карта miniSD, операци�

онная система WM5. Короче, под полную завязку. Главная па�

кость — qVGA — к сожалению, давно и прочно стала общим

местом на смартфонах, работающих на WM51.

HTC 3600 мне заочно сильно понравился — по самое захо�

телось. Поскольку гаджета в продаже не было, остановился на

аналоге — HTC Tytn с идентичными характеристиками и до�

бавкой в виде выдвижной QWERTY�клавиатуры (фото справа).

Если абстрагироваться от безобразной цены, оправданной

лишь истерическим хайпом вокруг смартфонов, Титан произ�

водит на тактильном уровне исключительно приятное впечат�

ление: безупречная сборка, продуманная функциональность

(шутка сказать — на корпусе шестнадцать кнопок плюс колесо

прокрутки!), относительно шустрая работа WM5 (на фоне ужа�

сов, продемонстрированных этой ОС на HP 4700), надежная

GSM�связь и стабильная работа EDGE — скоростного GPRS.

Телефонные функции заинтересовали меня в первую оче�

редь, поскольку до сих пор не приходилось иметь дело со

смартфонами. Особо хотелось сравнить IP�телефонию с ранее

отработанной связкой «КПК + мобильный телефон через Blue�

tooth». В работе Skype никаких существенных отличий не об�

наружил: надежная связь и достойный синтез звука без ощути�

мых задержек на канале Wi�Fi и полная бессмысленность раз�

говора как через GPRS, так и через EDGE. Особенно огорчила

беспомощность EDGE, на который возлагал большие надежды.

Может быть, в чистом поле, вдали от перегруженных сот мега�

полиса EDGE и показывает достойные результаты (читатели

помнят, что оба протокола — GPRS и EDGE — используют из�

быточный канал, оставшийся после приоритетной голосовой

связи), однако сильно сомневаюсь, что в этих самых чистых

полях EDGE вообще существует. О видеосвязи по Skype, как я

уже говорил, речи нет — она просто�напросто не реализована

в текущей версии программного клиента Skype Mobile.

Разговор по Sipnet не заладился совсем. Клиент SJ Phone,

обеспечивающий на платформе Windows Mobile 2003SE каче�

ство связи чуть ли не на порядок более высокое, чем Skype, под

WM5 не работает. На задворках сайта разработчика (SJ Labs)

можно сыскать хорошо запрятанную и, судя по всему, безна�

дежно похеренную бета�версию, якобы что�то такое умеющую

под WM5, но это все фуфел: программа абсолютно неработо�

пригодна.

С IP�телефонией разобрались, теперь взглянем на HTC Tytn

как на телефон. Если коротко — тихий ужас! Полагаю, Титан

здесь ни при чем, а дело в бесконечном убожестве WM5 в ро�

ли ОС для выполнения телефонных функций. Если от самого

устройства я избавился через месяц, то GSM�карту извлек из

него уже через неделю — видит бог, терпел до последнего. За

это время я пережил столько стрессовых ситуаций, что не по�

желаешь врагу! Допускаю, что люди, привыкшие к работе со

смартфонами WM5, со мной не согласятся, тем более что сво�

ими глазами видел, как ловко умельцы тычут пальцами в LCD�

экран, домогаясь желанной функциональности. Мне, увы, так

и не удалось:

а) быстро докопаться до нужного номера в записной книжке,

б) быстро вбивать цифры на виртуальной клавиатуре,

в) быстро добавить данные о новом абоненте.

Это при том, что на HTC Tytn основные функции выведены

на самостоятельные кнопки — и голосовой набор номеров, и

доступ к приложениям Outlook, и вызов виртуальной клавиа�

туры. Медлительность WM5, вполне терпимая на уровне функ�

циональности КПК, совершенно неприемлема ни для нужд ор�

ганайзера, ни для нужд мобильного телефона. По этой причи�

не и Palm OS на Treo, и Symbian OS на Nokia и Sony Ericsson

представляются несоизмеримо лучшими вариантами для спе�

цифически телефонных решений.

Очень быстро и с не меньшей печалью пришлось конста�

тировать и полное убожество смартфона в роли КПК. Дело да�

же не в разрешении экрана — яркий qVGA на HTC Tytn

смотрится очень даже ничего, так что вполне

можно почитать книжку и даже побро�

дить по мировой паутине (минут

5–10), дело — в размере эк�

рана. 2,8 дюйма не остав�

ляют ни малейшего шанса

на использование HTC

Tytn в режиме нагрузок,

привычных по HP 4700.

Восстановится ли функци�

ональность КПК на стандартном

смартфонном экране (2,8”) при ус�

ловии VGA? Честно скажу, не знаю,

однако с удовольствием протести�

рую, как только на рынке появятся по�

добные устройства (в том, что появятся,

не сомневаюсь).

Что еще? Фильмы на HTC Tytn смотреть бессмысленно —

из�за слабости процессора (не такого, в принципе, и хилого —

Samsung 400 Mhz) и отсутствия видеоускорителя. Картинка по�

стоянно дергается, фреймы глотаются — печально все это,

господа, печально.

О двухмегапиксельной камере, умеющей снимать, типа, ви�

део с каким�то там недоношенным разрешением, мы тактич�

но промолчим — в конце концов, даже у полного нравствен�

ного падения должны быть границы. За кадром останется и

выдвижная клавиатура, единственное назначение которой —

облегчать жизнь любителям шутеров, РПГ и автогонок на те�

лефончике.

Резюме: месячный конкубинаж с самым лучшим на сегод�

няшний день смартфоном на платформе WM5 окончательно

утвердил в том, что я гипотетически знал и раньше: людям, хо�

тя бы раз подпавшим под хмельное очарование перфекцио�

низма, в этом сегменте рынка дыбать нечего!

Теперь самое важное и практическое: за цену HTC Tytn мож�

но купить весьма пристойный и — главное — полноценный

КПК с VGA�экраном Acer N310 (9455 руб.), безумно стильную

7�мегапиксельную цифровую камеру Sony Cyber�shot DSC�T10

(9038 руб.) и телефон Nokia 6030 с поддержкой GPRS, EDGE и

Bluetooth (3160 руб.). Складываем: 9455 + 9038 + 3160 = 21653

рубля. Сегодня самое дешевое предложение HTC Tytn в Моск�

ве — 22608 рублей: на тысячу дороже нашего набора! При этом

каждое из перечисленных отдельных решений НА ПОРЯДОК

превосходит соответствующие компоненты лучшего на сегод�

няшний день лебединого ракощука. Есть над чем помедитиро�

вать, господа любители высоких технологий! �

1 Экраны ряда моделей
Nokia под Symbian OS с бо−
лее высоким разрешени−
ем — 360x420 (скажем,
у N80).
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ÒÅÎÐÈß сети

М
обильные сети третьего поколения (3G), ак−
тивно развиваясь в Европе и США, в Японии
и Корее уже окончательно вытеснили иные
стандарты мобильной связи. Это отрадное

явление с точки зрения мобильных операторов (стан−
дарт позволяет подключать больше клиентов) омрача−
ется тем, что мы с вами склонны к бережливости. В ре−
зультате жесткой ценовой конкуренции доход на одного
абонента продолжает падать, мы с вами — с удовольст−
вием экономить, а операторы — рыдать друг другу в
жилетку на отраслевых форумах и пресс−конференци−
ях. Но к счастью или к несчастью, рост Интернета и
связанных с ним услуг предоставляет операторам новые
возможности для относительно честного изъятия денег
из наших карманов. Для этого к основному стандарту 3G
предложены в качестве расширения стандарты на ус−
луги передачи данных — в частности, HSDPA (High−
Speed Downlink Packet Access, высокоскоростная пере−
дача данных к абоненту) и HSUPA (High−Speed Uplink
Packet Access, высокоскоростная передача данных от
абонента). Вот этот−то гибрид и называется 3,5G.

ГДЕ СОБАКА ЗАРЫТА
На нынешнем этапе HSDPA позволяет передавать дан−
ные со скоростью 1,8 или 3,6 Мбит/с, чего вполне до−
статочно для комфортной работы в Интернете. В бли−
жайшее время производители оборудования обещают
довести скорость до 7,2 Мбит/с.

Изюминка технологии — в одновременном исполь−
зовании несколькими мобильными абонентами одних и
тех же беспроводных каналов данных (High−Speed
Downlink Shared Channel, HS DSCH), благодаря чему
пропускная способность каналов задействуется на всю
катушку. Еще одно новшество — применение «нарас−
тающей избыточности», то есть алгоритм кодирования
каждой следующей порции пересылаемых данных
слегка изменяется, однако зависит от предыдущего.
Таким образом, накапливая даже поврежденные паке−
ты, удается восстановить полную последовательность
битов, не повторяя передачу. И даже если все до еди−
ного пакеты будут с ошибками, из их полного набора
можно восстанавливать передаваемые данные без по−
второв.

3,5 çåìëåêîïà
КУДА ЗАРЫЛИ $100 МЛРД. ЕВРОПЕЙСКИЕ МОБИЛЬНЫЕ ОПЕРАТОРЫ

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ ÊÓÐÁÀÒÎÂ

Удачно «ввернутый» маркетологами термин 3,5G уже начал победное шествие по пресс−релизам
компаний мобильной связи и известных производителей оборудования. Но при ближайшем рассмот−
рении оказывается, что за дополнительной «половинкой» разные компании понимают разные вещи…
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сети 3,5 землекопа

Особенность беспроводных каналов в том, что усло−
вия для передачи постоянно и хаотично изменяются.
Для учета этих изменений был придуман следующий
прием: каждый беспроводной терминал пятьсот раз в
секунду передает на базовую станцию (БС) сведения о
качестве входящего канала. На основе полученных со
всех терминалов сведений БС решает, в каком объеме
передавать в ближайшие 2 мс данные каждому из по−
лучателей. Чем лучше связь, тем больше данных пере−
дается за раз. Таким образом, канал перераспределя−
ется в пользу тех абонентов, которые смогут принять
данные с наименьшим количеством ошибок. Причем
данные в течение этих 2 мс могут пересылаться сразу
нескольким получателям, что отличает новый стандарт
от CDMA2000 1xEV−DO, где данные могли передавать−
ся только одному терминалу. Кроме того, перед началом
передачи БС определяет, сколько и каких пользовате−
лей подключено к ней в текущий момент, и динамичес−
ки перераспределяет каналы между HSDPA−пользова−
телями и обычными «голосовыми» абонентами.

Но инженерам и этого показалось мало: теперь ба−
зовая станция может выбирать способ модуляции и
схему кодирования сигнала для каждого абонента ин−
дивидуально в зависимости от качества канала и соб−
ственной загруженности. По умолчанию используется
квадратурная фазовая модуляция (QPSK), обычно дан−
ные кодируются четырьмя фазами сигнала (0−90−180−
270 градусов), но может быть и больше. Однако для
увеличения пропускной способности, при наличии до−
статочно «чистого» канала связи, применяется квадра−
турная амплитудная модуляция (QAM). Она более чув−
ствительна к помехам, но позволяет кодировать боль−
шее количество битов за счет изменения не только фа−
зы, но и амплитуды сигнала. Если при QPSK макси−
мальная скорость не превышает 1,8 Мбит/с, то пере−
ключение на QAM ее удваивает, а в перспективе про−
изводители обещают достичь скорости 14,4 Мбит/с.

Появилось в стандарте и несколько новых каналов, в
частности High−Speed Shared Control Channel (HS
SCCH), который информирует терминалы, какие имен−
но данные будут им переданы в ближайшее время.
Второй канал — Uplink High−Speed Dedicated Physical
Control Channel (HS DPCCH), через него абоненты со−
общают о своем присутствии и качестве входящего ка−
нала. Третий — Downlink High−Speed Dedicated Physical
Channel (HS PDSCH), по которому, собственно, и пере−
даются данные конкретному абоненту.

Надо признать, разработчики приложили массу уси−
лий, дабы повысить эффективность использования та−
кого ограниченного ресурса, как частотный диапазон;
благодаря кодовому разделению каналов и динамичес−
кому перераспределению пропускной полосы между
абонентами, удалось достичь скоростей, еще недавно
казавшихся невероятными. Однако любая технология,
как обычно, не обходится без маленьких, но принципи−
альных ограничений. Главное из них заключается в том,
что пользователи, получая бочку меда на свой терминал,
обратно могут отослать лишь ложечку дегтя… Ширина
исходящего канала в существующих реализациях стан−
дарта HSDPA пока ограничена скромными 64 кбит/с и
даже теоретически не может превысить 384 кбит/с. Так

что мечты о мобильниках, способных играть роль ви−
деофона, в ближайшее время лучше оставить при себе.

С другой стороны, дышащий в спину стандарт мо−
бильного WiMAX заставляет шевелиться и разработчи−
ков стандарта 3G. Сейчас идет активная работа над
шестой версией стандарта 3GPP, где скорость переда−
чи данных в рамках HSDPA должна достигнуть
28,8 Мбит/с; планируется задействовать технологию
антенных решеток1, которые позволят управлять диаг−
раммой направленности сигнала, «вытягивая» луч в
нужную сторону. Причем такие решетки будут исполь−

зоваться на обоих сторонах беспроводного канала. В
соответствии со стратегическим планом следующим
этапом после HSDPA должна стать High−Speed OFDM
Packet Access (HSOPA), то есть технология, применяю−
щая ортогональную частотную модуляцию сигнала, ко−
торая обеспечит не только повышение скорости пере−
дачи данных до 100 Мбит/с к абоненту и 50 Мбит/с от
абонента, но и позволит работать с отраженным сигна−
лом. И здесь сети третьего поколения вступают в кон−
куренцию с сетями WiMAX…

ЗАРОЙТЕ ВАШИ ДЕНЕЖКИ
Не секрет, что европейские операторы мобильной свя−
зи, заплатив около 100 млрд. долларов только за лицен−

1 Подробнее см. nature.web.ru/db/msg.html?mid=1169516.

ВЫДАЧА ЛИЦЕНЗИЙ ПО−ЕВРОПЕЙСКИ

Âíà÷àëå 2000 ãîäà áðèòàíñêèå âëàñòè îáðàòèëèñü ê ïðîôåññîðàì Êåíó Áèíìîðó

(Ken Binmore) è Ïîëó Êëåìïåðåðó (Paul Klemperer), ïîïðîñèâ èõ ïðèäóìàòü êàê

ìîæíî áîëåå âûãîäíóþ äëÿ áþäæåòà ñõåìó îðãàíèçàöèè àóêöèîíà ëèöåíçèé íà ðàäèî-

÷àñòîòû äëÿ ñåòåé 3G. Óâàæàåìûå ïðîôåññîðà íå äîëãî äóìàÿ ïðèìåíèëè íåáåçûçâå-

ñòíóþ òåîðèþ èãð, ðàçðàáîòàâ äîâîëüíî ñëîæíóþ ïðîöåäóðó, âî âðåìÿ êîòîðîé îäíî-

âðåìåííî âûñòàâëÿëèñü íà ïðîäàæó ïÿòü ëèöåíçèé. Â àïðåëå òîãî æå ãîäà íà÷àëñÿ àóê-

öèîí, êóäà âíà÷àëå ïîñòóïèëè çàÿâêè îò òðèíàäöàòè ó÷àñòíèêîâ. Ïðîöåññ áûë äîâîëü-

íî êîíñåðâàòèâíûì, â ãëàâíîì îôèñå Ðàäèîêîììóíèêàöèîííîãî àãåíòñòâà áûëî óñòà-

íîâëåíî òðèíàäöàòü ôàêñîâ ñ ñåêðåòíûìè íîìåðàìè è çàêîäèðîâàííûìè ëèíèÿìè — ïî

îäíîìó íà êàæäîãî ó÷àñòíèêà.

Òîðãè íà÷àëèñü ñî ñòàðòîâîé öåíû 750 ìëí. äîëëàðîâ çà ëèöåíçèþ. Êàæäûé ïðåòåí-

äåíò ïîñûëàë ïî ôàêñó ñâîå ïðåäëîæåíèå ïî îäíîé èç ïÿòè ëèöåíçèé ïðèìåðíî øåñòü

ðàç â òå÷åíèå äíÿ. Ðåçóëüòàòû êàæäîãî ðàóíäà âûïèñûâàëèñü íà äîñêå, è ïîñëå êàæäîé

çàÿâêè ïðîôåññîðà ðåêîìåíäîâàëè ïðàâèòåëüñòâó ñòàðòîâûé óðîâåíü ñëåäóþùåãî ðà-

óíäà òîðãîâ. È òîëüêî íà 94-ì ðàóíäå, ïðèìåðíî ÷åòûðå íåäåëè ñïóñòÿ, îòïàë ïåðâûé èç

òðèíàäöàòè çàÿâèòåëåé. Âñêîðå çà íèì ïîñëåäîâàëî åùå ÷åòâåðî, ïîñëå ÷åãî îñòàëîñü

âîñåìü ïðåòåíäåíòîâ íà ïÿòü ëèöåíçèé. Ïîòîì øåñòü. Íà 150-ì ðàóíäå ñäàëñÿ France

Telecom SA, è îñòàëàñü ïÿòåðêà ïîáåäèòåëåé: one2one (Deutsche Telekom), Hutchison

Whampoa, Orange SA, BT è Vodafone Group PLC. Ïîñëå ýòîãî Hutchison ïðîäàë 20% ñâî-

åé ëèöåíçèè DoCoMo è 15% — KPN. Çàáàâíî, ÷òî Orange áûë êóïëåí France Telecom’îì,

êîòîðûé ïîëó÷èë-òàêè áðèòàíñêóþ ëèöåíçèþ. Â ðåçóëüòàòå òîðãè ïðèíåñëè â êàçíó

34 ìëðä. äîëëàðîâ — ïðèìåðíî â ñåìü ðàç áîëüøå îæèäàåìîãî. Óâèäåâ óñïåõ áðèòàí-

ñêîãî ïðàâèòåëüñòâà, è äðóãèå åâðîïåéñêèå ñòðàíû óñòðîèëè òàêèå æå àóêöèîíû: â Ãåð-

ìàíèè, íàïðèìåð, øåñòü ëèöåíçèé óøëè çà 45 ìëðä. äîëëàðîâ.

Êàê ïîòîì âûÿñíèëîñü, ýòè «èãðû» äîðîãî îáîøëèñü åâðîïåéñêèì ãîñóäàðñòâàì. Íà-

áðàâ îãðîìíûõ äîëãîâ, êîìïàíèè áûëè âûíóæäåíû ââåñòè æåñòêóþ ýêîíîìèþ: â òîé æå

Ãåðìàíèè â òåëåêîììóíèêàöèîííîé îòðàñëè áûëî ñîêðàùåíî áîëåå 150 òûñÿ÷ ðàáî÷èõ

ìåñò. Ó ìíîãèõ óâîëåííûõ äî ñèõ ïîð íåò ðàáîòû, â ðåçóëüòàòå îíè íå ïëàòÿò íàëîãîâ, è

ãîñóäàðñòâî âûíóæäåíî ïîääåðæèâàòü èõ çà ñ÷åò áþäæåòà. �

СЕЙЧАС ИДЕТ АКТИВНАЯ РАБОТА НАД ШЕСТОЙ ВЕР−
СИЕЙ СТАНДАРТА 3GPP, ГДЕ СКОРОСТЬ ПЕРЕДАЧИ
ДАННЫХ В РАМКАХ HSDPA ДОСТИГНЕТ 28,8 МБИТ/С
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зии на частоты 3G, долгое время даже не приступали к
развитию этих сетей, так как у них просто не осталось
средств на дорогущее «перевооружение». Только сей−
час ситуация начала меняться. Например в Германии,
где на аукционе в 2000 году операторы расстались с
суммой, превышающей 44 млрд. евро, реальные ком−
мерческие сети с поддержкой HSDPA появились лишь
минувшей весной. Любопытно, что в бытность прези−
дентом Siemens Mobile Networks Кристоф Казелиц в
одном из интервью по этому поводу отметил, что «если
бы цены лицензий были ниже, сегодня в Европе была
бы масса коммерческих UMTS−сетей. Страны, где ли−
цензии UMTS стоили слишком дорого, тем самым за−
тормозили собственное экономическое развитие».

Долгое время компании были озабочены развитием
базовых голосовых услуг 3G, внимая результатам опро−
сов, демонстрировавших неутешительную картину: бо−
лее 60% абонентов весьма скептически смотрели на
неголосовые услуги. С другой стороны, маркетологи на−
поминают известный рыночный закон, гласящий, что
поощрение спроса на дополнительные услуги неминуе−
мо приводит к росту использования основных. Таким
образом, если операторам удастся завлечь клиентов
фантиком HSDPA, возможно, удастся и продать конфет−
ку голосового трафика. Правда, сами операторы утвер−
ждают, что они надеются поправить свое финансовое
положение с помощью как раз дополнительных услуг.

Например в Австралии, чья территория лишь вдвое
меньше российской, оператор Telstra в начале про−
шлого месяца запустил в коммерческую эксплуатацию
HSDPA−сеть, поддерживающую скорость 
3,6 Мбит/с, а уже в марте обещает достигнуть 
14,4 Мбит/с. Причем сеть доступна почти 96% населе−

ния материка. Кроме Telstra, там работает Vodafone
(1,8 Мбит/с, сеть ограничена Сиднеем и Мельбурном) и
Hutchison (3,6 Мбит/с, заработает в конце года). А в
Гонконге уже доступен безлимитный HSDPA: за 63 аме−
риканских доллара в месяц абоненты SmarTone−
Vodafone могут пользоваться Интернетом со своих мо−
бильных терминалов на скорости 3,6 Мбит/с.

Российские компании «большой тройки» тоже не
скрывают своих 3G−амбиций. Кирилл Алявдин из ком−
пании МТС заверяет, что «в случае проведения тенде−
ра наша компания непременно примет в нем участие и
будет готова приступить к строительству сети 3G сразу
после получения лицензии». Как недавно стало извест−
но, лицензии на предоставление услуг связи 3G могут
быть выданы в середине 2007 года, как только опера−
торы получат разрешения на частоты в диапазоне
1,9–2,1 ГГц, которые после недавнего заседания ГКРЧ
было решено распределить уже в нынешнем году.

Говоря о сроках, представители компаний очень ос−
торожны, указывая, что первые коммерческие сети 3G
могут быть запущены не раньше конца 2008 года. Сей−
час, по свидетельству Кирилла, «у МТС построены три
опытные зоны сети 3G на оборудовании Siemens, NEC,
Huawei и Motorola». Кроме того, оператор активно про−
щупывает почву на территории Белоруссии, где лицен−
зии тоже пока не выданы.

В «Мегафоне» подтверждают заинтересованность в
развитии сетей 3,5G, о чем мы рассказывали в преды−
дущем номере «КТ» в материале, посвященном вы−
ставке «Инфоком−2006». По словам менеджеров ком−
пании, «осталось дождаться лицензий 3G, и вслед за
сетями нового поколения мы будем готовы запустить
новые сервисы на базе HSDPA». Будучи относительно
«молодым» и достаточно богатым оператором, «Мега−
фон» строил сеть на основе современного оборудова−
ния, поэтому для него переход на новый стандарт не
связан со слишком большими капитальными затратами.
В «Билайне» тоже не скрывают интереса, но и подроб−
ностями делиться отказываются, ссылаясь на отсут−
ствие лицензий. Однако «Вымпелком» еще весной те−
кущего года провел тестирование HSDPA−оборудова−

ния производства Alcatel на скорости 3,6 Мбит/с и ос−
тался весьма доволен результатом.

В свете источаемого операторами оптимизма возни−
кает вопрос, а что же будет с технологиями GPRS/EDGE,
о широком распространении которых недавно с гордо−
стью отрапортовал «СоникДуо»? По уверениям пресс−
службы компании, говорить об их конкуренции с 3,5G
не только рано, но и вряд ли будет иметь смысл в бли−
жайшие годы. Во−первых, многим абонентам достаточ−
но уже достигнутой скорости 200 кбит/с (хотя, на мой
взгляд, ограничивающим фактором является цена ме−
габайта). А во−вторых, оборудование, поддерживаю−
щее 3,5G, пока большая редкость на полках магазинов,
и для его широкого распространения, а главное — для

ОСОБЕННОСТЬ БЕСПРОВОДНЫХ КАНАЛОВ В ТОМ,
ЧТО УСЛОВИЯ ДЛЯ ПЕРЕДАЧИ ПОСТОЯННО И ХАО−
ТИЧНО ИЗМЕНЯЮТСЯ. ДЛЯ УЧЕТА ЭТИХ ИЗМЕНЕ−
НИЙ КАЖДЫЙ БЕСПРОВОДНОЙ ТЕРМИНАЛ ПЯТЬ−
СОТ РАЗ В СЕКУНДУ ПЕРЕДАЕТ НА БС ДАННЫЕ О
КАЧЕСТВЕ ВХОДЯЩЕГО КАНАЛА



КОМПЬЮТЕРРА | 42 (662) 2006 33

сети 3,5 землекопа

серьезного падения цен понадобится время. Любопыт−
но, что никто из компаний не предполагает выводить
новый брэнд вместе с новой технологией, что косвенно
подтверждает планируемое плавное выведение услуг
третьего поколения «в народ», когда не требуется мар−
кетинговая «шоковая терапия». К тому же многие опе−
раторы 3,5G−сетей жалуются на нехватку мобильных
телефонов с поддержкой HSDPA и соответствующих
устройств для подключения к персональным компьюте−
рам. Только сейчас стали появляться массовые модели
корейских производителей для европейского рынка. Да
и другие производители до последнего тянули с выпус−
ком новинок. Хотя они и тут подстраховываются; поми−
мо WCDMA−HSDPA, большинство таких устройств мо−
жет работать и в сетях GSM/EDGE, причем нередко
можно встретить и настоящих «многостаночников». На−
пример, некоторые модели Novatel Wireless, Sierra
Wireless и Option поддерживают GSM/EDGE в диапазо−
нах 850/900/1800/ 1900 и WCDMA−HSDPA в диапазонах
850/1900/2100.

РАНО РЫТЬ ОКОПЫ
Сведущий читатель наверняка обратил внимание на
схожесть многих решений HSDPA и WiMAX — действи−
тельно, и там и там  используются поднесущие и орто−
гональное частотное разделение. Однако специалисты
в один голос утверждают, что о конкуренции находя−
щихся во младенчестве технологий говорить просто
глупо. Активно развиваться будут обе, каждая в своей
нише. В первую очередь их разделяют частотные диа−

пазоны, а во вторую — расстояния, на которых поддер−
живается устойчивая связь. К тому же стандарт 3,5G
старше по крайней мере на два года — уже есть ком−
мерческие решения и абонентские устройства. У
WiMAX официальный стандарт появился лишь в начале
этого года, и еще нужно некоторое время, чтобы круп−
ные производители наладили выпуск недорогого со−
вместимого абонентского оборудования.

Поэтому можно не сомневаться, что в ближайшие
три−четыре года услуги сетей обоих видов будут разви−
ваться параллельно, оставаясь внутри своих ниш:
HSDPA рассчитан в большей степени на мобильные те−

лефоны и ноутбуки, тогда как WiMAX будет иметь боль−
ший спрос там, где нужно найти замену проводному
каналу вместе с многоканальной телефонией и Интер−
нетом, а также в тех случаях, когда пользователю важна
ширина исходящего беспроводного канала.

КОПАЯСЬ В НАСТРОЙКАХ
Удивительно, но вдобавок к несчастьям, связанным с
лицензионными аукционами, европейские операторы
столкнулись с еще одной неприятностью. В отличие от

ДЫШАЩИЙ В СПИНУ СТАНДАРТ МОБИЛЬНОГО
WIMAX ЗАСТАВЛЯЕТ ШЕВЕЛИТЬСЯ И РАЗРАБОТЧИ−
КОВ СТАНДАРТА 3G. СЕЙЧАС ИДЕТ АКТИВНАЯ РА−
БОТА НАД ШЕСТОЙ ВЕРСИЕЙ СТАНДАРТА 3GPP, ГДЕ
СКОРОСТЬ ПЕРЕДАЧИ ДАННЫХ В РАМКАХ HSDPA
ДОЛЖНА ДОСТИГНУТЬ 28,8 МБИТ/С
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азиатских стран, где отношение к любым техническим
новинкам на потребительском рынке иначе как энтузи−
азмом не назовешь, в консервативной Европе услуги
передачи данных в сетях 3G встретили «саботаж» со
стороны абонентов. И теперь на своих «сходках» ком−
пании−операторы обмениваются мыслями о том, чем
завлечь жадного и ленивого европейца в светлый мир
широкополосного доступа 3,5G. Кроме традиционных
завлекалочек, вроде мобильного банкинга и инфор−
мации о погоде и спорте (тут провайдеры обычно хму−
ро смотрят на производителей невзрачного контента),
находчивые представители операторского племени

предлагают вскочить в уходящий поезд мобильных
развлечений. В первую очередь это музыка в формате
MP3 и потоковое видео. По идее, пропускной способ−
ности канала в 1,8 Мбит/с вполне достаточно для
скромных мобильных диагоналей. Но как справедливо
замечают уже пощупавшие это чудо пользователи,
удовольствие от просмотра фильмов на микроскопи−
ческом экране телефона ничуть не большее, чем от
оклейки квартиры обоями через замочную скважину.
Скорее может оказаться востребованным цифровое
радио, которое, по моим сведениям, пока никто на те−
лефоны не транслирует. А ведь как было бы удобно
вдали от своей любимой FM−станции продолжать слу−
шать ее передачи…

Однако операторы упорно связывают основные на−
дежды на дополнительные доходы именно с широкопо−
лосным доступом в Интернет. По словам Кирилла
Алявдина, «сети 3G предоставляют абонентам возмож−
ность скачивать большие объемы данных. Поэтому сеть
третьего поколения МТС будет реализовывать прежде
всего в мегаполисах, где есть платежеспособный
спрос, большие объемы трафика и потребность в на−
ращивании пропускной способности сети». А предста−
вители «Мегафона» утверждают, что они будут бороть−
ся за клиента, продвигая популярные нынче услуги
Triple−play2 и конкурируя на этом рынке даже с кабель−
ными операторами. Кроме того, они уверены, что дол−
жен вырасти спрос и на услуги виртуальных операто−
ров, которые будут использовать каналы HSDPA для пе−
редачи голосового трафика к абоненту.

Не забыт операторами и растущий рынок мобиль−
ных игр. Как известно, многие онлайн−игры затягивают
игроков сильнее иных наркотиков, но пока еще не за−
прещены к употреблению в общественных местах. По−
этому компании рассчитывают подзаработать не столь−
ко на распространении таких игр (уверен, что скоро их
начнут раздавать бесплатно), сколько на трафике, ко−
торый непрерывно генерируют члены этих сообществ
заблудших душ и «некромантов».

Один из производителей оборудования для сетей
третьего поколения, компания NEC, тоже предлагает
различные услуги для приваживания клиентов. В част−
ности, предлагается обеспечить передачу видео−СМС.
Работает это следующим образом: вы снимаете видео−
фрагмент, сохраняете его в памяти своего мобильного

МОБИЛЬНИК ОПРЕДЕЛЯЕТ ТЕКУЩИЕ КООРДИНАТЫ
С ПОМОЩЬЮ ВСТРОЕННОГО GPS И АВТОМАТИЧЕС−
КИ ПОДГРУЖАЕТ НУЖНЫЙ ФРАГМЕНТ КАРТЫ С
СЕРВЕРА МЕСТНОГО ОПЕРАТОРА, ТЕМ САМЫМ ПО−
МОГАЯ СОРИЕНТИРОВАТЬСЯ

2 Передача видео/телефонии/Интернета по единому каналу.
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телефона, а затем передаете на номер желаемого або−
нента так же, как передавали бы СМС. Фрагмент со−
храняется аналогично голосовому сообщению. Адресат
слышит звонок со специального номера, снимает труб−
ку, и ему проигрывается запись. Кроме того, примерно
так же можно запрограммировать анимационную кар−
тинку, которая будет отображаться у вызывающего
абонента в тот момент, когда он будет вам звонить.

Еще одна услуга, которая вместе с высокоскорост−
ной передачей данных обретает на телефоне новое ка−
чество, — это система навигации. Действительно, очень
удобно — мобильник определяет текущие координаты с
помощью встроенного GPS и автоматически подгружа−
ет нужный фрагмент карты с сервера местного опера−
тора, тем самым помогая сориентироваться. Такая ус−
луга безусловно должна работать и в роуминге, ведь
вдали от дома намного легче заблудиться. Благодаря
наличию карты и связи с Интернетом, возможны и дру−
гие применения навигатора. Например, это позволит
найти друг друга в незнакомом городе, если вы вдруг
потерялись. Можно просто позвонить приятелю, и на
карте отобразится его местоположение. Тем же образом
можно найти и потерявшегося по дороге в булочную
престарелого родственника. Не говоря уж о богатых
возможностях телефона в качестве рекламной пло−
щадки: оказавшись в зоне действия какой−либо соты,
телефон тут же получает и выводит на экран список
находящихся неподалеку достопримечательностей,
вроде памятников архитектуры, музея, обувного мага−
зина или кабинки Toi−toi.

ГДЕ ЗАРЫТ ТОПОР ВОЙНЫ
Итак, 3G−сети потихоньку пробивают себе дорогу. И
если в Корее или в Японии они уже заняли доминиру−
ющее положение, то в Европе пока делают лишь пер−
вые шаги, отъедая лишь небольшую долю рынка у се−
тей второго поколения. Вернее, происходит параллель−
ное развитие старого и нового стандартов; тогда как
сети GSM уже достигли своего пика и начали постепен−
но сдавать позиции, третье поколение, наоборот, все

пуще расцветает, обретя «половинку» в виде техноло−
гии HSDPA. А поэтапный план развития стандарта про−
стирается аж до 2011 года, и главной является задача
увеличения скорости передачи данных.

Взрывному росту этих сетей в России мешает неяс−
ность с распределением частот (многие диапазоны за−
няты военной и спутниковой связью) и стоимостью ли−
цензий. Кроме того, компании замешкались на старте
из−за необходимости достаточно крупных инвестиций в
собственные сети для внедрения нового стандарта. В
результате никто из опрошенных мною российских мо−
бильных операторов пока не готов подробно обсуждать
планы и сроки развития своих сетей 3,5G. �

В БЛИЖАЙШИЕ ТРИ−ЧЕТЫРЕ ГОДА ОНИ БУДУТ
РАЗВИВАТЬСЯ ПАРАЛЛЕЛЬНО: HSDPA — ДЛЯ МО−
БИЛЬНЫХ ТЕЛЕФОНОВ И НОУТБУКОВ, А WIMAX —
ТАМ, ГДЕ НУЖНО НАЙТИ ЗАМЕНУ ПРОВОДНОМУ
КАНАЛУ ВМЕСТЕ С МНОГОКАНАЛЬНОЙ ТЕЛЕФОНИ−
ЕЙ И ИНТЕРНЕТОМ 
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К
моменту, когда все пробы были проделаны и реше�

ние, что брать, принято окончательно, «Компьюлен�

та» принесла известие о том, что и HP двинул туда же,

выпустив, подобно Fujitsu�Siemens, КПК с акцентом

на GPS�навигацию (iPaq rx5000 Travel Companion, http://gad�

gets.compulenta.ru/289156), но его дожидаться я уже не стал

(кто не успел — тот опоздал, как говорится), да, сказать чест�

но, открыть что�то принципиально новое по сравнению с уже

увиденным особо и не рассчитывал.

Начну рассказ с «Гарминов», поскольку, поглядев присталь�

но на каталоги и прайс�листы и поигравшись с одним из пред�

ставителей семейства, пришел к выводу, что компьютерщики

навигаторщиков давно обставили по всем статьям: начиная с

безобразно задранных навигаторщиками цен и кончая соф�

том и даже… картами. Так, за GARMIN StreetPilot i3 (www.navi�

gatorus.ru/page.php?newsId=17&pageId=29) — а именно его я

для начала выбрал в качестве кандидата — с дисплеем 3,3х4,3 см

и разрешением 176х220 пикселов, с набором карт на SD�кар�

точке, — в Москве просят баксов около пятисот, а чуть более

крутой, уже с QVGA�экраном, который (из�за отсутствия на тот

момент i3) был мне предложен на замену, — Garmin n�vi 300

(www.navicom.ru/cata log/navigat ion/auto�gps/auto/

good_1158322492.shtml), — стоит уже ближе к шестистам, то

есть за эти деньги можно купить полноценный, из самых кру�

тых и снабженный навигатором полнофункциональный КПК

Pocket LOOX N560, а самую капельку добавив — упомянутый

Artemis с вообще сотней разных полезно�приятных добавок

вроде телефона, EDGE�модема, FM�радио и видео/фотоаппа�

рата с наводкой на фокус и управляемым балансом белого.

При том что и в N560, и в Artemis можно загрузить любую на�

вигационную программу и любые карты, тогда как «Гармины»

привязаны к конкретным программам, и на мой взгляд, не са�

мым лучшим. Да и с Москвой n�vi 300 справился не идеаль�

но — во всяком случае, не лучше (если не хуже), чем артемисо�

вый tomtom: знает далеко не все развороты и мелкие проез�

ды… Голос у n�vi 300 отвратительный, синтетический, не уме�

ющий склонять и спрягать и не знающий слова «разворот», ис�

пользуя вместо него «налево�налево». Вот пример: «Повер�

нуть… налево… семь… сотня… пятьдесят…» Голоса tomtom’а в ра�

боте я еще, правда, не слышал (послушал только на их сайте, и

мне понравилось, можете и вы — www.tomtom.com/plus/servi�

ces/ voices.php), но вот фуджицу�сименсовский Pocket LOOX

N100 говорит приятным живым женским голосом, правильно

склоняя и спрягая и не делая киберпауз («Птица… Говорун… от�

личается умом и… сообразительностью… Умом… и… сообрази�

тельностью») между словами.

Наверное, признаком, определяющим позиционирование

на нашем рынке «Гарминов», можно признать обилие на его

карте значков церквей, часовен, монастырей (я и понятия не

имел, прожив в Москве сорок лет, что их столько!), — не думаю,

что среди читателей «Компьютерры» и близких к ней журналов

найдется много народу, только и мечтающего, как бы остано�

виться да помолиться, — так что подбрасываю идею: дополнить

«семь… сотня… пятьдесят…» словами вроде «чиста канкретна»…

Сразу, кстати, замечу, что Pocket LOOX N100 с его австрийской

системой Navigon по умолчанию обращает внимание хозяина

на местоположение в Москве супермаркетов европейских се�

тей, и лишь адекватный (мне, во всяком случае) tomtom пока�

зывает бензоколонки, автомойки да автосервисы.

Еще кстати замечу, — изо всех четырех устройств, с кото�

рыми я катался по Москве неделю, у специализированного

гарминовского экран был самым тусклым, а по энергожорко�

сти он отстал только от VGA’шного N560. Что же касается до�

бавок, вставленных в n�vi 300, — то mp3�плейер, читалка ау�

диокниг и мини�переводчик поразить человека, знакомого с

возможностями самого скромного КПК, конечно, не могут.

Пожалуй, единственное, что, если напрячься, можно сказать в

пользу n�vi 300, — это его отложная (как воротничок) ан�

теннка, которая ловит спутники чуть быстрее, чем спрятан�

ные в корпус антеннки остальных устройств. С другой сто�

роны, если антеннку не откладывать — n�vi 300 спутников

не видит вообще.

Всё! Со специализированными навигаторами покончи�

ли — во всяком случае, применительно к простым задачам

ÅÂÃÅÍÈÉ

ÊÎÇËÎÂÑÊÈÉ

В поисках радости
В «Огороде» «В гости к Голубицкому, или Заметки неофита» (www.computerra.ru/think/ogorod/292646)
я рассказал, как вдруг запал на не бог весть какую новинку — GPS−навигатор, встроенный в кро−
хотный коммуникатор P3300 от HTC с собственным именем Artemis. Понял (цитирую), «что без GPS
дальше жить не согласен! Ни в коем случае! Надо обзаводиться!», и всю следующую неделю по−
святил маркетинговым изысканиям, решив попробовать еще как минимум три GPS−навигационные
новинки. Причем одну из них я намеренно выбрал от сугубо специализированной фирмы Garmin,
представленной у нас конторой по имени «Навиком» (www.navicom.ru), две же другие — от давней
знакомой и по преимуществу компьютерной Fujitsu−Siemens: крутой Pocket LOOX N560 с быстрым
(PXA270−624 MHz) процессором и VGA−экраном — вещица класса знаменитой по «Тактильной са−
ге» Голубицкого hx 4700, хоть несколько ее и попроще, — и специализированный, в сущности —
находящийся на «Garmin−территории» Pocket LOOX N100. 
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автомобильного движения по густонаселенным местам — и

переходим к вариантам «компьютерным».

Про LOOX N560 (www.fujitsu�siemens.ru/products/mobile/

handhelds/pocket_loox_n_series.html) можно много чего ска�

зать, как про, собственно, Windows Mobile КПК, но можно

особо и не говорить, ибо ничего принципиально нового по

сравнению с довольно давним флагманом от HP (hx 4700) он

не обнаруживает, — только некие ограничения вроде чуть

меньшего (физически) экрана или единственности внешнего

слота, — главное впечатление у меня создалось, что, несмот�

ря на вдвое более быстрый, чем у Artemis’а, процессор, — из�

за вчетверо большего (логически) экрана он даже менее по�

воротлив. И вообще — чем дальше, тем большие сомнения

вызывает у меня необходимость VGA�разрешения на этих

карманных игрушках с их карманными же задачами, — по

крайней мере, пока не решится проблема достаточно емких и

компактных аккумуляторов (которая, похоже, не решится ни�

когда). Ну сами посудите: для нормального, скажем, веб�сер�

финга VGA�разрешения мало в любом случае, как, скажем, и

для изучения или написания серьезной Excel�таблицы, — для

того же, чтобы читать книжку, — достаточно и QVGA, особен�

но если предусмотрено удобное управление перелистывани�

ем, вроде уже упомянутого колесика Artemis’а.

В смысле же навигационном… Ну, туда встроен GPS�модуль

последнего поколения, который, впрочем, не отличается осо�

бой скоростью первоначального нахождения спутников, —

вот и все. Значит, загрузив на N560 приличного качества нави�

гационную программу и точные карты, можно будет исполь�

зовать его и как навигатор, — правда, без подпитки, — сравни�

тельно недолго по его повышенной энергожоркости. Однако

экземпляр, доставленный мне, был взят у одного из москов�

ских дилеров, который (а может, и вообще — российское

представительство Fujitsu�Siemens) почему�то выбрал OEM�ва�

риант программы и карту ПалмГИСGPS от российской фирмы

«Киберсо» (www.kiberso.com). Сказать по правде, ничего более

напыщенного (из значков на карте Москвы по умолчанию по�

ставлен единственный и, кажется, не удаляемый — значок ме�

стонахождения самой фирмы!) и более убогого я не видел лет

уже, наверное, сто. Несмотря на наличие на карте квадратиков

домов с номерами, — она совершенно невнятна, ее нельзя рас�

положить в направлении движения, но только — головой на

север, она плохо отзывается на управляющие действия, она,

вместо того чтобы предупреждать, скажем, о поворотах (ино�

гда, впрочем, предупреждает), достает бесконечными предуп�

реждениями о превышении скорости, в половине случаев —

ложными (их, правда, можно отключить), она, наконец, посто�

янно врет, и я, катаясь по Москве, то с изумлением обнаружи�

вал, что еду прямо по фарватеру Москвы�реки, то — прямо по

домам какого�то квартала… К тому же OEM�вариант пестрит

ограничениями (нельзя запомнить больше, кажется, трех то�

чек), а за добавочные российские карты на сайте просят де�

нег совершенно непомерных: «Россия плюс», напри�

мер, стоит полторы тысячи долларов!!! В соответствии

с достоинствами программы находится и процедура ее

регистрации: помните, как в шпионских фильмах раз�

рывают купюру пополам, — так и тут: программа гене�

рирует половинку кода, потом, выспросив у вас тысячу

разных сведений, присылает по почте вторую… Короче, у

человека, который готов купить КПК с навигатором, но

не готов проводить какое�то время за поисками правиль�

ных программ и карт, подобное решение о программной ком�

плектации может раз и навсегда вызвать отторжение как ото

всех карманных GPS�навигаторов вообще (как едва не отвра�

тило три года назад меня), так и от в общем�то вполне качест�

венного N560 — в частности.1

Другое дело — набивка Pocket LOOX N100: программа и

много карт (кроме Москвы, есть еще большой кусок Европы)

от Navigon. Сама программа довольно похожа на tomtom,

хоть, на мой поверхностный взгляд, слегка ей уступает: в пер�

вую очередь — в глубоком знании Москвы (я не выяснил,

можно ли обновлять карты и как часто делает это производи�

тель; во всяком случае, если и можно — только путем перепи�

сывания их на флэш�карточке, где они лежат, — никаких ин�

тернет�интерфейсов N100 не имеет); во вторую — в крупнос�

ти и ясности навигационных стрелок�подсказок и контрасте

карты. Зато, как я уже заметил выше, — изначально установ�

ленный русский женский голосок безупречен и приятен.

Впрочем, вот главная особенность N100: несмотря на то

что он работает под управлением Windows Mobile, кроме GPS�

навигации умеет только играть mp3, считать до трех (про�

стенький встроенный калькулятор) да быть партнером в двух�

трех незамысловатых играх. Полагаю, что, как и в случае с

n�vi 300, поменять навигационную программу вам не удастся,

чего, впрочем, — если уточнить карту, — большинству и не за�

хочется. То есть в лице N100 мы имеем аналог n�vi 300 по по�

чти вдвое более низкой цене (обещано — 11 тысяч рублей),

заметно более изящный, с куда более ярким и контрастным

экраном, да еще и со сменными разноцветными панелями!

Короче — Garmin отдыхает!

Ну а насчет того, что выбрал себе я, — вы, наверное, уже

догадались, — это тот самый Artemis, поскольку не трагичес�

ки дороже конкурентов, поскольку — имеет внутри еще мно�

го игрушек, поскольку — универсален и, наконец, поскольку в

нем предустановлен прелестный навигатор, сверх головы до�

статочный для Москвы.

Жаль, правда, что у tomtom’а, кроме Москвы и Питера, дру�

гих российских карт нет, как нет карт, скажем, и Крыма, — но,

если соберусь, что помешает мне поставить рядом с tom�

tom’ом какую�нибудь другую программку в комплекте с укра�

инскими картами? �

огород козловского

1 В ближайшем будущем с
нашими КПК будут идти
пробные версии всех самых
продвинутых навигационных
программ в России (в том
числе зарубежных произво−
дителей), что решит описан−
ную автором проблему.
(Примечание, сделанное
представительством компа−
нии Fujitsu Siemens Com−
puters в России.)
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Д
ля этой цели подойдут системы,
основанные на технологии пе−
реводческой памяти (translation
memory). Широкий ассортимент

подобных программ позволяет сделать
выбор в соответствии со своими задачами,
вкусом и кошельком.

Технология переводческой памяти ос−
нована на формальном поиске точных и
приблизительных совпадений ранее пе−
реведенных отрывков текста с переводи−
мым оригиналом. Лингвистический ана−

лиз при этом выполняет человек, а не
компьютер, как в случае систем машин−
ного перевода.

На рынке программ автоматизирован−
ного перевода доминируют мощные паке−
ты, такие как DejaVu, Transit и, с прошлого
года, SDL Trados. Под этими марками рас−
пространяются серьезные продукты, в
основном для корпоративного пользова−
ния. Даже однопользовательские версии
представляют собой универсальные ин−
струменты, способные извлекать текст из

документов самого разного формата — от
созданных в настольно−издательских си−
стемах (PageMaker, QuarkExpress и др.) и
до описанных языком гипертекстовой раз−
метки (html, xml и др.).

Но то, что экономически оправданно
для переводческих компаний, не всегда
подходит отдельным переводчикам и тем
специалистам, кому приходится выполнять
переводы лишь время от времени.

Сегодня мы поговорим о недорогих
или вообще бесплатных программах, ос−
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Обращаясь к текстам на иностранных языках, владельцы компьютеров используют те или иные вспо−
могательные средства. Для быстрого ознакомления с текстом может хватить и программы машинного
перевода. Для более глубокого изучения пригодятся электронные словари. При регулярных же пере−
водах возникает желание автоматизировать процесс не в ущерб качеству.

Äîñòóïíàÿ ïàìÿòü
ÑÅÐÃÅÉ ÐÛÁÊÈÍПОЧЕМ TRANSLATION MEMORY ДЛЯ НАРОДА?

ПРАКТИКА
©

 G
A

D
L@

FL
IC

K
R

, 
20

06
, 

Л
И

Ц
Е

Н
З

И
Я

 C
C

−
B

Y
−

S
A



КОМПЬЮТЕРРА | 42 (662) 2006 39

софтерра Доступная память

нованных на технологии translation mem−
ory. Базой для сравнения и освещения
некоторых нюансов технологии мне по−
служили три коротеньких отрывка.

БЫСТРОСЛОВ
�� Âåðñèÿ: 5.50i
� Ñàéò: www.wordfast.net
� Ðàçìåð: 658 Êáàéò
� Èíòåãðàöèÿ: MS Word
� Öåíà: 90 åâðî (äëÿ Ðîññèè)

Wordfast — единственная платная про−
грамма в обзоре. Первые версии, выпу−
щенные несколько лет назад, раздава−
лись даром, а в настоящее время, отладив
код, автор выстраивает мягкую ценовую
политику. Покупателям из небогатых
стран, к коим пока относится и Россия,
лицензия обойдется вдвое дешевле, чем
жителям государств с высоким уровнем
доходов населения. 

Упомянутые выше Trados, DejaVu и по−
добные многоформатные пакеты даже в
однопользовательских версиях стоят на
порядок больше.

Wordfast ограничивается поддержкой
файлов пакета MS Office, а при установке
бесплатной утилиты PlusTools к ним до−
бавляются html−файлы. Программа уме−
щается в один компактный шаблон, кото−
рый следует поместить в папку автоза−
грузки MS Word. При следующем открытии
doc−файла Wordfast пропишется в панель
инструментов и будет работать из всех
версий Word, начиная с 97−й.

Благодаря руководству на русском
языке, освоить программу не составит
труда. К тому же, несмотря на свою не−
долгую историю, она обзавелась много−
численными поклонниками. Русскоязыч−
ное сообщество любителей Wordfast
обосновалось по адресу groups.yahoo.
com/group/Wordfast−RU.

Процесс перевода типичен для техноло−
гии translation memory. Wordfast сегменти−
рует текст по предложениям и отграничива−
ет сегменты маркерами, помещая текущий

исходный сегмент в рамку, а сегмент пере−
вода отображая рядом, на зеленом или
желтом фоне, в зависимости от того, най−
ден точный или приблизительный пере−
вод. Если перевод вообще не найден,
рамка остается серой и пустой. По завер−
шении перевода через меню Wordfast
проводится стандартная операция очистки
переведенного документа от маркеров и
исходного текста.

Wordfast — удобная программа с не−
плохим набором функций, среди которых
сетевой режим (до двадцати пользовате−
лей), подключение машинных переводчи−
ков (например, «ПроМТ»), контроль качес−
тва, поддержка глоссариев, подсчет слов и
подключение словарей. Правда, как поль−
зоваться последней функцией, я так и не
понял. Активировавшись, Wordfast отклю−
чил встроенные в Word функции словарей
Lingvo и Multitran. Попытки же задать в на−
стройках последовательность нажатий
клавиш для обращения к словарю ни к че−
му не привели.

Еще одно замечание касается, навер−
ное, всех программ переводческой памя−
ти: начинать их освоение лучше с доку−
ментов Word, не насыщенных сложным
форматированием и дополнительными
элементами (колонтитулами, полями, ри−
сунками и пр.), и уже в процессе работы
изучать, как программа справляется со
всем тем, что можно впихнуть в Word и
другие поддерживаемые форматы. 

Заодно можно потренироваться в подго−
товке оригинального текста к переводу.

Простой пример: программы translation
memory не уважают ручное форматирова−
ние с помощью пробелов. Лишние пробелы
ведут к неправильному сегментированию
оригинала и, соответственно, к лишним за−
тратам времени на перевод и проверку.

Отдельного разговора заслуживает
ключевой элемент технологии — файл
памяти переводов. Википедия дает сле−
дующее определение: «Память пере−
водов (англ. translation memory) — база
данных, содержащая набор ранее пере−

веденных текстов. Одна запись в такой
базе данных соответствует «единице пе−
ревода» (англ. translation unit), за которую
обычно принимается одно предложение
(реже — часть сложносочиненного
предложения)». Большинство программ
имеют свой собственный формат памяти
переводов. В Wordfast используются
обычные текстовые файлы (с расшире−
нием txt), удобные для просмотра и ре−
дактирования. Для нелатинских шрифтов
создаваемый файл памяти переводов
следует сохранять в кодировке Unicode.
То же самое могу посоветовать и для ла−
тинских шрифтов с диакритическими
знаками (например, для французского,
чешского и других подобных языков). Для
совместимости и обмена файлами памяти
переводов с другими программами, осно−
ванными на этой технологии, Wordfast
способен импортировать и экспортиро−
вать стандартный формат TMX, речь о ко−
тором пойдет далее.

ТАКАЯ ТЕМА
�� Îäíîïîëüçîâàòåëüñêàÿ âåðñèÿ
�� Ñàéò: tema-tm.ru
�� Ðàçìåð: 654 Êáàéò
�� Èíòåãðàöèÿ: MS Word
�� Öåíà: áåñïëàòíî

Разработка российской компании «Тема
Девелопмент» — наш ответ Западу. Бес−
платную однопользовательскую версию
«Темы» можно скачать с сайта програм−
мы, но для запуска инсталлятора следует

оформить заказ на 0 рублей в интернет−
магазине и получить по электронной почте
серийный номер. «Тема» работает по тому
же принципу, что и Wordfast, то есть встра−
ивается в Word, но не во всякий, а только
версий 2000 и 2002. В 2003−й «Тема» ус−
танавливаться отказалась, и даже после
консультации с разработчиками и совер−
шения некоторых шаманских действий за−
ставить ее работать не удалось. Довольст−
вовался проверкой в Word 2000. Руковод−
ства пользователя нет, зато можно открыть

KK WORDFAST: ÑÎÂÏÀÄÅÍÈÉ ÍÅ ÍÀÉÄÅÍÎ, ÏÐÈÄÅÒÑß ÄÓÌÀÒÜ KK «ÒÅÌÀ»: ÏÎÏÀËÈ! ÒÎ×ÍÎÅ ÑÎÂÏÀÄÅÍÈÅ ÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÉ
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краткий файл помощи, которого вполне
хватает для быстрого освоения програм−
мы, благо (или кому как) обилием функций
«Тема» не страдает. Рабочий экран напо−
минает вордфастовский, только появляет−
ся дополнительное поле между оригиналь−
ным и переводным предложениями, где
предлагается вариант перевода из базы
translation memory. Эту функцию можно
смело записать в плюс программе.

Файл памяти перевода «Темы» имеет
расширение dat, и его вроде бы можно
импортировать и экспортировать, ис−
пользуя текстовый формат, и, таким об−
разом, обмениваться базами с другими
системами автоматизации переводов. С
Wordfast этот номер не прошел, да и с
другими программами предвижу затруд−
нения, так как, например, при преобра−
зовании французско−русской базы вы−
пали буквы с диакритическими знаками.
Но, возможно, это издержки начального
этапа освоения.

Восточные языки не поддерживаются,
так что перевести, скажем, с японского на
английский не удастся. Среди преиму−
ществ над Wordfast отмечу то, что «Тема» не
отключает встроенные в Word словари.

АЛЬФА И ОМЕГА
�� Âåðñèÿ: 1.4.5.04
�� Ñàéò: www.omegat.org
�� Ðàçìåð: 699 Êáàéò
�� Öåíà: áåñïëàòíî
�� Ëèöåíçèÿ: GPL

Исходный код OmegaT распространяется
под лицензией GPL, и потому бесплатность
программы гарантируется как для текущей,
так и для будущих версий. Для работы
OmegaT требуется среда Java (Java 2
Runtime Environment), которую можно ска−
чать с java.sun.com. Программу можно ис−
пользовать на разных платформах, вклю−
чая Windows, Linux, Solaris и Mac OS X. В
отличие от рассмотренных выше систем,
встраивающихся в MS Word, OmegaT —
самостоятельное приложение со своим ин−
терфейсом. Имеется руководство на русс−
ком и многих других языках, что характер−
но для интернациональных команд разра−
ботчиков открытого софта. Есть и форум
пользователей на groups.yahoo.com/group/
omegat. OmegaT поддерживает форматы
txt, html и sxw (формат OpenOffice 1.x), так
что не помешает установить и Open
Office.org (www.openoffice.org). Пакет

умеет конвертировать файлы, созданные
в MS Office. Мне же понравилась возмож−
ность сохранить текст непосредственно в
формат Word.

Последовательность действий при ра−
боте традиционна для этого класса про−
грамм и включает, в самом общем виде,
подготовку исходного файла для перево−
да, создание нового проекта, выбор язы−
ковой пары, перевод с параллельным
просмотром совпадений из базы памяти
переводов и глоссария и компилирование
завершенной работы в исходный формат.
Соответственно, пользовательский ин−
терфейс состоит в основном из главного

софтерринки ÈËÜß ØÏÀÍÜÊÎÂ

ÎÑ Windows

Àäðåñ c-slang.nm.ru/c-slangDMon.htm

Âåðñèÿ 1.02

Ðàçìåð 1,6 Ìáàéò

Èíòåðôåéñ ðóññêèé

Öåíà 1100 ðóá.

Îçíàêîìèòåëüíûé ïåðèîä 30 äíåé

ÎÑ Windows

Àäðåñ www.softforyour.com/ru

Âåðñèÿ 3.0

Ðàçìåð 2,1 Ìáàéò

Èíòåðôåéñ ðóññêèé

Öåíà $9,95

Îçíàêîìèòåëüíûé ïåðèîä 30 çàïóñêîâ

DOC MONITOR
Эта небольшая программа поможет навести порядок среди массы документов,
создаваемых в пакете Microsoft Office. После того как пользователь завершил
правку документа, файлы Word (*.rtf, *.doc) и Excel (*.xls) в фоновом режиме со−
храняются в базе данных SQL Server, никаких дополнительных действий при
этом выполнять не требуется. Примечательно, что сохранению подлежат все до
единой промежуточные версии документов, начиная с момента их создания, а
для экономии дискового пространства данные архивируются в формат zip.
Предусмотрели разработчики и облегченную версию DOC Monitor, использую−
щую в качестве базы данных mdb−файл (Access).

ACTUAL REMINDER
Перед вами сразу три программы в «одном флаконе»: календарь, будильник и
органайзер. Календарь на текущий месяц отображается на рабочем столе, а
«годовой» вариант лежит в трее. Имя «будильник» это приложение получило за
способность напоминать о событиях в ежедневном или еженедельном режиме;
также можно настроить одноразовые предупреждения о приближении памят−
ных дат или праздников. Наконец, Actual Reminder умеет рассылать в указанное
пользователем время электронные поздравительные открытки, ежечасно «про−
говаривать» текущее время, а также запускать любое установленное в системе
приложение по напоминанию.

KK OmegaT: ÏÅÐÅÂÎÄÈÌ ÈÄÈÎÌÀÒÈ×ÅÑÊÈÅ ÂÛÐÀ-
ÆÅÍÈß
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окна, где отображается переводимый
текст, и окна просмотра совпадений и
глоссария.

Самостоятельная утилита требует
больше времени на изучение, чем встра−
иваемые в текстовый редактор програм−
мы. Совет тот же — начинать с коротких
текстов, пока не освоитесь. Особое вни−
мание следует уделить разметке текста в
главном окне, чтобы не нарушить форма−
тирование конечного файла. В крайнем
случае, как и во всех подобных програм−
мах (в том числе в Wordfast и «Теме»), вам
поможет функция проверки, которая вы−
являет измененные теги.

Отличается же OmegaT от своих со−
братьев тем, что сегментирует переводи−
мый текст по абзацам. Для сегментирова−
ния предложений придется воспользо−
ваться макросами для OpenOffice.org, ко−
торые преобразуют предложения в от−
дельные абзацы, что, скажем осторожно,
не совсем удобно. Зато файлы памяти
переводов, используемые OmegaT, соот−
ветствуют формату TMX (Translation
Memory eXchange) — это стандартный
формат обмена базами памяти перево−
дов. Большинство программ переводчес−

кой памяти заявляют о поддержке экс−
портирования и импортирования форма−
та TMX. На деле, однако, не все так глад−
ко. Например, файлы памяти переводов,
созданные в формате TMX программой
OmegaT, не удалось импортировать в
текстовые форматы Wordfast, хотя обрат−
ная операция прошла успешно. Файлы
памяти переводов, экспортированные
Wordfast в формат TMX, без проблем от−
крылись в OmegaT. Причем наиболее по−
лезным оказался файл японско−англий−
ского перевода из−за рекомендованного
в Wordfast для иероглифических систем
абзацного сегментирования.

Подведем итоги. Главный вывод —
бюджетные и бесплатные программы пе−
реводческой памяти доступны и вполне
работоспособны. Основное отличие этих
программ от пакетов типа Trados сфор−
мулировано в руководстве к OmegaT: при
разработке во главу угла ставилась быс−
трота перевода, а не поддержка сложно−

го форматирования текстов или множес−
тва форматов файлов. Кому можно реко−
мендовать рассмотренные программы?
Разумеется, переводчикам, чьи работо−
датели не настаивают на применении оп−
ределенного пакета, а также специалис−
там, регулярно выполняющим переводы
для публикации, да и переводчикам ху−
дожественной литературы. Программы
переводческой памяти заточены в пер−
вую очередь под специальные тексты с
повторами, но даже сегментирование
текста экономит время и силы, обостряя
внимание и предохраняя переводчика от
пропусков текста. И последнее. По мере
развития программ translation memory,
поставляющихся с открытым исходным
кодом, у пользователей появляется воз−
можность не только сэкономить на про−
приетарных продуктах, в том числе
офисных пакетах, но и поучаствовать в
разработке инструментов в помощь всем
любителям переводов. �

Лицензионные копии программ можно приобрести на www.softkey.ru

ÎÑ Linux, FreeBSD, Mac OS X, Windows

Àäðåñ lilypond.org/web

Âåðñèÿ 2.9.27

Ðàçìåð 14,5 Ìáàéò

Èíòåðôåéñ ìíîãîÿçû÷íûé

Öåíà áåñïëàòíî

Ëèöåíçèÿ GPL v2

ÎÑ Windows

Àäðåñ www.anyreader.com/ru

Âåðñèÿ 1.9

Ðàçìåð 2,3 Ìáàéò

Èíòåðôåéñ ìíîãîÿçû÷íûé (ðóññêèé ïîääåðæèâàåòñÿ)

Öåíà 420 ðóá.

Îãðàíè÷åíèÿ îçíàêîìèòåëüíîé âåðñèè     ïîçâîëÿåò ñêîïèðîâàòü òîëüêî 710 Ìáàéò äàííûõ

LILYPOND
Одна из лучших свободных программ, предназначенных для создания музыкаль−
ных партитур. Изначально вся информация о музыкальном материале заносится
в текстовый файл с использованием специальных обозначений, а после его об−
работки генерируется pdf−файл, содержащий нотную запись, пригодную для
распечатки на принтере. Приложение не только умеет «рисовать» нотный стан и
ноты различной длительности, но и позволяет отображать в партитуре весь
спектр знаков пунктуации и интонационных указателей. При необходимости к му−
зыкальному материалу можно добавлять текст. Программа работает из командной
строки, что позволяет легко интегрировать LilyPond с другими приложениями.

ANYREADER
Если важные данные находятся на оптическом носителе, который из−за цара−
пин или других повреждений не дает воспользоваться своим содержимым, на
помощь может прийти программа AnyReader. Она позволяет выуживать данные
не только с плохо читаемых CD/DVD− и ZIP−дисков, но и с карт флэш−памяти,
из сетей LAN и Wireless LAN и других объектов, которые операционной систе−
мой MS Windows отображаются в виде отдельного устройства с буквенным
обозначением. К одному из полезнейших качеств программы можно отнести
возможность продолжения чтения/копирования информации после возникших
ошибок при чтении или после потери соединения в различных видах сетей.



ÂÅÁ-ÊÀÌÅÐÛ
Компания выпустила на российский рынок сразу

четыре новые модели веб−камер. Они снабжены микро−
фоном и отличаются высоким разрешением (видео — до

2 Мп, фотографии — до 7,6 Mп, очевидно значения
интерполяционные), а также возможностью ра−
боты при недостаточной освещенности поме−
щения. Указывать на этой неделе технические

подробности и цены, видимо, не принято.

Samsung CLX−3160N/FN

ÌÍÎÃÎÔÓÍÊÖÈÎÍÀËÜÍÎÅ ÓÑÒÐÎÉÑÒÂÎ
Компания приступила к массовому выпуску цветных лазерных

МФУ CLX−3160N и CLX−3160FN, предназначенных для малого бизне−
са и домашних офисов. Модели отличаются друг от друга только тем,

что в 3160FN встроен мо−
дем. Поддерживается
технология PictBridge,
позволяющая печа−
тать фотографии не−
посредственно с ци−
фровых фотоаппара−
тов и видеокамер.
Кроме того, возможна
печать с любых уст−
ройств внешней па−
мяти, подключаемых к
порту USB, а также
сканирование с записью
файла прямо на эти устройства.
Поддерживаются форматы PDF, BMP, JPEG и TIFF. Скан можно тут же
отправить по электронной почте. Входная кассета вмещает 150 листов
бумаги. На российский рынок МФУ CLX−3160 должны поступить в
первом квартале 2007 года по цене около 750 долларов.

ÏÐÀÊÒÈÊÀ железный поток

Ñêîðîñòü ïå÷àòè 16 ñòð./ìèí. (÷/á), 4 ñòð./ìèí. (öâåò)

Ðàçðåøåíèå 2400õ600 dpi

Âðåìÿ âûõîäà ïåðâîé ñòðàíèöû 14 ñ (÷/á), 26 ñ (öâåò)

Ñêîðîñòü êîïèðîâàíèÿ 16 ñòð./ìèí. (÷/á), 4 ñòð./ìèí. (öâåò)

Ðàçðåøåíèå êîïèðîâàíèÿ 600õ600 dpi òåêñò, òåêñò/ôîòî, 1200õ1200 dpi ôîòî

(ðó÷í.), 600õ600 dpi ôîòî (àâò.)

Ïðåäåëû ìàñøòàáèðîâàíèÿ 25–400% (ðó÷í), 25–100% (àâòî)

Ðàçðåøåíèå ñêàíèðîâàíèÿ 600õ1200 dpi

Ðàçðåøåíèå (îïòèìèçèðîâàííîå) 4800õ4800 dpi

Èíòåðôåéñ USB 2.0, Ethernet 10/100 Base-TX

Ãàáàðèòû 466x429x486 ìì

MSI NX8800GTX−T2D768E/
NX8800GTS−T2D640E

ÂÈÄÅÎÓÑÊÎÐÈÒÅËÜ Ñ ÏÎÄÄÅÐÆÊÎÉ DirectX 10
Новая топовая серия видеоускорителей на базе чипсета NX8800, которые, как сказано

в пресс−релизе, полностью соответствуют требованиям Windows Vista. Идущее в комплекте
ПО MSI StarOSD запускается по нажатию горячей клавиши и позволяет регулировать яркость,
контрастность, цветовую температуру и степень разгона видеокарты непосредственно во

время игры или при работе в каком−либо приложе−
нии. Цены не сообщаются.

ßäðî nVidia GeForce 8800GTX/8800GTS

×àñòîòà ÿäðà 575/500 ÌÃö

×èñëî êîíâåéåðîâ 128/96

×àñòîòà ïàìÿòè 1800/1600 ÌÃö

Ïàìÿòü 768/640 Ìáàéò DDR3

Âûõîäû HDTV-Out, D-Sub, 2õDVI Dual-Link

Ïîääåðæêà øåéäåðîâ âåðñèÿ 4.0

Kingmax KiNGDISK 2 Гбайт microSD

ÊÀÐÒÀ ÏÀÌßÒÈ
Разместить 2 Гбайт памяти в формате MicroSD не так−то про−

сто — эта карта имеет внутри не планарную конструкцию, а «бутерброд»
из чипов памяти. Больше никаких подробностей (не считая двух страниц
рекламного текста), равно как и цены, производитель не сообщил.

Transcend
1 Гбайт MicroSD

ÊÀÐÒÀ ÏÀÌßÒÈ
Про эту гигабайтную но−

винку известно то, что она со−
вместима с SDMI, поставля−
ется с адаптером SD,
имеет пожизненную га−
рантию и «скорость об−
мена до 10 Мбит/с».
Цена не разглашается.
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AXIS 207MW

ÁÅÑÏÐÎÂÎÄÍÀß
ÊÀÌÅÐÀ ÍÀÁËÞÄÅÍÈß

Новинка предназначена для работы в поме−
щениях в составе беспроводной или сме−
шанной системы наблюдения. Камера фор−
мирует видео с разрешением 1,3 мегапик−
села с последующей передачей по сети со
скоростью до 20 кадров/с, имеет встроен−
ный микрофон, вход и выход сигнала тре−
воги. С камеры можно просматривать видео
через ПК, КПК или мобильные телефоны,
благодаря поддержке стандарта 3GPP (ци−
фровое телевидение для мобильных уст−
ройств). Поддерживается одновременный
доступ к видео неограниченного числа

пользователей. AXIS 207MW
уже поступили на россий−
ский рынок по розничной
цене 399 евро.

Ñæàòèå âèäåî             MPEG-4/M-JPEG

Ñæàòèå çâóêà       MPEG-4, ISMA, 3GPP

Èíòåðôåéñ Wi-Fi 802.11b/g

Ïîääåðæêà øèôðîâàíèÿ            WPA2, 

WPA2-PSK

Microsoft LifeCamVX−1000/VX−3000/
VX−6000/NX−6000
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железный поток ведущий рубрики Сергей Леонов

Gateway FX530

ÍÀÑÒÎËÜÍÛÉ ÏÊ
Компьютер оснащен четырехъядерным

процессором Intel Core 2 Extreme QX6700

(2,66 ГГц, FSB 1066 МГц, кэш 2x4 Mбайт) или Intel
Core 2 Duo E6700 (2,66 ГГц, FSB 1066 МГц, кэш
4 Mбайт), сдвоенной видеокартой ATI Radeon
X1950 CrossFire, звуком Sound Blaster X−Fi или
Audigy 4, а также колонками Logitech Surround
Sound. Новинка поставляется с двумя жесткими
дисками по 750 Гбайт, которые можно объеди−
нить в RAID−массив или использовать в качестве

общего массива данных. Некоторые модели
оснащаются двумя дисками Western Digital
Raptor 150 Гбайт 10000 RPM, объединен−
ными в RAID−массив для большего быст−
родействия. Цена в зависимости от конфи−
гурации от $2499,99 до $4999,99.

TRENDnet TV−IP301W

ÁÅÑÏÐÎÂÎÄÍÀß ÊÀÌÅÐÀ
ÂÅÁ-ÑÅÐÂÅÐ

Устройство обеспечивает передачу по проводной или
беспроводной сети потокового видео с VGA−разрешением и
частотой до 30 кадров/с. Имеется инфракрасная подсветка, действенная на расстоянии до
10 метров, и соответствующие режимы съемки «День/Ночь». Камера позволяет обнаружи−
вать движение в кадре. Через веб−интерфейс можно управлять наклоном и поворотом ус−
тройства, регулировать параметры и контролировать до 16 камер на одном экране.

TRENDnet TS−I300W

ÑÅÐÂÅÐ ÕÐÀÍÅÍÈß ÄÀÍÍÛÕ
Новый беспроводной сервер хранения данных, в который мож−

но установить 3−дюймовый диск IDE, поддерживает Wi−Fi и Ethernet.
Интересная особенность: сервер умеет загружать предвари−
тельно указанные файлы по FTP или HTTP без участия компью−

тера. Кроме того, поддерживается режим FTP−сервера для до−
ступа к устройству извне. Имеется два USB−разъема под
дополнительные флэш−накопители. Конфигурирование и
управление устройством возможно по протоколу HTTP.
Внутренняя ОС — Embedded Linux. Цена не указана.

Ñåíñîð Sony 1/4“

Ðàçðåøåíèå 640õ480, 320õ240, 160õ120

Ìèíèìàëüíàÿ îñâåùåííîñòü 0,5 ëê

Ñæàòèå âèäåî MPEG-4 (Simple Profile)/M-JPEG

Ñæàòèå çâóêà ADPCM (ìîíî),

PCM 8K/16K/24K/48K (ìîíî)

Èíòåðôåéñ Wi-Fi 802.11b/g

Ïîääåðæêà øèôðîâàíèÿ 64/128-bit WEP

Èíòåðôåéñ Ethernet 10/100 Ìáèò/ñ Auto-MDIX

Lenovo C200/V100/J110

ÍÎÓÒÁÓÊÈ È ÍÀÑÒÎËÜÍÛÉ ÏÊ
Первые два устройства — ноутбуки на базе процессоров Intel

Core 2 Duo, из них C200 — новинка, а V100 — обновленная модель
семейства Lenovo 3000. J110 — настольный ПК. Некоторые модифи−

кации всех трех компьютеров смогут поддер−
живать Windows Vista, часть из

них будет поставляться с
предустановленной конфигу−

рацией Windows Vista Premium
Ready. Есть в арсенале и вари−

анты ноутбуков V100, оборудо−
ванные адаптером, поддерживаю−

щим беспроводной стандарт связи
802.11n.1. Компьютеры будут до−

ступны в России с декабря
по цене от $896 за J110,
от $865 за C200 и от

$1854 за V100.

Èíòåðôåéñ Wi-Fi 802.11b/g

Ïîääåðæêà øèôðîâàíèÿ 64/128-bit WEP, WPA-PSK (TKIP)

Èíòåðôåéñ Ethernet 10/100 Ìáèò/ñ Auto-MDIX

Ôàéëîâàÿ ñèñòåìà äëÿ IDE EXT2

Ôàéëîâàÿ ñèñòåìà äëÿ USB FAT16/FAT32/EXT3/EXT2/NTFS 

Ãàáàðèòû 200õ154õ60 ìì

Logitech Alto

ÏÎÄÑÒÀÂÊÀ
ÄËß ÍÎÓÒÁÓÊÀ

Устройство со встроенной клавиату−
рой полноценного размера предна−
значено для поднятия экрана ноутбу−
ка на привычную высоту настольного
монитора. Клавиатура подключается
по интерфейсу USB, у нее имеется 3−
портовый хаб. Для хранения подстав−
ку достаточно сложить пополам, в со−
бранном виде она занимает объем
23,7x42,8x3,6 см.
Шарнир выдер−
живает ноутбуки
весом до 4 кг. Lo−
gitech Alto по−
явится в Европе в
декабре по ре−
комендованной
р о з н и ч н о й
цене 99,99
евро.
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Panasonic DMC−FX07/FX50/LX2

ØÈÐÎÊÎÓÃÎËÜÍÛÅ ÔÎÒÎÊÀÌÅÐÛ
Модельный ряд Lumix пополнился моделями с широкоуголь−

ным объективом Leica DC Vario−Elmarit (минимальное фокусное
расстояние 28 мм). Усовершенствованной оптикой оборудованы

DMC−FX07 (7,2 Мп), DMC−FX50 (7,2 Мп) и
DMC−LX2 (10,2 Мп). Вдобавок к формату VGA (640х480, 30 кадров/с) новые
модели позволяют записывать изображение в Wide VGA (848*480). Модель
FX50 оснащена 3−дюймовым ЖК−экраном на 230 тысяч пикселов. За−
ряда батареи хватает приблизительно на 300 (FX50) и 320 (FX07) сним−
ков (CIPA). Рекомендованная розничная цена DMC−FX07 – 450 долларов,
DMC−FX50 – 475 долларов, DMC−LX2 – 550 долларов.
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П
осему, отправив ему исходничек, я отложил цвето�

делительную коду до сравнения результатов на�

ших алгоритмов, а пока поведаю о девайсе, зна�

комлюсь с которым я уже не первый месяц, но все

никак назнакомиться не могу в связи с перманентным обнов�

лением его функциональности (о фразу�то завернул!)

Наш огородник со стажем уж не первый год сетует на ску�

дость технической мысли производителей, проявляющуюся в

том, что новые устройства от старых отличаются в основном

цветом корпуса, формой кнопочек да маркетинговыми при�

блудами, но отнюдь не новыми придумками. Случаи же появ�

ления чего�то действительно ранее небывалого за последние

годы, увы, редки несказанно — во всяком случае, по сравне�

нию с благословенными девяностыми, когда интересные но�

винки сыпались как из рога изобилия. Но в этот раз, похоже,

мне повезло натолкнуться если и не на совсем новый девайс,

то на очень удачную комбинацию из трех пальцев несколь�

ких уже известных технологий, породивших совершенно за�

мечательный гибрид. 

Лирически отступлю: тяга к мобильному образу жизни

проявилась у меня впервые, похоже, еще до рождения — ког�

да я пропутешествовал в качестве «вложенного устройства» со

своими родителями по стране на перекладных — и с тех пор

так и не оставляла. Когда компьютеры были большими, мне

было трудно — приходилось довольствоваться то магнитооп�

тикой, то Iomega ZIP�драйвом с тем, чтобы «все свое носить с

собой». Потом счастье улыбнулось мне в форм�факторе само�

го, на мой взгляд, шедеврального КПК всех времен и наро�

дов — Psion 5MX, одна из инкарнаций которого до сих пор

время от времени увесисто оттягивает мой карман. Были и

другие КПК, затем — качественный переход от десктопов к

ноутбукам, коих у меня перебывало тоже немало, начиная от

карманной малютки IBM с черно�белым девятидюймовым эк�

раном и заканчивая «Сателлитом» с матрицей 1600х1200, без

которой мне уже и непонятно теперь, как вообще работать.

Последним приобретенным гаджетом стал описанный недав�

но Archos PMA 430, который, вкупе с набором «микроперифе�

рии», перевел мобильный компьютинг на новый уровень —

путешествовать стало возможно уже не с рюкзаком, а с бар�

сеткой, налегке. Но суть от этого не поменялась: так или ина�

че, нужно таскать с собой какое�то довольно сложное устрой�

ство, к нему — периферию, зарядники, сменные аккумулято�

ры… В результате все плюсы заточенного под себя переносно�

го офиса нивелируются либо изрядным весом и малым вре�

менем автономной работы у ноутбука, либо ограниченнос�

тью возможностей и, мягко скажем, некомфортностью пол�

ноценной работы за КПК. 

А ведь писюков�то в мире сейчас — яблоку некуда упасть!

Куда ни приди, обязательно наткнется взгляд хоть на один че�

тырехцветный флажок на экране, донесется до слуха радост�

ное «Та�да!», мрачное «Дынц!» или общительное «Ку�ку!» Вот

ежели бы так сесть за первый попавшийся комп, достать из

кармана широких штанин дубликатом бесценного груза свое

рабочее пространство, в котором есть все, что нужно для ду�

ши, и легким движением руки превратить любой серый ящик

в свою персональную персоналочку… 

Так возникло желание сменить парадигму: вместо того что�

бы носить с собой компьютер, носить с собой рабочее место.

Причем желательно в хорошо защищенном виде, чтобы ежели

даже сопрут, то пользы от того вору не было бы никакой, а

мне, соответственно, не грозил бы убыток в данных. Вот та�

кой�то девайс мне в руки и попался несколько месяцев назад.

Правда, распробовал я его возможности далеко не сразу…

Итак, представляю почтеннейшей публике штуковину, в

России обзываемую n�Key Flash Pro (www.n�trance.ru), а в ос�

тальном мире — n�Tegrity (www.n�trance.biz), производимую

израильской компаней n�Trance. Путаница с именами, как мне

объяснили в российском представительстве, связана с тем, что

названия всей железно�софтовой линейки оной компании,

равно как и самой компании, в англоговорящем мире обыгры�

вают разнообразные словечки на букву «эн» или, на худой ко�

нец, «ин» — «энтранс» (вход), «интегрити» (честность, полно�

та, целостность, нетронутость) и так далее. От кириллических

же пользователей смысл всех этих слов может оказаться далек,

а вот словечки «Key» (ключ) и «Flash» (флэшка) большинству

отфокусгруппированных вполне даже ясны. 

Технически штуковина представляет собою брелочек

флэш�памяти с интерфейсом USB 2.0 и встроенным сканером

отпечатка пальца. Сдвижная крышка закрывает USB�разъем и

датчик сканера в «транспортном» положении. Объемы бре�

лочков — самые разнообразные, от 256 Мб до 2 Гб. В произ�

водство, в принципе, были запущены и четырехгиговые моду�

ли, но из оттестированной в хвост и гриву партии в тысячу

штук одна флэшка, по словам российских представителей,

«вела себя как�то нестабильно», поэтому вся партия волевым

решением была забракована и отправлена взад на доработку.

Объясняется такая авторитарная жесткость позиционирова�

нием сего девайса как предельно надежного и «несокрушимо�

го», предназначенного для хранения критических данных. 

Этим же обусловлен и выбор датчика сканера отпечатка —

Active Antenna Array AES2501A от компании Authentec

(www.authentec.com). Датчики на «активной антенне» считы�

вают не рисунок на поверхности пальца, а радиоволны, отра�

женные от глубоких слоев кожи, где и находятся выпуклости

Просто добавь компьютер
«И ПОД КАЖДЫМ ЕЙ КУСТОМ БЫЛ ГОТОВ И СТОЛ, И ДОМ»

К трехчастной эпопее с «неправильным цветоделением» я готовил зубодробительный финал с под−
выподвертом, приберегая напоследок алгоритм цветоделения столь сложной открытки, делить кото−
рую — не переделить. Но в кои−то веки выяснилось (наконец−то!), что колонка моя интерактивна,
вызывает глубокие перемены в обществе у людей мыслительные процессы и желание поделиться
собственным опытом, и вот один из наших читателей пообещал рассказать о своем алгоритме крас−
кодележа. 

ÑÅÐÆ ÑÊÀÓÒ
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и впадины, создающие рисунок пальца. За счет глубокого

подкожного сканирования этот датчик нельзя обмануть ни

изображением отпечатка пальца, ни имитирующей отпечаток

пленкой, наклеенной на подушечку пальца. Более того: дат!

чик реагирует только на отпечаток живого пальца, так что от!

рубать «пальцы доступа» в лучших традициях низкобюджет!

ных триллеров не только негуманно, но и бессмысленно.

Authentec гарантирует, что вероятность ошибочного предос!

тавления доступа составляет всего одну тысячную процента, а

ошибочного отказа в доступе — одну десятую процента, но

это куда менее критично: даже если сенсор в одном случае из

тысячи не «узнает» палец, авторизацию можно повторить. 

Отображается «ключик» на компьютере как два устрой!

ства — компакт!диск с управляющим софтом и автозапуском

и собственно съемный накопитель, причем «съемник» до авто!

ризации и после — это две большие разницы. До авторизации

это двухметровый (хе!хе!) диск с записанным на него руко!

водством. После авторизации же накопитель волшебным об!

разом разрастается до всего объема флэшки. Вся «совершенно

секретная» информация — настройки, сохраненные пароли,

криптоключи, используемые для шифрования информации,

сигнатуры отпечатков пальцев — хранятся в недоступной

пользователю области памяти в зашифрованном виде. Ориги!

нально решен вопрос генерации ключа для шифрования этих

данных — при первоначальной инициализации устройства на

экране появляется случайная картинка пера Эшера1, и все, что

от вас требуется — несколько секунд хаотично поводить по

ней мышкой. Таким образом, никто, включая производителей

устройства, не знает этого ключа шифрования.

При первоначальной инициализации нужно «привязать»

флэшку к своим пальчикам, трижды проведя одним и тем же2

пальцем по сканеру. Распознается отпечаток быстренько, за

пару!тройку секунд. При этом сам рисунок отпечатка в целях

параноидальности безопасности в девайсе не хранится, а

преобразуется в хитро закодированную сигнатуру, что позво!

ляет «узнавать» владельца по нескольким уникальным особен!

ностям папиллярного рисунка и распознать отпечаток даже в

случае незначительных травм. В памяти флэшки могут хра!

ниться сигнатуры десяти разных пальчиков — можно или от!

сканировать все свои, перестраховавшись от случайного по!

реза, или же «расшарить» флэшку на нескольких человек.

Представьте, например, бухгалтерию, в которой каждый бух!

галтер имеет доступ только к своему девайсу, а главбух — ко

всем сразу. Удобно. Модно. Секьюрно. Гламурно… Тьфу, не

удержался.

Но основная прелесть «ключика» не в датчике, не в объеме

накопителя и даже не в замечательной сдвижной крышечке.

Прелесть его — в софте. Описывать только встроенные воз!

можности придется в телеграфном стиле, потому как полное

руководство по базовым функциям занимает около сотни

страниц3, а ведь есть еще море софта и утиля сторонних раз!

работчиков…

Итак, основное приложение — n!Pass Pro — менеджерит

все секретные данные, которые только могут понадобиться.

Во!первых, это менеджер паролей, который отслеживает по!

явление любых окон ввода пароля (не только в браузерах, но

и в системе в целом) и предлагает либо сохранить пароль, ли!

бо подставить уже сохраненный. При желании можно вос!

пользоваться и генератором паролей, чтобы вместо распро!

страненного «12345» создать что!нибудь вида «@YVGe*#

5H8»4. Кроме хранения паролей, n!Pass позволяет создавать

записи любого типа по уже готовым шаблонам (кредитная

карта, серийный номер, аккаунты e!mail, FTP и многое дру!

гое), либо же создать шаблон

для нового типа записи само!

стоятельно. В общем —

персональный управлятор

данными в хорошо

продуманном ва!

рианте. Жирный!

п р е ж и р н ы й

плюс — хранение па!

раметров подключения по

VPN и Remote Desktop Connection (RDC): один клик — и вы из

Интернет!кафе подключаетесь к своей приватной!препри!

ватной виртуальной сети, второй — и вот на экране кафейно!

го компьютера рабочий стол вашего круглосуточно работаю!

щего сервачка, и вы за тышшу кэмэ елозите по его десктопу

мышкой, жмете кнопки и вообще работаете так, как будто ни!

куда вы из офиса и не уходили5.

Вторая софтинка — n!Crypt Pro — позволяет шифровать

отдельные файлы и диски на «большом» компьютере или

съемных носителях. Без «ключика» и авторизации отпечат!

ком доступ к ним невозможен. Есть три варианта шифрова!

ния: можно зашифровать отдельный файл, можно создать

«виртуальный диск», который будет храниться в файле!обра!

зе на обычном диске, можно, наконец, зашифровать диск це!

ликом. Второй вариант идеально подходит для того, чтобы

носить с собой большие объемы неизменяемых данных — со!

здаете шифрованный файл!образ диска на четыре с полти!

ной гига, бросаете этот файл на DVD и можете спокойно от!

правляться с ним куда угодно — без «ключика» и вашего отпе!

чатка прочитать данные не получится. При шифровании же

диска в целом программа создает на винчестере или любом

перезаписываемом носителе раздел своего типа, который

шифруется «ниже» файловой системы — то есть в зашифро!

ванном виде хранятся не просто файлы, а сама файловая си!

стема (FAT или NTFS). Выбор алгоритмов шифрования — на

любой вкус: 3DES, AES256, CAST!128, Serpent, Blowfish, Twofish,

GOST, RSA!2048, каждый — с максимально возможной для

данного алгоритма длиной ключа. Параноидальность разра!

ботчиков (ну, вы же понимаете — спецслужбы Израиля не зря

считаются самыми спецслужебными в мире) проявляется и в

алгоритме работы с расшифрованными данными: при жела!

нии вы можете настроить «ключик» так, чтобы расшифрован!

ные данные хранились не на временном диске компьютера

(по умолчанию), а в специальной защищенной от доступа об!

ласти памяти флэшки, что гарантирует невозможность их

«перехвата» во время работы.

Дальше — совсем телеграфом: «ключик» может использо!

ваться как самый настоящий ключ доступа — «отпирать» и

«запирать» сессию Windows и/или доступ к серверам. Предус!

тановлены Portable Skype, Miranda и Portable Thunderbird (те!

лефон, аська и почта соответственно), а на сервере разработ!

чиков число наименований совместимого «портативного»

софта самых разных категорий — офис, графика, Интернет,

telnet и иже с ними — перевалило на четвертый десяток и на

этом останавливаться не собирается. Бэкапер позволяет сде!

лать зашифрованную копию устройства со всеми отпечатка!

ми, паролями и прочими секретами и потом восстановить ее

на новенькую, с иголочки, флэшку в случае потери или покра!

жи старенькой. Наконец, автозапускатор позволяет настроить

n!Key так, чтобы при каждом втыкании любимый софт стар!

товал без вашего участия. Что!нибудь я наверняка упустил, так

что любознательные — RTFM на сайте, а я сейчас выдерну

флэшку из редакционного компа и поеду домой. Налегке. �

1 Что само по себе уже
криптографично.
2 Как выяснилось, это на−
иболее частая проблема, из−
за которой пользователи зво−
нят в техподдержку. Для со−
здания образа нужно три
сэмпла одного пальца, 
отечественный же пользова−
тель, неприученный к чтению
инструкций, проводит всеми
пальцами по очереди и потом
долго недоумевает: «Чой−то
не узнает меня флэшка»!
3 Оно, кстати, доступно на
русском языке в разделе
поддержки на сайте 
www.n−trance.biz. Русский
сайт пока играет лишь роль
«витрины», но в ближайшее
время обещается полная 
локализованная версия сай−
та и на www.n−trance.ru. 
4 Запоминать эту бели−
берду вам, к счастью, не по−
надобится.
5 При использовании RDC
удаленный управляемый
компьютер ведет себя так,
как будто в него вселилась
чья−то бессмертная душа:
мышка сама собой по экрану
ездит, окошки открываются−
закрываются… На неиску−
шенного пользователя этот
полтерГейтс производит шо−
кирующее впечатление, так
что монитор «ведомого» от
греха лучше выключать.
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Здравствуйте.

А вы не боитесь, что очередной номер может стать с номером, сле�

дующим за 665?

С уважением, Дмитрий

Здравствуй, Терра. Не буду расписывать, как я сильно тебя люблю

(сама знаешь :�))

Так вот, поводом для письма послужил всеми любимый (а может, не�

любимый) МТС. Дело было так. Понадобилось срочно выйти в Интернет

и получить ну очень важные документы. Домой ехать влом, поэтому ре�

шил получить почту по GPRS’у. 

Все бы ничего, вот только денег на Билайне не было. Поэтому спарил

свой ноут с инетом через симку МТС. Все прошло на ура, все ликуют, про�

ект сдан… На следующий день решил получить почту на ноут, но вот толь�

ко через GPRS от Билайна. И как бы я ни старался, у меня ничего не по�

лучалось (хотя за день до этого все было нормуль). Меняю симку на МТС,

все просто замечательно. Вот это мне и показалось подозрительным.

По приходе домой решил поставить эксперимент на компе. Попытал�

ся выйти в инет через Билайн — все ОК, потом через Мегафон — все ОК,

потом через МТС — все ОК. Но (!!!) когда я снова поставил Билайновскую

симку, то соединиться не получилось, такая же фигня и с Мегафоном. А с

МТСом все в полном порядке. Такие же нехитрые манипуляции я провел

на компе друга. Результат тот же.

Мне уже стало интересно, поставил свежую винду и только необходи�

мые дрова. Проделывая предыдущие операции, я пришел к выводу, что

после подключения к GPRS’у от МТС другие симки просто отказываются

соединяться, пишут, что «протокол PPP был прерван» (или что�то в этом

роде). 

Прихожу к выводу, что это нечестная конкуренция от МТС. В службе

техподдержки девушка с ангельским голосочком (фамилии и имени я не

помню) сказала следующее: «Если вы можете выходить в инет через наш

GPRS, то какие проблемы?» Мило…

Может, вы объясните, что это такое творится?

С любовью, 

Игорь ака Gogi2k

Здравствуйте, уважаемая редакция.

Вот уж не думал, что за столько лет знакомства с журналом «Ком�

пьютерра» напишу письмо такого содержания. Дизайн журнала непривы�

чен, поэтому критикуем. Поэтому не будем об этом.

Главное недовольство у меня по поводу содержания новостей. К сожа�

лению, те замечательные страницы убористого текста, которые столь сжа�

то и в то же время подробно описывали все события IT�индустрии, канули

неизвестно куда. Раньше я читал каждый кусочек первых страниц 15, а те�

перь поймал себя на мысли что в очередной раз (за последний месяц) на�

чал читать последний журнал (660) практически сразу с 22�й страницы

(тема номера). Новости стали другого содержания, да еще написаны не в

свойственном этой теме стиле.

Надеюсь, в будущих выпусках увижу одну из главных изюминок журна�

ла надлежащего качества.

С уважением, Евгений

Вряд ли вы станете отрицать, что журнал создан для читателя. И вы

интересуетесь мнением этого самого читателя, иначе не стали бы

публиковать в «Письмоносце» отрицательные отзывы о новом дизайне

журнала. Но странно — почему вы не пытаетесь получить объективное

мнение об этом? Проведите голосование на главной страничке «Компью�

терры» и, думаю, получите ответ на вопрос — стоило ли менять дизайн?

Выборка будет достаточно репрезентативной, особенно если в бумажном

виде вы объявите о голосовании.

Мое мнение — журнал потерял индивидуальность. Брать его в руки хо�

чется все меньше и меньше.

»
»

»

»

Жду номер «Красная компьютерра», а то уж лет семь не было...

Ребята,куда пропали email’ы авторов в _компьютерном_ журнале?

Голубицкого мобилизовали? Пиндосам и гоблинам точно конец!

Обложка приятно удивила, но название надо сделать как прежде, а то

журнал теряется среди прочих. Микрофишки в одну колонку были лучше.

Уговорил шефа выписать ваш журнал, как кладезь полезной инфы. А

вы сменили дизайн и читать стало нечего. Как перед ним отчитываться?

Лежу. Читаю. Уважаю. KSe

Больше пишите про компьютерное «железо»!

Интересно узнать ВАШЕ мнение про сериал LOST и психоз который

творится на www.lostfilm.ru

Пристали цыгане. Подарил им КТ. Может теперь заведут себе веб�

страницу «Сами мы не местные...» с реквизитами WM�кошелька. Wega.

Я так понимаю, окончание статьи Леонова уже никто не узнает:)

Верните терру взамен балалэйла про мобильники! Попсе — мастдай.

Сергей

Ну что вы наделали! :) Я теперь хочу ноутбук от Самсунга! Алек�

сандр Ч.М.

Публикуйте, пожалуйста, адреса авторов писем. Захотелось ответить

двум из трёх :):

Просьба прекратить использование моего черного квадрата. Малевич

А что, в новом формате журнала не нашлось места Шабанову, Щепет�

нёву и Ваннаху? Було бы очень жаль! Flanker

Не надо стоять над душой у печатника!  Понапридумывают всякое, а

нам работать...

Голубицкий в последнем номере лингвоконкурс объявил, а сам со

значением слова «нелицеприятный» не разобрался (#659). Не ожидал. Nick.

Уважаемые Сергей Г. и Евгений К. Очень ждал вас на бизнес форуме

Microsoft. Жаль, что вы не пришли :�(  Даже Билл приехал, а вас небыло :�)

Павел
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Áåñïðîâîäíîé êîìïëåêò Trust
(êëàâèàòóðà+ìûøü) ïîëó÷àåò
Äìèòðèé, çà ñìåëîñòü

ПРИ ПОДДЕРЖКЕ



ЧИТАЙТЕ В СЛЕДУЮЩЕМ НОМЕРЕ

È íîâûé êîëóìíèñò «Êîìïüþòåððû».
Æäèòå ñþðïðèç!

Выпущенная недавно вторая версия браузера Mozilla
Firefox не поражает воображение новыми уникальными

возможностями. Это неудивительно: разработчики хотят
оставить браузер простым, удобным и даже минималистич−
ным. Уникальный же функционал добавляется с помощью
расширений (extensions), являющихся ñâîåîáðàçíîé
ïëîùàäêîé äëÿ ýêñïåðèìåíòîâ â îáëàñòè ðà-
áîòû ñ âåáîì, óïðîùàþùåé âíåäðåíèå èííî-
âàöèé è èíòåðåñíûõ ðåøåíèé â æèçíü îáû÷íî-
ãî èíòåðíåò-ïîëüçîâàòåëÿ. Вот только есть ли они,
эти инновации? И может ли небольшая «примочка» к бра−
узеру изменить наши представления о поиске и анализе
информации в Сети?

В игровой индустрии грядут значительные перемены. На
рынок выходят приставки нового поколения, произво−

дители которых, пользуясь случаем, пытаются потеснить
конкурентов и привлечь новую аудиторию. Çàèíòåðåñó-
þòñÿ ëè êîðïîðàöèè îòå÷åñòâåííûì ðûíêîì è
ïðèäóòñÿ ëè ïî âêóñó èõ ïðîäóêòû ðîññèéñêèì
ãåéìåðàì? Ведь первый и последний приставочный бум
в стране наблюдался еще в 90−е годы, когда с прилавков
сметали незабвенную Dendy. 

Поправки в закон об авторских и смежных правах, атаки
звукозаписывающих лейблов на сайт allofmp3.com, при−

ход на российский рынок мировых мейджоров, появление в
Рунете первых интернет−магазинов, торгующих музыкой по
европейским ценам, — все ýòî íàòàëêèâàåò íà ìûñëü,
÷òî ïåðèîä «mp3-âîëüíèöû» â ðóññêîÿçû÷íîì
ñåãìåíòå Ñåòè ïîäõîäèò ê êîíöó. Впрочем, отечест−
венные представители рынка онлайн−музыки, большую часть
которых скопом записали в пираты, по−прежнему утвержда−
ют, что работают на законных основаниях…

Мы решили посвятить серию публикаций сюжетам на
пересечении науки и бизнеса.

Недавно была  назначена премия в 10 млн. долларов для
частнофинансируемой группы, которая первой сумеет про−
вести секвенирование геномов ста человек в течение
десяти дней, затратив не более десяти тысяч долларов на
геном. Один из фаворитов гонки, компания 454 Life Scien−
ces, îòðàáàòûâàåò ñâîè ìåòîäû íà ÄÍÊ íåàí-
äåðòàëüöåâ, èçâëå÷åííîé èç êîñòåé âîçðàñòîì
â äåñÿòêè òûñÿ÷ ëåò.
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