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Блуков в Интернете пока считаные единицы; точнее — единицы проектов, так себя
называющих, а сам жанр не новый. Автор регулярно выкладывает новые главы своей
книги в собственный блог, рядом их можно комментировать, придумывать вариан�
ты, обсуждать с автором, давать советы и т. д. За последние годы было несколько хо�
рошо пропиаренных проектов, о которых «КТ» сообщала: Кинг (Stephen King), Докто�
роу (Cori Doctorow), у нас — Лукьяненко. Сегодня предлагаю ознакомиться с только
что стартовавшим блуком Тома Эвслина (Tom Evslin).

Автор, в прошлом, по собственной характеристике, «серийный CEO», может считать�
ся акулой ИТ�бизнеса. В Кремниевой Долине и аналогичных ареалах обитания супер�
крутых айтишников Эвслин больше всего известен своим эпохальным решением о вве�
дении фиксированных (flat�rate) тарифов на Интернет (он возглавлял тогда подразде�
ление интернет�сервисов в AТ&T). Эвслин принял самое активное участие в интернет�
буме 1999–2001 гг., и именно этому периоду посвящена его «сериализованная книга».

Называется сочинение «hackoff.com: загадочная история с убийством на фоне
подъема и крушения интернет�пузыря» (www.hackoff.com). Детективный сюжет
стандартен: обнаружен труп CEO успешного доткома под названием hackoff, начина�
ется расследование, а на его фоне дается ретроспектива ключевых эпизодов из жизни
компании. Книга не заслуживала бы большого внимания, если б не одна особенность,
которая имеет прямое отношение и к теме сегодняшнего номера — перспективным на�
правлениям инвестиций в ИТ�бизнес. Блук Эвслина — не просто «загадочная история».
Это классический производственный роман в американском варианте (основанном
Артуром Хейли с его «Аэропортом» и «Отелем»). В данном случае — во всех деталях
описывающий работу высшего менеджмента ИТ�компании в критический момент ее
развития.

Интернет�пузырь только раздува�
ется, создатели и инвесторы прини�
мают решение — надо срочно прово�
дить IPO (то есть делать компанию
публичной) в расчете на резкий рост
стоимости акций. Каждый шаг описан
с дьявольской подробностью. Объяс�
нено в деталях всё, что нужно сде�
лать, названы все люди, с которыми
надо поговорить, — инвесторы, бан�
киры и т. п. Перечислены главные до�
кументы, которые надо заполнить,
ключевые цифры, которые следует в них указать. Отдельно разъясняется профессио�
нальный жаргон. Просто учебник по венчурному бизнесу, отчасти даже вдохновляю�
щий. Например, когда герои то и дело говорят друг другу: это, брат (чаще — сестра),
тебе не Гарвардская бизнес�школа, это жизнь, здесь все по�другому.

Восторженный читатель даже может принять всё за чистую монету: мол, без гар�
вардов�то оно и способней. Не уверен, господа, не уверен. Без гарвардов, боюсь, в
этот круг вряд ли проникнешь. Главный герой, кстати, хоть и отсидел в тюрьме за мел�
кое хакерство, но тоже — только после Гарварда.

Кстати, созвучие с распространенным ругательством, зашитое в самом названии
фирмы hackoff, от меня, признаюсь, ускользнуло — я о нем догадался, только когда
детектив, опрашивающий свидетелей, был несколько шокирован. В тексте вообще
довольно много циничного юмора, но цинизм этот высокого качества. А о бизнесе
без цинизма могут говорить только… ну, наверное, министры нашего правительства в
заявлениях для печати. В общем, рекомендую прочитать.

А заодно призываю обратить внимание, как популярен становится обычный самиз�
дат в его интернет�варианте — или в виде гибрида онлайна с бумагой. «Самопубликуй�
ся или умри!» — так назвал свое эссе Эвслин, перефразируя первое правило выживания
в американском университете (Publish or perish). Умри, Том, — лучше не скажешь.

Леонид Левкович−Маслюк

[levkovl@computerra.ru]

На днях узнал, что существует специальное слово для обозначения

гибрида блога с книгой — blook (= blog + book). Слово это

и в англоязычном мире мало кому известно, русского перевода тем более

не существует. Можем прямо сейчас его и придумать. Предлагаю — блук.

Информативный и циничный

блук



c
o

m
p

u
t

e
r

r
a

.
r

u

КОМПЬЮТЕРРА компьютерный еженедельник

РЕДАКЦИЯ
Сергей Леонов sleo@
главный редактор
Галактион Андреев galaktion@
обозреватель
Тимофей Бахвалов tbakhvalov@
обозреватель
Владислав Бирюков vvbir@
руководитель службы новостей
Сергей Вильянов serge@
зам. главного редактора
Ольга Ильина oilyina@
ответственный секретарь
Владимир Гуриев vguriev@
зам. главного редактора
Платон Жигарновский platon@
руководитель тестовой лаборатории
Евгений Золотов sentinel@
обозреватель
Сергей Кащавцев scout@
редактор
Бёрд Киви kiwi@
обозреватель
Денис Коновальчик dyukon@
обозреватель
Константин Курбатов banknote@
редактор
Леонид Левкович.Маслюк levkovl@
зам. главного редактора
Надежда Неверова nnadya@
корректор
Юрий Романов yromanov@
редактор
Андрей Сокольников asokolnikoff@
обозреватель
Александр Шевченко ashef@
литературный редактор

ДИЗАЙН И ВЕРСТКА
Егор Петушков petegor@
руководитель
Алексей Бондарев bond@
рисунки
Александр Маслов maslov@
фотограф
Виктор Жижин vzh@
дизайн обложки

ТЕХНИЧЕСКАЯ ПОДДЕРЖКА
Вадим Губин support@
руководитель

ОТДЕЛ РЕКЛАМЫ
Елена Кострикина ekos@
старший менеджер
Светлана Подлегаева spodlegaeva@
координатор отдела рекламы
Елена Чернобаева echernobaeva@
менеджер
Ирина Шемякина ishemyakina@
менеджер
Алена Шагина ashagina@
коммерческий директор интернет�проектов

АВТОР ДИЗАЙН.МАКЕТА: Егор Петушков

АДРЕС РЕДАКЦИИ: 115419 Москва, 2�й Рощинский пр�д, д. 8
ТЕЛЕФОН: (095) 232.22.63, (095) 232.22.61
ФАКС: (095) 956.19.38
E.MAIL: inform@computerra.ru
ОНЛАЙН.ПОРТАЛ: http://www.computerra.ru

РАСПРОСТРАНЕНИЕ: ООО «КомБиПресса»
Тел.: (095) 232.21.65. E�mail: kpressa@computerra.ru

Çà ñîäåðæàíèå ðåêëàìíûõ îáúÿâëåíèé ðåäàêöèÿ îòâåòñòâåííîñòè íå íåñåò.
Ïðè ïåðåïå÷àòêå ìàòåðèàëîâ ññûëêà íà åæåíåäåëüíèê «Êîìïüþòåððà»
îáÿçàòåëüíà.

© C&C Computer Publishing Limited
УЧРЕДИТЕЛЬ: Мендрелюк Д. Е.
ИЗДАТЕЛЬ: C&C Computer Publishing Limited
ПОДПИСНОЙ ИНДЕКС: По каталогам «Пресса России» (том 1)
и «Газеты и журналы» (агентство «Роспечать») — 32197
По каталогу «Почта России» — 12340

Åæåíåäåëüíèê çàðåãèñòðèðîâàí Ìèíèñòåðñòâîì ïå÷àòè è èíôîðìàöèè ÐÔ.
Ñâèäåòåëüñòâî î ðåãèñòðàöèè ¹01689. Òèðàæ 52 000 ýêç. 
Îòïå÷àòàíî â òèïîãðàôèè SCANWEB, Ôèíëÿíäèÿ. Öåíà äîãîâîðíàÿ.

РЕДАКЦИОННАЯ ПОЛИТИКА
1. Новости
Ïîæàëóéñòà, ñîîáùàéòå íàì î ñîáûòèÿõ â âàøåì áèçíåñå è âîêðóã íåãî. Ëó÷øå âñåãî ýòî äåëàòü â
ïèñüìåííîé ôîðìå. Ïðèñûëàéòå ïðåññ−ðåëèçû, ïîäáîðêè ïóáëèêàöèé, îïèñàíèå ïðîäóêòîâ è äðó−
ãóþ èíôîðìàöèþ î âàñ è âàøèõ èíîñòðàííûõ ïàðòíåðàõ. Íàì óäîáíåå ïîëó÷àòü ñîîáùåíèÿ â ìà−
øèíî÷èòàåìîì âèäå. Âàøà èíôîðìàöèÿ ìîæåò ïîÿâèòüñÿ â î÷åðåäíîì íîìåðå èëè áûòü îòëîæå−
íà äëÿ äîïîëíèòåëüíîé ðàçðàáîòêè. Ïðèñûëàÿ ìíîãî ìàëîçíà÷èòåëüíûõ ñîîáùåíèé, âû áóäåòå
ñíèæàòü âíèìàíèå è èíòåðåñ ê âàì êàê ðåäàêöèè, òàê è ÷èòàòåëåé.
Ïðèãëàøàéòå íàñ íà ïðåññ−êîíôåðåíöèè è äðóãèå ïðîâîäèìûå âàìè ìåðîïðèÿòèÿ. Åñëè ìû íå
âîñïîëüçîâàëèñü ïðèãëàøåíèåì, ýòî íè â êîåì ñëó÷àå íå çíàê ïëîõîãî îòíîøåíèÿ. Íàøè êîððå−
ñïîíäåíòû ìîãóò ïîëó÷èòü èíôîðìàöèþ äðóãèìè ïóòÿìè.
2. Предложения о публикации
«Êîìïüþòåððà» ðàññìàòðèâàåò âñå ïðåäëîæåíèÿ î ïóáëèêàöèÿõ êàê îò ÷àñòíûõ ëèö, òàê è îò êîð−
ïîðàöèé. Ðàñ÷åòû â îáå ñòîðîíû ïðîèçâîäÿòñÿ çà ôàêòè÷åñêè íàïå÷àòàííûå ìàòåðèàëû.
Ñóùåñòâóþò ñëåäóþùèå òðè ôîðìû ïóáëèêàöèé:
2.1. Ïóáëèêàöèè íà ïðàâàõ ðåêëàìû. Âû îïëà÷èâàåòå ìåñòî ïî ðåêëàìíûì ðàñöåíêàì, è ìû ïå÷à−
òàåì âàø ìàòåðèàë ñ îáÿçàòåëüíîé ïîìåòêîé «íà ïðàâàõ ðåêëàìû». Åñëè âû ïðåäëàãàåòå ìàòåðèàë
áîëåå ÷åì íà äâå ïîëîñû, îí ïîïàäàåò â «Ñïåöèàëüíóþ ðåêëàìíóþ ñåêöèþ», à âû ïîëó÷àåòå ñêèä−
êó. Ìîæíî ñîãëàñîâàòü ñðîê âûõîäà â ñâåò, ðàçìåùåíèå è äðóãèå óñëîâèÿ, à òàêæå çàêàçàòü íàì
ðàçðàáîòêó ðåêëàìíûõ ïóáëèêàöèé.
2.2. Ïóáëèêàöèè æóðíàëèñòîâ. «Êîìïüþòåððà» íå ïðåäúÿâëÿåò ê æóðíàëèñòàì íèêàêèõ òðåáîâàíèé
îòíîñèòåëüíî îáðàçîâàíèÿ, ÷ëåíñòâà â êàêèõ−ëèáî îðãàíèçàöèÿõ è ìåñòà ñëóæáû, íî îæèäàåò, ÷òî
ïðåäëàãàåìûå äëÿ ïóáëèêàöèè ìàòåðèàëû ñîîòâåòñòâóþò ïðèíöèïàì è ïðàêòèêå ñâîáîäíîé ïðåñ−
ñû. Óñëîâèÿ îïëàòû è îêîí÷àòåëüíûé òåêñò ðåäàêòîð ñîãëàñóåò ñ àâòîðîì äî ïóáëèêàöèè.
2.3. Ïóáëèêàöèè ýêñïåðòîâ. Â êà÷åñòâå ýêñïåðòîâ ìîãóò âûñòóïàòü êîðïîðàöèè è ÷àñòíûå ëèöà. Óñ−
ëîâèÿ òå æå, ÷òî è äëÿ ïóáëèêàöèé æóðíàëèñòîâ. Îäíàêî «Êîìïüþòåððà» íå îïëà÷èâàåò òàêóþ ïóá−
ëèêàöèþ, ïðåäîñòàâëÿÿ âìåñòî ýòîãî àâòîðó âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü ïîñëåäíèå 600 çíàêîâ äëÿ
ïðîäâèæåíèÿ ñâîèõ ìàðîê, ïðîäóêòîâ, óñëóã è äðóãèõ äåëîâûõ èíòåðåñîâ â ðàìêàõ îáùåé òåìû.
3. Ìàòåðèàëû íà ïîäëîæêå æåëòîãî öâåòà ïå÷àòàþòñÿ íà êîììåð÷åñêîé îñíîâå.3. Ìàòåðèàëû íà ïîäëîæêå æåëòîãî öâåòà ïå÷àòàþòñÿ íà êîììåð÷åñêîé îñíîâå.
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Microsoft платит. 
Всегда �

Microsoft уладила еще один антимонопо
льный конфликт, тянувшийся с конца
1990х годов. За поруганную посредством
Windows Media Player честь софтверный
гигант выплатил RealNetworks 761 млн.
долларов. Взамен последняя отказалась
от всех претензий и поддержки коллек
тивных антимонопольных исков в Европе
и Южной Корее.

Напомним суть дела: Microsoft добави
ла в свои ОС семейства Windows бесплат
ный Media Player и настоятельно пореко
мендовала партнерам и, в частности,
сборщикам компьютеров воздержаться от
контрактов с RealNetworks, которая искала
возможность предустановки Real Player на
новые ПК. В результате продажи плейера
и прибыли компании стремительно упали,
и в декабре 2003го RealNetworks вчинила
обидчику иск на миллиард долларов.

По словам Билла Гейтса, нынешнее со
глашение выходит за рамки

простой выплаты
отступных. Вчерашние вра

ги станут друзьями, займутся
продвижением партнерских технологий и
объединят усилия на рынке онлайновой
торговли музыкой. На прессконферен
ции Гейтс и глава Real Роб Глэйзер (Rob
Glaser) продемонстрировали, как музы
кальные сервисы Rhapsody будут интег
рированы с MSN Search и MSN Messen
ger — это поможет партнерам противосто
ять Apple с ее iTunes Music Store. Вряд ли
обрадуется и Google, ведь недавно с Real
Networks был подписан договор о вклю
чении в поставку Real Player программы
Google Toolbar. Теперь же, судя по всему,

предпочтительным поисковиком для
RealNetworks станет MSN.

Наличными умиротворенный истец
получит 460 млн. долларов. Большая
часть этих средств, по словам представи
теля RealNetworks Боба Кимболла (Bob
Kimball), будет потрачена на приобрете
ние интеллектуальной собственности и
небольших, но перспективных фирм.
Еще 301 млн. пойдет на раскручивание
сервисов Rhapsody в сети MSN. Также
RealNetworks получит возможность бес
платно использовать технологии Win
dows Media для расширения функцио
нальности Real Player.

Как видим, гордое звание монополи
ста обходится Microsoft недешево. В
2003 году корпорация выплатила AOL за
глумление над Netscape 750 млн. долла
ров. В минувшем году Sun Microsystems
получила 2 миллиарда за унижения Java,
а Novell — 536 миллионов за закат Net
Ware. В июле этого года IBM слупила с
софтверного гиганта 775 млн. долларов
за ценовую дискриминацию и загублен

ную OS/2, теперь вот настал черед Real
(причем очередь обиженных еще не кон
чилась). Кстати, в результате соглашения
с Microsoft фирма получила не просто на
личные, но и прекрасные перспективы
развития. Рынок отреагировал мгновен
но — цена акций компании подскочила
более чем на треть. — Т.Б.

IM−пульсивные друзья
Microsoft и Yahoo! собираются дру

жить семьями. На сей раз на почве интер
нетпейджинга: IMсети MSN и Yahoo!
должны объединиться будущей весной.
Пользователи MSN Messenger смогут об
мениваться с обитателями сети Yahoo!

сообщениями, файлами, искать собесед
ников, не устанавливая клиента и не за
водя дополнительную учетную запись в
Yahoo! Messenger, и наоборот. Появится
и возможность голосового общения по
VoIP. Пока неизвестно, будет ли выпуще
на «объединенная» версия IMклиента,
или партнеры продолжат разрабатывать
собственный софт, совместимый друг с
другом. По слухам, более вероятен вто
рой вариант.

Главная цель нового альянса — укреп
ление позиций в конкурентной борьбе с
продуктами компании America Online —
AIM и ICQ (занимающими около 56% IM
рынка) и, конечно, нового перспективно
го игрока — Google Talk. Сейчас все пуб
личные IMсервисы являются бесплатны
ми и живут за счет рекламы. Очевидно,
что единая укрупненная IMсеть MSN/
Yahoo! с весьма приличной аудиторией
станет более привлекательной площад
кой для рекламодателей.

Впрочем, не стоит забывать и о сущес
твовании альтернативных IMклиентов,

умеющих подключаться к любым IMсер
висами. Та же Miranda поддерживает ICQ,
AIM, MSN, Jabber, Yahoo!, GaduGadu,
Tlen, Netsend и другие IMсети. Поэтому
для простого пользователя объединение
Yahoo! и MSN вряд ли станет чемто рево
люционным. Скорее, речь идет о боль
шем удобстве. И на том спасибо. — Т.Б.

С новым айПодом!
Похоже, любимым развлечением

многочисленной армии поклонников
компании Apple все чаще становится игра
в угадайку. Уже стало традицией, что не
задолго до явления миру «новой боль
шой вещи» отцы Apple подогревают пуб
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личный интерес к будущей новинке, рас�
пуская в прессе слушок о назревающей
сенсации и до самого «момента X» вы�
держивая многозначительную паузу. Оче�
редной всплеск активности прогнозистов�
любителей пришелся на 12 октября — на
этот день в Сан�Хосе была назначена
пресс�конференция для избранной пуб�
лики, транслировавшаяся в режиме теле�
моста в Лондон. Театральность происхо�
дящего усугублялась приглашениями, от�
осланными по электронной почте участ�
никам: атачментом к письму стало изо�
бражение задернутого багрового занаве�
са, поверх которого красовалась завора�
живающая надпись «One More Thing».

Впрочем, на сей раз интриги не полу�
чилось: после недавней презентации iPod
Nano и iTunes�совместимого мобильника
ROKR (см. «КТ» #605) возможностей для
маневра у «яблочников» оставалось не
так уж много. И пресса, и эксперты сходи�
лись во мнении, что гвоздем нынешней
программы станет видеоплейер. Так и вы�
шло. «iPod был успехом, но настало время

заменить его», — громогласно объявил
Джобс, представив публике долгождан�
ный видео�iPod. Новинка, похожая на
своих собратьев по семейству, оснащена
2,5�дюймовым дисплеем с разрешением
320х240. Она будет поставляться с 30�
или 60�гигабайтным винчестером (в за�
висимости от модификации цена соста�
вит 300 или 400 долларов), а также в двух
цветовых вариантах — черном и белом.
Несмотря на возросшую емкость жесткого
диска, новый iPod тоньше своего стан�
дартного 20�гигабайтного собрата. Заря�
да батарей должно хватать на 2–3 часа
проигрывания видео или 14–20 часов му�
зыки. Для поддержки видеовозможнос�
тей плейера выпущена и новая, шестая
версия iTunes (интересно, что она появи�
лась всего через месяц после пятой).

Запастись записями для карманного
«видака» (поддерживаются форматы
MPEG�4 и H.264 video) можно в магазин�
чике iTunes, в чьем ассортименте уже
имеется больше двух тысяч музыкальных
видеопрограмм. Впрочем, клипами дело

отнюдь не ограничится: согласно догово�
ру, заключенному Apple с Walt Disney, в
скором будущем счастливые «видеоайпо�
довладельцы» смогут наслаждаться на
крошечных дисплеях эпизодами люби�
мых телесериалов каналов ABC и Disney
Television. Одними из первых ласточек но�
вого вещания станут всемирно известные
«Отчаянные домохозяйки», которые пла�
нируется продавать по два доллара за се�
рию (в Сеть файлы будут попадать на сле�
дующий день после телетрансляций).

Видео�iPod стал своеобразным подар�
ком к новому финансовому году: за сутки
до его презентации эппловцы подбили
бабки за прошедшие двенадцать меся�
цев. «Все мы очень волнуемся, завершая
самый успешный год в истории компа�
нии», — признался Стив Джобс. Что ж,
гордиться Apple и вправду есть чем: ее
доходы за год достигли 13,93 млрд. «зе�
леных», а чистая прибыль составила
1,33 млрд. (по сравнению с 2004 годом
рост соответственно на 68% и 384%!). По
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Заработало полупроводниковое произ�
водство AMD Fab 36 в Дрездене. Это пер�
вая фабрика компании, использующая
прогрессивную технологию с 300�милли�
метровыми пластинами. К 2008–09 гг.
предприятие должно выпускать около
100 млн. процессоров в год. — Н.Я.

В середине октября Microsoft запатчила
четырнадцать уязвимостей в Windows:
несколько апдейтов получили статус кри�
тических. Большинство багов касается
Windows XP, 2000 и Server 2003. — Т.Б.

Аmerica Online решила отказаться от
своего полного имени и использовать ис�
ключительно аббревиатуру AOL. Такой
шаг позволит ей выйти на рынки стран (в
частности, Китая), где слово «America» в
названии вряд ли положительно скажет�
ся на притоке клиентов. — Т.Б.

Манчестерская Teleport UK Limited вы�
ставила на продажу «золотой» домен
SMS.co.uk. Заинтересованные в его по�
купке представят свои предложения
4 ноября на закрытом аукционе. Старто�
вая цена — 100 тысяч фунтов стерлингов.
Ранее в этом году домены Website.com и
Property.com сменили владельцев за
750 тысяч долларов, а Porker.com ушел
всего за 155 тысяч. — Т.Б.

Windows Vista Beta 2 Build 5219 должна
была быть представлена широкой пуб�
лике в ноябре, но «по традиции» утекла
в Интернет. — Т.Б.
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словам Джобса, «коньком» его подчи�
ненных стала ставка на креативность и
инновационные продукты.

Впрочем, почивать на лаврах Apple не
приходится: как предсказывают эксперты
Уолл�стрита, всемирная «айподомания»
медленно, но верно идет на спад. И хотя
продажи iPod в прошлом квартале утро�
ились по сравнению с аналогичным пе�
риодом прошлого года, достигнув отмет�
ки 6,5 миллиона, предсказанная анали�
тиками цифра (8,5 миллиона) осталась
несбыточной мечтой. Немалой головной
боли для Apple стоила и скандальная ис�
тория с чересчур ломкими экранами iPod
Nano. Так что не исключено, что даль�
нейшая судьба «яблочников» во многом
зависит от «новой большой вещицы»,
появившейся из�за багрового занаве�
са. — Д.К.

Да ну его в болото! �
Компания Palm — вчерашняя Palm�

One, вернувшаяся к оригинальному ко�
роткому имени, объявила о планах еще
одного ребрэндинга: теперь решено от�
казаться от марок Zire и Tungsten. Имена
новых наладонников будут состоять из
двух частей — слова «Palm» и цифро�бук�
венного кода, обозначающего модель
(хотя LifeDrive и Treo останутся как есть).
Это, по мнению менеджера Palm Раджа
Доши (Raj Doshi), позволит добиться луч�
шей узнаваемости брэнда и не будет вво�
дить потребителя в заблуждение — ранее
многие покупатели принимали названия
Zire и Tungsten за имена производителей,
а не названия моделей.

Первыми двумя наладонниками, по�
именованными по новой схеме, станут
Palm TX и Palm Z22 — они уже поступили в
продажу в Штатах по цене 300 и 100
долларов соответственно. Несмот�
ря на разницу в цене, оба устрой�
ства позиционируются как модели
начального уровня и ориентирова�
ны на людей, покупающих свой пер�
вый PDA. Palm TX, работающий на
Intel XScale (312 МГц), стал третьим,
после Tungsten C и LifeDrive, устрой�
ством Palm, получившим средства
беспроводной связи Wi�Fi (есть также
Bluetooth). Экран имеет стандартное
разрешение 320x480, встроенной
флэш�памяти — 128 Мбайт (сотня до�
ступна пользователю).

Palm Z22, в свою очередь, является
заменой бюджетного Zire 21. Сохранив
небольшие размеры, наладонник обза�
велся более мощным процессором от
Intel и цветным экраном. Работает Z22
под управлением новой Palm OS 5.4.9
(Garnet) — на Z21 стояла 5.2.8.

Недавнее решение о начале использо�
вания Windows Mobile не затронет се�
мейств Palm T и Palm Z. По крайней мере,
по словам Доши, «в обозримом буду�
щем». Более того, Palm заявила о продле�
нии сотрудничества с PalmSource (пере�
ходящей под крыло японской Access) до
2010 года, так что хоронить Palm OS и на�
ладонники под ее началом вроде бы ра�
но. Palm пока в раздумьях, использовать
ли новые поколения «родной» операци�
онной системы, которые будут построены
на ядре Linux (как обещает разработчик),
или же остановиться на текущем. — Т.Б.

Матрица: отзыв �
Сразу четыре крупнейших произ�

водителя цифровой техники — Canon,
Fuji, Konica Minolta и Sony — признали на�
личие проблем с несколькими десятками
моделей своих цифровых фото� и видео�
камер на базе CCD�матриц, выпущенных
в период с октября 2002 по март 2004 го�

да. Неприятности связаны с корпусами
матриц производства Sony. Из�за некаче�
ственного герметика внутрь микросхем
может проникать влага, что приводит к
их выходу из строя (особенно при повы�
шенных температуре и влажности).
Симптомы следующие: смазанное, иска�
женное изображение (см. фото) или его
полное отсутствие.

У Sony в программу отзыва попали два
десятка моделей фотокамер (в том числе
DSC�F717 и DSC�V1), шестидесят цифро�
вых видеокамер, несколько профессио�
нальных камкордеров и два наладонника
Clie. У остальных производителей список
проблемных аппаратов поменьше. Хотя
гарантия на большинство камер уже не

действует, фирмы обещают устранить
неисправность бесплатно. — Т.Б.

Капитуляция ослов
Ослиное упрямство оказалось

мифом: компания MetaMachine, осно�
ватель пиринговой сети eDonkey (пожа�
луй, крупнейшего на данный момент
файлообменника в мире), получив пись�
мо с юридическими претензиями от RIAA
(см. «КТ» #608), долго упираться не ста�
ла и заявила о капитуляции. На слушани�
ях в Конгрессе США президент MetaMa�
chine Сэм Яган (Sam Yagan) сказал, что
компания прекращает поддержку eDon�
key, поскольку судебные издержки под�
косят бизнес MetaMachine даже в том
случае, если дело будет выиграно. Так что
альтернатив не осталось: пришлось сда�
ваться на милость победителя.

Компания готова пойти на все усло�
вия, которые выдвинет RIAA, и надеется,
что акулы музыкального бизнеса оценят
столь лояльный шаг. Если переговоры
пройдут гладко и закончатся мировым
соглашением, MetaMachine намерена за�
няться легальным музыкальным бизне�
сом. Предположительно это будет некая
закрытая P2P�сеть с платным контентом.
Яган надеется, что часть поклонников
eDonkey станет пользователями новой
системы, но пока угроза судебного раз�
бирательства все еще нависает над ком�
панией, какие�либо подробности проек�
та раскрывать рано.

Президент MetaMachine не удержался
от критических и полных горечи слов в ад�
рес Верховного суда США, вынесшего па�
мятное решение о Groskter (с которого все
и началось). Он заметил, что теперь все
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инновации в области файлообменников
будут приходить из�за рубежа, а в Амери�
ке на подобных разработках можно смело
ставить крест. И даже легальные P2P�сети,
по мнению Ягана, поостерегутся откры�
вать бизнес в Штатах. С пиринговыми же
операторами, которые базируются где�
нибудь в Азии, и договориться о совмест�
ном ведении дел не удастся, и в суд их в
случае чего не потащишь.

Уход MetaMachine, конечно, отразит�
ся на сети eDonkey, но не выведет ее из
игры. Помимо «официального» клиента
eDonkey2000, остается множество аль�
тернативных (eMule, MLDonkey, Sharea�
za, Jubster), система координирующих
серверов тоже должна остаться работос�
пособной. — А.Ш.

HBO спасает Рим
Телевизионная компания HBO, вы�

пустившая такие культовые сериалы, как
«Клан Сопрано» и «Секс в большом го�
роде», начала активно защищать свою
интеллектуальную собственность. С по�
дачи фирмы MediaSentry.com, специа�
лизирующейся на защите копирайта в
Интернете, HBO арендовала у несколь�
ких американских провайдеров серверы
с толстыми каналами связи и принялась
распространять в файлообменной сети
BitTorrent… первый сезон своего пользу�
ющегося бешеной популярностью теле�
сериала «Рим».

Не сошло ли руководство телекомпа�
нии с ума? Ведь именно Интернет оттяги�
вает аудиторию — вместо того чтобы по
вечерам в выходные дни ждать сериала
перед телевизором и поглощать опреде�
ленный объем дорогого рекламного вре�
мени, ушлые юзеры все больше предпо�
читают скачивать отдельные серии (а то

и сразу весь сезон) и смотреть их когда
заблагорассудится, без надоедливой
рекламы.

Конечно, на самом деле HBO начала
распространять не сам сериал, а файлы,
содержащие случайный набор данных.
Компания выпустила в Сеть так много то�
чек распространения «подделок», что
скачать «Рим» через BitTorrent стало
практически невозможно. Не помогают

даже программы вроде Peer Guardian, ра�
нее легко решавшие аналогичные проб�
лемы (поскольку внесенные в «черный
список» точки тут же меняют IP). Для от�
лавливания огромного числа «агентов»
HBO нужно программное обеспечение
принципиально нового уровня и быстро�
действия. Пока неясно, как долго про�
длится эксперимент, однако очевидно,
что в случае успеха такая практика будет
поставлена на широкую ногу.

Съемки второго сезона «Рима» нач�
нутся в марте следующего года, а на теле�
экраны США сериал из двенадцати эпи�
зодов выйдет в начале 2007�го. Останутся
ли к тому времени нормально работаю�
щие файлообменники? — Т.Б.

Одной глупостью 
меньше? �

То, что абсолютно надуманное регио�
нальное кодирование в DVD было и оста�
ется блажью Голливуда, известно всем.
Код географического региона осложняет
жизнь потребителям, усложняет произ�
водство/продажу дисков и плейеров, и
лишь придумавшая его «фабрика грез»,
похоже, полагает, что с помощью этой
ерунды может регулировать рынок и уве�
личивать свои прибыли.

Подобные суждения о политике кино�
индустрии слышны давно, однако ситуа�
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Google в конце концов поддалась угово�
рам тайваньских властей: теперь пользо�
ватели популярного сервиса Google
Maps, разглядывая карту острова, вместо
надписи «Тайвань, провинция Китая» ви�
дят нейтральное «Тайвань». Однако
представители компании утверждают,
что это лишь отражение «работы по со�
вершенствованию пользовательского ин�
терфейса — предыдущее название было
слишком длинным». — К.К.

Universal Pictures и 20th Century Fox при�
влекли к экранизации видеоигры Halo од�
ного из самых ярких режиссеров совре�
менности Питера Джексона. Сниматься
Halo будет в Новой Зеландии и появится в
прокате к середине 2007 года. — Т.Б.

Компания Segway, создатель одно�
именного самоката, начала продажу ли�
цензий на использование своих фир�
менных технологий. Подобный шаг, ве�
роятно, ставший следствием низкого
спроса на продукцию Segway, в которой
потребитель увидел лишь дорогую заба�
ву, а отнюдь не революционное средство
передвижения, можно расценить как
полное крушение амбициозных планов

тотальной оккупации рынка личного
транспорта. — А.З.

Библейское общество Австралии «пе�
ревело» Библию на язык SMS. Текст ос�
тался прежним, изменилось лишь напи�
сание слов: «In da Bginnin God cre8d da
heavens & da earth». Служители культа
верят, что новая редакция позволит при�
общить к святому писанию молодое по�
коление. Ой ли? — Т.Б.
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ция за все прошедшие годы так и не из�
менилась, судя по тому, что всерегион�
ный код 0 можно найти, как правило,
только на пиратской продукции. Но те�
перь на смену DVD идут новые форматы
оптодисков, и вместе с ними появилась
надежда, что код региона все�таки вы�
мрет, как динозавры.

На прошедшей в Японии конферен�
ции DVD Forum Japan 2005 главной темой
было завершение стандартизации фор�
мата HD DVD, который должен выйти на
массовый рынок в 2006 году. Одно из са�
мых любопытных заявлений сделал Хи�
саси Ямада (Hisashi Yamada), представи�
тель руководства компании Toshiba, воз�
главляющей лагерь сторонников HD DVD
в битве с конкурирующим форматом Blu�
ray. Цитата: «У нас имеются разные мне�
ния относительно региональных кодов.
Они чрезвычайно непопулярны даже в
руководящем комитете [DVD�Форума],
поэтому мы решили их не продвигать. HD
DVD, вероятно, не будет содержать ника�
ких средств контроля географического
региона». В дипломатичной, но совер�
шенно недвусмысленной формулировке
осталось, как видим, слово «вероятно»,
поскольку реакция Голливуда на подоб�
ную идею вполне предсказуема. Однако

неизбежность острейшей борьбы HD
DVD с Blu�Ray за благосклонность потре�
бителей, похоже, добавляет решимости
электронным промышленникам в спорах
с киномагнатами. — Б.К.

Соломоново решение 
по−австралийски

В Австралии наконец завершилось длив�
шееся четыре года судебное разбира�
тельство по поводу законности техноло�
гии регионального кодирования в игро�
вых приставках Sony Computer Entertain�
ment (см. «КТ» #437). Напомним, что ав�
стралийский бизнесмен Эдди Стивенс
(Eddy Stevens), торговавший импортны�
ми играми и MOD�чипами для PlayStati�
on, требовал признать использование ре�
гионального кодирования незаконным и
наносящим вред потребителям. Ответ�
чик — Sony, в свою очередь, добивался
запрещения производства и использова�
ния MOD�чипов, которые эту самую реги�
ональную защиту позволяют обходить.

Местный орган защиты прав потреби�
телей (ACCC) упирал на то, что любой ав�
стралиец, заплативший за легальную ко�
пию игры в другой стране или купивший
«импорт» у себя на родине, имеет право
пользоваться продуктом, а значит, любые

технические средства, препятствующие
этому, незаконны. Таким образом, MOD�
чипы лишь помогают потребителю реали�
зовать его законное право. SCE Australia,
однако, настаивала, что региональное ко�
дирование для потребителя есть великое
благо, ведь тот сможет получить техниче�
скую поддержку, принять участие в мар�
кетинговых программах и т. п.

После долгих дебатов, в июле 2003 го�
да Федеральный суд Австралии признал
региональное кодирование «технологи�
ей, защищающей авторские права», а
MOD�чип — устройством, их нарушаю�
щим. Решение обосновали тем, что MOD�
чипы позволяют запускать не только ле�
гальный «импорт», но и пиратский софт.
Разумеется, последовала апелляция, и
ныне Верховный суд страны отменил при�
говор нижестоящей инстанции. По мне�
нию судей, MOD�чипы не используются
непосредственно для создания нелегаль�
ных копий игр, а помощь в запуске пират�
ских дисков (и легальных «бэкап�копий»)
не есть нарушение копирайта. Поэтому
отныне на Зеленом континенте MOD�чи�
пы можно использовать без ограничений.
Тем не менее до запрета регионального
кодирования (чего добивался Стивенс)
дело не дошло. Ну да еще не вечер… — Т.Б.
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Умом защиту 
не понять �

Лоббирующие структуры индустрии зву�
козаписи и кино одержали (по крайней
мере, на бумаге) очередную внушитель�
ную победу в Европе. Финский парла�
мент подавляющим большинством голо�
сов (121 против 34) принял воистину дра�
коновский закон о копировании, в неко�
торых своих положениях заткнувший за
пояс даже печально известный амери�
канский DMCA, «закон о копирайте в ци�
фровом тысячелетии».

Вплоть до последнего времени в Фин�
ляндии действовали достаточно либе�
ральные порядки, допускающие копиро�
вание контента для некоммерческого ис�
пользования, а в целях компенсации воз�
можных потерь владельцам авторских
прав чистые носители информации обла�
гались специальным налогом. Теперь же
преступлением становится не только са�
мовольное копирование защищенного
контента, но и обладание, распростране�
ние или рекламирование инструментов,
предназначенных для снятия защиты. Бо�
лее того, вне закона поставлены даже
«организованные дискуссии», где обсуж�
даются подобные вещи.

Закон принят несмотря на бурные де�
баты в финском обществе, отмечавшие и
крайне неудачные, расплывчатые фор�
мулировки документа, и откровенное иг�
норирование прав потребителей на куп�
ленный ими продукт. Правительство
страны, вероятно, пытаясь  предупредить
более радикальные формы недовольства
публики, добавило к новому закону спе�
циальное приложение с просьбой к про�
изводителям контента добровольно от�
казаться от преследования отдельных
людей за изготовление нескольких копий
в личных целях. Чем, естественно, довело
ситуацию до абсурда — власть принимает
закон с просьбой к протолкнувшим его
структурам воздерживаться от примене�
ния полученных прав.

Характерно, что это далеко не един�
ственный ныне пример искусственности
многих правил DRM (управления цифро�
выми правами), изобретенных исключи�
тельно в угоду интересам алчной индуст�
рии контента. В США уже целый ряд из�
вестных исполнителей — группы Dave
Matthews Band, Foo Fighters, Switchfoot и
др., — возмущенные тем, что фирмы зву�
козаписи выпустили их новые CD с анти�
пиратской защитой, размещают на соб�
ственных сайтах подробные инструкции,
где поясняют, как снимать защиту с дис�
ков для изготовления MP3�копий. Более
того, даже Sony BMG, видимо, утомив�
шись от многочисленных нареканий по�

купателей, завела на своем сайте стра�
ничку, объясняющую, как преодолевать
ее собственную защиту (ориентирован�
ную на Windows), чтобы загрузить сжа�
тые аудиотреки в сверхпопулярные плей�
еры iPod (cp.sonybmg.com/xcp). У Sony
BMG тут, конечно, имеется меркантиль�
ный интерес — перенаправить гнев поку�
пателей на несговорчивую Apple, упорно
отказывающую всем в лицензии на свою
технологию DRM�упаковки FairPlay. Од�
нако о чудной, мягко говоря, ситуации
вокруг DRM выразительно говорит уже
сам факт: продавец объясняет покупате�
лям, как им обойти для них же установ�
ленные рогатки. — Б.К.

SMS как угроза 
мобильной связи

Опрос, проведенный Международным
телекоммуникационным союзом (ITU) и
компанией Intrado, показал, что в
2004 году на свои сотовые телефоны по�
лучали спам в виде текстовых SMS�по�
сланий более 80% европейских пользо�
вателей. Хотя многие признали, что это
были единичные случаи, 83% высказали
мнение, что SMS�спам может стать для
абонентов сотовой связи большой проб�
лемой в течение ближайших двух лет. По
этой причине многие операторы мобиль�
ной телефонии уже установили фильтры

[12]
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Домен BBC.com был куплен Британской
вещательной корпорацией у компании
Boston Business Computing в далеком
1999 году. Все бы ничего, но «золотой»
адрес (как недавно выяснилось, за него
уплатили 375 тысяч долларов) вот уже
шесть лет работает в качестве редирек�
тора на BBC.co.uk. Ныне корпорация, на�
конец, собралась найти потраченным
деньгам правильное применение — пре�
вратив BBC.com в международный пор�
тал. — Т.Б.

Сторонние производители потихоньку
начинают выпускать моды, расширяю�
щие возможности портативной игровой
приставки PSP. Например, компания Da�
tel, действующая на рынке консольных
аксессуаров, предлагает микродрайв,
совмещенный с емкой батареей. 4 гига�
байта дискового пространства обещают
устранить проблему нехватки места для
медиа�контента (и что лицемерить —
для пиратских игр), а дополнительный
источник питания позволит увеличить
время игры вдвое. Цена окончательно
не определена, но наверняка она будет
ниже вороха флэшек сопоставимой ем�
кости. — А.З.

Eminem подал в суд на пять американ�
ских провайдеров мобильного контента:
спор идет о незаконных продажах музы�
ки рэппера в виде рингтонов. Eminem
умеет отстаивать свою интеллектуальную
собственность: в мае он заставил запла�
тить неназванную, но наверняка нема�
ленькую даже гиганта Apple сумму — за
то, что тот без разрешения использовал в
своей рекламе фрагмент песни «Lose
Yourself». — Т.Б.
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SMS�спама. Для тех же, кто с этим делом
медлит, дополнительным стимулом
должна стать работа, опубликованная
учеными из Пенсильванского универси�
тета (www.smsanalysis.org).

Исследования группы профессора
Патрика Макдэниела (Patrick D. McDa�
niel) показали, что целенаправленная
массовая рассылка SMS способна вы�
звать не только раздражение, но и за�
бить телефонные каналы до полной по�
тери работоспособности ячеек связи. А
поскольку сети мобильной телефонии
соединены с Интернетом, рассылка ко�
ротких текстовых сообщений с компью�
тера делает вполне возможной органи�
зацию DoS�атак.

Как известно, SMS�пакеты передаются
не по голосовым линиям, а по служебно�
му высокоприоритеному каналу, с помо�
щью которого устанавливается телефон�
ное соединение. С одной стороны, так
удобнее, с другой — повышается уязви�
мость, поскольку управляющий канал, в
отличие от голосового, обладает гораздо
меньшей пропускной способностью и его
легче забить потоком текстовых сообще�
ний. Расчеты исследователей доказыва�
ют, что единственного компьютера, от�
правляющего 165 SMS в секунду, может

быть достаточно, чтобы заблокировать
мобильную сеть в столь крупном районе,
как Манхэттен.

Нельзя сказать, что результаты анали�
за пенсильванских ученых прозвучали
для компаний сотовой связи словно гром
среди ясного неба. Угрозы такого типа
предполагаются давно, и соответствую�
щие средства для их предотвращения
разработаны. Однако известно и то, что
между разработкой и ее реализацией в
уже действующей технике лежит немалая
дистанция. И некоторые операторы, по их
собственному признанию, не торопятся
устанавливать фильтры, пока SMS�спам
не стал напастью того же масштаба, что
спам в электронной почте. — Б.К.

Крестовый поход двух
разгневанных женщин

В США вышла новая разоблачительно�
публицистическая книга с длинным на�
званием «Шпионские чипы. Как ведущие
корпорации и правительство планируют
отслеживать каждый ваш шаг с помо�
щью RFID» («Spychips: How Major Corpo�
rations and Government Plan to Track Your
Every Move with RFID» by Katherine Al�
brecht and Liz McIntyre, 2005, Nelson Cur�
rent). Авторы книги — гарвардская аспи�

рантка Кэтрин Элбрехт и банковский ре�
визор Лиз Макинтайр — за последние го�
ды получили известность благодаря воз�
главляемой ими общественной органи�
зации CASPIAN (www.spychips.com).
Цель их сотрудничества — проинформи�
ровать общество о потенциальных угро�
зах широкого применения меток радио�
частотной идентификации, поскольку
государство и индустрия, внедряя RFID
где только можно, предпочитают не ак�
центировать внимание на «шпионских
аспектах» этой технологии.

В заявлениях для публики представи�
тели индустрии, разрабатывающей и ис�
пользующей RFID, делают упор на бес�
спорные преимущества прогрессивных
радиометок в таких областях, как конт�
роль за производством, обеспечение
бесперебойного снабжения и быстрая и
надежная инвентаризация товаров. В
книге же «Шпионские чипы» внимание
читателей сконцентрировано на том, что
компании с помощью RFID намерены из�
учать покупателей своих товаров, анали�
зируя содержимое их холодильников,
платяных шкафов, домашних аптечек,
стеллажей в подвале и даже мусорных
баков возле дома. Все эти планы вовсе не
досужий вымысел авторов книги, а под�
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борка фрагментовцитат из внутренних
документов компаний, из их патентов и
из выступлений дирекции на корпора
тивных мероприятиях. Для всех, кто сле
дит за дебатами вокруг RFID, в каждой из
цитат нет никаких откровений — все это
достаточно хорошо известные вещи. Од
нако в совокупности, собранные под об
ложкой одной книги, материалы дей
ствительно производят сильное впечат
ление, демонстрируя огромную разницу
между декларациями и внутренними
планами компаний.

Как и всякая публицистика, книга, не
сомненно, написана тенденциозно и от
ражает точку зрения лишь одной из про
тивоборствующих сторон. Однако и дру
гие аналогичные произведения, сильно
повлиявшие на ситуацию в обществе, не
назовешь беспристрастными. Например,
эмоциональной публицистикой были
«Безмолвная весна» Рэйчел Карсон (о за
грязнении окружающей среды) и «Небез

опасны при любой скорости» (о скрытых
угрозах автомобилей). А нашумевшие
«Джунгли» о мясохладобойной индуст
рии Чикаго — вообще художественный
роман. Тем не менее (а скорее, благода
ря этому) все эти книги вызвали мощней
ший резонанс и в конечном счете приве
ли к изменению в законодательстве США
и ряда других стран.

Элбрехт и Макинтайр надеются, что и
их работа раскроет многим людям глаза
на потенциальные опасности RFID. В част
ности, потребители имеют право знать,
что всякий проданный им товар, содер
жащий RFID, по умолчанию должен иметь
деактивированную, то есть «убитую» ра

диометку. И что сохранять метку активной
можно лишь по желанию самого покупа
теля. Пока, к сожалению, соответствую
щий закон ни в одной стране не только не
принят, но даже не планируется. — Б.К.

Полет нормальный
Японское агентство аэрокосмичес

ких исследований JAXA объявило об ус
пешном завершении первого тестового
полета самолетапрототипа NEXST, раз
рабатываемого в качестве своего рода
замены «Конкорду», то есть трансконти
нентального авиалайнера нового поко
ления со скоростью, вдвое превышаю
щей звуковую.

Испытания проходили на том же за
брошенном ракетном полигоне «Вумера»
в Австралии, где в 2002 году первый
пробный пуск прототипа NEXST закон
чился катастрофой (самолет начал отде
ляться от ракетыускорителя раньше вре
мени, потерял ориентацию и, не успев

взлететь, рухнул на землю и взорвался).
Три года «работы над ошибками» не про
пали даром, и на сей раз испытания аэро
динамических качеств изготовленной в
масштабе 1:10 безмоторной копии само
лета прошли как по маслу. Ракета вывела
прототип на высоту 18 км, разогнав до
нужной скорости, после чего 12метро
вый стреловидный аппарат планировал
самостоятельно и приземлился в задан
ном регионе на парашюте.

Если бы не катастрофа трехлетней
давности, то уже к 2007 году должны бы
ли закончиться испытания прототипа со
сдвоенным реактивным двигателем. Од
нако теперь все сроки пришлось сдви

нуть. Как надеются японцы, прорыв в
сверхзвуковой авиации позволит им за
нять лидирующие позиции в мировой аэ
рокосмической индустрии. Пока же авиа
промышленность страны, хоть и произ
водит высокотехнологичные компоненты
для американского «Боинга», ограничена
внутренним рынком.

Испытанный в Австралии аппарат со
здан корпорацией Mitsubishi Heavy Indus
tries. Эксперимент, на который затрачено
около 10 млн. долларов, стал важным
этапом в разработке сверхзвукового лай
нера, переносящего триста пассажиров, к
примеру, из Токио в ЛосАнджелес всего
за четыре часа. Кроме того, успешные ис
пытания стали серьезным подспорьем
для заключенного в июне соглашения о
совместной трехлетней разработке Япо
нией и Францией преемника для бес
славно ушедшего на пенсию «Конкорда».
На стадию регулярных коммерческих
рейсов, полагают японские авиастроите
ли, детище проекта NEXST выйдет при
мерно к 2025 году. — Б.К.

Танцору гены 
не мешают �

В начале лета семейство онлайновых
биомедицинских журналов PLoS (The Pu
blic Library of Science), работающих под
открытой лицензией Creative Commons
Attribution License, пополнилось еще тре
мя изданиями. Одно из них — PLoS Gene
tics (www.plosgenetics.org) — радует
читателей интересной и важной инфор
мацией. В сентябрьском выпуске, в част
ности, опубликована статья группы ис
следователей из Израиля и Франции, яв
ляющая собой новое слово в спортивной
генетике.

Сообщается, что у людей, занимаю
щихся бальными и спортивными танца
ми, преобладают определенные вариан
ты (аллели) гена переносчика серотонина
(SLC6A4) и гена 1арецептора аргинин
вазопрессина (AVPR1a). Серотонин, один
из основных химических передатчиков
нервных импульсов, известен своей ро
лью в возникновении эмоций. Аргинин
вазопрессин (антидиуретический гор
мон), помимо задержки воды в организ
ме и сужения сосудов, оказывает влия
ние на мозговую деятельность. Упомяну
тые аллели, возможно, както усиливают
выразительность движений и разжигают
творческую искру у мастеров ритмичес
кой пластики. Кстати, проведенные па
раллельно психологические тесты пока
зали, что у танцоров чаще встречаются
особые, измененные состояния сознания
и выше потребность в психологическом
вознаграждении.

[14]
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Попутно авторы статьи обсуждают
роль танца в становлении Homo sapiens
как вида и недавно обнаруженную связь
между действием серотонина и духов�
но�религиозными переживаниями лю�
дей. — С.Б.

Главное — 
вовремя прогнуться

На очередной конференции по новым
технологиям, прошедшей недавно в
Кембридже, Массачусетская инноваци�
онная компания Nantero продемонстри�
ровала экспериментальный образец
кремниевой пластины диаметром 13 см,
способной хранить десять гигабит ин�
формации с помощью структуры угле�
родных нанотрубок.

Над развитием технологии энергоне�
зависимой NRAM�памяти Nantero актив�
но работает несколько последних лет.
Каждая запоминающая ячейка представ�
ляет собой мостик из углеродных нано�
трубок длиной 130 нм, протянутый меж�
ду двумя электродами над третьим на
высоте 13 нм. В состоянии соответствую�
щем логическому нулю нанотрубки не
касаются третьего электрода и висят над
ним за счет механического натяжения.
Но если нанотрубки зарядить, то они
провиснут, притянутся к третьему элек�
троду и образуют с ним электрический
контакт. В таком положении нанотрубки
будут удерживаться сколь угодно долго
за счет силы Ван�дер�Ваальса, даже если
электростатического притяжения больше
нет. Это состояние означает логическую
единицу, которую легко считать, прове�
рив, течет ли ток по нанотрубкам к треть�
ему электроду. Заряд противоположной
полярности вернет нанотрубки в состоя�
ние логического нуля.

Помимо значительно большей емко�
сти (потенциально) и на порядок более
высокой скорости переключения по
сравнению с традиционной флэш�памя�
тью, NRAM имеет еще целый ряд пре�
имуществ. Например, она устойчива к
действию радиации (что очень полезно
в космосе) и практически не портится со
временем.

В настоящее время Nantero активно
сотрудничает с несколькими крупными
производителями полупроводниковых
устройств, которые намерены интегриро�
вать процесс крепления нанотрубок в
технологии производства обычных тран�
зисторов. Этого достаточно для начала
массового производства чипов NRAM,
прототипы которых должны быть готовы
к лету будущего года. — Г.А.

Каждому биту остров �
Наноструктуру с рекордной плот�

ностью магнитной записи удалось вы�
растить ученым из Федеральной поли�
технической школы Лозанны и Париж�
ского университета.

Как известно, плотность записи ин�
формации на жесткий диск имеет теоре�
тический предел, обусловленный ма�
гнитным взаимодействием соседних би�
тов. Но как близко можно к нему подой�
ди и как это сделать? От ответа на эти во�
просы во многом зависят дальнейшие пу�
ти развития индустрии хранения данных.

Один из возможных способов увели�
чения плотности записи, похоже, нащу�
пали европейские ученые. Их нано�
структура состоит из самоорганизую�
щейся решетки островков кобальта (со�
стоящих в среднем из семидесяти ато�
мов), выращенных на подложке из мо�
нокристалла золота. Плотность располо�
жения островков — 26 триллионов на

квадратный дюйм — в двести раз выше
плотности записи современных винчес�
теров. Островки не взаимодействуют
друг с другом магнитно, и поэтому каж�
дый из них надежно хранит один бит.

К сожалению, информация на новой
структуре может храниться лишь при
очень низкой температуре — минус 223
градуса Цельсия, иначе температурные
флуктуации намагниченности быстро ее
разрушают. Поэтому кобальтовая наноре�
шетка пока больше интересна с научной
точки зрения, выступая почти идеальной
модельной системой для исследования
предельных возможностей магнитной за�
писи. Тем не менее ученые надеются вско�

ре преодолеть температурные ограниче�
ния, применив биметаллические остров�
ки размером 500–800 атомов. — Г.А.

Мышка 
на хвосте принесла �

В прошлом веке говорили, что теоретик
открыл новый физический эффект, со�
стояние вещества или закон природы «на
кончике пера». Именно так, исходя из
уравнений релятивистской квантовой те�
ории, Поль Дирак предсказал существо�
вание антивещества. Научный фольклор
XXI века еще не сложился. Поэтому даже
трудно сформулировать, каким образом
делаются открытия сегодня — «на хвости�
ке мыши» или «кликом клавиатуры»: ны�
нешние теории так сложны, что без ком�
пьютера уже никуда. Впрочем, далеко не
все ученые с этим согласны. Многие счи�
тают компьютерные расчеты не более чем
экспериментом (только вычислитель�
ным), а устройство природы, по их мне�
нию, может объяснить лишь теория. Как
бы то ни было, а экспериментаторы дела�
ют открытия, пожалуй, даже чаще, чем
теоретики; сегодня грань между ними
размыта, и компьютерное моделирова�
ние, будучи скорее чем�то средним, ус�
пешно справляется с задачей познания.
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Именно сложнейшие квантовые расчеты методом Монте�
Карло позволили ученым из Норвежского университета науки
и технологии в Тронхейме и Корнельского университета США
предсказать существование принципиально нового состояния
вещества сверхпроводящего и сверхтекучего металлического
водорода.

Выдающиеся открытия прошлого века — сверхтекучесть и
сверхпроводимость — являются редкими макропроявлениями
квантовой природы микромира. Если сверхпроводников мно�
го и они давно используются в практических приложениях (на�
пример, в томографах), то сверхтекучесть наблюдается только
в жидком гелии, который является диэлектриком. А чтобы луч�
ше понять тонкости квантового поведения вещества, хорошо
бы наблюдать сразу оба явления.

Согласно расчетам, сверхпроводящий и сверхтекучий водо�
род может существовать при экстремально низких температу�
рах и очень высоких давлениях — около четырех миллионов
атмосфер. В природе такие условия, возможно, реализуются в
недрах планет�гигантов, в лабораториях же необходимое дав�
ление пока получать не умеют. Но три миллиона атмосфер уже
достижимы, и ученые надеются в ближайшие годы преодолеть
заветный рубеж с помощью мощных прессов и новых алмаз�
ных наковален.

Поведение водорода в этих экстремальных условиях опре�
деляется сложным взаимодействием квантовых вихрей из
электронов и протонов (см. рисунок). Его состояние принципи�
ально отличается от всех известных состояний вещества. При
разных температурах и давлениях и под воздействием внешне�
го магнитного поля поведение водорода может быть различ�
ным. Он может быть только сверхтекучим, или только сверх�
проводящим, или тем и другим одновременно. Возможно, во�
дород замерзнет и станет твердым как лед. Пока до конца не
ясно, что же будет происходить на самом деле, и дальнейшие
вычислительные и реальные эксперименты станут хорошей
проверкой справедливости современных физических пред�
ставлений. — Г.А.

Вот бы чайку…
Не каждый может позвонить домой и сказать: «Дорогая

(дорогой), я буду через пять минут, завари, пожалуйста, чаю».
В Британии проблему для «одиноких и прямо с холодной ули�
цы» решили до гениального просто. Никаких таймеров. Нужно
лишь заранее налить воды и, подходя к дому, послать чайни�
ку… SMS с любым текстом, например «вкл». К моменту, когда
вы откроете дверь, кипяток будет готов.

Правда, чайник тут нужен специальный. Именно такой чае�
гаджет под названием ReadyWhenUR совместно анонсировали
чайная компания PG Tips, празднующая свое 75�летие, и Oran�
ge — крупнейший в Англии оператор мобильной связи.

Идею создания чайника подсказал Уоллес — герой комиксов,
а этой осенью еще и второй полно�
метражной мультипликационной
картины про Уоллеса и Громмита.
Инженер�изобретатель Уоллес все�
гда отличался ленью (которая, как
известно, главный двигатель про�
гресса), он даже чай подогревает,
не вставая с дивана.

ReadyWhenUR появится на
прилавках в январе 2005 го�
да. Правда, обойдется забота
о себе любимом почти в две
сотни долларов. — Т.Б.
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Нûíåøíÿÿ ãîíêà ïîä ãîðäûì íàçâàíèåì Grand
Challenge (www.grandchallenge.org) ñòàëà óæå
âòîðîé ïî ñ÷åòó. Åå «ìèëëèîíîäîëëàðîâàÿ»
ïðåäøåñòâåííèöà, ïðîâåäåííàÿ çäåñü æå âåñ−
íîé ïðîøëîãî ãîäà (ñì. «ÊÒ» #535), çàâåðøè−
ëàñü êîíôóçîì: òîãäà äî ôèíèøà íå ñóìåëà
äîáðàòüñÿ íè îäíà èç ñàìîõîäíûõ ïîâîçîê, à
êèëîìåòðîâûå ñòîëáû, ïðîéäåííûå ëó÷øèìè
èç ëó÷øèõ, ìîæíî áûëî ïåðåñ÷èòàòü ïî ïàëü−
öàì. Ðåäêèé ðåïîðòàæ ñ òîãî çëîñ÷àñòíîãî ðàë−
ëè îáîøåëñÿ áåç ÿäîâèòûõ ñòðåë â àäðåñ îðãà−
íèçàòîðîâ è ó÷àñòíèêîâ: ìíîãèì êàçàëîñü, ÷òî
âîæäåëåííîãî ïðèçà êîíñòðóêòîðàì ïðèäåòñÿ
æäàòü äåñÿòèëåòèÿìè. Îäíàêî ïðîøëî âñåãî
ïîëòîðà ãîäà, è åõèäíûå ñêåïòèêè áûëè ïî−
ñðàìëåíû.

Ñïàðòàíñêèå ïðàâèëà ñîðåâíîâàíèé çà ýòî
âðåìÿ íå èçìåíèëèñü, ðàçâå ÷òî äèñòàíöèÿ ïðî−
áåãà óêîðîòèëàñü íà 30 êì. Êàê è â ïðîøëîì ãî−
äó, ðîáîòèçèðîâàííûì àâòîìîáèëÿì ïðåäñòîÿ−
ëî çà äåñÿòü ÷àñîâ ñàìîñòîÿòåëüíî îäîëåòü çà−
ðàíåå íåèçâåñòíûé ìàðøðóò, ïîëàãàÿñü íà ïîêà−
çàíèÿ ñâîèõ ýëåêòðîííûõ «îðãàíîâ ÷óâñòâ» —
áàòàðåè ñêàíåðîâ è ñèñòåìû GPS. Íàðÿäó ñ ïî−
ëîòíîì ãðóíòîâûõ äîðîã «æåëåçíûì êîíÿì»
âñòðå÷àëîñü è áåçäîðîæüå — èõ ïóòü ïðîëåãàë
÷åðåç ïåñ÷àíûå ó÷àñòêè è çàëèòûå âîäîé íèçè−

íû. Íèòüþ Àðèàäíû ñëóæèë âûäàâàåìûé ïåðåä
ñòàðòîì òåêñòîâûé ôàéë, õðàíÿùèé ãåîãðàôè−
÷åñêèå êîîðäèíàòû îäèííàäöàòè êîíòðîëüíûõ
òî÷åê ìàðøðóòà, ìàêñèìàëüíî äîïóñòèìîå îò−
êëîíåíèå îò ñîåäèíÿþùåé èõ ïðÿìîé, à òàêæå
ëèìèò ñêîðîñòè íà êàæäîì èç ó÷àñòêîâ. Ðîëü
«ãàèøíèêîâ â êóñòàõ» ïðèëåæíî èñïîëíÿëè ðàñ−
ñðåäîòî÷åííûå ïî äèñòàíöèè ÷ëåíû îðãêîìèòå−
òà, âìåñòî ïîëîñàòûõ æåçëîâ âîîðóæèâøèåñÿ
êîíòðîëüíûìè ðàäèîïóëüòàìè, ïðèåìíèêè ñè−
ãíàëîâ êîòîðûõ áûëè âìîíòèðîâàíû â íà÷èíêó

êàæäîé èç ìàøèí. Â êîìïåòåíöèþ «ñóäåé íà ëè−
íèè» âõîäèëà äèñêâàëèôèêàöèÿ ïîïàâøèõ â
àâàðèþ è íàðóøèâøèõ ïðàâèëà ó÷àñòíèêîâ, à
òàêæå áîðüáà ñ «íåñïîðòèâíûì ïîâåäåíèåì» —
íàìåðåííûì íàíåñåíèåì óùåðáà ñîïåðíèêàì
íåäîáðîñîâåñòíûìè áîòàìè.
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Можно лишь позавидовать 

тем счастливчикам, которые

оказались 8 октября

в калифорнийской пустыне

Мохаве: на их глазах в историю

робототехники была вписана

новая страница. 

Впервые автономному

четырехколесному роботу

удалось пересечь 

210 километров 

по коварной местности,

завоевав приз, учрежденный

организаторами гонки 

из научно!исследовательского

подразделения Пентагона

DARPA. Благодаря щедрости

могущественного спонсора 

на кону стояло два миллиона

долларов — более высоким

курсом обмена пройденных

километров на «зеленые» 

могут похвастаться, пожалуй,

лишь золотоносные трассы

всемирно известной 

«Формулы!1».

Осенний
марафон

Осенний
марафон
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Íèêàêèõ îãðàíè÷åíèé íà âíåøíèé âèä «ðî−
áîó÷àñòíèêîâ» â êîäåêñå òóðíèðà íå çíà÷èëîñü;
âïðî÷åì, êàðò−áëàíø, âûäàííûé ñîçäàòåëÿì
ðîáîòîâ−ïåøåõîäîâ è ïàóêîâ, òå òàê è íå èñïîëü−
çîâàëè. Â ðåçóëüòàòå ïðåäñòàðòîâûé ïàðàä ó÷à−
ñòíèêîâ ïîõîäèë íà ïåñòðîå àâòîøîó: íàðÿäó ñ
îáû÷íûìè àâòîìîáèëÿìè çäåñü êðàñîâàëèñü ãî−
íî÷íûå ìîäåëè, à òàêæå êîëåñíûå òðàêòîðà,
êîìáàéíû è àðìåéñêèå äæèïû. Ãóëëèâåðîì ñðå−
äè ëèëèïóòîâ âûãëÿäåë òÿæåëîâåñ TerraMax,
ñðàáîòàííûé íà áàçå øåñòíàäöàòèòîííîãî ãðóçî−
âèêà Oshkosh, ñëåãêà íàïîìèíàþùåãî «ÁåëÀÇ».

Äî âûñòðåëà ñòàðòåðà ôàâîðèòàìè ãîíêè
ñ÷èòàëèñü ìàøèíû êîìàíäû ðîáîòîòåõíèêîâ
óíèâåðñèòåòà Êàðíåãè−Ìåëëîíà (Ïèòòñáóðã) ïîä
ðóêîâîäñòâîì îïûòíåéøåãî êîíñòðóêòîðà Óèëüÿ−
ìà «Ðýäà» Óèòòåéêåðà (William «Red» Whittaker),
â ïîñëóæíîì ñïèñêå êîòîðîãî — ïðîøëîãîäíèé

÷åìïèîí Sandstorm. Ñâîå äåòèùå ïîä êî−
äîâûì íàçâàíèåì Stanley íà íûíåøíåì
ñîñòÿçàíèè ïðåäñòàâëÿë è áûâøèé âîñ−
ïèòàííèê Óèòòåéêåðà — íà÷àëüíèê ëà−
áîðàòîðèè èñêóññòâåííîãî èíòåëëåêòà

Ñòýíôîðäñêîãî óíèâåðñèòåòà Ñåáàñòüÿí Òðóí
(Sebastian Thrun), ÷üèì èñòî÷íèêîì âäîõíîâåíèÿ
ñòàë ïàðêåòíèê Volkswagen Touareg. Íà ñòàðò îò−
áîðî÷íîãî òóðà âûøëè 43 áîòà; ïî ðåçóëüòàòàì

òðåêîâûõ çàåçäîâ èç íèõ áûëî îòîáðàíî 23 ôè−
íàëèñòà, êîòîðûå è âñòóïèëè â æàðêóþ ñõâàòêó íà
èçìàòûâàþùåì ïóñòûííîì ìàðøðóòå.

Ãîíêà ïðåâçîøëà âñå îæèäàíèÿ: ïðîøëîãîä−
íèé ðåêîðä â äþæèíó ïðîéäåííûõ êèëîìåòðîâ
íà ñåé ðàç íå ïîêîðèëñÿ ëèøü îäíîìó ñîèñêàòå−
ëþ! Ñðàçó ïÿòü óìíûõ àâòî ÷åñòíî ïðîáåæàëè
âåñü ìàðàôîí, ïðè ýòîì ÷åòûðåì èç íèõ óäàëîñü
óëîæèòüñÿ â ñóðîâûé íîðìàòèâ. Â ñïîðå ó÷èòå−
ëÿ è ó÷åíèêà ïîáåäèëà ìîëîäîñòü: íåôîðìàëü−
íûé òèòóë ÷åìïèîíà ìèðà â êëàññå áåñïèëîòíûõ
«áîëèäîâ» çàâîåâàë Stanley, ïîêàçàâøèéñÿ íà
ôèíèøå ÷åðåç 6 ÷àñîâ 53 ìèíóòû (åãî ñðåäíÿÿ
ñêîðîñòü íà ìàðøðóòå ïðåâûñèëà 30 êèëîìåò−

ðîâ â ÷àñ). Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî åãî ðåçóëüòàò ìîã
áûòü åùå áîëåå âïå÷àòëÿþùèì: íî âî èçáåæà−
íèå áîðòîâûõ ñòîëêíîâåíèé ìåæäó ëèäåðîì
ãîíêè è ñòàðòîâàâøèì ðàíüøå íåãî H1ghlander
ñóäüÿì ïðèøëîñü íåñêîëüêî ðàç íà ìèíóòó çà−
äåðæèâàòü áóäóùåãî ÷åìïèîíà. Ïî ñëîâàì ñòýí−
ôîðäöåâ, îíè èñïûòàëè îãðîìíîå îáëåã÷åíèå,
óçíàâ, ÷òî èõ äåòèùå ñòîèò ñðåäè äþí íå èç−çà
àâàðèè, à êàê ðàç íàîáîðîò — èç−çà ÷ðåçìåðíîé
ïðûòêîñòè. Ñëåäóþùèì ê ôèíèøó ïðèøåë
Sandstorm, óñòóïèâøèé ëèäåðó âñåãî îäèííàä−
öàòü ìèíóò. Ïðèìåðíî òàêîé æå âðåìåííîé èí−
òåðâàë îòäåëÿåò åãî îò «îäíîêàøíèêà» H1ghlan−
der, çàìêíóâøåãî òðîéêó ïðèçåðîâ. Åùå ÷åðåç
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÷åòâåðòü ÷àñà çàâåòíóþ ÷åðòó ïåðåñåê áîò Kat−5,
à ìåäëåííî, íî âåðíî ïðîäâèãàâøèéñÿ ïî ìàð−
øðóòó ãèãàíò TerraMax äîáðàëñÿ äî öåëè ëèøü
íà ñëåäóþùèå ñóòêè.

Æåëåçíûõ òðèóìôàòîðîâ âñòðåòèëè ëèêóþ−
ùèå çðèòåëè, â ÷üèõ ðÿäàõ âûäåëÿëèñü ñòýí−
ôîðäöû è ïîëó÷èâøèå ìîùíóþ ðåêëàìó ïðåä−
ñòàâèòåëè êîìïàíèè Volkswagen. Îäíèì èç ñà−
ìûõ ðüÿíûõ áîëåëüùèêîâ áûë ñîîñíîâàòåëü
Google Ëàððè Ïåéäæ, èçäàâíà ïèòàþùèé
ñòðàñòü ê ýêñòðåìàëüíûì âèäàì ñïîðòà è ïî−
æåðòâîâàâøèé íåìàëî ëè÷íûõ ñáåðåæåíèé íà
ïðåäïðèÿòèå Óèòòåéêåðà. ×òî æ, âëîæåíèÿ íàäî
îòðàáàòûâàòü: ïîêà âîñòîðæåííàÿ òîëïà êà÷àëà
Ñåáàñòüÿíà Òðóíà, íåñãèáàåìûé Ðýä íå òåðÿë
âðåìåíè äàðîì, óâåðÿÿ êîððåñïîíäåíòîâ, ÷òî
åãî äåòèùå áûëî è îñòàåòñÿ ëó÷øèì â ìèðå: äå−
ñêàòü, åñëè áû íå êðîøå÷íûé ìåõàíè÷åñêèé äå−
ôåêò, îíî íå ïðîïóñòèëî áû âïåðåä âûñêî÷êó
«Ñòýíëè». È âñå æå ïðàâ ïîáåäèòåëü, â ñâîåé
«òðîííîé ðå÷è» íàçâàâøèé ñâîé òðèóìô îá−
ùèì äëÿ âñåõ ó÷àñòíèêîâ. Âåñüìà âåðîÿòíî, ÷òî
áëàãîäàðÿ íûíåøíåé ãîíêå çîëîòîé äîæäü ïðî−
ëüåòñÿ íà ìíîãèõ ðîáîòîòåõíèêîâ−ëþáèòåëåé,
êîòîðûì ñâåòÿò çàìàí÷èâûå ïðåäëîæåíèÿ îò
âîåííûõ ëàáîðàòîðèé. Ïîðóêîé òîìó — íàïî−
ëåîíîâñêèå ïëàíû Ïåíòàãîíà, ñîãëàñíî êîòî−
ðûì ê 2015 ãîäó áåç ÷åëîâåêà çà áàðàíêîé
äîëæíî îáõîäèòüñÿ íå ìåíåå òðåòè âñåãî àâòî−
ïàðêà àìåðèêàíñêèõ âîîðóæåííûõ ñèë.

Õîòÿ ñâîè «íîó−õàó» êîíñòðóêòîðû äåðæàò â
ñåêðåòå, êîå−êàêèå ðåöåïòû óñïåõà ìîæíî âû−
âåäàòü è áåç ïðîìûøëåííîãî øïèîíàæà. ßñíî,
÷òî êóçíåöàìè íûíåøíèõ äîñòèæåíèé ñòàëè íå
ñòîëüêî «æåëåçÿ÷íèêè», ñêîëüêî ïðîãðàììèñ−
òû, âàÿþùèå ñîôò äëÿ ðàñïîçíàâàíèÿ îáðàçîâ.
Áëàãîäàðÿ èõ óñèëèÿì «áåãóíû» íå íàáèëè øè−
øåê, ñòàâøèõ ôàòàëüíûìè äëÿ èõ ïðåäøåñò−
âåííèêîâ. Êàê îòîçâàëñÿ î òðèóìôàòîðàõ Grand
Challenge äèðåêòîð DARPA Òîíè Òåçåð (Tony
Tether), «ýòè ëþäè íå ïðîñòî ñòàâÿò ìèðîâûå
ðåêîðäû, íî è òâîðÿò èñòîðèþ».

Óâû, èñòîðèÿ ñàìîé ãîíêè íà ýòîì çàâåðøå−
íà: ïî ìíåíèþ îðãàíèçàòîðîâ, íàìå÷åííàÿ ìèñ−
ñèÿ âûïîëíåíà «íà âñå ñòî», òàê ÷òî ïðàêòè÷åñ−
êîãî ñìûñëà â àíàëîãè÷íûõ ñîðåâíîâàíèÿõ â
äàëüíåéøåì óæå íå áóäåò. Âïðî÷åì, ñêó÷àòü
íåóòîìèìûì «ðîáîòâîðöàì», ïîæàëóé, íå ïðè−
äåòñÿ: âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî íå çà ãîðàìè íî−
âûå ñõâàòêè ïîä ôëàãîì DARPA. Ó÷èòûâàÿ óñ−
ïåõè ñåãîäíÿøíèõ òåõíîëîãèé, âðÿä ëè êòî−òî
âîçüìåòñÿ ïðåäóãàäàòü, äëÿ êîãî âûñòðåëèò
ñòàðòîâûé ïèñòîëåò î÷åðåäíîãî ðàëëè: äëÿ
«óìíûõ» ñàìîëåòîâ èëè êîñìè÷åñêèõ êîðàáëåé.

Денис Коновальчик

[dyukon@computerra.ru]

[20]

[НОВОСТИ]

1−е место
Stanley

Результат: 6 час. 53 мин.

Команда: Стэнфордский университет (www.

stanfordracing.org)

Спонсоры: Volkswagen of America, Mohr, An�

droid, Red Bull, Intel

Нынешний триумфатор является новичком

гонки DARPA. В то время, когда боты�ветераны

боролись за прошлогодний трофей, будущий

чемпион еще представлял собой ничем не при�

мечательный дизельный Volkswagen Touareg.

То ли дело теперь, когда его электронные моз�

ги состоят из семи процессоров Pentium M, на

чьем попечении находится радар, лазерные

дальномеры, инерционные сенсоры и стерео�

видеокамеры (подробности см. «КТ» #593).

Чудесное преображение «золушки» стало воз�

можным благодаря пятнадцати месяцам кро�

потливого труда нескольких десятков студен�

тов и преподавателей, поднаторевших в com�

puter science, механике, сопромате и астроно�

мии. Несмотря на военный профиль организа�

тора гонок, стэнфордцы видят для своего дети�

ща и вполне мирное призвание. По их убежде�

нию, «машина, достаточно умная, чтобы уп�

равлять собой, незаменима в Соединенных

Штатах, где ежегодно от автокатастроф гибнет

больше 40 тысяч человек».

2−е место
Sandstorm

Результат: 7 час. 04 мин.

Команда: Red Team, Университет Карнеги�

Меллон (Питтсбург) (www.redteamracing.org)

Спонсоры: Boeing, Science Applications, Cater�

pillar, Intel, Google

Фаворит двух исторических гонок, так и не

увенчанный регалиями, является любимым де�

тищем команды питтсбургских робототехни�

ков. С момента прошлого забега аппаратная

часть ветерана, построенного на базе 6,2�лит�
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рового дизельного грузовика HMMWV образ�

ца 1986 года, не претерпела существенных из�

менений. Как и прежде, она представляет со�

бой затейливый винегрет из изделий несколь�

ких десятков компаний, включая Boeing.

3−е место

H1ghlander

Результат: 7 час. 14 мин.

Команда и спонсоры: те же, что у Sandstorm

Этот бот, собранный на базе армейского джи�

па Hummer 1999 года выпуска, появился на свет

специально для участия в нынешней гонке. В

его арсенале — семь лазерных сканеров и спе�

циальный бортовой компьютер от компании

Caterpillar. За зрительное восприятие отвечает

батарея лазеров и видеокамер на вращающей�

ся в трех плоскостях платформе, установленной

на крыше кабины. Сигналы с приборов посту�

пают на систему из семи процессоров

Pentium M, оперативно управляющую 6,5�лит�

ровым дизельным сердцем машины. Подобно

собрату, этот бот выкрашен красным — в дань

уважения неистовому лидеру команды, полу�

чившему прозвище за пристрастие красить

свою шевелюру в огненно�рыжий цвет.

4−е место

Kat−5

Результат: 7 час. 30 мин.

Команда: Gray Team, Университет Тулэйн

(Луизиана)

Спонсор: The Gray Insurance Company

Поразительный пример народной инициати�

вы на робототехническом поприще: застрель�

щиками создания «именного» бота стали Майкл

и Эрик Грэй, владеющие страховой компанией

из Луизианы. Прознав о готовящемся соревно�

вании со страниц журнала Popular Science, кон�

структоры�любители бросили клич среди знако�

мых инженеров и земляков�студентов, взвалив

на себя бремя финансирования разработки.

После года упорной работы на старте показался

модифицированный Ford Escape с гибридной

силовой установкой, оснащенный стереоскопи�

ческими камерами, GPS�приемниками и вдоба�

вок еще и солнечными батареями — в качестве

альтернативного источника питания. Слывший

до начала состязаний «темной лошадкой», этот

бот стал одним из самых ярких открытий Grand

Challenge: по искреннему признанию одного из

создателей, «мы едва надеялись, что он пробе�

жит десяток километров».

5−е место

TerraMax

Результат: 12 час. 51 мин.

Команда: TerraMax, Oshkosh Truck

Corporation (www.terramax.com)

Спонсоры: ArvinMeritor, Caterpillar, Michelin

Наряду с исследовательской компанией

Rockwell Scientific и студенческой братией уни�

верситетов Алабамы и итальянской Пармы к

созданию этого бота приложили руку и произ�

водители грузовика, адаптировавшие его кон�

струкцию к суровым условиям пустыни. В ре�

зультате на свет появился самый массивный

участник гонки, едва не дотянувший до ограни�

чения по массе в 20 тонн. По жребию Terra�

Max’у пришлось стартовать одним из послед�

них, и в пути его застали сумерки. Несмотря на

уверения создателей в том, что благодаря сво�

им сенсорам их детище прекрасно ориентиру�

ется в темноте, пробег пришлось прервать на

ночь. Хотя к утру уже был известен лучший ре�

зультат и стало понятно, что рассчитывать на

куш не приходится, члены команды остались

верны олимпийскому лозунгу «главное не по�

беда, а участие», заставив свое детище честно

отмахать всю дистанцию.
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Иíòåðíåò÷èêè îöåíÿò íûíåøíèé
âûáîð êàâàëåðà íàãðàäû â îáëàñ−
òè ëèòåðàòóðû: åå êîëëåêòèâíûìè
îáëàäàòåëÿìè â êîè−òî âåêè ñòàëè
íèãåðèéñêèå ñïàìåðû. Íàðÿäó ñ
áåçâåñòíûìè ñîçäàòåëÿìè ïîêî−
ðèâøåãî ìèð ïðîçàè÷åñêîãî æàí−
ðà, ÷ëåíû æþðè îòìåòèëè è èõ
êîëîðèòíûõ ïåðñîíàæåé — îò−
ñòàâíûõ ïðåçèäåíòîâ, ãåíåðàëîâ è
÷ëåíîâ èõ ñåìåé, ÷üè ÿðêî è îá−
ðàçíî îïèñàííûå çëîêëþ÷åíèÿ
êî÷óþò ïî ñâåòó, âûâîðà÷èâàÿ íà−

èçíàíêó äóøè è êîøåëüêè. Ê ñ÷à−
ñòüþ, íè îäèí èç íîâîèñïå÷åííûõ
êàâàëåðîâ íàãðàäû íà öåðåìîíèè
íå ïîÿâèëñÿ, ÷òî ïîçâîëèëî îáîé−
òèñü áåç æåðòâ: ÷òî íè ãîâîðè, à
ïîäîáíîå òâîð÷åñòâî âûçûâàåò
÷åðåñ÷óð ñèëüíûå ýìîöèè ó ìíî−
ãèõ èç íàñ.

Âëèÿíèå íà óìû âûñîêèõ îá−
ðàçöîâ èñêóññòâà — òåìà, åùå
æäóùàÿ ñâîåãî ïûòëèâîãî èññëå−
äîâàòåëÿ. Âîçìîæíî, ïåðâûì
øàæêîì â ýòîì íàïðàâëåíèè ñòà−

íåò óäîñòîåííàÿ ïðåìèè ìèðà ðà−
áîòà Êëýð Ðèíä (Claire Rind) è
Ïèòåðà Ñèììîíñà (Peter Sim−
mons) èç óíèâåðñèòåòà Íüþêàñëà,
ñêðóïóëåçíî çàìåðÿâøèõ àêòèâ−
íîñòü íåðâíûõ êëåòîê ó îñîáåé
ñàðàí÷è â ìîìåíò ïðîñìîòðà èìè
«Çâåçäíûõ âîéí». Íåáåçûíòåðåñ−
íî, êñòàòè, êàêèå áóðè ðàçûãðû−
âàþòñÿ ïî óòðàì ïîä ÷åðåïíîé
êîðîáêîé ïîëüçîâàòåëåé èçîáðå−
òåíèÿ àñïèðàíòêè Ìàññà÷óñåòñêî−
ãî òåõíîëîãè÷åñêîãî èíñòèòóòà

Ãîðè Íàíäû (Gauri Nanda). Äàí−
íûé ïðèáîð ïîä íàçâàíèåì Clo−
cky ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé áóäèëü−
íèê íà êîëåñàõ, óìåþùèé íàäåæ−
íî ïðÿòàòüñÿ ïîñëå òîãî, êàê çà−
çâîíèò, íå äàâàÿ ðàçáóæåííîìó
õîçÿèíó íàæàòü íà êíîïêó îòáîÿ
(ñì. «ÊÒ» #587). Èçîáðåòàòåëüíè−
öà óâåðÿåò, ÷òî ïðè ìàññîâîì
ïðîèçâîäñòâå åå äåòèùå ñïîñîá−
íî äîáàâèòü ê ðàáî÷åìó äíþ íå−
ìàëî ïðîäóêòèâíûõ ÷àñîâ íà
áëàãî ýêîíîìèêè.

«Õèìè÷åñêàÿ ïðåìèÿ» íûíåø−
íåãî ãîäà âðó÷åíà Ýäâàðäó Êàñ−
ñëåðó è Áðàéàíó Ãåòòåëüôèíãåðó
(Edward Cussler, Brian Gettelfinger)
èç Óíèâåðñèòåòà Ìèííåñîòû. Ðå−
ãóëÿðíî ïîñåùàÿ ñòóäåí÷åñêèé
áàññåéí, Áðàéàí çàãîðåëñÿ ìûñ−
ëüþ âûÿñíèòü, ãäå ïëûâåòñÿ áûñò−
ðåå — â âîäå èëè â ñèðîïå. Ñêàçà−
íî — ñäåëàíî: çàñó÷èâ ðóêàâà,
äðóçüÿ ïðèñòóïèëè ê îñóùåñòâëå−
íèþ ñâîåé èäåè. Ïåðâîíà÷àëüíî â
èõ ïëàíû âõîäèëî çàïîëíèòü âàí−
íó ñàõàðíûì ñèðîïîì, íî âëàñòè
íåäâóñìûñëåííî íàìåêíóëè èñ−
ñëåäîâàòåëÿì, ÷òî â ñëó÷àå çàñîðà
êàíàëèçàöèè èì ñâåòèò ñîëèäíûé
øòðàô. Âïðî÷åì, ýêñïåðèìåíòà−
òîðû ãîðåâàëè íåäîëãî: âûñûïàâ â

В áîðüáå ñ óãðîçîé ðàñïðîñòðàíå−
íèÿ ÿäåðíîãî îðóæèÿ ÌÀÃÀÒÝ îò−
âåäåíà âàæíåéøàÿ ðîëü — òåõíè−
÷åñêèé êîíòðîëü âîçìîæíîñòè èñ−
ïîëüçîâàíèÿ òîïëèâà ìèðíûõ
ÿäåðíûõ ðåàêòîðîâ äëÿ ïðîèçâîä−
ñòâà îðóæåéíîãî óðàíà è ïëóòîíèÿ.
Äàâëåíèå ñî ñòîðîíû æåëàþùèõ
âñòóïèòü â ÿäåðíûé êëóá îãðîìíîå.
Áåç êàêîé−ëèáî ñàíêöèè ñî ñòîðî−
íû ìèðîâîãî ñîîáùåñòâà âíåñëè

ñåáÿ â ñïèñîê ÿäåðíûõ äåðæàâ Èí−
äèÿ è Ïàêèñòàí, ìàëî ó êîãî îñòà−
þòñÿ ñîìíåíèÿ îòíîñèòåëüíî íà−
ëè÷èÿ ÿäåðíîãî îðóæèÿ ó Èçðàèëÿ.
Äâà ãîäà íàçàä îáúÿâèëà î âûõîäå
èç Äîãîâîðà î íåðàñïðîñòðàíåíèè
ÿäåðíîãî îðóæèÿ Ñåâåðíàÿ Êîðåÿ.
Ïîñòîÿííûå êîíôëèêòû ñîïðî−
âîæäàþò âûïîëíåíèå ìèññèè ÌÀ−
ÃÀÒÝ â Èðàíå. ×òî æ, Àãåíòñòâî íå
âñåñèëüíî, îíî ïðîñòî äîáðîñîâå−

ñòíî äåëàåò ñâîþ ðàáîòó, çà ÷òî è
îòìå÷åíî íàãðàäîé.

Ïðîáëåìû êîíôëèêòîâ è ñî−
òðóäíè÷åñòâà (ñ ïîçèöèé òåîðèè
èãð) æèâî èíòåðåñóþò èçðàèëüòÿ−
íèíà Ðîáåðòà Àóìàííà (Robert J.
Aumann [1]) è àìåðèêàíöà Òîìàñà
Øåëëèíãà (Thomas C. Schelling
[2]), ðàçäåëèâøèõ â ýòîì ãîäó Íî−
áåëåâñêóþ ïðåìèþ ïî ýêîíîìèêå.
Âåäü âîéíû, àãðåññèÿ, ñòðàõ, íàñè−
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6 октября в театре «Сэндерс» Гарвардского университета случился аншлаг: здесь

проходило очередное, пятнадцатое по счету награждение лауреатов

Игнобелевской премии (Ignobel Prize, www.improb.com/ig), присуждаемой за

самые нелепые и курьезные научные открытия. Ажиотаж, царящий вокруг

Игнобелевки, учрежденной юмористическим журналом Annals Of Improbable

Research («Летопись невероятных исcледований»), растет с каждым годом: билеты

на церемонию были раскуплены за несколько недель до начала, и опоздавшим

оставалось лишь довольствоваться веб%трансляцией с места события.

Хочешь мира —
готовься к игре

Нобелевская премия мира, присужденная Международному агентству по

атомной энергии (МАГАТЭ) и лично его директору Мохаммеду эль%Барадеи

(Mohamed ElBaradei) «за усилия по предотвращению использования атомной

энергии в военных целях», напоминает награду находящемуся на передовой

бойцу. «Присуждение премии усиливает нашу решимость в тот момент, когда

перед нами лежит трудная дорога. — Слова эль%Барадеи, как видите, не дышат

спокойствием почивающего на лаврах лауреата. — Это знак того, что мы должны

продолжать делать то, что делаем, быть беспристрастными и непреклонными».

Капля
за каплей

1 Ïîëèìåð, ðàçáóõàþùèé â õîëîäíîé âîäå;
èñïîëüçóåòñÿ, â ÷àñòíîñòè, â ïèùåâîé ïðîìûø−
ëåííîñòè.

1



áàññåéí òðè öåíòíåðà ãóàðîâîé
ñìîëû1 è çàëèâ èõ âîäîé, îíè
ïðèãëàñèëè â áàññåéí ñâîèõ ïðè−
ÿòåëåé−ïëîâöîâ è âçÿëèñü çà ñå−
êóíäîìåð. Êàê äîêàçàëà ïðàêòèêà,
îñîáîé ðàçíèöû ìåæäó âîäîé è
ãåëåì ïëîâåö íå ÷óâñòâóåò, ïî−
ñêîëüêó óâåëè÷èâøàÿñÿ ñèëà òðå−
íèÿ ñ ëèõâîé êîìïåíñèðóåòñÿ âîç−
ðîñøåé ñèëîé ãðåáêà.

Ïóòü ê íàó÷íîé èñòèíå ïîðîé
íå òîëüêî òåðíèñò, íî è âåñüìà íå−
òîðîïëèâ. Ëó÷øåå äîêàçàòåëüñòâî
òîìó — óäîñòîåííîå ïðåìèè ïî
ôèçèêå èññëåäîâàíèå, çàòåÿííîå
Òîìàñîì Ïàìåëëîì (Thomas Pa−
mell) èç Óíèâåðñèòåòà Êâèíñëåíäà
åùå â 1927 ãîäó è íûíå ïðîäîë−
æàåìîå åãî ïîñëåäîâàòåëåì Äæî−
íîì Ìýéíñòîóíîì (John Main−

stone). Ïðåäìåòîì èçûñêàíèé ñòà−
ëà ñìîëà, òåîðåòè÷åñêè ïðåäñòàâ−
ëÿþùàÿ ñîáîé æèäêîñòü, íî ïðè
êîìíàòíîé òåìïåðàòóðå âåäóùàÿ
ñåáÿ êàê òâåðäîå òåëî. Äëÿ òîãî
÷òîáû ïðîèëëþñòðèðîâàòü æèäêî−
ñòíûå õàðàêòåðèñòèêè ýòîé ñóá−
ñòàíöèè, Òîìàñ ïîìåñòèë åå â ñî−
ñóä è ñ íåòåðïåíèåì ñòàë æäàòü
êàïåëü. Ïåðâàÿ óïàëà ÷åðåç âî−
ñåìü ëåò, âòîðàÿ ÷åðåç äåâÿòü…
Ïîñëåäíÿÿ, âîñüìàÿ èç íàáëþäàå−
ìûõ êàïåëü óïàëà â 2000 ãîäó, è
òåïåðü Äæîí ñ íåòåðïåíèåì æäåò
äåâÿòóþ.

Ïîñëå ðàçäà÷è ñëîíîâ íà÷à−
ëàñü êóëüòóðíàÿ ïðîãðàììà
ïðàçäíèêà — ýòàêîå ïîäîáèå ÊÂÍ
äëÿ ñëóæèòåëåé íàóêè. Ïî òðàäè−
öèè èç ãîäà â ãîä îí ïîñâÿùàåòñÿ

êàêîé−òî îïðåäåëåííîé òåìå; òàê,
íûíå åþ ñòàëà áåñêîíå÷íîñòü. Â
ýòîé ñâÿçè çðèòåëÿì áûëà ïðåä−
ëîæåíà ìèíè−îïåðà «Count Of In−
finity» («Ïîäñ÷åò áåñêîíå÷íîñ−
òè»), ñîëüíûå ïàðòèè â êîòîðîé
èñïîëíÿëà ÷åòâåðêà íîáåëåâñêèõ
ëàóðåàòîâ ïî ôèçèêå è õèìèè ìè−
íóâøèõ äåñÿòèëåòèé. Íå ïîçàáû−
òû è èãíîáåëåâñêèå âåòåðàíû. Íà
ñåé ðàç îòëè÷èëèñü «ïòè÷íèêè»:
íàïóòñòâèå áóäóùèì ëàóðåàòàì
äàë îáëàäàòåëü ïîçàïðîøëîãîä−
íåé ïðåìèè ïî áèîëîãèè, èññëå−
äîâàòåëü ãîìîñåêñóàëüíîé íåê−
ðîôèëèè ó óòîê Êèç Ì¸ëèêåð
(Kees Moeliker), à â ðîëè ñïåöè−
àëüíî ïðèãëàøåííîé çâåçäû âû−
ñòóïèë Äîí Ôèçåðñòîóí (Don
Featherstone), â 1996 ãîäó ñíèñ−

êàâøèé íàãðàäó â îáëàñòè èñêóñ−
ñòâà çà ñâîþ ãàëåðåþ ïëàñòèêî−
âûõ ôëàìèíãî.

Ïîä çàíàâåñ öåðåìîíèè íà
çðèòåëåé îáðóøèëñÿ êàñêàä ëåê−
öèé â ðåæèìå «24/7», â õîäå êîòî−
ðûõ ëó÷øèå àìåðèêàíñêèå ó÷åíûå
ðàññêàçûâàëè î ãëàâíîì äåëå ñâî−
åé æèçíè. Ïîèñòèíå êðàòêîñòü —
ñåñòðà òàëàíòà: îò÷åò î ðàáîòå ñî−
ñòîÿë èç äâóõ ÷àñòåé, ïåðâàÿ èç êî−
òîðûõ áûëà îãðàíè÷åíà äâàäöàòüþ
÷åòûðüìÿ ñåêóíäàìè, à âòîðàÿ —
ñåìüþ ñëîâàìè. Êàê áû, âåðîÿòíî,
óñêîðèëñÿ ïðîãðåññ, åñëè áû ïî−
äîáíîé ëàêîíè÷íîñòüþ îòëè÷àëèñü
âñå íàó÷íûå ñèìïîçèóìû…

Денис Коновальчик

[dyukon@computerra.ru]

ëèå — ýòî òî, ÷òî ðàçðóøàåò ýêîíî−
ìèêè è äåëàåò æèçíü ÷åëîâåêà
«îäèíîêîé, áåäíîé, îòâðàòèòåëü−
íîé, çâåðñêîé è êîðîòêîé» (Òîìàñ
Ãîááñ). Âêëàä ñîöèîëîãà Øåëëèíãà
òåñíî ñâÿçàí ñ ðàçâèòèåì òåîðèè
ÿäåðíîãî ñäåðæèâàíèÿ. Îí àíàëè−
çèðóåò ïåðåãîâîðû — íå òîëüêî â
èõ êëàññè÷åñêîì âèäå, íî è êîãäà,
ïî ñëîâàì ó÷åíîãî, «äâà ãðóçîâèêà
ñ äèíàìèòîì âñòðå÷àþòñÿ íà äîðî−
ãå, äîñòàòî÷íî øèðîêîé ëèøü äëÿ
îäíîãî». Âîò êðàòêàÿ èëëþñòðàöèÿ
åãî òåîðèè. Âîçüìåì äâà ãîñóäàð−
ñòâà, ïðåäúÿâëÿþùèõ äðóã ê äðóãó

òåððèòîðèàëüíûå ïðåòåíçèè. Èõ
ïðîòèâîñòîÿíèå èìååò äâå ñòóïåíè
ýñêàëàöèè: âîåííóþ ìîáèëèçàöèþ
è íà÷àëî ðåàëüíûõ áîåâûõ äåé−
ñòâèé. Âçàèìíàÿ ìîáèëèçàöèÿ âå−
äåò ê âûñîêîé âåðîÿòíîñòè âîéíû è
ñëóæèò íóëåâîé òî÷êîé îòñ÷åòà â
îöåíêå ïîñëåäñòâèé òîãî èëè èíîãî
ðàçðåøåíèÿ ñèòóàöèè. Ïðèîáðåòå−
íèÿ è ïîòåðè àãðåññîðà (a) è æåðò−
âû (c), ïðåëåñòè âçàèìíîãî ìèðî−
ëþáèÿ (b) îáðàçóþò ìàòðèöó
(òàáë. 1), â êîòîðîé îäíà èç ñòîðîí
âûáèðàåò ñåáå ñòðîêó, à äðóãàÿ —
ñòîëáåö.

Ïðîñ÷èòûâàÿ âîçìîæíûå ñòðà−
òåãèè, Øåëëèíã, â ÷àñòíîñòè, ïðè−
õîäèò ê âûâîäó, ÷òî èíîãäà ãîñó−
äàðñòâó áûâàåò âûãîäíî îñòàâèòü
ïðîòèâíóþ ñòîðîíó â íåâåäåíèè
îòíîñèòåëüíî âåðîÿòíîñòè ñâîåé
ìîáèëèçàöèè. Ýòî îêàçûâàåò ñäåð−
æèâàþùåå äåéñòâèå. Èíòåðåñíî,
÷òî íà ðîäèíå åãî êîëëåãè Àóìàí−
íà, â Èçðàèëå, ïðèäåðæèâàþòñÿ
èìåííî òàêîé ïîëèòèêè â ÿäåðíîì
âîïðîñå («ÿäåðíàÿ íåîäíîçíà÷−
íîñòü») — ñóùåñòâîâàíèå ñîîò−
âåòñòâóþùèõ âîîðóæåíèé íå ïîä−
òâåðæäàåòñÿ è íå îòðèöàåòñÿ.

Ìàòåìàòèê Àóìàíí ïðîàíàëè−
çèðîâàë ïðîáëåìû äîëãîñðî÷íîé
êîîïåðàöèè. Ïðîñòåéøàÿ èëëþñò−
ðàöèÿ — èãðà «äèëåììà çàêëþ−
÷åííûõ» («ñîçíàòüñÿ è âûéòè íà
ñâîáîäó»), â êîòîðîé ìàòðèöà âû−
ãîä âûãëÿäèò ïðèìåðíî òàê
(òàáë. 2). Àóìàíí ïîêàçûâàåò, ÷òî
åñëè â êðàòêîñðî÷íîì ïëàíå âû−
èãðûâàåò «èçìåíùèê», òî ïðè ïî−
ñòîÿííîì ïîâòîðåíèè èãðû âû−
ãîäíî óñòàíîâëåíèå ñîòðóäíè÷åñò−

âà. Íî ýòî ëèøü ïðèìåð, âûâîäû
Àóìàííà îòíîñèòåëüíî ñòðàòåãèè
èãð ñ íåíóëåâîé ñóììîé (ãäå âñå
ñðàçó ìîãóò âûèãðàòü èëè ïðîèã−
ðàòü) íîñÿò ãîðàçäî áîëåå îáøèð−
íûé è ãëóáîêèé õàðàêòåð.

Сергей Борисов

[borisov@computerra.ru]
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Mail.Ru запустил новое онлайновое развлечение — «Тараканьи
бега» (http://zhuki.mail.ru). Это многопользовательская он�
лайн�игра, в которой бесплатно может принять участие каждый
пользователь Сети. Главное — наличие компьютера, Интернета
и, конечно, желания! Пользователь заводит себе жуков, трени�
рует и воспитывает их, а питомцы зарабатывают для себя и хозя�
ина деньги и славу.

Как играть?

После регистрации новоявленный Жуковод может завести себе
одного или нескольких жуков, сделать это можно в Питомнике. В
начале игры каждый имеет право бесплатно получить двух разно�
полых насекомых. В дальнейшем личную команду можно попол�
нять новыми бегунами, приобретая их в том же Питомнике за вир�

туальные деньги — багсы, заработанные первыми жуками на Стади�
оне. После обретения хозяина жук начинает свою карьеру. Основная
задача каждого жука — участвовать в забегах, зарабатывая деньги и
славу на победах. Помимо денег победа дает жуку опыт, с накопле�
нием которого можно повышать характеристики жука — массу, лов�
кость, интеллект, силу, энергию, реакцию, отвагу и счастье. А это, в
свою очередь, придает жуку силы для новых побед. Для повышения
характеристик можно использовать также магазин, где продаются
лекарства, еда, одежда и различные аксессуары.

Одним из преимуществ Жуков@Mail.ru перед прочими онлайно�
выми играми является то, что пользователь может завести себе не
одного персонажа, а нескольких (у одного владельца может быть до
десяти жуков). Даже если «карьера» одного жука закончилась и он
стал ветераном, всегда можно завести себе нового питомца.

Тараканьи бега онлайн

Таблица 1 Мобилизация Сдержанность
Мобилизация 0,0 a,c
Сдержанность c,a b,b

Таблица 2 Сотрудничество Измена
Сотрудничество 2,2 0,3

Измена 3,0 1,1

2
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Сегодня мы вновь обращаемся к теме ИТ�инно�
ваций, делая попытку взглянуть на нее с двух то�
чек зрения — разработчиков и инвесторов. От
имени разработчиков мы попросили высказать�
ся Игоря Ашманова («Ашманов и партнеры») и
Игоря Агамирзяна (Microsoft). Они перечислили
и кратко проанализировали ряд инновационных
направлений в ИТ, на которых, по их мнению,
можно ожидать стремительного роста рынка и
грандиозных успехов молодых компаний.

На основе их материалов был составлен спи�
сок потенциально перспективных технологий:

Леонид Левкович−Маслюк

[levkovl@computerra.ru]

Нулевая

� машинный перевод нового поколения;
� новые технологии поиска в Интернете;
� софт для работы с мобильным контентом;
� интернет�маркетинг нового поколения (уп�
равление аудиторией);
� распознавание речи для массовых применений;
� параллельное программирование.

Осознавая неполноту списка и спорность
каждого из пунктов, мы, тем не менее, предъ�
явили его инвесторам и попросили их дать ком�
ментарии, а если нужно — что�нибудь добавить.
Результат, полученный обработкой ответов Ва�
дима Асадова (холдинг «НейрОК») и Александ�
ра Галицкого (AV Galitsky Holding B.V.), вы най�
дете в материале «Инвестодром». Это тоже спи�
сок, но более подробный и с примерами компа�
ний, уже работающих по многим из названных
направлений.

Вот так, глядишь, методом последовательных
приближений, расширяя состав участников, —
вдруг да и нащупаем те непостижимые точки
взрывного роста. В конце концов, рынок — это то,
что думают о нем его участники. Не так ли? �

[ЧТО БУДЕМ ДЕЛАТЬ?]
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Этот разговор про инновации в информационных технологиях
впервые зашел на одном из заседаний конференции ИТ�дирек�
торов «Русский день�2005» в Сочи. Многие участники дискуссии
горячо высказывали мнение, что основные игроки рынка ИТ в
России пропустили несколько волн инноваций, закоснели и ста�
ли медлительными; другие же не менее горячо это мнение от�
вергали. На мой взгляд, разногласия и накал страстей спорщи�
ков объясняются просто: рынок ИТ в его классическом понима�
нии (продажа компьютеров, сетевого оборудования, програм�
много обеспечения) еще лет пять назад окончательно вышел из
категории «растущих рынков» (несмотря на то что продажи и не
думают снижаться). Инновации же возникают на растущих рын�
ках (или сами их «под себя» создают). Работать на растущем
рынке легко и приятно — палку воткни, и она расцветет, что ни
сделай — рынок все простит, деньги и клиенты текут рекой. По�
этому у тех, кто видел бурный рост рынка классических ИТ в на�
чале 90�х, возникает своего рода ностальгия по молодым и бес�
шабашным временам.

Но те времена вовсе не прошли, просто сместилась область
роста: продажа десктопов и «двигание коробок» с ПО действи�
тельно стагнирует, а вот на границах традиционных ИТ
постоянно возникают стыки с чем�то новым, где кипят новые
идеи и рождаются новые продукты, быстро развиваются новые
виды бизнеса.

Вот краткий рассказ про некоторые из них, вполне доступные
традиционным компаниям из сферы ИТ (была бы только лег�
кость на подъем).

Мобильный контент
Сейчас чрезвычайно быстро развивается рынок мобильного
контента — игр, справочников, мелодий, картинок для мобиль�
ных устройств, в первую очередь сотовых телефонов. В значи�
тельной части этот вид бизнеса прямо и цинично ориентирован
на отъем родительских денег у недалеких и доверчивых под�
ростков, впервые в истории заимевших что�то вроде карманных
денег на счетах мобильных операторов. Однако на этом рынке
есть место и для вполне этичных услуг.

[25]

Победить
и слона, и кита

Игорь Ашманов [igor@ashmanov.com]
Управляющий партнер и генеральный директор

компании «Ашманов и партнеры».

[ЧТО БУДЕМ ДЕЛАТЬ?]
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Вот простой пример конвергенции традиционного ИТ�биз�
неса и мобильных технологий: известная российская компания
«Парагон» разрабатывает и продает многочисленные и много�
язычные словари для мобильных устройств. Словари лицензи�
руются у традиционных ИТ�разработчиков («МедиаЛингва»,
ABBYY), издателей (Berlitz) и др. и превращаются в словари
для бесчисленного множества модификаций мобильных уст�
ройств, от наладонников и смартфонов до дешевых мобиль�
ных телефонов. Это довольно перспективный бизнес, создан�
ный за счет объединения давно известных идей в нечто новое.
Для этого «Парагону» пришлось создать мощную програм�
мистскую фабрику, способную три�четыре раза в год легко пе�
реходить на новую ОС или платформу — дело, невиданное в
традиционных ИТ.

Большой спрос в мобильном мире также на энциклопедии и
справочники — довольно неожиданный после краткого взлета
мультимедиа для ПК в середине 1990�х годов. То же касается
простеньких игр, многие из которых сейчас возвращаются аж из
конца 80�х и переживают второе рождение в мобильниках.

Мобильный мир требует и нового программного обеспече�
ния для бизнеса — пусть и примерно с теми же самыми функци�
ями. Это еще один стык, на котором рождаются инновации. На�
пример, компания «ДИСКо» в прошлом году выпустила продукт
«ДИСКаунт» для учета продаж на наладонном компьютере. Это
принципиально иная задача, нежели решаемая, скажем,
«1С:Торговлей» для настольного компьютера (хотя «1С» один из
продавцов этого продукта). Аудитория тоже иная — малый
(скорее даже мелкий) бизнес, на уровне лотка или палатки на
Горбушке

Лидер в категории «мобильный офис» пока не появился. Со�
ответственно, нет и общего стандарта, хотя он всем очень нужен.
Кто его разработает и внедрит, тот будет монополистом (боюсь,
им опять окажется Microsoft).

Искусственный интеллект 
и мобильные технологии

В области ИИ обещания создать говорящих роботов, устройства
распознавания речи, машинные переводчики даются уже более
сорока лет, однако сделано не очень много. Мне кажется, в пер�
вую очередь потому, что у рядового потребителя не было по�
требности в разумном поведении бытовых устройств. Однако с
проникновением ИТ, а особенно мобильников в массы эта по�
требность появилась.

Мобильные устройства и телефоны сейчас остро требуют вне�
дрения технологий ИИ. В первую очередь — распознавания речи.

Распознавание речи
Насколько удобнее было бы вводить SMS или номер абонента
вслух, чем с помощью убогой клавиатуры и капризного алгорит�
ма Т9! Не говоря уже о пользовании мобильником в автомоби�
ле, где управлять звонками голосом гораздо удобнее и безопас�
нее. Но до сих пор эта проблема не решена; я не говорю об эле�
ментарных голосовых метках, которые есть во многих современ�
ных телефонах — там, по сути, распознается не речь, а звуковой
паттерн, и они начинают сбоить уже при числе меток номеров
более 15–20.

Вообще же качество распознавателя определяется соотноше�
нием числа узнанных слов к допустимому числу разных дикто�
ров. Сейчас существуют системы только двух крайних типов —
множество слов для одного или нескольких дикторов (скажем,
60 тысяч слов/1 диктор) и много дикторов с несколькими десят�
ками слов. А чтобы обслуживать массового пользователя, нуж�
ны системы для множества дикторов с множеством слов.

Первый тип голосовых систем используется для диктовки
текстов или управления компьютером, при условии тщательно�
го обучения системы вашему голосу. Такие системы после обу�
чения работают довольно надежно. Однако массовый пользо�
ватель никогда ничего не настраивает, никогда ничему не обу�
чает, это известный факт. Настройки в операционной системе,
текстовом редакторе или на веб�сайте поисковика меняют не
более 1–2% пользователей.

Второй тип распознавания используется для элементарных
вопросо�ответных систем в центрах обслуживания абонентов,
для набора номера голосом, в так называемых голосовых порта�
лах, но тут технология работает не очень хорошо. Понятно, что
системы с многими дикторами должны работать без обучения с
любым диктором, и это их проклятие.

В общем, безупречная массовая система типа, скажем,
1000/1000 или 1000/10000, то есть для многих дикторов с распо�
знаванием нескольких сотен слов (а уж тем более фраз или слит�
ной речи любого диктора), пока не создана. Тот, кто создаст та�
кую систему для английского, немецкого, китайского, да и для
русского языка, озолотится.

Естественно, такие системы активно разрабатываются. На мой
взгляд, тут самая обещающая идея — перейти от «сугубо техни�
ческого» распознавания 90�х годов (очистка сигнала, нарезка,
угадывание фонем и пр.) к распознаванию «по смыслу», по кон�
тексту, то есть к предугадыванию того, что могло бы быть сказа�
но. Именно так распознает речь человек: без знания контекста и
заранее сформированной модели ситуации мы ошибаемся в
распознавании на слух абстрактных текстов не реже машины. А
предугадать круг возможных реплик не слишком трудно, это и
так делают при создании любого центра обработки звонков,
службы технической поддержки и пр.

Ясно, что заранее обученные контексту системы можно созда�
вать только для ограниченного контекста, то есть для узких и хо�
рошо описанных предметных областей (или они должны надеж�
но распознавать предметные области и быстро переключаться
между ними). Тем не менее для массовых справочных сервисов
в мобильном телефоне этого было бы вполне достаточно.

Вторая перспективная идея — отказ от попытки точно распо�
знать всю фразу. Вместо этого нужно «ловить» в потоке непонят�
ной речи ключевые слова и фразы — и по ним строить гипотезы
о возможном содержании запроса. Это тоже близко к тому, как
распознает речь человек, особенно в условиях шума, сильного
акцента собеседника, большого количества неизвестных слов в
его речи. Фактически нужно превратить распознаватель в поис�
ковую машину по возможным репликам пользователя.

Виртуальные собеседники
Рынок мобильного контента требует интеллектуальных агентов,
умеющих поддерживать связный диалог — болтать в чате, осу�
ществлять навигацию по услугам, выбирать картинки или мело�
дии… Из развлечения для студентов и профессоров и повода вы�
играть престижный, но практически бесполезный приз Лёбнера
(на прохождение теста Тьюринга на «человечность») виртуаль�
ные собеседники превращаются в серьезный бизнес. Уже появ�
ляются первые «виртуальные подружки» — тамагочи в мобиль�
нике, — требующие внимания и подарков.

Для английского языка это сделать проще, а для немецкого
или русского — гораздо сложнее. Такие стартапы сейчас то и де�
ло появляются. Например, российская компания «Наносеманти�
ка» разрабатывает виртуальных собеседников для русского и
английского языков, позволяющих вести связный диалог по SMS
и в Интернете, и к ним очень большой интерес проявляют агре�
гаторы мобильного контента.

[26]
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Главные идеи разработки близки описанным выше для рас�
познавания речи — нечеткое распознавание, отказ от жестких
«лингвистических» шаблонов, превращение распознавателя
фраз в поисковую машину по возможному контексту.

В общем, поддерживать связный диалог с роботом уже впол�
не возможно — в узких предметных областях. Когда к таким ре�
чевым агентам присоединится настоящее распознавание звуко�
вой речи, в общении человека и компьютера произойдет рево�
люция. И те, кто ее возглавит, станут богаче если не Гейтса, то уж
Брина с Пейджем точно.

Новый интернет−бум
После того как лопнул пузырь доткомов, казалось, что интернет�
бизнес больше никогда не наберет такого же хода. Тем не менее
в 2003–04 годах начался новый бурный рост, но уже не на дрож�

жах обещаний и надежд, а на солидном основании больших за�
работков на рекламе. И потребности пользователей, и иннова�
ции в Интернете теперь — настоящие.

Новые поисковые системы
Новые короли Интернета — поисковики. Зарабатывая большие
деньги на контекстной рекламе, они стали единственным входом
во всемирную сеть для полумиллиарда пользователей. Однако,
на мой взгляд, сами поисковые машины сейчас находятся в удру�
чающе застывшем состоянии: релевантность поиска не растет или
даже падает, пользовательский интерфейс остается на уровне
1999 года — бесконечная лента результатов поиска, где в одну ку�
чу свалены форумы, сайты, товарные предложения, новости и,
конечно, поисковый спам: бесконечные входные страницы, ли�
повые сайты, фальшивые каталоги, платные бессмысленные
ссылки… Развитие поисковиков идет экстенсивно — по пути пре�
вращения в порталы с мультисервисной моделью, новостями, то�
варами, богатым контентом, почтой, электронными деньгами.

Пользователям, как мне кажется, очень нужна новая пара�
дигма поисковой машины.

Наиболее перспективные идеи в это области таковы:
� Структурирование результатов поиска. Чтобы облегчить вы�
бор среди найденного, результаты нужно разбивать по темам и
типам документов. Для этого необходимо вводить распознава�
ние тематик и структуры данных при индексации веб�страниц.
Хороший пример такого структурированного поиска — портал
A9.com, созданный при участии Amazon.
� Специализированные поисковики. В очень многих областях
интересов вместо общего поисковика лучше использовать спе�
циализированный поиск по разным сущностям (тем или иным
предметным областям, товарам, блогам, сообществам, новос�
тям). Результаты должны объединяться и структурироваться.

� Коллективный поиск. Для структуризации и организации ре�
зультатов поиска можно привлекать на помощь сообщества поль�
зователей. Такие проекты уже существуют и получают инвестиции.
� Мобильный поиск. Не будем забывать о приходе в Интернет
мобильных пользователей, которых в разы больше, чем нынеш�
них интернетчиков, — им рано или поздно потребуется голосо�
вое общение с поисковой машиной (а значит, диалог с нею на
естественном языке).

Те, кто первыми предложат новые виды поиска и интерфей�
сы поисковых машин, станут новыми Деллами и Бринами. Впро�
чем, сейчас в отрасли интернет�поиска начинается великая бит�
ва слона с китом — Google с Microsoft.1 Но не думаю, что через
пять�семь лет победителями будут сегодняшние поисковики —
скорее, ими станут новички (как не известен был Google семь лет
назад). Сейчас в США и Европе в год появляются несколько де�
сятков громких стартапов, в той или иной форме реализующих
вышеперечисленные идеи поиска.

Гибридные сайты 
или замешивание данных (Mash−ups)

Недавно начал бурно развиваться еще один новый вид проектов
в Интернете — сервисы, создаваемые «поверх» поисковых пор�
талов (и их сервисов), крупных магазинов, блогов за счет объ�
единения различных типов данных. Несколько примеров: поиск
людей (коллег, одноклассников) с одновременным показом их
местонахождения на картах Google; разбор криминальных сво�
док с сайта полиции города с отметкой происшествий на тех же
картах Google, что позволяет понять, насколько криминализован
твой район; соединение данных об автомобильных пробках от
Yahoo! с картами Google; поиск по Amazon и объединение на той
же странице данных других магазинов для сравнения цен, и т. д.
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Пока этот вид бизнеса довольно рискованный, ибо зависит
от доброй воли всех владельцев данных. Скажем, Google кате�
горически против метапоисковых сервисов, использующих его
результаты поиска (он даже блокирует их, если создается боль�
шой трафик), но не очень возражает против использования
своих карт. Есть уже случаи блокирования со стороны Yahoo! и
Google доступа с таких гибридных сайтов, замешивающих их
данные. Но надо учесть, что обычно с грандами Интернета труд�
но договориться заранее. А вот постфактум — можно. Если ты
сделал гибридный сайт, никого не спрашивая, и доказал, что
можешь привлечь большую аудиторию, а главное — можешь
показать, где в твоей схеме деньги для Google или MSN, то до�
говариваться гораздо проще. Стало быть, риск есть, но выиг�
рыш может быть громадным и быстрым — гибридные сайты за�
частую привлекают миллионы посетителей моментально и без
всякой раскрутки.

Машинный перевод 
для поисковиков и мобильников

Машинный перевод — больная тема вот уже полвека. Несмот�
ря на значительные вложения и затрату чудовищного количес�
тва человеко�лет в США, Европе и России, прорыва нет. Состо�
яние отрасли всякий может увидеть на примере работы рос�
сийского «ПРОМТа» (www.translate.ru). В последние годы
«ПРОМТ», несомненно, лучшая в мире система перевода. Но
то, что эта лучшая в мире система дает на выходе, часто напо�
минает не очень хороший подстрочник. Сейчас компьютерные
переводчики можно использовать только для выбора текста на
нужную тему, для быстрого ознакомления с документацией на
товар или изделие, для пролистывания сайта конкурента в Ки�
тае или Японии (ценно хотя бы то, что вместо кракозябров на
экране появляется привычная латиница или кириллица). Я счи�
таю, что традиционные «словарные» системы автоматического
перевода уже восемь�десять лет находятся в идейном тупике,
и из технологии перевода, основанного на словарях, выжато
все возможное.

Однако задача перевода вдруг обрела второе дыхание. Авто�
матические переводчики теперь нужны не только профессиона�
лам�переводчикам, аналитикам спецслужб и библиотекарям, и
это дает надежду на прорыв. Появилась новая аудитория —
пользователи Интернета и мобильных устройств, которым тре�
буется языковая прозрачность информационного пространства.
Тут же возник и новый подход к решению задачи автоматическо�
го перевода — использующий, при помощи поисковых машин,
«человеческие» образцы перевода. Это развитие довольно дав�
ней идеи статистического перевода, применяемой к гигантским
индексам поисковиков — хранилищам текстов с удобным поис�
ком и сравнением образцов.
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Идея поискового перевода внешне проста: поисковик, индек�
сирующий гигантский объем данных, всегда может вычленить
из него параллельные тексты (или хотя бы фразы) — образцы пе�
ревода, сделанные людьми (даже если в Сети эти образцы лежат
далеко друг от друга и внешне не связаны). Сделать это можно
по «похожести» — так же как поисковик определяет дубли веб�
страниц на одном языке.

Ну а сделать из образцов параллельных текстов гибкие шаб�
лоны перевода — задача лингвистически сложная, но вполне ре�
шаемая. Вот и Google уже создает свой переводчик и даже полу�
чает за него призы.2 Я уверен, что вскоре этим займутся и другие
поисковики, например MSN. Впрочем, не факт, что преуспеют
здесь именно поисковики. Скорее, их ресурсы будут текстовой
базой для систем перевода, созданных разработчиками, имею�
щими опыт в прикладной лингвистике.

Итак, если вспомнить про конвергенцию Интернета с мобиль�
никами и распознавание речи, мы вплотную подходим к идее
устройства, описанного в фантастических романах, — к универ�
сальному коммуникатору, маленькой коробочке, лежащей на
столе и переводящей речь разноплеменных собеседников.

Интернет−маркетинг и реклама
В настоящее время происходит быстрый идеологический сдвиг в
области интернет�рекламы. На смену традиционной баннерной
и контекстной рекламе (по поисковым словам) идет контекстно�
чувствительная реклама. Эта реклама способна учитывать как
контекст страниц, на которых она показывается, так и контекст
пользователя (его предыдущие действия и привычки поведения
в Сети). Фактически на стыке традиционной интернет�рекламы и
классического маркетинга возникает новое направление, я назо�
ву его управление аудиторией. Первыми, относительно просты�
ми примерами за последние два�три года послужили системы
контекстно�чувствительной рекламы наподобие Google AdSen�
se, «АвтоКонтекста» Бегуна, РОРЕРа и подобных им. Сейчас воз�
никают новые игроки, новые продукты и сервисы.

Например, появляются разветвленные партнерские системы с
показом на веб�страницах товарных предложений, релевантных
содержанию страницы. На смену баннерам могут прийти «мини�
сайты» с возможностью навигации по ним прямо на рекламной
площадке, без перехода на рекламируемую веб�страницу. Сле�
дует упомянуть автоматизированные сервисы по управлению
интегрированными рекламными кампаниями на аукционе eBay,
в контекстных системах в поисковиках и на партнерских сайтах
(с анализом эффективности, автоматическим отзывом продан�
ных или непродающихся позиций и пр.). Сюда же относится те�
матическая реклама в блогах и новостных RSS�лентах; реклама в
почте, привязанная к содержанию писем. Быстро развивается
также анализ поведения аудитории и отдельного пользователя,
с распознаванием категории пользователя по его поведению.
Вместо традиционных счетчиков появляются аналитические про�
дукты нового поколения, позволяющие контролировать не посе�
щаемость, а полное состояние интернет�маркетинга клиента.

Мне кажется, лицо интернет�рекламы радикально изменится за
ближайшие два�три года, и тут огромный простор для инноваций.

Я не коснулся других огромных областей для инноваций, воз�
никающих на стыках отраслей (скажем, веб�сервисов и мобиль�
ных сервисов), — например, средств использования традицион�
ного софта новыми способами. Каждый такой стык — бесконеч�
ная тема. Инновации возникают там, где возникают реальные
потребности массы пользователей, или там, где кто�то умный
придумывает для них новую потребность. А таких областей во�
круг ИТ — множество. �
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О «большом
скачке»

на рынке
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телевизоры, радиоприемники, музыкальные центры, часы и
т. д.) станут различными модификациями компьютерной плат�
формы. Эта тенденция настолько очевидна, что даже не хочется
приводить подтверждающие примеры. Те, кто сможет вклю�
читься в этот процесс и предложить новые (и востребованные!)
функциональные устройства, услуги и бизнес�модели, просто
обречены на успех. Одновременно, кстати, этот процесс являет�
ся и угрозой для многих представителей традиционного бизне�
са, особенно коммуникационного, — как бы традиционные опе�
раторы ни боролись с IP�телефонией, будущее за ней (или за ее
следующей реинкарнацией), а при массовом внедрении широ�
кополосных беспроводных сетей (например, WiMAX) на сущест�
венное техническое перевооружение придется пойти и операто�
рам мобильной связи.

Одновременно с уверенностью в инновационной привлека�
тельности потребительского рынка ИТ на глобальном уровне я
весьма скептически отношусь к перспективности российских
компаний, ориентированных на него. Уж слишком глубока куль�
турная зависимость этого рынка. Чтобы предложить востребо�
ванное на нем решение, надо понимать реальные потребности
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Начну с несколько неожиданной, наверное, аналогии. В совет�
ской традиции было принято, говоря о промышленности в це�
лом, выделять группу А и группу Б: производство средств произ�
водства и производство товаров народного потребления (в дру�
гих терминах — тяжелая и легкая промышленность). На мой
взгляд, в индустрии информационных технологий к сегодняш�
нему дню образовалась более сложная модель: можно выде�
лить по крайней мере четыре четко очерченных сегмента — сред�
ства разработки, платформы, бизнес�приложения и решения,
ориентированные на конечного пользователя (при этом первые
три сегмента соответствуют группе А, а последний — группе Б).
Естественно, существует ряд решений на стыке сегментов (на�
пример, домашние сети — это и платформа, и потребительская
технология). Важно, однако, что говорить об инновационной
привлекательности ИТ в целом бессмысленно — в этих сегментах
принципиально различные показатели возврата инвестиций.

Очевидно, что самым массовым рынком является рынок по�
требительский. Именно на нем всегда достигался максималь�
ный успех внедрения новых технологий, даже в случае базовых
высокотехнологичных решений. Персональных компьютеров,
например, в мире гораздо больше в частном пользовании, не�
жели в организациях. Наблюдаемая в России картина (домаш�
них компьютеров — примерно четверть от всех имеющихся в
стране) свидетельствует только о перекошенном и неразвитом
рынке. Но, скажем, феномен мобильных телефонов реализо�
вался в нашей стране уже по общемировой схеме.

Поэтому я думаю, что с точки зрения инновационной привле�
кательности потребительский рынок ИТ является наиболее пер�
спективным, тем более что в последнее время многие техноло�
гии, изначально создававшиеся для решений, ориентированных
на бизнес, начали прокладывать путь в дома, квартиры и карма�
ны людей (например, уже упоминавшиеся домашние сети). Се�
годня ясен уже и мэйнстрим направления развития потреби�
тельского ИТ�рынка — это тотальная конвергенция всего и вся.
Совсем скоро — лет через десять�пятнадцать — мы забудем о
раздельных сетях и каналах доставки информации (сегодня в
типичную квартиру приходят, не говоря об эфирных сетях, по
крайней мере телефонный провод, радиовещательный кабель,
телевизионный коаксиал, а в продвинутую — еще и кабель ло�
кальной сети). Они будут проинтегрированы в общей провод�
ной или беспроводной широкополосной сети передачи данных с
коммутацией пакетов, а все оконечные устройства (телефоны,



людей (или уметь выдумывать и внушать людям
новые потребности). Увы, в поколении, к которо�
му относятся лица, принимающие решения (те,
кому сейчас 30–50 лет), очень мало людей, дей�
ствительно обладающих нужными способностя�
ми. Мы выросли в искусственно изолированной
от мира и (зачем стыдиться?) бедной стране, а
культура (в том числе и культура потребления)
закладывается в детстве и юности. Сейчас только
входит в жизнь поколение двадцатилетних, ли�
шенных этого недостатка. Наша молодежь вы�
росла уже в глобальном мире. Именно у этих ре�
бят, с детства ездивших за границу, видевших
развитие потребительского рынка в стране, за�
частую учившихся в западных университетах и
выбравших для себя путь возвращения в Россию,
есть шанс создать технологические компании,
способные предложить востребованные потре�
бительские продукты и услуги. К сожалению, их
создание, рост и развитие займет определенное
время — и существует не меньший шанс на то, что
это поколение просто не успеет принять участия в
уже начавшейся новой инновационной волне — к
тому времени, когда они смогут предложить свои
продукты, передел потребительского рынка ИТ
уже произойдет.

Рынки платформ и решений для бизнеса —
следующие по инновационной привлекательнос�
ти направления. Однако для российских компа�
ний между ними есть существенная разница. Ес�
ли рынок платформ является глобальным и уни�
фицированным, то рынок бизнес�приложений
тоже культурно�зависим, — именно удачной иг�
рой на специфике местного рынка, например,
объясняется феноменальный по российским
масштабам успех компании «1С». И по тем же
причинам, которые описаны в предыдущем раз�
деле, я довольно скептически оцениваю перспек�
тивы российских компаний на этом рынке в гло�
бальном масштабе. Тем более что в отличие от
потребительского рынка ИТ на рынке бизнес�
приложений не заметно новых идей и тенден�
ций — скорее всего, это будет эволюционное раз�
витие и постепенная интеграция существующих
технологий и продуктов во всеохватывающие ре�
шения, объединяющие АСУТП и АСУ (в совре�
менных терминах — SCADA, MES, ERP и CRM)1.

Зато на платформном рынке можно в ближай�
шее время ожидать большого скачка! С моей точ�
ки зрения, он будет связан с двумя тенденциями:
во�первых, с «платформизацией» задач искус�
ственного интеллекта, а во�вторых, с выходом
параллельных систем на массовый рынок. Об ис�
кусственном интеллекте последние годы счита�
лось даже неприличным говорить — термин был
скомпрометирован несостоявшимися ожидания�
ми 60–70�х годов. Однако постепенно в научных
лабораториях довели до уровня практического

использования почти все задачи, традиционно
ассоциировавшиеся с ИИ, — в первую очередь
различные технологии распознавания и синте�
за, — и в следующие несколько лет произойдет их
массовое внедрение на платформном уровне.
Компании, которые смогут предложить наиболее
эффективные реализации интеллектуальных
средств общения с компьютером, получат колос�
сальный возврат инвестиций. Правда, я думаю,
что конкуренция в этой области развернется в ос�
новном между крупными глобальными игрока�
ми, поскольку платформные решения сегодня
требуют гигантских начальных инвестиций, на
которые стартапы не смогут пойти даже при на�
личии идеальных условий венчурного финанси�
рования (в 20�е годы прошлого века можно было
построить самолет в сарае и основать авиастрои�
тельную компанию; сегодня смешно пытаться
конкурировать с Boeing и Airbus в разработке
авиалайнера нового поколения).

Другое направление, лежащее на стыке плат�
формы и средств разработки, а именно системы
параллельного программирования, представля�
ется мне весьма перспективным с точки зрения
инновационной привлекательности. Дело в том,
что за массированной маркетинговой компанией
по продвижению на рынок многоядерных процес�
соров остался совершенно забытым и незамечен�
ным ключевой вопрос: а как на этих системах эф�
фективно программировать? Совсем скоро мы
увидим на рабочих столах многопроцессорные и
многоядерные системы (уже сейчас некоторые
производители предлагают одноплатные класте�
ры, и за вполне приемлемые деньги — несколько
тысяч долларов — можно получить настольную
инженерную рабочую станцию, превосходящую
по характеристикам самые мощные вычислитель�
ные системы пятнадцатилетней давности). Тем не
менее парадигма параллельного программиро�
вания, позволяющая эффективно утилизировать
доступные ресурсы, до сих пор не создана, не�
смотря на то что исследования в этой области ве�
дутся столь же долго, как и в области искусствен�
ного интеллекта! Думаю, однако, что произошло
это именно из�за недостаточной востребованнос�
ти такой парадигмы и поддерживающих ее язы�
ков и средств программирования — уникальные
вычислительные задачи можно запрограммиро�
вать и в Хоаровской парадигме с использованием
MPI2. С появлением массовых параллельных сис�
тем (а оно неизбежно, и не в силу маркетинговой
активности производителей процессоров, а в ре�
зультате достижения технологических ограниче�
ний по росту тактовой частоты) востребованность
средств параллельного программирования воз�
растает на порядки. Бизнес�преимуществом этого
направления для российских инновационных
компаний является его культурная независимость
(параллельная система будет одинаковой что в
России, что в Европе, что в США) и «инвестицион�
ная легкость» — на сегодняшний день требуется,
скорее, блестящая научная идея, а не дорогостоя�
щая реализация платформного решения. �
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1 SCADA (System Control And Data Acquisition) — система телемет�
рии и телеуправления; MES (Manufacturing Execution System) — сис�
тема управления производством в реальном времени; ERP (Enterpri�
se Resource Planning) — система планирования ресурсов предпри�
ятия; CRM (Customer Relationship Management) — система управле�
ния взаимоотношениями с клиентами. — Л.Л.�М.
2 Message Passing Interface, взаимодействие на основе передачи
сообщений. — Л.Л.�М.
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ближайшем будущем может произойти на рынке систем «инди�
видуальной виртуальной безопасности», к каковым относятся
анонимайзеры, шифрованные почтовые службы и т. п., — на�
встречу волне все более широкого доступа государства и корпо�
раций к персональным данным двинется ответная волна защиты
частной жизни. Другие перспективные темы — виртуальные игро�
вые миры, новые формы медиа. Среди задач из предложенного
списка его воодушевил, да и то «совсем чуть�чуть!», интернет�
маркетинг нового поколения. Для остальных технологий Вадим
не видит реальных потребителей: ни людей, ни компаний, чьи
проблемы эти технологии бы
решали. Он скептически отнес�
ся и к потенциалу новых под�
ходов в задачах распознава�
ния, понимания текста, поиска
в Интернете.

Зато Александр Галицкий
(AV Galitsky Holding B.V.)2, что
называется, подробно раскрыл
тему. Технологии поиска (но не
только и не столько для Интер�
нета), распознавание речи,
технологии управления целе�
вой аудиторией будут, как он
считает, оставаться очень при�
влекательными для инвестора
в ближайшие три�пять лет,
равно как и корпоративный блоггинг (Corporate Blogging), сер�
висно�ориентированные архитектуры, а заодно многообещаю�
щее направление из совсем другой области — углеродные нано�
трубки. В ответ на наш список технологий Александр привел свой
список — примеров инновационных компаний, работающих в
этих и смежных направлениях (в данном случае слово «россий�
ская» или «наша» часто означает «ведущая R&D в России»):
� новые технологии поиска: здесь интересны компании Mamma
(www.mamma.com) и российская Quintura (www.quintura.
com);
� визуализация данных: примером могут служить Trolltech
(www.trolltech.com) и наш Parallel Graphics (www.parallelgra�
phics.com);
� аггрегирование контента: стоит упомянуть Authorhouse
(www.authorhouse.com)3;
� виртуализация компьютерных ресурсов, операционных систем
и ресурсов памяти (дающая доступ к «бесконечным» объемам ре�
сурсов): отметим Vmware (www.vmware.com) и российские
SWSoft (www.swsoft.com) и Parallels (www.parallels.com);
� вопросы безопасности остаются на вершине технологического
спроса: здесь стоит назвать SmartLine (www.protect�me.com),
ElcomSoft (www.elcomsoft.com), «Ашманов и партнеры»
(www.ashmanov.com);
� инструменты для совместной работы (collaboration) в реаль�
ном времени: GrooveNetworks (www.groove.net). Это очень
важное направление, естественный потребитель целого ряда но�
вых технологий ( в том числе поиска информации и управления
контентом);
� инструменты и сервисы для виртуальных сообществ (сommu�
nity): LinkedIn (www.linkedin.com) или наш Softkey, интернет�
магазин софта c очень широкими возможностями поддержания
сообщества разработчиков (www.softkey.ru).

Что ж, мы ознакомились с мнением ряда активных деятелей на�
шего (пока еще небольшого) рынка ИТ�инноваций о том, куда сле�
дует двигаться в обозримой перспективе. Будем следить за разви�
тием событий в отрасли — и расширять наши знания о ней. �
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Здесь читатель может ознакомиться с точкой зрения другой
группы участников инновационного процесса — бизнесменов,
инвестирующих в инновационные ИТ�проекты. Спектр приводи�
мых мнений инвесторов претендует лишь на то, чтобы дать не�
которое представление об оценке этим сообществом текущей
ситуации.

Разумеется, деление на «инвесторов» и «разработчиков» не�
сколько условно, тем более в России, где инвестиции компаний в
собственные разработки — основной, пожалуй, вид инвестиций в
хайтек. Но я прошу обратить внимание на то, как меняются отве�
ты в зависимости от позиционирования отвечающего. Те, к кому
мы обратились как к инвесторам, отнеслись к проблеме «куда
вложить свои деньги» с хорошо заметным (на фоне, пусть и взве�
шенного, энтузиазма разработчиков) консерватизмом. 

Вадим Асадов, президент инновационного холдинга «Нейр�
ОК»1, был не слишком обстоятелен. По его мнению, всплеск в

1 Беседу с ним о проблемах российского инновационного бизнеса см. в «КТ» #588.
2 Рассказ Александра об организованном им «Тех Туре» 2004 года и вообще о судьбе
хайтека в России см. в «КТ» #557.
3 Крупнейший из порталов для авторов, желающих самостоятельно публиковать и
продвигать на рынке свои книги; неочевидная, казалось бы, бизнес�перспектива — а вот
поди ж ты.
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Эти однопроходные принтеры оснащаются утилитой Printing�
Scout, которая сообщает о сбоях в печати, вызванных, например,
израсходованием тонера или бумаги, а заодно помогает неиску�
шенным пользователям графическими инструкциями по загруз�
ке тонера, дабы не нарушать медитативный покой местного гуру
(в смысле системного администратора). Другая утилита, Pha�
serSMART, открывает доступ к базе знаний для поиска и устране�
ния неисправностей (вы много знаете работников, читавших хо�
тя бы самый последний амебный хелп? да? вам повезло…), а так�
же отображает формат и тип материала, загруженного в лотки с
соответствующей специальной функцией. Доступ к принтеру и
контроль его состояния может осуществляться через встроенный
веб�сервер CentreWare IS (и он же отвечает за отправку почтовых
уведомлений о том, что кончается тонер).

Два других принтера, представленных
компанией «Ксерокс Евразия», предна�
значены для малых и средних рабочих
групп. Принтеры поддерживают стандарт�
ное сетевое подключение
и имеют встроенную сис�
тему учета работ. С ними
поставляются те же утили�
ты, что и с 6300/6350, а
также веб�сервер Centre�
Ware. Твердочернильную
печать производитель ви�
дит альтернативой лазер�
ной технологии, позволя�
ющей создавать более
точные, плотные и глубо�
кие отпечатки.

Принтеры начального уровня от Dell
примечательны небольшим размером и
низкой ценой в сочетании со сравни�
тельно высокой производительностью.
В стандартной комплектации идет карт�
ридж на 3 тысячи страниц, а картридж
на 6 тысяч страниц предлагается в каче�
стве опции. Предназначены новинки для
малых рабочих групп либо для индиви�
дуального использования (модель 1710).
К обеим модификациям можно за сотню
долларов докупить адаптер Wi�Fi Dell
3300, после чего они превратятся в бес�
проводные сетевые принтеры. Интерес�
ная деталь: принтеры отвечают ограни�
чению Евросоюза на использование
опасных для здоровья материалов и со�
держат менее 0,1 весового процента
свинца. Модель с суффиксом n отлича�
ется встроенной сетевой картой 10/100
Base�T Ethernet. Новинки в скором вре�
мени должны появиться на российском

рынке, по рекомендованной цене
200/300 долларов.

[ЖЕЛЕЗНЫЙ ПОТОК]

Принтеры Xerox Phaser 6300/6350

Принтеры Xerox Phaser 8500/8550

Ноутбук Toshiba Tecra S

Принтеры Dell 1710/n

� цветная лазерная печать
� скорость печати в формате A4 35 стр./мин

(25 стр./мин. в цвете для 6300)
�разрешение до 1200 dpi 

�процессор PowerPC с тактовой
частотой 800 МГц

� расширение емкости лотков 
до 2350 листов (опция)

� максимальная загрузка 
до 120 тысяч страниц в месяц

� поддержка Adobe PostScript
� цена от $1780

� печать твердыми
полимерными чернилами
� скорость до
24/30 стр./мин.
� вывод первой страницы
за 5 с (8550)
�разрешение до 2400 dpi
� 600!МГц процессор
PowerPC
� лотки объемом до
1675 листов
� максимальная загрузка 
до 85 тысяч листов
в месяц
� поддержка Adobe
PostScript
� цена от $900

� монохромная лазерная печать
� скорость до 27 стр./мин.

�разрешение 1200 dpi
�интерфейс USB 2.0 (плюс 10/100 Base!T Ethernet 

для варианта 1710n)
� максимальная загрузка до 15 тысяч листов в месяц

� 366!МГц процессор
� 800!страничная вместимость (с опциональным

550!страничным лотком)
� габариты 140x148x243 мм

Акцент в продвижении этого ноутбука Toshiba дела�
ет на расширенных функциях безопасности. В Tecra S ре�
ализована фирменная технология EasyGuard — аппаратно�
программный комплекс для обеспечения защиты и
физической сохранности данных, простоты
подключения и оптимизации работы. За�
щитой ведают TPM (Trusted Platform Modu�
le), считыватель отпечатков пальцев и допол�
нение под названием HDLock — USB�ключ A�Key, ко�
торый в комбинации с личным паролем позволяет шифро�

вать данные жесткого диска
и делать их недоступными при отсут�
ствии ключа и незнании пароля. Позаботилась
Toshiba и о физической сохранности ноутбука,
применив специальные амортизационные мате�
риалы, оберегающие дисплей и винчестер. Кро�
ме того, при малейшем подозрении на опасность
(падение, удар или вибрация) защитный блок,
снабженный 3D�акселерометром, принудитель�
но паркует головки жесткого диска.

� процессор Pentium M 740–780 (1,73–2,26 ГГц,
533!МГц FSB, 2 Мбайт кэша L2)
� чипсет Intel 915PM
� 15!дюймовый экран с разрешением 1024x768
(либо 1400x1050)
� графический адаптер nVidia GeForce Go 6600
с 64 (либо 128) Мбайт видеопамяти
� жесткий диск объемом 40–100 Гбайт 
(5400 об./мин.)
� 256 Мбайт (до 2 Гбайт) памяти DDR2 533 МГц
� оптический привод Ultra SlimBay
(комбинированный или DVD!SuperMulti
с поддержкой двухслойных носителей)
� адаптер 802.11b/g либо 802.11a/b/g, модуль
Bluetooth 2.0 (опция)
� габариты 333x275x38 мм
� вес 2,86 кг
� цена от $1600
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Очередной новобранец в линейке видеокамер с жестким дис�
ком использует при съемке видео (16:9 либо 4:3) лишь часть сво�
его сенсора (максимум 1,2 Мп), а вот при фотографировании за�
действует его целиком (1,92 млн. эффективных пикселов). Оптиче�
ская стабилизация изображения не предусмотрена, есть только ци�
фровая. Преимущество жесткого диска перед, например, DVD�диска�
ми, конечно же, в большом объеме. Так, на 30�Гбайт винчестер войдет
до семи часов в режиме Ultra (9 Мбит/c), до десяти в режиме Fine
(6 Мбит/c), до четырнадцати в Norm (4,5 Мбит/с) и до тридцати семи ча�
сов в режиме Eco (1,7 Мбит/с) — первые два в формате 720x280, последние в 352x240. Жест�
кий диск защищен от вибрации (помогают особые полимерные амортизаторы) и ударов
(используется детектор падения, как в ноутбуках). На компьютер данные передаются через
USB�порт, а разъем SD можно использовать для сохранения и переноса фотографий. В ком�
плект входит ПО для редактирования видео (PowerDirector Express) и плейер PowerDVD.
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Видеокамера JVC Everio GZ−MG70

Ведущий рубрики

Андрей Сокольников

[asokolnikoff@computerra.ru]

� 1/3,6” ПЗС�матрица, 2,12 мегапиксела
� 2,5” ЖК�экран с разрешением 115 кп

�объектив с 10�кратным зумом и апертурой F1,8–2,2
� встроенный жесткий диск объемом 30 Гбайт
� время работы от батареи 50/25 мин. (экран

выкл./вкл.)
� размеры 109x71x70 мм, вес 450 г

� цена 1100 евро

Новая компакт�камера примечательна не только
высоким разрешением матрицы, но и 3�дюймовым
экраном, который к тому же обладает сенсорными
возможностями. Производитель предлагает ис�

пользовать это богатство не просто для съемок, но
и для хранения и просмотра снимков. N1 позволяет
хранить до пятисот фотографий в низком разре�

шении (VGA) и демонстрировать их под музыкаль�
ный аккомпанемент (у камеры есть встроенный дина�

мик). Fine�режим видеосъемки возможен только при использовании
карты Pro Duo. При пакетной съемке камера позволяет делать до четырех снимков с мак�
симальным разрешением со скоростью 0,9 кадра в секунду.

Аппарат, как ви�
дим, использует
тот же большой
ЖК�экран, что и
новинка от Sony
(оптического ви�
доискателя нет).
Камера предлага�
ет двадцать четыре сцены для быстрой
настройки, в том числе подводную
съемку, для которой потребуется допол�
нительный аксессуар — специальный ко�
жух PT�013. Отметим режим Super Macro
(в котором можно снимать с расстояния
всего 1 см) и режим Multi�Shot, пано�
рамную съемку и возможность вставки
названия кадра  или даты. Кроме того,
камера может снимать в сепии и черно�
белом вариантах, а также позволяет
корректировать яркость, насыщенность
цветов и цветовую температуру. О сро�
ках появления на российском рынке и
цене, данных пока нет.

Камера Sony CyberShot N1 Камера Olympus SP 700

� 8�Мп 1/1,8�дюймовый ПЗС�сенсор
Super HAD
� объектив Carl Zeiss Vario Tessar 
с 3�кратным зумом (38�114 мм 
в 35�мм эквиваленте), F2,8–5,4
� светочувствительность ISO 64–800
� 3�дюймовый сенсорный ЖК�экран
с разрешением 230 кп
� видео 640x480@30 со звуком (MPEG VX)
� 26 Мбайт встроенной памяти
� внешние носители MS Duo и MS Pro Duo
� до 270 снимков без подзарядки батареи
� габариты 94x60x20 мм
� вес 139 г
� цена около $500

� 6�Мп 1/2,5�дюймовый ПЗС�сенсор
� оптика: 3�кратный зум (38–114 мм, 

в 35�мм эквиваленте), F3,3–4,0
� цифровой стабилизатор для видеосъемки

� светочувствительность ISO 64–400
� скорость срабатывания затвора от 4 до 1/2000 c

� 3�дюймовый ЖК�экран 
с разрешением 230 тысяч пикселов

� внешние носители xD�Picture Cards
� 11 Мбайт встроенной памяти
� видео 640x480@30 со звуком

� съемка в режиме Super Macro с расстояния от 1 см
� габариты 98x57x25 мм

� вес 140 г

Epson PictureMate Express Edition

Новая редакция «персональной фотолаборатории» от
Epson с повышенной скорострельностью. Как и все прин�
теры серии PictureMate, новинка печа�
тает снимки размером до 10x15 см,
причем обещает сохранность отпечат�
ков до четырех раз большую, нежели
традиционная фотография (до 104 лет
под стеклом и до 200 лет в альбоме).
Поддерживаются «причиндалы», под�
ходящие к остальным принтерам се�
рии: например, 70�долларовый Blue�
tooth Photo Print Adapter, позволяю�
щий печатать без проводов с сотовых
телефонов и КПК. К принтеру подходят
три набора расходных материалов: на
270 листов ($65), на 100 листов ($30) и
на 100 листов матовой бумаги ($34).

� шестицветная пигментная печать
� скорость 80 с на снимок 10x15 см

� цена $150
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Это странное гибридное устройство может играть роль фото�
альбома, цифрового аудиоплейера и электронной книги. Нави�
гация по меню осуществляется при помощи джойстика, а часто
использующиеся функции вызываются посредством располо�
женных вокруг него кнопок. Подзаряжается устройство по шине
USB и в заряженном под завязку состоянии может функциониро�
вать до 12 часов. Кстати, картинками и музыкой способности
DMP�1 не ограничиваются: можно еще играть в предустановлен�
ные игрушки. Не исключено, что со временем у устройства по�
явятся и другие таланты, поскольку его микрокод обновляем.

MP3−плейер/фотоальбом 
Minox DMP−1

� 2�дюймовый ЖК�экран с разрешением
128x160 со светодиодной подсветкой

� 512 Мбайт встроенной памяти
�разъем SD/MMC для внешних носителей 

(до 1 Гбайт)
� проигрыватель MP3 и WMA, MP3�рекордер,

FM�тюнер
� аудио: 20–20000 кГц, 2x4 мВт

(наушники), 80 дБ SNR
� цифровой эквалайзер

� поддержка электронных
книг (текст в Unicode 

или ASCII)
� поддержка форматов

JPG, BMP и LGO
� интерфейс USB 2.0

� габариты 75x52x15 мм
� вес 62 г

Проектор рекомендуется
для использования в составе до�
машнего кинотеатра. Благодаря
фирменной технологии Smooth
Screen, межпиксельная сетка, часто
раздражающая пользователей не�
дорогих проекторов, здесь не будет
проблемой. Проектор позволяет уп�
равлять сдвигом линз, для чего на
лицевую панель вынесен специаль�
ный джойстик. Давид Бернстайн
(один из ведущих художников по
цвету Голливуда, по прозвищу «Зо�
лотой глаз») снова подзаработал на
сотрудничестве с производителем. В
комплект входит универсальный
«обучаемый» пульт ДУ, позволяющий управлять DVD�плейера�
ми, звуковыми системами и даже яркостью светового потока.
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Графические процессоры ATI Radeon X1000

Долгожданная серия новых графических процессоров от ATI увидела свет в первую
неделю октября. Она включает в себя три совсем разных чипа— X1800, X1600 и X1300.
У X1800 с его 321 млн. транзисторов — шестнадцать пиксельных и восемь вершинных
конвейеров. Названный производителем, ни много ни мало, быстрейшим графичес�
ким процессором на планете, он использует 512�разрядный доступ (на са�
мом деле, это новая кольцевая шина памяти с двумя 256�разрядными
контроллерами, передающими данные каждый в свою сторону) к
памяти (GDDR3/GDDR4). Чип будет доступен в двух вариан�
тах: XL (частоты ядра/памяти 500/1000 МГц) и XT
(625/1500 МГц). Семейство X1600 (157 млн. транзи�
сторов) тоже состоит из двух модификаций: Pro
(500/780 МГц) и XT (590/1380 МГц).
Здесь пиксельных конвейеров двенад�
цать, а вершинных — пять. Для доступа к
памяти использована такая же кольце�
вая схема, однако контроллеры 128�раз�
рядные. Наконец, у младшей модели
(тут уже никаких кольцевых шин) с че�
тырьмя пиксельными и двумя вершинными конвейерами
разновидностей целых три. Базовая (450/500 МГц), Pro
(600/800 МГц) и HyperMemory (450/1000 МГц). По�
следняя несет лишь 32 Мбайт памяти на борту (зато на
высокой частоте) и использует системную память, что�
бы имитировать 128�Мбайт карту. Во всех новинках
имеется программируемый процессор Avivo (очевидно,
аналог nVidia PureVideo), отвечающий за декодирова�
ние MPEG�2, MPEG�4, DivX и других форматов, подав�
ление шума и прочие функции видеообработки.

� три ЖК�панели 
с разрешением 1280x720

� поддержка формата 16:9
� яркость 1100 ANSI лм
� контрастность 5500:1

� ресурс лампы 3 тысячи часов
(экономичный режим)

� потолочная или настольная
установка, фронтальная или

обратная проекция
� входы DVI�D (HDMI), SCART, 

S�Video, компонентный,
композитный

� встроенный 2�Вт динамик
� шум 27 дБ (экорежим)

� 10�разрядная обработка
цвета и гамма�коррекция

� диагональ изображения 1–5 м
� габариты 335x104x270 мм

� вес 3,6 кг
� цена $2200

Проектор 
Panasonic PT−AE900E

Bluetooth−адаптеры
DIGMA DBTU01/DBTU02

В ассортименте компании DIGMA инте�
ресные новинки — Bluetooth�адаптеры,
подключаемые к порту USB. Данные про�
дукты позволяют организовать обмен

файлами между различными устрой�
ствами, использовать бес�

проводные Bluetooth�
мышки, синхронизи�

ровать мобильный теле�
фон или КПК с компьютером,

а также пользоваться Интерне�
том через сотовый телефон. Мо�

дель первого класса может «оси�
лить» расстояние до ста метров, а вто�

рого класса — до десяти, что вполне до�
статочно для связи со всеми популярны�
ми мобильными устройствами. Оба про�
дукта имеют спецификацию Bluetooth
v1.2 и интерфейс USB v1.1. В комплект по�
ставки входят диск с драйверами, ПО и
руководство по их установке.

� класс устройства: I/II
� радиус действия: 100м/10м
� цена: $20/18

� 90�нм техпроцесс
� шина PCI�Express x16

� поддержка Shader Model 3.0
� 64�бит HDR (High Dynamic Range)

и одновременное сглаживание
� режим адаптивного сглаживания

(Adaptive Anti�Aliasing)
� режим высококачественной

анизотропной фильтрации (High
Quality Anisotropic Filter)
� поддержка CrossFire



Нечто среднее между ультрапортативным ноутбуком и кар�
манным компьютером. Дизайн со времени предыдущей моде�
ли (без плюса) почти не изменился, лишь чуть подправлены
внутренности. Компьютер работает под управлением Windows
XP (производитель уверяет, что 01+ самый маленький КПК для
этой системы). В качестве опций предлагаются VGA�адаптер,
зарядное устройство и прочный анодированный металличес�
кий чемоданчик (все совместимо и с OQO model 01). В ком�
плект входит цифровое перо.

Компьютер OQO model 01+
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� 1�ГГц процессор Transmeta Crusoe
� 30�Гбайт жесткий диск

� 512 Мбайт памяти
� 5�дюймовый экран 

с разрешением 800x480 
� 3D�акселератор с 8 Мбайт

памяти (выход VGA 1280x1024)
� адаптер Wi�Fi, модуль Bluetooth

� порты USB 2.0, FireWire (1394)
� порт Ethernet 10/100

� аудиовыход, встроенный
микрофон и динамик

� QWERTY�клавиатура 
с кнопками мыши

� габариты 223x85x23 мм
� вес 396 г

� цена от $1500

Ну вот, игры кончились… Теперь
у процессора Cell появилось серьезное
применение — блейд�серверы. Используется
та же память, что и в PS3, — Rambus XDR, и те же са�
мые 8�SPE чипы. В форм�факторе 7U, в который по�
мещается семь серверов, производительность до�
ходит до 2,8 Tфлопс, а в шестифутовой
стойке — до 16 Tфлопс. Произво�
диться серверы начнут не спе�
ша: сначала, в первом
квартале следую�
щего года, фирма
планирует выпус�
кать пробные
партии, а на массо�
вые поставки рассчитывает
выйти ко второму кварталу.

Новинка сочетает в себе монитор и телевизор. Кроме стандартных интерфейсов она
имеет встроенный компонентный вход SCART, что дает возможность подключить к
ней не только ПК, но и, например, DVD�проигрыватель. Экран окаймлен широкой
бордовой рамкой, в которой спрятаны два 3�ваттных динамики. Округлая «под
хром» подставка весьма массивна и потому очень надежно удерживает монитор. Уг�
лы наклона экрана от 0 до 45 градусов. Если понадобится, монитор можно закрепить
на стене с помощью VESA�совместимого кронштейна. Блок питания встроенный.

Часть интерфейсов, а именно 15 Pin D�Sub, DVI,
SCART, антенный, питание, а также замок Kensington

скрыты массивной декора�
тивной крышкой, остальные
интерфейсы: Audio�In/Out,
Video, S�Video и гнездо для
подключения наушников
расположены на задней па�
нели.

Трудно, конечно, порекомендовать не
врагу эту новинку для использования в ка�
честве нормальной карманной цифровой
камеры (пусть и «мыльничного» типа), но
если ей предстоит быть всего лишь веб�
камерой, то куча возможностей будет при�
тягательным довеском. Например, камеру
можно напрямую подключать к телевизо�
ру для просмотра видео и фотографий,
или к принтеру, совместимому с DirectPrint
(ну почему, почему не PictBridge?! — кон�
спирологически ориентированное созна�
ние ясно видит тут тайный сговор). Пред�
лагается PC�CAM 950 Slim в трех цветах —
черном, серебристом и синем.

Камера Creative 
PC−CAM 950 Slim

� два процессора IBM Cell BE
� память Rambus XDR 

(eXtreme Data Rate)
� ОС Linux

� 5�Мп 1/1,8�дюймоввый сенсор
� объектив с фиксированным 

фокусным расстоянием 8,25 мм
� 4�кратный цифровой зум

� фокусировка от 1,3 м до бесконечности 
� 2�дюймовый ЖК�экран (технология LTPS)

� разъем SecureDigital (карты до 1 Гбайт)
� видео (режим web�камеры) 640x480 и 320x240

� габариты 92x27x57 мм
� цена $130
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Сервер Mercury Dual Cell−Based Blade

ЖК−монитор FLATRON LCD M1940A

� время отклика 12 мс
� яркость 400 кд/м2

� контрастность 500:1
� диагональ экрана 19 дюймов 

� разрешение 1280x1024 
� размер пиксела 0,294 мм

� габариты 543x542x223 мм 
� вес 7,75 кг
� цена $700



Основных «альтернативных» совре�
менному мэйнстриму путей развития
два: один очень старый, второй совсем
новый. Широкого распространения они
пока не получили, но, может, их время
еще не пришло?

Вернемся на минутку в прошлое и
вспомним главную идею, положенную в
основу RISC: процессор должен быть уст�
роен как можно проще — это и экономи�
чески выгоднее, и наращивать тактовую
частоту и применять разные технологиче�
ские трюки, кардинально увеличиваю�
щие производительность, легче.

Very Long Instruction Word
Так может, повыкидывать из процессора
все эти хитрые декодеры и планировщики
и оставить только самое необходимое —
исполнительные блоки, набор регистров,
подсистему памяти и минимальный на�
бор обслуживающей логики? Зачем, к
примеру, заниматься хитроумным пере�
именованием регистров, если этих самых
регистров можно понаделать сотню�дру�
гую? И зачем отслеживать зависимости
инструкций, если можно писать програм�
мы так, чтобы эти зависимости никогда не
нарушались? Проще говоря, коли наш су�

перскалярный OoO�CPU все равно в ко�
нечном счете работает не с исходным про�
граммным кодом, а с неким внутренним
его представлением — не лучше ли сразу
записывать программы в этом представ�
лении, обходясь без посредников? «В
очередном такте исполнительному уст�
ройству X— загрузить из оперативной па�
мяти по адресу из регистра такого�то дан�
ные и сохранить их в регистр такой�то; ис�
полнительному устройству Y — взять дан�
ные из регистров такого�то и такого�то,
сложить их и записать результат в регистр
такой�то; устройству Z — проверить ре�
гистр такой�то на выполнение условия и
по результатам проверки подкрутить вну�
тренний указатель такой�то и сбросить
при необходимости конвейер». Получит�
ся одна очень длинная инструкция (Very
Long Instruction Word, VLIW), полностью и
исчерпывающе описывающая, что каждо�
му из блоков процессора следует в оче�
редном такте делать.

К чему мы тогда придем? Получится
архитектурно очень простой процессор,
который будет очень трудно программи�
ровать: ведь придется детально учиты�
вать его внутреннее устройство и особен�
ности. Но если мы научимся это делать,
то в качестве компенсации получим воз�
можность изготовить сколь угодно наво�
роченный CPU малой кровью — без вся�
ких сверхсложных декодеров и плани�
ровщиков на три�четыре инструкции. К
примеру, в отечественной разработке
«Эльбрус Е2K» предполагалось одновре�
менное исполнение до 24 инструкций за
такт — при сохранении приемлемой

сложность CPU. Реализовать что�либо
подобное в классическом суперскаляр�
ном процессоре — нельзя; а при VLIW�
подходе, не ограниченном жесткими
рамками скоростного декодирования и
планирования программы, — можно.
Ведь никто же нам не запретит компили�
ровать и оптимизировать программу
хоть часами, хоть сутками — лишь бы по�
том она быстро исполнялась?

Единственная очевидная загвоздка в
подобном подходе — тот самый компиля�
тор, умеющий генерировать очень слож�
ный технически и требующий тщательней�
шей оптимизации машинный код для
VLIW�процессоров. Но ведь, в конце кон�
цов, и простые компиляторы с языков вы�
сокого уровня когда�то казались чудом, а
сейчас мы преспокойно используем слож�
нейшие компиляторы C++, работающие с
парадигмами обобщенного программи�
рования. Так что создание совершенного
оптимизирующего компилятора для
VLIW�процессоров — это, скорее, вопрос
времени.1 Но есть и другие проблемы.

Проблема первая — жесткая привязка
исполняемого кода к конкретному про�
цессору. x86�программа запросто может
работать и на i386, и на Pentium 4; с кано�
ническим VLIW�процессором такой фо�
кус, увы, не пройдет. Правда, Intel в усо�
вершенствованной версии VLIW�архи�
тектуры (EPIC — Explicitly Parallel Instructi�
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Сергей Озеров

[oz@computerra.ru]

Ячейка, она же клетка, она же…Ячейка, она же клетка, она же…

CellCell
У читателя, ознакомившегося

с материалами рубрики

«Архитектура ХХ века»

в прошлом номере, могло

сложиться ощущение,

что в процессоростроении

все мыслимое и немыслимое

давным�давно изобретено

и придумать что�то более

совершенное, нежели

суперскалярный OoO�процессор,

невозможно в принципе.

Однако это не так.

Сергей Озеров

[oz@computerra.ru]

1 Отрадно, кстати, сознавать, что над созданием этих
«суперкомпиляторов», в первую очередь — Intel C/C++
Compiler, активно работают наши соотечественники — на�
пример, Нижегородская лаборатория (бывшая москов�
ская команда Бориса Бабаяна, разрабатывавшая компи�
ляторы для «Эльбруса Е2К»). Нам бы, правда, к этому еще
и свои процессоры с компиляторами…



on Computer, компьютер с явно задан�
ным параллелизмом команд) смягчила
этот недостаток, введя не инструкции, а
bundles — эдакие «полуинструкции», упа�
кованные в контейнере с информацией о
взаимозависимостях между этим и дру�
гими бандлами. Предполагается, что
процессор, без труда проверив бандлы
на взаимозависимость, может запускать
их параллельно и, таким образом, обла�
дать некоторой «свободой действий» в
проектировании будущих CPU, сохраня�
ющих бинарную совместимость с теку�
щим поколением.

Вторая проблема прямо вытекает из
первой: довольно трудно сделать совме�
стимые VLIW�процессоры, предназна�
ченные для разных секторов рынка. Уж
больно сильно привязан программный
код к аппаратной начинке. То есть если
мы делаем «супер�VLIW», с кучей испол�
нительных устройств и тщательно выли�
занной подсистемой памяти — то ровно
такой же «суперпроцессор» (с суперсебе�

стоимостью) нам придется продавать и
для low�end�сектора рынка. И наоборот,
«сэкономив» и выкатив процессор для
low�end и middle�end, мы получим креп�
кого середнячка, но не лидера произво�
дительности. Подход EPIC с его бандлами
слегка исправляет ситуацию, но не до
конца — дешевых Itanium в природе так и
не появилось.

Третий и, пожалуй, главный недоста�
ток VLIW — это то, что предусмотреть и
спланировать все события в процессоре
невозможно. К примеру, нельзя предуга�
дать, сколько времени займет операция
обращения к оперативной памяти. А раз
так, то нельзя и эффективно запланиро�
вать ее: OoO�исполнения во VLIW�про�
цессорах не бывает, и если мы думали,
что данные для инструкции в кэше будут,
а их там не оказалось, то весь этот слож�
ный, «мышцастый» процессор будет про�
стаивать десятки и сотни тактов, дожида�
ясь исполнения злополучной инструкции
загрузки данных. В EPIC придуман способ
борьбы и с этой проблемой — программ�

ную предвыборку данных, software pre�
fetch2; однако подсистема памяти до сих
пор остается одним из самых узких мест
любого VLIW�процессора.

Intel Itanium 
и Transmeta Crusoe

Идея VLIW отнюдь не нова — еще в сере�
дине 80�х годов корпорация Intel пыта�
лась продвигать весьма неординарный
VLIW�процессор i860. Однако описанные
проблемы и отсутствие по�настоящему
эффективных оптимизирующих компи�
ляторов поставили крест на i860 еще до
его практического рождения. Да, i860
был «суперкомпьютером на чипе», да, он
опережал свое время, но как процессор
общего назначения — никуда не годился3.
Для него требовались специальные
сложные компиляторы и новая инфра�
структура — и все лишь ради того, чтобы в
конце концов получить производитель�
ность, в большинстве случаев уступаю�
щую производительности стремительно
развивавшихся RISC�конкурентов! i860
мог быть очень быстрым процессором
для вычислений с плавающей точкой —
но между «мог» и «был» в большинстве
приложений зияла огромная пропасть,
которую было проще преодолеть, поло�
жившись на технический прогресс, бла�
годаря которому даже безнадежно «тор�
мознутая» в те годы архитектура x86 че�
рез несколько лет достигла такого же
уровня производительности. Некоторое
время Intel 80860 использовался в качес�
тве специализированного программиру�
емого DSP�процессора (графического ус�
корителя), но заметного распростране�
ния даже в такой ипостаси не получил.

Впрочем, полный провал i860 не по�
мешал корпорациям Intel и Hewlett�Pa�
ckard уже через два года инициировать
разработку «суперпроцессора» Itanium,
который должен был исправить ошибки
860�го процессора и стать заменой не
только архитектуре x86, но и всем тог�
дашним RISC�архитектурам. Архитектура
получила звучное название IA�64 (Intel
Architecture for 64�bit), и поначалу каза�
лось, что «пересадят» пользователей на
Itanium едва ли не начиная с Pentium II.
Itanium должен был с помощью специ�
ального полуаппаратного эмулятора под�
держивать набор инструкций x86, так что
переход с архитектуры IA�32 на IA�64
обещал быть безболезненным. «Крутиз�
на» новинки была так очевидна, что Sili�
con Graphics, например, даже забросила

разработку своей фирменной архитекту�
ры MIPS, рассудив, что с Itanium ей все
равно не сравниться.

Но если отбросить красивые слова и
посмотреть, что получилось на практике,
то следует признать, что проект Itanium
«блестяще провалился». Вначале очень
долго задерживался первый Itanium
(Merced). Потом некстати вылезла со сво�
ими процессорами AMD и вынудила Intel
ввязаться в «гонку мегагерц», по итогам
которой «устаревшая» архитектура x86
сделала такой колоссальный рывок, что
однозначного «суперпроцессора» из со
скрипом появившегося на свет Itanium
уже не получилось. Затем была проведе�
на большая «работа над ошибками», в
ходе которой производительность и
«производственные» технические харак�
теристики Itanium 2 значительно улучши�
лись, так что «итаниумное» семейство с
трудом, но все же завоевало лидерство в
производительности (особенно при вы�
числениях с плавающей точкой, критич�
ных для научных расчетов). Но принци�
пиально это ситуацию не изменило. Пер�
спективы для иного, кроме как High�End�
применения, у Itanium сегодня печаль�
ные — фактически AMD убила его разви�
тие своими 64�разрядными процессора�
ми. Да, старшие модели 64�разрядных
Opteron в среднем проигрывают старшим
Itanium 2 по производительности; однако
проигрыш этот невелик и компенсируется
тем, что «Оптероны» гораздо дешевле и
не требуют специальной адаптации уже
имеющихся программ к IA�64. В итоге по�
лучилось так, что Intel, конечно, предпоч�
ла бы использовать свою архитектуру IA�
64 вместо чужой архитектуры AMD64,
однако выбирая между быстрой потерей
большей части серверного рынка, заня�
того сегодня процессорами Xeon, и утра�
той надежды на то, что Xeon в обозримом
будущем будет заменен на Itanium, Intel
выбрала первый вариант. А после введе�
ния в «Зионах» технологии EM64T (копии
AMD64) от развития собственных Itani�
um�систем отказалась большая часть по�
ставщиков серверов, начиная с IBM и за�
канчивая Dell. Даже соразработчик Itani�
um компания Hewlett�Packard (как и SGI,
которая ради IA�64 поставила крест на
своей процессорной архитектуре PA�
RISC) потихоньку сворачивает линейку
продуктов на основе этих CPU. Так что
злая ирония про «Itanic» (по аналогии с
«Titanic») сегодня, к сожалению, уместна
как никогда.
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2 Это такие специальные инструкции, которые позволяют процессору параллельно с основным исполнением запросить
фоновую подгрузку в кэш�память определенных данных, если их там еще нет.
3 Теоретический максимум производительности — 60 Мфлопс. Практический максимум для программистов, вручную
оптимизировавших код для i860 на ассемблере, — 40 Мфлопс. Производительность обычного компилятора для i860 —
не более 10 Мфлопс. Производительность рабочих станций на первом коммерческом MIPS R3000 — 9 Мфлопс; на пер�
вом Intel Pentium — 15–40 Мфлопс.

Itanium�2 — 
его так просто в сети не поймаешь



Кроме Intel попытку внедрить VLIW�ар�
хитектуру в повседневную жизнь пред�
принимала со своими x86�совместимыми
процессорами небезызвестная Transmeta.
У команды, в которой работал сам Линус
Торвальдс, не было претензий на «новую
сверхархитектуру», но процессоры они со�
здали не менее интересные. Transmeta не
стала проталкивать свой VLIW как индуст�
риальный стандарт, а сосредоточилась на
разработке специального софта, полнос�
тью имитирующего (программно!) на
VLIW�процессоре обычную архитектуру
x86. Производительностью такое решение
не отличалось, но зато было простым (ибо
VLIW архитектурно проще), дешевым
(ибо простым) и потребляющим совсем
немного энергии (в силу все той же про�
стоты), что позволило Transmeta вполне
успешно позиционировать свои CPU в ни�
шу недорогих мобильных процессоров и
даже процессоров для блейд�серверов. К
сожалению, производственные трудности
и появление технологии Centrino, которая
свела конкуренцию на мобильном рынке
почти к нулю, привели к тому, что Transme�
ta терпела огромные убытки. Так что судь�
ба двух доступных пока VLIW�архитек�
тур — Intel Itanium 2 и Transmeta Efficeon —
очень похожа. Обе оказались вытеснены в
узкоспециализированные ниши: Itani�
um 2 — в высокопроизводительную; Effi�
ceon — в экономичную.

Концепция Cell
Итак, VLIW/EPIC на роль процессора зав�
трашнего дня пока не годится — те потен�
циальные преимущества, которыми она
обладает, сегодня не оправдываются. Но
существенные изменения в грядущих
процессорах мы все�таки увидим.

Хотим мы того или нет, работать нам
придется с многоядерными процессора�
ми. Как уже говорилось, разработка но�
вого процессорного ядра — дело весьма
долгое даже при наличии опытной коман�
ды и чертежей предыдущей версии изде�
лия; совершенствование технологических
процессов, позволяющих уместить на од�
ном кусочке кремния все больше транзи�
сторов, происходит гораздо быстрее.
Раньше это выливалось во все более «кэ�
шастые» варианты одних и тех же архи�
тектур и во все более «прямолинейные»
варианты их разводки (пожертвовав пло�
щадью кристалла и увеличив его разме�
ры, разводку можно сделать «более вы�
сокочастотной»); теперь же стало выгод�
нее просто устанавливать два�три�четыре
одинаковых или почти одинаковых ядра в
один кристалл или на одну подложку.

Но коль уж все равно нам светит по�
вальный переход на параллельные алго�

ритмы (а параллельное программирова�
ние нетривиальных алгоритмов по праву
считается одной из самых сложных совре�
менных задач), то имеет смысл уже сегод�
ня заняться разработкой перспективных
параллельных архитектур на основе
принципиально новых концепций. Имен�
но такой подход в лице процессора Cell
(совместное детище Sony, Toshiba и IBM),
возможно, и определит облик завтрашне�
го дня компьютинга.

По меркам же дня сегодняшнего Cell
вызывает интерес своей необычностью и
потрясающей футуристичностью: девять
ядер, из которых одно главное, а во�
семь — вспомогательные; сумасшедшей
пропускной способности интерфейсы и
оперативная память Rambus; тактовая ча�
стота под три гигагерца. Но новизна про�
цессора не в этом (вернее, не только в
этом). Cell — это еще и попытка значитель�
но пересмотреть существующие парадиг�
мы программирования.

Cell в переводе на русский — ячейка. В
концепции Cell существуют аппаратные и
программные ячейки. Аппаратная ячей�
ка — любой процессор, способный выпол�
нять программные ячейки и связанный с
другими процессорами. Программная
ячейка — это данные, либо особая про�
грамма (apulet), описывающая, как сле�
дует обрабатывать данные. В идеале нет
никаких самостоятельно существующих
программ, нет процессоров и компьюте�
ров. Есть только данные, код, который их
обрабатывает, и абстрактная аппаратура,
обеспечивающая существование того и
другого. Не поняли? Смотрите: пусть у нас
есть, например, передаваемый по Сети
видеопоток.

Что такое видеопоток? На программ�
ном уровне это последовательность
фреймов — небольших блоков данных,
описывающих маленький кусочек (ска�
жем, 0,1 с) видео или звуковой дорожки.
В терминах Cell — поток ячеек, содержа�
щих данные разного типа. Его воспроиз�
ведение можно представить как результат
выполнения некоторой большой про�
граммы, с исходными данными в виде
этого потока, а можно — как процесс мно�
гократного преобразования ячеек с дан�
ными, в ходе которого ячейки одного ти�
па (например, сжатый звук) превращают�
ся в ячейки другого типа (несжатый звук)
маленькими программками (апулетами).
Обычно все эти превращения запрятаны
глубоко в некую всеобъемлющую про�
грамму, которая копирует поступающие
данные в оперативную память, поочеред�
но обрабатывает их разными алгоритма�
ми и старается распределить обработку
по нескольким процессорам. Идея Cell со�

стоит в том, что вместо этой программно�
ориентированной модели мы берем бо�
лее естественную, ориентированную на
данные модель декодирования видеопо�
тока и сводим написание видеопроигры�
вателя к написанию инструкций типа
«чтобы воспроизвести видеотрансляцию,
нужно подключиться по такому�то адресу
в Сети к источнику ячеек, преобразовать
поступающий поток в поток ячеек со сжа�
тым видео и сжатым звуком, преобразо�
вать сжатый звук в несжатый, сжатое ви�
део в несжатое, обработать несжатый
звук эквалайзером и эффект�процессо�
ром, а к несжатому видео применить де�
интерлейсинг, подогнать получившуюся
картинку к размерам экрана, скорректи�
ровать яркость, насыщенность и контра�
стность и воспроизвести получившиеся
аудио� и видеопотоки». Вот это и есть
программа для Cell! В ней даже нет ин�
струкций, указывающих, как делать все
вышеописанное, — за «подробностями»
Cell�устройство обращается к библиотеке
алгоритмов, причем каждый алгоритм
(апулет) — это тоже ячейка, которую, к
примеру, можно на лету скачать из Сети с
того же самого источника видеотрансля�
ции. А какое железо и какая операцион�
ная система обеспечивает этот процесс с
точки зрения Cell�программиста (факти�
чески автора алгоритмов и описаний, по�
добных вышеприведенному), пользова�
теля и главных действующих лиц — дан�
ных и апулетов, — совершенно неважно.

Какую выгоду мы имеем при такой ор�
ганизации? Во�первых, все написанные
таким образом Cell�программы парал�
лельны по самой своей сути. Мало того что
мы разбиваем исполнение программы на
несколько явно независящих друг от друга
стадий, которые можно исполнять «в па�
раллель». У нас же целая цепочка ячеек�
данных, требующих обработки и в подав�
ляющем большинстве случаев все эти
ячейки друг от друга совершенно незави�
симы — а значит, мы можем «превращать»
по одному и тому же алгоритму несколько
ячеек одновременно. Таким образом, в
Cell удается загрузить работой не просто
десятки — а сотни и даже тысячи «элемен�
тарных процессоров» (Synergetic Proces�
sing Element, SPE), причем задействовать
для запущенной на одном процессоре за�
дачи SPE всех процессоров данного уст�
ройства и даже совершенно прозрачным
образом привлечь к ней же SPE других ус�
тройств! Представьте, что игровая при�
ставка, домашний компьютер, телевизор,
холодильник и КПК совместно работают
над, скажем, запущенной пользователем
задачей рендеринга трехмерной сцены,
причем делают это совершенно прозрач�
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ным и незаметным для вас способом — и
вы поймете всю прелесть подобной орга�
низации! А самое замечательное, что вся
эта красота не стоила ни малейших уси�
лий. Нам не требовалось размышлять над
кластеризацией, пересылкой данных,
блокировками, потоками и прочими
«прелестями» параллельного программи�
рования, превращающего жизнь про�
граммиста в кошмар: мы написали только
«интересную» и «содержательную» часть
кода, собственно «алгоритмику» задачи,
переложив всю рутину на автоматику и,
возможно, прозрачным образом задей�
ствовав для решения своих задач произ�
вольное количество чужого кода4.

Возможности для применения Cell�сети
необъятны. По сути дела, это некий еди�
ный «живой организм», который «растет»
(регистрирует в сети новые устройства)
или «уменьшается»; который обладает
«знаниями» (апулетами) и «живет» в гло�
бальном мире — всемирной Сети, «пита�
ясь» разнообразными данными и «пере�
рабатывая» их. У этого «организма» есть
«глаза» (веб�камеры), «уши» (микрофо�
ны), «органы чувств» (клавиатура, мышь,
джойстик), «средства коммуникации с
внешним миром» (монитор, телевизор,
колонки); которые физически могут при�
надлежать совершенно разным устрой�
ствам, но в действительности — одному
Cell’у. Добавление новых устройств в Cell�
сеть, как правило, не изменяет ее функци�
ональности (разве что добавляет новые
«органы чувств», «средства отображения»
и повышает быстродействие) — даже в са�
мом простом варианте Cell универсальна.

Как это все реализовано в железе? В ста�
тье о приставках следующего поколения5 я
подробно описывал аппаратную составля�
ющую одного из первых Cell�устройств —
PlayStation 3, и его «сердце» — процессор
Cell6, так что еще раз восхищаться сверхсо�
временными решениями вроде Rambus�
памяти и интерконнекта FlexIO, пожалуй,
не будем. Лучше посмотрим, откуда эта
своеобразная «несимметричная девяти�
ядерная архитектура» взялась.

Напомню, что в процессоре Cell девять
ядер — одно главное и восемь вспомога�
тельных. Но если посмотреть на это с точ�
ки зрения концепции Cell, то вспомога�
тельным на самом деле является главное
процессорное ядро — PPE (The Power Pro�
cessing Element). На нем работает опера�
ционная система сети Cell, обеспечиваю�
щая прозрачное объединение несколь�
ких устройств в сеть; выполнение про�

грамм — выборку данных и их распреде�
ление вместе с необходимыми апулетами
по собственно вычисляющим элементам;
взаимодействие с пользователем, работу
драйверов устройств… в общем, все то,
что мы тремя абзацами выше отнесли к
рутине. А самое интересное происходит в
маленьких ядрышках процессора Cell —
модулях SPE. Фактически каждый такой
Synergetic Processing Element — это кро�
шечный самостоятельный компьютер (со
своим процессором и своей оперативной
памятью), который занимается одним�
единственным делом: конвертирует по�
ступающие к нему ячейки�данные соглас�
но заложенному в него алгоритму. То

есть физически воплощает в жизнь алго�
ритм, заложенный нами в одну ячейку�
апулет, над ячейками�данными. Все, чем
занимается PPE, в сущности, сводится к
одному действию: взять данные, требую�
щие обработки, поместить их в память
SPE, запустить «процесс превращения»
данных в другие данные и куда�нибудь
передать полученный результат. Именно
поэтому SPE очень много, а блок PPE —
один; и именно поэтому у каждого SPE
есть своя персональная «локальная» па�
мять и нет выхода на «глобальную» (она
им попросту не нужна); именно поэтому
SPE связаны очень быстрыми шинами и
могут передавать данные друг другу на�
прямую, выстраивая те самые цепочки
обработки данных, которые в обычном
процессоре являются чистейшей воды
абстракцией.

Кстати, использовать для создания
Cell�устройств, способных стать частью
Cell�сети, описанный процессор вовсе не
обязательно. Концептуально от устрой�
ства требуется только одно: уметь интег�
рироваться в сеть (то есть содержать про�
цессор, работающий под управлением
соответствующих программ) и уметь вы�
полнять над ячейками�данными ячейки�
апулеты (например, содержать хотя бы
один SPE). Вполне можно представить,
что после «суперпроцессора» Cell появят�
ся более простые варианты с меньшим
(или наоборот, большим) числом SPE или
даже совсем простые и дешевые ми�
ни�процессоры (использу�

ющие один SPE и более простой PPE, при�
чем PPE может быть даже не PowerPC�
процессором), которые можно будет за
сущие гроши устанавливать в любую бы�
товую технику. С помощью Cell можно
одинаково эффективно реализовывать и
суперкомпьютеры7, и «цифровой дом».

Правда, настанет все это счастье, увы,
нескоро — на создание принципиально
новых операционных систем (основы
Cell), стандартных Cell�библиотек, компи�
ляторов и сред разработки, на перенос
имеющегося программного обеспечения
и, наконец, на самую обыкновенную пе�
рестройку мышления программистов уй�
дут в лучшем случае годы.

Доживем ли мы до «умных» сетей и
распределенных «повсеместных» вычис�
лений, столь же прозрачных, привычных
и незаметных, как современные электро�
сети? Годика через три увидим. �
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4 Скажем, если в трансляции видеопоток сжат нашим «фирменным» кодеком, а звук — обычным стандартным, то потребу�
ется обеспечить лишь «свою» часть по видеодекодированию, а все остальное — декодирование звука, набор «улучшалок» для
картинки и т. п. — Cell�устройство возьмет стандартное или ранее загруженное пользователем.
5 «Три тополя на Плющихе» (offline.computerra.ru/2005/599/218803).
6 Вообще�то он называется Broadband Processor, но это название как�то не прижилось.
7 Уже представлены блейд�серверы из нескольких Cell�процессоров.

Одна сеть — мало рыбы. Много сетей…
Процессор Cell



Вот и получилось, что ситуация на рынке
сегодня далеко не в пользу канадцев.
Уверенно лидируя в «дешевых» и «интег�
рированных» нишах, солидных по обо�
ротам, но, увы, не приносящих по�насто�
ящему большой прибыли, самые «вкус�
ные», высокопроизводительные сегмен�
ты еще недавно доминировавшая здесь
ATI утратила. В результате — провальный
квартал и 104 млн. долларов убытков.

Почему так вышло? Думаю, отчасти ви�
новат новый, прогрессивный 90�нм low�k
технологический процесс, освоение кото�
рого на заводах TSMC, производящей
GPU по заказам ATI, вероятно, проходило
далеко не так гладко, как рапортуют те�
перь маркетологи.1 Отчасти — «погоня за
двумя зайцами», то есть одновременная

разработка и запуск в серию двух совер�
шенно разных продуктов: осно�

ванного на унифицирован�
ной шейдерной архитекту�
ре процессора R5002, ко�
торый невозможно ис�

пользовать в обычных
видеокартах; и нашего

сегодняшнего героя R520, постро�
енного по «классической», но сильно пе�
реработанной архитектуре. Вдобавок чип
получился по�настоящему новым и рево�
люционным (после едва ли не трех лет по�
степенной эволюции удачной линейки
Radeon 9xxx), так что его проектирование
и доводка наверняка отличались особен�
ной сложностью, и сколько ушло итера�
ций на то, чтобы отловить все ошибки, —
знают только инженеры ATI.

Впрочем, довольно толочь воду в сту�
пе. В конце концов, пусть и с полугодо�
вым опозданием, но R520 — перед нами,
и в ближайшее время видеокарты на его
основе появятся в розничной продаже.

Технические характеристики
новинки

Итак, что же удалось сделать ATI? Я бы
сказал, невероятно многое. Словно все
три года, пока регулярно выходили пре�
восходные видеокарты, полученные экс�
тенсивным расширением старой техно�
логии, инженеры откладывали все по�
настоящему интересные задумки в дол�
гий ящик, чтобы потом реализовать их
скопом.

Во�первых, радикально переработано
сердце любого графического ускорите�

[42]
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Новая
надежда
Новая
надежда
Выхода графического ускорителя нового поколения от ATI,

известного под кодовым названием R520, ожидали долго.

Даже, пожалуй, слишком долго: мы искали его на Computex,

мы надеялись увидеть его в июле, когда nVidia начала

продавать видеокарты GeForce 7800GTX, затем в сентябре,

когда, казалось, ждать дальше уже было некуда. 

Но прошли уже все мыслимые сроки, а R520 все не было.

Выхода графического ускорителя нового поколения от ATI,

известного под кодовым названием R520, ожидали долго.

Даже, пожалуй, слишком долго: мы искали его на Computex,

мы надеялись увидеть его в июле, когда nVidia начала

продавать видеокарты GeForce 7800GTX, затем в сентябре,

когда, казалось, ждать дальше уже было некуда. 

Но прошли уже все мыслимые сроки, а R520 все не было.

Сергей Озеров

[oz@computerra.ru]

Те с т о в а я  с и с т е м а :
Материнская плата: ASUS A8N SLI Deluxe. Оперативная память: Corsair DDR CMX512�
3200XLPRO, 2x512 Мбайт, 2�2�2�10. Видеокарта: nVidia 7800GTX 256 Мбайт, ATI X1800XT
512 Мбайт. Операционная система: Microsoft Windows XP SP2. Драйверы: последние офи�
циальные на момент написания статьи. Все настройки системы оставлялись по умолча�
нию, процессоры функционировали на своих номинальных частотах: Athlon 64 FX�57
2,8 ГГц — множитель 14, шина 200 МГц, память в синхронном режиме с таймингами 2�2�2�10

1 Все мы помним, что первая итерация 90�нм процес�
соров Intel получилась «слишком горячей» (большие то�
ки утечки вносили ощутимый вклад в тепловыделение
ранних степпингов Prescott), а у AMD — «слишком мед�
ленной». Да и nVidia, тоже размещающая заказы на заво�
дах TSMC, предпочла изготавливать свой новый GPU G70
по «старому, дорогому и медленному», зато проверенно�
му 110�нм техпроцессу.
2 На нем построена приставка Xbox 360, выпуск кото�
рой намечен на ноябрь; подробнее см. offline.compu�
terra.ru/2005/599/218803.



ля — блок пиксельных процессоров, отве�
чающий за закраску сцены по заданным
алгоритмам. Традиционно в этом блоке
ставится энное количество одинаковых
пиксельных конвейеров, каждый из кото�
рых «в параллель» с остальными вычис�
ляет цвет отдельно взятого пиксела (или
субпиксела) в нашей сцене.3 То есть, еди�
ножды попав на какой�нибудь конвейер,
пиксел, обрабатываемый соответствую�
щей ему программой — пиксельным шей�
дером, раз за разом проходит по этому
конвейеру, как бы крутится внутри него до
тех пор, пока не закончится вычисление
его цвета. Соответственно все устройства,
и, в частности, текстурные модули, выби�
рающие из видеопамяти необходимые
для этих вычислений данные, напрямую
подключены к исполнительным устрой�
ствам конвейера. Схема достаточно про�
стая и эффективная: нужно увеличить вы�
числительную мощность графического
процессора — ставим больше конвейе�
ров, и количество обрабатываемых за
такт пикселов, а вместе тем и скорость за�
краски изображения пропорционально
возрастет.

Инженеры ATI пошли другим, «про�
цессорным» путем4, не став дублировать
конвейеры, а организовав из GPU своео�
бразный суперскалярный процессор с
единым конвейером, на котором не�
сколько пикселов могут обрабатываться
одновременно. Вместо того чтобы «рас�
пихать» пикселы по разным конвейерам,
R520 накапливает их (вместе с соответ�
ствующими шейдерными инструкциями)
в специальном огромном планировщике,
который ATI называет Ultra�Threading
Dispatch Processor. Почему Ultra? Да пото�
му, что этот планировщик управляет од�
новременным выполнением колоссаль�
ного числа операций (512 квадов 2x2 пик�
села в High�End, и более скромные 128
квадов — в менее дорогих Middle�End и
Low�End графических чипах). Все квады
хранятся в длиннющих очередях, и по ме�
ре того, как освобождаются вычисли�
тельные ресурсы, отправляются на соот�
ветствующее устройство, будь то вычис�
лительный, текстурный блок или блок
графического Back�end’а (запись резуль�
татов во фрейм�буфер, блендинг, z�тест,
антиалиасинг и пр.). Это более сложный
подход, чем несколько однотипных кон�
вейров, но и более гибкий и эффектив�
ный. Например, мы можем сколь угодно
гибко варьировать соотношение количе�
ства вычислительных и текстурных моду�
лей, так как они больше не подключаются
друг к другу, образуя единое целое, а
разделены по операциям, которые они
выполняют.5 Речь идет о текстурных опе�

рациях, которые ранее могли блокиро�
вать конвейер до тех пор, пока не будет
завершена операция выборки очередно�
го тексела.6

Заодно решается и проблема динами�
ческих условных переходов в шейдерах.
Что это такое? Сейчас объясню: ради все
того же упрощения пиксельных конвейе�
ров, которых нужно уместить побольше
на ограниченный кусочек кремния, эти
конвейеры устраивают таким образом,
что они вначале как бы настраиваются на
ту или иную конкретную операцию над
пикселами (сложение, вычитание, умно�
жение) и затем применяют ее много раз
подряд к разным пикселам; после чего
перестраиваются на следующую опера�
цию и снова применяют ее много раз к
тем же пикселам, и т. д. Поскольку один
и тот же шейдер обычно требуется при�
менить к умопомрачительному количес�
тву пикселов, такая схема обычно рабо�
тает замечательно. Однако если встреча�
ется шейдер, в котором есть динамичес�
кие условные переходы (которые нельзя
заранее предсказать), то может оказать�
ся так, что для одной части пикселов,
«бегающих по кругу» в конвейере, ка�
кую�то операцию применять нужно, а
для другой — нет. И это столь серьезная
проблема, что графические чипы ATI
долгое время не поддерживали динами�
ческие переходы (а значит, и Shader Mo�
del 2.0a и 3.0).

Правда, решение nVidia очень уж кра�
сивым тоже не назовешь: в ее варианте
«глупый» конвейер по кругу обрабатыва�
ет все пиксели, но в решающий момент
над некоторыми из них производит опе�
рацию, а некоторые — игнорирует.7 ATI
нашла гораздо лучший выход: поскольку
вместо нескольких «глупых» и простых
конвейеров у нее лишь один, но «умный»
и сложный, то не требующие обработки
пиксельные квады до исполнительных
устройств просто�напросто не добирают�
ся, уступая место тем квадам, с которыми
действительно нужно что�то делать. В ре�
зультате конвейер хоть и исполняет по�
прежнему одну и ту же операцию над
разными пикселами, неторопливо пере�
страиваясь с одной на другую, но делает
это не в пример интеллектуальнее и не
разбазаривает попусту свои ресурсы. А

заодно семейство Radeon X1000 получает
практически «бесплатную» поддержку
шейдеров третьей версии. Честно говоря,
столь блестящему решению, убивающе�
му разом целую стаю зайцев, можно
только позавидовать! Это еще не унифи�
цированная шейдерная архитектура, где
единый конвейер (а вернее, набор из та�
ковых) может обрабатывать любые шей�
деры — как пиксельные, так и вершин�
ные, но то, что полшага в ее сторону сде�
лано, — несомненно.

Вторая группа изменений коснулась
оптимизации графического процессора
для работы на больших и очень больших
тактовых частотах. Например, архитекту�
ра подсистемы памяти была полностью
переделана для поддержки казавшейся
невероятно быстрой видеопамяти —
1500 МГц GDDR38. Вместо традиционной
схемы с множеством текстурных модулей
(TMU), централизованно подключавших�
ся к единому контроллеру оперативной
памяти, который, в свою очередь, по ши�
роким шинам запрашивал данные из па�
мяти и возвращал ответ по тем же кана�
лам связи, по которым пришел запрос,
ATI изобрела принципиально новую,
кольцевую внутреннюю шину видеопа�
мяти, «размазывающую» контроллер па�
мяти едва ли не по всему графическому
процессору. Идея в том, что вместо одно�
го большого и сложного контроллера мы
делаем до восьми маленьких контролле�
ров, каждый из которых контролирует
только свой относительно небольшой ку�
сочек видеопамяти. Причем он располо�
жен в кристалле так, чтобы сравнительно
узкую (32�разрядную) шину видеопамяти
от него было удобнее разводить на печат�
ной плате и тем самым сводить к мини�
муму помехи, обычно возникающие из�
за несовершенства разводки. Вдобавок,
небольшим контроллерам требуются не�
большие же кэши данных, что позволяет
отказаться от традиционных упрощенных
и имеющих ряд недостатков кэшей пря�
мого отображения и наборно�ассоциа�
тивных кэшей в пользу более сложных,
но лишенных этого недостатка полностью
ассоциативных кэшей.

Маленькие контроллеры (точнее, ин�
терфейсы для подключения модулей па�
мяти) объединяются очень быстрой внут�
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3 Строго говоря, одиночные конвейеры сейчас уже никто не использует, поскольку гораздо эффективнее собирать их
в группы по четыре штуки (процессоры квадов), чтобы они обрабатывали не отдельные пикселы, а блоки 2x2 пиксела
(квады). При этом часть логики удается объединить, проводя некоторые операции не над отдельными пикселами, а над
квадами целом — это и быстрее и проще.
4 Подробнее см. «КТ» #609 (рубрика «Архитектура ХХ века»).
5 Подобную оптимизацию можно будет увидеть в ядре R530 — сердце Middle�End ускорителя Radeon X1600. В нем бу�
дет три процессора квадов (3x4 = 12 пиксельных конвейера), но всего один процессор текстур (1x4 = 4 TMU). Для совре�
менных шейдеров, которые больше занимаются вычислениями, нежели выборкой данных из оперативной памяти, такой
подход оправдан, поскольку позволяет рациональнее расходовать площадь кристалла, увеличив число пиксельных кон�
вейеров за счет сокращения числа TMU.
6 Традиционный конвейер GPU устроен гораздо проще конвейера CPU, так что переупорядочивания инструкций, которое
позволило бы обогнать застрявшую в конвейере инструкцию другой, не зависящей от нее, — в графических процессорах нет.
7 Похожий способ исполнения условных переходов можно встретить в процессорах ARM.
8 И ведь это еще не предел — ходят вполне правдоподобные слухи, что R520 поддерживает не вышедшую пока в свет
графическую оперативную память следующего поколения, GDDR4.



ренней двунаправленной кольцевой ши�
ной (шириной 256 линий в каждом на�
правлении для моделей с 256�разрядной
основной шиной памяти и 128 линий —
для более дешевых). На кольце имеется
четыре «остановки» — точки подключения
к внешних устройств. Например, для то�
повых R520 к каждой такой «остановке»
подключено по два модуля памяти (шина
памяти 2x32 разряда) и какая�то часть
внутренних устройств процессора, распо�
ложенных поблизости. Каких? А неважно:
какие было удобно подключить именно в
этом месте, такие и подключили. Кроме
того, по специальным простым управляю�
щим шинам (по которым передаются
только инструкции) каждая такая «оста�
новка» подключена к «диспетчеру» — тому
самому централизованному контроллеру
памяти, который не занимается доставкой
данных к исполнительным устройствам, а
только «отдает распоряжения» и «при�
сматривает» за тем, чтобы нужные дан�
ные прочитал нужный маленький конт�
роллер и отправил их по кольцу до нуж�
ной «остановки», где их сможет снять са�
мо исполнительное устройство.

В результате мы не просто добиваемся
более эффективного подключения внеш�
них модулей памяти к кристаллу — мы уст�
раняем хорошо знакомую системным ад�
министратором проблему «звездной» то�
пологии, когда к центральному элементу
системы — контроллеру памяти (а у сете�
виков — к свитчу) сходится во�о�от такой
пучок проводов, работать с которым
очень неудобно. Теперь у нас есть одна
простая и быстрая кольцевая шина, и уст�
ройства подключены к ней «распределен�
но», по маленьким, коротким и простым в

разводке проводникам. А где простота —
там и высокие тактовые частоты. Красиво,
правда? А если добавить, что упростив�
шийся контроллер памяти в R520 стал про�
граммируемым и его можно на лету про�
граммировать так, чтобы он обеспечивал
наиболее эффективное распределение
данных в видеопамяти для конкретной иг�
рушки… В общем, перед нами еще одно
изящное решение из разряда «одним ма�
хом семерых побивахом».

Третья группа усовершенствований в
R520 — это «доводка» ранее существовав�
ших элементов. Например, этот графичес�
кий процессор хранит в своих кэшах сжа�
тые данные, сжимая и разжимая их на ле�
ту. Обычно подобный подход применяет�
ся только для хранения данных в видео�
памяти (поскольку позволяет записать на�
много больший объем информации), а в
R520 разработчики ухитрились приме�
нить тот же принцип и для самих кэшей,
что почти равнозначно увеличению их
объема. До восьми штук доведено число
вершинных процессоров. Значительно
улучшены вычислительные устройства
блока пиксельных шейдеров — в них
вдвое увеличено число собственно «вы�
числялок», поэтому за один такт это уст�
ройство способно выполнять до пяти раз�
ных операций над пикселом (две вектор�
ные над 3�векторами, две скалярные и
одну операцию условного перехода). Та�
ким образом, ATI почти догнала по этому
показателю nVidia, которая использует в
одном пиксельном процессоре G70

один векторный (но умеющий выполнять
две разные операции одновременно) и
один скалярный ALU. Правда, у nVidia
векторные ALU работают с векторами
длины 4, а у ATI — только с 3�векторами, и
если приходится вычислять четвертую
компоненту, то приходится задействовать
и скалярное ALU, однако в целом замет�
ной разницы в играх между подходами
обеих компаний быть не должно.

Еще сюда можно отнести улучшенную
поддержку чисел с плавающей точкой, в
частности — полноценную поддержку
фрейм�буфера в плавающем формате
(включая возможность антиалиасинга).
Для чего это нужно? Экспоненциальное
представление цвета более естественно
для человеческого глаза и позволяет лег�
ко и качественно реализовывать сцены с
очень большой контрастностью (HDR,
High Dynamic Range), довольно часто
возникающие в играх и реальной жизни
(например, когда мы смотрим из темно�
ты на свет, который освещает лишь не�
большую часть помещения)

Четвертая группа усовершенствова�
ний — «косметические» мелочи, в основ�
ном влияющие на разные «красивости».
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Radeon X1300
HyperMemory

Radeon
X1300

Radeon
X1300 Pro

Radeon
X1600 Pro

Radeon
X1600 XT

Radeon
X1800 XL

Radeon
X1800 XT

Кодовое название GPU R515 R515 R515 R530 R530 R520 R520
Количество транзисторов, млн. 100 100 100 157 157 320 320
Пиксельных процессоров* 4 4 4 12 12 16 16
Текстурных модулей 4 4 4 4 4 16 16
Вершинных конвейеров 2 2 2 5 5 8 8
Блоков записи результатов
закраски (Render Back�ends) 4 4 4 8 8 16 16

Блоков для Z�теста 4 4 4 4 4 16 16
Количество квадов, поддер�
живаемое планировщиком 128 128 128 128 128 512 512

Шина памяти, разрядов 32–64 128 128 128 128 256 256
Внутренняя кольцевая шина
памяти, разрядов 2x128 2x128 2x128 2x128 2x128 2x256 2x256

Тактовая частота ядра, МГц 450 450 600 500 590 500 625
Тактовая частота памяти, МГц 1000 1000 800 780 1380 1000 1500
Объем набортной
видеопамяти, Мбайт 32 128–256 256 128–256 128–256 256 256–512

Цена, $ 79 99–129 149 149–199 199–249 449 499–549
Дата появления 
(и доступность) в продаже

5.10.05 (ок�
тябрь)

5.10.05
(октябрь)

5.10.05
(октябрь)

30.11.05
(декабрь)

30.11.05
(декабрь)

5.10.05
(октябрь)

5.11.05
(ноябрь)

* Аналог пиксельных конвейеров в других архитектурах.

Сводная таблица характеристик линейки
видеокарт, построенных
на разновидностях чипов ATI X1000
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Поддержка некогда фирменного 30�бит�
ного (против обычного 24�битного) цвета
Matrox, поддержка Adaptive Antialiasing —
аналога Transparency SuperSampling в ви�
деокартах nVidia9, поддержка более каче�
ственной, хотя и довольно медленной
анизотропии. Аппаратное ускорение вос�
произведения большинства распростра�
ненных современных видеокодеков,
включая MPEG�2, WMV и H.264, позволя�
ющее без проблем воспроизводить то,
что мы называем High Definition Video
(как Blu�ray, так и HD�DVD). Специальный
аппаратный блок AVIVO, обеспечиваю�
щий качественную аппаратную обработку
видеосигнала (10�битный цвет, гамма�
коррекция, цветокоррекция, масштаби�
рование, деинтерлейсинг); причем для
кодирования TV�сигнала используется
высококлассный кодер Xilleon, поддержи�
вающий HDTV (а через переходник мож�
но и HDMI организовать). Усовершен�
ствованные блоки DVI и традиционная
полноценная поддержка двух мониторов.
В общем, грех на что�либо жаловаться.

Наконец, последняя, пятая группа усо�
вершенствований — это чисто технологи�
ческие новинки. В первую очередь, ко�
нечно же, новый технологический про�
цесс 90�нм low�k, позволивший размес�
тить 320 млн. транзисторов (да�да, дети�
ще ATI с шестнадцатью конвейерами пе�
реплюнуло по сложности даже nVidia G70
с его двадцатью четырьмя конвейерами!)
на чуть меньшей, чем у конкурента, пло�
щади ядра и сыгравший свою роль в уве�
личении тактовой частоты R520. Тут все
очевидно и особых комментариев, ду�
маю, не требует

Практика
5 октября была анонсирована целая ли�
нейка графических ускорителей, основы�
вающихся на новой архитектуре. Их ха�
рактеристики приведены в таблице.

Как видим, графические ускорители
одного вроде бы семейства радикальней�
шим образом отличаются друг от друга.
Особенно выделяется R520 (Radeon
X1800) — он просто наголову превосходит
ближайшего «конкурента» новой линей�
ки, словно это два абсолютно разных про�
цессора! Вот она, гибкость новой архитек�
туры: как захотели — так и сделали. И
сверхнавороченный, и скромный процес�
сор — на основе одних и тех же подходов.
Впечатляют и тактовые частоты, не опуска�
ющиеся ниже 450 МГц у ядра (у GeForce
7800 GTX, для сравнения, «всего»
430 МГц, пусть и гораздо более «полновес�
ных», чем мегагерцы какого�нибудь X1600
XT), и оперативной памяти (1,4–1,5 ГГц —
не шутки!). Правда, доступно все это вели�
колепие будет далеко не сразу — с «высо�
кочастотными» карточками придется по�
дождать до ноября�декабря (да и X1800
XL на момент написания статьи в москов�
ской рознице еще не встречалась). Однако
стараниями нашего замечательного ре�
дактора Х, в неравном бою отбившего нам
на тестирование топовую карточку нового
семейства Radeon X1800 XT, краткое «пре�
вью» новой быстродействия архитектуры

мы можем сделать уже сейчас.
Что можно сказать про

референсную карточку? Из�
за внушительной двухслото�

вой системы охлаждения и
солидной длины (как у 7800GTX

и двухпроцессорных видеокарт)
Radeon X1800 XT встанет не в каждый
корпус и будет мешать установке дру�
гих карт расширения. Но шумит он,

как ни странно, довольно слабо, боль�
шую часть времени работая на понижен�

ных оборотах (хотя и сильно греясь при
этом). Дизайн платы совершенно нети�
пичный для ATI и больше всего напоми�
нает… продукт nVidia — с расположением
чипов памяти вокруг GPU и вынесенной
на край мощной схемой питания (из�за
которой плата и получилась такой длин�
ной). Карточки младших семейств будут,
естественно, скромнее по размерам и об�
ладать уже однослотовой системой рас�
ширения.

Скорость… результаты тестов говорят
сами за себя: в тяжелых режимах с вклю�
ченным антиалисингом и высоким разре�
шением в новейших играх (а для чего еще
покупать такую видеокарту, как не для иг�
ры с максимальным качеством графики?)
Radeon X1800 XT нигде заметно не уступа�
ет GeForce 7800GTX (1–2 fps разницы — не
в счет), а некоторых игрушках — вырыва�
ется далеко вперед. Браво, ATI! Обычно
революционные архитектуры поначалу
страдают некоторой, гм, «тормознутос�
тью» и не догоняют отлаженные решения
предыдущих поколений, однако в данном
случае, похоже, ATI удалось этого если не
избежать, то по крайней мере минимизи�
ровать. Хотя и назвать это победой язык
не поворачивается. Во�первых, по мере
отключения «наворотов» и перехода к бо�
лее простым программам и менее тяже�
лым графическим режимам GeForce
7800GTX уходит вперед. Во�вторых,
7800GTX поддерживает режим SLI, а
X1800 XT режим CrossFire — пока нет. В�
третьих, 7800GTX продается уже три ме�
сяца и успела снять сливки с рынка Hi�
End�ускорителей следующего поколения;
цены на ее топовые модификации быстро
ползут вниз, и редким пока топовым
X1000�м картам, которые поначалу будут
недешевы, придется несладко. В�четвер�
тых, как уверяют наши коллеги из других
изданий, X1300 и особенно X1600, осно�
ванные на сильно урезанной архитектуре
R520, в своих рыночных нишах, увы, вы�
ступают не слишком удачно. Как только
сможем достать соответствующие видео�
карты, мы эти утверждения обязательно
проверим. Наконец, многие анонсиро�
ванные видеокарты до сих пор очень
трудно (или вообще невозможно) ку�
пить — довольно неприятный контраст с
оперативным выходом на рынок ускори�
телей семейства GeForce 7800.

Одним словом, карточки у ATI полу�
чились неплохие. Вот только не поздно�
вато ли?

Благодарим компанию ATI за предос�
тавление тестового образца ATI Х1800ХТ
и компанию AMD за тестовую платфор�
му на Athlon 64 FX�57. �
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Впрочем, камера как оцифровщик (во
всяком случае, моя, от Canon) была ин�
струментом не вполне универсальным.
Она, к примеру, напрочь не понимала оте�
чественного SECAM’а, (ну, то есть какой�
никакой сигнал идет, однако цветность ис�
чезает напрочь), так что оцифровать что�
нибудь прямо с телевизора было невоз�
можно, и даже не только с телевизора, но
и — порой — с аналогового видеомагнито�
фона, записавшего передачу с SECAM�те�
левизора; я сам удивлялся последней осо�
бенности, ибо мне казалось, что, когда
SECAM�сигнал пишется на ленту, он свое
SECAM�своеобразие теряет. Вторым не�
удобством использования видеокамеры в
качестве оцифровщика можно считать ог�
раниченную емкость ее кассеты: час или
час двадцать при установке в режим LP,
чего, вообще говоря, спокойнее не делать.
Конечно, можно цифровать через камеру
насквозь, без записи на кассету, — но при�
ходится, что иной раз жутко неудобно,
сдвигать все вместе: телевизор или видео�
магнитофон, камеру, компьютер, — или
через кассету порциями, которые потом,
на компьютере, сливать воедино, — согла�
ситесь, это лишняя головная боль. Так что,
если друзья, которым не хочется отказы�
вать, приносят мне полутора�двухчасовую
VHS�кассету с просьбой оцифровать и за�

писать на DVD, я обычно звоню приятелю
Коле, владельцу видеозахватчика от
Pinnacle MovieBox DV, подробно и доволь�
но восторженно описанного мною в «Ого�
роде» «Design by FA Porsche» (offline.com�
puterra.ru/2004/536/32931), он прино�
сит свою машинку, и я оцифровываю лю�
бую видеокассету или телепередачу без
малейших проблем.

Таким образом, поведение произво�
дителей видеокамер плюс проблемы, ко�
торые иной раз возникают у них (камер)
при оцифровке аналогового сигнала, сно�
ва заставляют заинтересованно глянуть на
рынок видеозахватчиков, — потому, когда
я оказался в магазинчике «Стоик�М» по
поводу описанной в «Огороде» «Восточ�
ный DocExpress» документ�камеры, я,
приглядываясь к витрине на предмет, что
бы еще унести с собой на тестирование,
остановил взгляд на двух устройствах это�
го рода: Snazzi* dv.Bridge II (www.snaz�
zi.com) и Instant DVD+DV от ADS Tech
(www.adstech.com).

Первое представляет собою внешний
видеозахватчик, очень близкий к выше�
упомянутому MovieBox DV, — правда,
размерами он вдвое с лишним меньше
(что касается дизайна, он, конечно, не от
«Порше», но вполне, на мой взгляд, при�
емлемый: скромно�аскетичный, уверен�

но металлический) и имеет возможность
корректировать как входной, так и вы�
ходной видео/аудиосигнал: регулиро�
вать яркость, контрастность, цветовую
насыщенность (видео) и громкость (ау�
дио) — причем на лету, в процессе оциф�
ровки или (извините за неологизм) рас�
цифровки (encode — decode). Кроме
прочего, dv.Bridge II, имея два FireWire�
порта, большой и маленький, позволяет
писать видео прямо по цифре с камеры
на винчестер, — правда, никакие регули�
ровки (яркость и пр.), что естественно,
не работают, да и вообще не совсем по�
нятно, зачем вставлять какой�то бридж
(род шунта) между цифровой камерой и
компьютером.

Я долго думал и над тем, зачем вообще
нужны эти самые регулировки парамет�
ров при расцифровке материала: во�пер�
вых, уж аналоговый видео/аудиовыход
любая цифровая видеокамера имеет на�
верняка, — хотя бы для того, чтоб можно
было посмотреть снятое на телевизоре;
во�вторых, любое же дисплейное устрой�
ство: телевизор, плазменная или жидко�
кристаллическая панель, проектор нако�
нец, — всегда имеет встроенные средства
регулировки этих четырех параметров и
еще нескольких, — пока не додумался,
что, возможно, кому�нибудь понадобится
перегнать слишком темную (вялую, гром�
кую и т. п.) цифровую видеозапись на
аналоговый видеомагнитофон, не умею�
щий корректировать вышеназванные па�
раметры при записи. Хотя вообразить се�
бе человека с такой потребностью мне не
удалось: не хватило фантазии. Корректи�
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Прочитав статью Сергея Блохнина, которую он прислал мне

в подготавливаемую рубрику «Как это сделать» о домашнем видео 

(«КТ ##608–609), где написал: «С недавних пор производители снова

перешли на режим жесткой экономии: если раньше даже самые дешевые

цифровые камеры имели аналоговые входы для оцифровки, то в новых

линейках не все модели даже средней ценовой категории такие входы

имеют (например, у Panasonic)», — я огорчился. Ведь и впрямь, начиная

с 2000 года и до самых последних времен, оцифровщик автоматически

входил в состав любых цифровых камер формата miniDV, так что,

приобретая одну из таких, вы уже не испытывали потребности

в добавочных устройствах и весь свой видеоархив могли перевести

в цифру, используя одну эту камеру.



ровка же входного аналогового ви�
део/аудиосигнала перед его оцифровкой
(надеюсь, что dv.Bridge II делает это имен�
но перед [да оно и проще!], — иначе теря�
ется смысл, потому что откорректировать
уже оцифрованную запись по всем
этим — и ряду других — параметров мож�
но на компьютере с гораздо большей сво�
бодой в управлении процессом), — такая
корректировка, полагаю, смысл имеет:
сигнал DV представляет собою последо�
вательность статически, по алгоритму
JPEG, сжатых кадриков, а вам, наверное,
известно, что редактировать JPEG�картин�
ки — значит, заметно их портить.

Так что если вы часто встречаетесь с
необходимостью править снятое на ана�
логовой камере — dv.Bridge II для вас.
(Сережа Блохнин, настолько видеолю�
битель, что уже, пожалуй, и видеопро�
фессионал, прочитав текст, заметил, что
править аналоговое видео приходится
очень часто, то есть возможности, пре�
доставляемые dv.Bridge II, отнюдь небес�
полезны.) Если же нет, то вышеупомяну�
тому пиннакловскому MovieBox DV
dv.Bridge II заметно проигрывает (хоть он
и несколько дешевле: 7600 рублей про�
тив 205–230 долларов). Он, как и боль�
шинство видеокамер, напрочь не пони�
мает SECAM, а управление им неочевид�
но и головоломно: осуществляется оно
при помощи пяти кнопок, а результаты
надо высчитывать по комбинации цве�
тов двух светодиодов.

Помню, несколько лет назад мне при�
несли на тестирование изделие зелено�
градских умельцев: цифровой диктофон
по имени, кажется, «Эдик»: он управлялся
(а управляющих возможностей было там
едва ли не больше сотни) двумя утоплен�
ными микроскопическими кнопочками, а
о результатах проделанных операций
можно было только догадываться. По�
пытки управлять dv.Bridge II (я все пытался
[безуспешно!] сделать как�нибудь так,
чтобы SECAM�сигнал все�таки распознал�
ся правильно, хотя, сказать честно, никто
этой возможности и не обещал), — как раз
и вызвали у меня воспоминания о давних
опытах с «Эдиком». Впрочем, если перед
dv.Bridge II не ставить непосильных и осо�
бо сложных задач, — все в нем работает
правильно и с умолчальными установка�
ми, к которым устройство — после экспе�
риментов — нетрудно вернуть.

Второй оцифровщик, Instant DVD+DV,
представляет собой другое семейство ви�
деозахватчиков: он имеет с компьютером
USB�интерфейс, по которому и гонит ви�
део, оцифрованное в MPEG�1, MPEG�2 или
в MPEG�4. Таких оцифровщиков есть не�
сколько разных моделей, та, что попала в
руки мне, — одна из самых крутых: хоть у
нее и нет внутреннего TV�тюнера, зато сна�
ружи имеется FireWire�вход, благодаря
которому можно переводить в вышепере�
численные форматы не только аналоговое
видео/аудио, но и цифровое. Хотя при
нынешних скоростях центральных процес�
соров последнее лучше всего поручить
компьютеру. Да и аналоговое видео циф�
ровать в разные MPEG’и предпочтитель�
нее на компьютере, предварительно полу�
чив его (видео) наименее испорченный,
DV, вариант. Или — если дискового про�
странства немерено (по гигабайту на ми�
нуту), — даже вообще не испорченный, не�
сжатый, воспользовавшись, например,
описанным мною как�то Pinnacle Liquid Edi�
tion («Вещание без лицензии», offline.
computerra.ru/2005/585/38329).

Почему предпочтительнее? Ну, во�
первых, оцифрованное в один из MPEG�
форматов видео довольно трудно монти�
ровать, и даже самый простой монтаж,
вроде подрезки, приводит к заметному
ухудшению видеокартинки. Во�вторых,
более или менее серьезные программы
видеоредактирования и DVD�авторинга
позволяют настроить параметры кодиро�
вания гораздо тоньше (здесь, например,
после битрейта 8 Мбит/с идет 9, а по�
том — 10; так что скрупулезно высчитан�
ные мною максимальные для видео
9,544 Мбит/с я поставить не исхитрюсь
никак). В�третьих, наконец, Instant
DVD+DV позволяет писать звук только в
LPCM или MPEG�1 (Layer 2), то есть в бес�
платном, самом простом — по отношению
к AC3 от Dolby —  и не со всеми проигры�
вателями совместимом формате.

К достоинствам Instant DVD+DV следу�
ет отнести и его понимание SECAM�сигна�
ла, и наличие, кроме трех входных кана�
лов (FireWire и аналоговые: один спереди,
один — сзади), аналогового выходного,
так что можно, кодируя, сразу наблюдать
за результатом, подключив, например,
телевизор.

Впрочем, есть у Instant DVD+DV и не�
достаток: после кодирования на компью�
тере видна в кадре, в правом верхнем уг�
лу, мерцающая белая полустрока, кото�
рая, правда, при просмотре на телевизоре
скрывается.

Что касается прилагаемого софта, он
хоть и влияет на цену, но не очень важен
для отечественных покупателей: все рав�

но они будут пользоваться софтом как
можно более крутым, который купят в
ларьке по рублю за горку. Впрочем, для
первого устройства, dv.Bridge II, никакой
специальный софт и не нужен: видеоза�
хват через FireWire делают самые разные
программы, ибо это — стандарт. По той же
причине не нужны dv.Bridge II и драйверы:
достаточно одной из современных опера�
ционных систем. Тем не менее к нему — в
качестве бонуса, что ли, — прилагается не�
сколько простеньких программ для рабо�
ты с оцифрованным видео: Adobe Pre�
miere elements и WinDVD Creator 2.

С Instant DVD+DV дело обстоит не�
сколько сложнее: им надо управлять, —
следовательно, требуются и особые драй�
веры, и особая (одноименная с самой же�
лезкой) программа. Те, что были прило�
жены на диске, устойчивой работы не
обеспечили, — поэтому мне пришлось по�
лезть на сайт производителя за новой, до�
статочно громоздкой (68 мегов) версией
софта, после установки которой все зара�
ботало отлично, — разве что верхняя мер�
цающая полуполоска не исчезла. Но хотя
и эта главная программа позволяет мно�
гое — например, писать непосредственно
на DVD�диск, — для более удобной рабо�
ты к железке прилагаются — тоже неслож�
ные и недорогие — программы видеомон�

тажа и DVD�авторинга, обе от Ulead:
VideoStudio 8 и MovieFactory 3 (актуаль�
ная на сегодня версия — 4.02).

Пора, наконец, объяснить смысл заго�
ловка: «Текиловый рассвет». Когда я рас�
паковал первую игрушку, по НТВ как раз
шла эта прелестная картина: с нежной лю�
бовью, мужской дружбой и мексикан�
ским кокаином, с невообразимыми оке�
анскими закатами и рассветами, с обво�
рожительным Мелом Гибсоном и с неот�
разимой Мишель Пфайфер, — и я надеял�
ся захватить какой�нибудь фрагмент из
фильма — для иллюстрации. Но так долго
возился в надежде научить dv.Bridge II по�
нимать SECAM, что картина кончилась, —
так что в качестве иллюстрации, получен�
ной с помощью Instant DVD+DV, я поне�
воле использую фрагмент из программы
«Время». �
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Напомню, о чем речь. В начале этого го�
да сайты Avaxhome, Medigo, Капитан Не�
мо и иже с ними дружно превратились из
скучных бакунианских междусобойчиков
в цветущую греческую агору, после того
как установили специальный «блоггер�
ский» движок, позволяющий всем жела�
ющим делиться любимой музыкой, элек�
тронными текстами, видео, компьютер�
ными программами и тем, что Феликс
Мучник благообразно окрестил «ой, на�
до же! — порнуха». Результатом реструк�
туризации необакунианцев стал феноме�
нальный, фантастический, фантасмаго�
рический рост посещаемости и популяр�
ности их порталов, в то время как офици�

альные софтоотстойники впали в оконча�
тельную и безнадежную кому.

Сегодня, однако, нас интересует не
столько пропагандистски�нравственный
аспект случившейся информационной
революции, сколько ее техническая по�
доплека. Даю рекогносцировку: львиная
доля контента, распространяемого в со�
временных необакунианских блоггах, —
тексты, звуки, исполняемый код и ви�
део, — хранится в файлохранилищах типа
RapidShare, MegaUpload, QuickFile и My�
tempdir. Причины лежат на поверхности.
Неунывающие и вечно бдящие борцы за
неприкосновенность авторских прав на
информационные продукты постоянно
отслеживают утечки контрафакта и глу�
шат ftp�серверы на корню: не успел неза�
дачливый «либертарианец» (тот самый
«любитель халявы») выложить у себя ка�

кую�нибудь песенку Бритнёвой Спирсни,
как его тут же жучат — стучат на хостинг и
заодно с контрафактным контентом гоно�
бобят весь сайт. Во избежание подобных
эксцессов и было принято единодушное
решение делегировать права хранения
информации крупным файлохранили�
щам, которые бдящей публике прикрыть
несоизмеримо труднее, а при грамотном
юридическом сопровождении — так и со�
всем не по силам.

Так вот, теоретически файлохранили�
ща эти бесплатны, однако на практике
обставлены частоколом малоприятных
ограничений типа обязательного лицез�
рения рекламных баннеров в течение за�

данного количества минут и/или лими�
тов на объем загрузки, сопровождаемых
длительными таймаутами.

Самая высокая скорость загрузки — у
Рапидшары, у нее же и самый большой
таймаут: после каждых скачанных
20 Мбайт полагается ждать целый час.
Согласитесь, некомильфо. Для обуст�
ройства общежития с Рапидшарой была
создана софтина All in One RapidShare

[ГОЛУБЯТНЯ]

Рапидшара,
стеллариум и аниме
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придающему пользовательский комфорт в условиях революционной

реструктуризации информационно�развлекательных порталов,

о которой я рассказывал читателям еще весной.
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Pack 2.0 (рис. 1), сварганенная вьетнам
ским человеком по кличке Joketar. All in
One автоматизирует целый ряд задач,
связанных с Рапидшарой, както: поиск
файлов, программ, фильмов и электрон
ных книг на файлохранилище, быстрый
доступ к проксирулеткам, включая встро
енный модуль Hide IpPlatinum, и — глав
ное! — принудительная смена IPадреса и
удаление cookies, по которым RapidShare
отслеживает вашу квоту загрузок и сроки
таймаута. В принципе эти операции мож
но запросто проделать своими ручками —
инструкций про обхождению таймаута
RapidShare в Сети хоть отбавляй, — только
муторно все это както. Гораздо удобнее
доверить манипуляции вьетнамским про
граммистам, былым нашим братьям по
оружию (вопреки недоброй памяти жаре
ной селедке!).

Аналогичная утилита для преодоления
таймаута файлохранилища MegaUpload,
вышедшая изпод пера индийского чело
века Деепеша Агарвала, называется Me�
gaLeecher (рис. 2).

По гамбургскому счету MegaLeecher
вызывает у меня скептицизм: таймаут на
MegaUpload, как правило, не превышает
одной минуты… Надо совсем обнаглеть от
безнаказанности и халявы, чтобы созда
вать («… и тем более пользоваться!» — уг
лубил бы меру нравственного падения
Феликс Мучник) программы для устране
ния столь пустякового ограничения. Впро
чем, наше с Феликсом брюзжание все
равно не остановит полет фантазии жите
лей бывших колониальных империй,
мстящих сегодня былым поработителям.

Венцом борьбы вконец разленившихся
«любителей халявы» с бесплатными фай
лохранилищами стала программа заме
чательного нашего соотечественника по
прозвищу Dimonius (в миру Дмитрий) —
Universal Share Downloader, которая пред
лагает несколько более цивилизованный
подход к решению ситуации с ограниче
ниями по скорости загрузки и таймаута
ми. Подход этот продиктован специфи
кой биографии программиста: за плеча
ми Димониуса — музыкальная школа, ин
ститут и даже — страшно сказать! — аспи
рантура… Сами понимаете — с подобным
багажом както не пристало грубо взла
мывать защиту файлохранилищ, поэтому
в Universal Share Downloader реализован,
если можно так выразиться, конфуциан
ский подход.

На что рассчитывает Рапидшара со то
варищи, заставляя пользователей то
миться 60 минут в ожидании очередной
порции закачки? Правильно: на то, что

рано или поздно пользователям либо на
скучит ждать, либо они просто запутают
ся в своих многочисленных загрузках. И
тогда, глядишь (чем черт не шутит!), мах
нут рукой да и подпишутся на платный
сервис, в котором все ограничения сняты
как по мановению волшебной палочки.
Universal Share Downloader заставляет
файлохранилища навеки распрощаться
со своими иллюзиями: запускаем про
грамму, забиваем в нее сразу все нужные
нам ссылки и забываем обо всей голов
ной боли до лучших времен. Программа
самостоятельно и вовремя все скачает и
разложит по полочкам. В настоящее вре
мя она поддерживает следующие файло
хранилища: RapidShare.de, MyTempDir.
com, qFile.de и WebFile.ru. Однако благо
даря открытой архитектуре Universal
Share Downloader можно легко добавлять
поддержку других хостингов.

Особенно теплых слов заслуживает
элегантноспартанский интерфейс про
граммы, выверенность настроек и такие
маленькие, но приятные удобства, как
слежение за буфером обмена: достаточ
но выделить какойнибудь рапидшар
ный линк, как он сразу же попадает в
Universal Share Downloader и автоматиче
ски обрабатывается.

А вот программа из совершенно иной
оперы. Stellarium (рис. 3) — это приятное
пополнение моей астрономической (не
путать с астрологической!) копилки.

Читатели, знакомые с картами звезд
ного неба, описанными в «Голубятнях», —
от профессионального Redshift до фаво
рита Starry Night Enthusiast, — не найдут в
Stellarium ничего нового с точки зрения
функциональности и чисто научной ин
формативности. Во всех отношениях бес
платный («гуньевский») Stellarium усту
пает своим коммерческим конкурентам.

Во всех — кроме одного: графики! Небес
ная сфера выписывается этой програм
мой с красочностью и сочностью, совер
шенно недостижимыми для «взрослых»
программ. Даже при отключенной опции,
выполняющей наложение художествен
ных репродукций на созвездия, реалис
тичность небосвода заставляет затаить
дыхание любого неравнодушного чело
века. Ага, вот оно — точное определение:
программа Stellarium создана не столько
для тех, кто изучает науку астрономию,
сколько для тех, кто влюблен в звезды!

Под занавес, с превеликим удовольст
вием представляю всем единомышлен
никам замечательный сетевой ресурс —
Anime Forever. На этом пермском порта
ле любителей японской мультиплика
ции — форум, чат, фанфики и шикарней
шая подборка DVDдисков (411 сериа
лов!), которые за символическую по мос
ковским меркам плату (80 рублей за
диск) высылают почтой в любое место
страны. При желании диски можно не по
купать, а просто обмениваться ими (один
к одному), поскольку коммерческий ас
пект проекта пыхтит гдето на третьесте
пенных ролях на фоне желания расши
рить коллекцию и максимально распро
пагандировать любимое искусство. Хотя
в последнем — большой нужды нет: по
дозрительно сразу после выхода моей
прошлогодней темы номера («Аниме: на
стыке цивилизаций») японская мульти
пликация на «Горбушке» стала плодиться
аки порась. Сегодня на этом великом ба
заре контрафакта киосков, торгующих
аниме, уже гораздо больше, чем киосков
с порнографией.

Линки, помянутые в «Голубятне», вы
найдете на домашней странице internet�
trading.net/guru. �
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Курс древнейшей истории
История OpenOffice.org уводит нас в ко�
нец прошлого тысячелетия, в Германию, к
фирме Star Division. Изначально он назы�
вался Star Office и носил статус freeware.
Когда пакет достиг версии 5.1, его попу�
лярность привлекла внимание небезыз�
вестной Sun Microsystems, которая купи�
ла Star Division и начала сама распростра�
нять Star Office 5.2, но уже за деньги. В то
же время Sun открыла его исходные текс�
ты и развернула проект OpenOffice.org —
бесплатный офис на основе Star Offi�
ce 5.2. OpenOffice.org стал быстро разви�
ваться, меньше чем за год OpenOffice.org
обзавелся полной поддержкой докумен�
тов MS Office 97 и выше (до этого под�
держивался только MS Office 95) и был
переведен на многие языки мира, изба�
вился от неудачного рабочего стола, в ко�
тором присутствовала своя панель задач
и аналог кнопки «Пуск». Русскоязычные
пользователи почувствовали себя в сво�
ей тарелке, когда за дело взялась фирма
AltLinux, которая не только перевела ин�
терфейс, но и разработала русские сло�
вари для проверки орфографии и расста�
новки переносов. В 2002 году вышел Star
Office 6.0, отличавшийся от OpenOffi�
ce.org более широким набором прило�
жений и вспомогательных инструментов.
В 2003�м увидел свет Star Office 7.0, а
OpenOffice.org 1.1 был признан офисным
пакетом года на Open Choice Awards
2003. В 2004 году разработчики двига�
лись в двух направлениях — повышали
стабильность ветки 1.1 и замышляли что�
то новое, грандиозное…

Минувшей весной стали выходить
первые тестовые версии нового пакета,
который будет носить индекс 2.0. Летом
свершилось то, чего так ждали разработ�
чики: офис сменил сложную двойную ли�
цензию, которая указывала: «это не надо,

а это нельзя», на легендарную GPL. 3 ок�
тября вышел релиз�кандидат второй вер�
сии, а значит, если в нем не обнаружится
серьезных ошибок, скоро по миру разле�
тится OpenOffice.org 2.0.

Курс новейшей истории
Рассказ об OpenOffice.org 2.0 будет непо�
нятен для тех, кто ни разу не видел пре�
дыдущих версий, поэтому сначала рас�
смотрим, что представляет собой ста�
бильная версия OpenOffice.org 1.1.5 и чем
она отличается от Microsoft Office.

OpenOffice.org 1.1.5 — это бесплатный
набор офисных программ, куда входят
следующие компоненты:
� Writer (текстовый процессор и редак�
тор HTML);
� Calc (электронные таблицы);
� Draw (графический редактор);
� Impress (система презентаций);
� редактор формул;
� модуль доступа к данным.

OpenOffice.org 1.1.5 может открывать
практически все документы MS Office
(Word, Excel и PowerPoint), редактиро�
вать их и сохранять как в оригинальном
формате, так и в формате OpenOffice.org
1.0. Основное ограничение состоит в том,
что OpenOffice.org не исполняет макросы
в этих документах. Но они сохраняются, и
вы можете использовать их при работе с
MS Office.

OpenOffice.org имеет интегрирован�
ную структуру. Все его приложения —
лишь небольшие надстройки над общим
ядром офиса.

По своим возможностям OpenOffi�
ce.org 1.1.5 немного уступает именитому
конкуренту. Writer не может проверять
синтаксис и стилистику в текстах, а имен�
но: расставлять запятые, ворчать при ви�
де бранных слов, зеленеть от слишком
сложных предложений. Функции рисова�
ния в 1.1.5 намного беднее, чем в MS
Word. С другой стороны, Writer умеет ав�
томатически завершать слова после пер�
вых трех набранных символов.

OpenOffice.org — кроссплатформное
приложение. В каждой операционной си�
стеме он имеет минимальную интегра�
цию со встроенными компонентами. Как
следствие — повышенная стабильность,
но слишком большое время первой за�
грузки приложения.

Дорога на ваш жесткий диск
То, что OpenOffice.org 2.0 — большой шаг
вперед по сравнению с веткой 1.1, замет�
но с первых секунд установки. Пакет об�
завелся программой для работы с базами
данных, которая раньше была только в
Star Office, средствами синхронизации с
карманными ПК, другими вспомогатель�
ными утилитами. У всех программ, а так�
же у документов для каждого из компо�

Windows Linux
OpenOffice.org 1.1.5 58 Мбайт 76 Мбайт
OpenOffice.org 2.0 RC1 79 Мбайт 105 Мбайт
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нентов офиса сменились значки. Все эти
мелкие графические элементы стали го�
раздо красочнее и выразительнее.

OpenOffice.org 2.0 стартует быстрее
своего старшего брата, показывая симпа�
тичную заставку. (Летом на сайте oosur�
vey.gratismania.ro/polls проходило от�
крытое голосование по поводу выбора
лучшей заставки для OpenOffice.org 2.0,
так что даже в таком, казалось бы, пустя�
ковом вопросе работа ведется сообща.)
Как ни странно, утилита быстрого запуска
QuickStart не дает большого выигрыша
при первом запуске, зато повторные от�
крытия приложений происходят момен�
тально, задержка практически не ощути�
ма на глаз. OpenOffice.org 1.1.х был менее
оптимизирован для быстрой загрузки,
польза от утилиты быстрого старта была
заметна меньше. Диспетчер задач Win�
dows показывает, что QuickStart занимает
в памяти около 15 Мбайт, а при открытии
основного приложения расход памяти
увеличивается до 50–60 Мбайт. Open�

Office.org 2.0 проворно открывает не�
большие документы в своем родном
формате, но по�прежнему невыносимо
долго обрабатывает большие, сложные
документы MS Office. «Двойка» заметно
быстрее распахивает новые окна и за�
крывает документы, невооруженным гла�
зом видно увеличение скорости работы
интерфейса.

Ну и рожа у тебя, Шарапов!
Внешний вид OpenOffice.org 2.0 преоб�
разился до неузнаваемости, ему мог бы
позавидовать любой здравомыслящий
хамелеон. Подобно этому уникальному
зверьку, пакет умело маскируется в той
среде, куда его установили. В Windows XP
с выключенной стилизацией окон Open�
Office.org 2.0 не отличишь от MS Office
2003 из�за аналогичных выпуклостей па�
нелей инструментов. Схема Luna в Win�

dows XP придает его кнопкам плоскую
форму. В Linux, в рабочей среде KDE, наш
хамелеон прикидывается приложением
QT, а в GNOME блистательно играет роль
GTK2�приложения. Но есть среди нас
Станиславские, которые воскликнут «не
верю!» и будут правы — OpenOffice.org
2.0 по�прежнему не использует компо�
ненты операционных систем.

Панели инструментов теперь можно
таскать, как котят, за левые края по всему
рабочему экрану приложения. Если
раньше, к примеру, при работе с табли�
цей нижняя строка панели «Форматиро�
вание» заменялась «Таблицей», то сей�

час новая панель по умолчанию появля�
ется в виде дополнительного окошка, ко�
торое можно прикрепить в произволь�
ном месте. Закончили работу с таблицей,
нет надобности лицезреть ее панель —
она автоматически скрывается. По умол�
чанию больше нет боковой панели ин�
струментов. Часть ее функций перекоче�
вала в верхние панели, а часть стала
пунктами меню программы. Настройка
панелей теперь не вызывается правой
кнопкой мыши, а находится в меню Tools

Customize Menus. На первый взгляд,
это шаг назад. Но процедура настройки
заметно упростилась — все значки пред�
ставлены в списках, достаточно только
выбрать необходимые. В OpenOffice.org
1.1.x далеко не каждая функция была
снабжена значками, приходилось вруч�
ную создавать новые элементы панели
инструментов.

Совместимость важна
не только в семье

OpenOffice.org 2.0 стал первым пакетом,
поддерживающим OASIS OpenDocument
XML format, который в мае нынешнего
года был утвержден Еврокомиссией в ка�
честве стандарта. Конечно, никто не со�
бирается законодательно обязывать ис�
пользовать OpenDocument как формат
официального документооборота, в от�
личие, например, от чертежей: для себя
рисуй, как хочешь, а для работы — строго
по стандарту. Но тенденция налицо —
мир старается уйти от закрытого, киша�
щего вирусами (слово: «небезопасный»

не отражает и сотой доли проблем) фор�
мата, используемого в MS Office (.doc,
.xls и пр.). Первые ласточки вспорхнули
еще в прошлом году, когда Сберегатель�
ный банк России запретил использовать
формат DOC в официальном документо�
обороте, внедрив открытый, безопасный,
но несколько устаревший RTF. Формат
OpenOffice.org 1.0 не является открытым,
несмотря на открытый статус программы.
Разработчики так и не сделали того, о чем
так долго просили пользователи Linux, —
отдельную документированную библио�
теку, используя которую, можно было бы
в любой программе открывать докумен�
ты формата. Поддержку же OpenDocu�
ment в своих продуктах может реализо�
вать любой, так как спецификации фор�
мата открытые. Физически OpenDocu�
ment имеет ту же XML�структуру, что и
OpenOffice.org 1.0 (SXW, SXC и т. д.).
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Файлы документов в новом формате по�
лучаются на 5–10% больше, чем в Open�
Office.org 1.0. Но это не беда, если учесть,
что документы Microsoft Office в 5–10 раз
больше кушают дисковую память.

Последняя версия стабильной ветки
OpenOffice.org 1.1.5 также полностью
поддерживает OpenDocument. MS Office
2003 не имеет поддержки нового форма�
та, причем Microsoft заявляет, что ее не
будет и в дальнейших версиях. Результа�
том таких заявлений стал отказ от MS
Office в некоторых государственных уч�
реждениях мира. Например, в августе
2005 года власти штата Массачусетс за�
претили использование MS Office в пра�
вительственных учреждениях по причине
отсутствия совместимости с открытыми
стандартами.

Документы MS Word и MS Excel откры�
ваются без проблем, но очень медленно.
10�мегабайтный doc�файл с таблицами и
картинками загружался на моем Athlon
XP 2500+ с 1 Гбайт ОЗУ около 20 секунд. Я
уж было подумал, что офис завис — пос�
ле 5 секунд работы индикация встала как
вкопанная. Но если раньше даже такие
нервные ожидания не гарантировали от�
сутствия катастрофической потери фор�
матирования в документах, то теперь на�
конец�то все документы в форматах, по�
рожденных приложениями Microsoft
Office, открылись в приемлемом виде.
Где�то чуть�чуть съезжали картинки, где�
то таблица выехала на сантиметр за поля,
но ничего непоправимого не было. На
фоне того, что последние версии MS
Office порой имеют проблемы с открыти�
ем своих же документов, созданных в бо�
лее ранних версиях, общая картина со�
вместимости получается весьма любо�
пытной.

Мир новых возможностей
Универсальные новые функции

доступные из каждого

приложения

В любые документы OpenOffice.org 2.0
теперь можно вставлять не только графи�
ку, но и звуки и видео. В пакет встроен
собственный Media Player, позволяющий
воспроизводить информацию, не выходя
из программы. Реальная польза от него
будет заметна в OpenOffice Impress, так
как презентации теперь могут превра�
щаться во что угодно — от просмотра го�
дового отчета компании по выпуску
смычков под Лунную сонату Бетховена до
анонса новой модели автомобиля под
фильм «Такси».

Одним щелчком мыши теперь можно
послать документ по почте — на панели
красуется кнопка с изображением летя�

щего конверта. В меню File предлагается
широкий выбор действий: послать как
документ, как PDF�вложение, как HTML�
страницу. В меню Tools появился забот�
ливый Wizard, который поможет нович�
кам отослать письмо с текущим докумен�
том. Не спешите падать со стула от смеха
и умиления — не все так просто. Письмо
может быть как электронным, так и бу�
мажным. Во втором случае Wizard помо�
жет вам быстро и грамотно создать и
письмо, и конверт, в котором вы собира�
етесь послать документ. Адрес берется из
адресной книги, которая тоже является
частью OpenOffice.org 2.0. Впрочем,
письмо я послать не смог, так как про�
грамма потребовала JavaMail, которого у
меня, конечно, нет.

OpenOffice.org 2.0 имеет встроенную
систему защиты документов цифровой
подписью.

Улучшился экспорт в PDF. Поскольку
большая часть документации в качестве
конечного формата использует именно
PDF, можно предположить, что OpenOffi�
ce.org 2.0 сумеет немного потеснить ле�
гендарный TeX (LaTeX). Поддержка PDF
появилась, начиная с версии 1.1, однако
«двойка» предлагает более широкие на�
стройки экспорта, вплоть до указания
процента сжатия. Кроме того, в новой
версии можно создавать PDF�документы
с гиперссылками, указывающими как на
локальные страницы в документе, так и
на страницы в Интернете. Экспорт PDF в
OpenOffice.org 2.0 предоставляет новые
настройки сжатия JPEG�файлов. Раньше
пользователь мог выбирать только меж�
ду тремя ступенями DCT�сжатия, а в но�
вой версии есть выбор между DCT� или
LZW�cжатием без потерь.

Появился обновленный каталог гра�
фических фигур — Custom Shapes, во
многом похожий на каталог Auto Shapes
из пакета MS Office. Богатейший арсенал
фигур производит сильное впечатление:
рисование сложных схем теперь не ста�
новится непреодолимой преградой.

Внутри каталога графических фигур
нетрудно найти FontWork Gallery — ана�

лог WordArt’а. По возможностям утилиты
примерно равны, но FontWork Gallery
можно использовать в любом типе доку�
мента OpenOffice.org.

Можно мышкой выделить часть текста
и перетащить в окно выбора стилей. Вам
предложат сохранить текущий стиль как
новый. Таким элегантным способом лег�
ко создавать собственные стили. Приме�
нение стилей теперь можно вешать на го�
рячие клавиши.

История последних открытых доку�
ментов теперь по умолчанию хранит де�
сять записей.

В заголовке окна теперь пишется ре�
альное имя файла, а не строка Title из
свойств документа.

Новое в OpenOffice.org Writer

Самым востребованным приложением в
офисном мире всегда был и есть тексто�

вый процессор. Более половины доку�
ментооборота осуществляется с его по�
мощью, единственным же «конкурен�
том» можно считать электронные табли�
цы. Можно возразить, что документоо�
борот, генерируемый «1С:Предприяти�
ем» там, где этот продукт используется,
тоже весьма существенен, но это тема для
отдельной статьи.

В меню программы тоже произошли
изменения — появился пункт Table, отве�
чающий за работу таблиц. Основное нов�
шество второй версии — возможность со�
здавать таблицы внутри уже существую�
щих таблиц с неограниченным уровнем
вложения. Кнопка создания таблицы те�
перь находится прямо на панели. Больше
не нужно тянуться в левый край экрана,
нажимать на кнопку «Вставить» и лишь
затем выбирать пункт «Таблица». Вторая
существенная функция — возможность
преобразовывать текст в таблицу. Выде�
ляете текст, выбираете в меню пункт «text
to table», и текст оказывается внутри све�
жесозданной таблицы. Возможна и об�
ратная процедура. Выделяете в таблице
произвольный кусок текста, выбираете
«table to text», и текст будет отформати�
рован в чистом виде. Ячейки можно отде�

[52]
К о м п ь ю т е р р а  #  3 8  [ 6 1 0 ]  1 8  о к т я б р я  2 0 0 5

[СОФТЕРРА]



лять символами табуляции, абзацами, а
также независимыми колонками.

Под барабанную дробь следует гово�
рить о следующем улучшении OpenOffi�
ce.org Writer: возможности вычисления в
таблицах. Нажмите F2 — появится строка,
как в табличном процессоре, где вы смо�
жете назначать любые, даже самые за�
мысловатые формулы. Вычисления мо�
гут производиться между соседними
таблицами в пределах одного документа
(файла).

Форматирование таблиц тоже сильно
упростилось. Появились новые опции и
кнопки на панели для выравнивания. Су�
ществующие же с древних времен функ�
ции теперь не запрятаны в глубоких под�
меню, а вызываются с панели инстру�
ментов, из меню Table или из контекстно�
го меню. Появились отдельные кнопки
для выделения строк и столбцов таблиц,
заливки таблиц и отдельных ячеек текс�
турами. В таблицах теперь можно опери�
ровать сразу несколькими ячейками. На�
правление текста можно указывать для
каждой ячейки в отдельности, по умол�
чанию оно совпадает с тем, что на всей
странице.

Расширена статистика документа. В
нынешней версии она может показывать
количество слов, символов и т. д. не
только во всем тексте, но и в выделен�
ном отрывке. Наконец�то на панели по�

явилась кнопка предварительного про�
смотра страницы. Специальная вставка
повешена на сочетание клавиш —
Ctrl+Shift+V по умолчанию.

Ctrl+� и Ctrl+ � теперь двигают пара�
графы в документе.

В документах, открытых только для
чтения, доступно копирование инфор�
мации в буфер обмена.

Новое в OpenOffice.org Calc

Вы можете легко вставлять таблицы из
внешних файлов: Insert Sheet from file.

В таблице теперь может быть 65536
строк вместо 32000. Это сделано для со�
вместимости с MS Excel.

Ячейки таблиц могут иметь диаго�
нальные бордюры. Эта функция вызыва�
ется из Format Cells закладка Borders.
В левом окошке можно выбрать диаго�
нальные линии. Кто когда�нибудь со�
ставлял турнирные таблицы, оценит эту
возможность — диагональное формати�
рование образует полосу, которая про�
стирается от левого верхнего до правого
нижнего угла. Сам с собой ведь не бу�
дешь играть — поэтому ячейки зачерки�
вают одной диагональной чертой.

Когда ячейки отфильтрованы с помо�
щью AutoFilter, Standard Filter или Advan�
ced Filter, следующие действия не сказы�
ваются на отфильтрованных рядах, дей�
ствуя как выделение нескольких ячеек
без этих рядов:
� удаление содержимого ячеек;
� удаление рядов (удаление отдельных
ячеек выключено);
� изменение формата ячеек, включая
стили.

В новом Calc открылись богатые воз�
можности форматирования примечаний:
� окно можно двигать, менять размер;
� текст можно произвольно форматиро�
вать, применять стандартные атрибуты;
� стрелку и линию можно гибко настра�
ивать;
� можно менять цвет фона, делать его
градиентным или залитым текстурой.

Текст в таблицах может теперь пи�
саться справа налево, что позволяет ис�
пользовать в документах азиатские
языки.

Новое в OpenOffice.org Impress

У программы полностью сменился дви�
жок, благодаря чему в презентациях
можно использовать множество ранее
недоступных эффектов.

Для повышения совместимости между
Impress и Microsoft PowerPoint расстоя�
ние между строками больше не зависит
от шрифта.

Новое в OpenOffice.org Draw

Панель инструментов рисования целиком
переделана, чтобы обеспечить работу с
новыми видами фигур: Basic, Block Arrow,
Symbol, Flowchart и Stars & Banners.

Геометрию фигур в CustomShapes
можно гибко редактировать. Фигуры
могут быть преобразованы в 3D�формат
и использоваться в утилите Fontwork для
рисования неземной красоты надписей.

Новый компонент — OpenOffice.org
Base

В этом приложении вы можете созда�
вать формы, рапорты, таблицы. Все базы
данных хранятся в одном файле с общим
форматом данных.

Драйверы OpenOffice.org 2.0 позволя�
ют запускать цифровые, строчные и «да�
та�время» функции, описанные в SQL92
для dBase, flatfile и электронных таблиц.

Для создания новых баз данных име�
ется мощная система Wizard’ов, позво�
ляющих быстро освоиться в этом прило�
жении.

Резюме
Время показывает, что единственным се�
рьезным конкурентом у Microsoft Office
в течение последних лет является только
OpenOffice.org. В первую очередь, это
обусловлено тем, что у OpenOffice.org
уже давно существует приемлемая под�
держка закрытых форматов MS Office, а
значит, возможна безболезненная миг�
рация пользователей. Большим плюсом
пакета является и его кроссплатформ�
ность, благодаря которой он служит мо�
стиком, связывающим две абсолютно
разные операционные системы — Linux и
Windows.

Налицо тенденция к упрощению дело�
производства, многие новые функции
ориентированы на облегчение трудоем�
ких операций, на помощь в освоении
продукта пользователями.

Команда разработчиков OpenOffi�
ce.org состоит всего из пятидесяти чело�
век, а как много они сделали и продол�
жают делать. Всего два года труда, а про�
дукт словно перешел из девятого класса
сразу в аспирантуру. Нельзя сказать, что
OpenOffice.org опережает MS Office в
развитии, но сближение их функцио�
нальных возможностей видно невоору�
женным глазом. Я, правда, считаю, что
консервативным людям лучше оставать�
ся с продуктом от Microsoft. Пока еще ра�
но с кровью отрывать людей от насижен�
ных мест — благодарности можно и не
дождаться. Если, скажем, вам необходи�
мы макросы MS Office, то ни один другой
пакет их обработать не сможет. Но и в
OpenOffice.org есть множество уникаль�
ных функций. Например, автоматическое
завершение слов после набора первых
трех букв раза в полтора�два ускоряет
ввод текста.

OpenOffice.org и все создаваемые им
документы не подвержены заражению
вирусами, ставшими привычными гостя�
ми у пользователей MS Office. Вам не
нужно поздравлять с днем рождения вы�
сокотехнологичного бандита, написав�
шего легендарный вирус, который, по�
добно агенту Смиту, заразил в свое время
половину мирового документооборота.

Если не случится ничего непредвиден�
ного, то зимой мы увидим финальную
русскую версию OpenOffice.org 2.0. �
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Казалось бы, чего еще желать нам, про�
стым пользователям? Однако мы с вами
незаслуженно забыли об одном пакете,
который и стал отправной точкой для все�
го зоопарка, созданного Mozilla.org. Ада�
мом и Евой были компоненты интегриро�
ванного набора инструментов для рабо�
ты в Интернете — Mozilla Suite.

Этот программный продукт разви�
вался много лет, обрел свой небольшой
круг преданных фанатов, но так и не до�
шел до широких масс, пропустив впе�
ред браузер Mozilla Firefox. Далеко не
все были согласны с таким развитием
событий, и летом нынешнего года нача�
лась работа над проектом SeaMonkey (в
переводе означает «Морская Обезья�
на»), цель которого — совместить ин�

тегрированную структуру Mozilla Suite с
новыми возможностями «официаль�
ных» программ Mozilla Firefox и Mozilla
Thunderbird.

Анатомия Обезьяны
За основу взят Mozilla Suite — как прове�
ренный годами продукт с высочайшей
стабильностью и выверенным кодом. К
нему было добавлено множество функ�
ций, ставших привычными для пользо�
вателей Mozilla Firefox и Mozilla Thun�
derbird. Что же нового ждет нас в Sea�
Monkey по сравнению со старичком
Mozilla Suite?

Навигатор — браузер
интегрированного набора
SeaMonkey

SeaMonkey имеет новый движок отобра�
жения HTML�страниц Gecko 1.8b4 (вмес�
то 1.7 у Mozilla Suite), который использу�
ется в Firefox 1.5 beta.

Во всех компонентах SeaMonkey те�
перь доступна плавная прокрутка текста,
возможно использование значков сайтов
(favicons), а также автоматическое изме�
нение размеров изображений в зависи�
мости от масштаба страницы.

Появились более гибкие настройки
поиска по мере набора текста.

Появились средства для обновления
набора компонентов. Теперь не нужно
целиком скачивать новую версию, если

вышло обновление программы. Эта
функция работает только с официальны�
ми английскими версиями.

Появились средства работы с удален�
ным профилем на сервере.

Навигатор — браузер
SeaMonkey

В движок Gecko 1.8b4 включена под�
держка векторного формата SVG, на ос�
нове которого можно создавать удиви�
тельно красивые сайты.

Появился быстрый переход «вперед» и
«назад». При нажатии на эти кнопки стра�
ница не рендерится заново, а моменталь�
но отображается из быстрого кэша памяти.

Существенно улучшена работа со
вкладками. Многие настройки, которыми
нас раньше баловали лишь внешние про�
граммы, теперь включены в SeaMonkey.

Улучшена блокировка всплывающих
окон.

Почта и конференции —
почтовый клиент SeaMonkey

Почтовый клиент претерпел серьезные
изменения.

Все почтовые ящики теперь могут быть
представлены в одной общей группе па�
пок (как в MS Outlook). Сохранен и преж�
ний вид папок (как в The Bat!).

Появилась поддержка виртуальных
папок, которые физически являются ре�
зультатом работы фильтров.
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[merkulov@mozilla.ru]

Mozilla — раскрученное имя, знакомое большинству пользователей

всемирной сети. Родившись в 1998 году как узкоспециализированный

проект, после семи лет развития он стал массовым явлением. О главном

детище проекта — Mozilla Firefox — говорят на каждом углу. Согласно

рейтингу журнала PC World, «Огненная Лисичка» заняла первое место

среди продуктов высоких технологий, оставив за спиной Google Gmail.



Появилась проверка орфографии по
мере набора текста. Слова с ошибками
тут же подчеркиваются красной волнис�
той чертой (как в MS Word).

Созданное сообщение автоматически
сохраняется в папку «Черновики». Пусть
злодеи выключают свет, ваше письмо не
пропадет.

Помимо фильтра спама, включены
средства борьбы с мошенничеством.

Можно настроить «Ответ» и «Пере�
сылку» как действие фильтров.

Включены средства авторизации Ker�
beros.

Появилась интеграция с антивирусным
программным обеспечением и внешними
программами борьбы со спамом.

Компоновщик и Chatzilla изменились
мало.

Теперь посмотрим, что так и не появи�
лось в SeaMonkey, но есть в Mozilla Fire�
fox и Mozilla Thunderbird.

Как не было, так и нет поддержки тех�
нологии RSS. Поддержка RSS в SeaMon�
key осуществляется только через расши�
рения.

SeaMonkey унаследовала алгоритм
работы с панелью инструментов от Mozil�
la Suite, и, как следствие, ее нельзя гибко
настраивать.

Нет менеджера расширений. Расшире�
ния нельзя удалить штатными средствами.

Слабая совместимость с расширения�
ми для Mozilla Firefox. Впрочем, это уже
слишком — требовать, чтобы модули от
одной программы подходили к другой.
Но несмотря на это, большое количество
расширений работает и в SeaMonkey.

Таможенный контроль
Обезьяны

Итак, мы имеем интегрированный набор
инструментов, который многое позаим�
ствовал у своих популярных братьев, од�
нако не может похвастаться такой же гиб�
костью и расширяемостью. Каковы же
плюсы и минусы SeaMonkey?

Плюсы

� Интегрированный набор требует го�
раздо меньше системных ресурсов, чем
все его компоненты в независимых моди�

фикациях. Интеграция — это не просто об�
щий движок, ядро. Интеграция заметна
во многих мелких деталях. Допустим, ра�
ботая в браузере, вы увидели ссылку mail�
to:чей�то@почтовый.адрес: нажмите на
нее мышкой, и тут же откроется окно со�
здания сообщения для вашего далекого
друга. Причем никакие внешние про�
граммы запускать не надо, не требуется
настраивать «программы по умолчанию»
в рабочей среде — все сделано заранее
для вашего удобства.
� Вы читаете рассылку в почтовом кли�
енте, увидели ссылку www.желанный.ад�

рес, нажимаете на нее мышкой, и резво
открывается окно браузера. То же самое
происходит, если вы кликнете на ссылку
во время беседы на IRC�канале.
� SeaMonkey имеет более богатые на�
стройки, чем Firefox и Thunderbird вместе
взятые; для комфортной работы с ним
требуется гораздо меньше расширений,
что благоприятно сказывается на ста�
бильности.
� Стабильность — вторая после интегра�
ции козырная карта SeaMonkey. Над ко�
дом Mozilla Suite люди трудились многие
годы, в нем очень мало ошибок.
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� SeaMonkey настраивается проще и бы�
стрее, чем отдельные компоненты, так
как многие настройки влияют сразу на
весь набор инструментов. Вам не потре�
буется путешествовать по нескольким
программам, держа в голове, как были
настроены другие компоненты.
� Будучи наследником Mozilla Suite,
SeaMonkey имеет давнюю историю, по�
этому хорошо знаком старожилам Ин�
тернета.

Минусы

� Вы не можете обновить один компо�
нент, не затронув другой. То же самое
происходит, если какими�то настройка�
ми вы испортите себе работу, — наруше�
ние будет трудно исправить, не задев со�
братьев по несчастью.
� Отсутствие менеджера расширений
делает работу с расширениями игрой в
русскую рулетку. Вдруг устанавливаемое
расширение окажется неработоспособ�
ным? Удалить его будет уже непросто.

� SeaMonkey — молодой проект, для ра�
боты в нем оптимизировано еще мало
расширений, к тому же многие из них
имеют остаточную совместимость. Авто�
ры в последнюю очередь заботятся о том,
чтобы их детище работало в SeaMonkey.
� Интерфейс SeaMonkey кажется не�
удобным для новичков, которым было
бы проще иметь много наглядных кнопок
на панели инструментов, нежели запоми�
нать горячие клавиши или расположение
пунктов меню для тех или иных действий.
� Формально SeaMonkey пока даже не
завершен, поэтому у пользователя может
создаться ошибочное ощущение изгоя на
фоне легиона пользователей Internet Ex�
plorer и смелой гвардии поклонников Mo�
zilla Firefox, «возвращающих себе Web»,
как гласит слоган рекламы «огненного

браузера». Ошибочное оно потому, что
«Обезьянка» — родная сестра «Лисички».
Многие навыки работы с Mozilla Firefox
пригодятся и в работе с SeaMonkey.

Обезьяна получает билет
на интернет−пароход

Альфа�версия SeaMonkey 1.0 вышла ме�
сяц назад. Многие могут подумать, что
она еще очень сырая, что в ней полно
ошибок. Но это совсем не так.

Начнем с того, почему SeaMonkey не
претендует на звание финального рели�
за. Дело в том, что сам движок Gecko 1.8
немного не доделан и имеет статус beta 4.
Отчасти по той же причине и Mozilla Fire�
fox носит статус beta. Ее разработчики
синхронизируют свою деятельность с ав�
торами движка Gecko, и, скорее всего,
выход финальной версии Mozilla Firefox
1.5, запланированный на декабрь, совпа�
дет с завершением работы над Gecko 1.8.

Небольшое отступление. Несмотря на
свой статус движок Gecko очень стабилен,

в нем мало серьезных ошибок. Дело в
том, что разработчики наметили план по
улучшению движка и пока весь его не ре�
ализуют, так и будут обзывать плод свое�
го труда ругательными для пользователь�
ского уха словами «альфа», «бета»…

Но вернемся к нашей Обезьяне. Вто�
рая причина, по которой проект носит
статус альфа. Видимо, разработчики
очень стыдятся того, что у проекта пока
нет своего логотипа, фирменной графи�
ки. Почему? Да потому, что в команде нет
ни одного дизайнера!

Но на помощь пришла известная прак�
тика OpenSource�проектов. А наша Обе�
зьянка, между прочим, абсолютно бес�
платна, и вы можете даже заглянуть ей в
рот, увидев там исходные тексты. Так вот,
разработчики объявили конкурс на луч�

шие логотипы для своего продукта. Кон�
курс недавно закончился, и уже в следую�
щей версии SeaMonkey мы сможем уви�
деть нечто симпатичное. Что именно?

Фирменную стартовую заставку.
Фирменный индикатор активности

браузера (синяя буква «E» в Interner
Explorer, буква «N» в Netscape Browser);

Возможно, новую тему оформления.
Взглянем на эту проблему с другой

стороны. Заметьте, что вам достаточно
установить какую�нибудь дополнитель�
ную тему оформления, и все «проблемы»
с отсутствием фирменной графики ухо�
дят на второй план.

Куда поплывет пароход
с Обезьяной?

Для кого же старается команда разработ�
чиков SeaMonkey, которую взяла под
крыло могучая организация Mozilla.org?

Во�первых, для стариков. В мире Ин�
тернета «старики» — это люди, кому дале�
ко за двадцать и кто начинал свою вирту�
альную жизнь в прошлом тысячелетии.
Ведь интерфейс SeaMonkey практически
не изменился со времен Netscape 4.0! До

боли в сердце он кажется родным и при�
вычным тем, кто делал первые шаги в Ин�
тернете в эпоху господства Netscape Com�
municator.

Во�вторых, программа ориентирована
на тех, кто хочет иметь современные и
безопасные инструменты для работы в
Сети, но кого совсем не тянет возиться с
расширениями для Mozilla Firefox. Лучше,
чтобы все было сразу, в одном флаконе.

И, в�третьих, SeaMonkey понравится
тем, для кого важнейший критерий — ста�
бильность в работе не в ущерб иннова�
ционным решениям.

Официальная страница проекта: www.
mozilla.org/projects/seamonkey. Фо�
рум поддержки на русском языке:
forum.mozilla.ru. Русская версия Sea�
Monkey 1.0a для Windows и Linux нахо�
дится по адресу ftp.mozilla.ru/seamon�
key/1.0a (обе версии имеют размер
11,5 Мбайт). �
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Данные — это следующий
Intel Inside

Все современные интернет�приложения
завязаны на базы данных: поисковик от
Google, каталог (и поисковик) от Yahoo!,
склад товаров на Amazon, картотека това�
ров и продавцов на eBay, карты MapQu�
est, каталоги Napster… Хэл Вэриан в про�
шлом году даже сказал, что «SQL — это но�
вый HTML». Компаниям эпохи Веба 2.0
важно уметь работать с БД. Так важно, что
порой мы называем новые приложения
не software, а infoware.

Все это подводит нас к главному во�
просу: кто владеет данными?

Очевидно — и тому есть множество
примеров, — что в эпоху Интернета тот,
кто владеет БД, владеет и рынком, а зна�
чит, получает львиную долю прибыли.
Монополия на регистрацию доменных
имен, предоставленная американским
правительством компании Network Soluti�
ons (позднее куплена Verisign), была од�
ной из первых по�настоящему денежных
сделок в Интернете. И если сохранить ры�
ночное преимущество, контролируя API,
все труднее, контроль над важными ис�
точниками данных обеспечить куда про�
ще. Особенно если эти источники дорого
воссоздать (или они были обогащены с
помощью пользователей сервиса).

Взгляните на копирайты на картах от
MapQuest, maps.yahoo.com, maps.msn.
com или maps.google.com. Везде будет
пометка «Maps copyright NavTeq, Tele�
Atlas» или «Images copyright Digital Globe»
(это новый поставщик спутниковых изо�
бражений). Обе компании изрядно вло�
жились в свои БД. (Только NavTeq, как
говорят, потратила на создание БД с на�
званиями улиц и маршрутами 750 млн.
долларов. Digital Globe пришлось рас�
статься с 500 млн. долларов, чтобы запу�
стить собственный спутник, делающий
снимки с лучшим разрешением, чем пра�
вительственные сателлиты.) NavTeq до�
шла до того, что стала лепить свое лого на
автомобили, оснащенные системами на�
вигации, — почти как когда�то Intel со
своим Intel Inside.

Данные, несомненно, и есть един�
ственный важный компонент подобных
приложений, тогда как сам софт по боль�
шей части поставляется в открытом виде,
а даже если и нет — все равно вполне до�
ступен.

Давайте на примере высококонкурент�
ного рынка веб�картографии посмотрим,
как непонимание важности владения
ключевыми данными может ухудшить
конкурентоспособность. Первой на рынке
веб�карт была MapQuest в 1995 году, за
ней пришла Yahoo!, потом — Microsoft, а
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недавно к ним присоединился и Google, —
при этом все компании, лицензируют у
поставщиков информации, по сути, одни
и те же данные.

Возьмем обратный пример: Amazon.
Изначально его БД была построена на ре#
гистре кодов ISBN от R.R.Bowker. Базы кон#
курентов, соответственно, не имели суще#
ственных отличий. Но в отличие от
MapQuest, Amazon без устали дополнял
данные, добавляя информацию, предос#
тавленную издателем, — обложки, содер#
жание, оглавление и даже фрагменты из
книг. Что важнее, Amazon привлек поль#
зователей для написания аннотаций, и те#
перь именно Amazon — а вовсе не Bow#
ker — является главным источником биб#
лиографической информации для фило#
логов и библиотекарей, не говоря уж о
простых смертных. Также в Amazon был
разработан уникальный идентификатор
ASIN, покрытие которого шире, чем у ISBN.

В общем, Amazon догнал и перегнал
своих поставщиков информации.

Представьте, что точно так же поступи#
ла бы MapQuest: привлекла бы пользова#
телей к аннотированию карт и маршрутов
и даже к созданию новых информацион#
ных слоев. Бороться с такой компанией
конкурентам, у которых в наличии только
оригинальные лицензированные данные,
было бы куда труднее.

Именно этим сейчас занимается Goog#
le. Google Maps — это эксперимент по со#
зданию конкуренции между поставщика#
ми данных и разработчиками приложе#
ний. Упрощенная модель программиро#
вания от Google привела к появлению
множества дополнительных сервисов, ко#

торые построены на совмещении функци#
ональности Google Maps с другими дан#
ными, доступными в Интернете. Так, на#
пример, housingmaps.com позволяет на#
кладывать на карты от Google риэлтор#
ские объявления от Craigslist. На выходе у
нас получается новое интерактивное при#
ложение, превосходный пример смеши#
вания технологий.

В настоящий момент подобные гибри#
ды в основном являются инновационны#
ми экспериментами, уделом хакеров. Но
и предпринимательская активность не за
горами. Да уже можно видеть как мини#
мум один класс таких разработчиков —
ведь сам Google «увел» роль источника
данных от Navteq, превратив себя в попу#
лярного посредника. В ближайшие не#
сколько лет мы станем свидетелями са#
мых настоящих битв между поставщика#
ми данных и поставщиками приложе#
ний — когда обе стороны осознают, что
определенная информация может быть
ключевой для построения блоков прило#
жений Веба 2.0.

За определенные классы ключевых
данных — местоположение, личную ин#
формацию о пользователях, календари
общественно#значимых событий, иденти#
фикаторы товаров и пространства имен —
битва уже началась. Если воссоздать на#
бор информации — удовольствие не из
дешевых, то компания, у которой эти дан#
ные уже есть, может попытаться восполь#
зоваться своим положением и разыграть
карту Intel Inside. В других случаях победит
та фирма, чья база данных первой набе#
рет критическую массу с помощью поль#
зователей, — если, конечно, компания

сможет обратить эти аггрегированные
данные в системный сервис.

К примеру, если мы говорим о сетевой
идентификации пользователей, то Paypal,
Amazon 1#Click и миллионы пользовате#
лей систем связи вполне могут считаться
соперниками. (В этом смысле последняя
инициатива Google, разрешившего под#
тверждать аккаунты на Google с телефона,
выглядит как попытка расширить свою
базу за счет телефонных систем.) С другой
стороны, есть такие стартапы, как Sxip,
сделавшие ставку на интегрированную
личность (см. статью Берда Киви в этом
номере. — В.Г.) и пытающиеся создать
распределенное и простое решение, на
основе которого можно будет построить
единую подсистему для всего Веба 2.0. На
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Нåêîòîðûå ñèñòåìû ñïðîåêòèðîâàíû äëÿ óñè−
ëåíèÿ âçàèìîäåéñòâèÿ. Ñóùåñòâóåò òðè ñïîñî−
áà ñîçäàíèÿ áîëüøîé ÁÄ. Ïåðâûé — ïëàòèòü
ëþäÿì çà åå ñîñòàâëåíèå (Yahoo!). Âòîðîé —
íàáðàòü äëÿ òîé æå çàäà÷è äîáðîâîëüöåâ
(open−source−ïðîåêòû). Òðåòèé ïóòü îòêðûë
Napster. Â êëèåíòå Napster ïî óìîë÷àíèþ çà−
ãðóæåííàÿ ïåñíÿ áûëà äîñòóïíà äëÿ ñêà÷èâà−
íèÿ äðóãèìè ïîëüçîâàòåëÿìè ñåòè. Òàêèì îáðà−
çîì, êàæäûé ïîëüçîâàòåëü Napster óâåëè÷èâàë
öåííîñòü ðàñïðåäåëåííîé ÁÄ. Ïîòîì ýòà æå
ñõåìà áûëà ïîâòîðåíà â äðóãèõ P2P−ñåðâèñàõ.

Ïîëüçîâàòåëè ìîãóò ïîâûñèòü öåííîñòü
ïðèëîæåíèÿ, íî ëèøü íåìíîãèå áóäóò äåëàòü
ýòî äîáðîâîëüíî. Ïîýòîìó ïðèëîæåíèÿ ñëåäóåò
ïðîåêòèðîâàòü òàê, ÷òîáû îáîãàùåíèå ïðîåêòà
ïîëüçîâàòåëüñêîé èíôîðìàöèåé ïðîèñõîäèëî
àâòîìàòè÷åñêè. Ýòîò ìîìåíò äîëæåí áûòü ÷àñ−
òüþ àðõèòåêòóðû ïðèëîæåíèÿ.

Óäà÷íàÿ àðõèòåêòóðà, âîçìîæíî, äàæå áîëü−
øå ïîâëèÿëà íà óñïåõ îòêðûòîãî ñîôòà, ÷åì
óïîìÿíóòûå äîáðîâîëüöû. Àðõèòåêòóðà Èíòåð−

íåòà è âåáà (êàê è àðõèòåêòóðà îòêðûòûõ ïðîåê−
òîâ) òàêîâà, ÷òî âûíóæäàåò íàñ àâòîìàòè÷åñêè
ïîâûøàòü èõ öåííîñòü âî âðåìÿ èñïîëüçîâà−
íèÿ. Ó êàæäîãî èç òàêèõ ïðîåêòîâ — íåáîëüøîå
òåõíîëîãè÷åñêîå ÿäðî, ÷åòêèå ìåõàíèçìû ðàñ−
øèðåíèÿ è ïîäõîä, ïîçâîëÿþùèé ëþáîìó ÷å−
ëîâåêó äîáàâëÿòü íîâûå êîìïîíåíòû, íàðàùè−
âàÿ íîâûå ñëîè «ëóêîâèöû».

Äðóãèìè ñëîâàìè, ýòè òåõíîëîãèè äåìîí−
ñòðèðóþò ñåòåâûå ýôôåêòû, ïðîñòî ïîòîìó,
÷òî îíè òàê ñïðîåêòèðîâàíû.

Òàêóþ àðõèòåêòóðó âçàèìîäåéñòâèÿ ìîæíî
íàçâàòü åñòåñòâåííîé. Íî êàê ïîêàçàë ïðè−
ìåð Amazon, ïîñëåäîâàòåëüíûå óñè−
ëèÿ (à ðàâíî è ýêîíîìè÷åñêèå
ñòèìóëû — íàïðèìåð, ïàðò−
íåðñêàÿ ïðîãðàììà) ìî−
ãóò ñîçäàòü ïîäîáíóþ
àðõèòåêòóðó è â ñèñ−
òåìå, êîòîðîé ïðè
îáû÷íûõ óñëîâèÿõ
ýòî íå ñâîéñòâåííî.

Никто не знал, а я — Спайдермен! 
На фото — Стэн Ли, создатель

популярного персонажа 
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рынке календарных справочников есть
EVDB, пытающийся на базе wiki�подобной
архитектуры построить крупнейший со�
вместно пополняемый календарь. И хотя
сегодня еще рано делать прогнозы, оче�
видно, что к появлению приложений но�
вого поколения приведут те стандарты и
решения, которые позволят эффективно
обратить определенные классы данных в
надежные подсистемы «операционной
системы Интернета».

Прежде чем идти дальше, скажем пару
слов о пользователях, берегущих свое pri�
vacy и право на владение информацией
как зеницу ока. Во многих ранних веб�
приложениях копирайт учитывался лишь
номинально. Так, права на все обзоры,
опубликованные на Amazon, принадле�
жат Amazon, но компания никого еще не
преследовала за их републикацию. Одна�
ко как только компании поймут, что конт�
роль над данными и есть их главное кон�
курентное преимущество, то станут сте�
речь свои данные куда ревностней.

Как успех проприетарного софта при�
вел к рождению движения Free Software,

так и усиление роли проприетарных БД
уже в следующем десятилетии приведет к
рождению движения за Свободную Ин�
формацию. Ранние проявления этой тен�
денции можно увидеть уже сейчас, в та�
ких проектах, как Wikipedia, лицензии
Creative Commons, или в программист�
ских проектах типа Greasemonkey (дает
пользователям возможность определять,
как именно будут отображаться данные
на их компьютерах).

Конец цикла разработки ПО
Одной из главных характеристик совре�
менных интернет�приложений является то,
что они распространяются в виде сервиса,
а не товара. Это, в свою очередь, ведет к
фундаментальным изменениям в бизнес�
моделях компаний�разработчиков.
� Компания должна уметь управлять
процессами. Искусству разработки при�
ложений должно сопутствовать умение
организовать ежедневные операции для
поддержки работы этих приложений. Раз�
рыв между софтом�артефактом и соф�
том�сервисом так велик, что уже сейчас

нельзя написать хороший продукт и за�
быть о нем — его нужно поддерживать
ежедневно. Google каждый день проче�
сывает веб, чтобы обновлять свои индек�
сы, отсекая поисковый спам. Google дол�
жен каждый день обслуживать сотни
миллионов запросов, поставляя пользо�
вателю не только качественные результа�
ты поиска, но и контекстную рекламу. И
неслучайно информация о системном ад�
министрировании, обслуживании сетей,
балансировке нагрузки и т. п. охраняется
Google, пожалуй, даже лучше, чем сами
поисковые алгоритмы. Google научился
автоматизировать упомянутые процессы,
а это — ключевая часть его ценового пре�
имущества перед конкурентами.

Также не случайно, что скриптовые
языки — Perl, Python, PHP, а теперь еще и
Ruby — играют в жизни компаний Веба 2.0
столь важную роль. Первый вебмастер
Sun Microsystems Хасан Шрёдер (Hassan
Schroeder) как�то назвал Perl «скотчем Ин�
тернета». Скриптовые языки (презирае�
мые программистами эры софтверных
артефактов) — это естественный выбор
для системных и сетевых администрато�
ров, поскольку разработчики создают ди�
намические системы, требующие посто�
янного изменения.
� Пользователей нужно воспринимать
как соразработчиков — как, например,
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1 blogs.warwick.ac.uk/chrismay/tag/flickr.
2 blogs.zdnet.com/SAAS/?p=13.

В îðèãèíàëå ñòàòüÿ Òèìà Î’Ðåéëè áûëà îïóáëè−
êîâàíà çà íåäåëþ äî íà÷àëà êîíôåðåíöèè
Web 2.0 (web2con.org, ïðîâîäèëàñü ñ 5 ïî
7 îêòÿáðÿ 2005 ãîäà), è, íåñîìíåííî, àâòîð õî−
òåë ïîäîãðåòü èíòåðåñ ê ýòîìó ñîáûòèþ, ÷òî åìó
ïðåêðàñíî óäàëîñü. Íî ó Âåáà 2.0 åñòü è äðóãàÿ,
òåìíàÿ ñòîðîíà.

Ìíîãèå íàáëþäàòåëè îòìå÷àþò, ÷òî ñåé÷àñ
ðûíîê íàõîäèòñÿ â ñîñòîÿíèè îæèäàíèÿ. Êîìïà−

íèé, ãîâîðÿùèõ î Âåáå 2.0, ïîÿâëÿåòñÿ âñå áîëü−
øå. Øòàò ôèðì, çàíèìàþùèõñÿ ðàçðàáîòêîé
íîâûõ âåá−ðåøåíèé, ðàñòåò. Ãîâîðèòü î Âåáå 2.0
ìîäíî, çàíèìàòüñÿ èì — ïðåñòèæíî. È íå èñ−
êëþ÷åíî, ÷òî â ñàìîå áëèæàéøåå âðåìÿ ìû
óâèäèì âòîðîå ïðèøåñòâèå äîòêîìîâ — òîëüêî
âçëåò íîâûõ êîìïàíèé áóäåò êîðî÷å, à ïàäåíèå
áûñòðåå. Äåëî åùå è â òîì, ÷òî äàëåêî íå âñå
èíôðàñòðóêòóðíûå èçìåíåíèÿ, î êîòîðûõ ïèøåò

Òèì, ìîãóò áûòü ëåãêî êîíâåðòèðîâàíû â äåíüãè.
Èäåÿ ñåðâèñîâ, ïîñòðîåííûõ íà ñåðâèñàõ, êîòî−
ðûå, â ñâîþ î÷åðåäü, ïîñòðîåíû íà äðóãèõ ñåð−
âèñàõ, è òàê äàëåå äî áåñêîíå÷íîñòè (mash−up),
ìîæåò, è íå ïëîõà, íî ïðè âñåõ äîñòîèíñòâàõ êî−
íå÷íîãî ïðîäóêòà íåëüçÿ çàáûâàòü, ÷òî äåðæèò−
ñÿ îí, â îáùåì−òî, íà ÷åñòíîì ñëîâå è áóäåò
ôóíêöèîíèðîâàòü òîëüêî äî òåõ ïîð, ïîêà ïî−
ñòàâùèêè ñåðâèñîâ ïðîäîëæàþò èõ ïðåäîñòàâ−
ëÿòü. Ñîáñòâåííûõ àêòèâîâ ó òàêèõ êîìïàíèé,
êàê ïðàâèëî, ïðàêòè÷åñêè íåò. 

Òèì Î’Ðåéëè ïî÷òè íå êàñàåòñÿ ôèíàíñîâûõ
ðèñêîâ — åãî áîëüøå óâëåêàþò òåõíîëîãè÷åñêèå
àñïåêòû. Íî íåêîòîðûå âåí÷óðíûå êàïèòàëèñòû,
ñëåäÿùèå çà ñòàíîâëåíèåì íîâîé êîíöåïöèè,
âûñêàçûâàþòñÿ áîëåå ÷åì îñòîðîæíî: Ðèê Ñèãåë
ïèøåò î òîì, ÷òî ñàìî ïî ñåáå ïðèìåíåíèå íî−
âûõ òåõíîëîãèé âîâñå íå ãàðàíòèðóåò âîçâðàòà
èíâåñòèöèé; Ôðåä Óèëñîí ïðèçíàåòñÿ, ÷òî óæå
âêëàäûâàòü îïàñíî äàæå â ïåðâûå ïðîèçâîäíûå
(ïðîèçâîäíûå îò êîìïàíèé, âëàäåþùèõ èíòåë−
ëåêòóàëüíûìè èëè èíûìè àêòèâàìè), à ñåé÷àñ
ïðåäëàãàåòñÿ èíâåñòèðîâàòü âî âòîðûå ïðîèç−
âîäíûå (ñåðâèñ, îáúåäèíÿþùèé, äîïóñòèì,
Google Maps è delicious, ÿâëÿåòñÿ âòîðîé ïðîèç−
âîäíîé, ïîñêîëüêó è Google, è delicious [â ìåíü−
øåé ñòåïåíè] ÿâëÿþòñÿ â äàííîì ñëó÷àå íå âëà−
äåëüöàìè èñõîäíûõ äàííûõ, à ïîñðåäíèêàìè).



принято при разработке открытого софта
(даже если само ПО вряд ли будет выпу�
щено под открытой лицензией). Максима
открытого софта — «выпускай релизы
раньше и чаще» — теперь формулируется
еще жестче: «бесконечная бета�версия».
Программы обновляются ежемесячно,
еженедельно и даже ежедневно. Не слу�
чайно на логотипах таких проектов, как
Gmail, Google Maps, Flickr, del.icio.us и т. п.,
словечко «beta» может висеть годами.

Отслеживание поведения пользовате�
лей в реальном времени позволяет ви�
деть, какие новые свойства используются
и как они используются — и это еще одна
ключевая составляющая успеха техноло�
гии. Веб�разработчик одного из раскру�
ченных сетевых сервисов отмечает: «мы
добавляем два�три новых свойства в раз�
ные части сайта каждый день, и если
пользователям они не нравятся — мы от�
казываемся от этих нововведений. Если
нравятся — внедряем на всем сайте».

Кэл Хендерсон (Cal Henderson), глав�
ный разработчик Flickr, недавно расска�
зал, что новый билд Flickr появляется
каждые полчаса1. Это совершенно другая
модель разработки! И хотя пока не все
веб�приложения разрабатываются с та�
кой экстремальной скоростью, почти у
всех цикл разработки радикально отли�
чается от всего, что было в эпоху ПК или
клиент�серверов. По этой причине редак�
торы Zdnet даже пришли к выводу, что
Microsoft не удастся победить Google2:
«бизнес�модель Microsoft построена на
предположении, что пользователь об�
новляет свое компьютерное окружение
раз в два или три года. Google же зависит
от того, что новенького обнаружит поль�
зователь в своем компьютерном окруже�
нии сегодня».

Несмотря на то что Microsoft уже про�
демонстрировала невероятную способ�
ность учиться и в конце концов превосхо�
дить своих конкурентов, нет сомнений,
что конкуренция заставит Microsoft (и —
шире — любую современную софтверную
компанию) превратиться в компанию со�
вершенно другого типа. Истинным компа�
ниям Веба 2.0 будет проще, поскольку их
не тянут назад старые подходы (а также
сопутствующие бизнес�модели и источ�
ники прибыли).

Упрощенные модели
программирования

Как только идея веб�сервисов стала au
courant, в схватку вступили большие ком�
пании, выкатившие сложные наборы веб�
сервисов, позволяющих разрабатывать
надежные среды программирования для
распределенных приложений.

Успех веба во многом обязан тому, что
большая часть теоретических построений,
посвященных гипертексту, была отброше�
на в пользу простых прагматичных реше�
ний, которые и послужили основой иде�
альной конструкции. RSS стал, возможно,
единственным широко распространен�
ным веб�сервисом именно потому, что он
прост. А сложные корпоративные наборы
все еще ждут своего часа.

Amazon предоставляет два типа веб�
сервисов. Первый не отступает от форма�
лизма SOAP (Simple Object Access Proto�
col), тогда как второй просто осуществля�
ет передачу XML через HTTP с помощью
упрощенного подхода, известного как
REST (Representational State Transfer). Веб�
сервисы первого типа используются для
B2B�транзакций (например, между Ama�
zon и розничными партнерами), но
95 процентов всех операций проводится с
помощью REST.

То же стремление к простоте наблюда�
ется и у других «настоящих» веб�компа�

ний. Возьмем Google Maps. Простой
AJAX�интерфейс был быстро «разобран»
хакерами, которые затем сумели исполь�
зовать поставляемые данные для органи�
зации новых сервисов.

Картографические веб�сервисы были
доступны и раньше: от GIS�вендоров
(ESRI, например) и таких компаний, как
MapQuest и Microsoft MapPoint. Однако
Google Maps завоевал мир, благодаря
своей простоте. И если экспериментиро�
вание с данными веб�сервисов от «насто�
ящих» вендоров требовало заключения
контракта, то Google Maps был спроекти�
рован так, что данные можно было сразу
использовать в своих целях — и хакеры
очень скоро научились это делать.

Отсюда можно вынести несколько
важных уроков:
� Поддерживайте упрощенные модели
программирования и вы получите сво�
бодно�связанных партнеров. Проблема
корпоративных веб�сервисов в том, что
они предполагают жестко оговоренное
партнерство. Во многих случаях это оп�
равданно, но зачастую самые интересные
приложения могут быть построены на
весьма хрупкой основе.
� Думайте о синдикации, а не о коорди�
нации. Простые веб�сервисы — как RSS
или сервисы на базе REST — занимаются
синдикацией данных, не пытаясь контро�
лировать, что происходит с информацией
на другом конце цепочки. Идея сквозной
передачи данных является одной из базо�
вых идей самого Интернета.
� Проектируйте с учетом возможных пе�
ределок и улучшений. Системы, подобные
вебу, RSS и AJAX, сходны тем, что особых
помех для их повторного использования
не существует. Большая часть полезного
софта находится в открытых исходниках, а
если и нет, то имеется не так уж много спо�
собов защитить свою интеллектуальную
собственность. Стандартная браузерная

функция «посмотреть исходник» позволя�
ет любому человеку скопировать любую
веб�страницу. RSS был спроектирован для
того, чтобы пользователь мог читать кон�
тент тогда, когда это удобно ему, а не по�
ставщику информации. Самые успешные
веб�сервисы — это, как правило, такие
службы, которые могут быть изменены не�
ожиданным для их создателей образом
(some rights reserved).

Собираем по−новому
Упрощенные бизнес�модели — это естест�
венный спутник упрощенного програм�
мирования и свободного партнерства. В
Вебе 2.0 повторное использование не
осуждается. Новые сервисы, такие как
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Бизнес�модель некоторых интернет�
компаний заключается исключительно

в поиске «жирного» инвестора



housingmaps.com, являются простым со�
вмещением двух существующих служб. У
Housingmaps.com нет бизнес�модели (по�
ка), но множество небольших сервисов
живет за счет Google AdSense (или, воз�
можно, амазоновских программ, или — и
тех и других).

Эти примеры иллюстрируют еще один
ключевой принцип Веба 2.0 — то, что мы
называем «сборка по�новому». Когда во�
круг столько дешевых компонентов, вы
можете создавать нечто ценное, просто
собирая из них неожиданные или эффек�
тивные комбинации. Точно так же, как ПК�
революция дала «путевку в жизнь» компа�
ниям, собирающим компьютеры из обыч�
ной комплектухи, Веб 2.0 предоставляет
возможности компаниям, собирающим
свои приложения из чужих компонентов.

Софт работает поверх
устройств

Еще одна особенность Веба 2.0, которая
заслуживает упоминания, это то, что те�
перь веб не привязан к платформе ПК.
Перед уходом из Microsoft разработчик
Дэйв Стац (Dave Stutz) дал своему быв�
шему работодателю совет3: «обеспечить
высокую прибыль способно програм�
мное обеспечение, работающее поверх
устройств».

Конечно, так можно охарактеризовать
практически все веб�приложения. В конце

концов, простейшее приложение требует
для своей работы по крайней мере два
компьютера: один — для хостинга серве�
ра, второй — для браузера. И как мы уже
обсуждали, развитие веба как платформы
расширяет эту идею до синтетических
приложений, составленных из сервисов,
которые предоставляются множеством
компьютеров.

Но — с Вебом 2.0 такое случается час�
тенько — «2.0» означает не что�то совер�
шенно новое, а развитие и углубление су�

ществующих концепций. И фраза Стаца
поясняет, как нужно проектировать при�
ложения для новой платформы.

В настоящий момент лучшим приме�
ром нового подхода является iTunes. Это
приложение без проблем соединяет кар�
манное устройство с грандиозной веб�ба�
зой, оставляя ПК роль локального кэш�
сервера и контрольной станции. Попытки

донести веб�контент до мобильных уст�
ройств, разумеется, предпринимались и
раньше, но связка iPod/iTunes является
одним из первых приложений, соединяю�
щих в единую цепочку сразу несколько
устройств. Другой хороший пример по�
добного подхода — TiVo.

iTunes и TiVo также демонстрируют
другие ключевые принципы Веба 2.0. Они
не являются веб�приложениями сами по
себе, однако используют мощь веб�плат�
формы, превращая веб в незаметную,
практически невидимую часть своей ин�
фраструктуры. TiVo и iTunes — сервисы, а
не коробочные приложения (хотя в случае
с iTunes это не совсем верно — программа
вполне может использоваться и как коро�
бочный софт, для управления пользова�
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Длинный хвост

Ìàëåíüêèå ñàéòû ïðîèçâîäÿò áîëüøóþ ÷àñòü
êîíòåíòà; óçêèå íèøè ïîòðåáëÿþò áîëüøóþ
÷àñòü ïðèëîæåíèé. Ñîâåò: ïîîùðÿéòå ñàìîñòîÿ−
òåëüíîñòü ïîëüçîâàòåëåé è îáåñïå÷èâàéòå àëãî−
ðèòìè÷åñêîå óïðàâëåíèå äàííûìè ñî ñâîåé ñòî−
ðîíû — ýòî ïîçâîëèò îõâàòèòü âåá öåëèêîì, íå
òîëüêî öåíòð, íî è êðàÿ, íå òîëüêî ãîëîâó, íî è
õâîñò.

Данные — 

это следующий Intel Inside

Ïðèëîæåíèÿ âñå ñèëüíåå çàâèñÿò îò äàííûõ.
Ñîâåò: äëÿ ïîëó÷åíèÿ êîíêóðåíòíîãî ïðåèìó−
ùåñòâà îòûùèòå óíèêàëüíûé, òðóäíûé äëÿ âîñ−
ñîçäàíèÿ èñòî÷íèê äàííûõ.

Ценность, 

принесенная пользователями

Êëþ÷ ê óñïåøíîé êîíêóðåíöèè íà ðûíêå èíòåð−
íåò−ïðèëîæåíèé — îáîãàùåíèå ñîáñòâåííûõ
äàííûõ ñèëàìè ïîëüçîâàòåëåé. Ñîâåò: íå îãðà−
íè÷èâàéòå ñâîþ «àðõèòåêòóðó âçàèìîäåéñòâèÿ»
ðàçðàáîòêîé ñîôòà. ßâíî è íåÿâíî âîâëåêàéòå
ïîëüçîâàòåëåé â ïðîöåññ óëó÷øåíèÿ âàøåãî
ïðèëîæåíèÿ.

Сетевые эффекты 

по умолчанию.

Íåìíîãî íàéäåòñÿ ïîëüçîâàòåëåé, êîòîðûå ïî
ñîáñòâåííîé èíèöèàòèâå ñòàíóò âàì ïîìîãàòü.

Ñîâåò: ñäåëàéòå òàê, ÷òîáû îáîãàùåíèå âàøèõ
äàííûõ áûëî ïîáî÷íûì ýôôåêòîì èñïîëüçî−
âàíèÿ ïðèëîæåíèÿ.

Some Rights Reserved

Çàùèòà èíòåëëåêòóàëüíîé ñîáñòâåííîñòè îãðà−
íè÷èâàåò ïîâòîðíîå èñïîëüçîâàíèå è ïðåïÿò−
ñòâóåò ýêñïåðèìåíòàì. Ñîâåò: åñëè áåíåôèòû
îáåñïå÷èâàþòñÿ ñîâìåñòíûì èñïîëüçîâàíèåì,
îáåñïå÷üòå íàñòîëüêî ñëàáóþ çàùèòó âàøåé ÈÑ,
íàñêîëüêî ýòî âîçìîæíî. Ïðîåêòèðóéòå ñ ó÷åòîì
«óëó÷øàáåëüíîñòè» è «ïåðåäåëûâàåìîñòè».

Бесконечная бета

Êîãäà óñòðîéñòâà è ïðîãðàììû ïîäêëþ÷åíû ê
Èíòåðíåòó, ïðèëîæåíèÿ ïåðåñòàþò áûòü àðòå−
ôàêòàìè è ïðåâðàùàþòñÿ â ñåðâèñû. Ñîâåò: íå
ïûòàéòåñü óïàêîâàòü íîâûå ñâîéñòâà â ðåëèç,
âìåñòî ýòîãî äîáàâëÿéòå èõ ïî ìåðå ãîòîâíîñòè
â òåêóùóþ âåðñèþ. Ñäåëàéòå èç ñâîèõ ïîëüçî−
âàòåëåé òåñòåðîâ, ñïîñîáíûõ îòêëèêíóòüñÿ â ðå−
àëüíîì âðåìåíè, è ñëåäèòå çà èõ ðåàêöèåé.

Кооперация вместо контроля

Ïðèëîæåíèÿ Âåáà 2.0 ïîñòðîåíû êàê ñåòü ñåð−
âèñîâ, ðàáîòàþùèõ ñîâìåñòíî. Ñîâåò: îòêðû−
âàéòå èíòåðôåéñû âåá−ñåðâèñîâ, îáåñïå÷üòå
ñèíäèêàöèþ êîíòåíòà è èñïîëüçóéòå ÷óæèå âåá−
ñåðâèñû, åñëè ýòî íóæíî. Èñïîëüçóéòå óïðî−
ùåííûå ìîäåëè äëÿ ïðîãðàììèðîâàíèÿ äëÿ
ïîñòðîåíèÿ ñâîáîäíî−ñâÿçàííûõ ñèñòåì.

Программы работают поверх

устройств

ÏÊ áîëüøå íå ÿâëÿþòñÿ åäèíñòâåííûì óñòðîé−
ñòâîì, íà êîòîðîì ìîãóò âûïîëíÿòüñÿ èíòåðíåò−
ïðèëîæåíèÿ, à ïðèëîæåíèå, îãðàíè÷åííîå îä−
íèì óñòðîéñòâîì, ìåíåå öåííî, ÷åì åãî óíèâåð−
ñàëüíûé êîíêóðåíò. Ñîâåò: ïðîåêòèðóéòå ïðèëî−
æåíèå òàê, ÷òîáû îíî ìîãëî ðàáîòàòü ïîâåðõ
êàðìàííûõ óñòðîéñòâ, ÏÊ è èíòåðíåò−ñåðâåðîâ.

Подходы к проектированию Веба 2.0

Совмещая веб
сервисы друг с другом,
можно создавать новые приложения

3 www.synthesist.net/writing/onleavingms.html.
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тельскими данными). Более того, и TiVo, и
iTunes пытаются использовать коллектив�
ный разум, хотя в обоих случаях эти экс�
перименты натыкаются на сопротивление
со стороны ИС�лобби4. В iTunes архитекту�
ра взаимодействия пользователей до�
вольно ограничена, хотя последние но�
вовведения в области поддержки подкас�
тинга несколько изменили положение дел
в лучшую сторону.

Все это одна из областей Веба 2.0, в ко�
торой мы ожидаем тем больших измене�
ний, чем больше устройств подключено.
Какие приложения появятся, когда все на�
ши телефоны и автомобили будут не
только потребителями информации, но и
ее поставщиками? Мониторинг пробок в
реальном времени, флэш�мобы, люби�
тельская журналистика — вот только не�
сколько первых ласточек, намекающих
нам на возможности новой платформы.

Богатые пользовательские
интерфейсы

Еще со времен браузера Viola (1992) у всех
на устах слово «апплеты» и прочие спосо�
бы доставки активного контента через
браузер. Появление в 1995 году Java тоже
сопровождалось упоминанием апплетов.
JavaScript — а затем и DHTML — были
представлены публике как простые пути
для выполнения приложений на стороне
клиента и обогащения пользовательских
интерфейсов. Несколько лет спустя Ma�
cromedia использовала термин Rich Inter�
net Applications (впрочем, им не гнуша�
лась и Laszlo Systems — разработчик
флэш�решений в открытых исходниках),
чтобы подчеркнуть возможности Flash не
только в области доставки мультимедиа�
контента, но и как основы для построения
GUI�интерфейсов.

Однако потенциал веба для постройки
полномасштабных приложений не при�
нимали всерьез до появления Gmail, за
которым последовал Google Maps. В обо�
их случаях веб�приложения предлагали
богатые пользовательские интерфейсы и
почти неотличимую от ПК�приложений
интерактивность. В одном из своих эссе
Джесс Джеймс Гаррет из веб�студии
Adaptive Path «окрестил» использованные
для этой цели технологии AJAX. Он писал:

Сам AJAX не является технологией. Это
несколько вполне самостоятельных тех�
нологий, работающих вместе. AJAX вклю�
чает в себя:
� обработку стандартов XHTML и CSS;
� динамическое отображение и инте�
рактивное использование DOM (Docu�
ment Object Model);
� взаимный обмен и управление данны�
ми посредством XML и XSLT;

� асинхронное извлечение данных с по�
мощью XMLHttpRequest;
� и JavaScript, объединяющий все это
вместе.

AJAX также является ключевым компо�
нентом таких приложений, как Flickr, при�
ложений от 37signals, Gmail и Orkut
(Google). Мы вступаем в беспрецедент�
ный период нововведений в пользова�
тельских интерфейсах, раз уж разработ�
чики, наконец, научились создавать веб�
приложения, ничем не уступающие в этом
аспекте ПК�приложениям.

Интересно, что многие из новых воз�
можностей, на самом деле, не являются
новыми. Еще в конце 90�х гг. и Microsoft, и
Netscape понимали, что это достижимо, но
их битва привела к несовместимости стан�
дартов. И только после того, как Microsoft
выиграла «браузерные войны» и у нас де�
факто остался один�единственный стан�
дарт браузера, создание таких приложе�
ний стало реальным. Firefox, конечно, воз�
родил конкуренцию на рынке браузеров,
но пока что мы не видим разрушительной
войны стандартов, которая задержала на�
ше развитие в конце XX века.

В ближайшие несколько лет появится
множество новых веб�приложений — как
абсолютно новых, так и переделок старых
ПК�приложений под веб. Любая смена
платформы создает новые возможности
для захвата лидирующего положения на
рынке, даже если этот рынок казался пол�
ностью устоявшимся.

Gmail уже продемонстрировал не�
сколько интересных нововведений в об�
ласти электронной почты, комбинируя
сильные стороны веба (доступность из
любой точки, нетривиальные возможнос�
ти работы с данными, возможность поис�
ка) с пользовательскими интерфейсами,
сравнимыми по удобству с ПК�интерфей�
сами. Между тем почтовые клиенты на
платформе ПК усовершенствуются в дру�
гом направлении, добавляя в свой интер�
фейс, например, возможности инстант�
мессенджера и датчика онлайнового при�
сутствия. Как далеко зайдут интегриро�
ванные клиенты, объединяя лучшее, что
есть в e�mail, IM и мобильной телефонии
(используя VoIP, чтобы добавить голосо�
вые возможности)? Гонка началась.

Легко увидеть, как Веб 2.0 меняет при�
вычные «адресные книги». Адресная кни�
га для Веба 2.0 использует локальную ба�
зу контактов на ПК или телефоне для за�
поминания тех контактов, которые вы
специально отметили для сохранения.
Между тем Gmail�подобный веб�агент
помнит все сообщения, полученные или

отосланные, все адреса, все телефоны и
на основе эвристики социальных сетей
пытается решить, какие именно альтер�
нативы вам предложить, когда в локаль�
ной базе нужного контакта нет. При от�
сутствии нужного ответа система может
задействовать социальную сеть больше�
го масштаба.

Текстовый процессор для Веба 2.0 бу�
дет поддерживать совместное редактиро�
вание в стиле Wiki. Но кроме этого он же
предоставляет широкие возможности
форматирования, которое мы привыкли
ожидать от ПК�приложений. Writely — хо�
роший пример подобного приложения,
хотя мэйнстримом такой подход пока не
назовешь.

Но революция Веб 2.0 не ограничива�
ется ПК�приложениями. Salesforce.com
демонстрирует, как использовать веб для
распространения ПО в качестве корпора�
тивного сервиса (CRM).

Благодаря новым игрокам потенциал
Веба 2.0 будет раскрыт полностью. Но ус�
пеха добьются те компании, которые не
только научатся строить новые интерфей�
сы, но и (благодаря архитектуре взаимо�
действия) получат в свое распоряжение
совместно подготовленные данные.

Что должны уметь компании
в Вебе 2.0

Мы отметили некоторые принципиаль�
ные особенности Веба 2.0, но каждый
приведенный пример иллюстрировал
лишь одни положения, тогда как другие
при этом упускались. Давайте попробуем
суммировать самые важные моменты
для компаний Веб 2.0:
� недорого масштабируемые сервисы, а
не коробочное ПО;
� контроль над уникальными, сложны�
ми для воссоздания источниками дан�
ных, которые могут быть обогащены за
счет пользователей;
� отношение к пользователям как к со�
разработчикам;
� привлечение коллективного разума;
� охват «длинного хвоста» за счет само�
обслуживания пользователей;
� софт должен работать поверх уст�
ройств;
� упрощенные модели разработки поль�
зовательских интерфейсов и упрощенные
бизнес�модели.

И когда вы в следующий раз услышите
про Веб 2.0 — сверьтесь с этим списком.
Чем больше пунктов выполнено, тем
больше компания соответствует концеп�
ции Веба 2.0. Впрочем, не стоит забы�
вать, что истинное мастерство в одной из
областей может оказаться выгоднее, чем
небольшое умение в каждой из семи. �
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Выход, конечно, нашелся. Пора начать
добавлять стоимость к продаваемому
софту в виде услуг по его установке и со�
провождению, созданию комплексных
проектов по безопасности и т. д. Соб�
ственно, открытия в этом никакого нет.
Системные интеграторы и франчайзи
«1С» жили так изначально. Одни зараба�
тывали в основном на проекте и продаже
железа, добавляя продажу софта как до�
полнительную стоимость; другие зараба�
тывали на услугах, связанных с обучени�
ем и внедрением «1С». То есть пора сме�
нить профессиональную ориентацию с
ранее беспроигрышного перемещения к
клиенту и продажи ему коробки с софтом
(box�moving) на оказание ему услуг
(VAR — value added reseller). Вендоры на�
чали вводить специальные партнерские
категории. К примеру, у Microsoft такая
категория называется «партнер по управ�
лению лицензиями».

Но оказалось, что к зарабатыванию
денег на открывшемся безграничном
пространстве нестройная армия несколь�
ких тысяч фирм (стоит только заглянуть в
компьютерный справочник), как всегда,
была совершенно не готова. Почему без�
граничном? Потому, что в отличие от си�
туации за рубежом, которая описанна в
книге Карра, обсуждаемой в последнее
время в прессе, наш бизнес явно не стал
заложником IT. Мы еще от компьютери�
зации к автоматизации до конца не пере�
шли, куда уж нам заложниками стано�
виться. Реально работающих автомати�
зированных систем очень мало. Дальше
изымания денег за проект и установку се�
ти из компьютеров многие компьютер�
ные фирмы и не проходили. Ни в коем
случае не хочу обвинять всех поголовно.
Конечно, есть много компаний, давно и
прочно обосновавшихся на рынке услуг.
Они�то раньше всех и начали учить со�
трудников. Но по�прежнему, особенно в
регионах, можно наблюдать бегающих
по городу умельцев�дилетантов, которые

за небольшую мзду почистят ваши ком�
пьютеры от вирусов, восстановят данные,
поадминят сеть и подключат к Интернету.
Есть, конечно, IT�службы в крупных ком�
мерческих компаниях, но и тут не все без�
облачно. CIO бродят с места на место,
поднимая себе зарплату, а за плечами ос�
тавляя компьютерную сеть на сотню поса�
дочных мест, в которой сотрудники и со�
трудницы вместо «Лексикона» теперь

гордо используют Word, Excel и Internet
Explorer.

Причем с фирмами, которые уже на�
учились оказывать реальные услуги по
консалтингу и проектированию, тоже не
все просто. Только самые продвинутые из
них пишут адекватные технические зада�
ния на проект и представляют обоснован�
ную почасовую калькуляцию на свою ра�
боту. Все остальные рассчитывают цену
«потолочным» способом, возведя глаза к
потолку офиса. Ну и конечно, о стандар�
тах на документацию сопровождения и
руководство пользователя многие и слы�
хом не слыхивали. Что уж говорить тогда
о стандартах на предоставление услуг.
Когда мы под свой проект четыре года
назад выбирали дата�центр для аутсор�
синга, обнаружилось всего два подходя�
щих по качеству сервиса и адекватному
пониманию процесса. Да, без сомнения,
ситуация несколько улучшилась, но по�
пробуйте посчитать, сколько системных
администраторов и CIO, сколько контр�
агентов по автоматизации своей соб�
ственной компании вы сменили за по�

следние пять лет, и, скорее всего, паль�
цев на одной руке у вас не хватит.

Вспоминаются цифры еще советских
времен о тружениках сельского хозяйства
в Америке. Фермеры составляли только
2% промышленности. Только они произ�
водили сырье, все остальные занимались
переработкой в готовую продукцию, до�

ставкой и продажей ее конечному по�
требителю. Так и в нашей отрасли:

коробки и лицензии — это только
сырье, производимое вендора�

ми, пазлы, из которых еще надо собрать
готовые системы, внедрить их и обучить
ими пользоваться. Коробки — это удел ди�
стрибьюторов и сетевых супермаркетов,
где они будут стоять на полках и откуда их
в большой корзинке принесут в офис. И
что дальше с ними делать? — вы должны
спросить у продавцов услуг с хорошей ре�
путацией, правильной ценой и реально
внедренными проектами в портфолио.

Феликс Мучник

[fmoochnik@gmail.com]

[ФМ−ВЕЩАНИЕ]
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Некоторые из моих старых московских и региональных знакомых,

давно занимающихся перепродажей коробочного софта конечным

клиентам, последние год�два начали жаловаться на резкое падение

реальных доходов, несмотря на постоянный подъем общих оборотов.

И в тендерах стало участвовать больше компаний, и демпинг

конкуренты устраивают. Клиенты предпочитают все чаще

отовариваться в Москве, чем в регионе, видимо, по привычке

к всеобщей централизации — в центре и сок натуральнее, и шоколад

слаще. Маржа на некоторые программы (особенно от Microsoft) упала

до 1–2%. Производители программ стали, в свою очередь, сокращать

длинную цепочку перепродавцов, ведя целенаправленную политику

сортировки дистрибьюторских и дилерских сетей. На вендорских

партнерских конференциях начали появляться термины: «правильный

дистрибьютор», «правильный реселлер».

Смена
ориентации
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Кражи информации из гигантских баз данных, накапливающих
критично важные персональные сведения о миллионах людей,
начали происходить примерно тогда же, когда такие компью�
терные картотеки только�только стали появляться. Однако с не�
которых пор это явление, получившее название «кража личнос�
ти» (identity theft), обрело столь массовый размах, что в резуль�
тате действий злоумышленников разом могут оказаться ском�
прометированы (по крайней мере, потенциально) уже не сотни
тысяч и даже не миллионы, а десятки и сотни миллионов чело�
век. Для каждого из них становится абсолютно реальной опас�
ность, когда мошенник присваивает себе без их ведома любой
набор из важных атрибутов личности — имя и дату рождения,
место проживания, номера соцстрахования, паспорта, кредит�
ной карточки и т. д. — и без особого труда может не только исто�
щить банковский счет жертвы, но и сильно, порой необратимо
испортить репутацию человека.

Беспокойство в народе, естественно, растет. В ответ компании
делают успокаивающие заявления об укреплении защиты сетей,
о вводе лучших алгоритмов шифрования и разворачивании бо�
лее совершенных средств корпоративной безопасности — все во
имя «защиты ценных данных» клиентов. Законодатели тоже пы�
таются проявить заботу о сохранности персональной информа�
ции граждан, для чего принимают новые законы, призванные
повысить ответственность виновных сторон за кражи личности.
В совокупности все это ведет к ощутимому росту затрат на ИТ�ин�
фраструктуру, шумным разбирательствам в прессе или суде и,
выражаясь фигурально, публичной порке провинившихся. Од�
нако постоянным унылым фоном для столь кипучей деятельнос�
ти остаются негромкие, но твердые предупреждения, регулярно
звучащие как из уст юристов корпораций, так и специалистов по
компьютерной безопасности: «Мы не можем гарантировать, что
ничего подобного впредь не случится»…

Но имеется, однако, и существенно иная точка зрения на дан�
ную проблему. Согласно ей, традиционные вопросы — относи�
тельно «хищения данных», «защиты данных» и прочих проблем
централизованных баз — в принципе ставятся неверно. На самом
же деле надо ставить совсем другой вопрос: а зачем вообще
корпорациям хранить всю эту информацию о своих клиентах? С
какой стати компания, ведающая кредитными картами, хранит у
себя личные номера соцстрахования? Действительно ли какому�
нибудь онлайновому магазину требуется собственная база с но�
мерами кредитных карт покупателей? Нельзя ли сделать так,
чтобы каждая компания оставляла у себя лишь ту информацию,
которую позволит сохранить ее владелец? И почему, наконец,
нельзя оставлять в базах лишь минимум данных, достаточный
для ведения бизнеса?

На сегодняшний день существует весьма обоснованная кон�
цепция, дающая конкретные ответы на все поставленные (а так�
же на многие непоставленные) вопросы. Она получила название
«Личность 2.0» (Identity 2.0). Ключевое звено «Личности 2.0» —
это идея о том, что всякий человек, вступая в онлайновую жизнь,
должен иметь полный контроль за тем, что знают о его персо�
нальных данных все остальные.

Пока же, как известно, дела обстоят с точностью до наоборот.
Всякий, кто хоть раз обращался в онлайновый магазин, знает,
что даже для самой пустячной покупки следует поделиться с
продавцом весьма чувствительной информацией — от имени и
домашнего адреса до номера кредитной карты и девичьей фа�
милии матери. Причем как только эти данные отправлены в
Сеть, у их владельца уже нет никаких средств проконтролиро�
вать их дальнейшую судьбу.

В реальной жизни при аналогичных ситуациях все происхо�
дит иначе. Это различие наглядно проиллюстрировал Дик
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Многие, наверное, помнят ужасные события,

случившиеся с героиней популярного фильма «Сеть»,

который вышел на экраны десять лет назад. Уже

тогда можно было говорить о похищении личности

почти всерьез, однако в реальности ваша личность —

даже в таком выхолощенно"меркантильном смысле —

мало кого интересует. По крайней мере, кардинг

процветает, а вот торговлю виртуальными «мертвыми

душами» еще не наладили. Спроса нет. Статья Бёрда

Киви посвящена новой инициативе Identity 2.0 

(какая"то мода пошла на вторые версии — может,

и нам в «КТ» что"нибудь такое придумать), но сама

востребованность этой инициативы вызывает

сомнения. Разумеется, всегда есть и будут люди,

которые стараются жить off the grid — не оставляя

лишних следов, не выкладывая личную информацию

в Сеть, ничего не покупая в онлайне. Но заставит ли 

их новая инициатива выйти из тени? Вряд ли. 

Так ли их много, чтобы стоило беспокоиться? Да тоже, 

в общем"то, вряд ли. Плохо ли покупают люди

в онлайне? Да как раз нет, вполне хорошо покупают —

Amazon, по крайней мере, не жалуется.

Так ради чего все это? Пока создается впечатление,

что активисты Identity 2.0 придумали новую делянку,

на которой — если удастся ее раскрутить — поначалу

можно будет хорошо заработать. А может, это даже

и не они, а какие"нибудь злоумышленники,

похитившие личности вполне достойных людей, —

в конце концов, откуда нам знать, что они те, за кого

себя выдают? — В.Г.
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Личность в версии

номер два
Бёрд Киви

[kiwi@computerra.ru]

Личность в версии
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Хардт (Dick Hardt), один из ведущих евангелистов движения
«Личность 2.0», а по основному роду занятий — глава канадской
фирмы Sxip Identity (ее каламбуристое название можно переве�
сти, например, как «прячем личность», поскольку отсутствую�
щее в английском языке слово «sxip» принято читать как «skip»,
то есть «прыгать, пропускать, скрываться»). Допустим, человек
зашел в винный магазин. Если он выглядит очень молодо, то
продавец, дабы не нарушать запрета на продажу алкоголя не�
совершеннолетним, просит показать водительские права (или
другой распространенный документ с фотографией и датой
рождения), и, если возраст позволяет, покупатель без проблем
получает свою выпивку.

Продавцу нет никакого дела до персональных данных поку�
пателя. Он не заносит его имя в журнал, не проверяет по какому�
нибудь тайному реестру и не связывается с управлением дорож�
ной полиции, выдавшим автомобильные права. Единственное,
что требуется продавцу, — это убедиться, что человек, предъ�

явивший документ, похож на того, который изображен на вкле�
енной в документ фотографии, а дата рождения подтверждает,
что этот человек имеет право покупать спиртные напитки. Вы�
давший же документ орган не имеет ни малейшего понятия, где
он предъявляется и кто его рассматривает.

Так вот, если повсеместно применяемую в Сети концепцию
цифровой личности перенести в реальную жизнь, то любая по�
купка будет проходить по такому абсурдному сценарию: тща�
тельное переписывание продавцом всех данных из прав или па�
спорта каждого покупателя, сверка номеров по огромным кон�
дуитам уже украденных и поддельных документов, контрольные
звонки в органы внутренних дел… И все это ради продажи какой�
нибудь прищепки для белья.

В качестве разумной альтернативы Хардт и его единомыш�
ленники предлагают систему, которая будет более прозрачна
для пользователей, поскольку в ее центре находится человек,
сам управляющий размещением персональных данных. Анало�
гично тому, как в реальном мире распределенные по разным
местам документы контролируются самим владельцем.

Согласно новой концепции, онлайновый магазин вроде
Amazon.com уже не сможет потребовать с вас тучу всевозмож�
ной персональной информации до того, как предоставить лич�
ный аккаунт и продать книжку или CD. Вместо этого именно вы,
как потенциальный покупатель, предложите магазину лишь ту
информацию, которую считаете возможной раскрыть, а прода�
вец на основе лишь этих данных должен решить, принимать
или отвергнуть ваш заказ. Кроме того, в концепции Sxip и дру�
гих фирм, работающих над реализацией Identity 2.0, предус�
мотрено, чтобы продавец подробно рассказал покупателю, что
он будет делать с полученными о данными. При такой поста�
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Эта статья посвящена описанию самой концепции

новой сетевой идентификации, но проблема нового

подхода еще и в том, что компаний, работающих

в этом направлении, несколько, и реализация

у каждой своя. Так что будущим участникам рынка,

кроме всего прочего, предстоит решать проблему

прозрачной совместимости разных форматов —

иначе вся эта затея не будет иметь никакого смысла.



новке дела, если покупателям не понравятся условия, предла�
гаемые одним продавцом, они могут купить нужную вещь в
другом месте.

Нетрудно понять, что коль скоро новая концепция цифровой
личности концентрируется именно вокруг ее владельца, а не в
структурах, предоставляющих услуги, это может в корне изме�
нить многие привычные формы бизнеса. Для демонстрации
этой идеи часто прибегают к примеру проката автомобилей. В
настоящее время, как известно, персональные данные, предос�
тавляемые клиентом одной прокатной фирме, обычно не пере�
даются другим фирмам�конкурентам. Однако для самого клиен�
та нет особых выгод от того, чтобы быть «пленником» един�
ственной фирмы — всегда полезно иметь выбор. А потому для
него куда привлекательнее был бы иной вариант. Скажем, в со�
ответствующем месте Сети вывесить свои личные ориентиро�
вочные данные и объявить всему рынку: «Я буду в городе N в та�
кие�то числа месяца; мне нужен внедорожник; бензин покупаю
сам; страховка не нужна; платить буду столько�то»… А затем по�
смотреть, что будет происходить.

Новые системы, работающие над составлением «профиля
Identity 2.0», ориентированы на сценарии, когда сам пользова�
тель будет определять набор публикуемых сведений о себе, а
компании будут искать подходящих им по параметрам клиен�
тов. Предполагается, что в таких условиях, когда компаниям не�
вольно придется конкурировать за лояльность клиента, обслу�
живание покупателей неизбежно улучшиться, а рынок станет бо�
лее эффективным.

Подобная картина, ясное дело, фактически выворачивает на�
изнанку сформировавшиеся на сегодня формы онлайнового
бизнеса. Уже лишь по этой причине концепцию «Личности 2.0»
можно было бы расценивать как утопию — если бы за ней не сто�
яли весьма солидные фигуры. Такие, скажем, как Microsoft. Эта
корпорация занимается проблемами онлайнового управления
личностью достаточно давно. Ее «первый блин» в этой области
именовался Passport и вышел, как часто бывает, комом. По мне�
нию наблюдателей, проект Passport, пытавшийся объединить
под одним аккаунтом (иначе говоря, всего лишь с одной парой
логин/пароль) доступ ко всем мыслимым в Сети сервисам, за�
кончился крахом. Microsoft с такой оценкой, правда, категори�
чески не согласна, поскольку ныне в системе Passport насчитыва�
ется около двухсот миллионов работающих аккаунтов, что, раз�
умеется, трудно назвать крахом. И в то же время компания при�
знается, что почти все эти аккаунты работают исключительно в
рамках ее собственной сети MSN. Формулируя этот факт иначе,
можно констатировать, что чрезвычайно мало людей решились
доверить корпорации�гиганту все свои персональные данные
для централизованного хранения.

Практически все новые игроки на этом бизнес�поле постара�
лись учесть допущенные ошибки и ныне дружно выступают за
распределенные системы хранения, дающие возможность поль�
зователям самим размещать фрагменты своих персональных
данных в тех местах, где они желают. Внимательно относятся к
новым тенденциям и в Microsoft. Компания разрабатывает сей�
час идейно новый вариант системы Passport, получивший назва�
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ние InfoCards и ожидаемый к массовой реализации в рамках сле�
дующего поколения ОС Windows. Нынешнего руководителя мик�
рософтовского подразделения Identity Management Кима Кэме�
рона (Kim Cameron) называют одной из самых влиятельных фи�
гур в движении Identity 2.0. Он твердо и последовательно высту�
пает за новую концепцию цифровой личности, сконцентрирован�
ной вокруг пользователя.

Блог Кэмерона www.identityblog.com можно рекомендо�
вать как одну из наиболее удачных стартовых площадок для
всех, кто хотел бы поближе познакомиться с проблематикой и
текущим состоянием «Личности 2.0». Здесь можно узнать о лю�
дях и компаниях, занятых разработкой концепции, а также оз�
накомиться с базовыми идеями, подробно изложенными в
статях (рекомендую, например, «Законы цифровой личности»,
www.identityblog.com/stories/2004/12/09/thelaws.html).

Для общего представления об уровне разработки приведем ба�
зовые понятия, на которых выстраивается Identity 2.0.

Интегрированная личность (federated identity) — это инфра�
структура, заставляющая средства безопасности следовать за

транзакцией купли�продажи. Инфраструктура выстраивается так,
что делает личность, ассоциированную с транзакцией, «перено�
симой» между неоднородными доменами безопасности.

Метасистема личности (identity metasystem) — более новая
концепция, родившаяся в Identity�сообществе вокруг, главным
образом, блога Кима Кэмерона. Вкратце — это концептуальный
фон, который позволит людям осуществлять контроль за тем, ка�
кие атрибуты или свидетельства об их личности следует объявлять
и/или хранить. Среди таких атрибутов и свидетельств может быть
все, что угодно, — от даты рождения и номера кредитной карты до
любимого цвета или клички домашнего попугая. Речь идет о неко�
ей структуре данных для индивидуального контроля и предостав�
ления информации, идентифицирующей личность. Собранные в
единый комплекс, интегрированная личность (инфраструктура) и
метасистема личности (контроль и предоставление) обеспечат че�
ловека средствами самостоятельного управления своей цифро�
вой личностью в таких формах, которые пока недоступны.

Сегодня, когда мы покупаем что�то в Amazon, магазин запра�
шивает, получает и хранит наш номер кредитной карты. Если же
получит распространение новая концепция «Личности 2.0» (кому�
то, быть может, приятнее слышать «метасистема интегрирован�
ной личности»), то покупатель, в ответ на запрос, разрешит мага�
зину обратиться за одноразовым использованием кредитной кар�
ты. Это разрешение магазин предоставит компании, ведающей
кредитной картой покупателя, а компания переведет со счета со�
ответствующую сумму. В итоге «Амазону» при данном сценарии
вообще не надо хранить (и даже видеть) номер кредитной карты.

Будучи реализованной в массовом порядке, такая система го�
раздо ближе подойдет к «идеальной» электронной коммерции,
которая защищает как клиентов, так и участвующие в сделках ор�
ганизации. А главное, эта схема на принципиально иной основе
решает проблемы с защитой персональных данных. Конечно,
«Личность 2.0» вряд ли сможет стать чудо�лекарством от всех бо�
лезней онлайновой торговли. Многие из сегодняшних угроз без�
опасности, вероятно, никуда не исчезнут. Хотя бы потому, что
всякие данные, передаваемые в линию, потенциально подвер�
жены хищению, потере или манипуляциям. И цифровая личность
человека, как и прежде, будет в безопасности настолько, на�
сколько смогут ее защитить персональные жетоны, логины и па�
роли. Тем не менее, как было показано выше, новая концепция
переносит все эти проблемы на существенно иной уровень и, ес�
ли бизнес и общество ее примут, обещает более безопасное и уп�
равляемое будущее.

Ну а пока «Личность 2.0» не реализована, все разговоры, как и
прежде, будут уныло вестись о защите гигантских баз, об укреп�
лении корпоративных мер безопасности и о новых законодатель�
ных инициативах. Которые мало что способны исправить. �
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Как ни странно, Microsoft пока не только не пытается

ввести собственный формат, но даже выступает

в роли «великого примирителя». В своем блоге Ким

Кэмерон (www.identityblog.com) пишет,

что разрабатываемая корпорацией система

InfoCards является метасистемой, которая позволит

работать и со Sxip, и с Liberty, или с какой!нибудь

другой реализацией Identity 2.0.



Дима, до 31 декабря 2004 года ты вы�

пускал перевод за переводом, но после

Нового года все словно обрубило. Что

случилось?

— За этот год перевел ровно два филь�
ма: «Бешеные псы» и «Хроники Ридди�
ка», оба вышли в дорогих коллекцион�
ных изданиях. Все остальное время занят
всяким разным в других областях.

Правильные переводы — это, конеч�
но, безумно интересно. Но рано или
поздно в жизни появляются вещи еще
более интересные. Насмотревшись чу�

жих фильмов, мне, к примеру, захоте�
лось реализовать мечту детства — снять
свой собственный фильм. Получил
предложение настрочить три книжки
про эпопею «Братва и кольцо». Записал�
ся в спортивный кружок. Вот этим сейчас
и занят. На остальное физически не хва�
тает времени.

Но ведь была еще история с переводом

«Отряда Америка», верно?

— Да, было дело. Проект, так сказать,
всероссийского масштаба и совсем дру�
гого уровня, нежели крики в микрофон
сидючи в кладовке1.

Расскажи о ней поподробнее.

— Мультфильм «Отряд Америка: Все�
мирная полиция» — продукт специфичес�
кий, изготовленный специфическими же
творцами, Треем Паркером и Мэттом
Стоуном. Мультик «South Park», наверно,
видели все — вот, это их работа.

На сей раз они вместо «вырезанных из
бумажек» фигурок попользовали исклю�
чительно дурацких кукол�марионеток,
висящих на веревках. Марионетки ни�
чуть не снизили накал идиотии, а в сце�
нах кукольного секса — подняли до небес.
Как у авторов заведено, мультик насы�
щен ненормативной лексикой и по этой
причине нравится далеко не всем.

Естественно, шансы на успех в прокате
по России — нулевые: куклы на веревках в
комплекте с убогим переводом гаранти�
руют полное отсутствие сборов. Поэтому,
извиняй за нескромность, позвали меня,
дабы привлечь аудиторию личностью.
Раньше для кинопроката ничего не пере�
водил, потому и решил попробовать.

Год с лишним назад, когда «Компьютерра» первый раз опубликовала

интервью с Дмитрием Пучковым, известным также под псевдонимом

Goblin, нам и в голову не могло прийти, что намеки нашего собеседника

на возможное появление фильмов собственного производства — гораздо

больше, чем просто намеки. Поэтому, как только появилась информация

о кинопроекте «Зомби в кровавом угаре», мы решили встретиться

с Дмитрием еще раз и задать ему ряд вопросов, так или иначе связанных с

кинобизнесом и другими ипостасями самого обаятельного Goblin’а России.

[70]
К о м п ь ю т е р р а  #  3 8  [ 6 1 0 ]  1 8  о к т я б р я  2 0 0 5

[ОКНО ДИАЛОГА]

В режиссуре
Goblin’а,

конечно!

В режиссуре
Goblin’а,

конечно!
Сергей Вильянов

[serge@computerra.ru]

1 Это вовсе не оборот речи: все свои фильмы Дмитрий
озвучивал именно в кладовке собственной квартиры.



Для кино переводить интересно: нала�
жен тесный контакт с авторами, авторы
(ага, лично сами Трей и Мэтт) выдают де�
тальнейшие пояснения, что и как надо по�
нимать, в чем соль шуток, как обыграть
«говорящие» фамилии и все такое. Был
удивлен: при индивидуальном подходе
все сложнее в разы, а тут — все условия
созданы. И тем не менее в прокате посто�
янно какой�то отстой крутят.

Перевод в итоге получился неплохой,
хотя и не без огрехов: в процессе перево�
да американцы не предоставляют видео�
ряд, а потому не всегда понятно, что име�
ется в виду. Потом, уже для озвучки, — по�
жалуйста, но такого качества (чтобы не за�
пиратили), что в движении черно�белых
теней на экране вообще что�либо разо�
брать трудно. Так что пары ошибок избе�
жать не удалось.

В прокат фильм запустили с нагово�
ренным мной «в один голос» переводом,
всю нецензурщину — «запикали». С одной
стороны, наш человек по строению фразы
легко догадается, что именно «запикано».
С другой — некоторые диалоги построены
так, что в самом важном по смыслу месте
надо было «запикивать» два важных для
понимания слова из трех. Смысл фразы
исчезал напрочь, и потому одно непечат�
ное слово пришлось заменить. В резуль�
тате крайне жесткие и самые угарные фи�
лософские рассуждения о смысле бытия
слегка утратили оригинальный накал, и
побороть это я, увы, не смог.

Ну а потом мультик пошел в прокат
(160 копий на Россию, что совсем не ма�
ло), а я взял под мышку недублирован�
ную копию и помчался по стране с гастро�
лями: Питер, Москва, Екатеринбург, Рос�
тов�на�Дону, Пятигорск, Оренбург. При�
быв на место, большую часть дня метался
по телестудиям и радиостудиям, разда�
вал бесчисленные интервью, а по вече�
рам «давал сеанс».

Сперва я выбегал на сцену, отвечал на
всякие вопросы зала (вопросы стандарт�
ные, типа «А почему «Гоблин»?»), давал
краткое пояснение происходящему в
фильме (объяснял, над чем надо смеять�
ся), а потом переводил вживую и без вся�
ких купюр — детей на просмотры не пуска�
ли. Хвастать нехорошо, но народ везде
был страшно доволен.

Фанаты, наверное, требовали сказать

что�нибудь ласковое в заранее заготов�

ленные диктофоны…

— В общении с незнакомыми людьми
ненормативный лексики избегаю. Осо�
бенно — в диктофоны.

С фанатами встречался уже по оконча�
нии просмотра: в основном подписывал

плакаты, раздавал автографы и фотогра�
фировался со всеми желающими. Зани�
мался этим добросовестно — «чтобы ник�
то не ушел обиженным». И обиженных не
было, два маркера исписал.

Сами по себе гастроли оказались ме�
роприятием, требующим серьезной физ�
подготовки. Многочасовое сидение в аэ�
ропортах, прилеты посреди ночи, сон в
гостиницах, постоянно в напряжении.
Могу только посочувствовать тем граж�
данам, у которых гастроли — работа. Там
либо умом тронешься, либо сопьешься —
если это месяцами продолжается.

В итоге фильм собрал больше шести�
сот тысяч долларов, что для такого суро�
вого произведения — весьма и весьма
приличная цифра.

И все же о фанатах. Насколько твои,

скажем так, представления о собствен�

ной популярности совпали с реальнос�

тью? И понимают ли люди в провинци�

ях разницу между хорошим и плохим

переводом?

— Честно говоря, смотреть на все это
очень странно. Сидя дома перед монито�
ром, «размах явления» представить не�
возможно, но народу везде было —
шквал. Основная масса, понятно, восем�
надцати�двадцатилетние пацаны. Они,
как ни крути, самые активные потребите�
ли книжек, музыки и фильмов. Однако
хватает и людей взрослых.

Что касается понимания тонкостей пе�
ревода публикой… нет, это вообще мало
кто понимает — что в столицах, что в про�
винции. Чтобы понять, хороший перевод
или плохой, необходимо знать иностран�
ный язык и сравнивать дубляж с оригина�
лом. У рядового зрителя ни таких знаний,
ни таких возможностей нет. Потому народ
просто смотрит «в переводе Гоблина».

Отзывы всегда стандартные: «Дмит�
рий, раньше это [censored] смотреть не

мог, а ты из этого [censored] сделал кон�
фетку! Только у нас в России так могут!»
Попытки объяснить, что на самом деле
просто перевод правильный, — никакого
успеха не имеют. Народ даже в мыслях не
допускает, что в Голливуде могут снимать
интересные фильмы — все, оказывается,
придумываю я.

Ну а что до популярности, так настоя�
щая популярность — это когда на улице
девки на шею бросаются! А я по улицам
хожу спокойно. Вот сниму кино с собой в
главной роли — тогда другое дело. А пока
так, баловство.

И когда можно ждать DVD с твоим пере�

водом «Отряда»? На лотках видел толь�

ко пиратскую подделку, где подростки

вяло и натужно матерятся в микрофон…

— Не знаю. Студия «Парамаунт», глядя
на наших пиратов, решила открыть в Рос�
сии свое производство. Когда это про�
изойдет — мне неведомо. А до тех пор они
ничего у нас не выпускают и не продают.

Хорошо, вернемся к началу беседы. Ты

перевел два «лицензионных» фильма —

«Бешеные псы» и «Хроники Риддика».

Отличался ли техпроцесс работы над

ними от того, что ты уже отработал на

переводах «для друзей»?

— Отличий всего два: для обоих филь�
мов переведены дополнительные мате�
риалы (интервью создателей, любопыт�
ные моменты со съемочных площадок), а
для «Бешеных псов» я сделал небольшой
псевдодокументальный фильм «про
фильм». Там собраны факты про Таран�
тино, сценарий, съемки и в непринуж�
денной манере изложены. Получилось
интересно, народу нравится, есть жела�
ние развивать.

Поварившись в «легальной» среде, ты

можешь, наконец, рассказать — почему

официальные переводы бывают столь

ужасны?

— Как водится, все предельно просто.
Причина номер один — отсутствие гра�
мотных профессионалов�переводчиков.
Многим ведь кажется, что если человек
учил иностранный язык в неком вузе, то
он уже готовый переводчик. Это заблуж�
дение. Но многие граждане из числа так
называемых переводчиков этим заблуж�
дением успешно пользуются, раз за ра�
зом осчастливливая зрителей плодами
своих «профессиональных» трудов.

Собственно перевод состоит из трех
этапов. Этап первый: понять, о чем идет
речь в оригинале. Это не так просто, как
может показаться. Большинство горе�пе�
реводчиков затухает уже на этом этапе.
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Для понимания надо быть хорошо обра�
зованным и глубоко эрудированным че�
ловеком. Специальное образование плюс
познания в мифологии, религии, медици�
не, юриспруденции, астрономии, физике
и пр. — обязательны. В противном случае
мимо проедут целые смысловые пласты.

Этап второй: подстрочный перевод.
Текст переводится с максимально точной
передачей смысла. И это тоже совсем
просто. Люди элементарно ленятся загля�
дывать в словари, искать идиомы, посло�
вицы, библейские высказывания, цитаты
знаменитостей.

Третий этап: литературная обработка
русского текста с полным сохранением
смысла. Собственно, все — перевод готов.

Что получается у нас? В качестве пере�
водчика зазывают гражданина, закончив�
шего что�нибудь пищевое или, скажем,
электротехническое, — он много не запро�
сит. Гражданин в меру сил, умения и ста�
рания — то есть плохо — переводит. Па�
раллельно с переводчиком трудится ук�
ладчик — человек, который подгоняет
длину переведенных фраз под иноязыч�
ную артикуляцию. Его стараниями текст
безжалостно кастрируется, потому что ан�
глийские фразы в среднем на 25% короче
русских. Зато в крупных планах никто не
говорит с закрытым ртом.

Далее текст зачастую попадает к лите�
ратурному редактору — человеку, кото�
рый иностранного языка не знает. Литера�
турный редактор, руководимый и направ�
ляемый глубоко индивидуальным пони�
манием того, что и как должны говорить
актеры, безжалостно правит текст. Ликви�
дирует пассажи типа «Мы сделали это!»,
выправляет корявые фразы. Все это, под�
черкиваю, при отсутствии знаний ино�
странного языка и в отсутствие перевод�
чика. Результат трудов косорукого пере�
водчика усугубляется.

Потом за дело берется режиссер оз�
вучки, действующий заодно с актерами.
Ему, разумеется, виднее, кому, с каким
голосом и с какими интонациями следу�
ет дублировать, например, Арнольда
Шварценеггера. Именно его заботами с
экрана раздается не голос сурового гер�
манца, а блеяние очередного балбеса,
которому светят только роли в озвучке.
Коверкаются и урезаются фразы, снова
идет надругательство над смыслом.

Вот так получается «полный дубляж»,
то есть отдельное произведение, имею�
щее крайне малое отношение к оригина�
лу. Я не говорю уже о том, что в дубляже
никогда не отображаются акценты персо�
нажей. Например, в мультике «Шрек»
Осел — ярко выраженный американский
негр, сам Шрек говорит с шотландским

акцентом, Кот — с испанским. В дубляже
все без исключения говорят как москвичи.

Авторы�изготовители дубляжей сво�
им трудом неизменно гордятся, сообщая
в интервью, что только благодаря им эту
голливудскую дрянь вообще можно хоть
как�то смотреть.

Что имеем в итоге? В итоге имеем из�
вращение смысла и, соответственно, ми�
нус пару миллионов долларов сборов в
прокате. Так и живем.

По телевизору сказали, что ты снима�

ешь фильм «Зомби в кровавом угаре».

Расскажи, пожалуйста, о чем он и, глав�

ное, зачем ты в это ввязался? Ответ на

«Клерков» Кевина Смита или «Музы�

канта» Родригеса?

— Ну я это, смотрю — все кино снимают!
Одно тупее другого. Пора, думаю, и мне
уже чего�нибудь заснять, чтобы всех за�
тмить интеллектом напрочь. Последней
каплей был фильм Ренаты Литвиновой
«Богиня: Как я полюбила». Смотрел четы�
ре вечера подряд. Больше двадцати минут
за раз не выдерживал: постоянно падал с
дивана от дикого хохота, а это больно.

По окончании просмотра решение со�
зрело окончательно: Рената Литвинова
создала незабываемый образ милицей�
ского следователя. А мне надо создать не
менее яркий образ оперуполномоченно�
го. Ну и тоже чтоб сны были всякие, жут�
кие преступления и, конечно, зомби. В
кровавом угаре. После Ренаты Литвино�
вой фильм про милицию без зомби не
имеет смысла.

Дело новое, совершенно неизведан�
ное. Заниматься интересно, а главное —
очень весело.

Это коммерческий проект или, начав за�

рабатывать с переводов, ты снова при�

думал что�то исключительно для души?

— Да у меня как�то так получается, что
все проекты — коммерческие. И делать
интересно, и деньги получать интересно.

И душа, что характерно, одинаково раду�
ется и тому и другому.

Зарабатывать я начал, кстати, не с пе�
реводов, а с должности библиотекаря в
Библиотеке Академии наук РСФСР. Про�
должал водителем тяжелых грузовиков,
слесарем, гидрогеологом, бурильщиком,
токарем, кузнецом, сантехником, таксис�
том, массажистом, кинологом, оперупол�
номоченным, журналистом и только по�
том — продолжил зарабатывать еще и пе�
реводами.

В связи с этим чисто компьютерный

вопрос. Недавно начали появляться

системы, которые снимают все под�

ряд, а потом сами же и монтируют

фильм из отснятого материала.2 Как ты

думаешь, возможно ли со временем

появление мегакомпьютера, который,

нажатием одной кнопочки, сможет

сделать фильм в стиле Гая Ричи, Пите�

ра Джексона или, чего доброго, Стиве�

на Спилберга?

— Нет, конечно. Электронный бол�
ван — он инструмент, а не созидатель.
Ему не то что Спилберга, ему даже меня
не победить.

А когда можно ждать выхода фильма

на экраны? И о каких экранах идет

речь — компьютерных, телевизионных

или кино?

— Не раньше, чем в следующем году.
Выход, понятно, планируется повсюду: и
в кино, и на телевидении, и на разных но�
сителях.

Тут ведь как? Можно снять самостоя�
тельно, «на коленке», без привлечения
специалистов/капиталов. Уверен, полу�
чится неплохо, но это коммерчески не�
правильно и невыгодно. Правильно — от�
хватить бюджет, снимать по�взрослому,
а потом окучивать просмотрами всех, до
кого можно дотянуться.

[72]
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Так что снимать надо на пленку и для
кинопроката. Остальное — приложится.

А это из�за съемок фильма ты на своем

сайте отключил комментарии, лишив

тысячи людей ежедневной порции удо�

вольствия от публичной битвы Goblin’а

с дураками?

— Тут все несколько сложнее. Будучи
жизнерадостным графоманом, я пишу
про что�нибудь такое, про что мне инте�
ресно, про что не могу не написать. Вы�
сказываю свое мнение по неким пово�
дам, как правило, — в сугубо ироничес�
ком ключе.

Но тут же набегает толпа каких�то со�
вершенно левых людей, которые немед�
ленно начинают мне рассказывать, что я
идиот, что написал полную чушь, что это
никому не надо и никому не интересно.
Таким образом стадо идиотов получает
выход на огромную аудиторию. Зачем
предоставлять им такую возможность?
Считаю, идиотам это ни к чему. Лучше я
один буду там кривляться по�всякому, а
кому сильно хочется — пусть пишут пись�
ма. Кроме того, с ростом популярности
начинают подтягиваться граждане совсем
неадекватные — с оскорблениями, угро�
зами физической расправы. Я парень хоть

и отважный, но контактировать с больны�
ми и психами никакого желания не имею.

Ну и немаловажный момент — очень
много времени уходит на ответы. А вре�
мени нет совсем. Потому славное развле�
чение, которое мне самому страшно нра�
вилось, увы, закончилось.

Как эксперт с мировым именем, мо�

жешь ли ты дать несколько советов по

раскрутке собственной домашней стра�

нички? Дизайн, содержание, шрифты —

наверняка все это очень важно…

— На мой взгляд, главное в странич�
ке — содержание, а не форма. Моя так
называемая страничка хоть и функцио�
нальная, но очень страшная, ортодок�
сальная такая, из угрюмого интернетного
прошлого, когда связь была плохой, а
фон страничек — черным. Но публику это
не пугает, поскольку я пишу там то, что
людям интересно.

Не так давно поставил рекорд: 35 ты�
сяч посетителей в сутки. Вот вам доказа�
тельство, что дизайн и шрифты менять не
надо, баловство это. Главное, как сейчас
модно говорить, — контент!

Год уже почти закончился, и, если за�

быть о нескольких премьерах под Рож�

дество, можно подвести небольшой ки�

ноитог. Какие фильмы понравились те�

бе в 2005�м?

— Больше всех понравился француз�
ский фильм «Набережная Орфевр, 36» —
про суровую жизнь оперуполномочен�
ных парижского уголовного розыска. На�
стоятельно рекомендую всем, кому близ�
ки фильмы подобной тематики.

Неплохо пошел «Город грехов» (я да�
же комикс про него перевел, в лавках
продают — отличная вещь). Родригес,
можно сказать, реабилитировался после
«Однажды в Мексике».

«Остров» неплохо пошел — бабахало и
стреляло знатно, режиссер Майкл Бей в
который раз не подкачал.

Из наших серьезных отмечу «Статский
советник» — в отличие, скажем, от ника�
кого «Турецкого гамбита». Сильно разве�
селили «Жмурки», прямо как на машине
времени в перестройку скатался. Тогда,
правда, было не так смешно.

А сейчас смешно?

— В целом — значительно меньше, чем
ранее. Например, в собственный подъезд
теперь можно совершенно спокойно захо�
дить без пистолета. Я бы даже сказал, скуч�
новато стало. Хотя, конечно, кому как. �
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Плотность полезной информации весь�
ма высока: начав читать с любого места,
вы тут же, не переворачивая страницы,
найдете для себя что�то новое и интерес�
ное. Вот лишь малый список тем, которые
затрагивает автор: Что должно быть на
главной странице? Как сделать удобную
навигацию? Какими средствами передать
основную идею сайта? Как не поддаться
на уговоры маркетингового отдела?

Книга ориентирована прежде всего на
тех, кто разрабатывает свой сайт и хочет
сделать его «понятным каждому». Мысль,
что по�настоящему удобный сайт, даже
узкоспециализированный, должен быть
удобен любому случайному посетителю,
и является главной.

Но книга будет интересна не только
веб�дизайнерам. Наверняка массу полез�

ного для себя найдут и те, кто лишь кос�
венно связан с юзабилити (программисты,
издатели, художники). Всегда интересно
узнать, почему пользователи ведут себя
так, а не иначе: многие психологические
аспекты поведения на самом деле оказы�
ваются совсем не очевидными. Например,
главное, что нужно знать об инструкци�
ях, — их никто не собирается читать, и цель
должна состоять в полном устранении вся�
ческих «инструкций»…

На мой взгляд, книга будет интересна
любому, даже тому, кто просто интересу�
ется окружающим миром: ведь понятие
юзабилити абсолютно универсально и
применимо и к топору дровосека, и к
входной двери в супермаркет.

Цитата: Существует негласное правило
о том, что название страницы должно со�
ответствовать тем словам, по которым я
щелкнул мышью, чтобы на эту страницу
попасть.

«Как пасти котов» повествует о лидер�
стве и руководстве, а также о том, как эти

две функции успешно совмещать.

Да, да — это не одно и то же. Вспомните:
нередко в коллективе кроме формально�
го руководителя есть и неформальный
лидер. И двести с лишним страниц книги
фактически являются инструкцией, как
эти роли совместить в одном — причем
именно вашем — лице.

Язык книги удивительно легкий, я бы
даже сказал, увлекательный. «Програм�
мистский» опыт автора чувствуется даже в
форме подачи материала, напомнившей
руководства компании Microsoft: в конце
приведен не только список рекомендуе�
мой литературы для углубления знаний,
но и нехарактерный для подобного рода
изданий алфавитный указатель.

Вопросы, которые возникают у новояв�
ленного руководителя и на которые бе�
рется ответить автор, весьма глобальны:
как привыкнуть к роли руководителя, как
руководить собой, как организовать ус�
пех, как ужиться с начальством…

Мне очень понравилось, что в книге
просто перечисляются проблемы и обсуж�
даются способы их решения, сопровожда�
ющиеся примерами из жизни. Вдобавок
обязательно рассматриваются возможные
ошибки и даются рецепты их исправления.
Например, вы как лидер должны прини�
мать решения о том, когда и в каком виде
выдавать призы: за то, чтобы сотрудники
выкладывались на все сто — им платят: до�
полнительные поощрения должны распро�
странятся лишь на тех, кто, превысив ожи�
дания, прыгнул выше головы. И так по каж�
дому вопросу руководства коллективом.

Книга, не сомневаюсь, будет очень по�
лезна любому читателю, вовлеченному в
процесс управления людьми: от старосты
студенческой группы до директора круп�
ного предприятия. В ней собраны методы
успешного управления, которые трудно
«нащупать» в рамках личного опыта. А
как гласит народная мудрость — лучше
учиться на чужих ошибках. �

Книги предоставлены магазином bib�
lion.ru.
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[КНИГИ]

Не заставляйте меня

думать! Константин Курбатов

[banknote@computerra.ru]

Я люблю книжки с картинками и про картинки. Обычно это в высшей

степени приятное чтение. Вот и книга Стива Круга в первую очередь радует

именно хорошими иллюстрациями. Но, начав читать, увлекаешься еще

больше. Что доказывает — ее автор большой мастер в области юзабилити11.

Как пел Высоцкий «Открою Кодекс на любой странице/И — не могу —

читаю до конца…». Написанная с юмором она может претендовать на роль

если не кодекса, то настольной книги дизайнера — точно.

1 Usability (англ.) — удобство использования.

�Дж. Ханк Рейнвотер. Как пасти котов.
Наставление для программистов,
руководящих другими программистами. —
СПб.:Питер, 2006. — 256 с., ил.

�Веб�дизайн: книга Стива Круга, 
или «Не заставляйте меня думать!» 
Пер. с англ. — С�Пб: Символ�Плюс, 
2005. — 200 с., цв. ил.
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Доставляют их самолетом на турецкий
берег, неделю тренируют, финальный за�
плыв на двадцать метров, и наконец —
желанный сертификат: такой�то, уроже�
нец Верблюжьей Пустоши, аттестован
пловцом пятой категории. Дата, подпись.
Возвращаются пловцы в пустыню, веша�
ют сертификаты на стены глинобитных
хижин, чтобы потомки смотрели на сви�
детельства великого чуда.

Компьютеризация сельских школ про�
ведена схоже. Если и стоит в школе дру�
гой�третий компьютер и если пытливый
учитель, вместо того чтобы от греха по�
дальше спрятать дорогие аппараты в кла�
довочку с железной дверью, включает их
на уроках и дает щелкнуть мышкой по
разным местам в те часы, когда электри�
чество струится в неукраденных случайно
проводах, что потом делать деревенско�
му пацану(нке) с обретенным навыком?

Село сейчас здорово напоминает па�
леонтологический музей, что в Теплом
Стане. Словно скелеты динозавров, стоят
фермы: двери, крыша сорваны ураганом
процветания, одни только стропила чер�
неют на ветру, но пройдет год�другой, ис�
чезнут и они.

Осень принесла в деревню недоуме�
ние: урожай неплох, а долгов вышло
больше прежнего. Хороший урожай —
плохая цена, а местная заправка, похоже,
получает горючее прямиком из Нового
Орлеана.

То есть купить сыну или дочке ком�
пьютер хозяин может, если держит быч�
ков, поросят или стаю гусей, но это
выйдет чистое баловство, иг�
рушка. В хозяйстве
компьютер — вещь со�
вершенно лишняя

и вредная: вместо того чтобы ухаживать
за поросятами, сынуля предпочтет орков
крошить. А что орки, если ему всю жизнь
суждено убирать дерьмо за разными
свиньями?

Помню Одессу 1990 года: у столбов с
объявлениями «Преподаю настоящий
английский язык» и «Обучаю работе на
Ай�Би�Эм и совместимых с ними ком�
пьютерах» собирались взволнованные
неофиты и делились опытом: где настоя�
щие учителя, а где так, неприкрытая хал�
тура. Язык и компьютер — вот два ключи�
ка к заветной двери за полотняным зана�
весом с нарисованным очагом. И стар и
млад начинали день с «гуд монинг, дар�
лин», а кончали беглым повторением го�
рячих клавиш «Нортона».

Ключики давали искорку увереннос�
ти, лихорадочно раздуваемую друг в
друге товарищами по надеждам. Приго�
дились ключики по ту сторону Атлантики
иль нет — дело десятое. Главное, они по�
могли решиться ее пересечь. Или не пе�
ресечь.

Сегодня с ключиков позолота стер�
лась, проступила ржа, впрочем, никого
не пугающая, в сельской мастерской по�
ловина инструментов ржавые. Но манят
языковые курсы все меньше и меньше, а
у меня после годичной бомбардировки
спамеров при словосочетании «курсы ан�
глийского» вообще возникают позывы на

рвоту. Как ни странно,
в Лисьей Норушке,
куда не ступала нога
англосакса, не любят

ни англичан, ни аме�
риканцев, ни даже ав�

стралийцев, вместе с их
языком. Заморское мя�

со пугает сильнее, неже�
ли атомные бомбы. Бомбы,

они всех губят, а заморское мясо
только селян.
Так, может быть, ну его, отечест�

венное свинячество�поросячество? За�
цепиться за город, за хорошую работу,

чтобы чисто, воздух прохладный из япон�
ского умного ящика, ватерклозет с музы�

кой? Сидишь себе за черным столом в

полумягком кресле менеджера средней
руки, регулируешь, куда и сколько по�
слать мороженой кенгурятины, хвостом
ее о компьютер, — благодать!

Норушкинский крестьянин�середняк,
которого я консультировал по поводу
стригущего лишая у цепного пса, показал
мне два объявления, привезенных из го�
рода, — там они на каждый столб наклее�
ны. «Требуются грузчики. Соцпакет, зар�
плата ежедневно» и «Хорошо оплачивае�
мая работа для молодых привлекатель�
ных девушек без комплексов». Вот, мол,
какое будущее ждет деревенскую моло�
дежь в городе. Я возразил, что столб как
источник знаний — отнюдь не лучший вы�
бор, но припомнить, куда крестьянскому
пареньку стоит податься, затруднился. То
есть, конечно, в техникум или институт, в
Воронеже их много, собственно, они уже
не просто техникумы и институты, а либо
колледжи, либо академии. Беда одна —
даром поступить «на бесплатно» можно,
лишь имея протекцию, и протекцию не�
малую. А какие в Норушке покровители?

Детям бедняков и середняков лучше ори�
ентироваться на коммерческий прием.
Для этого нужно побольше вырастить
свиней, свиньи, они моторы образова�
ния. И ЕГЭ сдать помогут, и поступить в
академию, и окончить ее. Даже кандида�
том наук сделаться нечувствительно, док�
тором, вопрос лишь в количестве хрю�
шек. Есть трехсвинные колледжи, а есть
десятисвинные академии. Кандидат наук
в двадцать пять поросячьих сил. Профес�
сор в пятьдесят, или в сто пятьдесят, ка�
кие в тот год поросята уродились, какие
аппетиты…

Я за своего деревенского знакомца
спокоен. Тот, кто выдержал искус змее�
вика, не боится, а, напротив, любит рабо�
тать и, не оглядываясь на подпирающую
кенгурятину, продолжает растить поро�
сят — достигнет желаемого в любой обла�
сти. Американцу, чтобы создать ИТ�им�
перию, для затравки нужен гараж.

Нам — свинарник.

Василий Щепетнев 

[vasiliysk@yahoo.com]

К о м п ь ю т е р р а  #  3 8  [ 6 1 0 ]  1 8  о к т я б р я  2 0 0 5

[75][СЕЛО ЩЕПЕТНЕВКА]

Пустыня — Каракумы,

Кызылкумы или вовсе Большие

Барсуки. Небольшое селение,

солоноватая вода векового

колодца, верблюды, вараны,

колючки, дождь раз в поколение.

И вдруг сверху приходит указ —

выучить детей плаванию!

Пловцы
пустыни



Прочитал «13�ю комнату» Ле�
онида Левковича�Маслюка в
номере за 30 августа. И вот что
хотелось бы сказать по этому
поводу. Мне кажется, что на�
шей стране давно нужна такая
«романтическая идея». Не
обязательно это — «стать
Гейтсом», то есть стать муль�
тимиллионером в области
компьютерных технологий.

Лучше всего бы подошла
идея покорения космических
пространств (благо здесь мы
пока еще не самые послед�
ние). Полет на Марс или соз�
дание Лунной базы — вот что
может зажечь сердца моло�
дых людей, стремящихся не
просто прожить свою жизнь, а
жаждущих сделать что�то зна�
чительное, чего до них никто и
никогда не делал (или хотя бы
поучаствовать в этом).

Жаль только, что наше го�
сударство, наверно, никогда
не додумается до этого. Так и
будем жить: пока цены на
нефть высоки — еще ничего, а
как только пойдут на спад —
так и совсем плохо.

Павел

ОТ РЕДАКЦИИ: Наоборот — как

раз появится стимул улететь в

космос.

Очень позабавило, что в но�
мере 607 вышла статья про
офлайновые RPG. Давно этим
занимаюсь и никак не ждал та�
кого обзора в «КТ». Спасибо.

В качестве дополнения ука�
зываю ссылки на крупнейший
российский ролевой сайт/фо�
рум: www.rolemancer.ru/
www.gameforums.ru. Вдруг
кто�то из читателей всерьез
заинтересуется некомпьютер�
ными ролевыми играми.

Алексей Федосеев

Сижу я, значит, как�то, игра�
юсь в GTA San Andreas. Зашел в

спортзал, давай качать персо�
нажа. И тут как будто кольнуло
что�то и ударило каким�то ир�
рационально сильным ощуще�
нием искусственности: «А что ж
я сам�то…» Додумав эту мысль
и разобравшись в ощущениях
до конца, я встал и… пошел от�
жиматься. Видимо, сработал
какой�то защитный механизм,
припасенный природой на со�
всем уж крайний случай и
предназначенный как раз для
таких маньяков, как я. Искрен�
не желаю всем не доходить до
этой стадии.

P.S. С тех пор отжимаюсь
каждый день…

С уважением,
Алексей Волков

В «КТ» #607 был упомянута
версия о том, что «перестрой�
ка в СССР была частично про�
считана на суперкомпьютерах
ЦРУ». Но, во�первых, сами
американцы при любой воз�
можности уверяют всех, что
распад Советского Союза стал
полной неожиданностью для
них самих, а во�вторых, прог�
нозы американских экспертов
не всегда давали ожидаемый
результат. Это показывает, на�
пример, попытка ЦРУ оценить
советский военный бюджет.
Были привлечены огромные
силы, но чем они занимались?
Стоимость советской военной
техники оценивалась, исходя
из стоимости разработки или
производства в США анало�
гичного образца. Полученные
цены переводили в рубли, ис�
ходя из рассчитанного други�
ми экспертами ЦРУ паритета

покупательной способности
рубля и доллара. Например, в
1974 году военный бюджет
СССР был оценен в 100 млрд.
«расчетных» долларов, тогда
как американский составлял
80 млрд. настоящих, при этом
доля военных расходов в ВНП
составляла соответственно
6% и 7%. Такой вывод (совет�
ская экономика оказывалась
эффективнее американской)
никак не устраивал руковод�
ство США, поэтому и была со�
здана «команда Б» (Team B) —
группа независимых экспер�
тов, перепроверявшая выво�
ды разведчиков. В соответ�
ствии с «генеральной линией
партии» «команда Б» просто
завышала в несколько раз
данные разведки, и эти циф�
ры заставляли их начальство
глядеть в будущее с большим
оптимизмом. Но если вспом�
нить, что в ней было всего пят�
надцать человек (ничтожно
мало по сравнению с заняты�
ми в оценке бюджета!), то
обоснованность их выводов
никак не могла равняться да�
же с выводами разведки. Тем
не менее пользовались имен�
но ими.

Евгений Киселев

ОТ РЕДАКЦИИ: Интересно бы

посмотреть, как наши спец(

службы оценивали состояние

нашей экономики в то время.

Похоже, там работала одна

большая «комманда Б».
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[ПИСЬМОНОСЕЦ]

В онлайне
жизни нет

На письма отвечал
Леонид Левкович−Маслюк

[levkovl@computerra.ru]

Антивирус Dr.Web для Win(
dows 9x(XP — максимально
надежную защиту домашнего
компьютера — получает Алексей
Волков — за правильный выбор
в сложной ситуации.
Приз предоставлен компанией
«Доктор Веб» (www.drweb.com).
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Отзывы по SMS поступают всего
третий день, но их уже достаточно,
чтобы сделать небольшую выборку
(увы, не запланировали места
заранее). Страницы и оценки со
статьями сопоставлены, translit
переведен, номера телефонов не
публикую. — С.Л. 
13 комната «Право на ошибку»
(#609) – Ай, молодца! =) Не
устаю восхищаться!
С глубоким уважением, butcher

Тема номера «Гуманитарные
технологии» (#607) – 5 баллов.
Продолжайте в том же духе.
Ruff$fish.

Кафедра Ваннаха «Выбраковка
шпионов» (#609) – единица.

Огород Козловского
«Очковтирательство» (#609) –
двойка.

Очковтирательство Козловского –
кол! Ему что, 15 лет? Он в
школе учился?

Привет, Терра. В #609
Козловский разочаровал, а вот
Голубицкий молодец.

Наука. «Спать и видеть сны»
(#609) – пятерка. Поразительно.
Эта гипотеза может изменить мой
взгляд на мир. Подумаю.

И чего, SMS действительно
читаются?
P.s. U r the best :)

Спасибо за новый канал обратной
связи. Творческих успехов!

Привет Компьютера! Целую тебя
во все полосы!
Лева.

Очень приятно, что редактора
любимого с давних пор журнала
пользуются услугами компании
МТС. Будут вопросы –
обращайтесь. Спасибо.
Отдел развития контроль
качества МТС$Москва.

Добрый день! Неплохо было бы
публиковать в «Письмоносце» и
такие вот сообщения, в смысле
SMS. А то как будто в пустоту
пишешь, все более ощущая свою
ущербность и неполноценность.
Токо с транслитом проблема для
вас, а по$русски дорого для
меня. Купил тут номер 609 –
предложение об SMS – супер, но
пока это сравнимо только с
бета$версией, которой
необходима отладка. Если вы
хотя бы взглянули на мое SMS, а
уж тем более смогли прочитать
его до этого места, я буду
безмерно рад. Респект. :)
Steven Vlaso

Хотелось, чтобы Сергей
Голубицкий вел свою псих.
борьбу с Шамбаевым вне журнала.
Жму всем редакторам крепко
руку. Удачи!
Saytos

$ ping
$ pong (это я ответил на SMS. —
С.Л.) 
Как же приятно, когда на другом
конце провода тебя понимают.
Спасибо вам за разумный журнал
и просто по$человечески
спасибо.

Будьте здраве! Пока осилил
только тему номера, но
впечатлений уже хватает –
статьи для меня как хлеб
насущный (как для студента ЭВМ$
щика :$) Другими впечатлениями
поделюсь попозже ;$)
=Антоникум=

Здравствуйте уважаемая
редакция! Читаю ваш журнал уже
три года. «Компьютера»
рулеззззз вы лучшие!!!!!!!!!
Огромный привет Козловскому.
Побольше пишите о разных hi$
tech новинках.
Антон aka Nightraven 
iz Yasenevo

Смените краску на обложке!!!
Если взяться за обл. влажными
руками, то останутся облезшие
отпечатки пальцев! Прямо
находка для следователя ;)

Было бы прикольно напечатать
лучшие SMSки в следующем
номере!
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