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Следующим шагом, похоже, будет позиционирование каждого отдельного
символа, что позволит соблюсти кернинг, трекинг и прочие полиграфические
тонкости, и останется последний неподвластный веб�серверу элемент — начер�
тание собственно символа. Но и его можно преобразовать в графику, растро�
вую или векторную, и тогда…

Стоп, а ведь где�то я уже это видел. Конечно же, вот оно — принтеры. Начав
со шрифтов, жестко определенных механизмом или прошивкой (не напомина�
ет ли DOS+Lynx?), пройдя этап шрифтов загружаемых (Windows+IE?), револю�
ция «мелкопечатного» дела завершилась растрированием на стороне сервера
(компьютера, выполняющего печать)
и передачей клиенту (принтеру) чис�
той графики.

Кто читал журнал с конца, уже по�
нял: эта колонка навеяна темой номе�
ра, в которой я, к сожалению, не уви�
дел того, что хотел, а именно — гло�
бального взгляда на веб�технологии.
Эволюция сложных систем в основ�
ном идет по пути централизации, ес�
ли не встречает ограничений по ре�
сурсам (память, каналы связи, процессор). И, соответственно, переходит от мас�
сы сложных и разрозненных технологий к одной простой, хоть и ресурсоемкой.
Интернет — не исключение. Закон Мура позволяет предположить, что ограниче�
ния со временем будут сняты, так как предел достаточности у любых систем, вза�
имодействующих с несовершенным в плане обработки информации человеком,
установлен самой природой. Всевозможные скриптовые технологии на стороне
клиента (Java) и специализированные плейеры (Flash), призванные обойти огра�
ничения трафика, блекнут перед возможностью прямой передачи 30 кадров
изображения в секунду, был бы канал. Анимированный GIF из десятка кадров,
заоптимизированный до предела, чтобы вписаться в разрешенные 100 Кбайт
(или секунду загрузки), безусловно проиграет прямой трансляции произвольно�
го изображения в окно того же размера. Возможно, на первом этапе потребует�
ся сжатие�разжатие при передаче (пока ресурсы процессора имеют больший за�
пас по сравнению с ресурсами канала связи), но это не навсегда. Вас еще пугает
объем фильмов на DVD? А кто�то уже не может терпеть качество тех же фильмов
в DivX. И лет через десять, возможно, вы сможете увидеть на своем экране ров�
но то, что хотел изобразить веб�мастер, не задумываясь, какой из браузеров бо�
лее точно отобразит его идею. Да и сам браузер может исчезнуть как класс. Или
как чуждое для русского языка слово.

Сергей Леонов

[sleo@computerra.ru]

Совсем недавно, исследуя рынок средств перекодирования PDF

в HTML, я встретил любопытную программу (увы, уже не помню

названия), создающую почти идентичную внешне HTML�копию

почти любого PDF�документа (нашу верстку, конечно, повторить

ей не удалось, но это случай особый). Ни одно другое средство

не могло заполнить колонку текстом так, чтобы он точно занял

отведенное ему место, особенно при нетипичном расположении

графических элементов, а здесь осталась разве что

невыровненная правая граница. Просмотр полученного кода

выявил секрет: каждая строчка текста с помощью скрипта

ставилась в позицию с определенными пиксельными

координатами, равно как и графические элементы. Даже

наложенный на изображение текст при таком подходе вполне

реализуется с помощью сборки всей «нижележащей» графики

в одно изображение, подставляемое в качестве фона HTML�

страницы. Объем получившегося кода превысил типовой

примерно раза в три, но что такое 200–300 Кбайт

для мегабитного канала? У вас еще нет такого дома?

Не сомневайтесь, скоро появится.

Навеяно
темой номера
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РЕДАКЦИОННАЯ ПОЛИТИКА
1. Новости
Ïîæàëóéñòà, ñîîáùàéòå íàì î ñîáûòèÿõ â âàøåì áèçíåñå è âîêðóã íåãî. Ëó÷øå âñåãî ýòî äåëàòü â
ïèñüìåííîé ôîðìå. Ïðèñûëàéòå ïðåññ−ðåëèçû, ïîäáîðêè ïóáëèêàöèé, îïèñàíèå ïðîäóêòîâ è äðó−
ãóþ èíôîðìàöèþ î âàñ è âàøèõ èíîñòðàííûõ ïàðòíåðàõ. Íàì óäîáíåå ïîëó÷àòü ñîîáùåíèÿ â ìà−
øèíî÷èòàåìîì âèäå. Âàøà èíôîðìàöèÿ ìîæåò ïîÿâèòüñÿ â î÷åðåäíîì íîìåðå èëè áûòü îòëîæå−
íà äëÿ äîïîëíèòåëüíîé ðàçðàáîòêè. Ïðèñûëàÿ ìíîãî ìàëîçíà÷èòåëüíûõ ñîîáùåíèé, âû áóäåòå
ñíèæàòü âíèìàíèå è èíòåðåñ ê âàì êàê ðåäàêöèè, òàê è ÷èòàòåëåé.
Ïðèãëàøàéòå íàñ íà ïðåññ−êîíôåðåíöèè è äðóãèå ïðîâîäèìûå âàìè ìåðîïðèÿòèÿ. Åñëè ìû íå
âîñïîëüçîâàëèñü ïðèãëàøåíèåì, ýòî íè â êîåì ñëó÷àå íå çíàê ïëîõîãî îòíîøåíèÿ. Íàøè êîððå−
ñïîíäåíòû ìîãóò ïîëó÷èòü èíôîðìàöèþ äðóãèìè ïóòÿìè.
2. Предложения о публикации
«Êîìïüþòåððà» ðàññìàòðèâàåò âñå ïðåäëîæåíèÿ î ïóáëèêàöèÿõ êàê îò ÷àñòíûõ ëèö, òàê è îò êîð−
ïîðàöèé. Ðàñ÷åòû â îáå ñòîðîíû ïðîèçâîäÿòñÿ çà ôàêòè÷åñêè íàïå÷àòàííûå ìàòåðèàëû.
Ñóùåñòâóþò ñëåäóþùèå òðè ôîðìû ïóáëèêàöèé:
2.1. Ïóáëèêàöèè íà ïðàâàõ ðåêëàìû. Âû îïëà÷èâàåòå ìåñòî ïî ðåêëàìíûì ðàñöåíêàì, è ìû ïå÷à−
òàåì âàø ìàòåðèàë ñ îáÿçàòåëüíîé ïîìåòêîé «íà ïðàâàõ ðåêëàìû». Åñëè âû ïðåäëàãàåòå ìàòåðèàë
áîëåå ÷åì íà äâå ïîëîñû, îí ïîïàäàåò â «Ñïåöèàëüíóþ ðåêëàìíóþ ñåêöèþ», à âû ïîëó÷àåòå ñêèä−
êó. Ìîæíî ñîãëàñîâàòü ñðîê âûõîäà â ñâåò, ðàçìåùåíèå è äðóãèå óñëîâèÿ, à òàêæå çàêàçàòü íàì
ðàçðàáîòêó ðåêëàìíûõ ïóáëèêàöèé.
2.2. Ïóáëèêàöèè æóðíàëèñòîâ. «Êîìïüþòåððà» íå ïðåäúÿâëÿåò ê æóðíàëèñòàì íèêàêèõ òðåáîâàíèé
îòíîñèòåëüíî îáðàçîâàíèÿ, ÷ëåíñòâà â êàêèõ−ëèáî îðãàíèçàöèÿõ è ìåñòà ñëóæáû, íî îæèäàåò, ÷òî
ïðåäëàãàåìûå äëÿ ïóáëèêàöèè ìàòåðèàëû ñîîòâåòñòâóþò ïðèíöèïàì è ïðàêòèêå ñâîáîäíîé ïðåñ−
ñû. Óñëîâèÿ îïëàòû è îêîí÷àòåëüíûé òåêñò ðåäàêòîð ñîãëàñóåò ñ àâòîðîì äî ïóáëèêàöèè.
2.3. Ïóáëèêàöèè ýêñïåðòîâ. Â êà÷åñòâå ýêñïåðòîâ ìîãóò âûñòóïàòü êîðïîðàöèè è ÷àñòíûå ëèöà. Óñ−
ëîâèÿ òå æå, ÷òî è äëÿ ïóáëèêàöèé æóðíàëèñòîâ. Îäíàêî «Êîìïüþòåððà» íå îïëà÷èâàåò òàêóþ ïóá−
ëèêàöèþ, ïðåäîñòàâëÿÿ âìåñòî ýòîãî àâòîðó âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü ïîñëåäíèå 600 çíàêîâ äëÿ
ïðîäâèæåíèÿ ñâîèõ ìàðîê, ïðîäóêòîâ, óñëóã è äðóãèõ äåëîâûõ èíòåðåñîâ â ðàìêàõ îáùåé òåìû.
3. Ìàòåðèàëû íà ïîäëîæêå æåëòîãî öâåòà ïå÷àòàþòñÿ íà êîììåð÷åñêîé îñíîâå.3. Ìàòåðèàëû íà ïîäëîæêå æåëòîãî öâåòà ïå÷àòàþòñÿ íà êîììåð÷åñêîé îñíîâå.
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Прицельная 
дальность �

Выполняя обещания, данные минувшей
весной, IBM, Sony и Toshiba начали пуб�
ликовать документацию на микропро�
цессор Cell. Пока на сайтах этих фирм
выложено 750 страниц материалов (еще
250 должны появиться до октября) о со�
вместно разработанной архитектуре Cell
Broadband Engine.

Пока что процессор Cell наиболее из�
вестен как «сердце» грядущей игровой
консоли PlayStation 3, однако солидный
вычислительный потенциал обещает ему
множество применений и в других об�
ластях. Так, IBM намерена использовать
его в будущих медиа�серверах, Toshiba —
в HDTV�телевизорах и телеприставках,
ряд сторонних компаний — в высокопро�
изводительных системах медицинской
диагностики и военного слежения.

Напомним, что Cell первого поколения
содержит девять независимых модулей.
Один из них — Power Processor Element —
представляет собой традиционный про�
цессор на базе 64�разрядной архитектуры
IBM Power (умеющий выполнять написан�
ные для нее приложения — например,
Mac OS X), а восемь модулей Synergistic
Processor Element оптимизированы для
«черной» работы с ресурсоемкими вы�
числительными задачами. Все девять мо�
дулей работают с общей памятью.

Опубликованная документация, как
надеются создатели Cell, будет способ�
ствовать росту популярности архитекту�
ры и привлечет к ней множество сторон�
них разработчиков, поскольку дает по�
дробное представление о работе про�
цессора. В частности, сообщается о набо�
ре инструкций и расширениях языков C и
C++, специально созданных для эффек�
тивного использования заложенного в
Cell параллелизма. Чуть позже станут до�
ступны и созданные консорциумом про�
граммные инструменты разработки,
включая пошаговый симулятор.

Однако следует подчеркнуть, что пуб�
ликуемая документация служит в первую
очередь для ознакомления и оценки тех�
нологии, а не для разработки новых при�
ложений. Важнейшие задачи, которые
должна решать архитектура Cell (разде�
ление приложения на множество пото�
ков и параллелизация обработки дан�
ных), пока придется программировать
вручную. Но в обозримом будущем IBM
обещает завершить работу над компиля�
тором, который в автоматическом режи�
ме будет распределять единый поток ко�
да по распараллеленным ресурсам про�
цессора. Ну а пока всю доступную на се�
годняшний день документацию по Cell
можно найти по адресам cell.scei.co.jp
или www.ibm.com/developerworks/
power/cell. — Б.К.

Самый народный 
компьютер

Предлагать недорогие ПК для потребите�
лей из развивающихся стран стало для
чипмейкеров признаком хорошего тона;
такая у них, видно, социальная ответ�
ственность бизнеса. Пробный шаг сдела�
ла AMD, анонсировавшая свой PIC в ок�
тябре 2004�го (см. «КТ» ##565, 566), за
ней — в мае нынешнего года — последо�
вала Via с моделью Terra. Теперь на ринг
вышел настоящий тяжеловес — Intel.

На августовском Intel Developer Forum
публике был продемонстрирован концепт
очередного бюджетного ПК, фигуриро�
вавший под условным названием «об�
щинный компьютер» (community compu�
ter). Разработчики ориентируются на по�
требителей, проживающих в сельских
районах и на периферии, то есть целевая
аудитория примерно та же, что и у AMD с
Via. Но Intel была бы не Intel, если б не
придала блюду фирменный вкус. Одним
из главных преимуществ новинки заявле�
на высокая жароустойчивость — стабиль�
ная работа при температуре воздуха в 40
и более градусов (интересно, а другие ПК
на платформе Intel к таким климатичес�
ким условиям приспособлены?). Кроме
того, обещана защита от пыли и насеко�
мых, для чего в машине будут установле�
ны специальные фильтры. По всему вид�
но, Intel рассчитывает заинтересовать
своим ПК кочевников�бедуинов.

Впрочем, слово «общинный» упот�
реблено неспроста. По мнению разра�
ботчиков, телефонизации отдаленных
поселений в ближайшее время ждать не
придется, и единственный способ обес�
печить местных жителей выходом в Ин�
тернет — создать систему беспроводного
доступа. Поэтому бюджетный ПК от Intel
поддерживает продвигаемую корпора�
цией технологию WiMAX. В числе других
достоинств модели — неприхотливость к
источникам питания: в случае чего ПК
может быть подключен к автомобильно�
му аккумулятору.

Похоже, Intel всерьез беспокоят успе�
хи AMD PIC, что, впрочем, не удивитель�
но: разве может лидер индустрии позво�
лить, чтобы на всех персоналках, попада�
ющих в индийскую или африканскую глу�
бинку, красовался брэнд главного конку�
рента? Насколько реально желание Intel
продвигать «народные» компьютеры, мы
узнаем только в следующем году: постав�
ки безымянной новинки начнутся не ра�
нее января. А пока будем ждать анонсов
от других производителей; на очереди,
очевидно, морозоустойчивые, водоне�
проницаемые и ударопрочные бюджет�
ные модели. — А.Ш.

[04]
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Вокруг да около �
Еще одна новинка IDF: маркетологи

Intel выкатили платформу, на основе ко�
торой предлагают строить центры до�
машних развлечений. Viiv — таково ее на�
звание — идеологически подобна Centri�
no: это комплект из двухъядерного про�
цессора, чипсета, беспроводного адапте�
ра и специально написанного для плат�
формы ПО. Детали начинки пока остают�
ся в секрете, за исключением того, что на
все машины будет установлена Windows
Media Center Edition.

Intel позиционирует Viiv как платфор�
му для игр, музыки и видео. Но какие
возможности будут заложены в систему и
чем она будет отличаться от обычного
компьютера на базе Pentium, неясно. К
примеру, утверждается, что машина смо�
жет подключаться к развлекательным
веб�сервисам, скачивать музыку, обеспе�
чит доступ к онлайновым играм. Разве
этого нет в любом другом ПК? Другая от�
личительная черта: при помощи ТВ�тюне�
ра на компьютере можно будет просмат�
ривать телепередачи и записывать их на
жесткий диск. Революционно, не так ли?
При этом, что характерно, тюнер в стан�
дартную поставку не входит. Наконец,
обещана подлинная многозадачность:
можно будет одновременно играть и ска�
чивать из Сети какой�нибудь блокбастер
в HDTV�качестве. В этом ключевую роль
должен сыграть тот самый двухъядерный
процессор. Замечательно, конечно, но…

Главное, о чем повествуют нам строки
пресс�релизов, — дистанционный пульт
управления. По мысли маркетологов
Intel, он должен превратить Viiv в аналог
обычного телевизора — не по функцио�
нальности, естественно, а по легкости уп�
равления. Однако и это вроде бы уже

предусмотрено в концепции Microsoft
Media Center. Все, конечно, зависит от
реализации идеи, но новаторства здесь
на первый взгляд негусто.

Чуть больше определенности с соф�
тверной начинкой Viiv. Intel сделала ПО,
которое позволит легко подключать к
машине карманные девайсы, DVD�плей�
еры, телевизоры и прочую бытовую тех�
нику. Конечно же, этот софт комфортно
настраивать с пульта ДУ. Также в нали�
чии универсальный «движок», который
сможет на лету преобразовывать форма�

ты файлов, обеспечивая их совмести�
мость с портативными устройствами
(интересно, а как обстоит дело с файла�
ми, защищенными DRM?).

Компьютеры, основанные на плат�
форме Viiv, появятся в первом квартале
следующего года в корпусах «разной
формы и размера для соответствия инте�
рьеру и величине помещения». Разработ�
ка окончательных спецификаций ляжет
на плечи производителей новых ПК. Как
считают эксперты, отсутствие четкого
позиционирования платформы спо�
собно сыграть с Intel дурную шутку: по�
требители не смогут провести гра�
ницу между Viiv и
обычным ПК. В любом
случае, маркетологам
корпорации предстоит не�
мало потрудиться, учи�
тывая довольно высо�
кую ожидаемую цену
новых продуктов. Тай�
ваньские компании —
будущие производи�
тели Viiv�компьюте�
ров — уже подсчитали,
что одна машина будет
стоить в зависимости от
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Под давлением конкурентов производи�
тель плейеров Rio, японская компания
D&M Holdings (ей также принадлежат
брэнды Denon и Marantz) объявила о за�
крытии подразделения по разработке и
производству цифровых плейеров. Исто�
рия брэнда Rio восходит к 1998 году. Пер�
вые модели от Diamond Multimedia стали
объектом инициированного RIAA судеб�
ного разбирательства, поскольку позволя�
ли проигрывать незащищенные mp3�фай�
лы (победа Diamond в этом процессе отча�
сти поспособствовала легализации
некогда «исключительно пиратского»
формата). Впоследствии Diamond Mul�
timedia была приобретена компанией S3,
переродилась в Sonicblue и в начале 2003�
го перешла к D&M Holdings. Хотя плейеры
Rio больше выпускаться не будут, компа�
ния продолжит техническую поддержку
ранее выпущенных гаджетов. — Т.Б.

Sony продолжает свой бесконечный
крестовый поход против iPod: в конце сен�
тября появится новое поколение плейе�
ров Walkman. Выпуская цифровой плей�
ер, мало чем отличающийся от массы ана�
логичных устройств на базе флэш�памяти,
Sony рассчитывает на эффект дежа вю.
Корпус Walkman Bean выполнен в форме
фасолины: похожий вид имел кассетник
Walkman, анонсированный с десяток лет
назад. Та модель побила все рекорды
продаж среди молодежи — тяга молодых
людей ко всему необычному и ориги�
нальному давно известна. Теперь с помо�
щью «бобовых» Sony рассчитывает при�
влечь к цифровой музыке новую аудито�
рию — в частности, наиболее консерва�
тивную категорию клиентов — женщин «в
возрасте». — Т.Б.

м и к р о ф и ш к и �



комплектации 1000–1500 долларов. Как
говорится, бог в помощь. — А.Ш.

Валите файлы в кучу
В конце августа Microsoft неждан�

но�негаданно выпустила бета�версию
файловой системы WinFS. Тестовый пакет
доступен подписчикам MSDN и предна�
значен в первую очередь для того, чтобы
дать возможность разработчикам соб�
ственноручно пощупать новую систему.
Впрочем, найти в Сети соответствующий
файлик труда не составит, так что при же�
лании тестером может стать кто угодно (в
данный момент обеспечена совмести�
мость с Windows XP SP2).

WinFS — продукт с нелегкой судьбой.
«Осиротев» после исключения из состава
Windows Vista (в девичестве Longhorn),
Windows File System выделилась в самос�
тоятельный проект. А поскольку главной
причиной этого инцидента стала баналь�
ная нехватка времени при подготовке но�
вой версии ОС, мало кто ожидал ра�
достных известий из стана разработчиков.

WinFS не файловая система в полном
смысле, а лишь надстройка над NTFS.
Пользователям системы предлагают аб�
страгироваться от привычного представ�
ления данных. За счет использования ре�
позитория на основе SQL�сервера и все�
общего проникновения метаданных от�
крываются широчайшие возможности по
структуризации (вроде модных ныне
виртуальных папок, включающих фай�
лы, отсортированные по определенному

признаку вне зависимости от физическо�
го местонахождения) и управлению ин�
формацией. Если модель, предложенная
WinFS, окажется удачной, то через неко�
торое время можно будет вообще за�
быть о привычке хранить файлы под оп�
ределенными именами в определенных
директориях, а нужный блок информа�
ции (даже не всегда целый файл!) — из�
влекать из недр системы по набору клю�
чевых поисковых параметров.

Дата окончательного выхода WinFS
неизвестна. Представители Microsoft от�
мечают, что, несмотря на раннее появле�
ние бета�версии, работы еще много. Но
даже готовой системе не суждено стать

неотъемлемой частью какой�либо ОС, по
крайней мере согласно текущим планам.
WinFS не включена в состав ни Vista, ни
Longhorn Server. Для дистрибуции будет
применена модель распространения, оп�
робованная на .Net Framework, когда
пользователь, заинтересованный в соот�
ветствующей технологии, самостоятель�
но устанавливает необходимый компо�
нент ОС. — А.З.

Нью−Орлеанская 
дева �

Жители юго�восточного побережья Со�
единенных Штатов надолго запомнят ко�
нец нынешнего лета: «черный понедель�
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ник» 29 августа ворвался сюда со скорос�
тью 200 километров в час, летя на крыль�
ях урагана Катрина. В эпицентре стихии
оказался густонаселенный район Луизиа�
ны близ дельты Миссисипи, в том числе
столица штата — Нью�Орлеан.

Единственным солистом, выступав�
шим на подмостках всемирной столицы
джаза, на протяжении нескольких часов
оказался жестокий вихрь, срывающий
крыши с домов, рвущий коммуникации и
обрушивающий на берег шестиметровые
валы. Разбуженная его ударами красави�
ца Миссисипи явила свой необузданный
нрав, выйдя из берегов и почти полнос�
тью затопив город и его окрестности. Ура�
ган аукнулся и остальной части страны,
посаженной на голодный бензиновый па�
ек: как�никак, вследствие форс�мажора
благодатный нефтегазоносный район
Мексиканского залива лишился 42% сво�
ей выработки. В результате цена на нефть
в Штатах скакнула до рекордных 70 дол�
ларов за баррель, и для насыщения рын�
ка вашингтонским властям пришлось со�
рвать пломбы со стратегического нефтя�
ного запаса. По словам экспертов, потери
от стихийного бедствия могут достигнуть
25 млрд. долларов; впрочем, не исключе�
но, что наводнение вдвое увеличит даже
эту гигантскую цифру.

Лишь только стихли порывы ветра, за
дело взялись спасатели, посильную по�
мощь которым оказывали представители

хайтек�индустрии. Одними из первых в
район бедствия поспешили специалисты
компании Cisco, в отсутствие мобильной
связи снабдившие дежурные бригады
спутниковыми передатчиками. Быстро
среагировали на вызов стихии и предста�
вители находящегося неподалеку универ�
ситета Южной Флориды, перебросившие
к месту трагедии собственноручно разра�
ботанные новинки. Среди них — крошеч�
ные радиоуправляемые роботы, способ�
ные передавать оператору картинку из�
под завалов, а также наделенные чувстви�
тельными сенсорами «локаторы жизни»,
по слабому дыханию определяющие мес�
тонахождение жертв среди руин. Кое�ка�
кие из изобретений флоридцев уже про�
шли испытания в «горячих точках» и име�
ют сертификаты спасательных служб.

На время молчания бумажной прессы
и радио роль «властителей дум» перешла
к интернетчикам: как грибы после дождя,
в Сети стали появляться сайты, посвящен�
ные трагедии. На несколько дней после
налета урагана крупнейшая местная газе�
та The Times Picayune перебралась в чис�
тый онлайн, став «народным вече» для
взволнованных горожан. Созданный си�

лами онлайновых добровольцев форум
HurricaneKatrinaSurvivors.com немало по�
способствовал воссоединению разлучен�
ных бурей ячеек общества, а блоггеры с
сайта New Orleans Pundit молниеносно
организовали сбор средств в пользу по�
страдавших.

Пожалуй, единственными, кто выиг�
рал от удара стихии, оказались специа�
листы из Национального центра изучения
ураганов, пополнившие свои анналы но�
вым «экспонатом». Эксперты присвоили
грозной Катрине четвертый балл по пяти�
балльной шкале Симпсона. За последний
год Штатам нанесли визит два столь же
грозных урагана — Чарли и Деннис. Увы,
североамериканскими гастролями стихия
отнюдь не довольствуется: в те самые
дни, когда жители Луизианы подсчитыва�
ли убытки, к берегам Тайваня несся раз�

рушительный тайфун Талим. Похоже, на
вопрос о том, сколько в ближайшее вре�
мя будет стоить оперативная память, вам
точнее всего ответят климатологи. — Д.К.

Не будь ослом! �
По данным британской аналитиче�

ской компании CacheLogic, давление
голливудских студий на сообщество ми�
ровой «контентной халявы» привело к
тому, что от файлообменника BitTorrent
отвернулась большая часть пользовате�
лей. Еще в начале года трафик BitTorrent
составлял, по разным оценкам, 50–70%
от всего «частнопользовательского» тра�
фика, а сейчас эта доля существенно со�
кратилась. Единственное место, где Bit�
Torrent сохранил свои позиции на конец
лета, — это азиатско�тихоокеанский ре�
гион (туда правообладатели предпочи�
тают не соваться, вероятно, памятуя, что
«Восток — дело тонкое»).

После развернутой киноассоциацией
MPAA травли прекратили существование
сотни крупных (вроде SuprNova и Loki�
Torrent) и мелких BitTorrent�сайтов. А в
августе MPAA подала иски на 286 поль�
зователей, логи сетевой активности кото�

рых остались в базе арестованных серве�
ров. Кстати, изобретатель BitTorrent Брэм
Коэн (Bram Cohen) предупреждал на заре
развития новой технологии о том, что ее
использование для обмена нелегальным
контентом (в силу достаточно централи�
зованной и открытой структуры) — затея
глупейшая: все данные об участниках об�
мена видны как на ладони.

Ну а поскольку свято место пусто не
бывает, пользователи вернулись к старо�
му доброму «Ослу», взобравшемуся во
многих странах на первую строчку хит�
парада пиринговых систем. Клиент
eDonkey позволяет загружать самый раз�
ный контент — от программного обеспе�
чения до фильмов и MP3, а кроме того,
содержит средства проверки на «под�
дельные» файлы (их специально запус�
кают в Интернет борцы с пиратами) и
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массу других удобных функций. Однако
наполняемость подсетей eDonkey зави�
сит только от воли пользователей, отва�
жившихся поделиться контентом. А де�
лать это, в свете последних событий, ста�
новится все страшнее. По крайней мере в
странах, которые принято относить к «ци�
вилизованному миру». — Т.Б.

Киберограбление 
по−фински

Финская полиция ярко отметилась на
ниве борьбы с компьютерными преступ�
лениями. Правоохранительным органам
удалось задержать 26�летнего служаще�
го подразделения GE Money в Хельсинки
по обвинению в хищении 200 тысяч евро
со счетов компании. Подозреваемый,
чье имя пока не раскрывается, оказался
не более и не менее, как… главой службы
ИТ�безопасности пострадавшей органи�
зации.

Особого внимания заслуживает техни�
ка ограбления. GE Money зарегистриро�
вала подозрительное движение средств
на счетах еще в июне. Как оказалось, ру�
ководитель службы ИТ�безопасности пе�
реписал специальное программное обес�
печение и пароли для доступа к счетам на
свой ноутбук. Уже находясь дома, он, в
стиле голливудских боевиков про хаке�
ров, воспользовался незащищенной бес�
проводной сетью своего соседа, чтобы
перевести деньги на новый счет. Таким
образом обвиняемый пытался запутать
полицию, которая, естественно, немед�
ленно вычислила соседа и провела у него
обыск. Следственные мероприятия сразу
же подтвердили его невиновность, но
борцов с киберзлом это не обескуражило.
В электронном журнале событий остался
MAC�адрес сетевой карты истинного пре�
ступника. Проверка показала, что карта
принадлежит GE Money, а внутреннее
расследование позволило, потянув за эту
ниточку, вычислить владельца ноутбука.
Вот так полиция и вышла на след «горяче�
го финского парня».

Эксперты InfoWatch считают, что быс�
трое раскрытие преступления объясняет�
ся низкой квалификацией преступника.
Мало�мальски понимающему специали�
сту известен трюк с подменой MAC�адре�
са. Остается удивляться, что такой чело�
век смог получить столь ответственный
пост в известной компании.

По делу арестовано также три челове�
ка, якобы помогавших сотруднику GE
Money сделать online�перевод, а потом
снять украденные деньги. Однако всё это
люди «со стороны»: в пострадавшей ком�
пании никто из них не работал. Известно,
что четвертого преступника арестовали,

когда он пытался обналичить с «левого»
счета очередную порцию европейской
валюты. Представители правоохрани�
тельных органов сообщили, что удалось
вернуть все похищенные средства. — Д.З.

Турецкий заказ
ФБР напала на след создателей ви�

руса Zotob, недавно вызвавшего перепо�
лох в американском Интернете. Напо�
мним, что червь, использовавший брешь
в системе безопасности Windows 2000 (и,
как впоследствии выяснилось, Windows
XP SP1), поразил сети ряда крупнейших
корпораций и информационных агентств
(см. «КТ» #602).

Спецслужбы уже арестовали двух по�
дозреваемых — 21�летнего турка Атиллу
Экици (Atilla Ekici) по прозвищу Coder и
18�летнего марокканца Фарида Эссебара
(Farid Essebar), известного под ником
Diabl0 (интересно, что Фарид родился в
России). Предполагается, что Эссебар на�
писал вирус по просьбе Экици, который
оплатил заказ и организовал распростра�
нение червя. Как установили следовате�
ли, Diabl0, несмотря на юный возраст, от�
нюдь не новичок в хакерском ремесле: он
является автором двух десятков вирусов,
включая Mydoom�BG. Виновных нашли
всего за две недели, при этом в столь ко�
роткий срок удалось получить все необ�
ходимые согласования и заручиться под�
держкой властей Турции и Марокко (Эки�
ци и Эссебара были взяты по месту жи�
тельства).

В ходе расследования выяснилось,
что Coder входил в хакерскую группу, за�
нимавшуюся кражей личной информа�
ции и мошенничеством с кредитками.
Часть группы (насчитывающей двенад�
цать человек) арестована, но доказа�
тельств их причастности к запуску Zotob
пока нет. Из�за связи авторов вируса с
финансовыми мошенниками и кардера�
ми следствие не исключает, что обвиняе�
мые получили от неких заинтересован�
ных лиц заказ на создание «антикорпо�
ративного» вируса (Zotob прошелся
смерчем в основном по сетям крупных
компаний; среди частных пользователей
пострадавших было немного).

После подсчета ущерба от эпидемии
Экици и Эссебаре предъявят официаль�
ное обвинение и будут судить по мест�
ным законам. Скорее всего, помимо не�
скольких лет тюрьмы им грозят штрафы в
миллионы долларов. — Т.Б.

Голубой, активный…
маркетинг

Если жители крупных городов полагают,
что количество рекламных щитов вдоль

[08]

Закончилось судебное разбирательство
по поводу бракованных аккумуляторных
батарей плейеров iPod. Владельцы iPod
первого и второго поколений получат
возмещение в виде купонов на 25 и 50
долларов соответственно, которые мож�
но будет «отоварить» в магазинах Apple
до 30 сентября. Некачественные бата�
рейки обойдутся Apple, по словам юрис�
тов компании, в 15 млн. долларов. — Т.Б.

Rockstar выпустила специальную за�
платку, которая удаляет из Grand Theft
Auto: San Andreas весь скандальный
контент, обнаруженный при помощи
патча Hot Coffee. Кроме того, компания
печатает новый тираж игры с вырезан�
ными «откровенными» сценами. Таким
образом, GTA SA все же сохранит рей�
тинг 17+.— Т.Б.

По данным Китайской ассоциации
контроля над курением, от болезней, так
или иначе связанных с этой вредной
привычкой, в Поднебесной каждый год
умирает 1,2 млн. человек. В августе Китай
(самый крупный потребитель табачных
изделий в мире) ратифицировал подпи�
санную еще в 2003 году Рамочную кон�
венцию Всемирной организации здраво�
охранения по контролю над табаком. В
результате менее чем за две недели на
территории страны были демонтирова�
ны все (несколько десятков тысяч) авто�
маты по продаже сигарет. — Т.Б.

м и к р о ф и ш к и �
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дорог и навязчивость рекламы достигли
предела, то они заблуждаются. Пределов
навязчивости, скорее всего, не существу�
ет вовсе, а коммуникационные техноло�
гии будут способствовать проникнове�
нию рекламы в наше сознание все силь�
нее. Яркий тому пример — электронные
рекламные щиты, пытающиеся по каналу
Bluetooth закачивать рекламу в мобиль�
ники, смартфоны и КПК.

Первой ввела в действие такую систе�
му, получившую название BlueCasting,
лондонская фирма�разработчик Filter UK.
В ходе совместных с маркетинговой ком�
панией Maiden Group испытаний на шес�
ти железнодорожных станциях Лондона
в рекламные щиты была установлена ап�
паратура, которая с помощью направлен�
ной антенны сканировала прохожих в ра�
диусе 100 метров. Если у кого�то из пуб�
лики оказывалось включенное Bluetooth�
устройство, то оно издавало сигнал, а на
экране появлялось предложение загру�
зить некую информацию: видеоролик,
музыкальный клип или картинки (в дан�
ном случае щиты рекламировали новые
альбомы поп�групп). Если возражений
не было, то файл с рекламой тут же зака�
чивался в аппарат и воспроизводился (с
примером контента такого рода можно
ознакомиться на сайте разработчика по
адресу www.filter�uk.com/coldplay�

demo). За две недели «полевых испыта�
ний» BlueCasting�щиты обнаружили
87 тысяч работающих Bluetooth�уст�
ройств, а скачать клип для просмотра со�
гласился каждый шестой их владелец.

Разработчики из Filter UK заверяют, что
навязчивая, спору нет, технология не мо�
жет распространять вирусы, ибо BlueCas�
ting не рассылает приложения или испол�
няемые коды. Однако независимые спе�
циалисты по компьютерной безопасности
воздерживаются от столь категоричных
суждений. Далеко не все файлы, выглядя�
щие как картинки или видеоклипы, явля�
ются гарантированно безопасными. Так
что вполне можно представить себе неко�
торые возможные сценарии вредительст�
ва с помощью BlueCasting. Но как бы ни
сложилась судьба этой новинки, пользо�
вателям Bluetooth�устройств следует по�
мнить, что «голубой зуб» в многолюдных
местах лучше держать выключенным (или
«невидимым»), а включать лишь для пе�
редачи нужной информации. — Б.К.

Подайте музыканту �
Сетевое сообщество взбудораже�

но: в Интернете гуляют слухи, что 7 сентя�
бря Apple представит очередную револю�
ционную новинку в области цифрового
медиа, не меньшего масштаба, чем пер�
вый iPod. Интригующие приглашения
журналистам уже разосланы, а публика
спорит, чем же удивят яблочники на сей
раз — плейером, умеющим проигрывать
видео, или сотовым телефоном с под�
держкой iTunes (давно обсуждаемый ап�
парат Motorola E790).

Почти четыре года прошло с того дня,
когда глава Apple Стив Джобс предста�
вил первую модель плейера iPod. Уже
тогда было ясно, что у новинки хорошие
перспективы. Но никто и не подозревал,
что этот стильный малыш будет так за�
дорно плясать на костях крупнейших зву�
козаписывающих лейблов. Недавно Uni�
versal Music Group и Warner Music обра�
тились к Apple с просьбой изменить це�
новую политику. Лейблы порекомендо�
вали «яблочникам» поднять цены на но�
вые синглы и альбомы до 1,5 долларов за
трек и снизить цены на «старенькую» му�
зыку ниже нынешних 99 центов. По при�
знанию звукозаписывающих компаний,
музыка на носителях не выдерживает
конкуренции с «цифрой». Так, в августе,
всего за четыре дня после своего откры�
тия японский iTunes Music Store реализо�
вал миллион композиций. При этом в
Японии iTunes стартовал без каталога
Sony BMG Music Entertainment и Warner
Music Group — лейблы просто отказались
лицензировать свою музыку.

По словам Джобса, повышать цены
Apple не станет, чтобы не отпугнуть
пользователей, и так уже косящих од�
ним глазом в сторону P2P�сетей. Да и
конкурирующие онлайновые системы не
позволят. Например, Yahoo! только что
запустила в коммерческую эксплуата�
цию свой Music Unlimited. За 5–7 долла�
ров в месяц подписчики получают неог�
раниченную возможность слушать на ПК
или портативном плейере музыку из
миллионной коллекции композиций, а
отдельные треки (прожигаемые на CD)
обойдутся в 79 центов (сервис пока ра�
ботает только в США). Готовится к выхо�
ду на онлайновый музыкальный рынок и
Amazon.com — ее магазин откроется в
течении осени. — Т.Б.

Игра на интерес �
В середине июля Sony открыла аук�

ционный сервис Station Exchange онлай�
новой ролевой игры EverQuest II. Спустя
месяц выяснилось, что объем транзакций
по перепродаже разнообразного вирту�
ального имущества и персонажей соста�
вил солидную сумму — около 180 тысяч
долларов. Каждый игрок, имевший до�
ступ к онлайновому магазину, потратил
за это время в среднем 70 долларов.

[10]
К о м п ь ю т е р р а  #  3 2  [ 6 0 4 ]  6  с е н т я б р я  2 0 0 5

[НОВОСТИ]



Как известно, большинство компа�
ний — держателей онлайновых игровых
вселенных — запрещают продажу добы�
того в многочасовых бдениях за компью�
тером добра. Blizzard, например, удаляет
аккаунты «коммерческих» игроков в
World of Warcraft, так что читерам при�
ходится покупать новую копию игры
(только в августе из WoW вылетели та�
ким образом полторы тысячи человек).
Правда, подобные карательные санкции
останавливают далеко не всех, и торгов�
ля на черном рынке через веб�аукционы
все равно идет бойко. Нынешний поло�
жительный опыт Sony Online Entertain�

ment показывает, что можно обойтись и
без репрессий, переведя торговлю на ле�
гальные рельсы. При этом компания по�
лучает вполне приличную комиссию —
10% от каждой сделки (и минимум 1 дол�
лар за листинг аукциона).

Конечно, далеко не всем геймерам ин�
тересно играть в мире, где крутого персо�
нажа можно запросто купить. На это воз�
ражение Sony отвечает, что Station Exchan�
ge работает лишь на двух серверах Ever�
Quest II из тридцати трех действующих.
Так что любой пользователь из полумил�
лионного населения игры может выби�
рать, где ему больше по душе: в «честном
мире с равными возможностями» или во
вселенной, где в онлайне можно зарабо�
тать реальные деньги, равно как и купить
приличный рейтинг для своего героя.

Напомним, что в свое время Sony кате�
горически противилась игровой коммер�
ции и даже грозила игрокам судебными
преследованиями. Сегодня же герой пя�

тидесятого уровня EverQuest II стоит око�
ло двух с половиной тысяч долларов.
А как изменится экономика реального
мира, если в легальную торговлю вклю�
чатся 4 млн. человек, населяющих World
of Warcraft? — Т.Б.

По долинам 
и по взгорьям �

General Motors объявила о скором нача�
ле продаж ноутбуков под брэндом Hum�
mer. Как известно, многие автоконцерны
не чураются помимо своей основной
продукции продавать и разнообразные
аксессуары, выполненные в фирменном

стиле (брелоки, бумажники, зонтики и
тому подобную мелочевку). Теперь вот
дело и до лэптопов дошло.

Поскольку речь идет о подчеркнуто
внедорожной марке, то и компьютеры
будут соответствующие — из категории
«танки грязи не боятся». Делать их будет
компания Itronix, известный американ�
ский производитель ноутбуков для воен�
ных и индустриальных приложений. Кор�
пус из магниевого сплава со стальными
шарнирами, защищенные от ударов вин�
честер и дисплей, автоматическая под�
стройка яркости экрана в зависимости от
освещенности, GPS вкупе с модулем со�
товой связи (GPRS/EDGE или CDMA 1xEV�
DO) намекают на активный образ жизни
владельца подобного аппарата. Хотя, ко�
нечно, здесь больше пускания имидже�
вой пыли в глаза, чем реальной внедо�
рожной крутизны. Под дождик, скажем, с
таким лэптопом не выйдешь, да и ронять
его особенно не стоит. Цена новинки на
базе Centrino превышает три тысячи дол�
ларов — по сравнению с Hummer H2 не
так и много; продажи обещают начать в
ноябре (www.hummerlaptops.com).

Интересно, последуют ли другие авто�
производители примеру General Motors?
А то уж очень похожи друг на друга со�
временные компьютеры, в автомире яр�
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На рассмотрение в VESA поступили спе�
цификации интерфейса DisplayPort, кото�
рый должен заменить «выдохшихся ста�
ричков» VGA и DVI. В разработке новинки
участвовали такие крупные компании, как
ATI, Dell, Hewlett�Packard, nVidia, Samsung,
Philips и др. DisplayPort, призванный упро�
стить соединение ПК с устройствами отоб�
ражения (будь то монитор, проектор или
телевизор), позволит передавать по одно�
му кабелю видео� и аудиосигнал со ско�
ростью до 10,8 Гбит/с. Кроме того, специ�
фикации предусматривают некую DRM�
технологию, ограничивающую просмотр
на экране неавторизованного контента.
Если интерфейс будет одобрен, первые
устройства с его поддержкой появятся в
продаже в следующем году. — А.З.

Hitachi представила DVD/HDD�видеоре�
кордер с накопителем емкостью 1 Тбайт
(68 часов записи HDTV�сигнала). — Т.Б.

Многочисленные шуточки о «непро�
фильном» использовании вибросигнала
в мобильном телефоне наконец вопло�
тились в жизнь. Мидлет Phone Purr
(www.phonepurr.com) легко превратит
почти любой телефон в персональный
массажер с несколькими режимами ра�
боты и таймером. Релаксировать можно
и на пару с кем�нибудь: при желании все
изменения в настройках программы бу�
дут транслироваться по SMS на выбран�
ный номер (для этого, конечно, необхо�
димо, чтобы ваш визави тоже установил
у себя Phone Purr). — А.З.

Малайзийским копам дозволено прове�
рять мобильники граждан страны на
предмет наличия порнографических кар�
тинок и видеозаписей. В мусульманской
Малайзии запрещена не только порно�
графия, но даже сцены с поцелуями —
распространителям подобного контента
грозит до пяти лет тюрьмы. Однако люби�
телям «мобильной клубнички» пока бо�
яться нечего. Полицейским предписано
лишь стирать порочный контент и делать
нарушителям морали устное предупреж�
дение. — Т.Б.

Китайская фирма PowerNet Technology и
Коммунистический союз молодежи Ки�
тая разработали онлайновую игру Anti�
Japan War Online. Сюжет антияпонского
толка позволяет вернуться к военным
действиям 1937–45 гг. и разбить захват�
чиков. Игрушка появилась в ответ на вы�
ход в Японии учебников, где события тех
времен трактуются в выгодном для Стра�
ны восходящего солнца свете. — Т.Б.
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кая индивидуальность куда в большем
почете. — Т.Б., В.Бир.

Лучше нету 
того цвету… �

Кто является лицом Интернета? Для ки�
тайцев этот вопрос ныне почти риторичес�
кий. Вероятнее всего, «приз зрительских
симпатий» достанется 28�летней блоггер�
ше Jiejie Furong («Сестра Гибискус»), изве�
стной в миру как Ши Хенься (Shi Hengxia).
Из героинь отечественной Сети подобной
популярностью могла похвастаться разве
что флэш�звезда Масяня.

В ряды блоггеров Ши подалась два го�
да тому назад — свой «сетевой огородик»
она начала возделывать, дабы совладать
с депрессией после того, как перед ней
захлопнули двери сразу два университе�
та Пекина. Друзья�студенты помогли раз�
местить ей свои снимки на университет�
ских серверах, и впечатляющие картинки
вызвали фурор у обитателей кампусов.
Окрыленная успехом, Ши завела свой
личный блог (furongjiejie.blogchina.
com), который и превратил никому не из�
вестную красотку во всекитайскую знаме�
нитость. Свои личные фотографии са�
мозванная веб�звезда снабжала едкими
комментариями по поводу превратнос�
тей жизни и взаимоотношения полов.
Подобная смелость, редкая среди жи�
тельниц страны победившего социализ�
ма, вызвала интерес у местных сетян, и
популярность Ши стала расти как на
дрожжах.

Потребителей сетевой «клубнички»
дневник китаянки, вероятно, разоча�
рует: ее фотозарисовки начисто
лишены «ню», а постельные сце�
ны ограничиваются теми, где
героиня возлежит рядом с лю�
бимым ноутбуком. Впрочем,
даже столь пуританского
дневника оказалось доста�
точно, чтобы его хозяйка
впала в немилость у китайских
властей. В конце лета местным
СМИ, наперебой бравшим интервью
у Ши, было высочайше запрещено по�
мещать ее имя на газетные полосы. Кара�
ющая длань коснулась и Интернета: дер�
жателям ведущих развлекательных пор�
талов, разместившим на заглавной стра�
нице ссылки на скандальный блог, было
рекомендовано убрать их с глаз долой.

Впрочем, предпринятые меры поспо�
собствовали распространению славы от�
чаянной блоггерши за пределами китай�
ской интернет�стены. «Жертва режима»
и «Враг государства номер один», как на�
перебой называют Ши западные журна�
листы, постепенно завоевывает всемир�

ную популярность. Недавно аромат ги�
бискуса привлек падких на сенсации
американцев, и в конце августа блог ки�
таянки вошел в десятку сайтов с самой
быстрорастущей популярностью по вер�
сии поисковика Yahoo!. Не исключено,
что скоро Ши станет кинозвездой: пекин�
ская компания Zombo подписала с нею
контракт на серию короткометражек,
предназначенных для распространения
только через Сеть.

Судя по всему, об истоках «гибискусо�
мании» Ши предпочитает не задумывать�
ся, записывая все достижения исключи�
тельно на собственный счет. Впрочем,

звезде китайского Интернета не помеша�
ло бы воздать по заслугам бдительным
властям своей страны, обеспечившим ей
первоклассный пиар. — Д.К.

Цена слова
Система размещения контекстных

рекламных объявлений Google AdWords
теперь работает по новым правилам.
Изменения уже привели к увеличению
расходов рекламодателей AdWords и
росту доходов владельцев сайтов, пуб�
ликующих рекламу AdSense, а значит, и
прибыли великого и ужасного Google
также возросли.

Напомним, что Goog�
le AdWords позволяет лю�

бому желающему размес�
тить рекламное объявление со ссыл�

кой на свой сайт, отображаемое в выдаче
поисковых результатов Google (в колонке
справа) по выбранным ключевым словам
и на релевантных им сайтах�участниках
системы Google AdSense. Рекламодатель
оплачивает клики на свои объявления по
цене, не превышающей установленную
им максимальную стоимость перехода по
ссылке для соответствующего ключевого
слова. Далее все просто, кто больше пла�
тит за слово, тот и чаще мелькает на рек�
ламных просторах Сети. Минимальная
же цена слова зависит от некоторого та�
инственного показателя качества. Из�за
него�то и разгорелся сыр�бор.
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Показатель качества формируется ав�
томатически по таким параметрам, как
рейтинг кликов (CTR) ключевого слова,
релевантность текста объявления, исто�
рия эффективности ключевого слова и
еще Билл знает что. Если вдруг ваше тща�
тельно составленное объявление, прино�
сящее солидный поток посетителей,
Google�мозг посчитает недостаточно ка�
чественным для определенного ключево�
го слова, показы объявления по этому
слову прекратятся. «Некачественное»
объявление легко можно вернуть к пока�
зам, подняв вашу ставку за клик. После
очередного шаманства с алгоритмами
качества форумы обросли недовольны�
ми постами рекламодателей, использо�
вавших дешевые объявления с ценой ме�
нее 10 центов. Множество низкобюджет�
ных объявлений стали вдруг неэффек�
тивными, ушли из показов и для своего
воскрешения им требуется отстегнуть
больше 30 центов за клик.

Конкурирующие с AdWords системы
контекстной рекламы, включая варианты
от Yahoo! и популярный в Рунете Yandex
Direct, не позволяют давать объявления с
ценой менее 10 центов за клик, и на ис�
пользовании AdWords еще недавно
можно было существенно сэкономить.

Теперь же, формально позволяя давать
дешевые объявления, Google AdWords
через показатель качества может сколь�
ко угодно задирать цены.

Суть нововведений подана в новостях
от Google в виде безобидной фичи, со�
зданной на благо пользователей для уп�
рощения работы и повышения эффектив�
ности рекламы. Если не брать во внима�
ние интересы низкобюджетных рекламо�
дателей, удорожание действительно ве�
дет к повышению эффективности рекла�
мы. Изменения в работе Google AdSense
позволяют уменьшать количество рек�

ламных объявлений внутри блока кон�
текстной рекламы, тем самым отводя
больше площади качественным (читай,
дорогим) объявлениям. Крупные игроки
получат больший рекламный простор за
счет отфильтровывания бедных веб�мас�
теров с их «некачественными центами».
Да и инвесторы Google перед предстоя�
щим повторным IPO будут довольны по�
вышением доходности AdWords. — С.С.

Младший 
брат Бэтмена �

В то время как легион робоконструкторов
по всему свету корпит над тем, чтобы на�
учить гуманоидов воспринимать мир по�
человечески, некоторые инженеры уже
замахиваются на большее. И впрямь, к
чему ограничиваться скромным букетом
из пяти органов чувств, если многие из
братьев наших меньших имеют в своем
арсенале шестое — а именно, ультразву�

ковую эхолокацию? Успешнее всех в этом
направлении в настоящее время движут�
ся европейские исследователи, пытаю�
щиеся повторить навигационный прибор
летучей мыши.

Работы по созданию «электронного
Бэтмена» ведутся уже в течение трех лет в
рамках проекта CIRCE. Необходимость в
создании подобного сенсора назрела
давно: в то время как работающие в воде
сонары давно являются неотъемлемой ча�
стью любого судна, с внедрением эхоло�
кации на суше дела обстоят далеко не так
гладко. Увы, летучую мышь с «протезом»
из современного ультразвукового сенсо�
ра ждет незавидная судьба: существую�
щие ныне коммерческие системы весьма
примитивны, и не могут претендовать на
роль полновесного органа чувств.

Исследователи пытались максималь�
но приблизить конструкцию своего тво�
рения к природному аналогу. Одним из
ключевых этапов работы стало создание
оригинального преобразователя акусти�
ческого сигнала в электронный вид и об�
ратно. Ныне спектр эффективно обраба�
тываемых им частот составляет от 20 до
200 килогерц, охватывая практически
весь диапазон мышиного «ультрасопра�
но». Как это принято у летучих мышей,
источники и приемники сигнала располо�
жены максимально близко друг к другу,

при этом искусственное ухо наделено
двумя степенями свободы, позволяющи�
ми ему динамически менять наклон. Для
создания этой крошечной «тарелки» ис�
следователям пришлось детально про�
сканировать ушные раковины двух десят�
ков видов рукокрылых.

Крошечный робот уже способен опре�
делять «на ощупь» несколько видов рас�
тений, безошибочно читая «сигнатуры»
возвращаемого ими эха. Впрочем, до
моделирования настоящей летучей мы�
ши пока далеко: ведь электронный «бо�
таник» еще не обзавелся мозгом, обра�
батывающим сигналы в реальном вре�
мени. И все же повод для оптимизма у
исследователей есть: как�никак, им уда�
лось повторить достижение, на которое у
матушки�природы ушел не один милли�
он лет. — Д.К.

Чистый термояд?
Группе российских ученых удалось

с помощью короткого импульса лазера
инициировать реакцию «чистого» термо�
ядерного синтеза водорода и бора.

За полвека попыток создания управля�
емого термоядерного синтеза практичес�
ки все силы физиков были сосредоточе�
ны на реакции слияния изотопов водоро�
да дейтерия и трития — просто потому,
что эту реакцию легче всего иницииро�
вать. А это и есть главная проблема, для
решения которой строятся гигантские то�
камаки вроде ITER или огромные лазер�
ные установки, стреляющие по маленько�
му шарику с водородом. Но, в любом
случае, при слиянии изотопов водорода
среди продуктов реакции образуются
нейтроны, которые неизбежно бомбар�
дируют стенки реактора и порождают из
его материалов опасные радиоактивные
изотопы. Возникает проблема их без�
опасной утилизации, которую еще пред�
стоит решать (в частности, в ходе проекта
ITER). Так что неисчерпаемая и «чистая»
термоядерная энергия на поверку оказы�
вается не такой уж и чистой.

Существуют, однако, и другие реакции
слияния легких ядер, которые способны
выделять энергию. Среди них, пожалуй,
наиболее интересна реакция слияния
протона (ядра атома водорода) и ядра
изотопа бора�11. В результате должны по�
лучаться только три альфа�частицы — яд�
ра атомов гелия. А с тяжелыми и заря�
женными альфа�частицами гораздо лег�
че управиться, чем со всепроникающими
нейтронами. Кроме того, появляется воз�
можность непосредственно получать
электрический ток, в то время как незаря�
женные нейтроны способны производить
только тепло, которое потом еще надо
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перерабатывать в электричество с помо�
щью паровых турбин.

К сожалению, чтобы инициировать
реакцию слияния водорода и бора, тре�
буется на порядок больше энергии, чем в
случае с изотопами водорода. Смесь на�
до сначала нагреть до миллиарда граду�
сов, что делает надежды на получение
энергии совсем уж несбыточными. По

этой причине реакция слияния водорода
и бора почти не исследовалась.

Российским ученым впервые удалось
экспериментально продемонстрировать
«чистоту» водородо�борной термоядер�
ной реакции. Для этого они использовали
мишень в виде маленького шарика из по�
лиэтилена, внутри которого был помещен
бор. Шарик облучали импульсом неоди�

мового лазера с энергией 10–12 джоулей и
длительностью в полторы пикосекунды.
Короткий импульс позволил достичь ог�
ромной плотности потока энергии на ми�
шени — более 1018 ватт на квадратный сан�
тиметр. Шарик мгновенно превращался в
горячую плазму водорода, углерода и бо�
ра, и протоны начинали сталкиваться и
сливаться с ядрами бора. Один импульс
позволял получать около тысячи альфа�
частиц и практически ни одного нейтрона.

По мнению российских ученых, ис�
следования действительно чистой реак�
ции термоядерного синтеза следует про�
должить. Есть надежда, что проблему ее
эффективного поджига удастся решить,
и тогда водород и бор смогут стать до�
стойной заменой тяжелым изотопам во�
дорода. — Г.А.

Пîäûòîæèâ ýêñïåðòíûå âûêëàäêè
è ñäåëàâ íåñêîëüêî èñòîðè÷åñêèõ
îáîáùåíèé, åå àâòîð ïðèøåë ê âû−
âîäó, ÷òî íûíå ñîôòâåðíàÿ îòðàñëü
ïåðåæèâàåò áîðüáó çà ëèäåðñòâî,
ðàâíîé êîòîðîé íå áûëî ñ 80−õ ãî−
äîâ, êîãäà ïðåñòîë ïðèáðàëè ê ðó−
êàì ðåäìîíäñêèå âîðîòèëû. È, ñó−
äÿ ïî âñåìó, èìåííî Google íà ðî−
äó íàïèñàíî ñòàòü íîâûì «öàðåì
ãîðû».

Âïðî÷åì, øóòèòü ñ Microsoft íå
ðåêîìåíäóåòñÿ íèêîìó — çà ïî−
ñëåäíèå ÷åòâåðòü âåêà ñðåäè òðó−
æåíèêîâ êëàâèàòóð íå ðàç íàõîäè−
ëèñü ñìåëü÷àêè, ïûòàâøèåñÿ áðî−
ñèòü âûçîâ ñîôòâåðíîìó ãèãàíòó è
çàíÿòü åãî òðîí. Ñòàðîæèëû Èíòåð−
íåòà ïðåêðàñíî ïîìíÿò äåñÿòèëåò−
íåé äàâíîñòè ðûâîê Netscape ñ åå
ïðîãðåññèâíûì ïî òîìó âðåìåíè

«Íàâèãàòîðîì» — à íûíå ýòà êîì−
ïàíèÿ ïðîçÿáàåò íà ñâàëêå èñòîðèè.
Óðîêè ïðåäøåñòâåííèêîâ ïîøëè
Google âïðîê: îíà òåñíî îáëîæèëà
Microsoft ñòåíîé áåñïëàòíûõ îí−
ëàéíîâûõ ñåðâèñîâ (îò ïî÷òû äî
èíòåðíåò−ïåéäæåðà), ÷óòü ëè íå
åæåíåäåëüíî ïîïîëíÿÿ ñïèñîê íî−
âûì ñþðïðèçîì. Ïîáèòü ñâîèìè
òóçàìè òàêóþ êîëîäó ãèãàíòó ðûíêà
áóäåò ãîðàçäî òðóäíåå.

Êàê îòìå÷àþò ìíîãèå, ñòðåìÿñü
âïèñàòüñÿ â óæå ñóùåñòâóþùèé
ñîôòîâûé ìèð è ïåðåíèìàÿ äåéñò−
âóþùèå òàì ïðàâèëà èãðû, Google
âñå áîëüøå ïîõîäèò íà ñâîåãî ìî−
ãóùåñòâåííîãî ñîïåðíèêà. Ïî ñëî−
âàì ýêñïåðòà â îáëàñòè ïîèñêîâûõ
ñèñòåì Äæî Êðàóñà (Joe Kraus),
íûíåøíÿÿ ñèòóàöèÿ â ìèðå IT íà−
ïîìèíàåò íà÷àëî 90−õ ãîäîâ, êîãäà

çà ìåñòî ïîä ñîëíöåì ñðàæàëèñü
IBM è Microsoft. Òîãäà «Ãîëóáîé ãè−
ãàíò» îòëè÷àëñÿ èíåðòíîñòüþ,
ïðåäïî÷èòàÿ äåéñòâîâàòü ïî òðà−
äèöèîííûì ðûíî÷íûì ïðàâèëàì,
â òî âðåìÿ êàê ðåäìîíäñêèé òèãð
íå áîÿëñÿ ðèñêîâàòü, ïðèíèìàÿ íå−
ñòàíäàðòíûå ðåøåíèÿ, ÷òî è ñûã−
ðàëî ðåøàþùóþ ðîëü â ñõâàòêå.

Íûíå ðàçäà÷à ðîëåé â ïüåñå èç−
ìåíèëàñü: ïî îáðàçíîìó âûðàæå−
íèþ Êðàóñà, «Microsoft ïðåâðàòè−
ëàñü â IBM, à Google ñòàë Micro−
soft». Ëþáîïûòíî, ÷òî ïîñëåäíåå
ñõîäñòâî íåõîòÿ ïðèçíàåò è ñàì
Áèëë Ãåéòñ. Òàê, â íåäàâíåì èíòåð−
âüþ æóðíàëó Fortune îí çàÿâèë:
«Google áîëüøå ïîõîæ íà íàñ, ÷åì
ëþáîé èç êîíêóðåíòîâ, ñ êîòîðûìè
ìû äî ñèõ ïîð ñòàëêèâàëèñü».
Ñìîæåò ëè ïðåäïðèèì÷èâûé è
àçàðòíûé «ïðèíö» îòïðàâèòü íà
çàñëóæåííûé îòäûõ ïîãðóçíåâøåãî
è ñòàâøåãî êóäà áîëåå èíåðòíûì
«êîðîëÿ»? Ïî êðàéíåé ìåðå, åãî
ìîçãè ýòî ïîçâîëÿþò: ïî êîëè÷åñò−
âó è òåìïàì âíåäðåíèÿ èííîâàöèé
Google íå çíàåò ñåáå ðàâíûõ â
Êðåìíèåâîé Äîëèíå. Íå îñòàþòñÿ
âíàêëàäå è ñîòðóäíèêè êîìïàíèè:
ïî ñàìûì ñêðîìíûì ïîäñ÷åòàì, èõ
ñðåäíèé çàðàáîòîê íà ÷åòâåðòü âû−
øå, ÷åì ó êîíêóðåíòîâ.

È âñå−òàêè òÿæåëà øàïêà Ìî−
íîìàõà: íà ïóòè ê ëèäåðñòâó Goog−
le æäóò îòíþäü íå òîëüêî äåíüãè è
âëèÿíèå, íî è íåïðèÿçíü ñîñåäåé.
Çàêðóòèâøàÿñÿ ÷åðåäà ñóäåáíûõ
èñêîâ ïî ïîâîäó íàðóøåíèÿ êîïè−
ðàéòà ïîèñêîâèêîì — ýòî ëèøü
íà÷àëî. Âñå ãðîì÷å çâó÷àò ãîëîñà
ýêñïåðòîâ, îáâèíÿþùèõ Google íè
áîëüøå íè ìåíüøå êàê â âàðâàð−
ñêîì ïîêóøåíèè íà ýêîñèñòåìó
áèçíåñà Êðåìíèåâîé Äîëèíû. «Âè−
íà» êîìïàíèè çàêëþ÷àåòñÿ â òîì,
÷òî ïðîëèâàþùèåñÿ íà íåå çîëî−
òûì äîæäåì ñðåäñòâà èíâåñòîðîâ
îñòàâëÿþò íà õëåáå è âîäå ïåð−
ñïåêòèâíûõ íîâè÷êîâ. Èç−çà ýòîãî
íîâûì èíôîðìàöèîííûì Êóëèáè−
íûì ñòàëî òðóäíåå ñîçäàâàòü ñîá−
ñòâåííûå ñòàðòàïû (êîãäà−òî â ïî−
äîáíîì «õèùíè÷åñòâå» âèíèëè
Microsoft). Áîëüøå âñåãî ñòðàäà−
íèé, ðàçóìååòñÿ, âûïàäàåò íà äîëþ
ïðÿìûõ êîíêóðåíòîâ Google —
ðàçðàáîò÷èêîâ ïîèñêîâûõ ñèñòåì.
Ïî ñëîâàì îòöà ïîèñêîâèêà Oodle
Êðåéãà Äîíàòî (Craig Donato), òå−
ïåðü íà âñòðå÷å ñ áèçíåñ−ïàðòíå−
ðàìè åãî íåèçìåííî îãîðîøèâàþò
âîïðîñîì: «Íåóæåëè ýòîãî åùå íå
ñäåëàëà Google?»

Òàê ÷òî æå, ïîëíîâîäíàÿ ðåêà
íàðîäíîãî òâîð÷åñòâà ïðî Áèëëà
Ãåéòñà è Windows âñêîðå ïåðåñîõ−
íåò, óñòóïèâ ìåñòî àíåêäîòàì ïðî
Ïåéäæà è Áðèíà? Ïîæèâåì —
óâèäèì. Ïîêà æå ìîæíî ñêàçàòü
ëèøü îäíî: «êëÿòî ìåñòî» â ñîô−
òâåðíîé îòðàñëè ïóñòî íå áûâàåò.

Денис Коновальчик

[dyukon@computerra.ru]
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[azak@computerra.ru]
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Антон Шириков

[shirickov@computerra.ru]
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Будем грабить
короля?

Не секрет, что своим стремительным взлетом

Google спутала карты многим бизнес�аналитикам.

Неугомонный поисковик танком попер на дзоты

старожилов рынка ПО, став нынче главной притчей

во языцех среди айтишников. Одной из попыток

осмыслить роль Google в современном хайтеке

является опубликованная в New York Times статья

под символическим названием «Relax, Bill Gates; It’s

Google’s Turn as the Villain» («Расслабься, Билл

Гейтс; теперь главным негодяем будет Google»). 



В 1918 ãîäó íà ìèð îáðóøèëàñü
èñïàíêà — ïàíäåìèÿ ãðèïïà, ïðå−
âçîøåäøàÿ ïî ñìåðòîíîñíîñòè
ïåðèîäû ðàçãàðà ñðåäíåâåêîâîé
÷óìû. Ïåðåáîëåëà ïîëîâèíà èç
òîãäàøíåãî äâóõìèëëèàðäíîãî íà−
ñåëåíèÿ ïëàíåòû, ÷èñëî óìåðøèõ
îöåíèâàåòñÿ â 20–40 ìèëëè−
îíîâ — áîëüøå, ÷åì óíåñëè ïîëÿ
ñðàæåíèé Ïåðâîé ìèðîâîé. È ïðè−
øëà áîëåçíü, ñêîðåå âñåãî, êàê è
ñåé÷àñ, ñ Äàëüíåãî Âîñòîêà; ïðîñòî
èñïàíöû ïåðâûìè çàáèëè òðåâîãó.
Ñîâðåìåííûå èññëåäîâàíèÿ (âè−
ðóñíûå ÷àñòèöû áûëè äîáûòû èç
ñîõðàíåííûõ â ôîðìàëèíå òêàíåé
æåðòâ 1918 ãîäà) ñâèäåòåëüñòâóþò,
÷òî âèðóñ èñïàíêè — ïòè÷üåãî
ïðîèñõîæäåíèÿ. Î òîì, êàê âèðóñû
ãðèïïà öèðêóëèðóþò â ïðèðîäå,

ïî÷åìó ìîãóò ëîìàòü ìåæâèäîâûå
áàðüåðû è îáðóøèâàòüñÿ âñåé ìî−
ùüþ ñâîåé íîâèçíû íà íåàäàïòè−
ðîâàííûé ê íèì âèä, íà ñòðàíèöàõ
æóðíàëà óæå ðàññêàçûâàëîñü (ñì.
«ÊÒ» #560). Íàãëÿäíî ïðîäåìîí−
ñòðèðîâàëà, êàê âñå ýòî áûâàåò,
èññëåäîâàòåëüñêàÿ êîìàíäà ä−ðà
Éîøèõèðî Êàâàîêè (Yoshihiro
Kawaoka) èç Âèñêîíñèíñêîãî óíè−
âåðñèòåòà. Â óñëîâèÿõ ñòðîæàéøåé
áåçîïàñíîñòè ê ãåíîìó øòàììà,
îáû÷íî áåçâðåäíîãî äëÿ ìûøåé,
áûëà äîáàâëåíà ïàðà ãåíîâ âèðóñà
«èñïàíêè». Æèâîòíûå ïîãèáëè îò
òÿæåëåéøåé ïíåâìîíèè. 

Ñ äåêàáðÿ 2003−ãî ïòè÷èé
ãðèïï óíåñ áîëüøå ïÿòèäåñÿòè ÷å−
ëîâå÷åñêèõ æèçíåé, è ñàìîå óãðî−
æàþùåå â ýòîì çàáîëåâàíèè —

Пðè÷èíà ïîäîáíûõ ìàíåâðîâ
âïîëíå ÿñíà. Â Microsoft î÷åíü õî−
òÿò, ÷òîáû íå áûòîâàÿ ýëåêòðîíèêà,
à èìåííî êîìïüþòåð ïîä ÎÑ Win−
dows âûñòóïàë â êà÷åñòâå «öåíòðà
äîìàøíèõ ðàçâëå÷åíèé» â äîìàõ
áëèæàéøåãî áóäóùåãî. Íî òî, êàê

äîëæíà âûãëÿäåòü çàùèòà äðàãî−
öåííîãî âûñîêîêà÷åñòâåííîãî
êîíòåíòà â ïîäîáíûõ «öåíòðàõ»,
îïðåäåëÿþò íûíå íå ôëàãìàíû
êîìïüþòåðíîé èíäóñòðèè èëè áû−
òîâîé òåõíèêè, à âñåìîãóùèå çâó−
êîçàïèñûâàþùèå ëåéáëû è êèíî−

ñòóäèè Ãîëëèâóäà. Ïî ìíåíèþ æå
Ãîëëèâóäà, íîâûé ôîðìàò âèäåî
âûñîêîãî ðàçðåøåíèÿ ìîæåò áûòü
äîïóùåí ê âîñïðîèçâåäåíèþ ëèøü
íà òîé àïïàðàòóðå, â êîòîðîé ñèã−
íàë îñòàåòñÿ çàøèôðîâàííûì
(èëè çàìåòíî óõóäøåííûì â

êà÷åñòâå) âñþäó, ãäå ê íåìó òåîðå−
òè÷åñêè ìîæíî ïîäñòóïèòüñÿ äëÿ
êîïèðîâàíèÿ. Àíàëîãè÷íûå òðåáî−
âàíèÿ, êàê èçâåñòíî, âûäâèãàþò è
ñòóäèè çâóêîçàïèñè â îòíîøåíèè
ñâîåãî àóäèîêîíòåíòà â íîâûõ
ôîðìàòàõ âûñîêîãî ðàçðåøåíèÿ.
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Большие маневры
в темноте

Одна из воистину революционных новинок, заложенных в грядущую ОС Windows Vista (бывшая Longhorn),

пока что остается во мраке недоговоренностей и умолчаний. Более того, корпорация Microsoft не демонстрирует

ни малейшего желания публично обсуждать это свое новшество. А оно того явно заслуживает, ибо рано

или поздно коснется очень многих пользователей. Суть этой новации заключается в мощном шифровании

видео/аудиоданных на внутренних компьютерных каналах передачи и блокирование работы устройств

воспроизведения в тех случаях, если они не способны обеспечить требуемый уровень защиты контента.

Птичий грипп пришел в Россию и, по неподтвержденным пока данным,

распространяется дальше в Европу. Проблема не только сельскохозяйственная:

эксперты Всемирной организации здравоохранения продолжают рассматривать

заболевание как мину замедленного действия, способную взорваться небывалой

человеческой эпидемией — куда более сильной, чем вызывают обычные,

«людские» вирусы гриппа.

Зловещая тень
испанки
Зловещая тень
испанки



áëèçêàÿ ê 100% ëåòàëüíîñòü. Îä−
íàêî ïîêà èíôåêöèÿ ïåðåäàåòñÿ îò
ïòèö ê ëþäÿì, íî íå ïåðåõîäèò îò
÷åëîâåêà ê ÷åëîâåêó, ñèòóàöèÿ â
êàêîé−òî ìåðå ïîä êîíòðîëåì.
Ñïåöèàëèñòû æå îïàñàþòñÿ, ÷òî
äàæå íåçíà÷èòåëüíûå ìóòàöèè
âîçáóäèòåëÿ ìîãóò óñèëèòü åãî çà−
ðàçíîñòü. Êîíöåíòðàöèÿ íàñåëå−
íèÿ â ìåãàïîëèñàõ è ðàçâèòûå
òðàíñïîðòíûå ñîîáùåíèÿ ñûãðàëè
áû â òàêîì ñëó÷àå ñàìóþ íåáëàãî−
ïðèÿòíóþ ðîëü. Êòî−òî óâåðåí, ÷òî
ìèëëèîíû ïîãèáøèõ, ðàçðóøåí−
íûå ýêîíîìèêè, âñåîáùèé õàîñ —
ýòî íå ïåðåñêàç î÷åðåäíîãî ãîëëè−
âóäñêîãî áëîêáàñòåðà, à äåéñòâè−
òåëüíî âîçìîæíûé ñöåíàðèé. Êòî−
òî âûðàæàåò ñêåïñèñ, óæå óñòàâ,
êàê â ïðèò÷å, îò êðèêîâ «âîëêè,

âîëêè!». Êàê áû òî íè áûëî, â ýòîì
ãîäó áðèòàíñêèå âðà÷è ïîëó÷àò
ïÿòèäåñÿòèñòðàíè÷íóþ èíñòðóê−
öèþ, êàñàþùóþñÿ èäåíòèôèêàöèè
è îãðàíè÷åíèÿ ðàñïðîñòðàíåíèÿ
ïòè÷üåãî ãðèïïà. ÑØÀ, Âåëèêî−
áðèòàíèÿ è äðóãèå çàðóáåæíûå
ñòðàíû îáúÿâëÿþò î ïëàíàõ ñî−
çäàíèÿ çàïàñîâ èç ìèëëèîíîâ äîç
âàêöèíû. Îäíàêî íåèçâåñòíî, êàê
îíà áóäåò ðàáîòàòü â ñëó÷àå ïàíäå−
ìèè — ïî−íàñòîÿùåìó ýôôåê−
òèâíàÿ âàêöèíàöèÿ äîëæíà áûòü
íàïðàâëåíà ïðîòèâ êîíêðåòíîãî
ñóïåðïàòîãåííîãî øòàììà, êîòî−
ðîãî (ê íàøåìó ñ÷àñòüþ) ìóòàöèè
ïîêà íå ñîçäàëè.

Òâîðöû èíôîðìàöèîííûõ òåõ−
íîëîãèé îòêëèêàþòñÿ íà âûçîâ
âðåìåíè. Íîâåéøåå ïðîãðàììíîå

îáåñïå÷åíèå áóäåò èñïîëüçîâàíî â
áðèòàíñêîì óíèâåðñèòåòå Áàñ äëÿ
ñîçäàíèÿ íåâèäàííîãî ïî ýôôåê−
òèâíîñòè ïðîòèâîâèðóñíîãî ïðå−
ïàðàòà èç êëàññà èíãèáèòîðîâ íåé−
ðàìèíèäàç. Âîçáóäèòåëü ñîâðå−
ìåííîé âîëíû ïòè÷üåãî ãðèïïà
îáîçíà÷àåòñÿ H5N1, ÷òî çíà÷èò âè−
ðóñ ñ ãåìàããëþòèíèíîì ïÿòîãî òè−
ïà è íåéðàìèíèäàçîé ïåðâîãî òè−
ïà. Îáà «âûíåñåííûõ â çàãîëîâîê»
áåëêà èìåþò îòíîøåíèå ê ïðîíèê−
íîâåíèþ âèðóñà â êëåòêó. Ãåìàã−
ãëþòèíèíû îáåñïå÷èâàþò ñâÿçû−
âàíèå âèðóñíûõ ÷àñòèö ñ ðàñïîëî−
æåííûìè íà ïîâåðõíîñòè êëåòêè
ãëèêîïðîòåèäàìè, à íåéðàìèíèäà−
çà (ñèàëèäàçà) âûçûâàåò èõ ãèäðî−
ëèç ïî îñòàòêàì ñèàëîâîé (àöåòèë−
íåéðàìèíîâîé) êèñëîòû. Ãðóïïà

ïðîôåññîðà ßíà Âèëüÿìñà (Ian
Williams) ñîçäàåò îáúåìíûå ìîäå−
ëè àêòèâíîãî öåíòðà íåéðàìèíè−
äàçû, êîòîðûå ïîçâîëèëè áû ôàð−
ìàêîëîãàì îòîéòè îò ïðèâû÷íîãî
ìåòîäà ïðîá è îøèáîê è öåëåíàï−
ðàâëåííî ðàçðàáîòàòü ïðîòèâîâè−
ðóñíóþ «çîëîòóþ ïóëþ» — âûñî−
êîñïåöèôè÷íîå ëåêàðñòâî, ñâÿçû−
âàþùååñÿ ñ ôåðìåíòîì è íå ïî−
çâîëÿþùåå åìó àòàêîâàòü ñèàëî−
âóþ êèñëîòó. Îñòàåòñÿ òîëüêî ïî−
æåëàòü, ÷òîáû íèêîãäà íå âîçíèêëî
íåîáõîäèìîñòè ïðèìåíèòü çàìå−
÷àòåëüíóþ íîâóþ òåõíîëîãèþ ïî
èçíà÷àëüíîìó íàçíà÷åíèþ —
ïðîòèâ ïàíäåìèè.

Сергей Борисов

[borisov28@yandex.ru]

Èíäóñòðèÿ áûòîâîé ýëåêòðî−
íèêè ÿâíî óæå ïðèíÿëà óñëîâèÿ
Ãîëëèâóäà. Ïîñëåäíèå ìîäåëè òå−
ëåâèçîðîâ âûñîêîé ÷åòêîñòè íà
öèôðîâîì âõîäå HDMI (èëè DVI)
îáîðóäîâàíû ìîäóëåì çàùèòû
êîíòåíòà HDCP (High Definition
Content Protection). Êàê ïîêàçàëè
ëåòíèå âûñòàâî÷íûå äåìîíñòðà−
öèè íîâåéøèõ HD−DVD−ïëåéåðîâ
Toshiba, èçîáðàæåíèå âûñîêîé
÷åòêîñòè çäåñü ïîäàåòñÿ òîëüêî íà
âûõîä èíòåðôåéñà HDMI ñ HDCP,
à íà àíàëîãîâûé âûõîä — ñèãíàë
ïðèíóäèòåëüíî óõóäøåííîãî êà−
÷åñòâà. Èìåþòñÿ ñâåäåíèÿ, ÷òî è
êîíêóðåíòû èç ëàãåðÿ Blu−ray Disc
àíàëîãè÷íûì îáðàçîì ïåðåäåëû−
âàþò ñâîè ïëåéåðû â óãîäó Ãîë−
ëèâóäó.

Â ïîäîáíîé îáñòàíîâêå è êîð−
ïîðàöèè Microsoft, äàáû íå îòñòà−
âàòü îò ñîïåðíèêîâ, âåðîÿòíî, ïðè−
øëîñü âíîñèòü ñåðüåçíûå èçìåíå−

íèÿ â ñîîòâåòñòâóþùèé ñåãìåíò ÎÑ
Vista. Ïîêàçàòåëüíî, ÷òî ïåðâàÿ áå−
òà−âåðñèÿ ñèñòåìû, íàõîäÿùàÿñÿ
ñåé÷àñ ó òåñòåðîâ, íå ñîäåðæèò
ìîäóëåé âíóòðåííåãî øèôðîâàíèÿ
âèäåî/àóäèîêîíòåíòà. Íî ìîæíî
óæå ãàðàíòèðîâàòü, ÷òî òàêîãî ðîäà
âåùè ïîÿâÿòñÿ â ñëåäóþùèõ áåòà−
âåðñèÿõ è îêîí÷àòåëüíîì ðåëèçå,
ïîñêîëüêó íà ñàéòå Microsoft âû−
ëîæåí áîëüøîé äîêóìåíò (â ðàç−
äåëå www.microsoft.com/whdc),
îïèñûâàþùèé íîâóþ ñòðàòåãèþ
êîðïîðàöèè ïî çàùèòå îáðàáàòû−
âàåìîãî êîíòåíòà. Ñóòü åå, â äâóõ
ñëîâàõ, ìîæíî ñâåñòè ê òîìó, ÷òî
òåïåðü âûñîêîêà÷åñòâåííûé êîí−
òåíò ïî øèíàì è êàáåëÿì êîìïüþ−
òåðà áóäåò ïåðåñûëàòüñÿ òîëüêî â
çàøèôðîâàííîì âèäå, à ïðè ïîäà−
÷å íà äèñïëåé (â áóäóùåì — è íà
àóäèîêîëîíêè) èñêóññòâåííî ïîíè−
æàòüñÿ â êà÷åñòâå, åñëè óñòðîéñòâî
âîñïðîèçâåäåíèÿ íå îáîðóäîâàíî

ìîäóëåì êðèïòîçàùèòû. Êîíêðåò−
íî äëÿ ìîíèòîðà ýòî ïîäðàçóìåâà−
åò çàùèòó HDCP. Ïîñêîëüêó ñðåäè
êîìïüþòåðíûõ äèñïëååâ, â îòëè−
÷èå îò òåëåâèçîðîâ, òåõíîëîãèÿ
HDCP ïîêà ÷òî íå ïîëó÷èëà çàìåò−
íîãî ðàñïðîñòðàíåíèÿ, ýòî îçíà÷à−
åò, ÷òî äàæå íîâåéøèå äîðîãèå
TFT−ýêðàíû íå ñóìåþò âîñïðîèç−
âîäèòü âèäåî âûñîêîãî ðàçðåøå−
íèÿ ñ áóäóùèõ äèñêîâ HD DVD èëè
Blu−ray. Èíà÷å ãîâîðÿ, èìåþùèé
âïîëíå äîñòàòî÷íîå ðàçðåøåíèå
äèñïëåé êîìïüþòåðà âñå ðàâíî áó−
äåò ïîëó÷àòü íà âõîä êàðòèíêó êà−
÷åñòâà îáû÷íîãî DVD, ïîñêîëüêó
âëàäåëüöû êîíòåíòà (è ÎÑ Vista
ñîîòâåòñòâåííî) ðàñöåíèâàþò âñå
öèôðîâûå è àíàëîãîâûå äèñïëåè
áåç HDCP êàê íåäîñòàòî÷íî çàùè−
ùåííûå îò íåñàíêöèîíèðîâàííîãî
êîïèðîâàíèÿ.

Â ïðèíöèïå, òåîðåòè÷åñêè âîç−
ìîæåí è åùå áîëåå ìðà÷íûé âà−

ðèàíò, êîãäà íà ñâîåì ýêðàíå
ïîëüçîâàòåëü ïîëó÷èò ëèøü îäíó
÷åðíîòó è âåæëèâóþ íàäïèñü−óâå−
äîìëåíèå: «Äèñïëåé íåäîñòàòî÷−
íî áåçîïàñåí äëÿ âîñïðîèçâåäå−
íèÿ ýòîãî êîíòåíòà». Îäíàêî åñòü
íåîôèöèàëüíûå ñâåäåíèÿ, ÷òî
Microsoft óæå çàðó÷èëàñü ñîãëà−
ñèåì âñåõ âåäóùèõ ñòóäèé Ãîëëè−
âóäà íå äîâîäèòü äåëî äî ïîäîá−
íûõ êðàéíîñòåé. È êîëü ñêîðî õîòü
êàêàÿ−òî êàðòèíêà, ñêîðåå âñåãî,
äî ýêðàíà âñå−òàêè äîéäåò, òî
áîëüøèíñòâî ïîëüçîâàòåëåé, ìî−
æåò, è âíèìàíèÿ−òî íå îáðàòÿò íà
ïîäïîð÷åííîå êà÷åñòâî èçîáðà−
æåíèÿ. À ðàç òàê, òî è øèðîêîâå−
ùàòåëüíûå îáúÿâëåíèÿ î íîâûõ
ñâîéñòâàõ ÎÑ Vista âðîäå êàê íè ê
÷åìó. Çà÷åì ëèøíèé ðàç âîëíî−
âàòü ïîòðåáèòåëåé?

Бёрд Киви

[kiwi@computerra.ru]
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Я óæå ïèñàë î òîì, ÷òî íàäåæíîñòü
çàùèòû äëÿ Apple íå òàê óæ è âàæ−
íà, ïîñêîëüêó êîìïàíèÿ, î÷åâèäíî,
óæå íå ñîáèðàåòñÿ çàðàáàòûâàòü íà
«æåëåçå» — à «ðàçìûâàíèå áðýí−
äà» ìîæíî êîíâåðòèðîâàòü â «ïîë−
çó÷åñòü» (ýòî ìåðçêîå ñëîâî â îò−
íîøåíèè áðýíäà îçíà÷àåò ñàìîå
÷òî íè íà åñòü ïîçèòèâíîå êà÷åñò−
âî). È âîò — ïåðâûå ïîäòâåðæäå−
íèÿ. Ó áåòà−âåðñèè Mac OS X äëÿ
ïëàòôîðìû Intel óæå óñïåøíî îò−
îðâàëè êðþ÷î÷êè, êîòîðûìè òà
öåïëÿëàñü çà àïïàðàòíûå âîçìîæ−
íîñòè çàùèòû, è òåïåðü òàñêàþò åå
ïî òåì ñàìûì ÏÊ çà 300 äîëëàðîâ.
Íà êîòîðûõ, ê óäèâëåíèþ íàðîäà,
îíà ðàáîòàåò î÷åíü äàæå øóñòðî.

Åñëè Apple áûëà âûíóæäåíà
îáúÿñíÿòü ñâîè ðåçêèå äâèæåíèÿ è
ïî âîçìîæíîñòè ïîëíî îòâå÷àòü íà
êàâåðçíûå âîïðîñû, îò Intel íà òó
æå òåìó óäàâàëîñü äîáèòüñÿ ëèøü
îòâåòîâ â äóõå «ìû íå êîììåíòèðó−
åì íåîáúÿâëåííûå ïðîäóêòû».
Ëèøü Ïàòðèê Ãåëñèíãåð (â÷åðàø−
íèé òåõíè÷åñêèé äèðåêòîð, à íûíå
ñòàðøèé âèöå−ïðåçèäåíò è ãëàâà
ïîäðàçäåëåíèÿ Digital Enterprise
Group), çàåõàâøèé íà äåíåê â Ìîñ−
êâó, ðàññêàçàë, ÷òî Apple åìó äîðî−
ãà íå ïðèáàâêîé òðåõ−÷åòûðåõ ïðî−
öåíòîâ ê îáúåìàì ïðîèçâîäñòâà:
«Íàì ïðîùå äîáèòüñÿ ýòîãî ïðè−
ðîñòà, óäîâëåòâîðÿÿ Dell». Ãåëñèí−
ãåð ñ÷èòàåò, ÷òî PC−îòðàñëè (î÷å−
âèäíî, çà ïðåäåëàìè Intel) ÿâíî íå
ïîìåøàåò ñâåæàÿ ñòðóÿ, è ïðèõîä
òàêîãî ãåíåðàòîðà îðèãèíàëüíûõ
èäåé, êàê Apple, ìîæåò õîðîøåíüêî
âñòðÿõíóòü îñòàëüíûå 96%.

Ó ñàìîé Intel, îäíàêî, íåäîñòàòêà
â èííîâàöèÿõ íå íàáëþäàåòñÿ. Òîëü−
êî åñëè ðàíüøå èõ ìåðèëè â ìåãà−
ãåðöàõ, òåïåðü óíèâåðñàëüíîé âà−
ëþòîé ñòàëè âàòòû. Äëÿ Intel âàòòíûé
èçìåðèòåëü ïðîãðåññà òåì áîëåå àê−
òóàëåí, ÷òî íûíåøíèå ïðîöåññîðû
Pentium 4 è Xeon ïî ýíåðãîïîòðåá−
ëåíèþ ìîæíî çàíåñòè â ÷åìïèîíû â
ñâîåé êàòåãîðèè. Âïðî÷åì, ó÷èòûâàÿ
öåíû íà íåôòü, íåóäèâèòåëüíî, ÷òî
ôëþãåð ìàðêåòèíãà ðàçâåðíóëñÿ îò
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè â ñòîðîíó ýêî−
íîìè÷íîñòè.

Íåîáûêíîâåííî ñêðîìíàÿ â
ýíåðãîïîòðåáëåíèè àðõèòåêòóðà âî
âòîðîé ïîëîâèíå ñëåäóþùåãî ãîäà
ñòàíåò ïðååìíèöåé NetBurst (íû−
íåøíèå Pentium 4 è Xeon), — ñî−
îáùèë CEO Intel Ïîë Îòåëëèíè íà
àâãóñòîâñêîì IDF. Ñåðâåðíóþ âåð−
ñèþ ïðååìíèöû íàçîâóò Wood−
crest, íàñòîëüíóþ — Conroe è ìî−
áèëüíóþ — Merom, è âñå îíè áóäóò
ñ äâóìÿ ÿäðàìè. À â êîíöå äåñÿòè−
ëåòèÿ ðîäèòñÿ x86−ñîâìåñòèìûé
ïðîöåññîð, ïîòðåáëÿþùèé «íàÿâó»
ñòîëüêî æå ýíåðãèè, ñêîëüêî íû−
íåøíèå «âî ñíå», — âñåãî ïîëâàò−
òà. Â áëèæàéøèõ æå ïëàíàõ Intel —
âûïóñê íàñëåäíèêà Pentium M ñ
äâóìÿ ÿäðàìè äëÿ ìîáèëüíûõ ÏÊ
(Yonah) è åãî ñåðâåðíîé âåðñèè
Sossaman (èìåííî òàê — ñåðâåð−
íàÿ âåðñèÿ ìîáèëüíîãî ÷èïà).
Yonah, âìåñòå ñ ÷èïñåòîì Calistoga,
âõîäèò â ìîáèëüíóþ ïëàòôîðìó
Napa. Äâóõúÿäåðíûå ïðîöåññîðû
Xeon Dempsey è Paxwille îæèäàþò−
ñÿ â íà÷àëå ñëåäóþùåãî ãîäà, à
ïðîäâèíóòûå ÷èïñåòû Reidland è
Whitefield äëÿ ìíîãîïðîöåññîðíûõ
ñèñòåì — â 2007−ì.

Ïîñêîëüêó â êîäîâûõ íàçâàíèÿõ
ëåãêî çàáëóäèòüñÿ, ìîæíî áûëî áû
ïîðåêîìåíäîâàòü êîðïîðàöèè Intel
èñïîëüçîâàòü âìåñòî ãåîãðàôèè
èñòîðèþ — äàâàÿ ñâîèì ïåðñïåê−
òèâíûì ðàçðàáîòêàì èìåíà ïðåä−
ñòàâèòåëåé èçâåñòíûõ äèíàñòèé.
Òîãäà íå áóäåò ïóòàíèöû, êòî çà êåì
ñëåäóåò â ïëàíå âûïóñêà. Íî è òóò,
îäíàêî, ìîãóò âîçíèêíóòü çàòðóä−
íåíèÿ: íàïðèìåð, çàðàíåå èçâåñò−
íî, ÷òî êàêàÿ−òî âåòâü äèíàñòèè
ïëîõî êîí÷èëà, à â îòíîøåíèè áó−
äóùèõ ïðîöåññîðîâ äëÿ òàêèõ óò−
âåðæäåíèé íóæíî îáëàäàòü èçðÿä−

íîé ïðîçîðëèâîñòüþ. Âïðî÷åì, êî−
äîâûå íàçâàíèÿ ïðåäíàçíà÷åíû â
îñíîâíîì äëÿ ñïåöèàëèñòîâ, äëÿ
øèðîêîé æå ïóáëèêè ïðèäóìûâàþò
òîðãîâûå ìàðêè. Ïîñêîëüêó âñå
ïðèëè÷íûå ñëîâà â ýòîì êà÷åñòâå
óæå çàðåçåðâèðîâàíû, ìàðêåòîëî−
ãàì ïðèõîäèòñÿ âñå òðóäíåå, à íà−
çâàíèÿ ñòàíîâÿòñÿ âñå çàìûñëîâà−
òåå. Âäîõíîâèâøèñü óñïåõîì ïëàò−
ôîðìû Centrino äëÿ ìîáèëüíûõ
ÏÊ, Intel ðåøèëà ïîâòîðèòü òîò æå
òðþê äëÿ ÏÊ íàñòîëüíûõ — íà IDF
áûë ïðåçåíòîâàí íîâûé ìàøèíî−
êîìïëåêò ïîä íàçâàíèåì Viiv (ñì.
íîâîñòü «Âîêðóã äà îêîëî»). Ñ íèì
êîðïîðàöèÿ îáåùàåò èñïîëíåíèå
àìåðèêàíñêîé ìå÷òû — êîìïüþ−
òåð, êîòîðûé áóäåò íå ãðóçèòüñÿ, à
âêëþ÷àòüñÿ.

Ðàáîòàòü Viiv áóäåò ïîä óïðàâ−
ëåíèåì Windows Media Center Edi−
tion, è ýòî íåóäèâèòåëüíî. Óäèâè−
òåëüíû äðóãèå íîâîñòè, ïðèõîäÿ−
ùèå èç ñòàíà Microsoft. Êîìïàíèÿ
îïðåäåëèëàñü ñ âûõîäîì íîâîãî
ðåëèçà ñâîåé òåõíîëîãèè âèðòóà−
ëèçàöèè è åãî ôîðìîé. Âíà÷àëå
Microsoft ïëàíèðîâàëà âûïóñòèòü

îáíîâëåíèå Virtual Server 2005, íî
ïîòîì ñî÷ëà åãî ñòîëü âûäàþùèì−
ñÿ, ÷òî ðåøèëà îôîðìèòü â âèäå
íîâîé âåðñèè — Virtual Server
2005 R2. Êðîìå ïîääåðæêè «ìî−
ìåíòàëüíûõ ñíèìêîâ» è «çàìîðà−
æèâàíèÿ» ñèñòåìû, ïåðåíîñà âèð−
òóàëüíûõ ìàøèí ñ îäíîãî êîì−
ïüþòåðà íà äðóãîé è äðóãèõ ÷åðò,
êîòîðûå äîëæíà èìåòü âñÿêàÿ óâà−
æàþùàÿ ñåáÿ òåõíîëîãèÿ âèðòóà−
ëèçàöèè, çàÿâëåíà î÷åíü íåîáû÷−
íàÿ äëÿ Microsoft îñîáåííîñòü —
ïîääåðæêà Linux â êà÷åñòâå àëü−
òåðíàòèâíîé îïåðàöèîííîé ñèñòå−

ìû. Ïî ñëîâàì ïðèåõàâøåãî íà IDF
ãëàâû îäíîãî èç ïîäðàçäåëåíèé
Microsoft Ìàðêà Êèôåðà, êîìïà−
íèÿ åùå íå âûáðàëà äèñòðèáóòèâ,
êîòîðûé îíà áóäåò ïîääåðæèâàòü, è
âåäåò ïåðåãîâîðû ñ Novell è Red
Hat. Ïóòü ê õèìåðå «Microsoft
Linux» òåïåðü óæå íå êàæåòñÿ íå−
âåðîÿòíî äîëãèì. Èíòåðåñíî, ó
Áèëëà Ãåéòñà õâàòèò äåíåã, ÷òîáû
êóïèòü ñðàçó è Red Hat, è Novell?

Â ïîèñêå ñðåäñòâ åäèíåíèÿ ñ
Linux êîìïàíèÿ Microsoft ìîãëà áû
âçÿòü ïðèìåð ñ Sun Microsystems,
ó÷ðåäèâøåé â àâãóñòå äîëæíîñòü
îìáóäñìåíà. Â áðèòàíñêîì ïàðëà−
ìåíòå îìáóäñìåí çàíèìàåòñÿ ðàñ−
ñëåäîâàíèåì æàëîá ãðàæäàí, à â
Sun íàçíà÷åííûé íà ýòó äîëæíîñòü
Ñàéìîí Ôèïïñ áóäåò âûñëóøèâàòü
íåäîâîëüíûõ ïîëèòèêîé ôèðìû â
îáëàñòè îòêðûòîãî ÏÎ è ïî âîç−
ìîæíîñòè óðåãóëèðîâàòü íåäîðàç−
óìåíèÿ. Â êà÷åñòâå ïðèìåðà òàêèõ
íåäîðàçóìåíèé Ôèïïñ ïðèâîäèò
íåäàâíèé êàçóñ ñ àííóëèðîâàíèåì
ëèöåíçèè íà Java äëÿ FreeBSD.
Âåðíàÿ ñâîèì êîðíÿì, Sun âûäàëà
äëÿ FreeBSD áåñïëàòíóþ áåññðî÷−
íóþ ëèöåíçèþ íà Java, ïðîäëåâàâ−
øóþñÿ êàæäûé ãîä (äî òåõ ïîð, ïî−
êà íå áûëà àííóëèðîâàíà â ñâÿçè ñ
âûïóñêîì íîâîé ëèöåíçèè, êîòî−
ðóþ FreeBSD äîëæíà áûëà ïîëó−
÷èòü ó Sun íà òåõ æå óñëîâèÿõ). Íî
â Áåðêëè äî÷èòàëè òîëüêî äî ñëîâà
«àííóëèðîâàíà» è ïîñïåøèëè îáè−

äåòüñÿ — ñîâåðøåííî íàïðàñíî,
êàê ñ÷èòàåò Ôèïïñ. Ñëó÷àé, îäíàêî,
íàãëÿäíî ïîêàçûâàåò ïðè÷èíó, èç−
çà êîòîðîé Ðè÷àðä Ñòîëëìåí ïðè−
çûâàåò Sun îòïóñòèòü Java â ñâî−
áîäíîå ïëàâàíèå ïîä ëèöåíçèåé
GPL. Ñèòóàöèÿ «ìîÿ Java, ÷òî õî÷ó,
òî ñ íåé è äåëàþ» õîðîøà ñ òî÷êè
çðåíèÿ ñòàíäàðòèçàöèè. Íî åñëè
Sun õî÷åò ñäåëàòü Java âîçäóõîì
äëÿ îòðàñëè, êîìó íóæíà ìîíîïî−
ëèÿ íà âîçäóõ?

Михаил Попов

[mpopov@computerra.ru]
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[НОВОСТИ] SUMMA TECHNOLOGIAE

июль август сентябрь октябрь ноябрь декабрь

Ваттная
революция

Когда Стив Джобс внезапно объявил, что Apple переходит на Intel (удивительно,

как не случилось утечки за те пять лет, пока они над этим работали?), вопросов

возникло очень много. И неважно, какой из них задавали первым, вторым почти

всегда был «а как вы собираетесь защищать свою систему?» (чтобы она

не работала на ПК за 300 долларов?). Ответ «надежно, а как — пока секрет»

публику, мягко говоря, не устраивал.



Кàðòèíêà ñ íàòóðû ëåòà 2005 ãîäà.
Âëàäåëåö ôîòîãðàôè÷åñêîé ìèíè−
ëàáîðàòîðèè â ñàìîì öåíòðå ïîëó−
ìèëëèîííîãî ãîðîäà íàìåðåí ïå−
ðåäåëàòü ñâîé áèçíåñ â ðàñïèâî÷−
íóþ è âîð÷èò íà êîððóìïèðîâàí−
íûõ ÷èíîâíèêîâ è íåñîçíàòåëüíûõ,
âñòàþùèõ ãðóäüþ íà ïóòè ðàçâèòèÿ
ðîññèéñêîãî êàïèòàëèçìà æèëüöîâ,
íå ïîçâîëÿþùèõ ó÷èíèòü îíîå.

À ó âëàäåëüöà ñåòè ïðîäàæ
öèôðîâûõ êàìåð òàêîâûå ðàñõî−
äÿòñÿ, êàê ãîðÿ÷èå ïèðîæêè. Îò−
êðûâàåò ïî îòäåëó â êàæäîì èç îò−
êðûâàþùèõñÿ â ãîðîäå òîðãîâûõ
öåíòðîâ. Íî ðåçêèé ðîñò ÷èñëà
ïðîäàííûõ êàìåð è åùå áîëåå êðó−
òîé, ñòåïåííîé, ïîäúåì ÷èñëà ñäå−
ëàííûõ èìè ñíèìêîâ íå ñîïðîâîæ−
äàåòñÿ ïîâûøåíèåì ÷èñëà çàêà−
çàííûõ â ìèíèëàáàõ îòïå÷àòêîâ. È
îãðîìíîå êîëè÷åñòâî ÷àñîâ öèô−
ðîâîãî âèäåî ðåäêî äîâîäèòñÿ «äî
óìà» â âèäå ñìîíòèðîâàííîãî
DVD−äèñêà.

Íî ñíèìàþò−òî î÷åíü ìíîãî! È,
ñîîòâåòñòâåííî, ïîêóïàþò ìàññó
öèôðîâîãî îáîðóäîâàíèÿ. Ïî÷åìó?

Âåðíåìñÿ ê àíòè÷íîñòè — íà−
÷àëó íà÷àë. Èç õàîñà ðîæäàåòñÿ
Óðàí, Íåáî, íàäåëåííîå áåñêîíå÷−
íîé ïëîäîâèòîñòüþ. Îí ìîæåò ïî−
ðîäèòü ÂÑÅ — àïîôåîç àáñîëþò−
íîé ñâîáîäû.

Íî Êðîí, Õðîíîñ, Ñàòóðí, Áåñ−
ïîùàäíîå Âðåìÿ, ñâîèì ñåðïîì
ñêîïèò Óðàíà. Ñàìûé ñòðàøíûé
âðàã ñâîáîäû — âðåìÿ. Åìó ïîä−
âëàñòíû âñå â èììàíåíòíîì ìèðå.
Ïåðåä íèì áåññèëüíî ñêëîíÿëèñü
è ãåðîè, è áîæåñòâà àíòè÷íîñòè.
Ïîñëåäíåå ñðåäñòâî åãî îòðèöàþ−
ùåé ñèëû — ñìåðòü.

È ÷åëîâåê, â åãî ïîâñåäíåâíîé
æèçíè. Âîò, êàæåòñÿ, ïåðåä íèì
ìíîæåñòâî ñ÷àñòëèâûõ âîçìîæíî−
ñòåé. Íî ðåàëèçóþòñÿ èç íèõ íå−
ìíîãèå. È äàæå òå, ÷òî ñáûëèñü,
íåóìîëèìî óòåêàþò â íèêóäà.

Íî âåäü «ðàäîñòü æàæäåò âå÷−
íîñòè». «Ñ÷àñòëèâûå ÷àñîâ íå íà−
áëþäàþò». Ïîýòîìó îäíà èç âàæ−
íåéøèõ çàäà÷ ìûñëè — íàéòè â

ïàìÿòè îïîðó äëÿ ñâîáîäû, äëÿ
ïðåîäîëåíèÿ âðåìåíè. Ýòî èìåë â
âèäó ñîçäàòåëü êëàññè÷åñêîé ôè−
ëîñîôèè Ãåîðã Ôðèäðèõ Âèëü−
ãåëüì Ãåãåëü, ãîâîðÿ îá Errinerung,
óäåðæàíèè, â çàâåðøåíèè «Ôåíî−
ìåíîëîãèè äóõà».

Îò àâòîðà ìèôà îá Îðôåå äî
ýêçèñòåíöèàëèñòà Ìàðñåëÿ Ïðóñòà
(àâòîðà ýïîïåè «Â ïîèñêàõ óòðà−
÷åííîãî âðåìåíè») âñå ôèëîñîôû
âèäåëè ñ÷àñòüå â temps retrouve, â
îáðåòåíèè ïðîøåäøåãî âðåìåíè.
Èìåííî ïðåîäîëåíèå temps perdu,
ïîòåðÿííîãî âðåìåíè, è ÿâëÿåòñÿ
êðàåóãîëüíûì êàìíåì ñâîáîäû.

À âîò öèôðîâàÿ ôîòîãðàôèÿ
âîçâðàùàåò ìèíóâøåå âðåìÿ ëó÷−

øå âñåãî. Äàæå â íèçêîì, áþä−
æåòíîì îáëè÷èè. Ïî÷åìó?

Äà ïîòîìó, ÷òî áîëüøóþ ÷àñòü
èíôîðìàöèè ÷åëîâåê âîñïðèíè−
ìàåò âèçóàëüíî.

À öèôðîâàÿ êàìåðà — ñàìûé
äåøåâûé ñïîñîá ñîõðàíåíèÿ èçî−
áðàæåíèé. Ñàìàÿ ýôôåêòèâíàÿ
îïîðà ïàìÿòè. Ðàñõîäû íà îäíó
êàðòèíêó â êîìïüþòåðíîé ïàìÿòè
íåóäåðæèìî ñòðåìÿòñÿ ê íóëþ.
Ïåðâûå øàãè ìëàäåíöà, ïåðâûé
óäàð ïî ìÿ÷ó, ïåðâàÿ âñòðå÷à ñ
ðåêîé èëè ìîðåì… Âñå âûðûâà−
åòñÿ èç ïîä âëàñòè âðåìåíè.

È åùå — ìîæíî ñíèìàòü íå
òîëüêî òî, ÷òî äëÿ òåáÿ öåííî, ñâî−
åãî ðåáåíêà, ñâîåãî êîòà, íî è âñå,
÷òî ïðèâëå÷åò âíèìàíèå, ïîêàæåò−
ñÿ êðàñèâûì. Êðàñèâûì ïðîñòî
ïîòîìó, ÷òî ñîâåðøåííî.

Êàðòèíêà−òî íå ñòîèò ïî÷òè
íè÷åãî.

È âñå îáëàäàòåëè öèôðîâûõ
êàìåð çàìå÷àþò, ÷òî íà÷èíàþò
ôîòîãðàôèðîâàòü ÁÎËÜØÅ.

Õàðàêòåð èçîáðàæåíèÿ ó öèô−
ðîâûõ êàìåð ñ ìàëåíüêîé, ñàíòè−
ìåòðîâîé ìàòðèöåé?

Äà, îí äåéñòâèòåëüíî äðóãîé.
Çäåñü äåëî íå â íåñîâåðøåí−

ñòâå òåõíîëîãèé, íå â øóìå ïèê−
ñåëîâ. Ýòè ïðîáëåìû ñåé÷àñ óñ−
ïåøíî ïðåîäîëåâàþòñÿ.

Õàðàêòåð èçîáðàæåíèÿ íà ìà−
ëåíüêîì êàäðå ïðèíöèïèàëüíî
äðóãîé. Ýòî îáóñëîâëåíî áîëåå
íèçêîé ïëîòíîñòüþ ýíåðãèè â ôî−
êàëüíîé ïëîñêîñòè, áîëüøåé ðî−
ëüþ ÂÎËÍ, à íå êîðïóñêóë â ôîð−
ìèðîâàíèè èçîáðàæåíèÿ. Ýòî íå
çàâèñèò îò ÷èñëà ïèêñåëîâ. Õóä−
øàÿ ïðîðàáîòêà äåòàëåé â òåíÿõ
åñòü îñîáåííîñòü ìàëîãî êàäðà.

Íî çàòî — ôàíòàñòè÷åñêàÿ
ãëóáèíà ðåçêîñòè. Íå âûäåëèòü äå−

òàëü ðàçìûòèåì ôîíà, íî âåäü
ìîæíî ïåðåäàòü îáúåì öâåòàìè —
òåïëûå âèçóàëüíî èäóò ê íàì, õî−
ëîäíûå — óáåãàþò. Èëè ïåðåäàòü
ïåðñïåêòèâó, íàéäÿ ïîäõîäÿùèå
ëèíèè. Ê ïðèìåðó, ïàðêåò â ìóçåå,
ãäå òàê ñëàâíî ñíèìàòü èìåííî êà−
ìåðîé ñ ìàëåíüêîé ìàòðèöåé.
Ïðèåìëåìûìè âûõîäÿò âñå êàäðû.

È ýòèõ êàäðîâ äåëàþò âñå
áîëüøå è áîëüøå.

Íå äëÿ òîãî, ÷òîáû, îêàíòîâàâ,
óêðàñèòü èìè ñòåíû. È äàæå, ÷àñ−
òî, íå äëÿ òîãî, ÷òîáû â êîìïüþ−
òåðå, íàëàäîííèêå èëè ïðîñòî òå−
ëåôîíå, ïîêàçûâàòü äðóçüÿì. Íåò,
ïðîòåñòóÿ ïðîòèâ õîäà âðåìåíè,
óíîñÿùåãî ìãíîâåíèÿ æèçíè.

Ïîõîæå, ÷òî äëÿ áîëüøèíñòâà
îáëàäàòåëåé öèôðîâûõ êàìåð âà−
æåí íå èòîã, èçîáðàæåíèå. Ïî−íà−
ñòîÿùåìó âàæåí ÏÐÎÖÅÑÑ. Òî,
÷òî âûðûâàåò íå÷òî, èíäèâèäó−
àëüíî öåííîå, èç−ïîä Õðîíîñà.
Ñîçíàíèå òîãî, ÷òî ìãíîâåíüå,
õîòü è íå îñòàíîâèëîñü, íî è íå
óøëî ñîâñåì. Çàïå÷àòëåíî â ïà−
ìÿòè ôîòîêàìåðû, êîìïüþòåðà…

Èëëþçèÿ?
Ìîæåò áûòü, íî íåâåðîÿòíî

ãëóáîêî «çàøèòàÿ» â íàñ. Âèäèìî,
íåèçáåæíîå ñâîéñòâî ñîçíàíèÿ,
ÿâëÿþùåãîñÿ îòîáðàæåíèåì, ðå−
ôëåêñèåé îêðóæàþùåãî ìèðà. È â
ïîìîùü åìó, ñîçíàíèþ, áüþùå−
ìóñÿ íàä ðåøåíèåì ïðîáëåìû,
îçàäà÷èâàâøåé ïîêîëåíèÿ ìóäðå−
öîâ, ÈÒ−îòðàñëü ïðåäñòàâëÿåò äî−
ïîëíèòåëüíûå, öèôðîâûå, ïî÷òè
÷òî ìàãè÷åñêèå «çåðêàëà», çàìî−
ðàæèâàþùèå âðåìÿ.

Ìíèìî?
Íî çà ýòó ìíèìîñòü ïîòðåáèòå−

ëè ïëàòÿò âïîëíå ðåàëüíûå äåíü−
ãè (î÷åíü è î÷åíü ïðèëè÷íûå),
êîììåð÷åñêè ýêñïëóàòèðóÿ íå ïè−
ùåâàðèòåëüíî−ðåïðîäóêòèâíóþ
ñèñòåìó, à ñàìûé ãëóáîêèé ñëîé
ôèëîñîôñêèõ ïðîáëåì. È ê òîìó
æå äâèãàÿ äàëüøå õàéòåêîâûé
ôðîíòèð!

преподобный

Михаил Ваннах
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Классическая философия

и бизнес
Классическая философия

и бизнес

Кажется, что нет ничего более далекого от проблем

делового человека, нежели классическая,

по преимуществу европейская философия. Но вот

удивительно успешная реализация одного из самых

быстро развивающихся изделий ИТ$отрасли

в значительной степени основана на эксплуатации

проблем, традиционно проходящих по ведомству

брадатых любомудров.



Мода, как известно, — штука переменчивая.
Но несмотря на ее непостоянность, ей подвластны все.

Что в искусстве, что в строительстве, что в искусстве веб�
строительства. В этой теме номера я хотел бы рассказать

о модных технологиях «строительства» современных сайтов.
Причем именно о тех технологиях (не касаясь собственно

дизайна), которые  «готовы для использования» уже сейчас.
Не секрет, что никто из серьезных веб�дизайнеров уже

давно не оформляет текст в чистом HTML. Основные усилия
перешли в технологическую плоскость — создать такую

систему, в которой уже абсолютно любой человек, даже
плохо представляющий, как все работает, может управлять

своим сайтом.
И в первой статье речь идет о CMS (Content Management

System) — системе управления содержимым сайта. Алексей
Моисеев доступным языком объясняет, зачем она нужна, как

работает и почему ни один грамотный веб�дизайнер
без нее не обходится.

Затем Федор Смирнов рассказывает о технологии,
которую не назовешь новой, но, по моим наблюдениям,

мало кто может объяснить, в чем она заключается. Статья,
прекрасно описывающая суть технологии, позволит многим,

кто лишь слышал об AJAX, теперь задуматься
и о ее применении.

И напоследок я оставил «нетехнологическую», но очень
любопытною статью, чьи авторы рассказывают о том, как
устроен организационный процесс создания сайта. После

ознакомления с нею становится понятнее многое —
в частности, из чего складывается цена сайта и на чем

можно сэкономить.
Надеюсь, прочитав сегодняшнюю тему номера, вы будете

лучше представлять, что вам нужно и как этого добиться
в процессе разработки сайта. А ознакомившись хотя бы

с несколькими сетевыми ресурсами, о которых рассказано
во врезках Ильи Баркова [ilya@barkov.net], вы сможете
разговаривать c веб�дизайнерами на одном языке. �
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WebScript.Ru (www.web-
script.ru) öåëèêîì ïîñâÿùåí
âåá−ïðîãðàììèðîâàíèþ íà

äâóõ ÿçûêàõ: PHP è Perl. Ýòîò
ñàéò ñóùåñòâóåò óæå

íåñêîëüêî ëåò, èìååò ñâîé,
è íåìàëûé, êðóã ïîñåòèòåëåé.

Íîâûå ñòàòüè ïóáëèêóþòñÿ
ïðèìåðíî ðàç−äâà â ìåñÿö,

íî íå ïîòîìó, ÷òî íåò
ïðåäëîæåíèé, à ïîòîìó, ÷òî

îòáèðàþòñÿ äåéñòâèòåëüíî
ëó÷øèå, ïðîôåññèîíàëüíûå

ñòàòüè.
Â ðàìêàõ ïðîåêòà

WebScript.Ru äåéñòâóåò
íåñêîëüêî ñàéòîâ. Áîëüøîé

êàòàëîã ñêðèïòîâ, íàïèñàííûõ
íà PHP, Perl, ASP

è JavaScript, ðàñïîëàãàåòñÿ íà
www.webscript.ru/scripts.

Êðîìå òîãî, ïî àäðåñó
gnezdo.webscript.ru íàõîäèòñÿ

ñâîåîáðàçíûé êàòàëîã ññûëîê
íà èíòåðåñíûå ðåñóðñû

Èíòåðíåòà, íàçâàííûé
«Ãíåçäîì».

È ñàìîå ëþáîïûòíîå —
ýòî äâå CMS, ðàçðàáîòàííûå

ñîçäàòåëÿìè WebScript.Ru.
Îáå áåñïëàòíû è äîñòóïíû

äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ.
Ïåðâàÿ —

MobilePublisherPHP — êàê
íåòðóäíî ïîíÿòü èç íàçâàíèÿ,

èñïîëüçóåò PHP è ÑÓÁÄ
MySQL. Ðàáîòû íàä íåé

âðåìåííî ïðèîñòàíîâëåíû.
Âòîðàÿ CMS — Sanitarium

WebLog — èñïîëüçóåò Perl
è áàçû Berkeley. Ýòà CMS

ðàçâèâàåòñÿ è ïðîöâåòàåò.
È åùå íà ñàéòå åñòü î÷åíü

áîëüøîé ôîðóì, ãäå âñåãäà
ìîæíî ïîëó÷èòü îòâåò íà

èíòåðåñóþùèé âàñ âîïðîñ.
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Вместе с вебом пришли три новые технологии:
� HTML — язык разметки гипертекста, который служит для
создания веб�страниц.
� HTTP — протокол передачи гипертекста, предназначенный
для пересылки веб�страниц с сервера пользователям.
� Веб�браузер, необходимый для отображения веб�страниц
на мониторе пользователя.

HTML вырос из более сложного языка — SGML (Single Gene�
ralized Markup Language).

Необходимость CMS
В начале развития WWW подавляющее большинство сайтов бы�
ли статическими, так как страниц было немного. Однако по мере
роста количества страниц и WWW в целом все больше времени
при обновлении страниц уходило на рутинную HTML�разметку
(помимо добавления новой HTML�страницы требовалось вста�
вить ссылки на других страницах). Обновление и даже мелкая
корректировка внешнего представления страниц все чаще выли�
вались в весьма сложное мероприятие. Постоянные публикации
статей и новостей требовали кропотливого труда, а такие сред�
ства, как голосования, гостевые книги, доски объявлений, вооб�
ще находились за гранью возможного. Как следствие, назрела
необходимость автоматизации представления данных пользова�
телю. История управления контентом началась с управления до�
кументами в традиционном смысле этого слова, то есть обычны�
ми текстовыми файлами. По мере развития определения «доку�
мент» системы управления документами стали называть система�
ми управления контентом или содержимым веб�ресурса. Само

определение «управление контентом» поначалу прочно ассоции�
ровалось с процессом публикации и обновления информации на
веб�сайтах — требовалась технология, позволяющая следить за
ее актуальностью. Применительно к организациям (фабрикам,
заводам), оперирующим огромным количеством информации,
уместно говорить уже о системах управления информационными
ресурсами предприятия (Enterprise Content Management). В ре�
зультате термин «Content management» расширился: им стали
обозначать управление не только информацией на сайте, но и
всеми разрозненными и разнообразными фрагментами корпо�
ративной информации. В энциклопедии Wikipedia системой уп�
равления контентом названа система, применяемая для органи�
зации и упрощения совместного создания информации (проще
говоря — пополнения базы данных группой лиц).

Структура CMS
Функции, выполняемые системами управления содержимым,
можно разделить на три основные группы:
� Добавление — предоставление авторам удобных и привычных
средств создания (добавления) контента на ресурс.
� Публикация — автоматическое размещение информации на
сайте и представление данных пользователю в едином внешнем
представлении для всего сайта.
� Редактирование данных, содержащихся на сайте.

CMS, как правило, обеспечивают хранение данных в едином
репозитории (хранилище).

Существует несколько моделей, по которым строятся системы
управления:

[24]
К о м п ь ю т е р р а  #  3 2  [ 6 0 4 ]  6  с е н т я б р я  2 0 0 5

[WEB−СТРОЙКА] КВАРТАЛ

Всемирная сеть Internet существует с 1961 года. И уже в те

времена начались эксперименты по индексированию и выборке

данных, но удовлетворительные результаты появились далеко

не сразу. Только в 1991 году Поль Линдер (Paul Linder) и Марк

П. Маккэхил (Mark P. McCahill) из университета Миннесоты

создали технологию Gopher, которая стала непосредственной

предшественницей WWW. В 1992 году была создана всемирная

информационная сеть World Wide Web, или просто Web

(паутина). Ее основой является концепция гипертекста,

сформулированная Тедом Нельсоном еще в 1974 году.

Алексей Моисеев

[tsaralex@alpe.ru]
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� Модульная модель. Такие CMS представ�
ляют собой набор отдельных суб�CMS, каждая
из которых управляет своим набором типов
данных. Модули независимы и полностью от�
вечают за работу с документами данного типа.
Зачастую такой принцип организации является
самым удачным, так как расширять функцио�
нальность можно за счет добавления нового
модуля, замены или редактирования существу�
ющего кода. Системы на основе описываемой
модели наиболее популярны благодаря своей
простоте. В качестве примера можно упомянуть
PHPNuke и XOOPS.
� Объектная модель. CMS этого типа работа�
ют с классами и объектами. Классы определяют
структуру данных и набор атрибутов (свойств).
Объект является экземпляром класса, его зада�
ча — хранить в себе реальные данные. Объект
может наследовать свойства, содержание и по�
ведение объектов, которые в них содержатся.

Существуют и другие модели, однако они
распространены в гораздо меньшей степени.

При запросе какой�либо страницы выполня�
ется программный код, обрабатывающий за�
прошенный тип данных. Он извлекает данные
из хранилища (коим может быть база данных
или файловая система), после чего собирает
страницу на основе шаблонов и представляет

ее пользователю. Благодаря системе шаблонов
решается вопрос одновременного обновления
сразу всех страниц (например, при необходи�
мости редизайна), плюс — появляется возмож�
ность создания нескольких вариантов пред�
ставления страниц.

CMS также различаются по месту хранения
сгенерированных страниц:
� Динамические. Страница формируется ди�
намически, как только приходит запрос. Это
самый ресурсоемкий вариант, поскольку дви�
жок работает постоянно. Если посетителей
очень много, то возможно чрезмерное исполь�
зование ресурсов сервера. Главное преиму�
щество подобной схемы — каждый посетитель
получает самый свежий вариант контента. Кро�
ме того, возможна индивидуальная настройка
страницы под каждого пользователя.
� С динамической сборкой. Динамически со�
бранная (после соответствующей команды)
страница кэшируется до тех пор, пока для нее не
приходит обновление (очередная команда на
регенерацию). В этот момент кэш сбрасывается,
и цикл повторяется. Возможно учитывать поль�
зовательские предпочтения: страница каждый
раз собирается динамически, но из статических
(сгенерированных заранее) фрагментов. Если
какой�либо фрагмент обновляется, то при сле�

К о м п ь ю т е р р а  #  3 2  [ 6 0 4 ]  6  с е н т я б р я  2 0 0 5

[25]

Сàéò WebMastak.com
(www.webmastak.com)

ñóùåñòâóåò îêîëî ãîäà, îäíàêî
íà íåì ìîæíî íàéòè íåìàëî

ïîëåçíûõ ñòàòåé ïî âåá−
ïðîãðàììèðîâàíèþ íà PHP,
Perl è íåñêîëüêî ñîòåí (!) î

JavaScript, à òàêæå ìàòåðèàëû
ïî èñïîëüçîâàíèþ òàêèõ

èíòåðíåò−òåõíîëîãèé, êàê SSI
è XML. Åùå çäåñü åñòü òàêèå

èíòåðåñíûå ðàçäåëû, êàê
«Îïòèìèçàöèÿ è ïðîäâèæåíèå

ñàéòà â Ñåòè» è «Íàñòðîéêà
âåá−ñåðâåðà Apache».

Â ðàìêàõ ýòîãî
èíôîðìàöèîííîãî ðåñóðñà

ñóùåñòâóåò íåñêîëüêî
ïðîåêòîâ — íàïðèìåð,

«ÕîñòÎáçîð» (hostobzor.web-
mastak.com), ïîñâÿùåííûé

âûáîðó õîñòèíãà è
ðåãèñòðàöèè äîìåííûõ èìåí.

Âû ìîæåòå ïî÷èòàòü ñòàòüè,
ñðàâíèòü ïðåäëîæåíèÿ

õîñòèíãîâ, ïîëó÷èòü
èíôîðìàöèþ î

êèáåðñêâîòòèíãå.
Íàâåðíÿêà ïðèãîäèòñÿ âàì

è íåáîëüøàÿ, íî àêòèâíî
ïîïîëíÿåìàÿ êîëëåêöèÿ
ñêðèïòîâ íà PHP è Perl

(scripts.webmastak.com).

[WEB−СТРОЙКА] КВАРТАЛ



дующем запросе он (один фрагмент, а не все во�
обще) будет перегенерирован и занесен в кэш.
� Генерация статических страниц на основе
динамических данных. При обновлении CMS
перегенерирует все связанные страницы. По�
этому при запросе выдается уже сформирован�
ная статическая (возможно, собранная с помо�
щью SSI1) страница.

Современное аппаратное обеспечение хос�
тинг�провайдеров вполне может потянуть пер�
вый вариант даже для сильнопосещаемого ре�
сурса. Однако при необходимости экономии
ресурсов лучше применять два других.

Классификация CMS
За несколько лет системы управления содержи�
мым веб�ресурсов значительно усовершенство�
вались. Их можно классифицировать по облас�
тям применения.
� Порталы. Используются для информацион�
ных ресурсов, основной целью ставят макси�
мальное упрощение публикации статей и но�
востей. Могут включать в себя нижеперечис�
ленные типы CMS как самостоятельные моду�
ли. Наиболее известные представители данно�
го класса: AngelineCMS, Bes�cms, CoolPHP, CPG�
Nuke, вебZE, Xaraya, xNuke, XOOPS и др.
� Движки без SQL. Это ответвление в разработке CMS развито
относительно слабо, так как использование в качестве хранили�
ща информации файлов вместо таблиц базы данных сопряжено
с множеством труднорешаемых проблем (таких, как одновре�
менная запись в один файл несколькими копиями скрипта)2. До�
стоинство этих CMS — в доступности для модификации контента
и возможности размещения на бесплатных хостингах3. Есть не�
сколько реализаций данной идеи: Cute News, DeeLight CMS,
Progressive, SAPID.
� Блог4 — это сайт, на котором находятся личные заметки авто�
ра. В основном заметками являются ссылки на сайты, которые ка�
жутся владельцу ресурса наиболее интересными, и комментарии
к ним. Блог может содержать не только ссылки, но и просто элек�
тронный дневник пользователя.

К этой категории можно отнести следующие CMS: b2evolution,
bBlog, BLOG:CMS, MyPHPblog, Nucleus, pLog, pMachine Free,
Serendipity, Textpattern, WordPress, XHP.

Уже ведутся дискуссии о том, кто же влиятельнее: СМИ или
блоги? Например, в Штатах выходит телепередача о блогах.
� Форумы — это инструмент для общения на сайте. Сообщения
в форуме в чем�то похожи на почтовые — каждое из них имеет
автора, тему и содержание. Но для того, чтобы отправить сооб�
щение в форум, не нужна никакая дополнительная программа —
нужно просто заполнить соответствующую форму на сайте.
Принципиальное свойство форума заключается в том, что сооб�
щения в нем объединены в треды (от англ. thread — «нить»). Ког�
да вы отвечаете в форуме на чье�то сообщение, ваш ответ будет
«привязан» к исходному сообщению.

К форумам, достойным внимания, можно
причислить FUDforum, openBB, Phorum, phpBB,
PunBB, W�Agora, XMB, Zorum, ExBB, IPB, vBulletin.
� Магазины. К магазинам отнесем любой
сайт, с которого можно заказать какой�либо то�
вар. В данном случае в определение «товара»
может входить абсолютно все, включая время
доступа в Интернет, минуты сотовой связи. Аб�
солютное большинство интернет�магазинов яв�
ляются нелегальными5.

CMS, позволяющие создать виртуальный
магазин: MyMarket, osc2nuke, osCommerce,
Zen Cart.
� Групповая работа (Groupware) — ком�
плекс программного обеспечения, позволяю�
щий организовать работу предприятия, отно�
шения с клиентами и заказчиками в Интернете.
Обычно представляет собой полностью или ча�
стично закрытую часть сайта с возможностью
отслеживать сроки выполнения поставленных
задач, распределение ролей и временных нор�
мативов. Иногда можно выносить вопросы на
обсуждения и решения вышестоящего руко�
водства.

Как правило, пользуются следующими
CMS: dotProject, eGroupWare, MoreGroupware,
phpCollab, PHProjekt.

� Обучение (e�Learning) — дистанционная форма обучения с
использованием Интернета. Онлайновая форма обучения уже
не один год является «маяком», на который ориентируются об�
разовательные системы разных стран мира. Главным стратеги�
ческим направлением является быстрое обновление знаний и
эффективное использование информации.

Таких систем немного: ATutor, Claroline, LogiCampus, Moodle,
Segue, Site@School.
� Базы знаний (KnowledgeBase) позволяют накапливать опыт
множества разработчиков, работающих (или работавших) в ка�
кой�либо одной. Каждая такая база знаний имеет свою специ�
фичную структуру, поэтому никаких общих решений на данный
момент не предложено. Самая известная из существующих баз
знаний — RFC6.
� Биллинг (Billing). Программное обеспечение, позволяющее
провайдерам7 и реселлерам8 работать со счетами клиентов. Та�
кие CMS являются неотъемлемой частью крупной системы учета
потребления услуг пользователями. Задача же CMS данной кате�
гории — в отображении информации о предоставленных услу�
гах, подключении новых услуг, изменении текущих параметров,
приеме платежей и т. п. Часто такие системы пишутся своими си�
лами. Для примера можно привести биллинг�панель RuWEB9. В
ней создано огромное количество тарифных планов, позволяю�
щих платить только за те параметры хостинга (трафик, место на
жестком диске, MySQL, PHP, Perl…), которые используются в пол�
ном объеме.
� Администраторская панель хостинга. К этому классу отно�
сятся такие продукты, как Direct Admin и Control Panel. Немало
хостинг�провайдеров стараются написать панель управления
для пользователя хостинга своими силами, однако ни одно по�
добное решение, насколько мне известно, так и не смогло по
возможностям и эргономике хоть немного приблизится к выше�
упомянутым системам. Например, админпанель хостинга net.ru
дает лишь простейшие функции управления и способна пока�
зать только то, что может сделать администратор за день рабо�
ты. Самоделки.
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1 Server�Side Includes — включения на стороне сервера, то есть в страничку вставляются динамически сге�
нерированные сервером данные (например, IP�адрес посетителя и др.).
2 Скрипт (от англ. Script) есть интерпретируемая (то есть не компилируемая заранее) программа.
3 Хостинг (от англ. Hosting) — сервер сети, предоставляющий услуги размещения сайтов.
4 Происходит от англ. weblog. То есть weblog — blog — блог. Русский термин — «сетевой дневник».
5 Вопросы — к автору. — Прим. ред.
6 Request For Comment — запрос на комментирование. Обычно описание работы с каким�либо протоко�
лом и т. п. Публикуется в виде небольшого документа — как правило, с примером программы.
7 Провайдер (от англ. Provider) — организация, предоставляющая какие�либо услуги (как правило, ин�
формационные).
8 Реселлер (от англ. Reseller) — организация или частное лицо, занимающееся продажей услуг крупных
компаний рядовым потребителям.
9 Помимо нее автор имел удовольствие работать с net.ru, agava.ru, IPI.CONTROL, CLX.ru, Spaceвеб, — ни
одна фирма не может порадовать гибкими тарифными планами.
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Системы управления бывают свободно�распространяемыми и
платными. Вместе с последними в подавляющем большинстве
случаев вы получаете сопровождение и поддержку.

Платные системы можно разделить на три ценовые категории:
� Самые дешевые, которые произведены одним веб�разработ�
чиком или группой. Такие системы стараются сделать как можно
более универсальными, чтобы продать как можно большему
числу потенциальных покупателей (как правило, интернет�пред�
ставительствам некрупных компаний).
� К среднему ценовому диапазону относятся системы, создан�
ные под конкретного заказчика.
� Системы, созданные гигантами разработки — Microsoft и др.

Текущее состояние рынка CMS
Развитие чего�либо всегда определяется потребностя�
ми рынка. Состояние же рынка CMS на данный момент
таково, что нет серьезной конкуренции из�за ненасыщен�
ности рынка. Конкурентная борьба между производителями
систем практически отсутствует. Абсолютное большинство мел�
ких и средних веб�разработчиков предпочитают иметь пусть и
примитивную, но свою CMS, нежели пользоваться чужими, бо�
лее продвинутыми разработками. Поэтому в России ни одна сис�
тема пока не может похвастаться долей рынка хотя бы в десяток
процентов. К тому же до сих пор не проведено практически ни
одного серьезного анализа рынка и его характеристик. Многие
публикации являются скрытой рекламой какой�либо CMS. По�
давляющее большинство существующих CMS несовместимы друг
с другом, то есть нет возможности экспорта/импорта данных из
одной системы в другую, даже через промежуточные форматы
данных; несовместимы и модули разных систем. Таким образом,
при желании сменить CMS, не меняя оформления, придется за�
ново программировать интерфейс. Диапазон цен на рассматри�
ваемые программные продукты довольно широк — от $50 до
$10000, а порой и выше. То есть за долгие годы развития так и не
была сформирована даже ценовая политика большинства про�
изводителей.

Резюме: оборот финансовых средств на рынке немал уже сей�
час, а через два�три года (когда рынок насытится) он будет огро�
мен. Работы еще непочатый край.

Habitat. Личный опыт
Одна из систем, разрабатывавшаяся под конкретного заказчика,
была создана автором статьи около двух с половиной лет назад.
Называется она Habitat. Во всех случаях, по воле дизайнера, при�
ходилось систему адаптировать под идеи каждого нового ресур�
са. В конце концов, я понял, что мешает сущест�
вующим системам становиться комфортабель�
нее. Неоднократные консультации с владельца�
ми сайтов на основе Habitat по теме сервисных
возможностей показали, что далеко не все мож�
но реализовать на базе существующих CMS. Че�
рез некоторое время был предложен проект
Habitat II. В нем как основная была сформулиро�
вана идея объектно�ориентированного построе�
ния шаблонов страниц. Внешние представления
внутри системы представляет собой иерархичес�
кую структуру, состоящую из компонентов, явля�
ющихся экземплярами классов (которые описы�
ваются с помощью XML и помещаются в систе�
му). Информация из базы данных вставляется в
шаблоны с помощью источников данных (кон�
станты, переменные, DataAware). Вышеописан�
ная концепция формирования страниц сайта по�

зволяет разрабатывать сайт дизайнеру, не имеющему навыков
верстальщика и веб�программиста, на основе уже имеющихся
шаблонов, уточняя по желанию детали оформления.

Будущее CMS
Очевидно, что без объединения компаний�разработчиков или
покупки более мелких специализированных компаний форми�
рование рынка невозможно.

Ниша систем высокой сложности будет занята несколькими
крупными компаниями, которые уже в ней присутствуют, вклю�
чая зарубежных производителей — Microsoft, IBM, Vignette и т. д.
Стоимость таких систем, скорее всего, составит от одной до деся�
ти тысяч долларов. Объектами применения CMS данного класса
будут не столько веб�сайты, сколько системы документооборота,
онлайн�СМИ, различного рода корпоративные порталы.

Нишу средних и малых систем займут продукты некрупных,
но авторитетных агентств и бесплатные CMS.

Ориентируясь на растущие потребности предприятий, лиде�
ры сферы разработки CMS, естественно, выхо�
дят за рамки управления содержимым веб�
сайтов и управления документами.

Для каждой компании важно всегда быть
на шаг впереди конкурентов. Интернет�
представительство компании позволяет рас�
ширить круг потенциальных клиентов, за�
явить о своей серьезности, а также найти
партнеров по бизнесу, внедрить новые сис�
темы продаж (интернет�магазин или систе�
ма заказов). Помимо явных преимуществ,
системы управления сайтами дают сотрудни�
кам компании удобный инструмент для ра�
боты с внутренней информацией. Надеюсь,
эта статья позволила разложить все по по�
лочками и поможет вам выбрать именно та�
кую CMS, которая наилучшим образом отве�
чает вашим требованиям. �
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Тåì, êòî èíòåðåñóåòñÿ
ñèñòåìàìè óïðàâëåíèÿ

êîíòåíòîì, ðåêîìåíäóþ
ïîñåòèòü ñàéò «CMS Îáçîð»

(www.cmsobzor.ru),
ïîñâÿùåííûé CMS, èõ

èñïîëüçîâàíèþ è íàñòðîéêå.
Îïèñàíû îñíîâíûå

ñòàíäàðòû, êîòîðûì äîëæíà
ñîîòâåòñòâîâàòü CMS,

ñðàâíèâàþòñÿ ïëàòíûå CMS
îò ðàçëè÷íûõ ðàçðàáîò÷èêîâ.
Âåñüìà ëþáîïûòíûé ôîðóì.
Äëÿ ñâåäåíèÿ: àíàëîãè÷íûé

àíãëîÿçû÷íûé ðåñóðñ
ðàñïîëàãàåòñÿ ïî àäðåñó

www.cmswatch.com.
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Речь идет о подходе, который с легкой руки американцев по�
лучил название AJAX. Если верить Adaptive Path, это слово — во�
все не попытка придумать звучное название для торговой мар�
ки, под которой можно было бы продвигать «новый веб». Про�
сто использовать короткое название гораздо удобнее, чем за�
читывать длинный перечень технологий, которые образуют
AJAX. Название можно расшифровать на понятном английском
языке: Asynchronous JavaScript + XML. Это не отражает всего на�
бора используемых технологий, но дает представление о сути.

Сторонники AJAX утверждают, что в самом ближайшем бу�
дущем мы увидим новый Интернет. Пользователи забудут о
белых страницах в браузерах и нервном постукивании пальца�
ми в ожидании загрузки. Сайты избавятся от своей обычной
заторможенности и научатся гораздо быстрее реагировать на
наши действия. Наконец, мы почти забудем слово «веб�прило�
жение», потому что, скажем, работа с почтовым ящиком через
веб�интерфейс будет протекать столь шустро и необремени�
тельно, что пользователя начнут охватывать сомнения, не за�
пустил ли он по ошибке какой�нибудь Outlook или The Bat!.

Тем не менее скептики упрямо напоминают, что у «револю�
ционных идей» солидный возраст, что, мол, годы уже не те,
чтобы строить планы «мирового господства». Если бы этой
идее было действительно суждено перевернуть Сеть с ног на
голову, то это бы уже давным�давно произошло. А так AJAX не
больше чем очередной рекламный пшик, которым вознамери�
лась «пропиариться» некая компания из Сан�Франциско.

Однако все эти размышления — лишь гадание на кофейной
гуще. Между тем нашумевший подход взяла на вооружение
Google, и AJAX быстро стал частью интернет�действительности.

Он знал, он знал
Многим пользователям Сети уже довелось познакомиться с сер�
висом Google Suggest. Тем, кто этого еще не сделал, настоятель�
но рекомендую1. Это не только наглядная демонстрация воз�
можностей AJAX, но и действительно полезная штука. На первый
взгляд — ничего необычного. В поле для поиска вводится ключе�
вое слово. Мгновение — и Google предложит вам несколько ва�
риантов поисковых запросов, а также статистику по ним. Созда�
ется впечатление, что поисковик в буквальном смысле реагиру�
ет на каждое нажатие клавиши. Попробуйте немного изменить
слово — набор подсказок изменится. При этом страница и не ду�
мает перезагружаться.

Каким образом сайт «догадывается», что вы собираетесь ис�
кать? Откуда берет информацию? Конечно, Google не мог зара�
нее «знать», о чем его спросят. Он просто сумел почти незаметно
«спросить» об этом хранилище данных и получить от него ответ.

Необычные ощущения порождает и работа с почтовым сер�
висом Gmail. Благодаря щедрости владельцев и всяким допол�
нительным завлекалочкам, многие российские пользователи
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Лþáèòåëè Java è JavaScript,
îáðàòèòå âíèìàíèå íà ñàéò
ïîä íàçâàíèåì JavaPortal
(www.javaportal.ru),
ãäå ñîáðàíî áîëüøîå
êîëè÷åñòâî ñòàòåé ïî ðàáîòå
ñ Java (àïïëåòû, êëàññû,
ïðèìåðû, FAQ) è JavaScript
(âîïðîñ−îòâåò, ïðèìåðû).
Âñå ðàçäåëû «âîïðîñ−îòâåò»
ñîçäàíû íà îñíîâå
ïðèñûëàåìûõ àâòîðàì
âîïðîñîâ. È, ïîõîæå,
ïðèõîäèò èõ íåìàëî, ðàç ýòè
ðàçäåëû ðàçðîñëèñü äî òàêèõ
ðàçìåðîâ. Ñîâåòóþ çàãëÿíóòü
â ðàçäåë ïîä íàçâàíèåì
«Ìîáèëüíàÿ Java»: ñòàòüè î
ïðîãðàììèðîâàíèè èãð äëÿ
ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ,
î ñîçäàíèè WAP−ñàéòîâ ïðè
ïîìîùè Java è ìíîãîå äðóãîå.

В начале этого года разработчики были разбужены

новостью о рождении «нового веба». Привыкшие

скептически воспринимать бурные восторги,

программисты глянули в корень и решительно заявили,

что пользуются всеми этими «революционными»

технологиями уже несколько лет. Основатель

американской компании Adaptive Path, который поднял

весь этот шум, еле успевал уворачиваться от упреков,

язвительных замечаний и «вопросов на засыпку».

Хорошо забытое

новое
Федор Смирнов

[sprache@inbox.ru]

Федор Смирнов

[sprache@inbox.ru]

[28]
1 Последняя «бета» живет здесь: www.google.com/webhp?complete=1.
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доверили ему свою переписку. Фокусы начина�
ются уже при входе: если ввести неправильный
пароль, перезагружается только форма авто�
ризации, а не страница целиком. Наверняка вы
заметили, что перемещаться между сообщени�
ями внутри ящика можно очень быстро — доза�
гружается лишь центральная часть страницы,
где выводится новая информация, — в отличие
от Mail.ru, HotMail.com и многих других почто�
вых сервисов, где при просмотре каждого
письма пользователя заставляют загружать воз
баннеров и трехэтажное меню. Gmail тоже ак�
тивно использует подход, лежащий в основе
«нового веба».

В последнее время идеи AJAX набирают
популярность и получают развитие во все но�
вых проектах. В числе «зараженных идеей»:
онлайновый сервис фотоальбомов Flickr, про�
екты Google — Maps и Group, Virtual Earth от
Microsoft, почтовый сервис America Online —
AIM Mail и многие другие.

Проверенная команда
AJAX — это не отдельная технология, не про�
грамма и даже не среда разработки. Это связка
из нескольких технологий, которые умело вы�
строены «в цепочку» и способны к слаженной и
дружной работе. Действительно, все игроки
этой команды известны довольно давно.

За отображение информации на сайте отве�
чает HTML в сочетании с каскадными стилями —
CSS. С этими технологиями знакомы многие
пользователи Сети, которые хотя бы однажды
мечтали завести себе домашнюю страничку.

HTML никогда не был большой премудрос�
тью: страничка состоит из элементов, которые
заключаются в теги. Достаточно знать их назва�
ния и можно легко превратить любой текст в
заголовок, ссылку, выделить его жирным
шрифтом или курсивом. HTML, по сути, пред�
назначен для разметки содержимого страни�
цы — вот здесь будет текст, а вот здесь — список.

Про CSS (Cascading Style Sheets) слышал, наверное, каждый,
но используют каскадные стили далеко не все создатели сайтов.
Дело в том, что, в принципе, можно обойтись лишь HTML, не пу�
таясь в дебрях стилевых настроек. Однако желание упростить се�
бе жизнь создаст дополнительные проблемы, как только вам за�
хочется что�нибудь поменять. Стили позволяют хранить все ин�
струкции по отображению информации отдельно. В общем,
можно сказать так: в HTML пользователь указывает, какую ин�
формацию следует вывести на экран, а в CSS — как она будет вы�
глядеть (цвет, шрифт, размер и т. д.).

Верхушка айсберга, как можно заметить, полностью лишена
чего�либо революционного. Собака по имени AJAX зарыта в
связке следующих трех технологий — XML, XSL2 и JavaScript.

XML (eXtensible Markup Language) представляет собой по�
пулярный формат хранения и обмена данными. Звучит солид�
но, на деле же оказывается текстовым файлом, в котором хра�
нится размеченная информация. Предположим, есть желание
представить архив публикаций «Компьютерры» в виде XML�
файла. Открываем Блокнот и создаем простенькую структуру.
<?xml version=”1.0” encoding=”ISO�8859�1”?>

<archive>

<journal name=”Computerra”/>

<article>Article 1</article>

<article>Article 2</article>

<article>Article 3</article>

…

</archive>

Разумеется, реальные XML�структуры го�
раздо сложнее. Однако уже в этом простом
примере легко заметить существенное отличие
XML от HTML. Если создавая веб�страничку,
мы ограничены готовым набором элементов,
то XML позволяет придумывать собственную
структуру данных. На эту структуру не налагает�
ся никаких дополнительных ограничений, от
пользователя требуется лишь следовать стро�
гим правилам. Легкомысленные вольности
вроде незакрытых тегов и перепутанных эле�
ментов, которые великодушно «прощает»
HTML, в XML не пройдут.

Ради чего привыкать к порядку? Десяток от�
ветов на этот вопрос может привести любой
разработчик. С помощью XML можно создать
структуру данных, то есть упорядочить инфор�
мацию определенным образом. После этого,
используя один и тот же XML�файл, можно от�
ображать эту информацию по�разному3, при�
чем ее сможет использовать не только движок
сайта, но и любые другие программы4.

Еще больше возможностей открывается, ес�
ли включить в игру XSL (eXtensible Stylesheet
Language). Эта технология позволяет развести
контент и его представление по разным углам. В
файлах XSL содержатся инструкции, как именно
показывать страницу. Получив XML�размечен�
ные данные, браузер «заглядывает» в шаблон и
демонстрирует веб�страницу пользователю.

С такими инструментами управлять инфор�
мацией, представленной на сайте, намного лег�
че. Вот пример из жизни: список ссылок на ста�
тьи стал слишком длинным, давно пора вы�
строить его в две колонки. Проще простого —

нужно отредактировать XSL�шаблон. Во время работы не придет�
ся прорубаться сквозь данные, следя за ссылками и командами
разметки в постоянном страхе удалить что�нибудь ценное, ведь
весь контент «проживает» в отдельном XML�файле.

XML и XSL обеспечивают удобное манипулирование инфор�
мацией, однако им не дано стать движущими элементами всей
цепочки. Тут роль посредника и координатора отведена
JavaScript. Он «оживляет» пеструю технологическую связку под
названием AJAX, поэтому без его участия никакие чудеса «но�
вого веба» не возможны.

Технологическую начинку AJAX составляют давно и хорошо
известные ингредиенты, однако изюминка подхода — в аран�
жировке элементов. Другими словами, камень и палка в лапах
человекообразной обезьяны совсем не обязательно представ�
ляют собой топор.

Обмен данными «из−под полы»
Понять преимущества альтернативного подхода сможет лишь
тот, кто знает о недостатках традиционного.

[29][WEB−СТРОЙКА] ДОМ

Сàéò Webmascon (www.web-
mascon.com) ïîñâÿùåí âåá−

äèçàéíó. Íå âåá−
ïðîãðàììèðîâàíèþ, à

èìåííî êîíöåïöèÿì âåá−
äèçàéíà. Ïî÷òè âñå ñòàòüè

ïåðåâåäåíû ñ àíãëèéñêîãî.
Êàê ñêàçàíî â ðàçäåëå

«Î ïðîåêòå Webmascon»,
«…öåëü ïðîåêòà — äîíåñòè
ðóññêîÿçû÷íîìó íàñåëåíèþ
Èíòåðíåòà èíôîðìàöèþ ïî

âåá−äèçàéíó, êîòîðàÿ
äîñòóïíà òîëüêî íà

àíãëèéñêîì ÿçûêå. Áîëåå
ãëîáàëüíàÿ öåëü —

ïðîïàãàíäà êà÷åñòâåííîãî,
÷èñòîãî, êóëüòóðíîãî è

ñòàíäàðòíîãî âåá−äèçàéíà».
Cåé÷àñ íà Webmascon’e

áîëüøå òðåõñîò ñòàòåé (â
ìåñÿö ïîÿâëÿåòñÿ îò 3 äî 10

íîâûõ). Äà è ñàì äèçàéí
ñàéòà — î÷åíü ñòèëüíûé, åãî
÷àñòî ïðèâîäÿò â ïðèìåð, êàê

íóæíî äåëàòü ñàéòû. Ñòàòüè
äåëÿòñÿ íà êàòåãîðèè:

«Èíôîðìàöèîííàÿ
ñòðóêòóðà», «(X)HTML»,

«Þçàáèëèòè», «Ðåêëàìà è
ïðîäâèæåíèå», «Ìåíåäæìåíò
ïðîåêòîâ», «Òåêñò è êîíòåíò»,

«Ïðîåêòèðîâàíèå», «ßêîá
Íèëüñåí», «Òåñòèðîâàíèå»

è ìíîãèå äðóãèå. Ïðîåêò
íåêîììåð÷åñêèé, âñå ñòàòüè

ïèøóòñÿ èëè ïåðåâîäÿòñÿ
âëàäåëüöåì ñàéòà è åãî

äîáðîâîëüíûìè
ïîìîùíèêàìè.
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2 См. дальше. Вообще, XSL не является обязательным элементом AJAX. Достойно представить информа�
цию на сайте сумеет и сам JavaScript.
3 Например, на витрине интернет�магазина и в корзине покупателя вид товара может отличаться.
4 Тот самый файл с товарами легко доступен из бухгалтерской программы и системы управления склад�
скими запасами.



Что происходит в недрах обычного динами�
ческого сайта? Стоит пользователю, например,
кликнуть по ссылке или выбрать какую�нибудь
опцию из выпадающего меню, как исполни�
тельный браузер немедленно отправит полу�
ченную информацию на сервер. Неприученный
к самостоятельной работе, браузер предостав�
ляет другим решать все важные вопросы. Сер�
веру необходимо разобрать поступившие дан�
ные, понять их и правильно отреагировать. В
результате браузер будет удостоен ответа в ви�
де новой полной веб�страницы. Да и сервер не
всесилен, поэтому, если его начинают засыпать
вопросами со всех сторон, он вполне может
взять тайм�аут.

А как же главное действующее лицо — поль�
зователь? Ему остается покорно ждать, пока
браузер с сервером решают свои проблемы и
грузят для него новую страницу. Время ожида�
ния складывается из «сообразительности» сер�
вера и скорости интернет�соединения.

Неужто AJAX способен избавить веб�ин�
терфейсы от извечной заторможенности? Что
ж, популярные Google�сервисы показали, что
приложения в Сети способны работать гораз�
до проворнее, чем привыкли ожидать терпе�
ливые пользователи.

Вернемся к технической начинке «нового ве�
ба». Браузер получает в свое распоряжение
XML�файл. Далее на арену выходят еще два иг�
рока — JavaScript и XMLHttpRequest. Первый из
них выступает в роли распорядителя, а второй
отвечает за получение информации с сервера.

XMLHttpRequest играет немалую роль в рож�
дении «чуда». Именно он позволяет тихонько
отправлять асинхронные запросы серверу через
протокол HTTP и столь же незаметно получать
всю необходимую информацию в виде XML5.

Скажем, вы пытаетесь ввести какое�то сло�
во в окошко поиска на Google Suggest. С по�
мощью XMLHttpRequest браузер отправляет
запрос на сервер и ожидает ответа. Сервер

присылает необходимые данные в виде XML. Расторопный
JavaScript разбирает полученные данные и заботливо завора�
чивает их в HTML�теги. Момент… и ниже окна поиска отобрази�
лось несколько полезных «подсказок».

Можно использовать и более изящное решение, если при�
влечь «запасного игрока» — XSL. Получив в свое распоряжение
XML�файл и XSL�шаблон, современный браузер способен сге�
нерировать правильную HTML�страницу. Таким образом, в его
«голове» оказываются сами данные, их структура и внешний
вид для пользователя. «Поумневшая» программа — настоящая

находка для JavaScript’а, которому по долгу службы в AJAX
приходиться управлять информацией. Скрипту доступен

XML�образ веб�страницы, который заботливо хранит в своей
памяти браузер, поэтому манипулирование данными не состав�
ляет для него особого труда.

Ловкая комбинация технологий — и никакого мошенничест�
ва. Короче говоря, часть функций сервера по сборке итоговой

страницы из данных и таблиц переходит к браузеру, воору�
женному JavaScript’ом.

Немного о грустном
Преимущества AJAX очевидны — сэкономленное время и

трафик, ожившие интерфейсы, счастливые пользователи.
Но столь же очевидны и недостатки.

[30
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Оáðàòèòå âíèìàíèå íà
ïîðòàë Woweb

(www.woweb.ru) —
â ÷àñòíîñòè, íà äâà ñàéòà:

«Ñòàòüè è äîêóìåíòàöèÿ íà
Woweb» (doc.woweb.ru)
è «Ñêðèïòû íà Woweb»

(script.woweb.ru).
Íà ïåðâîì âû íàéäåòå

ìíîæåñòâî îòëè÷íûõ ñòàòåé
íà ñàìûå ðàçíûå òåìû, òàê

èëè èíà÷å ñâÿçàííûå
ñ ðàçðàáîòêîé âåá−ñàéòîâ.
Îäíè çàãîëîâêè ðàçäåëîâ

÷åãî ñòîÿò: «Flash»,
«Photoshop», «Áàçû
äàííûõ», «Apache»,

«Èñòîðèè âåá−ìàñòåðîâ»,
«Âåá−òåõíîëîãèè»,

«Ïðîãðàììèðîâàíèå
äëÿ Web» è äð.
Âòîðîé ñàéò —

íåèñòîùèìûé èñòî÷íèê
ñêðèïòîâ äëÿ âñåãî Ðóíåòà. Èõ
òàì òûñÿ÷è, ïðè÷åì êàòåãîðèè
ñàìûå ðàçíûå: «PHP», «Perl»,
«Java−àïïëåòû», «JavaScript»,

«ASP» è ò. ä.
Â àíãëîÿçû÷íîì

Èíòåðíåòå ñêðèïòû,
íàïèñàííûå íà PHP, Perl,

Java è ASP, ìîæíî íàéòè íà
ðåñóðñå Hot Scrpits

(www.hotscripts.com); òàì
îêîëî äåñÿòè òûñÿ÷
ñêðèïòîâ íà ñàìûå

ðàçíûå òåìû.

Понятие «дизайн страниц» давно переросло
в более правильное понятие «дизайн
пользовательского интерфейса». Как обычно,
можно выделить крайности:
Отрицание понятия «юзабилити» как
такового, эта точка зрения уже давно
существует и процветает. Чисто
«графических» сайтов можно найти немало.
Вот пример www.chipotle.com — чтобы
найти нужный раздел, вам нужно
пройтись мышкой по всем
микроскопическим лепесткам,
уворачиваясь от глупо снующего
по экрану дирижабля…

[WEB−СТРОЙКА] ДОМ

5 Строго говоря, могут использоваться и другие форматы — например, plaintext.



� AJAX не может похвастать универсальностью. Используя этот
подход, программистам приходится изворачиваться, чтобы по�
радовать поклонников различных браузеров. Конечно, эти тех�
нологии поддерживаются всеми заслуживающими внимания
программами — Mozilla Firefox, Microsoft Internet Explorer,
Opera, Konqueror и Apple Safari. Однако отдельные компоненты
могут вести себя непредсказуемо в браузерах различных произ�
водителей. Как всегда, именно «мелкая несовместимость» спо�
собна омрачить радость приобщения к «новому вебу», поэтому
приложения приходится дотошно тестировать. К счастью, разра�
ботчики объединили усилия, и теперь в Сети можно найти биб�
лиотеки, решающие проблемы с совместимостью.
� Самое досадное ограничение — JavaScript в браузере обяза�
тельно должен быть включенным. А контроль за этим целиком и
полностью находится в руках пользователя. Особо мнительные
субъекты, «продвинутые» в вопросах безопасности, имеют при�
вычку отключать все «лишние» возможности. И такой «спартан�
ский» браузер, разумеется, не сможет порадовать своего вла�
дельца чудесами «нового веба». С другой стороны, один из го�
рячих поклонников AJAX привел весьма остроумный контраргу�
мент: «Вы никогда не увидите картинок, если отключите их в сво�

ем браузере… Ваш компьютер перестанет рабо�
тать, если вы выдернете вилку из розетки… На
свете и так слишком много вещей, которые
можно отключить».

Подобные утверждения не убеждают про�
тивников «нового веба». Ведь есть же послед�
няя и самая страшная заповедь, которую нару�
шает этот подход, — юзабилити.
� В AJAX�приложениях не работает знакомая
каждому кнопка «Back». С точки зрения про�
граммиста, такой саботаж вполне объясним:
браузер хранит историю перемещения пользо�
вателя по страницам, а в AJAX контроль отдает�
ся в руки приложения, где нет понятия отдель�
ных страниц, — и «цепь времен» разорвана.
Пользователь же убежден, что любимая кнопка
должна работать всегда и везде. Приходится
выдумывать дополнительные трюки, которые
имитируют правильную работу злосчастной
кнопки в AJAX.
� Но этим дело вовсе не ограничивается. Экс�
перты по юзабилити неожиданно вспомнили,
что хваленый подход будет работать лишь в
графических браузерах, а пользователи того
же Lynx останутся «с носом». Что на это можно

возразить? Лишь еще раз вспомнить о том, что идеал, увы, недо�
стижим, и продолжить создавать веб�приложения с шустрым
интерфейсом.

Дефицит идей и избыток технологий
Похоже, что хитренький автор из Adaptive Path, чья статья бы�
ла многократно растиражирована в Сети, оказался не так уж
неправ. Конечно, наивно называть «новым вебом» подход,
технологическую начинку для которого придумали в незапа�
мятные времена. Да, технологии известны давно, и их комби�
нация, отдаленно напоминающая AJAX, была впервые исполь�
зована Microsoft аж семь лет назад.

Как ни странно, призрак AJAX довольно давно тревожит умы
и отечественных программистов. В России этот подход, пожа�
луй, даже нашел новые сферы применения. Например, род�
ственная комбинация технологий под названием LCD (Live
Client Documents)6 легла в основу системы управления контен�
том. Здесь отсутствуют асинхронные запросы к серверу, то есть
«чудеса» можно наблюдать, даже отключившись от Интернета,
связь потребуется лишь для сохранения изменений. Однако об
удобных приложениях с быстрыми интерфейсами, оперативно

реагирующими на каждый «чих» пользовате�
ля, заговорили лишь в этом году. Бесспорно,
немалую роль в этом сыграл Google: разработ�
чики подхватили старую идею и придумали ей
новое применение.

Случай с AJAX, по�моему, еще раз подтвер�
ждает старую истину: главное — идея, а спосо�
бы ее удачного (и не очень) воплощения обя�
зательно найдутся. Наверняка они уже сущест�
вуют. Обсуждая плюсы и минусы «нового ве�
ба», стоит помнить, что, возможно, мы просто
плохо представляем себе весь идеологический
потенциал этого подхода. Известно — удобные
интерфейсы и революционные приложения
создаются людьми, а не технологиями.

Ажиотаж вокруг «нового веба» великолеп�
но иллюстрирует и другую, немного грустную
закономерность. Пока не найдется талантли�
вый популяризатор, или, если угодно, «пиар�
щик», самой гениальной технологии уготовано
место на задворках компьютерного мира. AJAX
повезло, и будем надеяться, что и для других
хороших идей будут находится не менее хоро�
шие популяризаторы. �
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6 Разрабатывается компанией BYTE�force с 2000 года.

«Кîìïüþòåðíûå
øðèôòû» îò ïîðòàëà Gets.Ru

(fonts.gets.ru). Íåñêîëüêî
òûñÿ÷ øðèôòîâ óäîáíî

ðàçáèòû ïî êàòåãîðèÿì: «3d−
øðèôòû», «Êîìïüþòåðíûå»,

«Äåêîðàòèâíûå»,
«Ïëàêàòíûå»,

«Ñèìâîëüíûå» è äð. Åñòü
øðèôòû ðóññêèõ

ðàçðàáîò÷èêîâ, åñòü è
àíãëîÿçû÷íûõ.

«Øðèôòû íà Woweb»
(font.woweb.ru) — åùå îäèí

ðåñóðñ ïî ýòîé òåìå. Ìíîãèå
øðèôòû, êîíå÷íî, âû óæå

ìîãëè íàéòè íà
Fonts.Gets.Ru, íî äîñòàòî÷íî

è òåõ, êîòîðûå äîáàâëåíû
ñïåöèàëüíî äëÿ

Font.Woweb.Ru. Èìåííî òóò
ìîæíî íàéòè îðèãèíàëüíûå

øðèôòû, ïîäõîäÿùèå äëÿ
ñîçäàíèÿ ëîãîòèïà èëè

äðóãîé ãðàôè÷åñêîé ðàáîòû.

Отказ от граф
дизайна в
принципе (или сведение его к
минимуму) тоже находит
множество сторонников. Ярым
их представителем является
автор множества работ по
проблемам пользовательских
интерфейсов — Якоб Нильсен. В
его статьях и книгах множество
интересных и действительно
полезных наблюдений. Но
взгляните на его собственный
сайт www.useit.com.

Максим Перевозчиков

[max@softafacade.ru]
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Именно поэтому, чтобы муки творчества не затянулись на дол�
гие годы, начинать нужно с четкой формулировки задачи и це�
лей. Когда совместными усилиями клиента и представителей сту�
дии этот этап пройден, клиенту могут быть названы примерные
расценки, способы оплаты и ориентировочные сроки. Кстати, по�
тенциальные заказчики часто спрашивают о наличии прайс�лис�
та. Это неверный подход: прайс�лист может быть в магазине, в
кафе, в музее, в прачечной — потому что все наименования этого
«листа» (меню или прейскуранта) созданы по определенным
правилам и нормам. Дизайн же — «вещь», не поддающаяся стан�
дартизации и нормоконтролю, поэтому наличие у некоторых сту�
дий прайс�листа с, например, таким пунктом: «Веб�сайт: до 10
страниц — 100 у. е.» —  может вызывать лишь мысли о некомпе�
тентности и неграмотности работников такой студии. Реально
возможно назвать лишь ценовой интервал, в который может
вписаться проект. Точная стоимость утверждается только после
детального обсуждения заказа и объема работ.1 После получения
аванса менеджеры могут попросить заказчика составить техниче�
ское задание, в котором должно быть подробно описано, что и
как делать (структура, система навигации, предпочтения по сти�
лю и цветовой гамме будущего сайта, уже имеющиеся наработки

и пр.). Возможно, что эту работу заказчик оставит на усмотрение
студии. Кроме того, всегда полезно узнать у клиентов о необхо�
димости создания или редизайна существующей графики — ло�
готипа компании, иконок к программе и сопутствующей графи�
ки для сайта, ведь многие привыкли к своему нередко аляпова�

тому, но милому сердцу ди�
зайну. Необходимость в до�
полнительной графике об�
суждается отдельно. Только
после всего этого задание ухо�
дит к дизайнеру, и в дальней�
шем уже он контактирует на�
прямую2 с клиентом.

Работа над проектом со�
держит несколько этапов: пла�
нирование, разработка интер�
фейса (структура проекта, сис�
тема навигации), графическое
воплощение (разработка ди�
зайн�макета), верстка маке�
та — воплощение дизайнер�
ских мыслей при помощи раз�
личных технологий, внутрен�
нее тестирование системы,
сдача работы заказчику и по�
следующая корректировка по
его замечаниям. Все эти этапы
обязательны. Но в зависимос�
ти от обстоятельств в процессе
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1 Если студию и заказчика разделяют сотни километров, то, как правило, речь идет о поиске способа пе�
ревода денег с наименьшей комиссией за перевод.
2 Для устранения эффекта испорченного телефона.

Главное —

Антон Зыкин

[anton@softfacade.com]

Павел Малышев

[pasha@softfacade.com]

Максим Перевозчиков

[max@softfacade.com]

Клиент, обращающийся в студию веб�дизайна,

зачастую плохо представляет, какой объем работы

нужно проделать, чтобы в конце концов по

милому ему адресу www.название_фирмы.ru

появился хороший веб�сайт.

Еñëè ó âàñ âîçíèê
âîïðîñ, ñâÿçàííûé ñ âåá−

ïðîãðàììèðîâàíèåì (PHP,
Perl, JavaScript),

îáðàùàéòåñü íà ôîðóìû
WebMastak.com 

(forum.webmastak.com) èëè
íà ôîðóì WebScript.Ru

(forums.webscript.ru), — êòî−
íèáóäü, ðàçáèðàþùèéñÿ â

òîé òåìå, êîòîðàÿ âàñ
èíòåðåñóåò, îáÿçàòåëüíî
îòêëèêíåòñÿ è ïîìîæåò

ðåøèòü âàøó ïðîáëåìó.
Ïðîâåðÿë íà ñåáå íå ðàç.
Íåïëîõîé ôîðóì ïî Perl

ðàñïîëàãàåòñÿ íà ñàéòå
Perl.dp.ua (www.perl.dp.ua/cgi-

bin/forum.pl?do=show). Íà
ñàéòå ìíîãî èíòåðåñíûõ

ìàòåðèàëîâ â ðàçäåëå
«PERLåâîäû» — ïåðåâîäû

àíãëîÿçû÷íûõ ñòàòåé.
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Главное —

порядок
порядок



разработки могут появляться и иные шаги — например, разработка
нового контента, корректировка уже имеющегося, редизайн кор�
поративной символики (так называемое corporate identity) и т. д.

Главное — спокойствие
На первом этапе производится анализ уже имеющихся нарабо�
ток у заказчика — дизайн, контент, структура и пр. Исходя из этих
наработок, определяется примерная структура и пути ее разви�
тия. Здесь задействуются все специалисты, которые в дальней�
шем примут участие в разработке проекта. В результате склады�
вается общая концепция, в которой предусмотрены черты буду�
щего дизайна и структура проекта, но в словесных, метафориче�
ских формах.

На следующем этапе за дело берется специалист по проекти�
рованию пользовательских интерфейсов. Его задача — спроек�
тировать максимально прозрачную, доступную и понятную
структуру проекта для конечного потребителя продукта — не для
заказчика, а именно для посетителей ресурса,
которые будут пользоваться им для решения
своих задач. Под системой взаимодействия
нужно понимать не только удобство пользова�
ния (часто по ошибке называемое «юзабили�
ти»3), но и общую ясность, легкость воспри�
ятия. Сюда в первую очередь нужно отнести
максимально четкую группировку контента по
разделам, рубрикам, блокам и т. п. Кроме того,
нужно ясно представлять технические аспекты
реализации системы навигации проекта —
лишь тогда можно переходить к следующему
этапу (поэтому дизайнеры всегда должны быть
в курсе последних технологий для реализации
своих красивых задумок).

Графический дизайнер разрабатывает ди�
зайн�макет будущей системы, то есть изобра�
жение, включающее в себя все возможные ва�
рианты заголовков, блоков, навигации, руб�
рик. Для больших проектов делается несколько
вариантов таких макетов: для главной страни�
цы, для внутренних страниц, для точек входа в
различные подсистемы, в том числе недоступ�
ные рядовому пользователю. После внутренне�
го утверждения эти макеты предъявляются за�
казчику. И с учетом его пожеланий — дорабаты�
ваются и согласуются окончательно.

Далее наступает самая объемная (по времени) работа — вер�
стка разработанных макетов. На предыдущем этапе у графичес�
кого дизайнера были выработаны правила построения компози�
ции страниц, заголовков и прочих блоков. На основе этих пра�
вил разрабатывается так называемый внутренней «гайд�лайн» —
краткое руководство по оформлению тех или иных элементов,
которые понадобятся при верстке страниц проекта. Это руковод�
ство может (и должно) быть оформлено документально и после
завершения работы — передано заказчику, чтобы расширение
проекта в дальнейшем не выбивалось из общего стиля сайта.
Это особенно важно для крупных проектов.

Далее наступает пора технического воплощения. Его длитель�
ность зависит от объема актуального контента проекта. Тут может
быть задействовано большое количество работников (даже вне�
штатных): от html�кодеров до flash�технологов, программистов и
пр. Целесообразность применения той или иной технологии об�
суждается как на внутренних дискуссиях, так и с заказчиком.

После того как проект теоретически готов к
«потреблению» конечным пользователем, на�
ступает очень важный этап внутреннего тести�
рования. Вся система настраивается на внут�
реннем тест�сервере и тщательно проверяется
как самими разработчиками, так и сторонними
тестерами. Как правило, находится некоторое
количество огрехов в пользовательском интер�
фейсе, нередки ошибки в реализации. При
грамотном планировании их устранение не
вызывает глобальных изменений ни в коде, ни

в структуре сайта.
Наконец бета�версия проекта предъяв�

ляется заказчику, который должен ре�
шить — проводить независимое тестиро�

вание или нет. Венец всему — финаль�
ная фаза согласования. После удов�

летворения всех пожеланий заказ�
чика ему передается необходи�

мый набор материалов для са�
мостоятельной настройки и

поддержки проекта. �
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3 На самом деле, этот термин более общий: «usability» (англ. «удобство
пользования») — это не только удобство пользования сайтом, но и степень со�
ответствия содержимого сайта потребностям целевой аудитории, организация
системы обратной связи с посетителями и др.

Мíîãî ëþäåé ïîñëåäíåå âðåìÿ ñòàðàþòñÿ
ãíàòüñÿ çà ìîäîé, çà ïîñëåäíèìè ñòàíäàðòà−
ìè, ïðàâèëàìè. Â ìèðå âåá−ðàçðàáîòîê ñóùå−
ñòâóåò îäèí âåñîìûé èãðîê ïî èìåíè W3Org.
Ýòà îðãàíèçàöèÿ ðàçðàáàòûâàåò íîâûå ñòàí−
äàðòû äëÿ ìíîãèõ òåõíîëîãèé, ïðèìåíÿåìûõ
â âåá−ñòðîèòåëüñòâå: html, css, DOM, xhtml è
ìíîãèõ äðóãèõ. Íåêîòîðûå ðàçðàáîò÷èêè
ñëèøêîì ðåâíîñòíî îòíîñÿòñÿ ê ïîÿâëåíèþ
íîâûõ ñòàíäàðòîâ, íîðì è òåõíîëîãèé è ñòà−
ðàþòñÿ ïðè ïåðâîé æå âîçìîæíîñòè âûäàòü
çàêàç÷èêó ïðîåêò ñ ïðèìåíåíèåì âñåõ ýòèõ
ðàçðàáîòîê. Áûâàåò íàîáîðîò, çàêàç÷èê òðå−

áóåò, ÷òîáû åãî ïðîåêò «áûë íà ñàìîì îñòðèå
òåõíîëîãèé». Íî ïîÿâëåíèå íîâûõ ñòàíäàðòîâ
íå îçíà÷àåò îäíîçíà÷íîå èõ ñîáëþäåíèå
ïîëüçîâàòåëüñêèìè êëèåíòàìè (áðàóçåðàìè).
Ìèð ðàçðàáîòêè ÏÎ äîñòàòî÷íî êîíñåðâàòè−
âåí, îñîáåííî â îáëàñòè âåá−êëèåíòîâ. ×àñòî
ïðèõîäèòñÿ ñëûøàòü îò ðàçðàáîò÷èêîâ âîð÷à−
íèå â äóõå: «áðàóçåð XXX íàñòîëüêî ïëîõ, ÷òî
íå ïîääåðæèâàåò ïîñëåäíþþ ñïåöèôèêàöèþ
CSS 3.0, à âîò áåòà−âåðñèÿ YYY, ïî çàÿâëåíèþ
ðàçðàáîò÷èêîâ, — ïîääåðæèâàåò!» Òàêèå âû−
ñêàçûâàíèÿ àáñîëþòíî áåññìûñëåííû. Ó ðàç−
ðàáîò÷èêà åñòü âûáîð â èíñòðóìåíòàðèè, à âîò

êîíå÷íîìó ïîëüçîâàòåëþ íåò íèêàêîãî äåëà
äî èíñòðóìåíòîâ, êîòîðûìè áûë ðåàëèçîâàí
äàííûé ïðîåêò. Ïîëüçîâàòåëü õî÷åò, ÷òîáû
âñå ðàáîòàëî íà òîì ÏÎ (â äàííîì ñëó÷àå
áðàóçåðå) ñ êîòîðûì îí ïðèâûê îáðàùàòüñÿ, à
êàê ýòî ðàáîòàåò, åìó çíàòü íå õî÷åòñÿ — îí
ïîëüçîâàòåëü! Äîðîãèå ðàçðàáîò÷èêè, ïåðå−
õîäÿ íà íîâûå ñòàíäàðòû, äåñÿòü ðàç ïîäó−
ìàéòå: ñòîèò ëè èãðà ñî ñòàíäàðòàìè ñâå÷, ïî−
òðà÷åííûõ íà «ïðîñâåùåíèå» ïîëüçîâàòåëåé.
Âîçìîæíî, ñòàðûå ïðîòîïòàííûå äîðîãè ïðè−
âåäóò, êàê íè ñòðàííî, ê áîëåå êà÷åñòâåííîìó
èñïîëíåíèþ çàêàçà.

Нà RealCoding 
(www.realcoding.net) ñîáðàíà

èíôîðìàöèÿ î HTML, CSS,
JavaScript, PHP, Perl, WAP,
à òàêæå ó÷åáíèêè ïî ýòèì

òåìàì. Íà ôîðóìàõ
forums.realcoding.net ìíîãî

èíòåðåñíûõ ñîîáùåíèé,
ïðèñëàííûõ ïîñåòèòåëÿìè

ñàéòà.Íà Codenet
(www.codenet.ru) âåá−

ðàçðàáîòêàì ïîñâÿùåí
äîâîëüíî áîëüøîé ðàçäåë
(www.codenet.ru/webmast),

êàñàþùèéñÿ PHP, ASP, Perl,
Apache, Microsoft IIS, SSI,

Java, JavaScript, VBScript —
è ýòî äàëåêî íå ïîëíûé

ïåðå÷åíü. Íà ôîðóìå
forum.codenet.ru âû ìîæåòå

çàäàòü âîïðîñ, êîòîðûé,
âîçìîæíî, âîéäåò â ïåðå÷åíü

âîïðîñîâ è îòâåòîâ (FAQ),
ïóáëèêóåìûõ íà

www.codenet.ru/webmast/faq.
À åùå íà ñàéòå èìååòñÿ

äîâîëüíî èíòåðåñíàÿ
ðàññûëêà. Ñîâåòóþ

ïîäïèñàòüñÿ.

Стандарт хорош, если он актуален

[WEB−СТРОЙКА] КВАРТИРА



HP выпустила два новых фотопринте�
ра DeskJet 5440 и 5940, а также МФУ
OfficeJet 5610. Первый принтер, ориен�
тированный на домашнее применение,
печатает как в 4�цветном, так и в 6�
цветном режимах, затрачивая на сни�
мок формата 10x15 не более 27 секунд.
Скорость печати цветных и черно�белых
документов — 21 и 22 стр./мин. Второй
принтер с теми же скоростными показа�
телями фотопечати лучше «заточен»
под работу с документами: 24 стр./мин.
в цвете и 30 стр./мин. в монохромном
режиме. Обе модели имеют 100�стра�
ничный лоток для бумаги и поддержи�
вают технологии автоматической обра�
ботки изображений HP Real Life. Ком�

байн OfficeJet 5610 All�in�One позицио�
нируется как рабочая лошадка для
офисных нужд. Он имеет функции ска�
нера (1200x4800 dpi, 48�битный цвет),
копира и факса с защитой от спама (с
использованием автоопределителя но�
мера и специального «junk fax» барье�
ра). Управление осуществляется при
помощи 2�строчного текстового ЖКИ.

Новую SLR�камеру представила и фирма
Pentax — чуть�чуть подправленную вер�
сию *istDS под названием *istDS2. В ней
установлен ЖК�экран большего разме�
ра — 2,5 дюйма (210 тыс. пикселов). Ожи�
даете еще каких�нибудь отличий? А это
все… Вторая новинка — 6�Мп Optio S60 c

3�кратным оптическим зумом, 2,5�дюй�
мовым экраном. Выбор режима съемки
может производиться специальным
кольцом, а неопытные пользователи по�
радуются функции Auto Select, автомати�
чески выбирающей все настройки при
указании одного из четырех режимов.

BenQ представила внешний DVD�при�
вод EW164B с интерфейсом USB 2.0.
Фирменная технология SolidBurn позво�
ляет увеличивать скорость записи, со�
храняя приемлемое качество, причем
привод можно «разгонять» до нештат�
ных скоростей с помощью специальной
утилиты. Новинка поддерживает оба
формата, а также двухслойные диски
DVD+R DL и DVD�R DL (скорости соот�
ветственно 8x и 4x). Чтение и запись
всех DVD�форматов производится на
скорости 16x, перезапись DVD+/–RW —
на 8x для «плюса» и 6x для «минуса».
Скорости CD — 48x/32x/48x.

Появились в продаже новые MP3�
плейеры фирмы Iriver. Спортивная мо�
дель Т10 ($145–250) представлена в трех
цветовых вариантах, причем цвет отра�
жает объем флэш�памяти — лайм
(256 Мбайт), красный (512 Мбайт) и
оранжевый (1 Гбайт). Помимо MP3 и
WMA, Т10 поддерживает форматы ASF и
OGG. Он оснащен 1�дюймовым цветным
ЖК�экраном, на который выводится ин�
формация о треках, изображения (BMP)
и скринсейверы (коих вшито три). Плей�
ер имеет пользовательский режим эква�
лайзера и десять фабричных предуста�
новок, поддерживает SRS WOW. Кроме
того, есть FM�тюнер, таймер, будильник
и функция диктофона. У второй флэш�
модели, T30 в компактном металличес�
ком корпусе (64x32x22 мм, 27 г), те же
варианты объема памяти. Дисплей — че�
тырехстрочный с голубой подсветкой.
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[34]
К о м п ь ю т е р р а  #  3 2  [ 6 0 4 ]  6  с е н т я б р я  2 0 0 5

Ноутбуки�трансформеры еще рано
списывать со счетов как тупиковую
ветвь эволюции мобильных ПК. Об
этом наглядно свидетельствует то, что
они тихой сапой продолжают совер�
шенствоваться — хотя бы таким идей�
ным энтузиастом планшетников, как
Fujitsu. Серия Fujitsu LifeBook T4000
(см. «КТ» #563) пополнилась вариан�
том T4020. Покупателям предоставля�
ется выбор из трех 12,1�дюймовых ЖК�
матриц: две (с разрешением 1024x768
и 1400x1050) для работы в помещени�
ях и одна (1024x768) для работы на от�
крытом воздухе. Компьютер, постро�
енный на интегрированном чипсете
Intel 915GM и процессоре Pentium M
ULV 740/760 (1,73/2 ГГц), оснащается
от 256 Мбайт до 2 Гбайт памяти DDR2
(два разъема). Накопители: жесткий

диск (5400 об./мин., 40–80 Гбайт) с
интерфейсом SATA и опционный DVD�
привод в многофункциональном отсе�
ке. Другие опции: модуль Bluetooth,
дактилоскопический сенсор и адаптер
беспроводных сетей (либо от Intel, ли�
бо от Atheros). Не забывает Fujitsu и о
чисто планшетных ПК. В серии Stylistic
ST5000 вышли две новинки: ST5031 c
10,4�дюймовым отражательным ди�
сплеем (Reflective FL) и ST5032 со стан�
дартным 12,1�дюймовым (1024x768).
Чипсет, память и жесткий диск здесь
такие же, как в вышеописанной Life�
Book, но процессор послабее: Penti�
um ULV 753 (1,2 ГГц на 400�МГц шине).
Следует отметить встроенный TPM
(Trusted Platform Module), считыва�
тель отпечатков пальцев и разъем для
смарт�карт.
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К осеннему сезону Canon подошла со
всей серьезностью: выпущено так много
новинок, что рассказать в небольших
заметках обо всех из них не удастся. По�
пытаемся, однако, не упустить главного
и начнем с тяжелой артиллерии. Цифро�
вая зеркальная камера EOS�1D Mark II N
унаследовала от Mark II 8,2�Мп сенсор.
Размер экрана увеличился до 2,5 дюй�
мов (230 тысяч пикселов). Благодаря
разъемам CF и SD, новая модель позво�
ляет раздельно записывать снимки в
форматах JPEG и RAW. Еще одна SLR�ка�
мера — EOS 5D — оснащена 12,8�Мп
КМОП�сенсором, имеющим размер 35�
мм кадра (точно: 35,8x23,9 мм), 2,5�
дюймовым ЖК�экраном и новой 9�то�
чечной системой автофокусировки. Сре�
ди ультракомпактных камер вышли
Digital IXUS i zoom, 55 и 750. Первые две
имеют 5�Мп сенсор, третья — 7,1�Мп.
Модель «i» впервые заимела объектив с
переменным фокусным расстоянием
(2,4x, 38–90 мм в эквиваленте). Две
другие могут похвастать 3�кратным оп�
тическим приближением, 2,5�дюймо�
вым ЖК�экраном и современными воз�
можности видеосъемки (640x480@30).
Наконец, PowerShot: здесь в серии S по�
явился новый флагман S80 с 8�Мп сен�
сором, 3,6�кратным трансфокатором
(28–100 мм) и 2,5�дюймовым экраном.
Впервые в компакт�камере использован
орган управления Multi Control Dial, зна�
комый пользователям EOS. Что касается
сроков появления новинок на россий�
ском рынке, то все эти модели мы вско�
ре сможем приобрести у официальных
дилеров. Ориентировочные цены будут
составлять: EOS�1D MARK II N — $4000,
EOS�5D — $4100, на компактные модели
цены на данный момент не известны.
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Расстаралась и фирма Logitech, выпустившая с
небольшим интервалом две кучки новинок — уст�
ройств ввода и аудиоустройств. Среди первых —
геймерская клавиатура G15 ($80) со встроенным
ЖК�дисплеем и восемнадцатью программируе�
мыми клавишами. Дисплей предназначен для от�
ображения игровой информации (очки, время,
тонус и т. п.). Набор Cordless Desktop S 510 Media
Remote ($80) состоит из беспроводной клавиату�
ры, мыши (800 dpi, колесико Tilt Wheel Plus Zoom)
и компьютерного пульта ДУ. Набор подключается
по 27�МГц каналу и действует в радиусе 5 метров.
Еще один комплект diNovo Media Desktop Laser
($200) включает лазерную мышь MX1000 и рабо�
тает по технологии Bluetooth 2.0 EDR (Enhanced
Data Rate), поддерживая функцию разветвителя.
Упомянем также беспроводные лазерные мыши
G7 и G5 с разрешением 2000 dpi (настраивается
«на лету» до 400 dpi). Среди аудиоустройств по�
явились колонки для ноутбуков V20 ($80) с под�



Gigabyte, заручившись поддержкой nVidia и AMD, взялась продвигать SLI
в массы и выпустила две мэйнстримные материнские платы на чипсе�
те nForce 4 SLI: GA�K8N Pro�SLI и GA�K8N�SLI. По характеристикам
они очень похожи, только вторая лишена порта Firewire и техноло�
гии Dual BIOS. Обе поддерживают Athlon x 2 64 FX для Socket 939,
двухканальную память DDR400, имеют порт Gigabit Ethernet и,
конечно же, оснащены двумя разъемами PCI�E x16 с поддержкой
SLI. Жесткие диски могут подключаться через четыре порта SATA�2
и два PATA 133. Видеокарты для массового SLI тоже есть: GV�
NX66128DP (GeForce 6000, частоты 450/500 МГц для процессо�
ра/памяти, 8 конвейеров) и GV�NX66L128DP (GeForce 6000 LE,
400/500 МГц, 4 конвейера). Карты имеют по 128 Мбайт памяти,
пассивное охлаждение (Silent Pipe), выходы D�SUB, TV, DVI�I.

Андрей Сокольников
[asokolnikoff@computerra.ru]
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ключением по USB. Сателлиты
имеют складную подставку и
поставляются с кожухом для пе�

реноски. Еще одна новинка из
той же категории — беспровод�

ной аудиомост Wireless Music
System for PC ($80, просто удиви�

тельна трогательная привязан�
ность фирмы к этой цифре): к ком�

пьютеру подключается трансмиттер
для USB�порта, а ресивер вставляет�

ся в порт RCA или 3,5�мм разъем
обычной аудиосистемы. Максималь�

ное рабочее расстояние — 100 метров.
Wireless Music System for iPod ($150) —
вариация, в которой трансмиттер под�
ключается к аналоговому выходу на
наушники любого плейера, даль�
ность — 10 метров. Наконец, Wireless
Headphones for PC ($130) — набор из
трансмиттера для USB�порта и науш�
ников со встроенным ресивером
(дальность — 50 метров).

[ЖЕЛЕЗНЫЙ ПОТОК]

Panasonic пополнила серию Lumix че�
тырьмя камерами. В этом году фирма
оснащает все модели этой серии своей
гордостью — оптическим стабилизато�
ром изображения Mega O.I.S. Начнем с
8�мегапиксельной Lumix DMC�FZ30, в
которой используется усовершенство�
ванный объектив Leica DC Vario�Elmarit с
12�кратным зумом (35–420 мм в 35�мм
эквиваленте). В дополнение к кольцу
ручной фокусировки камера заимела
кольцо ручного приближения, а также
улучшенный свободно поворачиваю�
щийся ЖК�экран. По желанию можно
докупить конверсионные объективы
(теле� и широкоугольный), дистанцион�
ный спуск затвора и пр. Любопытна так�
же компакт�камера с полнофункцио�
нальным ручным управлением Lumix

DMC�LX1GC�S. В ней используется
8,4�Мп ПЗС�матрица с отношением
сторон 16:9. Широкоугольный объек�
тив обеспечивает 4�кратное прибли�
жение (28–112 мм в эквиваленте). От�
метим уникальную возможность за�
писи видео в широкоформатном
VGA�формате (848x480) при 30 кад�
рах в секунду. Ручные настройки (фо�
кусировка, экспозиция) делаются не�
тривиальным способом — при помо�
щи джойстика и курсора, а нажатие и
удерживание джойстика выводит на эк�
ран меню установки. Оставшиеся две
компакт�камеры, 5�Мп Lumix DMC�FX8
и 6�Мп Lumix DMC�FX9 — это мэйнстрим
с 3�кратным трансфокатором, 2,5�дюй�
мовым ЖК�экраном и полноценным ви�
део (640x480@30 MJPEG).



И íå íóæíî âîçèòüñÿ ñ çàãðóç÷è−
êàìè, ñîçäàâàòü òðè−÷åòûðå ðàç−
äåëà íà æåñòêîì äèñêå, ðåøàòü
ïðîáëåìû ñîâìåñòèìîñòè îïåðà−
öèîííûõ ñèñòåì ñ «æåëåçîì» —
ñïåöèàëüíîå ÏÎ ñûìèòèðóåò ðîâ−
íî òó àïïàðàòíóþ êîíôèãóðàöèþ,
íà êîòîðîé èìåííî ýòà îïåðàöè−
îííàÿ ñèñòåìà çàïóñòèòñÿ è áóäåò
ôóíêöèîíèðîâàòü áåç ëèøíèõ âî−
ïðîñîâ. Íå íóæíî ïåðåãðóæàòüñÿ
ïî äåñÿòü ðàç íà äíþ, åñëè íà−
ñòðàèâàòü ïî÷òó â Linux, ïåðåíî−
ñèòü òóäà ïî÷òîâûå àêêàóíòû è çà−
íèìàòüñÿ èõ ñèíõðîíèçàöèåé ñ
ïî÷òîâûìè ïðîãðàììàìè Win−
dows ñîâåðøåííî íå õî÷åòñÿ, à
ðàáîòàòü ñî ñâîáîäíîé îïåðàöè−
îííîé ñèñòåìîé ïî êàêèì−òî ïðè−
÷èíàì íåîáõîäèìî. Íå íóæíî
îïàñàòüñÿ, ÷òî íåóäà÷íî ââåäåííàÿ
êîìàíäà â ñâåæåóñòàíîâëåííîé
ìîäíîé ÎÑè, íàïèñàííîé íà àñ−
ñåìáëåðå, óãðîáèò îñíîâíóþ óñòà−
íîâëåííóþ íà êîìïüþòåðå ñèñòå−
ìó1. Íî ïðîãðàììíûå êîìïëåêñû
òèïà VMWare Workstation èëè
Microsoft Virtual PC 2004 — ýòî íå
òîëüêî èäåàëüíûå «ïîëèãîíû» äëÿ
ýêñïåðèìåíòèðîâàíèÿ è «ïåðå−
õîäíèêè», ïîçâîëÿþùèå çàïóñêàòü
Windows−ïðèëîæåíèÿ èç *nix−
îðèåíòèðîâàííûõ ñèñòåì èëè íà−
îáîðîò. Îáëàñòü ïðèìåíåíèÿ ïî−
äîáíûõ ñèñòåì ãîðàçäî øèðå

Êîìó íóæåí âèðòóàëüíûé êîì−
ïüþòåð?

Â ñàìîì äåëå: ïðåäñòàâèì íà
ìèíóòó, ÷òî ìû ìîæåì çàïóñòèòü íà

îäíîì è òîì æå êîìïüþòåðå (ïåð−
ñîíàëêå, ðàáî÷åé ñòàíöèè, ñåðâå−
ðå) íåñêîëüêî âèðòóàëüíûõ âçà−
èìîäåéñòâóþùèõ, íî íåïåðåñåêà−
þùèõñÿ ìàøèí. ×òî ýòî íàì äàåò?

Ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü ñî−
çäàíèÿ ñëîæíûõ «ãèáðèäíûõ»
ñèñòåì, âáèðàþùèõ â ñåáÿ âñå
ïðåèìóùåñòâà ðàçíûõ îïåðàöè−
îííûõ ñèñòåì è íàðàáîòàííîãî äëÿ
íèõ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ.
Õîòèòå ïîðó÷èòü óïðàâëåíèå ñåòüþ
Windows−ìàøèí îñíîâàííîìó íà
Linux ñåðâåðó, íî âàñ ïî÷åìó−ëè−
áî íå óñòðàèâàåò ïàêåò Samba?
Æåëàåòå îðãàíèçîâàòü ðîóòåð è
ïðîêñè−ñåðâåð íà áàçå *BSD−ñèñ−
òåìû, íî äëÿ äðóãèõ öåëåé îíà âàì
ñîâåðøåííî íå ïîäõîäèò? Íåò
ïðîáëåì: ñîçäàåì ñòîëüêî âèðòó−
àëüíûõ ñèñòåì, ñêîëüêî íóæíî, è
ñî÷åòàåì â îäíîì êîìïüþòåðå âñå
èõ ïðåèìóùåñòâà.

Çà÷åì ïîêóïàòü îòäåëüíûé ñåð−
âåð, òðåáóþùèé íåïðîñòîãî è çà−
÷àñòóþ äîðîãîñòîÿùåãî îáñëóæè−
âàíèÿ, êîãäà ñ òåìè æå îáÿçàííîñ−
òÿìè ìîæåò íåïëîõî ñïðàâèòüñÿ è
äåñÿòîê ïåðñîíàëîê? Ìèíèìàëü−
íàÿ àäàïòàöèÿ ñîâðåìåííûõ ïè−
ðèíãîâûõ ñåòåé — è â ëîêàëüíîé
ñåòè ïîÿâëÿåòñÿ íàäåæíîå è äåøå−
âîå âèðòóàëüíîå õðàíèëèùå äàí−
íûõ, «ðàçìàçàííûõ» è ïðîäóáëè−
ðîâàííûõ íà êîìïüþòåðàõ ñàìûõ
îáû÷íûõ ïîëüçîâàòåëåé. À «âèðòó−
àëüíîñòü» îáðàçóþùèõ ýòó óñòîé−
÷èâóþ ê ïîâðåæäåíèÿì ãðóïïó ìà−
øèí îáåñïå÷èò ñåòè íàäåæíóþ çà−

ùèòó îò äåéñòâèé ïîëüçîâàòåëåé
èëè êàêèõ−ëèáî ñëó÷àéíûõ «âíåø−
íèõ ôàêòîðîâ». Äàæå åñëè ïîëüçî−
âàòåëüñêèé ÏÊ, ñêàæåì, çàâèñíåò,
áóäåò âçëîìàí õàêåðîì, çàðàæåí
âèðóñîì èëè ïåðåçàãðóæåí, — íà
ôóíêöèîíèðîâàíèè ðàáîòàþùåãî
íà òîé æå ñàìîé ìàøèíå âèðòóàëü−
íîãî «ñåðâåðà» ýòî íå ñêàæåòñÿ.

Íà ñåðâåðå ðàáîòàåò íåñêîëüêî
äåñÿòêîâ ïîëüçîâàòåëåé ñ äîâîëü−
íî øèðîêèìè ïðàâàìè è íóæíî
îáåñïå÷èâàòü èõ âçàèìíóþ áåç−
îïàñíîñòü è ñîâìåñòèìîñòü?
Ìîæíî òùàòåëüíî îïòèìèçèðîâàòü
íàñòðîéêè ñèñòåìû, äîáèâàÿñü
òîí÷àéøåãî è ïî÷òè íåóëîâèìîãî
áàëàíñà ìåæäó îáåñïå÷åíèåì ðàç−
íîîáðàçíûõ (çà÷àñòóþ ýêçîòè÷åñ−
êèõ) ïîæåëàíèé ïîëüçîâàòåëåé è
îãðàíè÷åíèåì èõ ïðàâ â ïðåäåëàõ,
ãàðàíòèðóþùèõ, ÷òî ïðîãðàììû
þçåðà À íå áóäóò ïî ñóááîòàì âå−
÷åðîì «ðîíÿòü» ïðîãðàììû þçå−
ðà Á. Ìîæíî ïîñòàâèòü îòäåëüíûé
Windows−ñåðâåð, îòäåëüíûé Li−
nux−ñåðâåð, îòäåëüíûé FreeBSD−
ñåðâåð, îòäåëüíûé NetBSD−ñåð−
âåð, îòäåëüíûé ñåðâåð íà Solaris
èëè âîîáùå äâà äåñÿòêà ñåðâåðîâ,
ïî øòóêå íà áðàòà. Íî ïðîùå è äå−
øåâëå ïîñòàâèòü îäèí ñåðâåð, íà
êîòîðîì âûäåëèòü êàæäîìó ïîëü−
çîâàòåëþ ïî «íåçàâèñèìîé» ìà−
øèíå, ïðèíöèïèàëüíî íåïåðåñå−
êàþùåéñÿ ñ äðóãèìè.

Íà ïðåäïðèÿòèè ñòîèò îäèí è
òîëüêî îäèí ñåðâåð íà áàçå ïðî−
öåññîðîâ Itanium, íà êîòîðîì ðà−
áîòàåò êîðïîðàòèâíîå ÏÎ, à ïðî−
ãðàììèñòû, çà íåèìåíèåì ëó÷øåé
òåñòîâîé ïëàòôîðìû, îòëàæèâàþò
ñâåæåíàïèñàííûå ïðîãðàììû è
çàïëàòêè ïðÿìî íà «æèâîé» ñèñ−
òåìå? Ñîçäàäèì èì âèðòóàëüíóþ
êîïèþ êîðïîðàòèâíîãî «ñåðâåðà
íà Itanium», è ïðîáëåìà ðåøèòñÿ
ñàìà ñîáîé.

Ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü ñî−
çäàíèÿ «äåøåâûõ» ðåçåðâíûõ
ñåðâåðîâ, ñëóæàùèõ äëÿ çàìåíû
îñíîâíîãî ñåðâåðà â ñëó÷àå åãî îò−

êàçà. Ñêàæåì, ìîæíî íà îäíîì
ñåðâåðå ïðîäóáëèðîâàòü ðîóòåð
ïðåäïðèÿòèÿ ÷åòûðüìÿ ðàçíûìè
ïðîãðàììàìè.

Óæå õîðîøî, íå òàê ëè? À ÷òî,
åñëè ìû äîáàâèì ê ñêàçàííîìó
âîçìîæíîñòè «ñòàâèòü íà ïàóçó»,
«ñîõðàíÿòü» è «çàãðóæàòü» ñîñòî−
ÿíèÿ íàøèõ âèðòóàëüíûõ ìàøèí?

Ðàäèêàëüíî óïðîùàåòñÿ ïðî−
öåäóðà áýêàïà è ïðîöåäóðà ïåðå−
íîñà ðàáî÷åãî ìåñòà (èëè ñåðâåðà)
ñ îäíîãî êîìïüþòåðà íà äðóãîé
(ïðè ïåðååçäå èëè çàìåíå îáîðó−
äîâàíèÿ). Ñîõðàíèë — çàãðóçèë —
âñå ðàáîòàåò, ïðè÷åì ñ ñîõðàíåíè−
åì âñåõ íàñòðîåê, âïëîòü äî ëþáè−
ìîãî ïîëüçîâàòåëåì ðàñïîëîæåíèÿ
ÿðëû÷êîâ â òàêîé−òî ïàïêå.

Áîëåå òîãî, ïîÿâëÿåòñÿ çàìå÷à−
òåëüíàÿ âîçìîæíîñòü, íàïðèìåð,
áåç êàêèõ−ëèáî ïðîáëåì çàãðóæàòü
âèðòóàëüíûå ìàøèíû (ñî âñåìè
äîêóìåíòàìè è íàñòðîéêàìè) ïðÿ−
ìî ïî ëîêàëüíîé ñåòè ñ ñåðâåðà.
Îáû÷íî äëÿ îáåñïå÷åíèÿ «íå−
ôèêñèðîâàííîãî ðàáî÷åãî ìåñòà»
(ñåë çà ëþáîé êîìïüþòåð è ðàáî−
òàåøü ñ íèì, êàê ñî ñâîèì ñîá−
ñòâåííûì) ïðèìåíÿþò ðàçíîîá−
ðàçíûå òåðìèíàëüíûå ðåøåíèÿ,
îáëàäàþùèå çäîðîâåííûì ïåðå÷−
íåì íåäîñòàòêîâ è îãðàíè÷åíèé.
Çàãðóçêà âèðòóàëüíûõ êîìïüþòå−
ðîâ ïî ñåòè ýòó ïðîáëåìó ðåøàåò.

Íó è, íàêîíåö, ïîÿâëÿåòñÿ ÷ó−
äåñíàÿ âîçìîæíîñòü âñþäó íî−
ñèòü ñâîå ðàáî÷åå ìåñòî è äî−
ìàøíèé êîìïüþòåð ñ ñîáîé. Âå−
÷åðîì ñèíõðîíèçèðîâàë íîóòáóê ñ
ðàáî÷èì êîìïüþòåðîì — è òâîå
ðàáî÷åå ìåñòî ñëîâíî «ïåðåñåëè−
ëîñü» íà íîóòáóê. À çàòåì, òî÷íî
òàê æå — íà äîìàøíèé êîìïüþ−
òåð. È íå íóæíî íèêàêîãî ïîñòî−
ÿííîãî øèðîêîïîëîñíîãî çàùè−
ùåííîãî ïîäêëþ÷åíèÿ.

[ЛАБОРАТОРНЫЕ РАБОТЫ]
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Раз, два —
горе не беда!

Сергей Озеров

[Oz@computerra.ru]

Вы когда�нибудь пробовали работать

с виртуальными компьютерами — программами,

позволяющими запустить из обычной

операционной системы одну или несколько

«гостевых» операционных систем в виде

своеобразных приложений родительской ОС?

В одном окошке — Windows 95, в другом —

FreeBSD, в третьем — Linux, в четвертом и вовсе

какая�нибудь DOS, Minix или MenuetOS, причем

все они работают «без отрыва» от Windows XP

Professional, в которой это хозяйство запущено.

1 Ïî èçâåñòíîé ëåãåíäå, ÎÑ Linux ðîäèëàñü â òîò ìî−
ìåíò, êîãäà Ëèíóñ Òîðâàëüäñ, íå÷àÿííî «ïîçâîíèë ìîäå−
ìîì íà /dev/hda1 âìåñòî /dev/tty1» è òàêèì îáðàçîì âûâåë
èç ñòðîÿ ðàçäåë, íà êîòîðîì ðàçìåùàëàñü åãî îñíîâíàÿ ðà−
áî÷àÿ ñèñòåìà Minix. Òîðâàëüäñ òîãäà ïðèíÿë âûçîâ, çàñåë
çà êîìïüþòåð è â êîíöå êîíöîâ ïðåâðàòèë ñâîé «òåêñòîâûé
ðåäàêòîð» â ïîëíîöåííóþ POSIX−ñîâìåñòèìóþ îïåðàöè−
îíêó. Íî, áîþñü, æåëàþùèõ ïîâòîðèòü ýòîò ïîäâèã ñðåäè
÷èòàòåëåé «ÊÒ» íàéäåòñÿ íåìíîãî.



Вïå÷àòëÿåò? Íà ìîé âçãëÿä, íà−
ïðàâëåíèå ÷ðåçâû÷àéíî ìíîãî−
îáåùàþùåå è âî ìíîãîì ðåâîëþ−
öèîííîå (íó íå çðÿ æå èì çàèíòå−
ðåñîâàëàñü äàæå Microsoft). À âîò
èñïîëüçóåòñÿ îíî ñåãîäíÿ êðàéíå
ðåäêî è â îñíîâíîì ýíòóçèàñòàìè,
íåæåëè ìàññîâûìè êîðïîðàòèâ−
íûìè è ÷àñòíûìè ïîëüçîâàòåëÿìè.
Ïåðâûõ îòïóãèâàåò îáèëèå ðàçíî−
îáðàçíûõ ïðîáëåì, ñâÿçàííûõ ñ
ñóùåñòâóþùèìè ñîôòâåðíûìè
âèðòóàëüíûìè ÏÊ2; âòîðûõ — âû−
ñîêàÿ öåíà (îò 130–300 äî ïàðû
òûñÿ÷ äîëëàðîâ çà êîìïëåêò ÏÎ) è
îáùàÿ «òîðìîçíóòîñòü» è «ïðèìè−
òèâèçì» ïîëó÷àþùåéñÿ íà âûõîäå
ñèñòåìû. Ê ñîæàëåíèþ, êîðåíü çëà
çäåñü êðîåòñÿ îòíþäü íå â «áåçðó−
êèõ ïðîãðàììèñòàõ», íå óìåþùèõ
òîëêîì îòëàäèòü ñâîè ïðîäóêòû,
íåò. Âñÿ çàãâîçäêà — â íåïîìåð−
íîé ñëîæíîñòè òî÷íîãî è ïîëíîãî
ñîôòâåðíîãî ðåøåíèÿ ïðîáëåìû
âèðòóàëèçàöèè.

Проблемы 
виртуализации

×òî òàêîå ñîâðåìåííûé x86−ñî−
âìåñòèìûé êîìïüþòåð? Åñëè
êòî−òî ñêàæåò âàì, ÷òî ýòî äî−
âîëüíî ïðîñòàÿ øòóêà, —
íå âåðüòå: îí ïðîñòî íå
çíàåò î ÷åì ãîâîðèò.
Ïðèìåðíîå ïðåäñòàâëå−
íèå î ìàñøòàáàõ ýòîé, õì,
òåõíîëîãèè äàåò ðàçâå ÷òî òåõíè−
÷åñêàÿ äîêóìåíòàöèÿ — ÷åòûðå
ìíîãîñîòñòðàíè÷íûõ òîìà êðàòêîé
äîêóìåíòàöèè ïî àðõèòåêòóðå IA−
32 (The IA−32 Intel Architecture
Software Developer’s manual: vol. 1,
2A, 2B & 3) è åùå äâà — ïî åå 64−
áèòíûì ðàñøèðåíèÿì (The Intel
Extended Memory 64 Technology
Software Developer’s guide, vol. 1 &
2). Âïðî÷åì, î ïîñëåäíèõ ëó÷øå
ïî÷èòàòü â ïåðâîèñòî÷íèêå — ïÿ−
òèòîìíîì èçäàíèè AMD64 Archi−
tecture Programmer’s Manual. Ðåà−
ëèçîâàòü ïî ýòèì çäîðîâåííûì
òàëìóäàì äàæå ïðîñòóþ èìèòàöèþ
ñîâðåìåííîãî x86−ïðîöåññîðà —
îãðîìíàÿ ðàáîòà; è åùå òðóäíåå —
ñäåëàòü òàêóþ èìèòàöèþ, êîòîðàÿ
áû óìåëà áîëåå èëè ìåíåå ýôôåê−
òèâíî çàäåéñòâîâàòü äëÿ èñïîëíå−
íèÿ âèðòóàëüíîãî êîäà ðåñóðñû
öåíòðàëüíîãî ïðîöåññîðà. Äàæå
êóäà áîëåå ïðîñòàÿ è ñïåöèàëüíî

îïòèìèçèðîâàííàÿ âèðòóàëüíàÿ
ìàøèíà Java, êàê èçâåñòíî, ðàáî−
òàåò äîâîëüíî ìåäëåííî; íàäåÿòü−
ñÿ æå íà ÷èñòóþ ýìóëÿöèþ ñðåä−
ñòâàìè öåíòðàëüíîãî ïðîöåññîðà
÷åãî−ëèáî ïðèíöèïèàëüíî áîëåå
ìîùíîãî, íåæåëè êàêîé−íèáóäü ZX
Spectrum íà ïðîöåññîðå Z80, è âî−
âñå íå ïðèõîäèòñÿ. Ïîýòîìó âñå
ñîâðåìåííûå âèðòóàëüíûå êîì−
ïüþòåðû èäóò äðóãèì ïóòåì — íå
ýìóëèðóÿ â ïðÿìîì ñìûñëå ñëîâà
íåñêîëüêî âèðòóàëüíûõ ÏÊ, à çàïó−
ñêàÿ íà îäíîì ïåðñîíàëüíîì êîì−
ïüþòåðå íåñêîëüêî îïåðàöèîííûõ
ñèñòåì è ëîâêî «äóðà÷à» èõ, ñ ïî−
ìîùüþ ðàçíûõ ïðèåìîâ çàùèùàÿ
îò âçàèìíîãî «÷ëåíîâðåäèòåëüñò−
âà» è çàñòàâëÿÿ «ïîâåðèòü» â òî,
÷òî êðîìå íèõ â ñèñòåìå íèêîãî íåò
(ðèñ. 1). Áåäà â òîì, ÷òî êàêèõ−ëè−
áî ïðèñïîñîáëåíèé äëÿ ïîäîáíîãî
ðîäà «íàäóâàòåëüñòâà» ó ýòèõ

«âèðòóàëèçàòîðîâ» íåò — èì
ïðèõîäèòñÿ âûêðó÷èâàòüñÿ, èñ−
ïîëüçóÿ äëÿ ñâîèõ öåëåé ñòàíäàðò−
íûå ìåòîäû (IA−32 aka 32−ðàçðÿä−
íûé x86 — âåñüìà ãèáêàÿ àðõèòåê−
òóðà, è âî ìíîãèõ îòíîøåíèÿõ ñäå−
ëàòü ýòî îêàçûâàåòñÿ âîçìîæíûì).
Îäíàêî ïðåäóñìîòðåòü âñå ñèòóà−
öèè è íàéòè îòâåòû íà âñå âîçíè−
êàþùèå ïðè ýòîì âîïðîñû —
ïðàêòè÷åñêè íåðåàëüíî. Ðàçíûå
óõèùðåíèÿ, íà êîòîðûå ïðèõîäèòñÿ
ïóñêàòüñÿ ïðîãðàììèñòàì, ê ñîæà−
ëåíèþ, ÿâëÿþòñÿ ñêîðåå ëàòàíèåì
äûð â âåòõîì äíèùå êîðàáëÿ: äëÿ
òîãî ÷òîáû êîå−êàê, ñ ïîëîâèííûì
õîäîì äîïëûòü äî äîêà, òàêîãî
«ðåìîíòà» õâàòàåò, à âîò äëÿ äëè−
òåëüíûõ ìîðñêèõ ïîõîäîâ èëè
áóðíûõ ìîðåé — íåò.

Ðàññìîòðèì ñóòü âîçíèêàþùèõ
íåïðèÿòíîñòåé íà ïðèìåðå òàê íà−
çûâàåìîé ïðîáëåìû íóëåâîãî
êîëüöà èñïîëíåíèÿ. Êîëüöà (rings,
îíè æå óðîâíè ïðèîðèòåòà — PLs,
Priority Levels) — ýòî òàêàÿ õèòðàÿ
ñèñòåìà, çàùèùàþùàÿ öåíòðàëü−
íûé ïðîöåññîð îò âûïîëíåíèÿ
«ïîñòîðîííèìè» ïðîãðàììàìè
«ãëóáîêî ñèñòåìíûõ» èíñòðóêöèé
è îïåðàöèé, ýäàêèé «óðîâåíü äî−
ñòóïà» çàïóùåííîé ïðîãðàììû ê
ñèñòåìíûì ðåñóðñàì. Â IA−32 ÷å−
òûðå êîëüöà, îò Ring 0 äî Ring 3.
×åì áîëüøå íîìåð êîëüöà — òåì
ìåíüøå ïðèîðèòåò è òåì ìåíüøå
äîñòóïíî ðàáîòàþùåé ïðîãðàììå.
Â íóëåâîì êîëüöå çàïóùåííûé
ïðîöåññ ìîæåò äåëàòü âñå, ÷òî çà−
áëàãîðàññóäèòñÿ, — åìó ïðåäîñ−
òàâëåí êàðò−áëàíø íà ëþáûå îïå−
ðàöèè; òàê ÷òî èìåííî â ýòîì
êîëüöå «îáèòàåò» ÿäðî îïåðàöè−

îííîé ñèñòåìû è íåïîñðåäñòâåííî
âçàèìîäåéñòâóþùèå ñ îáîðóäîâà−
íèåì äðàéâåðû. Òðåòüå êîëüöî —
ñèëüíî óïðîùåííûé è îãðàíè÷åí−
íûé ìèðîê, â êîòîðîì çàïóùåí−
íûé ïðîöåññ ìîæåò ñâîáîäíî
«æèòü», íî èçìåíèòü êîòîðûé îí
íå â ñîñòîÿíèè. Çäåñü «æèâóò»
âñÿ÷åñêèå ïðèêëàäíûå ïðîãðàì−
ìû. Êîëüöà 1 è 2 íè Windows, íè
*nix−ñèñòåìàìè ïðèíöèïèàëüíî
íå èñïîëüçóþòñÿ.

Â ÷åì æå ïðîáëåìà? Îêàçûâà−
åòñÿ, êîãäà ìû «äóðà÷èì» âèðòó−
àëüíóþ îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó,
òî íå ñîâñåì ïîíÿòíî, â êàêîå èç
êîëåö åå ñëåäóåò ïîìåùàòü. Â
Ring 0, î÷åâèäíî, ïîìåñòèòü ÎÑ
íåëüçÿ — ïðîêîíòðîëèðîâàòü åå
äåéñòâèÿ â ýòîì ñëó÷àå íå ñóìååò

íè îäíà æèâàÿ äóøà, èáî «âîëÿ»
èñïîëíÿþùåãîñÿ â ýòîì êîëüöå
êîäà îáñóæäåíèþ èëè êðèòèêå ñî
ñòîðîíû ïðîöåññîðà íå ïîäëåæèò.
Ïîìåñòèòü îïåðàöèîííóþ ñèñòå−
ìó â «íåïðèâèëåãèðîâàííûå»
ïåðâîå, âòîðîå èëè òðåòüå êîëüöà
òîæå íåëüçÿ: ëþáàÿ ÎÑ ïðîåêòè−
ðóåòñÿ, èñõîäÿ èç ðàñ÷åòà, ÷òî âû−
ïîëíÿòüñÿ îíà áóäåò â íóëåâîì
êîëüöå ïðèâèëåãèé, à çíà÷èò, îò−
ñóòñòâèÿ íåîáõîäèìîãî ìèíèìóìà
ìàëåíüêèõ, íî æèçíåííî âàæíûõ
äëÿ ðàáîòû åå ÿäðà èíñòðóêöèé íå
ïðîñòèò. Âîò è ïðèõîäèòñÿ ïðî−
ãðàììèñòàì ëèáî çàáëàãîâðåìåí−
íî ïðîâåðÿòü êîä íà ïðåäìåò «íå−
áëàãîíàäåæíûõ» èíñòðóêöèé, ñòà−
âÿ íà èõ ìåñòî âûçîâû «ïðàâèëü−
íûõ çàìåíèòåëåé», ëèáî îòëàâëè−
âàòü âîçíèêàþùèå ïðè èñïîëíå−
íèè «íåïðàâèëüíûõ» èíñòðóêöèé
îøèáêè è ïûòàòüñÿ èõ íà ëåòó èñ−

ïðàâëÿòü. Ëåãêî äîãàäàòüñÿ, ÷òî
ðåàëèçàöèÿ è òîãî è äðóãîãî âû−
ëèâàåòñÿ â áîëüøóþ ãîëîâíóþ
áîëü äëÿ ïðîãðàììèñòîâ, ïðè÷åì
íà âðîäå áû ñîâåðøåííî ïóñòîì
ìåñòå. Ê ïðèìåðó, ÷àñòî «ãîñòå−
âóþ» îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó ðàç−
ìåùàþò â íåèñïîëüçóåìîì ïåð−
âîì êîëüöå… íî â ðàñøèðåííîì
64−áèòíîì ðåæèìå ïðîöåññîð íå
ïîääåðæèâàåò êîëüöà 1 è 2, òàê ÷òî
âñå ñîîòâåòñòâóþùèå íàðàáîòêè
«âèðòóàëèçàòîð», åñòåñòâåííî, îò−
ïðàâëÿåò â êîðçèíó. Ðàíî èëè
ïîçäíî êîëè÷åñòâî ïðîáëåì ïåðå−
õîäèò â êà÷åñòâî — è âèðòóàëüíûå
ìàøèíû ñòàíîâÿòñÿ íå òîëüêî
êðàéíå ñëîæíûìè ñ ïðîãðàììíîé
òî÷êè çðåíèÿ, íî è ãðîìîçäêèìè,
ìåäëåííûìè è íåíàäåæíûìè.
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Рис. 1. Устройство «традиционной» системы с виртуальными ПК
(слева) и аппаратная виртуализация компьютера (справа)

2 Íà çàïðîñ «VMWare» Google âûäàë ïîðÿäêà 1 290 000 ññûëîê, à íà «VMWare problem» — 612 000 ññûëîê. Âûâîäû äå−
ëàéòå ñàìè. Æåëàþùèå ìîãóò ïîñòàâèòü òîò æå ýêñïåðèìåíò, çàìåíèâ «VMWare» íà «Windows XP», «Linux», «Apache»,
«MySQL» ëèáî èíîå äðóãîå ïîïóëÿðíîå ÏÎ, è óáåäèòüñÿ, ÷òî «ïðîáëåìíûõ» ñòðàíè÷åê â ýòîì ñëó÷àå ïîëó÷àåòñÿ â íåñêîëü−
êî ðàç ìåíüøå (15–18%).



Искусство обмана.
Intel Vanderpool

Òàê ÷òî æå äåëàòü? Îòêàçàòüñÿ îò
íàäåæäû íà ìàññîâûé âèðòóàëü−
íûé ÏÊ? Êîíå÷íî, íåò! Êàê ìèíè−
ìóì, âìåñòî òîãî, ÷òîáû çàíèìàòü−
ñÿ çàìûñëîâàòîé îïòèìèçàöèåé
êîäà äëÿ õèòðîóìíîãî îáìàíà îïå−
ðàöèîííîé ñèñòåìû, ìîæíî ïðî−
ñòî âíåñòè íåêîòîðûå èçìåíåíèÿ
ñîáñòâåííî â ÎÑ, âèäîèçìåíèâ
«íàèáîëåå ìåøàþùèåñÿ» ÷àñòè
ÿäðà. Ïîäîáíûé ïîäõîä íàçûâàåò−
ñÿ ïàðàâèðòóàëèçàöèåé, îí àêòèâ−
íî ïðîäâèãàåòñÿ êîìïàíèåé Sun è
ïîääåðæàí äâèæåíèåì OpenSo−
urce… íî ýòó êðàñèâóþ êàðòèíêó, ê
ñîæàëåíèþ, óñïåøíî ïîðòèò ñâîè−
ìè «íåçàìåíèìûìè ïðîäóêòàìè»
âåëèêàÿ è óæàñíàÿ Microsoft, èáî
àäàïòèðîâàòü ñâåðõïîïóëÿðíîå
ÿäðî Windows NT ê ðåàëèÿì êîí−
êðåòíîé âèðòóàëüíîé ìàøèíû ìî−
æåò, åñòåñòâåííî, òîëüêî åãî àâòîð;
íî òàê, êàê äåëàòü ýòîãî ñîôòâåð−
íûé ãèãàíò íå ñîáèðàåòñÿ (ñëèø−
êîì óæ ìíîãîå íóæíî ïåðåëîïà÷è−
âàòü â ÿäðå), òî è ñàì ïîäõîä ïîëó−
÷àåòñÿ åñëè íå òóïèêîâûì, òî, ïî
êðàéíåé ìåðå, íåïîëíîöåííûì.
Ïîýòîìó êóäà èíòåðåñíåå âòîðîé,
ãîðàçäî áîëåå ïðîñòîé è óíèâåð−
ñàëüíûé ñïîñîá — àïïàðàòíàÿ
ïîääåðæêà ôóíêöèîíèðîâàíèÿ
ìåíåäæåðîâ âèðòóàëüíûõ êîì−
ïüþòåðîâ ñî ñòîðîíû ïðîöåññîðà,
òî åñòü òåõíîëîãèè âèðòóàëèçàöèè.
Èìåííî òàê è ïîñòóïèëà Microsoft,
ðàçðàáîòàâ â òåñíîì ñîòðóäíè÷åñò−
âå ñî ñïåöèàëèñòàìè VMWare ñèñ−
òåìó, ñíèìàþùóþ îñíîâíóþ «ãî−
ëîâíóþ áîëü» ñ ðàçðàáîò÷èêîâ ñî−
îòâåòñòâóþùåãî ÏÎ.

Öåíòðàëüíàÿ èäåÿ Intel Virtu−
alization Technology (ðàíåå èçâåñò−
íîé ïîä íàçâàíèåì Vanderpool) —
ââåäåíèå â ïðîöåññîð àïïàðàòíîé
ïîääåðæêè íåêîé ñïåöèàëèçèðî−
âàííîé ïðîãðàììû — ìåíåäæåðà
âèðòóàëüíîé ìàøèíû (VMM, Virtu−
al Machine Manager) (ðèñ. 1). Â
ïðèíöèïå, VMM — ïî âñåì ñòàòü−
ÿì îáû÷íàÿ ïðîãðàììà, ðàáîòàþ−
ùàÿ íà ïåðñîíàëüíîì êîìïüþòåðå.
Îäíàêî «ïðàâà» ó ýòîé «îáû÷íîé»
ïðîãðàììû ñàìûå íåâåðîÿòíûå,
ïîñêîëüêó îíà ìîæåò âìåøèâàòüñÿ
âî âñå ìàëî−ìàëüñêè çíà÷èìûå
ñîáûòèÿ, ïðîèñõîäÿùèå â ïðîöåñ−
ñîðå. Òî åñòü, åñëè, ñêàæåì, ÿäðî

îïåðàöèîííîé ñèñòåìû (ðàáîòàþ−
ùåå â îáû÷íîì, íè÷åì íå îãðàíè−
÷èâàåìîì Ring 0) âûçûâàåò èí−
ñòðóêöèþ CPUID, èëè ÷èòàåò−çà−
ïèñûâàåò âàæíûé ñèñòåìíûé ðå−
ãèñòð CR3, èëè ïðîèçîøëî êàêîå−
òî âíåøíåå ñîáûòèå, âðîäå ïðå−
ðûâàíèÿ — òî ïðîöåññîð ñîîáùà−
åò îá ýòîì VMM è… áîëüøå íè÷å−
ãî íå äåëàåò, ïðåäîñòàâëÿÿ VMM
ïðàâî ðåàãèðîâàòü íà âîçíèêøåå
ñîáûòèå ñàìîñòîÿòåëüíî. Ìåíå−
äæåð âèðòóàëüíîãî ÏÊ «ðàçáèðà−
åòñÿ» â ïðîèñõîäÿùåì, ðåøàåò, êàê
ïîñòóïèòü (íàïðèìåð, ìîæåò, íå−
îáõîäèìî ïîñëå íàæàòèÿ êàêîé−òî
êíîïêè ïåðåêëþ÷èòü CPU íà äðó−
ãóþ çàïóùåííóþ îïåðàöèîííóþ
ñèñòåìó), è «ïðîãðàììíî» èìèòè−
ðóåò äåéñòâèÿ öåíòðàëüíîãî ïðî−
öåññîðà â ïîäîáíîé ñèòóàöèè.
Ïðè÷åì îòñëåæèâàòü ðàçíûå ñî−
áûòèÿ åìó ïðèõîäèòñÿ äîâîëüíî
èíòåíñèâíî: «âðó÷íóþ» ìàðøðó−
òèçèðîâàòü îáðàùåíèÿ îïåðàöè−
îííûõ ñèñòåì ê ïåðèôåðèéíûì
óñòðîéñòâàì, «âðó÷íóþ» çàãðóæàòü
è ïåðåêëþ÷àòü çàïóùåííûå îïå−
ðàöèîííûå ñèñòåìû, «âðó÷íóþ»
ñëåäèòü çà âèðòóàëüíîé ïàìÿòüþ
çàïóùåííûõ îïåðàöèîííûõ ñèñ−
òåì, ÷òîáû ïîñëåäíèå íå÷àÿííî íå
«ïîêàëå÷èëè» äðóã äðóãà, ñ÷èòàÿ
ñåáÿ åäèíñòâåííûìè ïðåòåíäåíòà−
ìè íà èìåþùèåñÿ ôèçè÷åñêèå ðå−
ñóðñû.

Ïîñëåäíèé ïðèìåð õîðîøî èë−
ëþñòðèðóåò ñóòü ïðîèñõîäÿ−
ùåãî. Êàê èçâåñòíî, ñîâðå−
ìåííûå ìíîãîçàäà÷íûå
îïåðàöèîííûå ñèñòå−
ìû àêòèâíî èñïîëü−
çóþò ìåõàíèçì âèðòó−
àëüíîé ïàìÿòè, êîãäà çàïó−
ùåííûå íà ïðîöåññîðå ïðîãðàì−
ìû ðàáîòàþò ñ «ëèíåéíûìè» àä−
ðåñàìè, ïðîèçâîëüíûì îáðàçîì
îòîáðàæåííûìè â ðåàëüíóþ ôè−
çè÷åñêóþ îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü
(èëè åùå êóäà−íèáóäü — íàïðè−
ìåð, íà ó÷àñòîê æåñòêîãî äèñêà â
ñâîï−ôàéëå èëè ñâîï−ðàçäåëå). Ñ
ôèçè÷åñêîé ïàìÿòüþ íå ðàáîòàåò
äàæå ñàìà îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà:
ñëèøêîì óæ ýòî íåóäîáíî — ïîä−
ñòðàèâàòüñÿ ïîä îñîáåííîñòè êîí−
êðåòíîãî ÏÊ, è ñëèøêîì îïàñíî —
êîãäà â îáùåé êó÷å ïåðåìåøàíû
äàííûå äåñÿòêîâ è ñîòåí çàïóùåí−
íûõ ïðîãðàìì, è òîëüêî àêêóðàò−
íîñòü ðàçðàáîò÷èêà çàùèùàåò ýòè
äàííûå îò îøèáî÷íûõ äåéñòâèé
ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ. Ïðå−

îáðàçîâàíèå âèðòóàëüíûõ «ëèíåé−
íûõ» àäðåñîâ â ôèçè÷åñêèå îáû÷−
íî âûïîëíÿåò ñàì öåíòðàëüíûé
ïðîöåññîð, äëÿ ÷åãî ó íåãî ïðåä−
óñìîòðåíà ñïåöèàëüíàÿ òàáëèöà
òðàíñëÿöèè àäðåñîâ, â êîòîðîé çà−
ïèñàíî, êàêîìó «ëèíåéíîìó» àä−
ðåñó êàêîé ôèçè÷åñêèé ñîîòâåò−
ñòâóåò (èëè ñòîèò ïîìåòêà, ÷òî ïðè
îáðàùåíèè ê äàííîìó ó÷àñòêó ïà−
ìÿòè ïðîöåññîðó ñëåäóåò ïîçâàòü
íà ïîìîùü îïåðàöèîííóþ ñèñòå−
ìó). Õðàíèòñÿ ýòà òàáëèöà íå â ðå−
ãèñòðàõ ïðîöåññîðà, à â îïåðàòèâ−
íîé ïàìÿòè (â âèäå òðåõ−÷åòûðåõ−
óðîâíåâîãî B−äåðåâà, åñëè âàñ èí−
òåðåñóþò ïîäðîáíîñòè), ïðè÷åì
òàáëèö ìîæåò áûòü ñêîëüêî óãîäíî:
äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ê äðóãîìó âèð−

òóàëüíîìó àäðåñ−

íîìó ïðîñòðàí−
ñòâó â ïðîöåññîðå äîñòàòî÷íî èç−
ìåíèòü îäèí−åäèíñòâåííûé ðå−
ãèñòð CR3 (óêàçàòåëü íà òàáëèöó
òðàíñëÿöèè) è âûïîëíèòü ñïåöè−
àëüíóþ êîìàíäó ñáðîñà è î÷èñòêè
êýøåé CPU, â êîòîðûõ ìîæåò ñî−
õðàíÿòüñÿ ñòàðàÿ èíôîðìàöèÿ î
âèðòóàëüíîé ïàìÿòè. «Ïðîñòûì
ñìåðòíûì» â ëèöå îáû÷íûõ ïðî−
ãðàìì äîñòóï ê CR3, ðàçóìååòñÿ,
çàêðûò, è ïîýòîìó èçìåíèòü
«ìèð», â êîòîðîì ïðîãðàììû íà−
õîäÿòñÿ, îíè ìîãóò òîëüêî ïóòåì
îáðàùåíèÿ çà ïîìîùüþ ê îïåðà−
öèîííîé ñèñòåìå. Îïåðàöèîííîé
ñèñòåìå «ïðîùå» — îíà, ñ îäíîé
ñòîðîíû, ïîä÷èíÿåòñÿ «îáùèì

ïðàâèëàì», à ñ äðóãîé — ìîæåò
ýòè ïðàâèëà ñàìîñòîÿòåëüíî «ïå−
ðåïèñûâàòü», ðàáîòàÿ ðîâíî â òåõ
óñëîâèÿõ, êîòîðûå êàæóòñÿ åé íà−
èáîëåå ïðèåìëåìûìè. Ñêàæåì,
åñëè ÎÑ ñðî÷íî ïîòðåáóåòñÿ çàïè−
ñàòü ÷òî−òî ïî ôèçè÷åñêîìó àäðå−
ñó 0x00123456, îíà âíà÷àëå ñî−
çäàñò â òàáëèöå òðàíñëÿöèè ñâîèõ
âèðòóàëüíûõ àäðåñîâ ññûëêó íà
ñîîòâåòñòâóþùèé ó÷àñòîê îïåðà−
òèâíîé ïàìÿòè (îòîáðàçèâ åãî â òî
ìåñòî âèðòóàëüíîãî ëèíåéíîãî
ïðîñòðàíñòâà ÎÑ, êîòîðîå ïîêà−
æåòñÿ åé ñàìûì óäîáíûì) è çàòåì
îáðàòèòñÿ ïî ñâåæåñîçäàííîìó
âèðòóàëüíîìó àäðåñó. Äëÿ «îáû÷−
íîãî» æå ïðîöåññà (êîòîðûé, ñòðî−
ãî ãîâîðÿ, ïî÷òè íè÷åì íå îòëè÷à−
åòñÿ îò ïðîöåññà ÿäðà îïåðàöèîí−

íîé ñèñòåìû) ïîäîáíàÿ «ëàçåéêà»
ê, ñêàæåì, «ñîñåäÿì» ïî êîìïüþ−
òåðó çàêðûòà — åìó ïðîñòî−íà−
ïðîñòî íå äàäóò óâèäåòü ñîáñòâåí−
íóþ òàáëèöó òðàíñëÿöèè, âûâåäÿ
åå çà ïðåäåëû «âèäèìîñòè» âèðòó−
àëüíîãî ïðîñòðàíñòâà åãî ïàìÿòè
ëèáî çàùèòèâ ýòó îáëàñòü ïàìÿòè
îò çàïèñè (çäåñü òîæå èñïîëüçóåò−
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VMON

VMPTRLDVMLAUNCH

VMPTRSTVMCLEAR

VMOFF

VMRESUME

Событие требующееобработки,

либо вызов VMMCALL

Рис. 2. Схема работы Intel
Virtualization Technology

(Vanderpool). Из десяти
инструкций VM�x не

показаны только VMREAD и
VMWRITE, с помощью

которых происходит
настройка свойств

виртуальной машины

3 ×òî, âïðî÷åì, íåóäèâèòåëüíî — AMD ñåãîäíÿ îòâî−
åâûâàåò ñåáå «ìåñòî ïîä ðûíî÷íûì ñîëíöåì», à äëÿ ýòî−
ãî åé íåîáõîäèìî ïðåäëàãàòü áîëåå ñîâåðøåííûå è èíòå−
ðåñíûå ðåøåíèÿ.



ñÿ òà ñàìàÿ òàáëèöà òðàíñëÿöèè —
â íåé ìîæíî óêàçûâàòü ïðàâà äî−
ñòóïà ê âèðòóàëüíûì àäðåñàì). Âñå
çàìå÷àòåëüíî, âñå óäîáíî, íèêàêèõ
ïðîáëåì.

Íî ñòîï, — ñêàæåò çäåñü ÷èòà−
òåëü, — à ÷òî æå áóäåò, åñëè ìû
çàïóñòèì äâå îïåðàöèîííûå ñèñ−
òåìû è îäíà èç íèõ ðåøèò îòîáðàòü
äëÿ ñâîèõ öåëåé êóñî÷åê ôèçè÷åñ−
êîãî, à íå âèðòóàëüíîãî ïðîñòðàí−
ñòâà ïàìÿòè äðóãîé îïåðàöèîííîé
ñèñòåìû, îòîáðàçèâ åãî â ñâîåé
òàáëèöå òðàíñëÿöèè? Â îáû÷íûõ
óñëîâèÿõ ýòî ôàòàëüíàÿ îøèáêà,
êîòîðàÿ áûñòðî ïðèâåäåò äâå ñî−
âìåñòíî ðàáîòàþùèå îïåðàöèîíêè
ê êðàõó. Íî åñëè ó íàñ åñòü VMM, òî
ñèòóàöèÿ â êîðíå ìåíÿåòñÿ, èáî ìû
òåïåðü ìîæåì çàïóùåííóþ îïåðà−
öèîííóþ ñèñòåìó «îäóðà÷èòü»,
ïåðåõâàòèâ ñîîòâåòñòâóþùåå îá−
ðàùåíèå è ïîäñóíóâ åé íå íàñòîÿ−
ùèé CR3, à ñïåöèàëüíî ïîäãîòîâ−
ëåííóþ «ïóñòûøêó». ÎÑ, íàèâíî
ïîëàãàÿ, ÷òî îíà ïîëíîñòüþ êîíò−
ðîëèðóåò âèðòóàëüíóþ ïàìÿòü
êîìïüþòåðà, íà ñàìîì äåëå áóäåò
âñåãî ëèøü èçìåíÿòü íèêàê íå ñâÿ−
çàííóþ ñ íàñòîÿùåé òàáëèöåé
òðàíñëÿöèè îáëàñòü îïåðàòèâíîé
ïàìÿòè. À îáðàùåíèÿ ê íåé, èñ−
ïîëüçóÿ ñòàíäàðòíûå æå ìåõàíèç−
ìû âèðòóàëüíîé ïàìÿòè, áóäåò ïå−
ðåõâàòûâàòü âñå òîò æå VMM è
ñèíõðîíèçèðîâàòü â ñîîòâåòñòâèè ñ
íèìè íàñòîÿùóþ òàáëèöó òðàíñëÿ−
öèè. Êðàñèâî ïðèäóìàíî, íå ïðàâ−
äà ëè? Ñîáñòâåííî âèðòóàëüíîé
ìàøèíû ó íàñ íåò, ïðîñòî ìû òùà−
òåëüíî êîíòðîëèðóåì ðàáîòó îïå−
ðàöèîííîé ñèñòåìû è ïðè íåîáõî−
äèìîñòè ëîâêî ìàíèïóëèðóåì åþ.

Íàáîð ñèòóàöèé, «ïðåðûâàþ−
ùèõ» âûïîëíåíèå îáû÷íûõ ïðî−
ãðàìì è ïðèâîäÿùèõ ê âûçîâó
VMM, äîâîëüíî ãèáêî íàñòðàèâàåò−
ñÿ — âîâñå íå îáÿçàòåëüíî, ñêà−
æåì, ðåàãèðîâàòü íà âñå îáðàùå−
íèÿ îïåðàöèîííûõ ñèñòåì ê êîì−
ïüþòåðíûì ïîðòàì ââîäà−âûâîäà:
äîñòàòî÷íî óêàçàòü, êàêèå ïîðòû
äëÿ êàêîé îïåðàöèîííîé ñèñòåìû
áóäóò «âûáðàñûâàòü» åå ê VMM, à
êàêèå — ðàáîòàòü êàê åñëè áû VMM
íå ñóùåñòâîâàëî â ïðèðîäå. Ïðè−
÷åì äîãàäàòüñÿ î òîì, ÷òî ÎÑ çàïó−
ùåíà «ïîä íåóñûïíûì êîíòðî−
ëåì», ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî:
VMM ìîæåò, íàïðèìåð, òî÷íî òà−
êèì æå îáðàçîì ôàëüñèôèöèðî−
âàòü îáðàùåíèÿ ê CPUID (èíôîð−
ìàöèÿ î ïðîöåññîðå è ïîääåðæè−

âàåìûõ èì òåõíîëîãèÿõ), ïîñëå ÷å−
ãî çàïóùåííàÿ íà Pentium D îïåðà−
öèîííàÿ ñèñòåìà áóäåò èñêðåííå
ïîëàãàòü, ÷òî ðàáîòàåò, ñêàæåì, íà
Pentium 3 è ÷òî íèêàêîé ïîääåðæ−
êè òåõíîëîãèé âèðòóàëèçàöèè ýòîò
ïðîöåññîð íå ïðåäîñòàâëÿåò.
Ôàëüñèôèöèðóåòñÿ âñå — äàæå
âðåìÿ. Äëÿ «ïîääåëêè» äàííûõ
ñ÷åò÷èêà òàêòîâ TSC (Time Stamp
Counter) â Vanderpool, íàïðèìåð,
ïðåäóñìîòðåí äàæå íå îäèí, à öå−
ëûõ äâà ñïîñîáà — àâòîìàòè÷åñ−
êèé (ê çíà÷åíèþ TSC ïðèáàâëÿåòñÿ
çàäàííàÿ VMM êîíñòàíòà) è «ðó÷−
íîé» (ïåðåõâàòûâàþòñÿ îáðàùåíèÿ
ê RDTSC); àíàëîãè÷íî íåòðóäíî ïå−
ðåõâàòèòü è îáðàùåíèå ÎÑ ê ñèñ−
òåìíîìó òàéìåðó ñ çàïðîñîì òåêó−
ùåãî âðåìåíè. Ýäàêîå «1984» â
ðàìêàõ îäíîãî êîíêðåòíî âçÿòîãî
ïðîöåññîðà ñ VMM â ðîëè Ìèíèñ−
òåðñòâà Ïðàâäû.

Â êà÷åñòâå çàâåðøàþùåãî
øòðèõà â îïèñàíèè Vanderpool
Technology (VT) ïðèâåäåì áëîê−
ñõåìó, ïîÿñíÿþùóþ ôóíêöèîíè−
ðîâàíèå òåõíîëîãèè è íàçíà÷åíèå
äåñÿòè (äà−äà, âñåãî äåñÿòè!) âõî−
äÿùèõ â íåå èíñòðóêöèé (ðèñ. 2).
Çàìåòèì òàêæå, ÷òî âñå âûøåñêà−
çàííîå îòíîñèëîñü ê âàðèàíòó VT−
x äëÿ x86−ñîâìåñòèìûõ ïðîöåññî−
ðîâ. Êðîìå íåå ñóùåñòâóåò ñëåãêà
îòëè÷àþùàÿñÿ VT−i äëÿ ïðîöåññî−
ðîâ Itanium, íî ðàáîòàåò îíà ïî òåì
æå ñàìûì ïðèíöèïàì, òàê ÷òî îñ−
òàíàâëèâàòüñÿ íà íåé ÿ íå áóäó.

AMD Pacifica: 
«мы пойдем 
своим путем!»

Êîìïüþòåðíûé ìèð ïîìåøàëñÿ íà
ñîâìåñòèìîñòè: ïðîöåññîðû Intel è
AMD ñåãîäíÿ ïîääåðæèâàþò ïðàê−
òè÷åñêè èäåíòè÷íûå íàáîðû èí−
ñòðóêöèé, à «çàêëÿòûå äðóçüÿ»
ðåâíèâî ñëåäÿò çà òåì, ÷òîáû ïðî−
öåññîð êîíêóðåíòà íèêàêèõ çàìåò−
íûõ ïðåèìóùåñòâ ïåðåä «ðîä−
íûì» ïðîöåññîðîì íå èìåë. Òàê,
AMD ñêîïèðîâàëà ó Intel íàáîð èí−
ñòðóêöèé SSE (1/2/3); Intel ó
AMD — 64−áèòíóþ òåõíîëîãèþ
AMD64 è âõîäÿùèé â åå ñîñòàâ
NX−áèò: íàçûâàþòñÿ îíè ïî−ðàç−
íîìó (SSE ó AMD ïðåâðàòèëàñü â
3Dnow! Professional; AMD64 ó
Intel — â EM64T), íî áîëüøîãî
çíà÷åíèÿ äëÿ ÏÎ ýòî, ïî ñóòè äåëà,
íå èìååò. Ïðîñòî åñòü íåêèé ñîôò
(îïòèìèçèðîâàííûé ïîä SSE ëè,
ïîä AMD64 — íåâàæíî), è ïðîèç−

âîäèòåëè ïðîöåññîðîâ ñòàðàþòñÿ
ñäåëàòü âñå âîçìîæíîå, ÷òîáû ýòîò
ñîôò (íåçàâèñèìî îò òîãî, äëÿ êà−
êîãî ïðîöåññîðà îí ðàçðàáàòûâàë−
ñÿ) ìîã çàïóñêàòüñÿ è íà èõ CPU.
Èç−çà ýòèõ−òî ïðåñëîâóòûõ òðåáî−
âàíèé ñîâìåñòèìîñòè äî ñèõ ïîð
æèâåò àðõèòåêòóðà x86, ñîçäàâàâ−
øàÿñÿ ñêîðåå äëÿ ìèêðîïðîöåññî−
ðîâ («íîãè» i8086 ðàñòóò èç ïðåä−
íàçíà÷àâøåãîñÿ äëÿ êàëüêóëÿòî−
ðîâ i8080) è êðàéíå íåóäîáíàÿ äëÿ
ëþáûõ ñîâðåìåííûõ ïðîöåññîðîâ
(÷òî Athlon, ÷òî Pentium âûíóæäå−
íû åå «íà ëåòó» ïðåîáðàçîâûâàòü â
áîëåå ïîäõîäÿùèé äëÿ îáðàáîòêè
ôîðìàò). «Õîðîíèëè» åå ïî ìåíü−
øåé ìåðå òðèæäû — â ñâÿçè ñ âû−
õîäîì ïðîöåññîðîâ «ïðàâèëüíûõ»
àðõèòåêòóð. Îäíàêî æ íåêîãäà ïðî−

öâåòàâøèå âåòâè RISC−ìàøèí ñå−
ãîäíÿ çà÷àõëè, àðõèòåêòóðà VLIW
íå ïîëó÷èëà äîëæíîãî ðàñïðî−
ñòðàíåíèÿ, à x86 è ïîíûíå «æèâåå
âñåõ åå õîðîíèâøèõ» — êîëîñ−
ñàëüíûé ïàðê ÏÎ, íàêîïëåííîãî
äëÿ ýòîé àðõèòåêòóðû, ñäåëàë åå
ïðàêòè÷åñêè «íåïîòîïëÿåìîé». È â
ñâåòå ýòîãî ïîëíàÿ íåñîâìåñòè−
ìîñòü òåõíîëîãèé âèðòóàëèçàöèè
îò AMD è îò Intel çâó÷èò êàê ãðîì
ñðåäè ÿñíîãî íåáà.

Êîíöåïòóàëüíî — ïåðåä íàìè
âñå òîò æå âûäåëåííûé ìåíåäæåð
âèðòóàëüíûõ ìàøèí ñ øèðîêèìè
âîçìîæíîñòÿìè äëÿ ïåðåõâàòà óï−
ðàâëåíèÿ ó îáû÷íûõ îïåðàöèîí−
íûõ ñèñòåì è íåîãðàíè÷åííûìè
ïðàâàìè äîñòóïà. Ïðàêòè÷åñêè —
Pacifica ïðîùå, ôóíêöèîíàëüíî
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áîãà÷å è «äðóæåñòâåííåå» ê ðàç−
ðàáîò÷èêó VMM3 (ðèñ. 3). Ñóäèòå
ñàìè: íàïðèìåð, ìîæíî îòêàçàòü−
ñÿ îò õèòðîóìíîé è òðóäîåìêîé
òåõíîëîãèè ïîäìåíû òàáëèö
òðàíñëÿöèè âèðòóàëüíîé ïàìÿòè,
èñïîëüçóÿ äâóõóðîâíåâûå òàáëè−
öû. Îáû÷íî â òàáëèöå òðàíñëÿöèè
âèðòóàëüíîé ïàìÿòè çàïèñûâàþò−
ñÿ ôèçè÷åñêèå àäðåñà, íî âåäü
òàì ìîæíî õðàíèòü è âèðòóàëüíûå
àäðåñà «âòîðîãî óðîâíÿ», äëÿ êî−
òîðûõ òîæå áóäåò ñóùåñòâîâàòü
ñâîÿ, îïðåäåëÿåìàÿ èñêëþ÷èòåëü−
íî VMM, òàáëèöà. Òî åñòü òàê æå,
êàê îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà îáåñ−
ïå÷èâàåò çàïóùåííûì â íåé ïðî−
ãðàììàì ïåðñîíàëüíûå «ëèíåé−
íûå» ó÷àñòêè âèðòóàëüíîé ïàìÿòè,
VMM ïðîñòî−íàïðîñòî ïðåäîñ−
òàâëÿåò êàæäîé èç çàïóùåí−
íûõ îïåðàöèîíîê ñâîþ «âèð−
òóàëüíóþ ôèçè÷åñêóþ» îïå−
ðàòèâíóþ ïàìÿòü. È òî÷íî òàê æå,
êàê îáû÷íàÿ ïðîãðàììà íå çàìå−
÷àåò ïîäâîõà â ðàáîòå îïåðàòèâíîé
ïàìÿòè, «îäóðà÷åííàÿ» îïåðàöè−
îííàÿ ñèñòåìà íå áóäåò ïîäîçðå−
âàòü, ÷òî ðàáîòàåò îíà íå â ôèçè−
÷åñêîì, à â âèðòóàëüíîì àäðåñíîì
ïðîñòðàíñòâå. Íå íóæíî íè÷åãî
îòëàâëèâàòü, ïåðåõâàòûâàòü è ñèí−
õðîíèçèðîâàòü — âñå ïðîèñõîäèò
â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå, áåç
ìàëåéøèõ óñèëèé ñî ñòîðîíû
VMM. Íå ñîâñåì ïîíÿòíî, ïî÷åìó
Intel îòêàçàëàñü îò ýòîãî î÷åâèä−
íîãî è ðàäèêàëüíî óïðîùàþùåãî
æèçíü ïðîãðàììèñòàì øàãà, îä−
íàêî â òåêóùåì âàðèàíòå íåñ÷àñò−
íûå ïðîãðàììèñòû ó Intel ôàêòè−
÷åñêè âûíóæäåíû áóäóò äóáëèðî−
âàòü îñíîâíóþ ôóíêöèîíàëüíîñòü
ÿäðà îïåðàöèîííîé ñèñòåìû (â
âîïðîñàõ, êàñàþùèõñÿ óïðàâëå−
íèÿ ïàìÿòüþ).

Âòîðàÿ ïðèíöèïèàëüíàÿ «ôè−
÷à» AMD’øíîé âèðòóàëèçàöèè —
ýòî Tagged TLB, òåãèðîâàííûé êýø
òðàíñëÿöèè âèðòóàëüíûõ àäðåñîâ.
TLB ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé áóôåð,
ïîçâîëÿþùèé ïðîöåññîðó íå çà−
íèìàòüñÿ êàæäûé ðàç ÷ðåçâû÷àé−
íî òðóäîåìêîé è ìåäëåííîé ïðî−
öåäóðîé ïðåîáðàçîâàíèÿ âèðòó−
àëüíîãî àäðåñà â ôèçè÷åñêèé, à
ñäåëàòü ýòî åäèíîæäû è âïîñëåä−
ñòâèè áûñòðî îáðàùàòüñÿ ê óæå
âû÷èñëåííûì ïàðàì ñîîòâåòñòâèÿ
«âèðòóàëüíàÿ ïàìÿòü — ïàìÿòü
ðåàëüíàÿ». Ïîíÿòíî, ÷òî ïðè êàæ−
äîì ïåðåêëþ÷åíèè îò îäíîé ïðî−
ãðàììû ê äðóãîé (íå ãîâîðÿ óæå î

ïåðåêëþ÷åíèè îò îäíîé îïåðàöè−
îííîé ñèñòåìû ê VMM è îáðàòíî),
êîãäà ïðîöåññîðó ïðèõîäèòñÿ ïå−
ðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ðàçíûìè âèð−
òóàëüíûìè ïðîñòðàíñòâàìè ïàìÿ−
òè, ýòîò áóôåð ñî âñåé ðàíåå íà−
êîïëåííîé èíôîðìàöèåé ïðèõî−
äèòñÿ ñáðàñûâàòü — â íîâîì âèð−
òóàëüíîì ïðîñòðàíñòâå ñòàðûì
âèðòóàëüíûì àäðåñàì áóäóò ñîîò−
âåòñòâîâàòü ñîâñåì äðóãèå «ôèçè−
÷åñêèå». À çíà÷èò, êàæäîå ïåðå−
êëþ÷åíèå ê VMM è îáðàòíî — ýòî
âîïèþùåå ðàñòî÷èòåëüñòâî ïðî−
öåññîðíûõ ðåñóðñîâ, äåñÿòêè è
ñîòíè òûñÿ÷ ïîòðà÷åííûõ íà âîñ−
ñòàíîâëåíèå ïîòåðÿííîé èíôîð−
ìàöèè òàêòîâ. Â ðåàëèçàöèè AMD
áóôåð TLB çàïîìèíàåò, êàêîé èç
âèðòóàëüíûõ îïåðàöèîííûõ ñèñ−
òåì êàêîé àäðåñ ïðèíàäëåæèò. Â
îáû÷íîé ñèòóàöèè çàïîìèíàòü ýòó
èíôîðìàöèþ áåññìûñëåííî —

ïðè ïåðåêëþ÷åíèè
çàäà÷ TLB âñå ðàâíî áûñòðî çà−
ïîëíèòñÿ íîâûìè àäðåñàìè, âû−
òåñíÿþùèìè ñòàðûå; à âîò äëÿ
áûñòðîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ îò OS ê
VMM è îáðàòíî (êîãäà, âîçìîæíî,
ðàáîòà VMM íå çàéìåò è ñîòíè òàê−
òîâ ïðîöåññîðíîãî âðåìåíè) ïî−
äîáíàÿ îïòèìèçàöèÿ ïðèõîäèòñÿ
êàê íåëüçÿ áîëåå êñòàòè.

Ñëåäóþùèé ïðèÿòíûé «ïóíê−
òèê» â ïðîãðàììå AMD — àïïà−
ðàòíàÿ çàùèòà êîíòðîëëåðà DMA. Â
îáû÷íûõ óñëîâèÿõ ýòîò êîíòðîëëåð
ïîçâîëÿåò ïåðèôåðèéíûì óñòðîé−
ñòâàì ðàáîòàòü ñ îïåðàòèâíîé ïà−
ìÿòüþ, íå ïðèâëåêàÿ öåíòðàëüíûé
ïðîöåññîð. Íàïðèìåð, CPU ìîæåò
íå çàíèìàòüñÿ ðóòèííîé è ìîíî−
òîííîé çàäà÷åé ïåðåäà÷è äàííûõ
íåòîðîïëèâîìó âèí÷åñòåðó, à ñêè−
íóòü âñþ íåîáõîäèìóþ äëÿ ñîõðà−
íåíèÿ èíôîðìàöèþ â îïåðàòèâ−
íóþ ïàìÿòü, ñîîáùèòü æåñòêîìó
äèñêó, ÷òî, îòêóäà è êóäà ñîõðàíÿòü
èç ïàìÿòè íà äèñê — è, íå äîæè−
äàÿñü îêîí÷àíèÿ ýòîé îïåðàöèè,
çàíÿòüñÿ êàêèì−ëèáî äðóãèì äå−
ëîì. Ýòî óäîáíî, ýòî áûñòðî, íî â
òî æå âðåìÿ ýòî ãðàíäèîçíàÿ äûðà
â áåçîïàñíîñòè â òåõ ñëó÷àÿõ, êîã−
äà äâå îïåðàöèîííûå ñèñòåìû, çà−

ïóùåííûå íà îä−
íîì êîìïüþòåðå,

òðåáóåòñÿ èçîëèðî−
âàòü äðóã îò äðóãà.
Âåäü íèêàêèõ ïðîâå−

ðîê íà òî, ÷òî ïåðèôå−
ðèéíîå óñòðîéñòâî ìî−

æåò çàïðîñèòü ñîâåð−
øåííî «ëåâûé» àäðåñ

ôèçè÷åñêîé îïåðàòèâíîé
ïàìÿòè (åñëè, äîïóñòèì, ïî

íåêîåé äîãîâîðåííîñòè ìåæäó
äðàéâåðîì è óñòðîéñòâîì, ïî âî−
î−îí òîìó ôèçè÷åñêîìó àäðåñó
âðîäå áû íè÷åãî íå äîëæíî ðàñïî−
ëàãàòüñÿ è åãî ìîæíî èñïîëüçîâàòü
êàê âñïîìîãàòåëüíûé áóôåð ïðè
ðàáîòå), DMA îáû÷íî íå ïðîèçâî−
äèò. Ñïåöèàëèñòû AMD ýòî óïóùå−
íèå èñïðàâèëè — òåïåðü âñå óñò−
ðîéñòâà ìîãóò áûòü ðàçáèòû íà íå−
ñêîëüêî âèðòóàëüíûõ äîìåíîâ (èç−
íà÷àëüíî — ïî ÷åòûðå äîìåíà íà
êàæäûé ïðîöåññîð), à DMA−êîíò−
ðîëëåð ìîæåò ïðîâåðÿòü, ðàçðå−
øåíî ëè óñòðîéñòâó èç òàêîãî−òî
äîìåíà ÷òåíèå äàííûõ èç òàêîé−òî
îáëàñòè ïàìÿòè.

Íàêîíåö, AMD óæå ñåãîäíÿ
ïðåäîñòàâëÿåò îñíîâíóþ ÷àñòü
âîçìîæíîñòåé åùå äàæå íåîïóá−
ëèêîâàííîé òåõíîëîãèè çàùèòû
äàííûõ Intel LaGrande, à èìåí−
íî —  «áåçîïàñíûé» çàïóñê âèð−
òóàëüíîé îïåðàöèîííîé ñèñòåìû.
Íå çðÿ æå Intel íàçûâàåò ñâîþ òåõ−
íîëîãèþ VT, à AMD ñâîþ — SVM
(Security & Virtual Machine). Åñëè
áûòü áîëåå òî÷íûì, òî ñïåöèàëü−
íàÿ èíñòðóêöèÿ SKINIT ïîçâîëÿåò
ïðîöåññîðó çàïóñêàòü ãàðàíòèðî−
âàííî áåçîïàñíûé çàãðóç÷èê —
êðîøå÷íûé (64 Êáàéò) êóñî÷åê
ïîäïèñàííîãî öèôðîâîé ïîäïè−
ñüþ êîäà, êîòîðûé çàòåì ìîæåò
ïðîâåðèòü è çàãðóçèòü «áåçîïàñ−
íûé» VMM èëè «áåçîïàñíîå» ÿä−
ðî îáû÷íîé îïåðàöèîííîé ñèñòå−
ìû. Ñàì çàãðóç÷èê ïðîâåðÿåòñÿ
ñïåöèàëüíûì àïïàðàòíûì ìîäó−
ëåì TPM (êîòîðûå óæå àêòèâíî
óñòàíàâëèâàþòñÿ â ñåðèéíûå ìà−
òåðèíñêèå ïëàòû), íó à äàëüíåé−
øàÿ ïðîâåðêà íàäåæíîñòè çàãðó−
æàåìîãî ýòèì çàãðóç÷èêîì êî−
äà — öåëèêîì è ïîëíîñòüþ ëåæèò
íà ñîáñòâåííî çàãðóç÷èêå. Â ðå−
çóëüòàòå ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü
íàñòðîèòü êîìïüþòåð òàê, ÷òîáû
çàãðóæàþùèéñÿ ïðè ñòàðòå êîì−
ïüþòåðà VMM è (èëè) çàïóñêàå−
ìûå èì îïåðàöèîííûå ñèñòåìû
ñîîòâåòñòâîâàëè íåêîòîðîìó çà−
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Рис. 3. Схема работы SVM
Pacifica. AMD ухитрилась
впихнуть большую, чем
у Intel, функциональность
всего в восемь инструкций
(у Intel — десять). Не показаны
STGI, CLGI и INVLPGA (могут
использоваться VMM
при обработке событий)

SKINIT

VMLOADVMRUN

VMRUN

VMSAVE

Событие требующееобработки,

либо вызов VMMCALL



äàííîìó è àïïàðàòíî ïðîøèòîìó
«ñòàíäàðòó» (ýòî, íàïðèìåð, ìî−
æåò ãàðàíòèðîâàòü, ÷òî îáëàäàþ−
ùèé øèðî÷àéøèìè âîçìîæíîñòÿ−
ìè VMM íå ñòàíåò «øïèîíèòü» çà
êëèåíòñêèì ÏÎ, à íà «áðýíäîâîì»
êîìïüþòåðå çàïóñòèòñÿ òîëüêî
ïîäïèñàííàÿ ëèöåíçèîííàÿ êîïèÿ
MS Windows).

AMD Pacifica ïîêà íå â ïîëíîé
ìåðå ïîääåðæèâàåò âèðòóàëèçà−
öèþ óñòðîéñòâ ââîäà−âûâîäà (êàê
ðàñïðåäåëèòü ìåæäó âèðòóàëüíû−
ìè îïåðàöèîííûìè ñèñòåìàìè ðå−
àëüíóþ ïåðèôåðèþ — ãîëîâíàÿ
áîëü VMM), êàê è íå â ïîëíîé ìå−
ðå îáåñïå÷èâàåò áåçîïàñíîñòü êà−
íàëîâ ââîäà−âûâîäà (ïðîùå ãîâî−
ðÿ, îò ïîäöåïëåííîãî ê ïåðèôå−
ðèéíîìó êàáåëþ «æó÷êà» òàêàÿ
çàùèòà íå ñïàñàåò), îäíàêî âñå
ðàâíî ìîæíî óòâåðæäàòü, ÷òî âñå
ïðèíöèïèàëüíî âàæíûå âîïðîñû
çàùèòû îïåðàöèîííûõ ñèñòåì è
ýôôåêòèâíîé âèðòóàëèçàöèè îíà
ðåøàåò. Ó êîðïîðàöèè Intel â ïî−
ñëåäíåå âðåìÿ è áåç òîãî õâàòàåò
íåóäà÷, òàê ÷òî ÿ áû î÷åíü õîòåë
íàïèñàòü, ÷òî ÷åðíàÿ ïîëîñà äëÿ
íåå óæå çàêîí÷èëàñü è àíîíñèðî−

âàííàÿ ãîðàçäî ðàíüøå êîíêóðåíòà
òåõíîëîãèÿ âèðòóàëèçàöèè ïîçâî−
ëÿåò åé íàêîíåö−òî âûðâàòüñÿ âïå−
ðåä, íî… Äà, Vanderpool — çàìå−
÷àòåëüíàÿ òåõíîëîãèÿ, îäíàêî
Pacifica îáõîäèò åå ïî âñåì îñíîâ−
íûì ïîêàçàòåëÿì.

Выводы
Íå áóäåì ñåé÷àñ çàòåâàòü ñïîðû î
òîì, ÷üå ðåøåíèå ëó÷øå è ïåð−
ñïåêòèâíåå. Ñî ñâîåé ãëàâíîé çà−
äà÷åé — çàïóñêîì ïðîèçâîëüíîãî
êîëè÷åñòâà âèðòóàëüíûõ îïåðàöè−
îííûõ ñèñòåì è îáåñïå÷åíèåì èõ
ýôôåêòèâíîé îäíîâðåìåííîé ðà−
áîòû — ñïðàâëÿþòñÿ îáå òåõíîëî−
ãèè, à çà Intel ñòîèò âñå−òàêè áîëü−
øèé ñåãìåíò ðûíêà. Âàðèàíò AMD
ñìîòðèòñÿ ãîðàçäî èíòåðåñíåå,
îäíàêî äëÿ ïîääåðæêè âñåõ ñâîèõ
âîçìîæíîñòåé îí òðåáóåò ñïåöè−
àëüíî çàòî÷åííûõ «ïîä AMD» ìå−
íåäæåðîâ âèðòóàëüíûõ îïåðàöè−
îííûõ ñèñòåì, ïðèíöèïèàëüíî íå−
ñîâìåñòèìûõ ñ Intel Virtualization
Technology. ×òîáû ñîâñåì óæ ÿâíî
íå ïðîâîäèòü «âîäîðàçäåë» ìåæ−
äó VMM «äëÿ Intel» è «äëÿ AMD»
(âñå−òàêè VMM — î÷åíü ñëîæíîå

è òðóäîåìêîå ïðîãðàììíîå îáåñ−
ïå÷åíèå), â Pacifica ïðåäóñìîòðåí
ñïåöèàëüíûé, ñêàæåì òàê, «ðåæèì
ñîâìåñòèìîñòè» SPT, â êîòîðîì
äâîéíàÿ òðàíñëÿöèÿ àäðåñîâ âèð−
òóàëüíîé ïàìÿòè îòêëþ÷åíà è
VMM «äëÿ Intel» ìîæíî ñ íåáîëü−
øèìè ïåðåäåëêàìè ïðåâðàòèòü â
«óðåçàííûé» VMM «äëÿ AMD»4.
Êëèåíòñêîå ÏÎ è îïåðàöèîííûå
ñèñòåìû ïåðåäåëûâàòü íå ïðèäåò−
ñÿ è ïîäàâíî: ñ «ïîòðåáèòåëüñêîé»
òî÷êè çðåíèÿ VMM â êîìïüþòåðå
âðîäå áû êàê è íå ñóùåñòâóåò.

Ïåðâûå ïðîöåññîðû Intel ñ
ïîääåðæêîé VT−x äîëæíû ïî−
ÿâèòüñÿ óæå â ýòîì ãîäó: ïî êðàé−
íåé ìåðå, â íà÷àëå ãîäà îáåùàíèÿ
î ïîãîëîâíîé «âèðòóàëèçàöèè»
Pentium 4 ïðîçâó÷àëè, à íîâûå ñå−
ìåéñòâà ÷èïñåòîâ i945–i955 ýòó
òåõíîëîãèþ ïîääåðæèâàþò óæå
ñåé÷àñ. Ïðàâäà, ñóäÿ ïî ñðîêàì
àíîíñà VT−x äëÿ ïðîöåññîðîâ
Xeon (ïåðâûé êâàðòàë 2006 ãîäà),
âîçìîæíî, ìû óâèäèì ýòó òåõíî−
ëîãèþ òîëüêî â 65−íì ïðîöåññî−
ðàõ Intel. Çàòî êàê â äåñêòîïíûõ,
òàê è â ìîáèëüíûõ: áóäóùèé
äâóõúÿäåðíûé Pentium M «Yonah»

áóäåò ïîääåðæèâàòü Vanderpool.
Òåõíîëîãèÿ VT−i òîæå äîëæíà ïî−
ÿâèòüñÿ â íîâûõ ïðîöåññîðàõ
Itanium 2 â êîíöå ýòîãî ãîäà.

AMD îáåùàåò ïîääåðæêó Paci−
fica â ñâîèõ íîâûõ ïðîöåññîðàõ
íà÷èíàÿ ñ ïåðâîãî êâàðòàëà ñëåäó−
þùåãî ãîäà — à èìåííî â Ath−
lon 64, ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ Soc−
ket M2 è ðàññ÷èòàííûõ íà èñïîëü−
çîâàíèå îïåðàòèâíîé ïàìÿòè
DDR2. Òîãäà æå Pacifica ïîÿâèòñÿ è
â ñåðâåðíûõ ïðîöåññîðàõ Opteron.

Ñ ìåíåäæåðàìè VMM, êîòîðûå
ôàêòè÷åñêè äîëæíû ñòàòü îáÿçà−
òåëüíûì äîïîëíåíèåì ê îïåðàöè−
îííîé ñèñòåìå äëÿ ÏÊ, âñå êóäà òó−
ìàííåå — ñâîèõ ðåøåíèé ïîêà íå
ïðåäñòàâèë íè îäèí èç âåíäîðîâ.
Õîòÿ, áåç ñîìíåíèÿ, VMM íàâåðíÿ−
êà âûïóñòÿò êîìïàíèè Microsoft,
VMWare è êòî−íèáóäü èç ñîîáùå−
ñòâà OpenSource. Êñòàòè, ïîñëåä−
íåìó, âåðîÿòíî, áóäåò ñâåòèòü ñà−
ìîå ðàäóæíîå áóäóùåå — äàæå
åñëè Microsoft, êàê îáû÷íî, ñäåëà−
åò ñâîé ïðîäóêò áåñïëàòíûì. �
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��реклама

4 Êîòîðûé, ïðàâäà, äàæå â òàêîì âàðèàíòå ïîëó÷àåòñÿ
áîëåå ñîâåðøåííûì è «èíòåðåñíûì», íåæåëè Vanderpool.
Èíæåíåðû AMD, êàê îáû÷íî, ñäåëàëè âñå, ÷òîáû îáîéòè
êîëëåã èç Intel.



Иíæåíåðû Elitegroup Computer
Systems íåäîñòàòêîì èçîáðåòà−
òåëüñêîé ôàíòàçèè íå ñòðàäàþò.
Ýòî íåïðåëîæíûé ôàêò. Î áîãàò−
ñòâå ïðîäóêòîâîé ëèíåéêè êðàñ−
íîðå÷èâî ãîâîðÿò äëèííþùèå
ñòåíäû ýòîé êîìïàíèè íà êîìïüþ−
òåðíûõ âûñòàâêàõ, à â àðñåíàëå
ECS åñòü ïðîñòî óíèêàëüíûå ìî−
äåëè. Èç ïîñëåäíèõ íîâèíîê òàêî−
ãî ðîäà íåëüçÿ íå âñïîìíèòü ïëà−
òó ECS PF88 Extreme Hybrid, ïîä−
äåðæèâàþùóþ ïðîöåññîðû… îò
îáîèõ êîíêóðèðóþùèõ ïðîèçâî−
äèòåëåé. Ïîñòðîåííàÿ íà ÷èïñåòå
SiS656, îíà èìååò ëèøü ïðîöåñ−
ñîðíûé ðàçúåì LGA775. Îäíàêî
òåì, êòî ðåøèò ñìåíèòü Pentium íà
Athlon 64, ïîòðåáóåòñÿ âñåãî−íà−
âñåãî óñòàíîâèòü â ñïåöèàëèçèðî−
âàííûé PCI−Express−ñëîò ïëàòó
ðàñøèðåíèÿ ECS SIMA A9S, íà êî−
òîðîé óìåñòèëñÿ íåîáõîäèìûé è
äîñòàòî÷íûé íàáîð êîìïîíåíòîâ
äëÿ AMD−ïëàòôîðìû — Socket
939, ïàðà DDR−ðàçúåìîâ â íåïî−
ñðåäñòâåííîé áëèçîñòè îò ñîêåòà è
îäíî÷èïîâûé «÷èïñåò» SiS756.
Ïðè÷åì, ÷òî îñîáåííî ëþáîïûòíî,
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü â òàêîì «ãèá−
ðèäíîì» ðåæèìå íå óñòóïàåò ïðî−
èçâîäèòåëüíîñòè ñàìîñòîÿòåëü−
íûõ ïëàò íà òîïîâûõ ÷èïñåòàõ
nForce 4 Ultra è K8T890, äàæå â
ïðîãðàììàõ, ñâÿçàííûõ ñ àêòèâ−
íûì îáìåíîì äàííûìè ÷åðåç ãðà−
ôè÷åñêóþ øèíó.

Íà øèðîêîå ðàñïðîñòðàíåíèå
òàêàÿ ýêçîòèêà, êîíå÷íî æå, íå
ïðåòåíäóåò, çàòî âòîðóþ íîâèíêó,
òîæå îðèåíòèðîâàííóþ íà àï−

ãðåéä, ìîæíî ïîçèöèîíèðîâàòü
âïîëíå ÷åòêî — ECS K8T890−A
àäðåñîâàíà òåì, êòî ñîáðàëñÿ îá−
íîâèòü ïëàòôîðìó (ïðîöåññîð ñ
ìàòåðèíñêîé ïëàòîé), à âñå îñ−
òàëüíîå êîìïîíåíòû, â òîì ÷èñëå
ñòàðóþ âèäåîêàðòó ïîä AGP, õîòåë
áû ñîõðàíèòü. È, ãëàâíîå, èìåòü â
áóäóùåì âîçìîæíîñòü ïîñòàâèòü
PCI−Express−âèäåîêàðòó. Ñëó÷àé
íå òàêîé óæ ðåäêèé, åñëè íå ñêà−
çàòü, òèïè÷íûé. Âèäåîêàðòû ñåé−
÷àñ íåäåøåâû; äàæå íå õâàòàþùèå
çâåçä ñ íåáåñ ïðåäñòàâèòåëè «çî−
ëîòîé ñåðåäèíû», ÷üåé ïðîèçâî−
äèòåëüíîñòè åäâà õâàòàåò íà ïîä−
äåðæêó ïîñëåäíèõ èãð â äîñòîé−
íîì ðàçðåøåíèè, òÿíóò íà äîáðûå
$250. Ïðîöåññîðîçàâèñèìîñòü èãð
íåóêëîííî ðàñòåò, è ñóùåñòâåííî
ñýêîíîìèòü íà ïëàòôîðìå òîæå íå
óäàñòñÿ.

Îäèí èç ñïîñîáîâ ðàñòÿíóòü
çàòðàòû âî âðåìåíè — ïëàâíàÿ
ìèãðàöèÿ. Ñíà÷àëà îáíîâëÿåì
ïëàòôîðìó è æèâåì ñî ñòàðîé âè−
äåîêàðòîé, ïîêà íå íàêîïèì äåíåã
íà ïîñëåäíåå âèäåîãðàôè÷åñêîå
÷óäî. Èìåííî â òàêîé ñèòóàöèè
ìîæåò ïðèãîäèòüñÿ ïëàòà ECS
K8T890−A ñ äâóìÿ ãðàôè÷åñêèìè
ïîðòàìè — PCI−Express 16x è
ôèðìåííûì AGP−Express 8x.
Ñëîâå÷êî «Express» äîáàâèëîñü ê
AGP íåñïðîñòà, ïîñêîëüêó ñîâìå−
ñòèìîñòü îáåñïå÷èâàåòñÿ íå íà
óðîâíå ÷èïñåòà (îí ïîääåðæèâàåò
ëèøü PCI−Express), à äèñêðåòíûì
ìîñòîì îò ICS. Êàê ñëåäñòâèå,
ïîëíîé óíèâåðñàëüíîñòè ïëàòà íå
ãàðàíòèðóåò, ïðè÷åì îðèåíòèðî−
âàòüñÿ ïî îôèöèàëüíîìó ñïèñêó
ñîâìåñòèìîñòè ïðàêòè÷åñêè áåñ−
ïîëåçíî — àêòóàëüíûå äëÿ Ðîñ−
ñèè áðýíäû â íåì ðåäêèå ãîñòè.

Ýêñïåðèìåíòàëüíûì ïóòåì áûëî
óñòàíîâëåíî, ÷òî ïëàòà óâåðåííî
ðàáîòàåò ñ âèäåîêàðòàìè íà ãðà−
ôè÷åñêèõ ïðîöåññîðàõ ïîêîëåíèÿ
Radeon 9x00 è GeForce FX, òîãäà
êàê áîëåå ñâåæèå ýêçåìïëÿðû
ïîääåðæèâàþòñÿ íåîõîòíî. Íàì, â
÷àñòíîñòè, íå óäàëîñü çàïóñòèòü
ïëàòó ñîâìåñòíî ñ âèäåîêàðòàìè
Sapphire íà Radeon X800XT (c èí−
òåãðèðîâàííîé â GPU ïîääåðæêîé
AGP) è Radeon X800 (ñ âíåøíèì
ìîñòîì ñ PCI−Express íà AGP).
×òî, îäíàêî, îãîð÷àåò íå ñèëü−
íî — åñëè âû óæå ïðèîáðåëè âè−
äåîêàðòó ïîñëåäíåãî ïîêîëåíèÿ,
íî ñ AGP−èíòåðôåéñîì, ïåðåõî−
äèòü íà PCI−Express â îáîçðèìîì
áóäóùåì ðåçîíà íåò. Ñìåëî áåðè−
òå ìàòåðèíñêóþ ïëàòó íà ÷èïñåòå
K8T800 èëè nForce 3 250, à ïðî−

ïóñêíîé ñïîñîáíîñòè ïîðòà AGP 8x
åùå äîëãî áóäåò çà ãëàçà õâàòàòü
âñåì çàèíòåðåñîâàííûì â 3D−
ãðàôèêå ïðèëîæåíèÿì. Ïîðóêîé
òîìó — AGP−âåðñèè íà íîâûõ
ãðàôè÷åñêèõ ïðîöåññîðàõ, âûõî−
äÿùèå íàðàâíå ñ âåðñèÿìè ïîä
PCI−Express.

×åì åùå ïðèìå÷àòåëüíà ýòà
ïëàòà? Îíà îñíîâàíà íà îáíîâëåí−
íîé ðåâèçèè ÷èïñåòà K8T890 (A3),
ïîääåðæèâàþùåé êàê îäíîÿäåð−
íûå ñåìåéñòâà Athlon 64/64 FX, òàê
è äâóõúÿäåðíèêè Athlon 64 X2. Êàê
èçâåñòíî, íà ìîìåíò âûïóñêà AMD

äâóõúÿäåðíûõ ïðîöåññîðîâ
÷èïñåò K8T890 îêàçàëñÿ åäèí−

ñòâåííûì, ó êîãî âîçíèêëè
ïðîáëåìû ñ èõ ïîääåðæ−
êîé, õîòÿ äàæå áîëåå ðàí−

íèé K8T800 è âñå îñòàëüíûå
÷èïñåòû îò SiS, VIA è ULi, âñòðå÷à−
þùèåñÿ íà ïëàòàõ ñ Socket 939,
ïðîâåðêó íà ñîâìåñòèìîñòü ïðî−
øëè áåç ñó÷êà áåç çàäîðèíêè.

Ïðåòåíçèè ê êîìïîíîâêå ìîæ−
íî ïðåäúÿâèòü òîëüêî â ÷àñòè ðàñ−

ïîëîæåíèÿ PATA−ðàçúåìîâ. Âàì íå
óäàñòñÿ îòñîåäèíèòü âèí÷åñòåð ïðè
óñòàíîâëåííîé AGP−âèäåîêàðòå (à
âîçìîæíî, è âîâñå íå óäàñòñÿ âîñ−
ïîëüçîâàòüñÿ îäíèì èç ýòèõ ðàçú−
åìîâ, åñëè ñèñòåìà îõëàæäåíèÿ
âèäåîêàðòû íå èç êîìïàêòíûõ). Â
îñòàëüíîì ïðèäðàòüñÿ íå ê ÷å−
ìó — ñâîáîäíîå ïðîñòðàíñòâî âî−
êðóã ïðîöåññîðíîãî ãíåçäà ïîçâî−
ëÿåò óñòàíîâèòü äàæå ñàìûå êðóï−
íûå èç ñîâðåìåííûõ êóëåðîâ, ðà−
äóåò ÷åòêàÿ öâåòîâàÿ ìàðêèðîâêà
ðàçúåìîâ è «èãîëîê» â ðàçúåìå
äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ êîðïóñíûõ êíî−
ïîê è ëàìïî÷åê. Èíòåãðèðîâàííàÿ
ïîääåðæêà çâóêà îñíîâûâàåòñÿ íà
ðàñïðîñòðàíåííîì ÷èïå ALC655 è
íè÷åì îñîáåííûì íå îòëè÷àåòñÿ.
Äëÿ ïîäñîåäèíåíèÿ øåñòèêàíàëü−
íîé àóäèîñèñòåìû ìèêðîôîííûé

ðàçúåì è ëèíåéíûé âõîä ïåðåêëþ−
÷àþòñÿ â ðåæèì âûõîäîâ äëÿ òû−
ëîâûõ êîëîíîê è ñàáâóôåð/öåíòð,
÷òî ÿâëÿåòñÿ ñàìûì ðàñïðîñòðà−
íåííûì âàðèàíòîì. Îãðàíè÷åííûé
êîíòèíãåíò ïîëüçîâàòåëåé ìîæåò
îãîð÷èòü íàëè÷èå ëèøü äâóõ ñëî−
òîâ äëÿ ìîäóëåé ïàìÿòè è îòñóò−
ñòâèå «ðàçãîííûõ» íàñòðîåê â
BIOS. À âîò ïîëíîñòüþ ïàññèâíîå
îõëàæäåíèå ÷èïñåòà — ôàêò îò−
ðàäíûé. Ðàäèàòîð íà ñåâåðíîì
ìîñòó ãðååòñÿ äîâîëüíî ñèëüíî, íî
òåïëîâûäåëåíèå ó íàáîðîâ îò VIA
îòíîñèòåëüíî íèçêîå, ïîýòîìó ïå−
ðåãðåâ ïëàòå ÿâíî íå ãðîçèò, çàòî
àêóñòè÷åñêèé êîìôîðò îáåùàåò
îñòàâàòüñÿ íà âûñîòå.

Ñðåäíÿ öåíà ECS K8T800−A ïî
Ìîñêâå ñîñòàâëÿåò $ 75.

Дмитрий Лаптев

[dlaptev@game−exe.ru]
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Материнская
плата ECS
K8T890−A

Расположение слотов PCI
E
и AGP Express на материнской

плате ECS K8T890
A



Конечно, система Георгия Борисовича
была подключена к электросети через ис�
точник бесперебойного питания (ИБП
или, по�ихнему, UPS), однако через про�
стенький, так называемый линейно�инте�
рактивный. А линейно�интерактивные
ИБП, когда напряжение в сети наличест�
вует, работают так: они пропускают элек�
тричество сквозь себя как оно есть (отби�
рая по мере необходимости капельку
мощности для подзарядки аккумулято�
ра), а если напряжение заметно падает
или заметно же поднимается (процентов
на двадцать от номинала), — включают
так называемый бустер, который повы�
шает его или же понижает. Бустер пред�
ставляет собой обычный трансформатор
с цельной первичной обмоткой и состав�
ной вторичной: когда напряжение надо
повысить, добавочная обмотка подклю�
чается ко вторичной прямо, когда пони�
зить — противотоком. В связи с чем, как
правило, настроить величину этих про�
центов линейно�интерактивный ИБП не
позволяет. Поэтому, когда напряжение
падало не на двадцать процентов, а, по�
ложим, на девятнадцать, — его ИБП и
пропускал. И модем — бунтовал.

Георгий Борисович вышел тогда из по�
ложения, купив заметно более дорогой
ИБП следующего класса, так называемый
on�line, и проблема решилась. Естествен�
но: ведь on�line UPS действуют совсем
иначе: независимо от входного напряже�
ния, они преобразуют его в постоянные
12 вольт, после чего вторым преобразо�
вателем из 12 делают снова 220. И на вы�
ходе мы получаем точно нужную величи�
ну, потому что 12 вольт уже стабилизиро�
ваны. Что же касается формы сигнала по�
лучаемого переменного тока, — она зави�
сит от схемотехники второго преобразо�
вателя и может как быть прямоугольной,
так и, благодаря дополнительным элек�
тротехническим навескам, в той или иной
степени приближаться к синусоиде.

Что касается меня, — то ли мне больше
повезло с местом жительства (хотя это
вряд ли), то ли — с аппаратурой, менее
склонной к алиментарной дистрофии, —
так или иначе, мой простенький линей�
но�интерактивный ИБП от московской
фирмы NeuHaus (corp.nhs.ru, где их де�
лают на самом деле, я не в курсе; где�то,
кажется, на Тайване) исправно прорабо�
тал лет шесть или семь и никаких проб�
лем мне не создал.

Но тут случилось в Москве знаменитое
веерное отключение. Слава богу, мой
район оно не задело, — однако целую не�
делю после этого электричество у меня
дома… мигало. То есть вырубалось на ка�
кую�то секунду, а то и ее долю. И вот за
эту секунду мой компьютер успевал вы�
пасть в нуль, что несколько раз привело к
потере дорогих для меня результатов
творческой работы. Все стало понятно
после первого же мигания: вот уже, на�
верное, несколько месяцев мой ИБП ра�
ботал в режиме, что называется, шунта.
Это меня, конечно, огорчило, но не уди�
вило: срок жизни любого кислотного ак�
кумулятора, вроде автомобильного (а в
ИБП именно такие и применяются), ис�
числяется несколькими годами (по авто�
мобильному опыту — пять лет — макси�
мум), так что Бобик сдох в положенный
срок. Горько вздохнув, я полез в Интер�
нет и буквально в тупик стал от обилия

предложений, выбрать из которых было
совершенно невозможно, ибо по сопут�
ствующей предложениям информации
понять разницу между устройствами от
разных производителей или разницу
между моделями одного производителя
было практически невозможно. Един�
ственное, на что я ориентировался, — это
на принцип работы (поскольку on�line�
способности за эти годы не понадоби�
лись мне ни разу, — я решил и не пере�
плачивать вдвое) и поддерживаемую
мощность. На моем старом она была
600 ВА, и ее, по общему впечатлению,
вполне хватало.

В общем, считается, что стандартный
компьютер со стандартным же ЭЛТ�мо�
нитором (мелочевку вроде модемов или
сканеров в расчет можно не брать или
положить на них 5–10 процентов общей
мощности) легко умещается в 500 ВА, —
но мой компьютер не вполне стандарт�
ный и может съесть несколько больше.

(Забегая вперед, скажу, что новый
ИБП поддерживает мощность в 800 ВА и
умеет замерять ее практический расход.
В результате этих замеров я понял, что
моя система в нормальном, легком ре�
жиме отнимает у ИБП около 65 процен�
тов его возможностей, а когда процессор
работает на полной мощности — как, на�
пример, в случае видеорендеринга — и
вентиляторы охлаждения раскручивают�
ся вовсю, — до 80–85 процентов.)

Итак, ничто в Интернете меня особо не
привлекло, и я рискнул позвонить в сер�
вис�центр NeuHaus’а в слабой надежде
на то, что, хоть модель моего ИБП по ны�
нешним меркам почти антикварная, —
вдруг да найдутся аккумуляторы на заме�
ну. И когда выяснилось, что «никаких
проблем — конечно, найдутся, и стоить
это будет меньше 15 (!) долларов», — я
решил не искать добра от добра.1 Но ког�
да привез свой ИБП в NeuHaus, встретил
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Давний главный редактор «Компьютерры» Георгий Борисович

Кузнецов попал однажды в довольно замысловатую ситуацию,

которую, разрешив, и описал. Крутой по тем временам американский

модем Георгия Борисовича (Courrier, сколько помнится) стал вдруг,

ни с того ни с сего, рвать связь. Чего только Кузнецов ни проверил

тогда, чего ни перепробовал, пока ему не пришло в голову взять

в руки вольтметр и померить напряжение в электрической сети. Оно

оказалось где$то в районе 205 вольт, и заморский модем принял это за

свинство, в условиях которого ни один порядочный прибор работать

не станет. Хотя бы по чисто принципиальным соображениям.

Синусоида Евгений Козловский

[ekozl@computerra.ru]

Переход с сети на батареи для линейно�интерактивного ИБП с несиносоидальным

напряжением (слева) и SmartUltra при работе от батареи (справа)



там старого знакомого Валеру Суханова,
их PR�менеджера, и он мне предложил
поменять не батареи, а сам ИБП: на но�
вую модель, полную технологических из�
юминок. На что я, естественно, с удоволь�
ствием согласился.

Новая модель тоже была из класса ли�
нейно�интерактивных (забавно, что и
старую, мою, называемую SmartLine, они
до сих пор с продаж не сняли) и называ�
лась SmartUltra, причем мне предложили
младший в линейке, 800�вольтамперный
вариант (а линейка тянется аж до
3000 ВА), которого, впрочем, должно
было хватить — и хватило! — с запасом.
Сам корпус оказался несколько больше,

но все же, хоть впритык, а уместился на
старое место в нижней нише компьютер�
ного столика. Две RJ�розеточки для защи�
ты от всплесков напряжения телефонной
линии остались на месте, зато «питатель�
ных» разъемов прибавилось с четырех до
шести. Но, пожалуй, главное — что над
кнопочками и светодиодиками передней
панели появился большой, внятный и яр�
кий, с модно�голубой подсветкой жидко�
кристаллический экран. Он показывает
уровень заряда батареи, уже упомянутый
мною процент использования мощности,
а также состояние бустера (если он вклю�
чен на повышение, на экране возникает
линия с подъемом, если на понижение —
соответственно со спуском) и постоянно,
назойливо мигает по поводу отсутствия
заземления (старый делал это куда менее
настырно, зажигая красный светодиод на
задней стенке, которого, по счастью, не
было видно). У более мощного SmartUl�
tra, говорят, на дисплее можно еще уви�
деть и количество минут, оставшихся до
полного истощения аккумуляторов.

Последнее из замеченных мною при�
ятных изменений — это возможность
подключиться к компьютеру для обрат�
ной связи не только по традиционному
для ИБП COM�порту, но и по USB. Забав�
но, что во встроенной в Windows ХР «пи�
тательной» закладке такая идея не пред�
усмотрена вовсе: предлагается выбирать
только из COM�портов! Кстати, емкости

свежей батареи хватает на спокойную ра�
боту моей системы в течение двенадца�
ти�четырнадцати минут, чего, как вы по�
нимаете, с головой хватает, чтобы запо�
мнить данные и не наплодить на винчес�
терах потерянных кластеров. Позволяет
SmartUltra и так называемый холодный
старт, что, впрочем, для ИБП давно уже
не новость.

Больше того: на задней стенке устрой�
ства стоит рядок DIP�переключателей, ко�
торые, согласно приклеенной рядом таб�
личке, позволяют задавать параметры
выходного напряжения, — правда, толь�
ко при работе от батареи: от 220 до
240 вольт.

Но ребята из NeuHaus едва ли не глав�
ной изюминкой SmartUltra считают «си�
нусоидальную выходную характеристи�
ку». Я даже ухо прикладывал к новому
ИБП, чтобы выяснить, не стоит ли там
классический генератор, дающий эту са�
мую классическую синусоиду, но шума
подшипников не обнаружил (шутка). Ко�
нечно, получить синусоиду вместо чере�
ды прямоугольников сложнее, и требует
это добавочных электротехнических и чи�
сто электронных элементов, которых, при
вскрытии корпуса, оказалось прямо�таки
неожиданное множество2, и, соответ�
ственно, затрат (что отчасти, наверное,
повинно и в цене SmartUltra — около
200 баксов по price.ru: ровно посе�
рединке между средними ценами
на «прямоугольные» линейно�инте�
рактивные и on�line�ИБП), но возни�
кает вопрос: а на фиг она, синусои�
да, в данном контексте нужна? Ведь
импульсным блокам питания ком�
пьютерной техники вообще все по
барабану: частота, переменность�
постоянность, полярность, форма
напряжения… Они все равно все вы�
прямляют и сглаживают, после чего и
используют.

В буклете NeuHaus на этот вопрос от�
вечают так: она позволяет держать Smart�
Ultra для питания видео/аудиоаппарату�
ры. Спору нет, сегодня, когда всяческих
видеорекордеров развелось, как тарака�
нов, порой может стать обидно, если из�
за неполадок с электричеством прервется
назначенная (а еще обиднее — уже иду�
щая) запись. Да и если музыку слушаешь,
не хочется прерываться посередине тре�
ка. Но вся современная аудио/видеоап�
паратура применяет ровно такие же (по
принципу) импульсные блоки питания,
как и аппаратура компьютерная, — так что
и ей синусоида по барабану3. Ну, разве
что речь пойдет о чем�нибудь устарев�
шем, в сущности антикварном, с блоком
питания трансформаторным (среди кото�
рого уж видео�то рекордера точно не
найдешь!), или о компьютерных колон�
ках (их блоки питания практически всег�
да трансформаторные, но отнести их к
разряду видео/аудиоаппаратуры можно
лишь с очень и очень большой натяжкой,
хотя все равно — приятно).

Пожалуй, единственный выигрыш,
который на сегодня теоретически мож�
но получить от чистой синусоиды, — от�
сутствие импульсных наводок от сило�
вых проводов питания на провода си�
гнальные.

И самое главное — очень трудно про�
вести реальный эксперимент: запитать
десятка два разного класса усилителей от
ИБП с прямоугольничками и от ИБП с си�
нусоидой и послушать с завязанными
глазами. Впрочем, если NeuHaus возьмет
на себя организацию серии таких слепых
тестов — с огромным любопытством при�
му в них участие. �
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1 Впрочем, Сережа Леонов уверяет, что аккумуляторы во всех
ИБП стандартные, продаются на любом рынке по цене примерно
10 долларов и меняются даже проще, чем в авто. Но сэкономлен�
ные на этом деле два�три доллара, вероятно, ушли б на бензин до
рынка, да и время чего�то все�таки стоит!
2 Собственно синусоиду формирует посредством широтно�им�
пульсной модуляции единственный PIC�микроконтроллер — С. Л.
3 Среди известных мне устройств, критичных к синусоиде — ти�
ристорные регуляторы ламп накаливания — С. Л.



Читатели помнят историю Никифора
Свиристухина — изысканного рисоваль�
щика настроений, тонко передающего ор�
наментальный дух искусства. Свою «не�
вписанность» в торгашескую эпоху Ники�
фор выражает котами и рыбами, которые
иронично и игриво гипнотизируют зрите�
лей чуть ли не в каждой его картине. «Не�
вписанность» Анатолия Данилишина еще
радикальней: соблазны крутых «тачек»,
зелено�енотных девиц и тугих барсеточ�
ных котлет преломились под кистью ху�
дожника в феерическую вспышку… цвето�
вых абстракций! Да�да, именно так: у Да�
нилишина нет не то что котов и рыб, но и
просто сюжетов. Вместо них — захватыва�
ющие лабиринты цветовой динамики!

В годы университетской филологии у
меня было два идеологических врага: го�
лубой русин Энди Уорхол и гетеросексу�
альный румын Эжен Ионеско. Абстракция
как форма самовыражения всегда вызы�
вала чувство неприятия и раздражения —
я просто не понимал, как людям не стыд�
но рукоблудить вне реальных сюжетных
форм. Вы не поверите, но эту ворчливую
эмоцию я стойко нес по  жизни  полных
сорок три года. А потом — бац: отпразд�
новал очередное постарение, увидел
картины Данилишина и — мир радикаль�
но перевернулся topsy�turvy1.

С Анатолием Данилишиным меня  по�
знакомил Влад Друк, тот самый режис�
сер�документалист, что способствовал
моему уходу от Ulead Media Studio к
Adobe Premiere Pro (сегодня, правда, я
опять вернулся к Ulead — только  не  бейте
меня больно!). Мы с Владом заглянули в
мастерскую Данилишина, как и  полагает�
ся честным интеллектуалам, с единствен�

но достойной целью — шоб выпить! Руку
мне мягко пожал застенчивого вида боро�
датый дядька с излучающими  доброже�
лательность глазами. Вошли в студию, я
оглянулся: первая картина — шок! Вторая…
Третья… Да чего уж там: взгляните на ЭТО
сами и умрите вместе со мною.

Не буду Кинг�Конгом продавливать
грудную клетку и доказывать, что Данили�
шин — самый гениальный абстракционист

на свете. Предлагаю поставить лишь
скромный эксперимент. Сравните аб�
стракцию Данилишина с одним из самых
аховых Гиноидов (Gynoid №28) горячо
любимого мною Хадзиме Сораямы, вы�
держанном в родственных пастельно�гла�
мурных тонах.

Что с чем сравнивать? Ну как же: меру
потрясения от сораямовского сюжета с
пространственно�цветовой глубиной Да�
нилишина. Уверяю вас, что весовые кате�
гории будут казаться неравными лишь
первые три минуты (или сколько там по�
требуется на утоление либидальных том�
лений), но как только учащенное дыхание

спадет, сразу станет ясно, где тут китч, а
где sublime2. Впрочем, насколько успел
разобраться в кредо Данилишина, сам он
однозначно предпочел Гиноид. Правда —
не на холсте, а только в жизни!

Эстетство увертюры плавно распростра�
ним на софтверную половину колонки.
Повод: появление восьмой версии одной
из самых блистательных астрологических

программ — Астропроцессора ZET. Сле�
жу за творчеством Анатолия Зайцева уже
шесть лет и не перестаю удивляться само�
забвенной преданности программиста
выбранной теме: обновления текущих
версий случаются чуть ли не каждую неде�
лю! А уж номерные релизы — сущий
праздник новых технологических проры�

1 Вверх тормашками (англ.).
2 Возвышенное, несравненно прекрасное (фр.)

[ГОЛУБЯТНЯ]

Несопоставимые
вибрации
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Сергей Голубицкий

[sgolub@computerra.ru]

Сегодня решил окрасить

не только культур�повидло,

но и всю «Голубятню»

в мечтательно�эстетские тона.

А все потому, что очередной

налет на Молдавию подарил

знакомство с удивительным

художником — Анатолием

Данилишиным.
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вов. Так, восьмая версия дополнила и без
того роскошную функциональность астро�
процессора расчетом координат 200 тысяч
звезд каталога Hipparcos, полным инстру�
ментарием Гамбургской школы (расчет и
отображение восьми фиктивных планет,
деревьев мидпойтов, гармонического
лимба плюс тексты описания планетарных
картин), расчетом таблиц Биндху, истин�
ной дирекцией, а также ректификацией
времени рождения методами статистики
сгущений и Трутины Гермеса.

Если кого�то травмировала мутная тер�
минология, не отчаивайтесь: ZET — как
раз та единственная в мире астрологичес�
кая программа, которая может и должна
быть рекомендована абсолютным нович�
кам. Причина тому — громадная библио�
тека интерпретационных текстов, интег�
рированных в эту программу. Иными сло�
вами, достаточно кликнуть мышью на лю�
бом элементе астрологической карты —
планете, планетарном аспекте, доме, гра�

дусе, деканате, зодиакальном знаке, — и
вы получите исчерпывающую (даже из�
быточную) его интерпретацию от самых
авторитетных астрологов мира.

Разумеется, интерпретация эта совер�
шенно непригодна для членораздельного
и осмысленного составления гороскопа,
однако подобная задача и не стоит: не со�
бираетесь же вы, в самом деле, становить�
ся профессиональными астрологами? (А
если собираетесь, то учиться нужно не по
компьютерным программам, а полных че�
тыре года в какой�нибудь ВШКА — Выс�
шей школе классической астрологии.) За�

то библиотека интерпретационных текстов
ZET позволяет в совершенстве изучить
лексику и синтаксис астроязыка — са�
мой феноменальной формы метафориче�
ского мышления в истории человечества.

Тем, кто привык размахивать жупелом
«лженауки», напоминаю, что астрология —
не только прогностическая техника, но и
уникальный язык, чья образность форми�
ровалась на протяжении скромных пяти
тысяч лет. Причем язык безупречно струк�
турированный, что блестяще демонстри�
рует нейросетевая компьютерная про�
грамма Сергея Тарасова Timing Solution, в
которой факты сугубо астрологических яв�
лений формализуются до предельно мате�
матического уровня, а затем используются
для прогнозирования биржевого рынка.

Такой (лингвистический) взгляд на аст�
рологию открывает для компьютерных
любителей поистине сказочные дали:
вместо того чтобы тратить время на чтение
дурацких похождений идиотских хобби�
тов и прочих эскапистских бредней про�
винциальных англосаксов, хотя бы ради
спортивного интереса погрузитесь на один
вечер в мир астрологической образности.
Уверяю вас, что интенсивность пережива�
ний и глубина удовольствия даст фору да�
же вибрациям от Гиноидов Сораямы! Тем
более что никаких затрат не требуется:
версия Lite астропроцессора ZET бесплат�
на. И пусть не смущает вас игривость сло�
вечка Lite — функциональности этой вер�
сии хватит за оба глаза года на три!

Через неделю — рассказ о новых потря�
сающих программах для Pocket PC плюс
промежуточный отчет о почти годовом
функционале iPAQ 4700.

Линки, помянутые в «Голубятне», вы
найдете на домашней странице inter�
nettrading.net/guru. �
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По случайному (а может, и неслучайно�
му, кто знает) совпадению нынешним ле�
том закончился срок действия знамени�
того патента Дэвида Чома (David Chaum)
на протокол так называемой слепой
криптографической подписи, делающий
невозможным отслеживание платежей.
Из�за юридических заковык этот патент,
помимо воли самого Чома, долгое время
мешал эффективному развитию систем
«цифровых наличных», которые в силу
своей анонимности снимают проблемы
компрометации банковского счета и кра�
жи личности в целом. Наконец, в послед�
ние месяцы системами электронных пла�
тежей заинтересовался интернет�гигант
Google, явно планирующий развернуть
собственную сеть электронной коммер�
ции вместе с поддерживающей ее про�

граммой�«цифровым кошельком» для
денежных расчетов. И вполне может слу�
читься, что транснациональный «коше�
лек Google» уже не будет привязан к тра�
диционным кредитным картам банков�
ских сетей. И даже (почему бы и нет) ста�
нет удобным средством платежей не
только в Сети, но и в офлайновой жизни.

Новые деньги возможны
Сведущим в этом деле специалистам
очевидно, что современные компьютер�
ные технологии предоставляют прекрас�
ные возможности для ввода существен�
но новой электронной валюты. Поэтому в
разных странах сегодня рождаются раз�
нообразные формы денежных расчетов,
сохраняющие все преимущества налич�
ных, но заменяющие монеты и купюры

на куда более удоб�
ное электронное устрой�

ство — анонимную (то есть не
привязанную к именному счету в

банке) пластиковую карточку, брелок
на ключах или сотовый телефон.

Причем входят в жизнь эти новые
электронные деньги своими собственны�
ми путями, весьма отличающимися от
эмиссии традиционных валют. К расче�
там кредитными или дебетовыми кар�
точками, жестко связанными с конкрет�
ным счетом в конкретном банке, боль�
шинство людей уже так привыкло, что
даже не задумывается об альтернативах.
А таких альтернатив, зачастую более
удобных и безопасных, существует и соз�
дается множество — от разного рода «ча�
стных денег» до международной систе�
мы анонимных цифровых наличных.

На сегодняшний день большинство
валют пускается в обращение нацио�
нальными центральными банками. Но, в
сущности, это не более чем историческа�
я традиция, поскольку для исключитель�
ной роли центробанка нет никаких фун�
даментальных причин. Просто это самый
надежный в структуре государства
узел — пока есть государство, есть и цен�
тробанк. В то же время любая другая
структура может выпускать свою соб�
ственную валюту, причем на законных
основаниях. Единственное, что для этого
требуется, — достаточно большая об�
щность людей, признающих ценность
данной валюты. А чтобы не вступать в
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Судя по множеству признаков, нынешний год может оказаться

поворотным в истории электронных платежей. Традиционные системы

онлайновых денежных расчетов на основе банковских кредитных

карт, давно вызывавшие нарекания своей небезопасностью,

за последнее полугодие были чудовищно скомпрометированы серией

громких скандалов в связи с массовыми кражами платежных

реквизитов. Число пострадавших владельцев карточек исчисляется

уже десятками (если не сотнями) миллионов, поскольку торговые сети

и фирмы$операторы платежей централизованно накапливают

гигантские базы данных с реквизитами карт, но не могут обеспечить им

надежную защиту. Для примера упомянем свежую историю со взломом

базы американской компании$оператора CardSystems Solutions,

в результате чего потенциально обокраденными оказались по меньшей

мере 40 млн. пользователей всех основных видов кредитных карт:

Visa, MasterCard, American Express и др.
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конфликт с государством, непременно
желающим лицензировать (и вмеши�
ваться в) любую банковско�финансовую
деятельность на своей территории, мож�
но называть валюту не деньгами, а как�
то иначе. Например, «мавродиками»,
как у МММ; фишками, как в казино; или,
наконец, «титульными знаками WM»,
как в WebMoney, популярнейшей систе�
ме онлайновых платежей среди русскоя�
зычных пользователей Интернета.

Чтобы система «частных денег» была
жизнеспособной, она должна эффек�
тивно противостоять подделкам. Для
электронных денег это означает надеж�
ную криптографическую защиту тран�
закций и «кошельков». Что же касается
аппаратного обеспечения, заменяющего
собой кожаные бумажники или стопки
пластиковых кредитных карт с магнит�
ной полоской, то здесь все зависит от ус�
ловий появления новой формы элек�
тронных платежей.

Например, уже около 4 млн. японцев
приобщились к цифровым наличным
благодаря сервису, запущенному опера�
тором сотовой связи NTT DoCoMo. Эта
компания продает мобильные телефоны,
оснащенные встроенной системой мик�
роплатежей с телефонного счета на
основе чипа бесконтактной смар�
ткарты FeliCa фирмы Sony. Вла�
дельцы таких аппаратов (обоб�
щенно именуемых i�mode Feli�
Ca), пробежавшись по кнопкам
клавиатуры, могут расплатиться
за проезд в общественном транс�
порте или купить сравнительно
недорогие товары в тысячах тор�
говых точек по всей Японии. Изве�
стно, что и другие компании из
сектора мобильной телефонии де�
лают шаги в том же направлении, а
Nokia и Philips, в частности, подпи�
сали с NTT DoCoMo соглашение о
взаимной совместимости разраба�
тываемых систем наличных микро�
платежей. И если дело так пойдет и
дальше, то у сотового телефона есть
отличные шансы стать одним из
главных цифровых кошельков в по�
вседневной жизни человека.

Другое перспективное направле�
ние электронных платежей — это кар�
точки «альтернативной валюты» круп�
ных компаний, чаще всего транспорт�
ных (из�за широкой географии точек оп�
латы). Люди, по роду деятельности много
летающие по миру, хорошо знакомы с си�
стемой бонусов, начисляемых авиаком�
паниями постоянным клиентам за «на�
лет» определенного количества миль. К
примеру, British Airways недавно заклю�

чила соглашение с крупной сетью супер�
маркетов Великобритании, и теперь об�
ладатели карточек с «авиамилями» могут
покупать не только авиабилеты, но и то�
вары в магазинах. А регулярные пасса�
жиры таиландской авиакомпании Cathay
Pacific — платить «авиамилями» за лече�
ние в одной из частных клиник.

Произрастают системы микроплате�
жей и на почве смарт�карт городского
транспорта. Так, в Гонконге в 2000 году
была введена универсальная проездная
смарт�карта Octopus для ускорения дос�
тупа к разным системам общественного
транспорта. Бесконтактная карточка ока�
залась настолько удобна, что за прошед�
шие пять лет во множестве торговых то�
чек поставили терминалы для оплаты с
ее помощью недорогих покупок: газет и
журналов, еды, напитков и пр. Теперь
аналогичную систему разворачивают и в
Лондоне — на основе универсальных
проездных смарт�карт Oyster.

Если принять в расчет гигантскую
транспортную инфраструктуру британ�
ской столицы — 150 станций метро, 8 ты�
сяч автобусов, больше 3 млн. карточек в

обороте, — то становится понятно, как
муниципальным властям удалось решить
труднейшую проблему «яйца и курицы»
(когда торговцы не хотят тратиться на ус�
тановку терминалов оплаты, пока нет
массового распространения новых пла�
тежных карточек, а карточки никто не хо�
чет покупать, поскольку ими негде поль�
зоваться). Говорят, именно эта проблема
сгубила в середине 1990�х амбициозные
и дорогостоящие проекты систем элек�
тронных денег, вроде Mondex и Visa
Cash, которые пытались внедрить «вез�
де», а в итоге получилось «нигде». С лон�
донскими карточками�проездными ник�
то не ставил всеохватывающих задач, од�
нако их уже сейчас на руках миллионы, а
с января терминалы для приема неболь�
ших платежей с Oyster будут установлены
в 3850 магазинах Лондона. Поскольку
карточку, на которой закончились циф�
ровые деньги, можно «перезаряжать» (а
при нескольких поездках в день автома�
тически дарится сумма на еще одну), то
есть основания полагать, что со време�
нем «твердые» наличные лондонцам мо�
гут вообще больше не понадобиться.

Новые деньги нужны
Системы электронных платежей явно спо�

собны оказать важную услугу особому
типу денег, а именно социально�

ориентированной валюте, кото�
рая служит стимулом к вопло�

щению в жизнь каких�либо
политических или социаль�
ных идей. Эта разновидность
платежных средств начала по�

являться задолго до того, как
получили распространение

платежи на основе компьютер�
ных технологий. Для примера

назовем своеобразную валюту
под названием «часы Итаки», вве�

денную полтора десятка лет назад и
по сию пору имеющую хождение в

небольшом американском городке
Итака с тридцатитысячным населени�

ем. Учредил ее местный активист Пол
Гловер (Paul Glover), одержимый мыс�

лью, что всякий час общественно полез�
ного труда должен цениться одинаково,
независимо от того, был в это время чело�
век нянькой при соседском ребенке или
руководил компанией. «Часы Итаки» пе�
чатают на особой местной бумаге с помо�
щью специального принтера. В обраще�
нии находится больше 12 тысяч «часов», а
постоянных пользователей насчитывается
около шестисот. В список входят как фи�
зические лица, так и продавцы, принима�
ющие эту валюту в качестве платежного
средства. За прошедшие годы клоны «ча�
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сов Итаки» лишь на территории США воз�
никли более чем в тридцати местах.

Идея социально ориентированной ва�
люты на первый взгляд может показаться
утопической. Однако в действительности
ситуация намного глубже и интереснее.
Причем важнейшую роль в реализации
этой идеи могут сыграть именно «хайтек�
валюты» на основе компьютерных техно�
логий.

Эксперты, давно изучающие феномен
под названием «деньги», считают, что в
своем нынешнем виде деньги плохо под�
ходят для решения социальных задач.
Куда больше они годятся для стимулиро�
вания конкуренции и расширения рын�
ков. Когда же внушительные суммы вкла�
дываются в решение социальных вопро�
сов, то деньги либо вообще не работают,
либо работают неудовлетворительно.
Происходит так в первую очередь пото�
му, что для традиционных денег не уда�
лось найти эффективных механизмов,
увязывающих общественно полезное по�
ведение с адекватным экономическим
вознаграждением.

Ярчайший, можно даже сказать, во�
пиющий пример подобной неэффектив�
ности — индустрия здравоохранения. Ка�
залось бы, существующая ради здоровья
людей, эта индустрия делает деньги, и
немалые, на том, что люди болеют. Ина�
че говоря, она кровно заинтересована в
том, чтобы люди болели как можно чаще
и тяжелее. А вот если человек пребывает

в добром здравии (в чем вроде бы и
должно быть заинтересовано общество),
то единственными, кто от этого выигры�
вает, оказываются страховые компании
(да и то за счет взносов все тех же здоро�
вяков). Существенно иная картина могла
бы быть, если ввести специальную, по�
ощряющую здоровый образ жизни ва�
люту, которая повышала бы благосостоя�
ние человека уже за то, что он делает по�

лезные для здоровья вещи. И если тесно
увязать эту валюту с успехом деятельнос�
ти страховых компаний (а еще лучше —
индустрии здравоохранения), то соци�
альная отдача от новой формы денег на�
ступит очень быстро.

Или другой, не менее актуальный
пример. Государство очень озабочено
сбором налогов с граждан, однако сами
граждане в большинстве стран не имеют
возможности контролировать, на что
идут их деньги. Сплошь и рядом бывает,
что налоги, заплаченные пацифистами и
гуманистами нации, вбухиваются в ка�
кую�нибудь бездарную войну, а детским
домам или одиноким старикам и инва�
лидам перепадают сущие гроши. Ориен�
тированная на сугубо социальные нуж�
ды, цифровая валюта могла бы стать
рычагом для радикальной реформы на�
логовой системы и формирования у лю�
дей принципиально иного отношения к
налоговым сборам.

Многие университеты и обществен�
ные организации Западной Европы и
США занимаются сейчас проблемой вво�
да в обращение всеобщих социальных
валют. Суть задачи — объединить в це�
лостную систему две достаточно разные
концепции: локальные валюты, пресле�
дующие социальные цели, но лишенные
средств для их осуществления; и бизнес�

валюты — «аэромили», «перезаряжае�
мые» проездные или дисконтные карты
сетей универмагов, имеющие реальную
коммерческую поддержку, однако дале�
кие от каких�либо социальных целей.
Для многих исследователей, занимаю�
щихся этой проблемой, вполне очевид�
но, что оба направления могли бы гар�
монично дополнить друг друга, причем
именно в форме электронной системы

платежей. И самое главное, что удобней�
шая концептуальная структура для реа�
лизации этих идей уже существует.

Новые деньги почти есть
Двое программистов венгерского про�
исхождения, которых жизнь разбросала
по разным концам планеты — Агнеш
Колтаи (Agnes Koltay) работает в Дубаи,
а Дэниел Надь (Daniel Nagy) живет в То�
ронто, — в свободное время создали си�
стему электронных платежей ePoint. Она
построена как GPL�лицензируемый ОС�
независимый проект на основе откры�
тых исходных кодов (sourceforge.net/
projects/epoint) и позволяет любой се�
тевой общности создать свою собствен�
ную цифровую валюту.

Подробности об устройстве и особен�
ностях ePoint можно найти на сайте
www.epointsystem.org, здесь же отме�
тим лишь характерные черты этого выда�
ющегося проекта. Характеризовать всег�
да удобнее в сравнении с чем�то уже из�
вестным. Так вот, ePoint сильно отлича�
ется как от наиболее известной за рубе�
жом системы электронных платежей
PayPal, так и от самой популярной в Руне�
те системы WebMoney. И та и другая
удерживают с каждого денежного пере�
вода некоторый процент — в качестве
платы за услуги. А вот в системе ePoint
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Система Visa Cash в действии. Слева

направо: портативный терминал
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переводы бесплатны, так как орган для
снятия процентов здесь просто не пред�
усмотрен, а структура имеет децентрали�
зованный пиринговый характер. Деньги
же на ePoint можно делать за счет разра�
ботки/продаж «особенных» программ�
кошельков и их сервисной поддержки.

PayPal опирается на банковские кре�
дитные карточки, то есть привязана к
конкретным банковским счетам и не
предусматривает анонимность. WebMo�
ney допускает первичную регистрацию
под анонимным псевдонимом, однако
для любой мало�мальски серьезной опе�
рации с деньгами клиенту все равно при�
дется сообщить свои паспортные дан�
ные. Система ePoint по природе своей
является инфраструктурой для аноним�
ных электронных транзакций, органично
дополняющей и развивающей в онлайне
уже существующие и популярные в оф�
лайне формы цифровых наличных.

Самое главное в работе подобных
систем — надежный криптографический
протокол, гарантирующий, что однажды
заплаченные «деньги» (в данном слу�
чае — определенная последовательность
байтов) невозможно использовать по�
вторно, для оплаты чего�либо еще. Как и
в карточках предоплаты, эмитентом

электронных денег в ePoint может быть
любой доверяемый в обществе орган.
Эмитент криптографически подписывает
каждую ePoint�банкноту в обмен на ее
денежный эквивалент (в долларах, евро
и т. д.) либо на выполненную работу или
оказанную услугу. Когда кто�то распла�
чивается ePoint�деньгами, от их потен�
циального получателя первым делом
идет запрос соответствующему органу�
эмитенту, дабы удостовериться в под�
линности банкноты. Криптоалгоритм на
основе «слепой подписи» гарантирует,
что эмитент не узнает, ни от кого исходит
ePoint�платеж, ни через кого он уже про�
ходил, а только сделает подтверждение
подлинности электронных денег.

В силу бесплатности транзакций, без�
опасной анонимности и открытости, по�
зволяющей досконально изучить надеж�
ность задействованных криптоалгорит�
мов, а также благодаря другим привлека�
тельным чертам, система ePoint имеет не�
плохой потенциал для широкого между�
народного распространения. Но, как и
везде, для успеха предприятия важен на�
бор критической массы участников или
подключение к проекту какого�нибудь со�
лидного игрока. В последние месяцы за�
интересованные взгляды общественности

именно потому обратились к ePoint, что
весь комплект ПО с сайта проекта скачали
для изучения инженеры Google. И если
вдруг этот гигант, планирующий в бли�
жайшем будущем развернуть собствен�
ную сеть электронной коммерции, за ос�
нову платежной системы возьмет ePoint,
то у анонимных цифровых наличных в
Интернете могут открыться воистину
грандиозные перспективы. �
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Окна и мыши
Современные интерфейсы, основанные
на концепции WIMP (Window, Icon, Me�
nu, Pointing device), рассчитаны в первую
очередь на простоту освоения. Трудно
спорить с тем, что научиться кликать мы�
шью по кнопкам и выбирать пункты ме�
ню значительно проще, чем запоминать
сотни команд со всеми их параметрами и
опциями. Cам по себе WIMP еще не залог
«интуитивности», но если разработчик
уделил дизайну интерфейса хотя бы
толику времени, то общение даже со
сложными программами становится бо�
лее или менее простым. WIMP использу�
ется как в Windows, так и в большинстве
графических сред Linux (Gnome, KDE и
т. д.). И, пожалуй, надо отдать этой кон�
цепции должное — если бы не она, ком�
пьютер еще долго был бы «черным ящи�
ком», работать с которым могли бы
только специалисты.

Впрочем, многие специалисты таким
положением дел как раз и недовольны.
Они готовы читать длинные инструкции и
разбираться во внутренней логике про�
грамм — и они знают, что затраченные
усилия в конце концов окупятся. Их ору�
жие — клавиатура, их интерфейс — ко�
мандная строка, их софт — консольные
приложения.

Однако работа только в текстовом ре�
жиме сродни монашеству — ни фотогра�
фий, ни сайтов с картинками, ни видео.
Администрировать веб�сервер еще мож�
но, но не жить же в таких спартанских ус�
ловиях постоянно! Волей�неволей прихо�
дится перебираться под графические ин�
терфейсы — а они зачастую плохо совме�
стимы с клавиатурным подходом к ре�
альности.

Взять, например, первое понятие из
четверки WIMP. Как известно, «окно» —
это такой прямоугольник на экране, в ко�

тором «обитает» программа. Его можно
передвинуть, свернуть, развернуть, потя�
нуть за рамку и изменить размер — все
это делается мышкой. С клавиатуры тоже
можно — но чисто теоретически. Практи�
чески же — неудобно.

Даже если забыть про клавиатуру, ок�
но как таковое не кажется слишком удач�
ным изобретением. Очень уж любят эти
бестии рассаживаться по экрану в пол�
ном беспорядке, загораживать друг дру�
га, порой занимать все доступное про�
странство, а иногда, напротив, оставлять
нетронутой огромную экранную пло�
щадь. Забота по их упорядочиванию ло�
жится на плечи пользователя и отвлекает
от главного — решения текущей задачи.
Мы, конечно, к этому уже привыкли и без
окон почти не представляем графический
интерфейс — но все же, неужели ничего
лучше не придумано?

Погонщики окон
Пользователи одной очень распростра�
ненной ОС, пожалуй, и не знают, что есть
такой тип приложений, как менеджер
окон (window manager). Действительно, в
Windows он намертво вшит в систему, так
что большой свободы выбора здесь нет.
Все окошки выглядят и ведут себя совер�
шенно одинаково — если, конечно, само
приложение не пытается с этим бороться
(как WinAMP и другие программы с изме�
няемым интерфейсом). В Линуксе ситуа�
ция обратная — в соответствии с «путем
Unix» (unix way) менеджер окон является
одним из кирпичиков, из которых соби�
рается ОС. Его можно вытащить (система
не рухнет), можно поставить другой,
можно написать свой. Например, такой,
какой нужен именно вам.

Большинство оконных менеджеров
довольно близки по функциональности,
слегка отличаясь способами настройки,
поведением, оформлением и скоростью
работы. Выбор из них — скорее вопрос
привычек и вкуса. Тем удивительнее бы�
ло встретить среди представителей этого
вида нечто совершенно новое. Речь идет
о менеджере под названием Ion, который
его автор позиционирует как поиск «год�
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В компьютерном мире есть люди, буквально помешанные

на эффективности своей работы. Они не любят мышь, считая

ее неудобным инструментом, отнимающим кучу времени. Их бросает

в дрожь при виде человека, тратящего десятки секунд на поиск нужной

программы в необъятном меню «Пуск». Они с рождения печатают

вслепую и не понимают, почему кто$то этого еще не умеет. Даже если они

начинают работать под Windows, то рано или поздно переходят на Linux.
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ного к употреблению» графического ин�
терфейса.1

Наткнулся я на эту разработку как раз в
тот момент, когда меня постигло разоча�
рование. Я полностью разочаровался в
среде Gnome, случайно обнаружив, что
эмулятор терминала xterm под минима�
листичным оконным менеджером Fluxbox
на машине уровня Pentium 250 запускает�
ся быстрее, чем тяжеловесный gnome�ter�
minal под «родным» для него Gnome2 на
ноутбуке с гигагерцовым Pentium M. При�
шлось искать альтернативу — тут�то на
глаза и попался Ion. Пройти мимо было
невозможно. Описание было столь за�
манчивым, что даже отсутствие rpm�паке�
та и необходимость собирать его из ис�
ходников меня не остановили. Пришлось
скачать пару дополнительных программ и
отредактировать несколько конфигура�
ционных файлов, однако затем все со�
бралось, и — после заветного make in�
stall — я оказался в совершенно необыч�
ной среде (рис. 1)3.

Рамки и закладки
Как и положено программе, рассчитан�
ной на эффективность, а не на преслову�
тую интуитивную понятность, Ion встретил
меня своим man’ом — краткой инструкци�
ей по эксплуатации. Из нее стало извест�

но, например, что окон в менеджере нет
(по крайней мере, таких, к которым все
привыкли). Честно говоря, в нем еще
много чего нет. Например, нет кнопки
«Пуск» или ее аналога, нет иконок на ра�
бочем столе, нет трея (по крайней мере,
по умолчанию), нет панели задач, нет ча�
сиков в углу экрана… Ion — это «чистый»
window manager, без лишних наворотов.

Главный принцип работы — разделяй,
объединяй и властвуй. Экран разбивает�
ся на несколько частей, именуемых рам�
ками, или фреймами (frame), в которых
и запускаются программы. В одном
фрейме можно запустить сколько угодно
приложений, но отображаться в каждый
момент времени будет только одно «ок�
но», развернутое на весь размер рамки,

а от остальных останутся лишь закладки
на заголовке, — аналогично поступают
Firefox и Opera с отдельными веб�стра�
ницами. Естественно, фреймы не могут
пересекаться и накладываться друг на
друга, зато их размеры меняются согла�
сованно, можно разделить текущий
фрейм на два или удалить, склеив с дру�
гим, переместить окно из одного в дру�
гой и т. д. Все операции доступны с кла�
виатуры (еще бы!), но и мышка не от�
правлена на свалку истории — несмотря
на отсутствие привычных трех кнопок в
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Менеджер окон

Êîíå÷íî, Ion íå îäèíîê â ñâîèõ íåîáû÷íûõ
âçãëÿäàõ íà îêîííûå ñèñòåìû. Ïîìèìî íåãî ñó−
ùåñòâóåò åùå íåñêîëüêî áëèçêèõ ïî äóõó ðàçðà−
áîòîê, îòëè÷àþùèõñÿ ñòåïåíüþ ìèíèìàëèñòè÷−
íîñòè, íàñòðàèâàåìîñòè è ñïåöèôè÷åñêèìè
ôóíêöèÿìè (èõ ñïèñîê ìîæíî íàéòè íà ñòðàíèöå
Ion’à). Ïîæàëóé, îòäåëüíîãî óïîìèíàíèÿ çàñëó−
æèâàåò WMI (wmi.modprobe.de) — âòîðàÿ âåðñèÿ
(èëè ïîêîëåíèå, â ñîîòâåòñòâèè ñ òåðìèíîëîãèåé
ðàçðàáîò÷èêîâ) ýòîãî ìåíåäæåðà âûãëÿäèò âåñü−
ìà ñîëèäíî è êðàñèâî. Çäåñü íåñêîëüêî äðóãàÿ
ôèëîñîôèÿ — â ÷àñòíîñòè, àâòîðû ïðîåêòà ñ÷è−
òàþò íåïðàâèëüíûì ñòàòè÷åñêîå ðàçáèåíèå ýê−
ðàíà íà ôðåéìû. Ðàáî÷åå ìåñòî â WMI äèíà−
ìè÷íî — îíî ïûòàåòñÿ ïîäñòðîèòüñÿ ïîä òåêó−
ùóþ ñèòóàöèþ, êàæäûé ðàç ðàñïîëàãàÿ îêíà îï−
òèìàëüíûì îáðàçîì — â ñîîòâåòñòâèè ñ íå−
ñêîëüêèìè âîçìîæíûìè àëãîðèòìàìè. Òàêîé âîò
ïðîãðåññèâíûé è èíòåðåñíûé ïîäõîä.

Браузер

Mozilla Firefox (mozilla.org), â îáùåì−òî, íîð−
ìàëüíî óïðàâëÿåòñÿ ñ êëàâèàòóðû. À ïîñëå íå−
êîòîðîé íàñòðîéêè (â ÷àñòíîñòè, óñòàíîâêè ïà−
ðàìåòðà accessibility.tabfocus â çíà÷åíèå «3»
äëÿ óñêîðåíèÿ äîñòóïà ê ýëåìåíòàì âåá−
ôîðì) — òàê è âîîáùå âñå áûëî áû õîðîøî,
åñëè á íå îäèí íåïðèÿòíûé áàã: â Gtk−âåðñèè
ïðè âêëþ÷åííîé íåàíãëèéñêîé ðàñêëàäêå ïå−

ðåñòàþò ðàáîòàòü ìíîãèå ãîðÿ÷èå êëàâèøè. Îò−
÷àñòè ýòà ïðîáëåìà ðåøàåòñÿ óñòàíîâêîé ðàñ−
øèðåíèÿ keyconfig, ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî ìîæ−
íî çàäåéñòâîâàòü íå çàâèñÿùèå îò ðàñêëàäêè
êíîïêè (íàïðèìåð, F1–F12), íî áîëåå ðàäè−
êàëüíîãî ðåøåíèÿ âðîäå áû ïîêà íå ñóùåñòâó−
åò. Òàêæå ñîâåòóþ îáðàòèòü âíèìàíèå íà äîáà−
âî÷êó Hit−a−Hint, ïîçâîëÿþùóþ ïåðåéòè ïî
íóæíîé ññûëêå, ïðîñòî íàáðàâ åå íîìåð, —
î÷åíü óäîáíîå è îðèãèíàëüíîå ðåøåíèå. Äëÿ
ëþáèòåëåé ìèíèìàëèçìà ïîäîéäåò conkeror
(íå ïóòàòü ñ konqueror) — ïî ñóòè, ýòî ïîëíî−
ñòüþ ïåðåïèñàííûé èíòåðôåéñ Firefox’à, ëè−
øåííûé âñåõ èçûñêîâ, êîòîðûé äåëàåò èç áðà−
óçåðà ÷òî−òî âðîäå òåêñòîâîãî ðåäàêòîðà Emacs
(íàâåðíîå, ÿ áû ñòàë ïîëüçîâàòüñÿ èìåííî èì,
åñëè áû íå óêàçàííàÿ ïðîáëåìà ñ ðàñêëàäêà−
ìè). Íó à åñëè âàñ íå ñìóùàåò èñïîëüçîâàíèå
ïðîïðèåòàðíîãî ñîôòà — êàæåòñÿ, ó Оpera
(www.opera.com) íèêîãäà íèêàêèõ ïðîáëåì ñ
êëàâèàòóðíûì óïðàâëåíèåì íå áûëî, è âîîáùå
ýòà øòóêà ðàññ÷èòàíà íà ýôôåêòèâíóþ ðàáîòó.

Почтовый клиент

Â ïðèíöèïå, Mozilla Thunderbird ìîæíî èñ−
ïîëüçîâàòü, íå îáðàùàÿñü ê ìûøêå, — íî óò−
âåðæäàòü, ÷òî ýòî î÷åíü óäîáíî, ÿ íå áåðóñü.
Ãîðàçäî áîëüøå äëÿ òàêèõ öåëåé ïîäõîäÿò áû−
ñòðûå è ïðèÿòíûå êîíñîëüíûå ïî÷òîâûå êëè−
åíòû pine (www.washington.edu/pine) è mutt
(www.mutt.org). Ïåðâûé èç íèõ, íàâåðíîå, áîëåå
èíòóèòèâåí, çàòî âòîðîé èìååò îãðîìíîå êîëè−
÷åñòâî íàñòðîåê, ÷òî áåçóñëîâíî ïðèäåòñÿ ïî
äóøå ëþáèòåëÿì «òþíèíãîâàííîãî ñîôòà».

Файловый менеджер

Íàâåðíîå, âñå−òàêè íåò áîëåå óäîáíîãî êëàâè−
àòóðíîãî èíñòðóìåíòà äëÿ ðàáîòû ñ ôàéëàìè è
çàïóñêà ïðîãðàìì, ÷åì êîìàíäíàÿ îáîëî÷êà
(îáû÷íûé bash èëè ÷òî−íèáóäü áîëåå ïðîäâè−
íóòîå, íàïðèìåð zsh, www.zsh.org). Âïðî÷åì,
ñòîðîííèêè ñèíèõ ïàíåëåê ìîãóò âîñïîëüçî−
âàòüñÿ Midnight Commander’îì — ÿ è ñàì åãî
çàïóñêàþ èíîãäà, íî èñïîëüçóþ â îñíîâíîì â
êà÷åñòâå ftp/scp−êëèåíòà.

Клавиатурно−совместимый софт

1 iki.fi/tuomov/ion.
2 Gnome не является оконным менеджером, он представляет со�
бой графическую среду, включающую помимо собственно менедже�
ра (сейчас это metacity) множество разнообразных приложений. Но
без большинства из них можно спокойно обойтись.
3 Статья основана на стабильной второй версии. С сайта Ion’а
можно скачать также текущие «снимки» (development snapshot) с раз�
рабатываемой третьей версии.
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углу окна, правый клик вызывает кон�
текстное меню, в котором можно поис�
кать нужную функцию.

Конечно, в Ion’е есть понятие рабочего
места (workspace). Юниксоидам не нужно
объяснять, что это такое, а вот Windows�
пользователи вряд ли знакомы с этим по�
лезным объектом. Грубо говоря, каждый
workspace — это просто независимый
«стол», на котором размещаются окна.
Например, на одном рабочем месте мож�
но поместить браузер и ICQ�клиент и на�
звать его «Сеть», на другом — заниматься
разработкой программ, на третьем — про�
верять почту, переключаясь между ними в
случае необходимости. Для Ion’а обыч�
ный workspace — это что�то вроде набора
фреймов со своими приложениями, и не
более того.

Несмотря на логичность предлагаемо�
го интерфейса, не всем программам нра�
вится жить в его жестких рамках (в пря�
мом и переносном смысле). Если браузер

или текстовый процессор LyX, в котором
пишутся эти строки, совсем не против по�
добной философии, то, например, четы�
ре окошка графического редактора Gimp
(палитра, выбор цвета, список слоев и са�
мо редактируемое изображение), поме�
щенные в один фрейм, смотрятся доволь�
но забавно: чтобы выбрать, например, зе�
леную кисть заданного размера, нужно
три или четыре раза переключаться меж�
ду табами. Для борьбы с подобными про�
граммами в Ion’е предусмотрен специ�
альный тип рабочего места — WFloatWS, в
котором присутствуют уже классические
«плавающие» окна, поддерживающие,
однако, табы (рис. 2).

Есть еще несколько «вкусностей», ко�
торые придутся по душе любителям кла�
виатурных интерфейсов. В первую оче�
редь, встроенная командная строка (que�
ry, строка запроса), появляющаяся в низу
текущего фрейма по нажатию F3. Конеч�
но, это не полноценный shell, но она под�

держивает дополнение с помощью кноп�
ки Tab и вполне подходит для быстрого
запуска нужного приложения. Столь же
легко можно открыть произвольный man,
подключиться к удаленной машине по
ssh, открыть или отредактировать файл —
причем автодополнение каждый раз бу�
дет работать наиболее разумным обра�
зом, предлагая выбирать только из под�
ходящих для текущей операции объектов.

Ну а если использование одной лишь
командной строки вам наскучило, можно
нажать F12 и обнаружить меню, знакомое
по другим менеджерам: выход и переза�
грузка Ion’а, смена оформления, запуск
терминала — привычные пункты здесь
есть, а остальные можно добавить самос�
тоятельно. Как именно? Об этом ниже.

Lua и доки
Если бы в Ion’е были только фреймы, о
нем, наверное, все равно стоило бы на�
писать — но вряд ли в нем можно было
бы работать. Однако это далеко не все
возможности, скрывающиеся за неказис�
тым внешним видом и статусом «экспе�
риментального проекта». Какие именно
возможности? Да какие хотите! Как и
многие другие свободные программы,
Ion является не просто оконным мене�
джером, а эдаким конструктором по
сборке оконных менеджеров. По тому же
пути идет браузер Firefox, многие тексто�
вые редакторы (Vim, Jed, Emacs), да и сам
Linux порой называют «надстройкой над
компилятором gcc» (в шутку, конечно). В
качестве языка разработки Ion использует
Lua4 (www.lua.org) — высокоуровневый
объектно�ориентированный интерпрети�
руемый язык, с которым я был знаком по
его Palm�инкарнации Plua.5

В простейшем случае Lua используется
для базовой настройки буквально всего,
что только можно настроить. Скажем,
привязка горячих клавиш (keybinding) уп�
равляется конфигурационным файлом
ion�bindings.lua, представляющим собой
просто кусок lua�программы. Если вы хо�
тите изменить стандартную «распальцов�
ку» или добавить новые функции, вам
именно сюда. Поначалу кажется, что син�
таксис сложнее, чем обычно бывает в
файлах настройки, но после нескольких
экспериментов и анализа существующей
конфигурации его правка превращается в
сплошное удовольствие — особенно ког�
да начинаешь понимать, какие возмож�
ности здесь открываются.6

Аналогичным образом, с помощью
правки настроечных lua�файлов, можно
изменять как поведение, так и внешний
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Мультимедиа

Åñòü èíòåðåñíàÿ ðàçðàáîòêà ïîä íàçâàíèåì
mpd (www.musicpd.org) — ìåäèàïëåéåð, ñäåëàí−
íûé ïî êëèåíò−ñåðâåðíîé òåõíîëîãèè. Ñîá−
ñòâåííî ïðîèãðûâàíèåì ìóçûêè è ðàáîòîé ñ

ïëåéëèñòàìè çàíèìàåòñÿ ñåðâåðíàÿ ÷àñòü, íå
èìåþùàÿ íèêàêîãî ÷åëîâå÷åñêîãî èíòåðôåéñà, à
óïðàâëåíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ îäíîãî
èç äåñÿòêà êëèåíòîâ — åñòü êîíñîëüíûé ncmpc,
åñòü åùå áîëåå êîíñîëüíûé mpc, åñòü êëèåíò,
íàïèñàííûé íà PHP, è ìíîãèå äðóãèå. Ïðåëåñòü
â òîì, ÷òî ïîñëå ñîâåðøåíèÿ íåîáõîäèìûõ äåé−
ñòâèé êëèåíò ìîæíî çàêðûòü — à ìóçûêà áóäåò
ïî−ïðåæíåìó èãðàòü. Íåçàâèñèìîñòü ñåðâåðíîé
÷àñòè îò X’îâ ïîçâîëÿåò íàñëàæäàòüñÿ ëþáèìû−
ìè êîìïîçèöèÿìè, íàõîäÿñü âîîáùå âíå ãðàôè−
÷åñêîãî èíòåðôåéñà. Íó à äëÿ ïðîèãðûâàíèÿ âè−
äåî íèêòî íå îòìåíÿë mplayer (www.mplayerhq.
hu), ðàâíî êàê äëÿ ïðîñìîòðà èçîáðàæåíèé —
gqview (gqview.sourceforge.net).

Эмулятор терминала

Êîíå÷íî, ëþáàÿ êîíñîëü ðàññ÷èòàíà â ïåðâóþ
î÷åðåäü íà ðàáîòó ñ êëàâèàòóðîé. Îäíàêî îòû−

ñêàòü ïîäõîäÿùóþ «ìîäåëü» áûëî íå òàê−òî
ïðîñòî: gnome−terminal è konsole ñëèøêîì òÿ−
æåëîâåñíû, xterm íå óìååò ðàáîòàòü ñ êðàñè−
âûìè øðèôòàìè, à áîëüøèíñòâî äðóãèõ ïðî−
ãðàìì ýòîãî êëàññà íå ïîääåðæèâàþò Þíè−
êîä — «ðîäíóþ» êîäèðîâêó óñòàíîâëåííîé ó
ìåíÿ Fedora Core. Ïî äóøå ïðèøåëñÿ ïðîåêò
rxvt-unicode (software.schmorp.de), ëèøåííûé
âûøåóïîìÿíóòûõ ïîðîêîâ, âêëþ÷àþùèé â ñå−
áÿ íåñêîëüêî «âêóñíîñòåé», âðîäå ïñåâäîïðî−
çðà÷íîãî ôîíà è êëèåíò−ñåðâåðíîé ìîäåëè, è
íà ïîðÿäîê óñêîðÿþùèé ñîçäàíèå íîâîé êîí−
ñîëè. Ïîñëå íåêîòîðîé íàñòðîéêè — ïðèÿòíåé−
øàÿ âî âñåõ îòíîøåíèÿõ ïðîãðàììà.

Мелкие радости

Â îòëè÷èå îò Gnome èëè KDE, Ion íå ïðåäîñòàâ−
ëÿåò ãîòîâóþ ñðåäó, â êîòîðîé åñòü âñå íåîáõî−
äèìîå äëÿ ðàáîòû. Åñëè áåç âñòðîåííîãî ôàé−
ëîâîãî ìåíåäæåðà èëè ìåíþ ñî ñïèñêîì óñòà−
íîâëåííûõ ïðîãðàìì ÿ âïîëíå ìîãó îáîéòèñü,
òî, íàïðèìåð, áåç èíäèêàòîðà ñåòåâîé àêòèâíîñ−
òè ÷óâñòâóþ ñåáÿ íå â ñâîåé òàðåëêå. Ìîæíî áû−
ëî áû çàïóñòèòü ïîä Ion’îì gnome-panel è íå
ðàññòàâàòüñÿ ñ ïðèâû÷íûìè ýëåìåíòàìè èíòåð−
ôåéñà, íî âðÿä ëè òàêîå ñîâìåùåíèå ðàçíîðîä−
íûõ ñðåä ÿâëÿåòñÿ ïðàâèëüíûì. ß ïîøåë äðóãèì
ïóòåì è óñòàíîâèë gkrellm (www.gkrellm.net) —
î÷åíü óäîáíûé è êðàñèâûé íàáîð èí−
äèêàòîðîâ, ïîêàçûâàþùèõ âñå, ÷òî
òîëüêî ìîæíî. Ñ ïîìîùüþ äîïîëíè−
òåëüíîé lua−íàñòðîéêè îí áûë ïîìå−
ùåí â äîê è ñ òåõ ïîð âñåãäà íàõîäèò−
ñÿ ïåðåä ãëàçàìè. Íó à äëÿ ïðîâåðêè
íàëè÷èÿ âõîäÿùåé ïî÷òû ÿ èñïîëü−
çóþ ïðåëåñòíóþ ìàëåíüêóþ óòèëèòêó
gnubiff (gnubiff.sourceforge.net). ×åãî è
âàì æåëàþ!

Клавиатурно−совместимый софт

4 При этом сам Ion написан на C.
5 См. «КТ» #498, «Сага о найденных мегагерцах».
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вид Ion’а. Скажем, мне пришлось сменить
шрифты в выбранной теме оформления,
чтобы они поддерживали Юникод и отоб�
ражали русские буквы в заголовках окон,
командных строках и меню.7

Более того: помимо правки существу�
ющих элементов, можно создавать свои.
Например, можно отредактировать сис�
темное меню, вызываемое по F12, а мож�
но добавить свое собственное — и привя�
зать его к какой�нибудь другой кнопке.
Или сделать свою командную строку — с
нужными вам элементами автодополне�
ния. Или вот, допустим, захотелось вам
иметь собственную консоль, по умолча�
нию не видимую, вызываемую на белый
свет с помощью горячей клавиши, не при�
вязанную ни к каким фреймам и не зави�
сящую от текущего workspace. Думаете,
придется править низкоуровневый исход�
ный код Ion’а? А вот и нет! Все гораздо
проще: в системе есть модуль dock, поз�
воляющий размещать в фиксированных
местах экрана окна произвольных про�
грамм (в частности, именно через него
делается местный аналог трея). Достаточ�
но создать такой «док», поместить в него

терминал, а потом организовать его отоб�
ражение/скрытие и передачу фокуса. Со�
ответствующий код займет буквально де�
сяток строчек, а вы получите в распоряже�
ние все, о чем мечтали.

Открытое будущее
Безусловно, Ion не является заменой ме�
неджерам «общего пользования» — по
крайней мере, на текущий момент, — и я

не думаю, что все читатели статьи побегут
ставить Linux только ради того, чтобы пе�
рейти на этот диковинный интерфейс или
попрактиковаться в программировании
на Lua. Однако мне хотелось бы показать,
что в мире существуют альтернативные
точки зрения даже на такой, казалось бы,
устоявшийся программный стереотип,
как оконные системы. Порой эти альтер�
нативы оказываются более удобными,
чем общепринятые решения, — и кто зна�
ет, какими интерфейсами будут пользо�
ваться наши потомки? �
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��реклама

6 Не стоит редактировать «глобальные» настройки, лежащие в /usr/local/etc/ion (или другом системном каталоге — зависит от установки); го�
раздо правильнее скопировать нужный файл в ~/.ion2/ и редактировать его там — в противном случае вы рискуете потерять ценные скрипты при
переустановке или обновлении Ion’а.
7 Настройка производится в файле draw.lua, а для запуска Ion’а в режиме unicode�совместимости следует использовать ключ �i18n.
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С утра все было как
то не так,
но компьютер еще работал… А
началось с того, что от нехват

ки питания умер винчестер.
После трех
пяти перезагрузок
наконец
то включилась мышь
(питание), благо когда она
загрузится, можно опреде

лить через три секунды, далее
по непонятным причинам за

хрипел звук. После пяти relo

ad’ов решил протереть звуко

вушку (SB Live 5.1). Вкл… Вин

честер умер еще во время за

грузки Windows XP Pro SP1. Ре

лоад. Мышь не включилась.
Релоад. Запуск ОС со старой
удачной конфигурацией.
Опять умер винт. Релоад…
Мышь… Релоад… Загрузилось.
Ага! Звук не в тот слот во

ткнул. Выкл. Плюнул (не по

мню, где родной). Снова пять
релоадов (мышь). О! Win

dows загрузилась! И сразу
простил винчестер за преры

вание загрузки, и понял, что
звук в другом месте, и без
лишних разговоров все ис

правил. Вот и ругайте после
этого Б. Гейтса.

Azat

ОТ РЕДАКЦИИ: Вы думаете, у

нас лучше? Подходит ко мне

наш корректор, говорит, что

компьютер завис как%то стран%

но, и дымом пахнет. На экра%

не — известная синяя странич%

ка с белым текстом, в окрест%

ностях пахнет горелым. Нюха%

ем внимательно. Системный

блок? Нет. Монитор? Нет. Блок

питания монитора? Нет. Кла%

виатура? Нет. Мышь??? Да!!!

Она горячая и дымится. Всё

выключаем, разбираем. У мы%

ши, понятное дело, находим

прогоревшую дырку в микро%

схеме. Пытаемся включить без

мыши — не работает. Меняем

блок питания — не работает.

Меняем системную плату —

работает, но нет клавиатуры.

Меняем клавиатуру и ставим

новую мышь — работает. Ста%

вим обратно старую систем%

ную плату — работает. Ставим

обратно старый блок пита%

ния — работает. Подключаем

винчестер и загружаемся — си%

стема нормально запускается.

Итого, в мусорном ведре лежат

мышь и клавиатура. Ну и что

это, как не происки коварного

Гейтса?

Здравствуйте, уважаемая
редакция!

Открыв страницу «13
я
комната», я начал читать за

нимательный текст про пред

ложение Google для про

граммистов «Как провести
лето». Да, очень интересный
и захватывающий програм

мистский дух очерк.

Даже предисловие инте

ресное — товарищ выпускаю

щий редактор посыпает голо

ву и свой письменный стол
пеплом, что, мол, от выпуска

ющих редакторов один вред,
но он попытается реабилити

роваться приводимым далее
очерком.

Все замечательно в этом
очерке, но САМОЕ главное
не учел товарищ выпускаю

щий редактор В. Гуриев. Ука

зывая, что каждый читатель
еженедельника может успеть

сделать заявку до 14 июня, он
не учел, что до Сибирской и
Дальневосточной частей Рос

сии журнал идет (путями Ро

сПечать) от двух недель и
более.

Из всего этого следует, что
в роли выпускающего редак

тора и автора страницы «13
я
комната» В. Гуриев не только
не смог реабилитироваться,
но и нанес тем самым мо

ральный вред значительной
части читателей.

Просьба в следующий раз
зря не посыпать голову пеп

лом, заранее не подсчитав
хотя бы сроки доставки еже

недельника по стране.

POLSlava

ОТ РЕДАКЦИИ: Интернет в ви%

де странички Google до чита%

телей Сибирской и Дальневос%

точной частей России тоже

идет от двух недель и более?

Предвидя возможный ответ

«вообще не идет», предполо%

жу, что тогда вообще обсуж%

дать нечего, потому что и за%

явку отправить невозможно. А

судя по тому, что приведенная

жалоба отправлена с копией

Евгению Козловскому, до от%

дельных читателей не только

журналы и Интернет доходят с

опозданием.

День добрый.
Тут многие пишут, как «Ком

пьютерра» помогла им напи

сать курсовой или сдать экза

мен. У меня же все плохо. Ин

формация, которая помогла
бы мне в учебе, появляется на
страницах журнала на не

сколько недель позже, чем
надо. Всегда. Потому прошу

выпускать журнал хотя бы на
две недели раньше.

Недавно вы совершенно
верно заметили, что фами

лию Bullok следует читать че

рез У. А это, кстати, совер

шенно очевидно и без немец

ких ее родителей.

Сравните с bull.
В том же номере (и в сле


дующем) упоминается астро

физик Leonard Susskind (Сасс

кинд). Что
то мне подсказы

вает, что совсем недавно его
предки именовались на не

мецкий манер Зюськиндами.

Перевод имен собствен

ных — это же вообще небла

годарное занятие. Есть ведь
фамилии, о которых либо ни

чего, либо хорошо. Голли

вудская актриска Sukova при
переводе становится Шуко

вой или Зуковой. Дети же
смотрят, как не стыдно… Не

которые китайские фамилии
напоминают трехбуквенные
российские заборы.

Если серьезно, то «Ком

пьютерра» — единственное
неспециализированное и лег

кодоступное издание, где
можно запросто почитать ста

тьи, написанные не журнали

стами, а самыми что ни на
есть учеными. За это огром

ное спасибо!

Михаил

ОТ РЕДАКЦИИ: Мы с удоволь%

ствием будем выпускать жур%

нал на две недели раньше, ес%

ли вы взамен возьмете на себя

почетную обязанность угово%

рить всех упомянутых самых

что ни на есть ученых сдавать

редакции свои статьи раньше

на те же две недели.
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На письма отвечал
Сергей Леонов
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Приз в виде книги Сергея Голубицкого «Великие

аферы XX века» достаются Azat’у в качестве

компенсации за мучения.
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