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На HP Lab University 2005 понятно какая компания, с февраля сего года призывающая нас наслаж�
даться больше1, показала прототип очень умной камеры, встроенной в… очки. Знаете, я тоже пер�
вым делом об этом подумал — надеть их, выйти на нудистский пляж да снять документальный
фильм с рабочим названием «Ох, как же я провел лето!..». В приемном блоке прототипа установ�
лено два жестких диска суммарной емкостью 40 гигабайт, которых хватит примерно на час несжа�
того видео с разрешением 0,3 мегапиксела при 30 кадрах в секунду, так что всего с двух�трех захо�
дов можно получить материал для полнометражной картины. Камера снимает, грубо говоря, все
подряд — пока не закончится свободное место на винчестерах, и при этом, по мнению разработчи�
ков, вы ни в коем случае не пропустите дорогие сердцу события, возникающие вокруг вас внезап�
но и уходящие в небытие прежде, чем удастся вскинуть обычные фотоаппарат или видеокамеру.
Однако «ум» камеры HP не ограничивается всеядностью: на приемном блоке имеется кнопочка с
рабочим названием «Interest», нажатие на нее создает особую метку, которая пригодится на следу�
ющем этапе, получившем не менее рабочее название «Automatic Analysis». И это уже действитель�
но потенциальное чудо, потому что наснимать несколько часов видеоматериалов под силу любо�
му обладателю любой камеры, а вот сделать из этого винегрета небольшое кино, которое без вы�
виха челюсти осилят не только умиленные бабушки и дедушки главных героев, но и гости,
опрометчиво зашедшие на огонек, удается далеко не всем. Именно поэтому, кстати, не меньше по�
ловины обычных видеокамер, купленных «снимать ребенка» или «в отпуск», через пару месяцев
экспериментов отправляются на полку, потому что за это время от приглашений на чай начинают
отказываться даже бабушки с дедушками, а гости и вовсе обходят дом видеолюбителя за версту.

«Automatic Analysis» теоретически позволяет пе�
реложить проблему монтажа на компьютер. Во�
первых, программное обеспечение камеры разли�
чает движущиеся и неподвижные предметы, а че�
ловека не спутает с фонарем или аптекой. Поэтому
бегущий ребенок, скорее всего, попадет в финаль�
ную версию фильма, а «мусорные» кадры, которые
были сделаны при непроизвольном вращении го�
ловы пользователя, автоматически отправятся в
корзину. Больше того! Если вы снимали против све�
та, программа попытается самостоятельно «вытя�
нуть» черты лица главного объекта съемки из тем�
ноты, а заодно и выберет кадры, где последний по�
лучился наиболее удачно (то есть целиком, в центре кадра, в фокусе и т. д.). Далее в дело идут метки,
сделанные с помощью кнопки «Interest»: благодаря им, обучаемый алгоритм программы «понима�
ет» — что в происходящем вокруг нравится вам больше всего, и впредь старается отфильтровывать
кадры, «похожие» на выбранные вами. На третьем этапе c рабочим названием «User Review» про�
грамма предлагает пользователю тщательно отобранные фотографии (в том числе автоматически
созданные панорамные) и видеофрагменты в заведомо чуть избыточном количестве, и после того,
как вы отбираете самое�самое лучшее на ваш персональный взгляд, происходит окончательный мон�
таж. В примере, который нам показали на презентации, из сорока минут «сырья» о походе с ребенком
на ферму с домашними зверушками получился материал продолжительностью две с половиной ми�
нуты. Не могу сказать, что результат был идеален — конечно же, профессионал за пару дней сделал
бы фильм поинтереснее, — однако на любительском уровне это очень даже неплохо, особенно если
не забывать, что мы имеем дело с далеко не завершенным прототипом.

Подозреваю, что подобные устройства разрабатываются не только в лабораториях НР, потому что
более естественного развития цифрографии и придумать нельзя. И через пару�тройку лет, навер�
ное, появятся коммерческие реализации идеи — как в виде «бандлов», так и в виде «присадок» к уже
проданным камерам. Но меня волнует другое: где бы к тому времени взять такую интересную и на�
сыщенную жизнь, чтобы ее хотелось снимать круглосуточно, а окружающие выстраивались бы в
очередь полюбоваться на результат? Тут уж, боюсь, никакие высокие технологии не помогут…

Сергей Вильянов

[serge@computerra.ru]

Сезон летних отпусков, равно как и само лето, подходит к концу, а мы — кто

отдохнувший, а кто и успевший даже подустать от вынужденного отдыха —

возвращаем «Компьютерру» на прилавки. И чтобы переход к красно!желтым

дням не был слишком резким, давайте поговорим об одном занятном устройстве,

имеющем самое прямое отношение к отдыху во всех его разновидностях.

Всеснимающее

Око

1 «Enjoy more!» — главная идея стратегии Hewlett�Packard на потребительском рынке.



c
o

m
p

u
t

e
r

r
a

.
r

u

КОМПЬЮТЕРРА компьютерный еженедельник

РЕДАКЦИЯ
Сергей Леонов sleo@
главный редактор
Галактион Андреев galaktion@
обозреватель
Тимофей Бахвалов tbakhvalov@
обозреватель
Владислав Бирюков vvbir@
руководитель службы новостей
Сергей Вильянов serge@
зам. главного редактора
Ольга Ильина oilyina@
ответственный секретарь
Владимир Гуриев vguriev@
зам. главного редактора
Платон Жигарновский platon@
редактор
Евгений Золотов sentinel@
обозреватель
Сергей Кащавцев scout@
редактор
Бёрд Киви kiwi@
обозреватель
Денис Коновальчик dyukon@
обозреватель
Константин Курбатов banknote@
редактор
Леонид Левкович.Маслюк levkovl@
зам. главного редактора
Надежда Неверова nnadya@
корректор
Юрий Романов yromanov@
редактор
Андрей Сокольников asokolnikoff@
обозреватель
Александр Шевченко ashef@
литературный редактор

ДИЗАЙН И ВЕРСТКА
Егор Петушков petegor@
руководитель
Алексей Бондарев bond@
рисунки
Виктор Жижин vzh@
дизайн обложки

ТЕХНИЧЕСКАЯ ПОДДЕРЖКА
Вадим Губин support@
руководитель

ОТДЕЛ РЕКЛАМЫ
Светлана Карим.зода svetas@
руководитель отдела рекламы
Елена Кострикина ekos@
старший менеджер
Светлана Подлегаева spodlegaeva@
координатор отдела рекламы
Елена Чернобаева echernobaeva@
менеджер
Ирина Шемякина ishemyakina@
менеджер
Алена Шагина ashagina@
коммерческий директор интернет�проектов

АВТОР ДИЗАЙН.МАКЕТА: Егор Петушков

АДРЕС РЕДАКЦИИ: 115419 Москва, 2�й Рощинский пр�д, д. 8
ТЕЛЕФОН: (095) 232.22.63, (095) 232.22.61
ФАКС: (095) 956.19.38
E.MAIL: inform@computerra.ru
ОНЛАЙН.ПОРТАЛ: http://www.computerra.ru

РАСПРОСТРАНЕНИЕ: ООО «КомБиПресса»
Тел.: (095) 232.21.65. E�mail: kpressa@computerra.ru

Çà ñîäåðæàíèå ðåêëàìíûõ îáúÿâëåíèé ðåäàêöèÿ îòâåòñòâåííîñòè íå íåñåò.
Ïðè ïåðåïå÷àòêå ìàòåðèàëîâ ññûëêà íà åæåíåäåëüíèê «Êîìïüþòåððà»
îáÿçàòåëüíà.

© C&C Computer Publishing Limited
УЧРЕДИТЕЛЬ: Мендрелюк Д. Е.
ИЗДАТЕЛЬ: C&C Computer Publishing Limited
ПОДПИСНОЙ ИНДЕКС: По каталогам «Пресса России» (том 1)
и «Газеты и журналы» (агентство «Роспечать») — 32197
По каталогу «Почта России» — 12340

Åæåíåäåëüíèê çàðåãèñòðèðîâàí Ìèíèñòåðñòâîì ïå÷àòè è èíôîðìàöèè ÐÔ.
Ñâèäåòåëüñòâî î ðåãèñòðàöèè ¹01689. Òèðàæ 52 000 ýêç. 
Îòïå÷àòàíî â òèïîãðàôèè SCANWEB, Ôèíëÿíäèÿ. Öåíà äîãîâîðíàÿ.

РЕДАКЦИОННАЯ ПОЛИТИКА
1. Новости
Ïîæàëóéñòà, ñîîáùàéòå íàì î ñîáûòèÿõ â âàøåì áèçíåñå è âîêðóã íåãî. Ëó÷øå âñåãî ýòî äåëàòü â
ïèñüìåííîé ôîðìå. Ïðèñûëàéòå ïðåññ−ðåëèçû, ïîäáîðêè ïóáëèêàöèé, îïèñàíèå ïðîäóêòîâ è äðó−
ãóþ èíôîðìàöèþ î âàñ è âàøèõ èíîñòðàííûõ ïàðòíåðàõ. Íàì óäîáíåå ïîëó÷àòü ñîîáùåíèÿ â ìà−
øèíî÷èòàåìîì âèäå. Âàøà èíôîðìàöèÿ ìîæåò ïîÿâèòüñÿ â î÷åðåäíîì íîìåðå èëè áûòü îòëîæå−
íà äëÿ äîïîëíèòåëüíîé ðàçðàáîòêè. Ïðèñûëàÿ ìíîãî ìàëîçíà÷èòåëüíûõ ñîîáùåíèé, âû áóäåòå
ñíèæàòü âíèìàíèå è èíòåðåñ ê âàì êàê ðåäàêöèè, òàê è ÷èòàòåëåé.
Ïðèãëàøàéòå íàñ íà ïðåññ−êîíôåðåíöèè è äðóãèå ïðîâîäèìûå âàìè ìåðîïðèÿòèÿ. Åñëè ìû íå
âîñïîëüçîâàëèñü ïðèãëàøåíèåì, ýòî íè â êîåì ñëó÷àå íå çíàê ïëîõîãî îòíîøåíèÿ. Íàøè êîððå−
ñïîíäåíòû ìîãóò ïîëó÷èòü èíôîðìàöèþ äðóãèìè ïóòÿìè.
2. Предложения о публикации
«Êîìïüþòåððà» ðàññìàòðèâàåò âñå ïðåäëîæåíèÿ î ïóáëèêàöèÿõ êàê îò ÷àñòíûõ ëèö, òàê è îò êîð−
ïîðàöèé. Ðàñ÷åòû â îáå ñòîðîíû ïðîèçâîäÿòñÿ çà ôàêòè÷åñêè íàïå÷àòàííûå ìàòåðèàëû.
Ñóùåñòâóþò ñëåäóþùèå òðè ôîðìû ïóáëèêàöèé:
2.1. Ïóáëèêàöèè íà ïðàâàõ ðåêëàìû. Âû îïëà÷èâàåòå ìåñòî ïî ðåêëàìíûì ðàñöåíêàì, è ìû ïå÷à−
òàåì âàø ìàòåðèàë ñ îáÿçàòåëüíîé ïîìåòêîé «íà ïðàâàõ ðåêëàìû». Åñëè âû ïðåäëàãàåòå ìàòåðèàë
áîëåå ÷åì íà äâå ïîëîñû, îí ïîïàäàåò â «Ñïåöèàëüíóþ ðåêëàìíóþ ñåêöèþ», à âû ïîëó÷àåòå ñêèä−
êó. Ìîæíî ñîãëàñîâàòü ñðîê âûõîäà â ñâåò, ðàçìåùåíèå è äðóãèå óñëîâèÿ, à òàêæå çàêàçàòü íàì
ðàçðàáîòêó ðåêëàìíûõ ïóáëèêàöèé.
2.2. Ïóáëèêàöèè æóðíàëèñòîâ. «Êîìïüþòåððà» íå ïðåäúÿâëÿåò ê æóðíàëèñòàì íèêàêèõ òðåáîâàíèé
îòíîñèòåëüíî îáðàçîâàíèÿ, ÷ëåíñòâà â êàêèõ−ëèáî îðãàíèçàöèÿõ è ìåñòà ñëóæáû, íî îæèäàåò, ÷òî
ïðåäëàãàåìûå äëÿ ïóáëèêàöèè ìàòåðèàëû ñîîòâåòñòâóþò ïðèíöèïàì è ïðàêòèêå ñâîáîäíîé ïðåñ−
ñû. Óñëîâèÿ îïëàòû è îêîí÷àòåëüíûé òåêñò ðåäàêòîð ñîãëàñóåò ñ àâòîðîì äî ïóáëèêàöèè.
2.3. Ïóáëèêàöèè ýêñïåðòîâ. Â êà÷åñòâå ýêñïåðòîâ ìîãóò âûñòóïàòü êîðïîðàöèè è ÷àñòíûå ëèöà. Óñ−
ëîâèÿ òå æå, ÷òî è äëÿ ïóáëèêàöèé æóðíàëèñòîâ. Îäíàêî «Êîìïüþòåððà» íå îïëà÷èâàåò òàêóþ ïóá−
ëèêàöèþ, ïðåäîñòàâëÿÿ âìåñòî ýòîãî àâòîðó âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü ïîñëåäíèå 600 çíàêîâ äëÿ
ïðîäâèæåíèÿ ñâîèõ ìàðîê, ïðîäóêòîâ, óñëóã è äðóãèõ äåëîâûõ èíòåðåñîâ â ðàìêàõ îáùåé òåìû.
3. Ìàòåðèàëû íà ïîäëîæêå æåëòîãî öâåòà ïå÷àòàþòñÿ íà êîììåð÷åñêîé îñíîâå.3. Ìàòåðèàëû íà ïîäëîæêå æåëòîãî öâåòà ïå÷àòàþòñÿ íà êîììåð÷åñêîé îñíîâå.
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Японских планов 
громадьё

Правительство Японии обнародовало
планы создания к 2010 году сверхмощно�
го суперкомпьютера, быстродействие ко�
торого в пять раз превысит суммарную
производительность всех самых быстрых
вычислителей планеты из нынешнего
рейтинга Top500. На сегодняшний день
она составляет около 2 петафлопс, то есть
2x1015 операций с плавающей точкой в се�
кунду. Новый же компьютер, по словам
представителей японского Министерства
образования, культуры, науки и техноло�
гии, будет иметь пиковую производи�
тельность порядка 10 петафлопс.

Об участии в реализации столь амби�
циозной системы уже объявили корпо�
рации NEC и Hitachi, а также ведущие на�
учные центры Японии: университеты То�
кио и Кюсю плюс Институт физических и
химических исследований (RIKEN). По
предварительным оценкам, общая стои�
мость проекта составит от 80 до
100 млрд. йен (712–890 млн. долларов).
В качестве основных областей примене�
ния гипервычислителя называют иссле�
дования изменений климата, астрофи�
зические задачи (в частности, механиз�
мы формирования галактик) и предска�
зание поведения в организме новых ле�
карственных препаратов.

Конкретных сведений об архитектуре
и процессорах, закладываемых в основу
10�петафлопсного компьютера, в пред�
варительном объявлении не сообщает�
ся. Однако специалисты, знакомые с пе�
редовыми разработками японцев, уве�
рены, что это будет гибридная архитекту�
ра, сочетающая несколько разных типов
процессоров, включая узкоспециализи�
рованные чипы сверхвысокого быстро�
действия. Участие же в проекте института
RIKEN почти наверняка свидетельствует
о тесной связи гиперкомпьютера с соби�
раемой здесь в настоящее время петаф�
лопсной системой Protein Explorer на ос�
нове 230�гигафлопсных процессоров
MDGrape�3 собственной разработки (по�
дробности см. в «КТ» # 556�557).

Объявленная Японией программа по
созданию 10�петафлопсника наверняка
обострит перманентное соперничество
между американцами и японцами за
пальму первенства в высокопроизводи�
тельных вычислениях. После нескольких
лет доминирования японской системы
NEC Earth Simulator последние рейтинги
Top500 уверенно возглавили системы
Blue Gene/L от IBM. Самый быстрый на
планете суперкомпьютер этого семей�
ства, установленный в Ливерморской на�
циональной лаборатории им. Лоуренса,

на испытательных тестах демонстрирует
пиковую производительность 136,8 те�
рафлопса (1,368x1014 операций в секун�
ду). Не боясь ошибиться, можно сказать,
что США приложат все силы, дабы к мо�
менту запуска японского гиперкомпью�
тера иметь собственную систему, по
крайней мере, аналогичной производи�
тельности. — Б.К.

Сети 
мобильных ушей �

Серия террористических актов в Лондоне
в очередной раз ярко продемонстрирова�
ла то, как наш мир вступает в эпоху то�
тальной слежки. Британия и прежде зани�
мала далеко не последнее место в мире
по числу телекамер наблюдения — а на
момент терактов их насчитывалось боль�
ше 4 миллионов. И, судя по комментари�
ям англичан в средствах массовой инфор�
мации, если бы сразу после взрывов пра�
вительство порекомендовало установить

телекамеры вообще на всех улицах и пе�
рекрестках городов, то эта мера получила
бы самую горячую поддержку населения.
По мнению же газеты Guardian, подобная
реакция хоть и понятна, но все равно уди�
вительна, поскольку телекамеры явно не
способны предотвращать преступления и
отпугивать террористов. Что они действи�
тельно помогают сделать, так это пост�
фактум установить личности преступни�
ков, будь те уже мертвы или еще живы.

Главным же средством обнаружения и
отлова лиц, подозреваемых в террорис�
тических намерениях, стал мониторинг
мобильной связи. Причем технологии
слежки с помощью сотовых телефонов
постоянно развиваются и все дальше вы�
ходят за рамки простого прослушивания
переговоров или определения географи�
ческого положения абонента. Например,
согласно источникам информированной
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газеты Financial Times, британские опера�
торы мобильной связи по запросу влас�
тей теперь могут дистанционно устанав�
ливать в телефонный аппарат конкретно�
го абонента специальную программу�
«жучок», которая незаметно включает
микрофон мобильника, когда аппарат не
используется, тем самым превращая те�
лефон в постоянно носимое подслушива�
ющее устройство.

Как и в случае с миллионами телека�
мер слежения, в нынешних условиях раз�
гула терроризма почти никому не прихо�
дит в голову протестовать по поводу
столь активного вмешательства государ�
ства в частную жизнь. Но специфика вне�
дрения технологий наблюдения и слежки
такова, что, даже если угроза обществу
уменьшится, вся созданная инфраструк�
тура наверняка останется. А значит, обра�
зуется гигантское поле для злоупотребле�
ний тех людей, которые, так или иначе,
имеют доступ к технологиям безопаснос�
ти. Безопасность же, как хорошо извест�
но, — родная сестра ограничения свобод.
И, с грустью пишет Guardian, если бы
Джордж Оруэлл был жив (21 год спустя
после Лондона, изображенного в его ро�
мане «1984»), он наверняка был бы пора�
жен. Причем не тем, как всепроникающая
государственная слежка, которой так
опасался Оруэлл, насаждается сверху по�
мимо воли людей, а, напротив, ее бес�
спорной поддержкой значительной час�
тью населения.

Вполне возможно, что сегодня это не
представляет проблемы. Однако на буду�
щее такая тенденция для многих стран су�
лит сценарий, когда народ вообще отка�

жется от гражданских свобод в ответ на
время от времени возникающие чрезвы�
чайные ситуации. И здесь к месту оказы�
ваются провидческие слова одного из от�
цов Конституции США Бенджамина
Франклина: «Те, кто способны отказаться
от свободы ради обретения безопаснос�
ти, не заслуживают ни свободы, ни без�
опасности»… — Б.К.

Каждый шаг 
оставляет след �

Американская правозащитная организа�
ция Electronic Frontier Foundation в очеред�
ной раз решила привлечь внимание об�
щественности к угрозам приватности, ис�
ходящим от современных цифровых тех�
нологий. На сей раз EFF направила свое
зоркое око на цветные лазерные принте�
ры, без ведома владельцев вставляющие
незаметный идентификатор�трассиров�
щик в каждую из распечатываемых стра�
ниц. В специально подготовленном по
этому поводу заявлении (www.eff.org/
Privacy/printers) активисты организации
предупреждают, что на словах данная тех�
нология разработана исключительно для
борьбы с фальшивомонетчиками, однако
на деле может использоваться для широ�
комасштабной слежки государства за
гражданами, поскольку не регулируется
никакими законами.

«В условиях нынешнего политического
климата, — говорится в заявлении EFF, —
нетрудно представить себе правительст�
во, использующее эти возможности, что�
бы узнать, кто и где печатал документы,
не имеющие никакого отношения к под�
делке денежных знаков». В подтвержде�
ние этих слов приводятся факты, добытые
другой правозащитной организацией,
ACLU (American Civil Liberties Union), со�
гласно которым ФБР накопило за послед�
ние несколько лет свыше 1100 страниц до�
кументов о деятельности ACLU, а также
кипы документов, издаваемых другими
правозащитными движениями, включая
Greenpeace и United for Peace and Justice.

Как свидетельствует разработчик ком�
пании Xerox Питер Крин (Peter Crean),
технология трассировки документов по
требованию правоохранительных орга�
нов встраивается в лазерные принтеры с
самого их рождения, то есть уже около
двадцати лет. В настоящее время все
цветные принтеры, копиры и мульти�
функциональные устройства этой компа�
нии помещают на каждую распечатку
свой серийный номер с помощью кро�
шечных точек желтого цвета. Такие точки
равномерно покрывают весь документ,
однако из�за микроскопических разме�
ров и цветовой комбинации (желтое на

белом) не видны невооруженным гла�
зом. Простейший способ выявить следы
трассировки — осветить лист синим све�
том и внимательно рассмотреть через
увеличительное стекло.

Аналогичные меры для помечивания
распечаток применяют все ведущие из�
готовители принтеров. И в то же время,
подчеркивает EFF, лишь позиция фир�
мы�производителя в вопросах приватно�
сти, а не какой�либо законодательный
контроль, способна помешать властям
тайно отслеживать происхождение доку�
ментов, а не только фальшивых денег.
Хотя практика трассировки длится уже
многие годы, по сию пору нет законов,
регламентирующих деятельность право�
охранительных органов в этой области. В
таких условиях ни один изготовитель
принтеров не считает нужным предуп�
реждать покупателей о встроенных сред�
ствах идентификации каждого отпеча�
танного листа.

Считая эту ситуацию явной угрозой
приватности, EFF решила взять на себя
предварительное изучение проблемы и
сбор информации о технологиях трасси�
ровки в представленных на рынке прин�
терах (www.eff.org/Privacy/printers).
Организация просит всех желающих при�
сылать образцы распечаток своих цвет�
ных лазерников и одновременно готовит
FOIA�запрос властям (для ознакомления
с правительственными документами) по
данному вопросу. Эти исследования не�
обходимы как минимум для того, чтобы
простимулировать подготовку законода�
тельства, защищающего право человека
на тайну личной жизни. — Б.К.
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Третьим будешь? �
В то время как обычные граждане

Соединенных Штатов привыкли заходить
в универмаги Wal�Mart за неразоритель�
ными покупками, не склонная гоняться за
дешевизной Microsoft сделала там одно
из самых дорогих своих «приобретений».
Старший менеджер сети супермарке�
тов — сорокалетний Кевин Тернер (Kevin
Turner, на фото) — перешел под знамена
редмондской компании и стал ее новым
операционным директором (chief operat�
ing officer). Начиная с 8 сентября вчераш�

ний «продавец» будет курировать работу
отделов продаж и маркетинга Microsoft,
взлетев на третью строчку в ее табели о
рангах.

Новое назначение станет всего лишь
второй записью в трудовой книжке Терне�
ра. Предыдущие девятнадцать лет своей
карьеры он без остатка отдал Wal�Mart,
пройдя за это время путь от рядового кас�
сира до главы дисконтного подразделения
Sam’s Club и должности CIO всей корпора�
ции. Не исключено, что со временем
именно ему посчастливилось бы стать
преемником нынешнего управляющего
Wal�Mart Ли Скотта (Lee Scott), но перед
предложением Microsoft корпоративный
патриотизм Кевина устоять не смог.

Несмотря на заверения Тернера в том,
что до сих пор ему доводилось иметь де�
ло с редмондской компанией только
лишь в роли пользователя ее продуктов,
руководство Microsoft возлагает на ново�
го сотрудника большие надежды. Так, по
словам Стива Балмера, «опыт, успешный
послужной список и технологическая

страсть Кевина обещают принести неис�
числимую прибыль». Что ж, щедрые ком�
плименты, расточаемые новобранцу,
имеют весомое материальное подтвер�
ждение: по официальным данным, его
базовый оклад составит 570 тысяч долла�
ров. Кроме того, при вступлении в долж�
ность он получит солидный пакет акций
компании, а также «подъемные» в разме�
ре 7 млн. «зеленых».

Впрочем, ситуация на рынке труда
сейчас такова, что даже Microsoft, набив�
шей руку на переманивании ценных со�
трудников, приходится держать ухо вост�
ро. Недавно софтверный гигант лишился
вице�президента отделения по разработ�
ке серверных приложений Кай�Фу Ли
(Kai�Fu Lee). Старожил компании, полто�
ра десятилетия назад стоявший у истоков
исследовательского центра Microsoft в
Пекине, а затем работавший на ниве со�
здания ПО распознавания речи, сделал
Редмонду ручкой, согласившись возгла�
вить только что открывшийся китайский
филиал компании Google.

Непривычное к подобным афронтам
руководство Microsoft крайне болезнен�
но восприняло известие об уходе своего
высокопоставленного сотрудника к злей�
шим конкурентам, немедленно затеяв
против них судебную тяжбу. По мнению
истцов, этим шагом Google замышляет
промышленный шпионаж: ведь у управ�
ленца такого ранга можно выудить нема�
ло секретных ноу�хау и коммерческих
тайн. В свое оправдание «гуглоиды» за�
являют, что опасаться Microsoft нечего:

секретами поисковых алгоритмов Ли не
владеет, да и его нынешняя должность
мало похожа на ту, которую он занимал в
Редмонде. В свою очередь, китаец вчи�
нил встречный иск Microsoft, обвинив
бывшего работодателя в организации
кампании по запугиванию. Кто тут прав,
кто виноват, станет известно не раньше
осени. Интересно, не будет ли к тому вре�
мени редмондская корпорация завалена
исками о похищении ценных сотрудни�
ков от всех конкурентов, которым она пе�
решла дорогу? — Д.К.

Отпечатки ОС
на бочку! �

В конце июля Microsoft наконец реши�
лась «перекрыть кислород» пользовате�
лям пиратских копий Windows, внедрив
систему проверки «подлинности» (ле�
гальности) своих продуктов для всех же�
лающих получать системные обновле�
ния. Напомним, что пилотная версия со�
ответствующей программы Windows
Genuine Advantage (WGA) появилась на
свет еще в прошлом сентябре; почти год
понадобился, чтобы обкатать ее на от�
дельных продуктах.

Новая мера касается только дополни�
тельных программ и системных приложе�
ний, распространяемых через Windows
Update, Microsoft Update for Windows
content и Download Center. Заплатки без�
опасности можно по�прежнему скачивать
(вручную или через службу автоматичес�
ких апдейтов) независимо от того, прой�
дет система проверку на аутентичность
или нет. Корпорация надеется, что WGA
продемонстрирует наконец преимущест�
ва легального ПО. По оценкам Дэвида Ла�
зара (David Lazar), директора программы
WGA, как минимум треть всех копий ОС
семейства Windows, используемых в ми�
ре, являются нелицензионными.

Как и следовало ожидать, ответ хаке�
ров последовал незамедлительно. Менее
чем через сутки после анонса системы
проверки она была взломана, причем
сразу двумя способами (обманом Acti�
veX�модуля или альтернативной загружа�
емой программы GenuineCheck.exe). Те�

перь, вероятно, предстоит очередная бес�
смысленная позиционная война между
хакерами и софтверным гигантом. — Т.Б.

Пятерка 
освободителей

Университет Карнеги Меллон, компании
Intel и SpikeSource, а также каталог сво�
бодного кода O’Reilly CodeZoo объеди�
нились для продвижения инициативы
Business Readiness Rating (www.open�
brr.org). Проект подразумевает созда�
ние системы оценок открытого ПО, кото�
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рые могли бы стать надежным ориенти�
ром в мире свободных программ.

Учредители BRR направили свои уси�
лия в первую очередь на корпоративного
пользователя. На одном только Sour�
ceforge.net зарегистрировано больше
ста тысяч проектов, среди которых есть
как настоящие жемчужины, так и нако�
ленные поделки. В мир бизнеса, которо�
му нужны твердые гарантии, малоизве�
стным продуктам пробиться непросто,
как бы хороши они ни были (нелегкой
судьбе открытого софта в бизнесе посвя�
щена тема номера «КТ» #592). Если на
стороне Linux, MySQL и тому подобных
проектов — широкая известность, то но�
вички оказываются в совсем безрадост�
ном положении.

Предполагается, что рейтинговая сис�
тема BRR, находящаяся пока лишь в ста�
дии обсуждения, будет оценивать софт
по двенадцати параметрам. Среди них
как обязательные для любого ПО функ�
циональность, простота использования и
пр., так и критичные для корпоративного
рынка защищенность, масштабируе�
мость и качество технической поддерж�
ки. Каждый из показателей будет оцени�
ваться по пятибалльной шкале, исходя из
мнений самих пользователей.

Получит ли Business Readiness Rating
широкое распространение, зависит в
равной мере как от разработчиков софта
(впрочем, программисты, пишущие бес�
платное ПО, не отличаются закостенелым
мышлением, так что с этой стороны проб�
лем быть не должно), так и тех, ради кого
в первую очередь создается оценочная
система, а именно корпоративных поль�
зователей — людей консервативных и
склонных к перестраховке, но выгоды
своей не упускающих. — А.З.

Облом номер два
В преддверии запуска PSP в Европе

(новинка появится в продаже в середине
сентября в поставке Value Pack) компания
Sony Computer Entertainment (SCEI) поза�
ботилась о косметических обновлениях,
перекрасив консоль из черного цвета в
белый  и продемонстрировав новую вер�
сию firmware — 2.0. В прошивке появился
браузер с поддержкой HTML 4.01, сред�
ствами просмотра картинок, загрузки
файлов и т. д. (поддержка flash�анима�
ции, увы, отсутствует). Доступ в Интернет
осуществляется через Wi�Fi, однако PSP не
поддерживает (пока) средств шифрова�
ния, поэтому для работы в онлайне нужно
отключать сетевую защиту и экраны.

Помимо браузера появилась под�
держка новых форматов аудио и видео
(AAC и H.264/MPEG�4 AVC), а также воз�

можность обмена файлами между двумя
консолями через Wi�Fi, напрямую. И есте�
ственно, SCEI залатала все дырки, через
которые хакеры запускали самодельное
ПО — эмуляторы, загрузчики пиратских
игр и иже с ними. Европейские PSP будут
по умолчанию продаваться с firmware
2.0, так что о пиратских играх жители Ста�
рого Света, России и прочих Австралий
могут, скорее всего, забыть. По итогам
двухнедельного анализа хакеры с сожа�
лением констатируют, что дыр, позволя�
ющих запустить игры и самодельное ПО,
в новой прошивке нет. Впрочем, голь на
выдумки хитра, не за горами очередной
этап взлома платформы — появление
полноценных mod�чипов и пиратских ко�
пий UMD�игр.

С упорством, достойным лучшего при�
менения, SCEI продолжает бороться с се�
рыми импортерами PSP. Очередной жер�
твой стал крупнейший онлайновый тор�
говец — гонконгский Lik�Sang.com, кото�
рый не только продает PSP Value Pack все�
го лишь по 280 долларов (цена в Европе
будет 250 евро), но и осуществляет бес�
платную доставку в любую страну мира —
через службу UPS. Торговцу было в су�
дебном порядке запрещено продавать
PSP в страны Европы под предлогом на�
рушения авторского права (из�за разме�
щения на сайте полного текста инструк�
ции к PSP и прочих принадлежащих SCEI
материалов). Однако в Lik�Sang убрали
«проблемные» тексты и продолжают ус�
пешно торговать консолью без каких�ли�
бо ограничений. Законодательство Гон�
конга поддерживает свободу «парал�
лельной» торговли, которая способствует
ценовой конкуренции, так что все усилия
Sony оказались напрасными.

По данным самой SCEI, на конец июля
в США и Японии было реализовано
5,07 млн. PSP и 11,2 млн. копий игр к ней.
Сейчас в каталоге — 48 игрушек, к марту
следующего года обещается еще как ми�
нимум сотня тайтлов. А вот спрос на
UMD�видео пока оставляет желать луч�
шего: в США продано 3,3 млн. дисков, в
Японии — всего 400 тысяч. — Т.Б.

Темные времена
История с «порнографической»

модификацией игры Grand Theft Auto:
San Andreas (см. «КТ»#599�600) не про�
шла бесследно для ее разработчиков из
Rockstar Games. Напомним, что «мод»
под названием Hot Coffee открывал до�
ступ к секретным эротическим сценам из
игры. Вначале Rockstar всячески откре�
щивалась от этих сцен, утверждая, что
они — плод творчества автора Hot
Coffee. Однако в конце концов выясни�
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20th
Century Fox объявила о поддержке

Blu�ray и назвала его предпочтительным
форматом при издании своих будущих
фильмов. Меж тем торговая ассоциация
Video Software Dealers Association призва�
ла киностудии поскорее выбрать один из
двух форматов (HD�DVD или Blu�ray),
чтобы потребитель не оказался в роли Бу�
риданова осла. — Т.Б.

В Sharp разработан ЖК�дисплей, позво�
ляющий одновременно отображать две
картинки: одна из них видна человеку, си�
дящему справа от экрана, другая — тому,
кто сидит слева. Технология использует
обычные TFT�панели и построена на тех же
принципах, что и 3D�экраны Sharp. — Н.Я.

Electronic Arts и студия Digital Illusions
объявили о начале работ над первым экс�
паншн�паком для Battlefield 2, посвящен�
ным войскам специального назначения и
спецоперациям. Сыграть в Battlefield 2:
Special Forces можно будет в том числе и
за русский спецназ. — Т.Б.

В конце сентября Hewlett�Packard наме�
рена прекратить продажу плейеров iPod
под своим брэндом: продукт не оправдал
ожиданий. Вялые продажи отчасти объ�
ясняются задержками поставок новых
моделей iPod от HP по сравнению с уст�
ройствами под маркой Apple. Тем не ме�
нее НР, будучи обязана соблюдать дого�
вор с Яблочной компанией, не сможет
выпускать на рынок цифровые плейеры
собственного производства до августа
2006 года. — Т.Б.
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лось, что руку к ним приложили именно
программисты Rockstar.

По итогам расследования ассоциация
ESRB приняла решение присвоить San An�
dreas новый рейтинг — «Adults Only» вме�
сто прежнего «Mature». Никаких санкций
на Rockstar пока не наложено, но компа�
ния уже работает над патчем, препятству�
ющим установке Hot Coffee. Производ�
ство игры приостановлено до момента,
пока разработчики не подготовят новую,
более защищенную версию; возможно,
скандальные эпизоды будут из нее удале�
ны. В распространении уже выпущенных

копий тоже пришлось сделать паузу: все
экземпляры нужно перемаркировать.

Решение ESRB сильно бьет по карману
Rockstar, поскольку многие магазины от�
казываются торговать продукцией под
лейблом «только для взрослых». Сети
Wal�Mart и Best Buy уже отреагировали
на ужесточение рейтинга San Andreas и
убрали ее с полок. По словам издателей
игры, Take�Two Interactive, они подумы�
вают об иске к компаниям, разрабатыва�
ющим инструменты для модификации
игрового контента.

Дело San Andreas будет иметь послед�
ствия и для других разработчиков. Те�
перь ESRB обязывает представлять на
рассмотрение экспертов ассоциации не
только рабочую копию игры, но и весь
скрытый контент, независимо от того, в
какой степени он доступен пользовате�
лям. Одновременно президент ESRB Пат�
рисия Вэнс (Patricia Vance) призвала раз�
работчиков и издателей активнее вне�
дрять механизмы защиты от несанкцио�
нированных модификаций. В этих, каза�
лось бы, невинных заявлениях уже мая�
чат контуры будущих судебных решений.

С публичными обвинениями в адрес
игровой индустрии выступил также изве�
стный противник видеоигр адвокат Джек
Томпсон (Jack Thompson). Его мишенью
стала The Sims 2 от Electronic Arts. Разде�
вая своих симов, игроки не видят ничего
предосудительного: все интимные места
предусмотрительно «замылены». Однако
в Сети нетрудно найти «моды», вводящие
в игру изображение половых органов. По
аналогии с San Andreas Томпсон обвинил
EA в том, что она плохо защитила продукт
от взлома.

В незамедлительно последовавшем
ответе разработчики разъяснили, что пер�
сонажи изначально бесполы — как дет�
ские куклы. Даже самый умелый хакер не
сможет обнаружить в игре никаких анато�
мических деталей, потому что их там про�
сто нет. Адвокат, однако, быстро сориен�
тировался и теперь требует от EA любыми
средствами остановить деятельность
моддеров. Если учесть, что сделать это в
принципе невозможно, вся история вы�
глядит как прелюдия к судебному разби�
рательству, из которого Томпсон, в свете
последних решений ESRB, наверняка су�
меет выжать максимум. Как видно, про�
цесс разработки игр становится все более
похожим на русскую рулетку. — А.Ш.

Хакеры−дальнобойщики
Новый рекорд дальности для стан�

дартных устройств Wi�Fi был установлен
30 июля на очередной хакерской конфе�
ренции DefCon, проходившей в Лас�Ве�
гасе. Как обычно, ее участники развлека�
ли себя и журналистов необычными зате�
ями, в числе которых было и соревнова�
ние «Wi�Fi shootout».

Задача соревнования, проводившего�
ся ныне уже в третий раз, проста: устано�
вить длительное и стабильное соедине�
ние между двумя Wi�Fi�устройствами,
используя любые антенны и (что интерес�
нее всего) обходясь без усилителей си�
гнала. Побеждает команда, сумевшая до�
стичь максимальной дальности связи.

Хотя стандарт Wi�Fi рассчитан на сотни
метров и ненаправленные антенны, в
прошлом году четверка энтузиастов
смогла установить соединение на рассто�
янии 88 км. В этом году та же самая ко�
манда iFiber�Redwire (названа в честь
спонсоров), используя (как и прежде)
большие параболические «тарелки», до�
вела результат до 201 км. Разумеется, что�
бы получить прямую линию такой длины,
антенны пришлось сильно поднять над
поверхностью земли.

Местом проведения состязаний была
выбрана вершина невадской горы высо�
той 2590 м. На ней расположились судьи
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Napster и XM Satellite Radio подписали
договор о сотрудничестве: теперь слу�
шатели спутникового радио смогут легко
купить услышанную в эфире компози�
цию. Кроме того, партнеры рассчитыва�
ют продавать MP3�плейеры с поддерж�
кой XM�радио (их изготовлением зай�
мется Samsung). — Т.Б.

Electronic Arts продолжает радовать фа�
натов культовой гоночной серии Need
for Speed. «Лицом игры» NFS Most Want�
ed, которая увидит свет в ноябре, станет

супермодель Жози Маран. Ей достанется
роль организатора нелегальных гонок.
Девушка по имени Миа будет помогать
игроку во всем — от покупки и тюнинга
автомобиля до выбора соперников, а
также примет участие в самих гонках.
Образ Маран был перенесен в игру с по�
мощью технологий motion�capture —
скопирована не только фигура, но и ми�
мика модели. Напомним, что лицом NFS:
Underground 2 тоже была супермодель —
Брук Берк, которая в 2004 году, по вер�
сии журнала FHM, заняла одиннадцатое
место в рейтинге сотни самых сексуаль�
ных женщин мира. — Т.Б.

Nokia и ROK Entertainment продолжают
развивать концепцию «фильм в мобиль�
нике». Благодаря технологиии компрес�
сии данных ROK Player (ее поддерживают
телефоны Nokia 3230, 6630, 6680 и 7710),
полнометражные фильмы длительностью
около двух часов удается записывать на
64�мегабайтную флэшку. На MMC�картах
уже выпущена дюжина картин, а к Ново�
му году обещают расширить ассортимент
до полусотни фильмов. — Т.Б.

м и к р о ф и ш к и �

[НОВОСТИ]



и половина членов команд, а вторая по�
ловина удалялась в любом направлении,
периодически пытаясь установить связь
со своими товарищами. Расстояние конт�
ролировалось с помощью GPS, а факт со�
единения подтверждался расшифровкой
сообщений, полученных от судей.

Победители, каждому из которых не
исполнилось и двадцати, использовали
4�метровую антенну, установленную на
горе, и 3,3�метровую, перевозимую на
автомобиле. Прочесывая окрестности в
поисках подходящего возвышения, они
случайно наткнулись на небольшой
холм, на котором стояли радиорелейные
антенны компании AT&T. Заехав на его
вершину, парни из Цинциннати поймали
удачу за хвост — двусторонняя связь
802.11b/g (частота 2,4 ГГц) поддержива�
лась более трех часов.

Члены iFiber�Redwire утверждают, что
на тренировках они достигали дальности
даже в 480 км и могли бы добиться на со�
ревнованиях гораздо лучшего результата,
если бы успели найти холм повыше. В бу�
дущем году команда собирается побить
абсолютный мировой рекорд для Wi�Fi
(309 км), принадлежащий компаниям Al�
varion и Swedish Space Corporation. Он был
установлен в 2002 году с применением
стратосферного метеозонда и шести�
ваттного антенного усилителя. — В.Н.

Тайна вкладов 
по двойному тарифу

Американский финансовый гигант Wells
Fargo вызвал бурю эмоций в банковском
сообществе и среди своих клиентов. Со�
вместно с маркетинговым агентством Tri�
legiant банк представил новую услугу Se�
lect Identity Theft Protection (выборочная
защита от «кражи личности»). Всего за
13 долларов в месяц Wells Fargo обязуется
производить постоянный мониторинг
счетов подписчиков и оказывать помощь
при обнаружении мошенничества.

К такому решению банк подтолкнула
лавина инцидентов с похищением бан�
ковской информации, буквально за�
хлестнувшая мир в последние полтора
года. Жертвами злоумышленников стали
многие авторитетные финансовые инсти�
туты, в том числе Bank of America, CitiFi�
nancial и CardSystems Solutions. Казалось
бы, что может быть актуальнее подобной
услуги в наши неспокойные времена? И
все же посмотрим на событие с критичес�
кой точки зрения.

Федеральные контролеры США назы�
вают систему ИТ�безопасности Wells
Fargo одной из самых «дырявых» в отрас�
ли, что дало им повод открыто обвинить
банк в бездействии и халатном отноше�

нии к безопасности персональных дан�
ных клиентов. По сведениям компании
InfoWatch, в течение последних двух лет
Wells Fargo отметился сразу в нескольких
скандалах с утечкой конфиденциальной
информации. В октябре 2004 года в од�
ном из офисов были украдены четыре
компьютера, содержавшие подробные
данные о 460 тысячах счетов. Годом ра�
нее был задержан сотрудник банка, ис�
пользовавший имена и адреса клиентов
для совершения мошенничества. Рассле�
дование показало, что Wells Fargo нанял
на ответственную должность, предостав�

ляющую широкие права,  человека, ранее
судимого за схожие преступления. Всего,
по данным Министерства финансов
США, жертвами инцидентов стали около
700 тысяч человек.

Сопоставление новой услуги банка с
его внутренними проблемами наталки�
вает на грустные выводы. По сути, Wells
Fargo решил воспользоваться собствен�
ной слабостью и финансировать модер�
низацию ИТ�системы за счет клиентов.
Или не модернизировать ее вовсе — ведь
в таком случае у клиентов будет дополни�
тельная мотивация подписаться на Select
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Identity Theft Protection. Шансов избе�
жать навязанного сервиса немного: услу�
га включается и пролонгируется автома�
тически для всех счетов. По тому же
принципу взимается и плата за обслужи�
вание. По доброй американской тради�
ции для отказа от сервиса необходимо
лично позвонить в банк и подать офици�
альный запрос.

Происходящее трудно описать иначе,
нежели «услуги по двойному тарифу».
Чувства клиентов самые разные — от не�

нависти к засилью капитала до аплодис�
ментов в адрес гениальных маркетологов.
Доверяя деньги банку, человек вынужден
еще и приплачивать за их безопасность!
Остается надеяться, что этому примеру не
последуют авиакомпании и железные до�
роги. В противном случае нам предстоит
увидеть и не такие изощренные способы
превращения лимонов в лимонад. — Д.З.

И целого мира мало �
Как известно, в каждой шутке есть

доля правды. Не далее как в прошлом го�
ду Google с размахом отметила первое
апреля, громогласно объявив об отборе
добровольцев для работы в лунном по�
дразделении компании. Похоже, что не
зря некоторые читатели онлайновых но�
востей тогда попались на удочку, воспри�
няв это заявление всерьез: окрыленные
успехом картографического проекта
Google Earth (см. «КТ» #597�598), созда�
тели популярного поисковика примерили
свой лейбл на естественный спутник Зем�

ли. Отныне, посетив новый сайт Google
Moon (moon.google.com), интернетчики
могут «прогуляться по Луне» без отрыва
от мониторов.

Для разработки онлайновой лунной
базы использованы вполне земные тех�
нологии: сайт сработан на движке, хоро�
шо знакомом завсегдатаям сайта Google
Maps (maps.google.com). Помимо четы�
рех горизонтальных направлений, лун�
ным странникам доступна и вертикаль —
можно менять масштаб. Детализация
снимков, равно как и информационное
наполнение (указаны лишь места высад�
ки шести успешных американских пило�
тируемых экспедиций), пока, правда, ос�
тавляют желать лучшего. Впрочем, обе�
щают создатели, сайт будет постоянно
развиваться — партнером Google по это�
му проекту выступает NASA.

В отличие от большинства других на�
чинаний компании, лунная эпопея Google

является некоммерческим проектом: что
ни говори, а с размещением контекстной
рекламы в космических далях дела пока
обстоят неважно. Тем не менее компания
отнюдь не намерена мыслить только кате�
гориями сегодняшнего дня. Как явствует
из вывешенного на сайте оптимистичного
манифеста, 20 июля 2069 года, аккурат в
столетнюю годовщину первой посадки
пилотируемого аппарата на Луну, в
Google Moon будут внедрены возможнос�
ти прославленного поисковика, дабы
обеспечить оперативный поиск по лун�
ным офисам и магазинам.

Увы, пока «гугловцы» успешно картог�
рафируют космическое пространство, над
их земным атласом сгущаются тучи. Злы�
ми гениями Google стали усердные раде�
тели за национальную безопасность, ко�
торые считают, что выложенные в Сеть
планы стратегических объектов могут
стать эффективным оружием в руках тер�
рористов. Поначалу, вняв требованиям
местных спецслужб, картографам Google
пришлось «замазать» на своих снимках
здание Капитолия, а также правительст�
венную и казначейскую резиденции Со�
единенных Штатов. Этим, увы, дело не
кончилось: вслед за американскими влас�
тями «карту Google» стали разыгрывать и
их зарубежные коллеги. Недавно в роли
цензора выступил глава Австралийского
агентства по атомной энергии Йен Смит
(Ian Smith), решительно потребовавший
изъять из продуктов компании изображе�
ния единственной в стране атомной элек�

тростанции Лукас�Хейтс. И как «гуглов�
цы» не упирали на то, что ими использо�
вались не очень подробные изображения
полуторалетней давности, их доводы не
произвели на австралийского ядерщика
никакого впечатления. Если так пойдет и
дальше, то создателям Google Earth все
свое рабочее время придется посвящать
стиранию с лица «Земли» все новых и но�
вых стратегических объектов. Интересно,
в каком году им придет первый заказ от
спецслужб на ретуширование лунных фо�
тоснимков? — Д.К.

Он обещал 
вернуться �

То, о чем так долго говорили, наконец,
случилось. Челнок Discovery взлетел
26 июля несмотря на многократные от�
срочки старта из�за преследовавших кос�
мический корабль неполадок. В то же
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время, скептики продолжают сомневать�
ся: дескать, в этот раз просто обошлось.

Напомним, что NASA потратило мил�
лиард долларов на доработку шаттлов, в
итоге так и не устранив ту конструктивную
особенность, которая несколько лет на�
зад привела к гибели семи астронавтов.
При старте Discovery вновь были замече�
ны крупные обломки пены, оберегающей
топливный бак от перегрева, хотя, по уве�
рениям инженеров, внесенные в кон�
струкцию корабля изменения исключали
подобную возможность. В прошлый раз
именно повреждение термоизоляции
крыла куском пены послужило причиной
катастрофы челнока Columbia. При ны�
нешнем старте почти метровый обломок
пены, зафиксированный камерами, стоя�

щими на челноке, к счастью, не задел
крыла, хотя Discovery и лишился пары за�
щитных плиток.

Вскоре после успешной стыковки с
МКС астронавты вышли в открытый кос�
мос: одной из задач было обследование
поврежденных участков поверхности
Discovery. При следующем выходе был
проведен мелкий ремонт термозащиты
(впервые на орбите, этот опыт может
пригодиться при следующих стартах). Во�
обще, вся эпопея с полетом Discovery
сильно попортила нервы руководству
американского космического агентства,
слишком уж много глаз пристально на�
блюдали за происходящим. Даже ремонт
в космосе говорит о многом: нарушения в
термозащите корабля, подобные нынеш�
ним, наблюдались при всех стартах, но
чинить взялись только сейчас.

На всякий случай у NASA была готова
программа спасения экипажа посред�

ством запуска челнока Atlantis, а россий�
ская сторона заявила о готовности прий�
ти на помощь сразу тремя «Союзами».
Когда же Discovery покинул MKC, на Зем�
ле стало казаться, что посадка будет от�
кладываться столько же раз, сколько за�
держивался старт. Вмешалась в дело не�
погода, но в итоге все закончилось хоро�

шо, хотя и с девятой попытки. 9 августа
Discovery приняла калифорнийская авиа�
база Эдвардс. Правда, эта радость будет
стоить американской казне миллион дол�
ларов: именно в такую сумму обойдется
транспортировка челнока во Флориду.
Полетит ли в сентябре Atlantis, теперь не�
ясно. Хотя получивший при старте боль�
ше двадцати повреждений Discovery ус�
пешно вернулся, налицо главное: техни�
ческая проблема, делающая челноки
опасными для жизни экипажа, так и не
решена. Никто не знает, чем бы закон�
чился полет, если бы тот самый кусок пе�
ны не пролетел мимо. — А.Б.

Кто последний 
в планеты?

В Солнечной системе прибавление —
американские исследователи Майк Бра�
ун, Чад Трухильо и Дэвид Рабиновиц
(Mike Brown, Chad Trujillo, David Rabino�

witz) сообщили об очередном открытии
десятой планеты (www.gps.caltech.
edu/~mbrown).

Напомним, что около года назад аст�
рономы уже вволю подискутировали на
сей счет, когда подтвердилось открытие
крупного (около 1600 км в диаметре) не�
бесного тела, названного Седной (см.
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«КТ» #535). Статус планеты этому объекту
из пояса Койпера так и не присвоили (по�
ка, во всяком случае). А в 2002 году астро�
номический мир волновался по поводу
находки Квавара — еще одного объекта,
способного претендовать на планетный
статус (его диаметр 1250 км). Кстати, все
три упомянутых небесных тела были об�
наружены с помощью автоматического
122�сантиметрового телескопа Самуэля
Осчина (на фото) Паломарской обсерва�
тории и тем же самым коллективом (толь�
ко Квавар обошелся без Рабиновица).

Нынешняя находка устанавливает оче�
редной рекорд. Если Квавар и Седна все�
таки заметно меньше Плутона (около
2300 км в поперечнике), то 2003 UB313
(такой реестровый номер пока носит но�
вооткрытое тело), как предполагается,
превосходит девятую планету своими га�
баритами. Точных оценок диаметра пока
нет, поскольку неизвестен показатель от�
ражательной способности поверхности

UB313 (альбедо) — диапазон возможных
значений простирается от одного до по�
лутора диаметров Плутона.

Впервые «новую десятую планету» за�
метили на снимках в октябре 2003 года,
но потом потеряли, как это часто бывает с
неяркими астероидами. 8 января нынеш�
него года астрономы отыскали пропажу,
а через семь месяцев и вычислили пара�
метры ее орбиты. 2003 UB313 вращается
по необычной траектории, наклоненной
к эклиптике под углом 44 градуса. Орби�
та очень сильно вытянута (36–97 астро�
номических единиц от Солнца), даже
больше, чем у Плутона. Один оборот во�
круг Солнца 2003 UB313 делает где�то за
560 лет и находится в данный момент в
самой дальней точке орбиты (кстати, это
наиболее удаленное от светила тело, из�
вестное в Солнечной системе). По пред�
варительным спектральным данным, по�
лученным обсерваторией Гемини, по�
верхностью новый претендент на звание

планеты напоминает Плутон и, вероятно,
покрыт метановым льдом.

Нынешняя находка ставит Междуна�
родный астрономический союз в слож�
ное положение. Если UB313 не планета, то
чем лучше Плутон, открытый еще в
1930 году? С другой стороны, среди
«звездочетов» в последние годы частень�
ко находятся желающие протолкнуть в
элитный клуб планет то или иное (как
правило, «свое») крупное небесное тело
из пояса Койпера, коих описано не так уж
и мало. «Прогрессивистам» противостоят
консерваторы, которые и Плутон�то за
планету не считают, полагая, что в космо�
се главенствуют гравитация и масса. А
как раз приличной массой эти глыбы за
орбитой Нептуна похвастаться не могут
из�за их малой плотности. В общем, лю�
бопытно будет проследить, чем закон�
чится эта эпопея. Опять же, возможно,
учет новой планеты сделает, наконец, го�
роскопы более точными? — А.Б.

Страна восходящего
соккера �

Несмотря на то что нынешнее лето не ба�
ловало футбольных болельщиков ярки�
ми международными событиями, совсем
уж пропащим его все же не назовешь. В

июле в Осаке состоялся Robocup 2005
(www.robocup2005.org) — крупнейшее
в мире соревнование по футболу среди
роботов. Нынешний чемпионат, уже де�
вятый по счету, стал весьма представи�
тельным — своих «воспитанников» при�
везли сюда более двух тысяч «тренеров»,
представляющих 330 команд из 31 стра�
ны. Одним футболом на чемпионате дело
не ограничивается: наряду с электронны�
ми и виртуальными мастерами мяча
здесь выступают электронные танцоры и
спасатели, а по окончании соревнований
проходит грандиозный роботехнический
симпозиум с «разбором полетов».

В соответствии с «профориентацией»,
внешним видом, а также возрастом «тре�
неров» участники были разбиты на 11 лиг.
Как всегда, особым вниманием публики
пользовались кудесники мяча из катего�
рии гуманоидов. Согласно обещаниям
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организаторов, через каких�то 45 лет
команда «железных парней», защищая
честь мировой робототехники, на рав�
ных сыграет с командой живых про�
фессионалов. Пока что в подобные
посулы верится с трудом: максимум,
на что способны нынешние механичес�
кие Пеле, — это пробить пенальти в пус�
тые ворота, а также сыграть двое на двое.
На гуманоидном Олимпе — без перемен:
чемпионский титул остался за прошлогод�
ним победителем, роботом VisiON (на
фото). Выступавший в родных стенах фут�
больный дуэт роботов от компании
Vstone, к радости соотечественников,
одолел в финале со счетом 2:1 команду
NimbRo из Фрайбургского университета.

«Битва титанов» символично отразила
расстановку сил на турнире: больше все�
го наград завоевали японские и немец�
кие команды. Помимо битвы гуманои�
дов, японцы продемонстрировали класс
в соревнованиях среднекалиберных ро�
ботов (до 50 см в диаметре), а также в
турнире спасателей (первое командное
место и премия за лучший дизайн) и тан�
цоров. В свою очередь, немцы не знали
равных в состязаниях роботов�крошек
(до 18 см), «псов�рыцарей» Aibo, а также
в искусстве моделирования виртуальной

команды на плоскости. Как никогда силь�
но выступили представители материко�
вой Азии: в трехмерном моделировании
«футболистов» и «спасателей» почти все
награды прибрали к рукам представите�
ли Ирана, а китайцы привезли на чемпи�

онат самый сильный молодежный состав
«тренеров», которые, вероятно, еще за�
явят о себе в ходе грядущих баталий.

Главной надеждой россиян на нынеш�
нем первенстве был прошлогодний чем�

пион мира среди двухмерных симуля�
торов — программа STEP, созданная
программистами из Санкт�Петер�

бурга под руководством начальника
лаборатории искусственного интеллекта
завода «Электропульт» Алексея Кричуна
(см. «КТ» #550). К нынешнему розыгры�
шу питерцы проапгрейдили своего чем�
пиона, не без оснований надеясь на ус�
пех. Старт не обманул их ожиданий: рос�
сийская программа задала жару сопер�
ницам по отборочной группе, выиграв
все шесть матчей, при этом забив сем�
надцать мячей и пропустив только пять.
Увы, в четвертьфинале жребий свел STEP
с коварным соперником — иранской про�
граммой Mersad, — и, уступив 1:3, наша
программа выбыла из борьбы. Не принес
радости и дебют россиян в классе 3D�си�
муляторов. Проиграв два матча и сделав
одну ничью, «трехмерный» STEP оказался
на дне своей отборочной группы.

Отчаиваться, однако, не стоит — шиш�
ки, набитые на соревнованиях такого
уровня, ценны сами по себе, к тому же не
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за горами возможность взять реванш. По
традиции следующий, юбилейный Robo�
Cup пройдет там же, где и мировой чем�
пионат футболистов из плоти и крови, — в
Германии. Будем надеяться, хотя бы од�
ной из российских команд на немецких
газонах обязательно повезет. — Д.К.

Я знаю, что вы делаете
этим летом

Оказывается, мобильные телефоны мож�
но использовать не только для отслежи�
вания деятельности владельцев, но и для
прогнозирования их будущего поведе�
ния. Об этом свидетельствуют результаты
эксперимента, поставленного в Массачу�
сетском технологическом институте на
знаменитом факультете Media Lab. Около
сотни студентов, аспирантов и работни�
ков Media Lab получили модифициро�

ванные смартфоны Nokia 6600. В течение
девяти месяцев встроенная в каждый де�
вайс программа отслеживала с помощью
Bluetooth�сети действия и перемещения
владельца телефона, передавая их в ос�
новной банк данных. Организатор иссле�
дования Натан Игл (Nathan Eagle) утвер�
ждает, что на основе собранной инфор�
мации может с вероятностью 85% про�
гнозировать ближайшие поступки участ�
ников проекта.

Речь, разумеется, идет о типовых дей�
ствиях: например, программа предска�
зывает, отправится ли сегодня облада�
тель телефона на прогулку в город, исхо�
дя из количества только что сделанных
звонков друзьям. В основу прогноза мо�
гут быть положены такие данные, как ста�
тистика перемещений человека, время
нахождения дома и на работе, частота и
продолжительность звонков и т. д. По
словам Игла, программа фиксирует даже
время сна (вероятно, информацию вно�
сят сами участники проекта).

Пользуясь этими данными, Игл смог не
только составить «портреты» испытуе�
мых, но и построить подробную картину
жизни всей Media Lab. Исходя из частоты
обмена звонками и времени совместного
пребывания в одном помещении разных
людей, программа судит о степени близо�
сти их отношений и о составе неформаль�
ных малых групп. Полученная таким об�
разом схема, как и следовало ожидать,
существенно отличается от официальной
структуры организации. Программа Игла
позволяет также изучать реакцию сотруд�
ников на разные события во внешнем ми�
ре — к примеру, заседания попечитель�
ского совета или бейсбольные матчи.

Говорят, проектом уже заинтересова�
лось руководство некой крупной фирмы,
мечтающее выяснить, как же на самом
деле идут дела в компании. Впрочем,
привлечь к проекту добровольцев, дви�
жимых научными идеалами, нетрудно,
гораздо труднее заставить наемных ра�
ботников носить телефоны, записываю�
щие всю их жизнь. Куда более реальной
и интересной выглядит затея самого На�
тана Игла, который намерен разработать
на основе своей программы Bluetooth�
сервис для знакомств и общения. — А.Ш.

Провода в голове
Привычный стереотип, в соответ�

ствии с которым электроды для снятия
электрических потенциалов с отдельных
участков центральной нервной системы
механически внедряются через поверх�
ность спинного или головного мозга, раз�
рушила международная команда иссле�
дователей под руководством Родольфо
Линаса (Rodolfo R. Llinas) из Нью�Йорк�
ского университета. В первом показатель�
ном опыте провода диаметром меньше
микрона были подведены к спинному
мозгу изнутри, через кровоток.

Новый способ «подключения» выгля�
дит так. В артерию вводится обычный ка�
тетер, используемый в клинике для ис�
следования сосудов, и направляется к
нужному участку нервной ткани. Здесь из
него выбрасывается «букет» изолирован�
ных платиновых проводков, каждый из
которых раз в сто тоньше человеческого
волоса (сей эталон малости — порядка
70–100 мкм в диаметре). Они последова�
тельно проникают во всё более мелкие
сосуды и в конце концов оказываются в
капиллярах, бок о бок с нервными клет�
ками. Поскольку капилляры рассчитаны
на прохождение эритроцитов, имеющих
диаметр в несколько микрон, то субмик�
ронная нанопроводка их не забивает и не
мешает функционировать. Соответствен�
но не происходит никакого повреждения
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Кинокомпания Universal Pictures приоб�
рела у Sony Computer Entertainment
America права на экранизацию абсолют�
ного хита для PlayStation 2 — видеоигры
God of War. Работать над фильмом бу�
дут известные продюсеры Чарльз Ровен
(Charles Roven) и Алекс Гартнер (Alex
Gartner). — Т.Б.

Световой меч, которым Люк Скайуокер
разил врагов в первых двух частях «Звезд�
ных Войн», был продан на аукционе в Бе�
верли Хиллз за 200 тысяч долларов, а меч
Дарта Вейдера ушел за 118 тысяч. Оба
клинка сделаны из рукояток вспышек для
фотокамер 30�х годов. — Т.Б.

Открылся официальный сайт фильма
«Doom» (doommovie.com). Оттуда мож�

но скачать обои и рекламный трейлер,
которые, правда, не очень�то впечатля�
ют. — Т.Б.

Nokia выпустила мобильное приложе�
ние Mobile Search, облегчающее доступ к
поисковым сервисам. Оно будет постав�
ляться с новыми смартфонами моделей
6680, 6681 и 6630 (те, у кого такой аппа�
рат уже есть, могут бесплатно скачать
программу с www.nokia.com/mobile�
search). Среди доступных функций —
поиск в вебе информации (поддержи�
вается, в частности, Yahoo! Search), раз�
нообразного мобильного контента, ра�
бота с картами и пр. — А.З.

Список клонированных видов пополнил�
ся еще одним: после 123 безуспешных по�
пыток на свет «из пробирки» появилась,
наконец, собака. Небезынтересно, что ее
клонировали южнокорейские биологи,
причем была выбрана особь не «мясной
породы», а афганская борзая. — Д.Ш.

[НОВОСТИ]



тканей, что резко отличает метод от при�
вычного способа введения электродов.

Каждый проводок может снимать ак�
тивность одного�единственного нейрона
или небольшой их группы, что обещает
невиданную раньше тонкость анализа
нервных сигналов. А еще, полушутливо
говорят исследователи, нужно учесть, что
ток с равной силой течет в обоих направ�
лениях. Так что новые возможности от�
крываются и для точечного воздействия
на нейроны при разных недугах, напри�
мер болезни Паркинсона, при которой
электрическая стимуляция определенных
участков мозга является признанным и
эффективным методом лечения.

«Нанотехнологии становятся звездой
первой величины в медицине». Эти слова
принадлежат Майку Роко (Mike Roco),
старшему советнику Национального на�

учного фонда США, финансирующего
эти исследования. Так что, похоже, мож�
но не сомневаться в продолжении изыс�
каний, очередной задачей которых явля�
ется переход на электроды из токопрово�
дящего полимера. Ученые полагают, что
они  будут более тонкими, смогут изме�
нять форму под влиянием электрическо�
го поля, а также будут обладать способ�
ностью к биодеградации, позволяющей
использовать их в качестве краткосроч�
ных имплантатов. — С.Б.

Смерть 
китайского Армани �

Блестящую идею удалось реализовать
группе британских ученых из Лондонско�
го Империал�колледжа и университетов
Дарема и Шеффилда. Обычный лазер�

ный сканер и компьютерная база данных
о поверхности любых документов, плас�
тиковых карт или высококачественных то�
варов вскоре смогут сделать их подделку
практически невозможной.

Сотни лет человечество тратит массу
усилий и средств для защиты от всевоз�
можных фальсификатов. Но все изобре�
тенные ухищрения — от сургучных печа�
тей до голографических наклеек — в
принципе, можно подделать. Ведь все,
что способен сделать один человек, рано
или поздно воспроизведет другой. Во�
прос лишь в экономической целесооб�
разности подделки.

Радикальное решение проблемы за�
ключается в переходе на уровень защиты,
который принципиально недоступен са�
мым современным технологиям. Оказы�
вается, это возможно. Практически любая

поверхность имеет микроскопические не�
однородности, возникающие в процессе
производства из�за специфики техноло�
гии или физических флуктуаций. Эти не�
однородности, как и папиллярные линии у
человека, строго индивидуальны и прак�
тически невоспроизводимы. Если поверх�
ность диффузно отражает свет, подобно
обычной бумаге, то для снятия ее «отпе�
чатков пальцев» прекрасно подходит так
называемый лазерный спекл. Это случай�
ная комбинация ярких пятен, формирую�
щихся в результате интерференции коге�
рентного лазерного излучения, отражен�
ного от микронеоднородностей поверхно�
сти. Спеклы давно применяют, например,
для измерения степени шероховатости.

В предложенном англичанами пере�
носном приборе лазер сканирует не�

сколько десятков квадратных миллимет�
ров поверхности, а отраженное излуче�
ние измеряется четырьмя расположен�
ными под разными углами фотодиода�
ми. Случайные флуктуации отраженного
света преобразуются в последователь�
ность нулей и единиц длиной от двухсот
до пятисот байт. Это и есть индивидуаль�
ный отпечаток поверхности, который за�
носится в базу данных. Спекл�отпечаток
чрезвычайно устойчив. В экспериментах
с обычной бумагой листы сминали в
плотный комок, мочили холодной во�
дой, обугливали до получаса при 180
градусах, скоблили авторучкой и абра�
зивом, но все равно статистический ана�
лиз позволял однозначно отличить один
лист от другого. Надежность метода та�
кова, что для появления двух неразличи�
мых листов бумаги их число должно
быть равно единице с семьюдесятью
двумя нулями. Более гладкие поверхнос�
ти вроде пластиковых карт уже не так хо�
рошо различимы, но и двадцати нулей
вполне достаточно для всех мыслимых
применений.

Авторы подчеркивают, что в обозри�
мом будущем не предвидится техноло�
гий, которые смогут воспроизвести все
хитросплетения целлюлозных волокон
обычного бумажного листа или естест�
венную шероховатость пластика. Новый
метод очень прост, дешев, не требует вне�
сения никаких изменений в существую�
щие товары или их упаковку, а лазерный
сканер легко встроить в любую поточную
линию. И если этой разработке удастся
быстро преодолеть инертность «боль�
шой» промышленности, то вскоре всем
специализирующимся на «липе» жуликам
придется сменить профессию или пере�
учиваться в хакеры для взлома баз дан�
ных и подмены отпечатков. — Г.А.
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Кðåùåíèå ÎÑ îçíà÷àåò, ÷òî ìàð−
êåòèíãîâàÿ êàìïàíèÿ âñòóïàåò â
ðåøàþùóþ ôàçó — è êàê ëèøíåå
ïîäòâåðæäåíèå òîìó, ñðåäè îãðà−
íè÷åííîãî êðóãà òåñòåðîâ è ïîäïè−
ñ÷èêîâ ñåòè MSDN áûëà ðàñïðî−
ñòðàíåíà ïåðâàÿ áåòà−âåðñèÿ ñèñ−
òåìû (òóò æå óòåêøàÿ â Ñåòü). Îä−
íîâðåìåííî ïðîÿñíèëîñü è íå−

ñêîëüêî âàæíûõ ìîìåíòîâ îòíîñè−
òåëüíî ôóíêöèîíàëüíîãî íàïîë−
íåíèÿ íîâèíêè è ñðîêîâ åå ïîÿâ−
ëåíèÿ.

Âñëåä çà ïåðâîé áåòîé, ïðåä−
íàçíà÷åííîé ãëàâíûì îáðàçîì
äëÿ äåìîíñòðàöèè âîçìîæíîñòåé
ïðîãðàììíûõ èíòåðôåéñîâ è ïî−
òîìó îðèåíòèðîâàííîé áîëüøå íà
ðàçðàáîò÷èêîâ, â êîíöå òåêóùåãî
ãîäà èëè íà÷àëå ñëåäóþùåãî ïî−
ÿâèòñÿ âòîðàÿ áåòà−âåðñèÿ, ñ óæå
îòïîëèðîâàííîé âíåøíîñòüþ. Â
ïåðâîé ïîëîâèíå 2006−ãî ïëàíè−
ðóåòñÿ âûïóñê íåñêîëüêèõ ðåëèç−
êàíäèäàòîâ, à â êîíöå òîãî æå ãî−
äà, ïÿòü ëåò ñïóñòÿ ïîñëå Windows
XP, âûõîä ôèíàëüíîé âåðñèè ñèñ−
òåìû. ×òîáû óëîæèòüñÿ â ñðîê, â
Microsoft ðåøèëè èñêëþ÷èòü èç
Windows Vista íåñêîëüêî ôóíêöèé:
ê äàâíî âûáðîøåííîé ôàéëîâîé

ñèñòåìå WinFS, èç ÷èñëà íàèáîëåå
âàæíûõ, äîáàâèëñÿ ðàñøèðåííûé
êîìàíäíûé èíòåðïðåòàòîð Micro−
soft Command Shell (MSH), çàìå−
íÿâøèé ñòàíäàðòíóþ êîìàíäíóþ
ñòðîêó è ñïîñîáíûé ñîñòàâèòü
êîíêóðåíöèþ þíèêñîâûì îáîëî÷−
êàì. Êñòàòè, äî ïîÿâëåíèÿ WinFS â
êà÷åñòâå îòäåëüíîãî ïðîäóêòà

ïðîäâèíóòûõ þçåðîâ îò÷àñòè óòå−
øèò óìåíèå ôàéëîâîé ñèñòåìû
Vista äîáàâëÿòü ìåòàäàííûå ïðàê−
òè÷åñêè ê ëþáîìó ôàéëó íà äèñêå.

Äëÿ ïîâûøåíèÿ ñòàáèëüíîñòè
ðàáîòû è çàùèùåííîñòè ÎÑ ðåøå−
íî îòêàçàòüñÿ îò óñòàíîâêè ðÿäà
äðàéâåðîâ â ÿäðî — ñáîé â ðàáî−
òå äðàéâåðà ïðèíòåðà áîëüøå íå
ïðèâåäåò ê êðàõó ñèñòåìû (êñòàòè,
äðàéâåðû îáðàòíî ñîâìåñòèìû ñ
Windows XP). Îáåùàí è ïðèëè÷−
íûé ôàéðâîëë, ñïîñîáíûé êîíòðî−
ëèðîâàòü êàê âõîäÿùèé, òàê è èñõî−
äÿùèé òðàôèê, — àêòèâèðîâàòü
åãî, ïðàâäà, ïðèäåòñÿ ñàìîñòîÿ−
òåëüíî (à âîò ñîáñòâåííûé àíòèâè−
ðóñíûé ïàêåò Microsoft OneCare â
ñîñòàâ ÎÑ íå âîéäåò).

Ìíîãî âíèìàíèÿ óäåëåíî îïòè−
ìèçàöèè ïðîèçâîäèòåëüíîñòè. Íà−
ïðèìåð, ïîÿâèòñÿ ñèñòåìà ìåíåä−
æìåíòà àâòîçàãðóçêè, ïîçâîëÿþ−
ùàÿ íå òðàòèòü ïàìÿòü íà íåíóæ−
íóþ ñâîðó ïðîãðàìì, ïîñòîÿííî
âèñÿùèõ â òðåå. À ôóíêöèÿ Super−
Fetch ïðè âõîäå â ñèñòåìó áóäåò àâ−
òîìàòè÷åñêè çàãðóæàòü åæåäíåâíî
èñïîëüçóåìûå þçåðîì ïðîãðàììû
(åñëè ïîñòîÿííî èãðàåòå íà ðàáîòå
â ñàïåðà, òî èìåííî îí è ïîÿâèòñÿ
íà ýêðàíå â ñàìûé íåïîäõîäÿùèé
ìîìåíò íà ãëàçàõ ó íà÷àëüñòâà).

Íåêîòîðûå êîììåíòàòîðû óêî−
ðÿþò Microsoft â îòñóòñòâèè îðè−
ãèíàëüíîñòè, óêàçûâàÿ íà ìàññó
çàèìñòâîâàíèé èç êîíêóðèðóþùèõ
ñèñòåì. Òàê, ïîäîáíî Linux, â Win−
dows Vista âñå íîâûå ïîëüçîâàòå−
ëè ïî óìîë÷àíèþ íàäåëÿþòñÿ
ëèøü ìèíèìóìîì ïðàâ, íå äàþ−
ùèì âîçìîæíîñòè ïîëíîöåííî
àäìèíèñòðèðîâàòü ñèñòåìó. Äëÿ
èçìåíåíèÿ âàæíûõ ñèñòåìíûõ íà−
ñòðîåê è äàæå óñòàíîâêè ïðèëî−

æåíèé íåîáõîäèìû ïðàâà àäìè−
íèñòðàòîðà è çíàíèå åãî ïàðîëÿ. Â
Mac OS ïðîãðàììèñòû Microsoft,
âîçìîæíî, ïîäñìîòðåëè èäåþ
âèðòóàëüíûõ ïàïîê (îáúåäèíÿþ−
ùèõ äîêóìåíòû, ôèçè÷åñêè ðàç−
ìåùåííûå â ðàçíûõ ìåñòàõ) è
âñòðîåííóþ â ìåíþ ïîëíîöåííóþ
ïîèñêîâóþ ìàøèíó (âïðî÷åì, ðà−
áîòû â ýòîì íàïðàâëåíèè ñîôò−
âåðíûé ãèãàíò, ïîìíèòñÿ, íà÷àë
ðàíüøå Apple).

Êîíå÷íî, íå îáîøëîñü è áåç
íåáîëüøîãî ñêàíäàëü÷èêà. Åäâà ëè
ñïóñòÿ íåäåëþ ïîñëå êðåùåíèÿ
íîâîé ñèñòåìû íåêèé àâñòðèéñêèé
õàêåð îïóáëèêîâàë ýêñïëîéò, ÿêî−
áû ïîçâîëÿþùèé ïåðåõâàòûâàòü
êîíòðîëü íàä íåé ÷åðåç óÿçâè−
ìîñòü â óæå óïîìèíàâøåìñÿ MSH.
Âïðî÷åì, íà äåëå âñå îêàçàëîñü íå

òàê ñòðàøíî: íîâûé êîìàíäíûé
èíòåðïðåòàòîð (ðàíåå èçâåñòíûé
ïîä êîäîâûì èìåíåì Monad) åùå
äîëãî îñòàíåòñÿ â ñòàäèè ðàçðà−
áîòêè è, ïî çàÿâëåíèþ ïðåäñòàâè−
òåëÿ Microsoft, íå áóäåò âêëþ÷åí â
êëèåíòñêóþ Windows Vista (à ïî−
ÿâèòñÿ, âåðîÿòíî, òîëüêî â ñåðâåð−
íîé âåðñèè ÎÑ).

Евгений Золотов

[sentinel@computerra.ru]

[НОВОСТИ]

Microsoft наконец поставила точку в эпопее с выбором имени для грядущей версии операционной системы

Windows. От «рогатой» символики, к которой все успели уже привыкнуть, увы, придется отказаться: в конце

июля было официально объявлено, что ОС, известная под кодовым наименованием Windows Longhorn, попадет

на прилавки под маркой Windows Vista (от англ. — перспектива, вид на будущее).

С рогами хорошо,
без рогов — лучше!
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Тåì âðåìåíåì îðãàíèçàöèè è
ñòðóêòóðû, çàíèìàþùèåñÿ îïðî−
ñîì îáùåñòâåííîãî ìíåíèÿ, ñâè−
äåòåëüñòâóþò, ÷òî ïîääåðæêà èäåè
ââîäà ID−êàðò â íàðîäå íåóêëîííî
îñëàáåâàåò. Òàê, ïî äàííûì You−
Gov, çà ÷èï−êàðòî÷êè èäåíòèôèêà−
öèè âûñòóïàþò óæå ìåíåå 42%
áðèòàíöåâ. À ïî äàííûì äðóãîé
îðãàíèçàöèè, ICM, 43% îïðîøåí−
íûõ çàÿâèëè, ÷òî ñ÷èòàþò êàðòî÷êè
ñ áèîìåòðèåé «ïëîõîé» èëè «î÷åíü
ïëîõîé» èäååé. Ïî îöåíêàì æå
áðèòàíñêîãî ÌÂÄ, ïðèìåðíî 17%
âçðîñëîãî íàñåëåíèÿ ñòðàíû, òî
åñòü áîëüøå 4 ìëí. ÷åëîâåê, âû−
ñòóïàþò ïðîòèâ ââîäà òàêèõ êàðò.

ßñíî, ÷òî öèôðû ýòè ïîñòîÿííî
ìåíÿþòñÿ, íî êàêîâ áû íè áûë ðå−
àëüíûé ïðîöåíò íåñîãëàñíûõ, âñå
ðàâíî èõ ìèëëèîíû, ïðè÷åì ìíî−
ãèå èç íèõ óæå ãîòîâÿòñÿ ê àêöèÿì
ãðàæäàíñêîãî íåïîâèíîâåíèÿ. Â
Ñåòè îòêðûâàþòñÿ ñàéòû, íàêàïëè−
âàþùèå è ñèñòåìàòèçèðóþùèå
ïðåäëîæåíèÿ ïî ñðûâó è ñàáîòàæó
èíèöèàòèâû âëàñòåé. Ìíîãèå èç

ýòèõ ïðèåìîâ çàèìñòâîâàíû ó àâ−
ñòðàëèéöåâ, ãäå ïðàâèòåëüñòâî
åùå â 1987 ãîäó áûëî âûíóæäåíî
ñâåðíóòü ïëàíû ââîäà ID−êàðò èç−
çà àêòèâíîãî è ñîãëàñîâàííîãî
ïðîòèâîäåéñòâèÿ îðãàíèçàöèé
«îòêàçíèêîâ» (refuseniks). Ïî îò−
äåëüíîñòè êàæäàÿ èç ïîäîáíûõ
àêöèé ìîæåò ïîêàçàòüñÿ íàèâíîé è
ìàëîýôôåêòèâíîé (óñòðàèâàòü
ãðîìêèå èçíóðÿþùèå ñêàíäàëû
ïðè ñíÿòèè îòïå÷àòêîâ ïàëüöåâ,
íàïèðàÿ íà ïðåçóìïöèþ íåâèíîâ−
íîñòè è àíòèêîíñòèòóöèîííîñòü
ïðîöåäóðû âñåîáùåé äàêòèëîñêî−
ïèè, èëè èçî âñåõ ñèë êîñèòü ãëà−
çàìè ïðè ñêàíèðîâàíèè ðàäóæêè),
îäíàêî â ìàññîâûõ êîëè÷åñòâàõ
òàêèå äåéñòâèÿ êðàéíå îñëîæíÿþò
ðàáîòó âñåé ñèñòåìû. Êðîìå òîãî,
óæå ó÷ðåæäåí ôîíä ñ íà÷àëüíûì
êàïèòàëîì â 1 ìëí. ôóíòîâ ñòåð−
ëèíãîâ äëÿ ñáîðà äåíåã è þðèäè−
÷åñêîé ïîìîùè íàèáîëåå àêòèâ−
íûì áîðöàì, íàìåðåííûì îòêà−
çàòüñÿ îò ïîëó÷åíèÿ îáÿçàòåëüíîé
ID−êàðòû.

Ïîìèìî ðàñòóùåé ñìóòû â îá−
ùåñòâå, ìíîæàòñÿ è ïðîáëåìû âî−
êðóã ãðÿäóùèõ ID−êàðò â ïðàâè−
òåëüñòâå. Óæå î÷åâèäíî, ÷òî äåëî
ýòî îêàæåòñÿ ñóùåñòâåííî áîëåå
äîðîãîñòîÿùèì, íåæåëè ïðåäïî−
ëàãàëîñü. Ñîãëàñíî íîâûì ïîä−
ñ÷åòàì, êàæäàÿ ÷èï−êàðòî÷êà (ñ
ó÷åòîì çàòðàò íà èíôðàñòðóêòóðó)
îáîéäåòñÿ âîâñå íå â 90, à ïî
ìåíüøåé ìåðå â 200 ôóíòîâ ñòåð−
ëèíãîâ. Ïðè óìíîæåíèè íà 44 ìëí.
âçðîñëûõ áðèòàíöåâ ïîëó÷èâøàÿ−
ñÿ ñóììà ïðîáüåò âåñüìà è âåñüìà
îùóòèìóþ áðåøü â áþäæåòå ñòðà−
íû, ïîýòîìó êàáèíåò ìèíèñòðîâ
óæå ïðèñòóïèë ê îáñóæäåíèþ âî−
ïðîñà î òîì, êàê ñòîëü áîëüøèå
ðàñõîäû êîìïåíñèðîâàòü (êîëü
ñêîðî ñ ñàìèõ ãðàæäàí çàïðîñèòü
òàêèå äåíüãè çà ïàñïîðò ïðåäñòàâ−
ëÿåòñÿ êðàéíå ïðîáëåìàòè÷íûì).

Ïîêà ÷òî íàèáîëåå çàìàí÷èâîé
ìèíèñòðàì êàæåòñÿ èäåÿ ïîøòó÷íî
ïðîäàâàòü êîììåð÷åñêèì êîìïà−
íèÿì èíôîðìàöèþ î ãðàæäàíàõ —
ïî 750 ôóíòîâ, ñêàæåì, çà äóøó.

Íå ñåêðåò, ÷òî òîðãîâëÿ è áèçíåñ
êðàéíå çàèíòåðåñîâàíû â âîçìîæ−
íîñòÿõ ìãíîâåííî ñâåðÿòü ñíÿòûå ñ
êëèåíòà áèîìåòðè÷åñêèå äàííûå
(ïàëåö èëè «èðèñ») ñ èíôîðìàöè−
åé, õðàíèìîé â ïðàâèòåëüñòâåííûõ
áàçàõ äàííûõ. Ïîäîáíûé øàã âëà−
ñòåé, êîíå÷íî æå, íàõîäèòñÿ â ïðÿ−
ìîì ïðîòèâîðå÷èè ñ îáåùàíèåì
áðèòàíñêîãî ÌÂÄ íå îòêðûâàòü
Íàöèîíàëüíûé ðååñòð èäåíòèôè−
êàöèè äëÿ îáùåãî äîñòóïà. Íî îá
ýòîì ìèíèñòðàì âñïîìèíàòü, âè−
äèìî, íå õî÷åòñÿ. Êàê íå õî÷åòñÿ
äóìàòü è î òîì, ÷òî ãîâîðÿò ýêñ−
ïåðòû â ñâåæåì àíàëèòè÷åñêîì
èññëåäîâàíèè îá ID−êàðòàõ, ñäå−
ëàííîì ïî ïðàâèòåëüñòâåííîìó
çàêàçó Ëîíäîíñêîé øêîëîé ýêîíî−
ìèêè. Â îò÷åòå, â ÷àñòíîñòè, ïðè−
âåäåíî ìíåíèå îäíîãî èç áûâøèõ
ðóêîâîäèòåëåé ñëóæáû áåçîïàñíî−
ñòè ÍÀÒÎ, êîòîðûé ñ÷èòàåò ÷ðåç−
âû÷àéíî ðèñêîâàííîé ñàìó èäåþ
öåíòðàëèçîâàííîé áàçû äàííûõ ñ
áèîìåòðèåé íà âñåõ ãðàæäàí, ïî−
ñêîëüêó åå êîìïðîìåòàöèÿ èëè
äûðà â çàùèòå ñïîñîáíû ïðèâåñòè
ê íàöèîíàëüíîé êàòàñòðîôå. Èíà−
÷å ãîâîðÿ, ñîçäàåòñÿ ãèãàíòñêèé
ðåçåðâóàð äëÿ òîòàëüíîé êðàæè
ëè÷íîñòè âñåõ — õîòÿ, êàçàëîñü
áû, çàìûøëÿåòñÿ îí èìåííî äëÿ
áîðüáû ñ ïîäîáíûìè ïðåñòóïëå−
íèÿìè.

Бёрд Киви

[kiwi@computerra.ru]
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Интернет�холдинг Mail.Ru выпустил новую версию
Mail.Ru Agent 4.2 (agent.mail.ru). Помимо значительных
улучшений дизайна и интерфейса, в этой версии к уже
имеющимся «Шахматам» и «Шашкам» добавлена новая
игра — известный всем «Морской бой».

Для того чтобы сыграть с собеседником в одну из игр,
нужно открыть диалоговое окно, нажать на иконку «Иг�
ры» и выбрать игру. Программа отправит собеседнику
сообщение�приглашение сыграть с вами. Также в вер�
сию 4.2 добавлено несколько полезных функций: ис�

правление текста, введенного в неверной раскладке
(ru/eng) в диалоговом окне; извещение об активности со�
беседника (когда человек, с которым Вы общается, что�то
набирает в диалоговом окне, иконка в трее изменяется с
конверта на карандаш, а в статусной строке диалогового
окна появляется надпись «Собеседник пишет Вам сообще�
ние»); разные варианты сочетаний клавиш для отправки
сообщения (по нажатию «Enter», двойное нажатие «Enter»,
«Ctrl+Enter», «Alt+S»), которые устанавливаются по Ваше�
му выбору в «Настройках программы».

Играйте в морской бой с новым Mail.Ru Agent’ом

Министр внутренних дел Великобритании Чарльз Кларк (Charles Clarke)

в интервью BBC честно признал, что пластиковые идентификационные 

чип�карты с биометрией, за повсеместное внедрение которых ратует

английское правительство, не смогли бы предотвратить серию терактов

в общественном транспорте Лондона. Это признание весьма показательно, ведь

поначалу британские власти использовали угрозу терроризма как главный

аргумент за скорейшее внедрение ID�карт. Теперь же, как следует оценив

реальные возможности технологии, правительство решило перенести акцент

с терроризма на проблемы кражи личности.

Преимущества
неочевIDны



Бытует мнение, что русский язык — самый богатый
язык в мире. Подозреваю, что в этом утверждении
все же есть некоторая натяжка. Более того, уверен,
что сравнивать языки по такому расплывчатому
критерию, как «богатство», нельзя. Ведь можно
найти немало произведений, которые, будучи пере�
ведены на любой другой язык, потеряют в вырази�
тельности. Но есть у русского языка один элемент,
который ярко выделяет его из других, — мат. Не
удивлюсь, если в мире вообще не найдется образо�
ванных людей, не знающих значения нескольких ха�
рактерных русских словечек.

Вот об этих самых «словечках» мы сегодня и по�
говорим. Я подобрал для вас статьи, посвященные
сквернословию в Интернете. В первой статье рас�
смотрена мода на нынешние контркультурные
«креатиффы» как проявления пост�постмодерниз�
ма. Во второй — общие аспекты обсценной1 лексики
плюс анализ сетевой контркультуры; особенно ре�
комендую интервью с владельцем сайта udaff.com.
Затем — немного о психологических аспектах упот�
ребления матерной лексики; и в заключение — ста�
тья от Алексея Плуцера�Сарно, филолога, извест�
ного исследователя русского языка, который рас�
скажет историю матерной лексики и нюансы ее
употребления.2

Надеюсь, прочитав эту тему номера, вы научитесь
ругаться по науке, а не как попало.

Не поленитесь черкнуть мне пару строчек… �
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И вот, наконец,
ранней весной
1928 года почти
все известные дети
лейтенанта Шмидта
собрались
в московском трактире,
у Сухаревой башни.
<…> При слове «Бобруйск»
собрание болезненно
застонало. Все соглашались ехать в
Бобруйск хоть сейчас. Бобруйск
считался прекрасным,
высококультурным местом…

И. Ильф и Е. Петров,
«Золотой теленок»

1 Неприличный, непристойный; от obscenus (лат.) — отвратительный, непристойный.
2 Особо рекомендую посетить сайт Plutser.ru, где вы найдете массу лингвистического
материала, посвященного русскому мату.

Я знаю
три слова…
Я знаю
три слова…
Константин Курбатов

[banknote@computerra.ru]



Кстати, а помните ли вы, что это такое — постмодернизм? В од�
ном из недавних номеров «Компьютерры» (#21 от 09.06.05)
Сергей Голубицкий, ссылаясь на Умберто Эко, выдал замеча�
тельное разъяснение (излагаю своими словами): в какой�то мо�
мент плотность культурной среды стала настолько высокой, что
внешнее давление на мозги среднестатистического интеллектуа�
ла на порядок превысило их собственный творческий потенци�
ал. Осознав это, интеллектуал, со свойственной ему склонностью
к рефлексии, отправился прямиком к выводу о том, что посколь�
ку все уже написано, сыграно и спето до него (и, по всей вероят�
ности, не только более удачливыми, но и более достойными ав�
торами), то отныне единственный доступный ему способ само�
выражения — выбор подходящей к случаю цитаты (причем
слишком хорошо скрытая цитата — это уже «шаг влево, шаг
вправо», повод для обвинения в плагиате).

Вот эта осознанная, чтобы не сказать вынужденная, вторич�
ность — то разудалая, то покаянная, а чаще всего, разумеется, ис�
полненная снобизма, — и есть этот самый постмодернизм. «В мо�
ей песне всего три аккорда, да и те — не мои»… На самом деле ни�
чего особенно тупикового в ситуации не было: вон, классики ки�

тайской литературы вообще полагали обильное цитирова�
ние чуть ли не основным элементом хорошего стиля, и

ничего — творили на радость и читателям, и коллегам.
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Запост−модерн
(как запостить современный «креатифф»)

Как и следовало ожидать, эпоха постмодернизма

оказалась на поверку вовсе никакой не эпохой,

а всего лишь переходным периодом. Понятно

от чего к чему — к тому, что можно было бы

назвать, скажем, эпохой брэндов, если бы этот

термин не успели взять на вооружение

антиглобалисты, или эпохой нового мышления

(соответственно, идеологи перестройки и адепты

New Age), или же, не мудрствуя лукаво, просто

пост�постмодернизмом, да только очень

уж неизящно это слово звучит… впрочем,

для начала сойдет.

Евгений Цепенюк

[phill@fido.sakhalin.ru]

Запост−модерн
(как запостить современный «креатифф»)



Конечно, западной культуре, с ее революционной прыгучестью,
требовалось некоторое время на то, чтобы свыкнуться с новым по�
ложением дел… Вот только времени этого у нее, увы, не было.

Пока высоколобые с высоты своего полета роняли слезы, оп�
лакивая очередной конец искусства, люди попроще, между про�
чим, тоже по�своему страдавшие от давления культурной среды,
вдруг обнаружили, что постмодернизм — это очень удобно. По
форме. А суть можно проигнорировать, вернее модернизиро�
вать, приведя в соответствие с текущими нуждами, — в этом,
собственно, и состоит суть пост�постмодернизма.

Оказалось, что для того, чтобы «быть в материале», вовсе не�
обязательно прокачивать эрудицию: любой толстенный томище
может быть преобразован в набор из максимум двух�трех ем�
ких, но компактных символов, после чего исходный материал
становится отработанным. Если логотипом постмодернизма
могла бы стать бройлерная курица, то материальное воплоще�
ние идеи пост�постмодернизма — бульонный кубик.

Чтобы понять постмодерновую вещицу, требуется хорошее
знание оригинала(ов), для адекватного же восприятия пост�пост�
модернового искусства порой необходимо на время забыть все,
что вы знаете по теме предмета. Более того, человек, ознакомив�
шийся�таки с известным произведением и пытающийся исполь�
зовать какие�либо цитаты, помимо общеупотребительных, рис�

кует остаться непонятым. Анна Каренина

изменила мужу и бросилась под поезд — этого достаточно. Кого
волнует, была она брюнеткой или блондинкой?..

Если в эпоху постмодернизма начитанный юноша признавал�
ся в любви своей начитанной девушке словами «как сказала бы
Лилиан Хеллман, я люблю тебя безумно», — поскольку, во�пер�
вых, был хорошо знаком с творчеством супруги Дэшила Хэмме�
та, во�вторых, знал, что девушка по части американской драма�
тургии подкована не хуже него, а в�третьих, был уверен в неспо�
собности подобрать для выражения собственных чувств слова
точнее и лучше, — то в эпоху пост�постмодернизма оказавшийся
в аналогичной ситуации молодой человек заявляет «я отношусь
к тебе как персонаж Лилиан Хеллман» (или даже «я тебя лили�
хеллмлю»); при этом ни сам он, ни предмет его страсти и знать
не знают, кто такая эта Лилиан Хеллман и чем она знаменита, что
никоим образом не мешает их взаимопониманию. Между про�
чим, сам я не смотрел ни одного спектакля по пьесе Лилиан
Хеллман, но именно это имя использовал в своем примере Сер�
гей Голубицкий (ссылаясь, в свою очередь, на Умберто Эко), так
что… как видите, я тоже действую в духе пост�постмодернизма.

Таким образом, пост�постмодернизм компенсирует тоталь�
ную высказанность всеобщей глухотой. Казалось бы, ну вот и за�
мечательно, наконец�то каждый получил способ самовыражения
по потребностям, с интеллигентским же самоуничижением сами
боги бороться бессильны… не тут�то было! Кризис перевоспроиз�
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— Кем? — спросил он.
— Криэйтором.
— Это творцом? — переспросил Татарский. — Если перевести?
Ханин мягко улыбнулся.
— Творцы нам тут на х… не нужны, — сказал он. — Криэйтором, Вава, криэйтором.

Виктор Пелевин, «Поколение П»

— Кем? — спросил он.
— Криэйтором.
— Это творцом? — переспросил Татарский. — Если перевести?
Ханин мягко улыбнулся.
— Творцы нам тут на х… не нужны, — сказал он. — Криэйтором, Вава, криэйтором.

Виктор Пелевин, «Поколение П»



водства культурных ценностей породил в нашем столь же гипоте�
тическом, сколь и влюбленном юноше новый комплекс: теперь
его смущает не избитость фраз, но банальность выражаемых ими
чувств и мыслей.

Ну и с чего бы ему стесняться�то? Ведь для того и цитируют ве�
ликих, чтобы, зацепившись за их авторитет, подчеркнуть значи�
мость собственных переживаний. Да, но только при условии, что
канал связи между вами и классиком максимально прям: тради�
ционно в роли такового канала выступает собственно классичес�
кое произведение. Если же о вокальном мастерстве Паваротти вы
судите исключительно по пению Рабиновича… в таком случае во�
прос о надежности посредника становится очень и очень серьез�
ным. Производитель бульонных кубиков, формирующий у мас�
сового потребителя представление о вкусе вареной курицы — по�
ка что не более чем очевидный гротеск1; но тот, кто в эпоху пост�
постмодернизма контролирует процесс производства «культур�
ных выжимок» (ведь должен же их кто�то производить!), получа�
ет почти безграничную власть над культурной средой. The medi�
um is the message.

Так называемые «серьезные» авторы безнадежно упустили
инициативу. Кто же, в таком случае, ее захватил? Тот, кому она
была действительно нужна. А теперь, как водится у постмодер�
нистов, цитата: «Реклама и спонсорство всегда были замешены
на использовании образного ряда для создания ассоциативной
связи товаров с позитивными культурными или социальными
событиями. Брэндинг же образца 90�х годов замечателен тем,
что все более стремится вывести эти ассоциации из разряда
предметно�изобразительных средств и сделать их переживае�
мой, проживаемой реальностью» (Наоми Кляйн, «No Logo. Лю�
ди против брэндов»). Иными словами, когда кроссовки ассоци�
ируются со свободой, уверенность в своих силах — с дезодоран�
том, а хороший вкус — с сотовым телефоном, это только цветоч�
ки. Заветная ягодка брэндинга — добиться того, чтобы свобода
ассоциировалась с кроссовками; в идеале — до такой степени,

чтобы в учебниках истории вместо национально�освободи�
тельной обозначилась национально�кроссовочная борьба.
Что для этого нужно? Пост�постмодернизм плюс полная масс�
медизация всего мира.

Между прочим, хорошо известная читателям «Терры»
фирма Apple является не только образцово�показательным
брэндом, вот уже много лет продающим компьютеры как на�
грузку к apple feeling, но и заказчиком�вдохновителем эта�
лонного пост�постмодернистского рекламного ролика, вы�
пущенного аж в 1984 году и вошедшего во все учебники. Ре�
жиссер Ридли Скотт изящно упаковал в единое целое Олим�

пиаду, готовую к употреблению выжимку из одноименной
с годом антиутопии Оруэлла и «антитоталитарный» ком�
пьютер Macintosh: «And you’ll see why 1984 won’t be like
«1984» (www.duke.edu/~tlove/mac.htm).

Итак, в эпоху пост�постмодернизма творческий
поиск новых форм уступает место креативной раз�
работке актуального контента. И вот наш виртуаль�
ный влюбленный открывает рот… и, если в голове у
него имеется хоть сколько�нибудь мозгов, пони�

мает, что одно дело — любить, как герои пьес Лили�
ан Хеллман, и совсем другое — любить, как персона�

жи шоколадной рекламы. Что у него остается, поми�
мо права смириться и получить удовольствие? Само

собой, право на симметричный ответ. Тотальная
опошленность старых символов заставляет судорожно

искать новые, и вместо стихов «Тебя люблю безумно я…»

свежеиспеченный падонак выстукивает креатифф «Тибе ваткнуть
хачу я глубако…».

Как видите, постмодернизированное слово «креатив», заим�
ствованное прямиком из лексикона пиарщиков и рекламистов,
стало обозначением учетной единицы падонского творчества от�
нюдь не просто так. Еще менее случаен аффторский лексикон
(согласитесь, что отличить апологета Удава от просто малогра�
мотного пошляка не составляет труда): калька с ebony english
(wassap!) как антитеза языку глянцевых журналов (основных пе�
чатных носителей идеологии пост�постмодернизма) и одновре�
менно своеобразный код, в чем�то сродни поэзии скальдов…
кстати, скальдов я тоже не читал.

И уж совершенно ничего удивительного нет в том, что креа�
тифф в конце концов стал полноценным культурным явлением
и в таковом качестве распространился далеко за пределы соб�
ственно сайта www.udaff.com, да и вообще Рунета. Пускай
многих «оригинальных» падонков ЖЖшная, скажем, экспансия
(обороты «в Бобруйск жывотное», «аффтар учи албанский» и
т. п. — это именно из ЖЖ) в восторг отнюдь не приводит (www.
udaff.com/ask/45499.html).

Остается понять, почему среди наваянного новыми русскими
киберпанками (по�моему, именно креатиффы на сайте Удава, а
вовсе не романы Лукьяненко по справедливости должны носить
это гордое наименование) так мало достойных внимания (не
фтыкания) вещей. Возможно, потому, что, в отличие от «класси�
ческих» панков, поставивших на уши культуру конца семидеся�
тых, аффтары предпочитают самовыражаться в основном не с
помощью музыки и прочих «быстрых» разновидностей творчес�
кой деятельности, а в литературном, так сказать, труде (в этом
нет ничего удивительного, если учесть особенности Интернета
как медийной среды… хотя бы просто прикиньте, сколько «ве�
сит» текстовый файл и сколько — mp3). Но для того, чтобы стать
действительно интересным писателем, смелости и чувства стиля
недостаточно — необходимо владеть еще и навыками самостоя�
тельного мышления, а такие люди, как правило, во всякую мен�
тальную суету втянуть себя не позволяют. Впрочем, возможно,
прямо сейчас какой�нибудь молодой Пилеффин заканчивает
свое «Паколение Нах»… успехов ему. �

1 Эх, жаль, нельзя стравить автора с изобретателем бульонных кубиков Юлиусом Магги (цар�
ство ему небесное). Он бы нашел что возразить. — Прим. ред.
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Нî âîò óïîòðåáëåíèå íåïîòðåáíûõ âûðàæåíèé â ïèñüìåííîé ðå÷è ìåíÿ,
ïðèçíàþñü, êîðîáèëî. Ðóññêàÿ ñëîâåñíîñòü èçäðåâëå (ïî êðàéíåé ìåðå,
äî íåäàâíåãî âðåìåíè) ÷óðàëàñü çàáîðíîé íåöåíçóðùèíû, áëþäÿ êàê çå−
íèöó îêà ÷èñòîòó ÿçûêà. Â êðàéíåì ñëó÷àå, âñåãäà âåäü ìîæíî ïîäûñêàòü
ýâôåìèçìû, íå òàê ëè? 

«Íå âñåãäà, — âîçðàçèë Âåíÿ, — áûâàþò ñèòóàöèè, êîãäà íèêàêèå
ïàëëèàòèâû íåâîçìîæíû». È â êà÷åñòâå ïðèìåðà ïîâåäàë ìíå ïðèò÷ó —
èñòîðèþ, èìåâøóþ ìåñòî áûòü ñ åãî äðóãîì Â. Òèõîíîâûì. Òîìó äîâåëîñü
êàê−òî çàíèìàòüñÿ ïðîòèâîïîæàðíîé ïðîôèëàêòèêîé. Âñå ëåòî îíè ïðî−
ïèòûâàëè äåðåâÿííûå ñðóáû ñïåöèàëüíûì ðàñòâîðîì — «îò âîçãîðà−
íèÿ». Íàêîíåö ïðèåõàëî íà÷àëüñòâî ñ ïðîâåðêîé. È âîò Òèõîíîâó ïðåä−
ñòîÿëî ïåðåä êîìèññèåé ïðîäåìîíñòðèðîâàòü ýôôåêòèâíîñòü ïðîïèòêè.
Âçÿë êëîê ïàêëè, îêóíóë åå â ñïåöðàñòâîð è, íå îæèäàÿ ïîäâîõà, «ñ äî−
âîëüñòâîì òàéíûì íà ÷åëå», ïîäíåñ ãîðÿùóþ ñïè÷êó… Ïàêëÿ, áóäòî îá−
ëèòàÿ áåíçèíîì, ìãíîâåííî âñïûõíóëà.

— «…………..!»
Äà, èìåííî ýòè ñëîâà âûðâàëèñü èç óñò îïåøèâøåãî «ïîäæèãàòåëÿ».

Íåëüçÿ íå ñîãëàñèòüñÿ, ÷òî ïàðëàìåíòñêèå âûðàæåíèÿ íå â ñèëàõ áûëè áû
ïåðåäàòü âñþ ìåðó èçóìëåíèÿ, îáèäó è ãîðå÷ü, èáî âñÿ ðàáîòà ïîøëà íà−
ñìàðêó, ïñó ïîä õâîñò.

* Àâòîð èçâåñòíûõ ðîìàíîâ «Òåíè èñ÷åçàþò â ïîëäåíü», «Âå÷íûé çîâ» è äð..

Из мемуаров Анатолия Иванова*

(о Венедикте Ерофееве)

[СКВЕРНОСЛОВИЕ В СЕТИ]



«Мы матом не ругаемся, мы на нем разговариваем» — сия по�
лушутливая фраза, похоже, уже перестала восприниматься как
анекдот. Чтобы убедиться в этом, не обязательно наступать дву�
мя ногами на новенький ботинок какому�нибудь верзиле в об�
щественном транспорте или подслушивать разговор среднеста�
тистических подростков. Пользователю Интернета совсем не
нужно искать культурного шока в реальной действительности,
сквернословия предостаточно и в онлайне.

Давайте попробуем трезво разобраться в причинах такой
распространенности сквернословия в Сети. Поразмыслим, как и
почему мы ругаемся, что отличает «мат виртуальный» от «мата
реального» и что дает Интернет заядлому матерщиннику.

Ненормативной лексикой владеет большинство носителей
языка, однако для значительного количества людей это лишь
пассивный словарный запас: то есть понять крепкое выражение

способен каждый, но повторять его станут далеко не все. Чело�
век и сквернословие существуют бок о бок с незапамятных вре�
мен, поэтому за столь продолжительный период ненормативная
лексика научилась выполнять множество функций. Можно руг�
нуться и выплеснуть на первого попавшегося всю обиду за бес�
цельно прожитые годы. Это обычно приводит к громкому скан�
далу и взаимному обмену любезностями. Гораздо чаще можно
услышать будничный диалог, в котором нет�нет да и промельк�
нет трехбуквенный «неопределенный артикль» или другое из�
вестное междометие, куда пешком ходят. Столь же часто поми�
наются собаки женского пола и представители сексуальных
меньшинств. Говорящие сами чаще всего не замечают колорита
своей речи. Вообще, привычка матюгаться «промежду прочим»
становится все более распространенной среди носителей самых
разных языков, не только русского.

Поле

[26]
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[СКВЕРНОСЛОВИЕ В СЕТИ]

Федор Смирнов

[sprache@inbox.ru]

брани
Не говорите мне, что делать, и я не буду говорить, куда вам идти…

Афоризм



Интернет тоже не чужд веяниям сквернословной моды, но де�
монстрирует целый ряд особенностей в использовании русского
мата. Пристальный взгляд позволяет выявить два аспекта — «по�
сылание ближнего» в повседневном сетевом общении, преиму�
щественно в форумах, и творческие изыски виртуозных матер�
щинников. Последние порой собирают вокруг себя большие со�
общества единомышленников.

«Светские беседы» в форумах
Наверняка многим из вас приходилось хотя бы раз становиться
свидетелями громкого выяснения отношений в форуме. В таких
случаях один посетитель силится припомнить все слова, состав�
ляющие матерную лексику, и вылить получившийся коктейль на
голову оппонента. Тот, разумеется, не может остаться в долгу,
поэтому цитирует своего обидчика и добавляет десяток�другой
изысканных выражений. По завершении беседы неискушенный
носитель русского языка сможет занести в свой словарик еще
парочку новых слов и выражений.

Примерам столь «достойного» поведения в Сети несть числа.
Наибольшее количество ругательств можно обнаружить, оче�
видно, именно в форумах, поскольку призвать к порядку матер�
щинника в чате или ICQ гораздо проще. Конечно, мат строжай�
ше запрещен правилами большинства форумов, но, как извест�
но, флагом паровоз не остановишь.

Крепкое словцо тесно связано с эмоциональной разрядкой,
или катарсисом1. Покрыл ближнего в форуме, и на душе стало
легче, напряжения бесконечного трудового дня как не бывало.
Таким образом, Сеть создает невиданные ранее возможности
для эмоциональной разрядки: устал — зашел на форум — выру�
гался — полегчало. Ни тебе сломанных челюстей, ни разрушенных
отношений с близкими… То, что брань была средством предот�
вращения более серьезных конфликтов, подтверждает и отечест�
венная история. Сегодня слово «брань» означает также битву,
сражение. Дело в том, что в стародавние времена на Руси воины
не сразу бросались друг на друга с кулаками, а становились рать
напротив рати и начинали переругиваться. Порой именно этим
дело и ограничивалось, обходилось без кровопролития.

Интересно, что очень часто всем знакомые слова приобрета�
ют в форуме забавное начертание, когда количество и порядок
букв сохраняются, а некоторые из них заменяются на символы
процента, знака вопроса, решетки и пр. Понятно, что такая «тай�
нопись» не может скрыть смысла этих выражений. Зачастую ис�
пользуют просто набор символов типа #$%@!, который оставля�
ет широкий простор для фантазии. Что побуждает пользовате�
лей так шифроваться? Как мы уже видели, шила в мешке не ута�
ишь, однако формально подобные словечки как бы и не мат во�
все, поэтому обвинить форумчанина в нарушении местного ко�
декса труднее. Есть и другое, менее поверхностное предположе�
ние: употребляя крепкое словцо, человек нарушает серьезные
табу, поэтому бессознательно стремится смягчить и замаскиро�
вать этот факт. Письменное ругательство — нечто гораздо более
весомое, нежели устное. Выругаться хочется, но краснеть всю ос�
тавшуюся жизнь за содеянное — нет.

Как быть? Прибегнуть к псевдоматерным словечкам, которые
вызывают в сознании других людей «правильные» ассоциации2.

Креативным падонкам 
от благодарных фтыкателей

Пришло время поговорить о сетевом мате как о весьма своеоб�
разной разновидности творчества. Знакомство с контркультур�
ными писателями, или афтарами, как они сами себя называют,
развеяло все сомнения. Вокруг контркультурных ресурсов соби�
рается значительная аудитория, которая пишет, читает, обсуж�

дает, поэтому отказывать всем им в существовании — неоправ�
данный снобизм.

На самом деле контркультура как таковая существует в Сети
довольно давно. Некоторые утверждают, что в Интернет она при�
шла из уже почти забытой среды ФИДО. Но у истоков этого дви�
жения в самой Сети был именно скандально известный проект
Fuck.ru, в конце девяностых неоднократно удостоенный различ�
ных премий как «Лучший юмористический сайт года». Основные
идеи, которые позже составят кодекс настоящего падонка, были
заложены именно там. Добродушный и не очень, стёб на fuck.ru
протекал не только в литературной форме. Этот сайт, словно ха�
мелеон, регулярно менял окрас, маскируясь под известные ре�
сурсы. Со временем Fuck.ru утратил свою контркультурную пре�
лесть, покрылся мхом и перестал радовать многочисленных по�
читателей, а вскоре и вовсе был продан. После закрытия сайта
один из его идеологов LINXY таинственно вещал разочарованной
публике: «Fuck.ru есть везде, потому что он нигде не исчез».
Очень скоро стало понятно, какой глубокий смысл был скрыт в
его словах. Контркультурные адреса начали бодро размножать�
ся: fucknet.ru, udaff.com, padonki.org. Неформатная сетевая об�
щественность объединилась под знаменем падонков.

Суть их существования заключается в создании и чтении
«креативов» — занимательных текстов на самые разные темы
(тут вам и политика, и философия, и порнография). Занима�
тельным в этих текстах является крайнее презрение к нормам
русского языка: «Ва время акупацыи ыстонтсы убигали в леса и
там прятались, а самые смелые инагда дажы шкодили пама�
леньку, ну там, абзавут рускава салдата изза дерева «аслом» или
фак паказывайут в кармане». Согласитесь, написать такой текст
даже труднее, чем соблюсти все нормы грамматики. Человечес�
тво издавна умело издеваться над словами. Оказывается, еще и

во времена ФИДО уже знакомый нам LINXY пытался организо�
вать клуб любителей «жонглировать словами». Это «общество
чистых тарелок» идеолог скромно окрестил L�текстом. Похоже,
что в его начинаниях изначально не было никакой враждебнос�
ти по отношению к родному языку, это было просто «некоторое
художество». Народу понравилось, и теперь каждый извращает�
ся в меру сил и способностей. Другая особенность — «разговор�
ное» сквернословие, которое предстает в столь же «обезобра�
женном» виде: «апсерать», «сцуко», «гамно».

Свежему взгляду неискушенного посетителя предстанут часто
повторяющиеся выражения: «первый нах!», «афтар жжот!»,
«кг/ам». Малопонятные непосвященным, эти выражения вызы�
вают целую гамму чувств у настоящего падонка. «Первый нах»
наверняка спровоцирует легкую досаду: опять малолетки сорев�
нуются друг с другом, кто быстрее оставит первый комментарий
под свеженьким креативом. «Афтар жжот!» — довольно высокая
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Падонок (падонак) — человек,
способный абстрагироваться
от социальных норм и правил
(морально�этических и т. д.) в каких бы
то ни было проявлениях своей воли.

Сергей Еремин, 
«Фашыстский Мюллер», 

padonki.org

1 Катарсис в психологии — разрядка стрессового состояния. Продукт, который мы имеем в результате,
заставляет избегать слова «очищение»…
2 В эту же группу можно добавить и более изощренные примеры интернетного происхождения типа
«мля» или «туева хуча».



оценка писательского таланта падонка. «Кг/ам» — такой емкой
уничижительной характеристике позавидовал бы сам Белин�
ский. Первые две буквы кратко характеризуют достоинства кре�
атива, вторые — литературный талант автора.

Наконец, все тексты объединены жизненным кредо настоя�
щего падонка: перед нами образ этакого мачо, который пьет лю�
бой алкоголь до приключений, знакомится с женщинами3 ис�
ключительно с целью физической близости, патологически не�
навидит «ахтунгеров» (гомосексуалистов) и вдобавок плюет на
все общественные нормы.

Все это, однако, впечатления. Что же стоит за подобными со�
обществами и в чем секрет их популярности? Сквернословие,
оказывается, может быть для человечества полезным не только
в деле предотвращения кровавых разборок.

Вполне солидные дяди, вынужденные проводить напря�
женные рабочие дни в офисах, тоже нуждаются в эмоцио�
нальной разрядке. Мат дает возможность ненадолго забыть о
собственном положении и образовании, отбросить запреты и
глупости, составляющие корпоративную культуру. Скинув
шкуру своего социального положения, человек становится
просто «падонком», для которого не существует языковых и
культурных барьеров.

Контркультура привлекает не только офисных трудоголиков.
В ней вертятся многочисленные писательские таланты, которых
не устраивает обычная художественная форма. Написать рас�
сказ на правильном русском языке? Какая скука! Нет, для насто�
ящего писателя самое главное — оригинальность во всем, пока
читателя не начнет мутить от нестандартных взглядов автора.
Сюжет для креативного падонка — вещь преходящая, поэтому в
числе произведений контркультуры много римейков — типа ма�
терной «Золушки» или «Горя от ума».

Несмотря на свою широкую известность, мат для падонков
является чем�то вроде средства идентификации. Разумеется, по�
нять смысл даже витиеватого ругательства способен практичес�
ки каждый носитель русского языка, но далеко не всем будет ин�
тересно использовать мат в качестве средства повседневного
общения или литературного творчества. На главной странице
сайта udaff.com гордо красуется жизненное кредо падонков: ко�
му не нравятся крайне распространенные на ресурсе слова, мо�
жет отправляться по известному всем адресу.

Наконец, мат дает возможность почувствовать небывалую
свободу от всех и вся, будь то нудный шеф, придирчивый редак�
тор или скучные и правильные друзья. Ощущение свободы,
пусть и виртуальной, позволяет легче справляться с ограничени�
ями будничной жизни.

В поисках братьев по разуму
Утверждение Удава о «неразгаданной русской душе» хоть и зву�
чит весьма эффектно, заставляет кое в чем усомниться. Крепкие
выражения существуют у всех народов, даже приторно�вежли�
вые японцы способны грубо оскорбить ближнего. Просто спосо�
бы для этого каждый выбирает по себе.

Как выясняется, у нас нет оснований свысока взирать на аме�
риканцев, похваляясь русским матом. Профессор В. И. Жель�
вис4, хорошо знакомый с ругательствами народов мира, замеча�
ет: «Американская брань столь же однообразна, что и русская, в
том смысле, что большинство сквернословов — люди с очень ог�

раниченным словарем. Изощренных сквернословов, думаю,
можно встретить во всех странах и на всех континентах, и амери�
канцы с русскими — отнюдь не исключение». Обнаружить самый
ругающийся народ на планете невозможно по одной простой
причине: жители разных стран отличаются сквернословными
стратегиям. Если попытаться буквально переводить брань на
другой язык, то самые разнообразные и вульгарные ругательст�
ва, вероятно, у венгров и испанских цыган�гитано. Меньше все�
го пользуются инвективами наши прибалты.

Поскольку ругаться способен каждый хомо сапиенс, то поче�
му бы, скажем, американским или немецким пользователям не
создать сообщества, подобные российским очагам контркуль�
туры?

Поиски в Google позволяют обнаружить значительное коли�
чество сайтов, где в изобилии встречаются английские слова из
«грязной семерки»5. Ссылки же, к большому разочарованию, ве�
дут сплошь на порносайты и разборки малолетних пользовате�
лей в форумах. Время от времени попадаются громкие домены
типа www.internetisshit.org, но содержимое этих сайтов на куль�
турное явление не тянет при всем желании. Тем не менее cка�
зать, что американцам совершенно чужды падонские идеалы, —
значит, покривить душой. У афроамериканского населения есть
отличный аналог контркультурного L�языка6. Там, где русские
пишут «нравиЦЦа», «янки» ответят «boi» (boy), «cuz» (because)
или «nethin» (anything).

Неожиданной находкой стал полупадонский немецкий сайт
Kranker Scheiss (krankerscheiss.com). Вообще, Scheisse7 — это
очень распространенное словечко, которое немцы используют к
месту и не к месту. Обнаруженный ресурс хоть и не изобилует
«душевными выражениями», содержит несколько заниматель�
ных образцов социальной сатиры (типа «Когда же Папа Рим�
ский, наконец, испустит дух?»), рассказов о первых сексуальных
опытах и победах и т. д.

Вот так, совсем неожиданно, немцы оказались близки нам по
духу. То ли петровские реформы тому виной, то ли царствование
Екатерины Второй — предоставим судить историкам. От себя до�
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3 «Пелотками», если пользоваться их терминологией.
4 Один из крупнейших отечественных специалистов�филологов, занимающихся изучением скверносло�
вия. Автор монографии «Поле брани».
5 Dirty Seven — список слов, запрещенных к употреблению в американских СМИ. Среди них широко из�
вестные в России: fuck, shit и motherfucker.
6 Для него даже придумали специальный термин — Ebonics. Его в 1973 году предложил Р. Л. Уильямс,
доктор психологии, профессор Вашингтонского университета в Сент�Луисе (штат Миссури). Слово означа�
ет буквально «черная фонетика» (от ebony — черный и phonetics — фонетика), читается с ударением на пер�
вый слог.
7 Кому лень лезть в словарь: соответствует русскому слову на букву Г.



бавлю, что молодые немцы с завидной быстротой перенимают
русские ругательства и весьма эффектно их используют.

А если завтра без мата нам не прожить…
Как видим, сквернословие заняло прочные позиции в сетевом
общении, причем не только в Рунете. Можно, конечно, возра#
зить, сказав, что я#де подобными вещами не занимаюсь, гадкие
ресурсы обхожу стороной и вообще возмущен до глубины души.
Без сомнений, наша манера общаться в Интернете сильно зави#
сит от нашего собственного образовательного и культурного
уровня. Чем же объяснить такую распространенность мата в Се#
ти? Уже ли это всё озабоченные подростки, увидевшие в Интер#
нете аналог знакомого им забора? Внимательно почитав тексты
падонков, думаю, что все далеко не так просто…

За многими деятелями контркультуры вполне угадываются
образованные и эрудированные люди. Похоже, в распростране#
нии сквернословия в Рунете повинны не только «пользователи
из неблагополучных семей». Сквернословие традиционно вы#
полняет ряд важных функций — будь то эмоциональная разряд#
ка или установление контакта с себе подобными. Сеть открыва#
ет перед сквернословом дополнительную уникальную возмож#
ность: можно ругаться и оставаться безнаказанным. Мат оказал#
ся замечательно полезной вещью, которая способна спасти «бе#
лых воротничков» от выгорания на работе, дать самовыразиться
нестандартным авторам и построить целые сообщества «люби#
телей русской словесности».

Что же делать? Неужели стоять с опущенными руками, на#
блюдая как Рунет наполняется «изысканными» выражениями?

Возможно, среди читателей найдется немало закаленных бор#
цов за чистоту русского языка, готовых лезть на баррикады, го#
няться за сетевыми грубиянами с поганой метлой и подвергать их
административному штрафу. Работка предстоит не из легких, ес#
ли учесть, что заядлые матерщинники прячутся под масками рес#
пектабельных и состоятельных граждан. С другой стороны, после
регулярных встреч с до боли знакомыми словечками на просто#
рах Сети становится обидно за «Великий и Могучий».

В матче сборной матерщинников против команды «Даешь
культурный Интернет» всегда побеждает «дружба». Вы только
подумайте: если каждому разрешить матюгаться всегда и везде,
то «изысканные выражения» мигом утратят свою запретную пре#
лесть. Стоит наложить строжайшее табу — желающие его нару#
шить будут выстраиваться в очередь.

Гораздо интереснее понять, приносит ли нам мат ощутимую
пользу или только лишь явный вред. Что думают по этому пово#
ду наши герои? Апологет контркультуры Удав считает сквернос#
ловие скорее благом: «Выпускать пар, а не копить в себе — это
очень хорошо. Ругайтесь чаще!» Профессор Жельвис менее од#
нозначен: «Определенная польза есть от любого мата, так как он
помогает выпускать пар, гасит желание бить морду. Но от мата
столько же и вреда, если не больше. Это обоюдоострое оружие,
меч без рукоятки: другого поразишь, но и сам руки обрежешь.
Добрым мат, по#моему, не может быть по определению, не для
доброты он придуман, а для агрессии». Вообще, существует за#
нимательная теория, согласно которой сквернословие наносит
непосредственный вред здоровью обоих участников перебран#
ки. Оказывается, это смогли подтвердить и экспериментально:
высаживали морковь на двух грядках, ухаживали за обеими
одинаково, а на одной из них несчастные овощи крыли почем
зря. В результате «обруганная» морковь росла хуже и давала
меньший урожай.

Так будем же осторожны: выпуская пар в Сети, оглянитесь
по сторонам. Возможно, ваш комментарий действительно
«жжот»… �
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Рàçìûøëÿÿ î ñêâåðíîñëîâèè, êàæäûé ðèñêóåò âïàñòü â êàêóþ−íè−
áóäü äîñàäíóþ êðàéíîñòü. Êòî−òî ñ ïîõîðîííîé ôèçèîíîìèåé ïðî−
ñêðèïèò ðåêâèåì îòå÷åñòâåííîé êóëüòóðå. Ëèáåðàëû ñ ïàäîíñêîé óõ−
ìûëêîé íàïóòñòâóþò: «Ïåøè èñò÷î». À èñòèíà, êàê âñåãäà, îêàæåòñÿ
ãäå−òî ïîñåðåäèíå.

À ïî÷åìó áû íå ïðåäîñòàâèòü ñëîâî çàñëóæåííûì äåÿòåëÿì êîíòð−
êóëüòóðû? Î ìàòå, ïàäîíêàõ è ðóññêîé äóøå ôèëîñîôñòâóåò Óäàâ, îð−
ãàíèçàòîð îäíîãî èç ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ êîíòðêóëüòóðíûõ ïðîåêòîâ
Udaff.com.

Когда читаешь креативы на udaff.com, складывается образ этаких мачо,

которые ежедневно балуются наркотой, пьют и открыто плюют на куль-

турные достижения. А каков настоящий падонок в реальной жизни?

— Äà ðàçíûå ìû âñå. Íàïðèìåð, ó íàñ åñòü òîâàðèù, êîòîðûé æè−
âåò â Ãîëëàíäèè, — îí âûêóðèâàåò ïî äåñÿòü êîñÿêîâ â äåíü. À íåêîòî−
ðûå íå ïüþò è íå êóðÿò. Íå â ýòîì äåëî — âàæåí íåêèé æèçíåííûé
ñòåðæåíü è íåêîòîðûå ïðèíöèïû, êîòîðûìè íåëüçÿ ïîñòóïàòüñÿ.

А как бы вы сформулировали эти принципы? Может быть, три самых

главных…

— Òðóäíî ñêàçàòü. Íó, íàïðèìåð:
� áûòü óáåæäåííûì ãåòåðîñåêñóàëîì;
� ñ íåäîâåðèåì îòíîñèòüñÿ ê òîìó, ÷òî òåáå ïûòàþòñÿ íàâÿçàòü èç−
âíå — ïî òåëåâèçîðó, â ãàçåòàõ è ò. ä.;
� ëþáèòü ðóññêèé ìàòåðíûé ÿçûê.

Хотелось бы поговорить про особый язык креативов… Русский мат —

обязательный атрибут падонка?

— Äà íåò, êîíå÷íî, íå îáÿçàòåëüíî ìàòåðèòüñÿ. Óæ åñëè âûðàæàòü
ñâîè ìûñëè ñâîáîäíî — òî ïî÷åìó áû ýòî íå äåëàòü â ïðèâû÷íîé
ôîðìå. Íà ñàìîì äåëå ó íàñ ìíîãî òàëàíòëèâûõ ïðîèçâåäåíèé áåç ìà−
òà, ìîãó äàòü ññûëêè.

А как появились такие уже ставшие почти крылатыми выражения типа

«афтар», «жжот», «пеши исчо!», «низачот», «кг/ам» и т. п. Неужто просто

стихийный продукт творчества масс?

— Èìåííî òàê. «Ïåðâîíàõè» âîîáùå íà ìîèõ ãëàçàõ â íàøèõ êîì−
ìåíòàðèÿõ ê êðåàòèâàì ðîäèëèñü. Åñëè âäóì÷èâî ïîêîïàòüñÿ, ìîæíî
íàéòè è ïåðâîãî «êã/àì», è ïåðâîãî «ïåðâîíàõà».

Возвращаясь к контркультуре… Есть ли ее представители за бугром? Из-

вестны ли вам, скажем, американские сайты, похожие на udaff.com или

padonki.org?

— Ìíîãèå íàøè àâòîðû æèâóò çà ãðàíèöåé: â Ãîëëàíäèè, Ãåðìà−
íèè, Èçðàèëå è ÑØÀ. Äàæå â ßïîíèè åñòü. ×òî êàñàåòñÿ ïîäîáíûõ
ñàéòîâ, òî, åñëè ÷åñòíî, — íå â êóðñå ñîâåðøåííî.

Как вы думаете, почему контркультура зародилась именно в России?

У нас, русских, есть к этому какая-то необъяснимая склонность?

— Äà, è âïîëíå îáúÿñíèìàÿ. Êîíòðêóëüòóðà ìîãëà çàðîäèòüñÿ
òîëüêî ó íàñ. Ìû æå íå àìåðèêîñû — æåâàòü òó æâà÷êó, êî−
òîðóþ ïðåäëàãàþò. Ìû âñåãäà «æåëàëè ñòðàííîãî» © Ñòðó−

ãàöêèå.



Есть такой миф о собирателе мата, будто он все что�то пишет в
блокнотик, делает записи в грязном кабаке в простенках и на за�
копченных подоконниках, а порой даже на стенах вокзальных
сортиров. На самом деле составитель словаря мата, как прави�
ло, никуда не ходит и вкалывает по пятнадцать часов в день, не
вставая из�за компьютера и погрузившись в Интернет, в этот
кладезь народной мудрости, юмора и смекалки. Современный
Рунет — своеобразное зеркало русского фольклора. Именно

здесь черпает вдохновение составитель многотомного словаря
русского мата.

Русские программисты шутят, что знаменитое слово из трех
букв представляет собой идеальный набор букв для проверки
шрифта, поскольку содержит перекрещивающиеся линии, над�
строчный и подстрочный символ. То есть «х..» — это такой уни�
версальный компьютерный код, альфа и омега языка. Ведь на�
бор этих трех магических букв служит еще и для самоутвержде�

Сóùåñòâóåò ïîíÿòèå êóëüòóðíî−ðå÷åâîãî ñòàòóñà, òî åñòü
ïðèíàäëåæíîñòè èíäèâèäà ê êîíêðåòíîìó òèïó ÿçûêîâîé
êóëüòóðû. Âûäåëÿþò ñëåäóþùèå ôîðìû ÿçûêîâ: ëèòåðàòóðíûé,
ðàçãîâîðíûé, ïðîñòîðå÷èå, òåððèòîðèàëüíûå äèàëåêòû, ñîöèàëü−
íûå äèàëåêòû (ÿçûê îòäåëüíûõ ñîöèàëüíûõ ñëîåâ è ãðóïï).

Â êàæäîé èç ýòèõ ôîðì ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ ñêâåðíîñëîâèå. Åãî
èñïîëüçîâàíèå îáû÷íî ïðåñëåäóåò ñëåäóþùèå öåëè:
� êàê ñðåäñòâî îáùåíèÿ âíóòðè ãðóïïû äåêëàññèðîâàííûõ ýëåìåíòîâ
(àñîöèàëüíûå ãðóïïû, «íèùàÿ áîãåìà», «ïîñòïåðåñòðîå÷íûå ñëèâêè îá−
ùåñòâà»);
� äëÿ îïîçíàíèÿ «ñåáå ïîäîáíûõ» è âûðàæåíèÿ íåãàòèâíîãî îòíîøåíèÿ
ê ñîöèàëüíûì íîðìàì;
� äëÿ âûðàæåíèÿ âåðáàëüíîé àãðåññèè (ëàò. verbalis — óñòíûé; ôîðìà
àãðåññèâíîãî ïîâåäåíèÿ äëÿ îòðåàãèðîâàíèÿ ñîáñòâåííûõ îòðèöàòåëüíûõ
ýìîöèé).

Îñòàíîâèìñÿ íà âåðáàëüíîé àãðåññèè, ïîñêîëüêó èìåííî îíà âñå ÷àùå
âñòðå÷àåòñÿ â ïîñëåäíåå âðåìÿ. Âåðáàëüíàÿ àãðåññèÿ áûâàåò äâóõ âèäîâ.
Âî−ïåðâûõ, îíà ìîæåò ïðîÿâëÿòüñÿ â ôîðìå îñîçíàííîãî ñòðåìëåíèÿ ïðè−
÷èíèòü ìîðàëüíûé âðåä äðóãîìó ÷åëîâåêó, à âî−âòîðûõ —  â âèäå ñïîíòàí−
íîãî ñëîâîèçâåðæåíèÿ, íå èìåþùåãî öåëüþ îáèäåòü èëè óíèçèòü êîãî−ëè−
áî. Â ýòîì ñëó÷àå íåíîðìàòèâíàÿ ëåêñèêà âûñòóïàåò êàê ðå÷åâîé îáðàç îá−
ùåíèÿ. «Âàæíî íå ÷òî ñêàçàòü, à êàê ñêàçàòü». Êñòàòè, ñàéò fuck.ru, â ìîìåíò,
êîãäà òàì áûë ïðîñòî ôîðóì «äëÿ îòâåäåíèÿ äóøè», ÿâëÿëñÿ òåì ñàìûì
«îòáîéíûì ìîëîòêîì», êîòîðûé èíîãäà òàê íåîáõîäèì êàæäîìó ÷åëîâåêó
äëÿ ñáðîñà íàïðÿæåíèÿ. ×èòàÿ òàì ñîîáùåíèÿ, ñðàçó ñòàíîâèëîñü ïîíÿòíî,
÷òî àâòîðû — äîñòàòî÷íî îáðàçîâàííûå ëþäè, ïîçâîëÿþùèå ñåáå òàêèì
îáðàçîì ðàññëàáèòüñÿ. Ïîòîê âûñêàçûâàíèé, çà÷àñòóþ äàæå ñ þìîðîì, êî−
òîðîìó ïîçàâèäîâàëè áû íàøè ñàòèðèêè. À âîò áîëüøèíñòâî ñàéòîâ, ãäå
ìîæíî âñòðåòèòü ïîäîáíóþ ëåêñèêó, óæ èçâèíèòå, íå êîíòðêóëüòóðà, ýòî
ïðîñòî îòñóòñòâèå ëèáî îáðàçîâàíèÿ, ëèáî âîñïèòàíèÿ. Åñëè ïðîàíàëèçèðî−
âàòü óïîòðåáëÿåìóþ òàì ðå÷ü, îñîáåííî íåîëîãèçìû, òî ïîíåâîëå íàïðàøè−
âàåòñÿ âîïðîñ î ïñèõè÷åñêîì ñîñòîÿíèè ýòèõ èíäèâèäîâ. È ñåé÷àñ êîëè÷å−
ñòâî îáðàùàþùèõñÿ ê ïñèõîëîãàì ëþäåé, êîòîðûå ïðîñÿò èçáàâèòü èõ îò
ïðèâû÷êè óïîòðåáëÿòü ìàò, ñèãíàëèçèðóåò î ðàçðàñòàþùåéñÿ ïðîáëåìå.

Íåîäíîêðàòíûå
èññëåäîâàíèÿ ñðåäè ïîä−
ðîñòêîâ ïîêàçàëè, ÷òî íà−
èáîëüøåå íåãàòèâíîå îòíîøå−
íèå ó íèõ âûçûâàþò íàñèëèå, óïîò−
ðåáëåíèå íàðêîòèêîâ è ñêâåðíîñëîâèå. Íî ðàç òàê, òîãäà ïî÷åìó

èìåííî óïîòðåáëåíèå ìàòà è ïðî÷èõ «ñëîâå÷åê» ñòàëî ÷óòü ëè íå
íîðìîé îáùåíèÿ?

Îòâåò, ñ îäíîé ñòîðîíû, ëåæèò íà ïîâåðõíîñòè: ïîñëå ïåðåñòðîéêè â íà−
øåé ñòðàíå ñôîðìèðîâàëàñü îñîáàÿ ñóáêóëüòóðà, íîñèòåëÿìè êîòîðîé ìî−
ãóò âûñòóïàòü ïðåäñòàâèòåëè ðàçëè÷íûõ ñîöèàëüíûõ ñëîåâ è êîòîðàÿ âïè−
òàëà ýëåìåíòû îáðàçîâàííîñòè, ïðåñòóïíîé èäåîëîãèè è ïëåáåéñòâà. Èìåÿ
äèïëîì î âûñøåì îáðàçîâàíèè, ÷ëåí ñîöèóìà, òåì íå ìåíåå, ïîçâîëÿåò ñå−
áå èñïîëüçîâàòü íåíîðìàòèâíóþ ëåêñèêó, íå âèäÿ â ýòîì íè÷åãî ïðåäîñóäè−
òåëüíîãî. Çà÷àñòóþ îáðàçöîì äëÿ ïîäðàæàíèÿ ìîãóò ñëóæèòü ïðåóñïåâàþ−
ùèå ïðåäñòàâèòåëè ëåãàëüíîãî è òåíåâîãî áèçíåñà, ñðåäè êîòîðûõ íåìàëî
ëþäåé, âûðîñøèõ â êðèìèíàëüíûõ ñòðóêòóðàõ.

Ñ äðóãîé ñòîðîíû, òîëüêî îò íàñ ñàìèõ çàâèñèò, õîòèì ìû óïîòðåáëÿòü
ìàò èëè íåò. Â îñíîâå êàæäîãî íàøåãî ïîñòóïêà ëåæèò îïðåäåëåííûé ìî−
òèâ. À ÷òî òàêîå ìîòèâ? Ýòî ïîáóæäåíèå ê äåÿòåëüíîñòè, ñâÿçàííîå ñ óäîâ−
ëåòâîðåíèåì ïîòðåáíîñòåé ñóáúåêòà. Ïî−ïðîñòîìó: ðàç ÷åëîâåê ðóãàåòñÿ,
çíà÷èò, åìó ýòî íàäî. À çà÷åì — äåëî âòîðîå. Çàïðåùàé, íå çàïðåùàé, îí
âñå ðàâíî íàéäåò ñïîñîá óäîâëåòâîðèòü ñâîþ ïîòðåáíîñòü.

Íî ó ðàññìàòðèâàåìîãî âîïðîñà åñòü è åùå îäíà ñòîðîíà. Ñàì−òî ÷åëî−
âåê ìîæåò õîòåòü ÷åãî óãîäíî. Íî îòêóäà îí ÷åðïàåò ñâîè æåëàíèÿ? Èç îê−
ðóæàþùåãî åãî ñîöèóìà, è ïåðâûì ó÷èòåëåì äëÿ êàæäîãî èç íàñ ñòàíîâèò−
ñÿ ñåìüÿ. Ïîòîì øêîëà è ò. ä. Èñõîäÿ èç ýòîãî, ÷òî ìû âèäèì ñåé÷àñ? Ðî−
äèòåëÿì íåêîãäà çàíèìàòüñÿ äåòüìè — íàäî çàðàáàòûâàòü, ïî òåëåâèçîðó
ñïëîøíàÿ ðåêëàìà ÷åãî óãîäíî, â òîì ÷èñëå íàñèëèÿ, ïèâà è ïð., à ãîñóäàð−
ñòâî ñ ýòèì íèêàê íå áîðåòñÿ. Ïî÷åìó? Ïîòîìó ÷òî ñèëüíûõ ìèðà ñåãî íà−
ñåëåíèå íå èíòåðåñóåò. Íàñåëåíèå — ýòî âñåãî ëèøü ïëàòåæåñïîñîáíûé
ýëåìåíò, è ÷åì ìåíüøå óðîâåíü íàøåãî îáðàçîâàíèÿ, òåì áîëüøå íàì
ìîæíî «âïàðèòü», à áåç âûñîêîãî óðîâíÿ îáðàçîâàíèÿ îòêóäà ìîæåò âçÿòü−
ñÿ ÷èñòàÿ êðàñèâàÿ ðå÷ü?
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Чем слабее доводы, тем крепче выражения.
Афоризм

Чем слабее доводы, тем крепче выражения.
Афоризм

ЗаниМАТельная



ния автора: писать повсюду слово «х..», примерно то же самое,
что писать слово «Я» или «Здесь был Вася». Это некая деклара�
ция субъекта, в которой он мифологизирует себя самого в виде
центрального «пупа земли». То есть «х..» — это космогоническая
формула, содержащая в себе в свернутом виде структурность
всего мира. Есть еще знаменитая шутка, когда программисты
внутри программ вписывают страшное матерное ругательство,
которое никакой практической функции, разумеется, не выпол�

няет. Оно выполняет символическую функцию, это своего рода
тайное заклятие, магическое проклятие и заговор. Эдакий аму�
лет программера.

Мат вообще выполняет множество функций. Мужчины руга�
ются для поддержания своего патриархально�репрессивного ав�
торитета. Дети — чтобы казаться взрослыми. Женщины — чтобы
сделать вид, что они тоже немножко мужчины, а вовсе не «ба�
бы — дуры», которые, когда «с возу — кобыле легче». Это совер�
шенно разные «маты», у них разные социальные цели. Интеллек�
туал, ругаясь, подчеркивает свой интеллектуализм, оттеняет его
таким неожиданным контрастом. Эстет может позволить себе
больше неприличных слов, потому что они только подчеркивают
его эстетизм. Потому что вокруг него — изысканный литератур�
ный контекст. И вводя инородные слова, он тем самым лишь от�

теняет свой «книжный» статус. А простой шахтер, наоборот, ког�
да хочет вас обидеть, говорит подозрительно вежливо. Вот я, ко�
гда собираюсь гопнику в темном переулке накатить в бубен, то
начинаю говорить страшно изысканно и очень тихо. А если чело�
век громко кричит и ругается — он совершенно не опасен.

Конечно, произносят матерные слова вслух не все. Но зато
все — краснеют, когда их слышат. В этом смысле человек, который
все время матерится, так же обедняет свою речь, как и тот, кто ни�
когда не матерится, а всегда, предположим, употребляет только
слово «пенис».

Неприличность слов — это лишь вопрос контекста, ситуации.
Если вас укусил комар, вы не должны полчаса орать матом, но
если вам, как в анекдоте, напарник на голову капает раскален�
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Òàê ÷òî ñêâåðíîñëîâèå è âñå áîëåå ÷àñòîå åãî óïîòðåáëåíèå — ýòî
âñåãî ëèøü ñëåäñòâèå òîé æèçíè, êîòîðóþ ìû ñîçäàåì ñåáå ñàìè. È, êî−
íå÷íî, ýòîìó ñïîñîáñòâóåò íåêîíòðîëèðóåìûé ïîòîê íåãàòèâíîé èíôîð−
ìàöèè, ëüþùåéñÿ íà íàñ îòîâñþäó. Ïîýòîìó îäíè çàùèùàþòñÿ ñ ïîìî−
ùüþ âåðáàëüíîé àãðåññèè (çà÷àñòóþ ïîäñîçíàòåëüíî), à äðóãèå ïðîñòî,
íå âäàâàÿñü â äåòàëè (÷òî õîðîøî, à ÷òî íåò), ãäå íàäî è íå íàäî ñêâåð−
íîñëîâÿò (çà÷àñòóþ òîæå ïîäñîçíàòåëüíî).

Òåì æå, êòî õî÷åò áîðîòüñÿ çà ÷èñòîòó ðóññêîãî ÿçûêà â Ðóíåòå, ìîãó
ëèøü íàïîìíèòü, ÷òî ÷èñòî íå òàì, ãäå íå ñîðÿò, à òàì, ãäå ìåòóò. Â òåõ
æå ôîðóìàõ, åñëè ïîñòîÿííî ÷èñòèòü ìàò è ââîäèòü ñèñòåìó ðåãèñòðà−
öèè, ìîæíî îòñå÷ü íåìàëî «íàðóøèòåëåé». Ñàéòû «êîíòðêóëüòóðùèêîâ»,
åñëè ñ íèìè áîðîòüñÿ, âñå ðàâíî áóäóò ïðîðàñòàòü, êàê ñîðíÿêè, íî èõ
âåäü íèêòî è íå âûïàëûâàåò. Ïîðÿäîê ìîæíî íàâåñòè, íî ýòî çàâèñèò
òîëüêî îò íàñ ñàìèõ. �

В Уголовном кодексе нецензурная брань в

общественных местах подпадает под ста-

тью 213, часть 1, «Мелкое хулиганство». После вступле-

ния в силу поправок к Административному, Уголовному и дру-

гим кодексам содержащиеся в ней правонарушения не пред-

ставляют теперь общественной опасности, и если раньше за

мат полагалось от полугода исправительных работ до двух лет

лишения свободы, то теперь сквернословов не сажают, а

штрафуют. За нецензурную брань в общественных мес-

тах полагается штраф в 5–15 МРОТ или административ-

ный арест на срок до 15 суток.

Есть, правда, одно замечание: умелый адвокат может

попытаться подвести мат под статью 130 УК «Оскорбле-

ние», а то и привяжет сюда же статью 129 «Клевета».

Кстати, ругаться, не нарушая закон, можно

у себя в квартире, на общих кухнях, в подъез-

дах и подвалах. Все эти места по

действующему законодательст-

ву не являются общественными.

лексика
Алексей Плуцер−Сарно [www.plutser.ru]

Сàìóþ îáùóþ ïðåäâàðèòåëüíóþ èíôîðìàöèþ î ìàòå ìîæíî íàéòè â
«Âèêèïåäèè» ïî àäðåñó ru.wikipedia.org. Äëÿ òåõ, êòî íå â êóðñå, ýòî èí−
òåðàêòèâíàÿ ýíöèêëîïåäèÿ, êîòîðàÿ çàïîëíÿåòñÿ ñàìèìè ïîëüçîâàòå−
ëÿìè. Îíà ïîêà ñëàáîâàòà, íî ïî çàìûñëó ýòî ðåàëüíî ñåòåâîé ïðîåêò,
è ïîýòîìó îí ìíå î÷åíü íðàâèòñÿ. Íà ãëàâíîé ñòðàíèöå åñòü ðàçäåë —
«Ëèíãâèñòèêà», â íåì ïóíêò 6 — «Îñîáàÿ ëåêñèêà», à òàì âûáèðàåòå
«Ìàòåðùèíó» è ïîïàäàåòå â ðàçäåë «Îáñöåííîé ëåêñèêè». Çäåñü âàì,
ïî êðàéíåé ìåðå, îáúÿñíÿò, ÷òî çíà÷èò ñëîâî «îáñöåííûé».



ным оловом, то так же странно прозвучит спокойная вежливая
формула: «Глубокоуважаемый Вася, вы сильно не правы, капая
мне на темя раскаленным металлом». Всему свое время и место.
Время браниться и время молиться. Тут вспоминается анекдот,
который мне вчера рассказал мой компьютерный господь и спа�
ситель Саша Можаев , пока делал дефрагментацию винта: «Зна�
ете, в чем разница между комаром и женой? Комар хотя бы, ког�
да кровь пьет, — не жужжит…»

Мат может использоваться как своеобразный язык экспрес�
сивного устрашения. То есть мат — это часть государственного
языка, это лексикон приказов. Такая речь способна деморализо�
вать противника, чтобы он и не помыслил о свободе воли. В этом
случае мат — вполне по Маяковскому — страшное оружие.

Что же касается неприличности мата, то она идет не от самих
слов, а от системы запретов, имеющихся в нашем сознании и
пришедших к нам из темного праславянского прошлого. Есть,
например, табу на употребление слова «мать» в эротическом
контексте. А уже отсюда — непристойность выражения «мать
твою…!» и всех его производных, вроде «ёж твою ять!», «йогурт
пармалат!», «йокалыманджары!», «японский бог!» или «ядрёны
пассатижи!». Да и само слово «ети» неприлично именно в силу
соседства с матерью.

Слова такого рода есть во всех языках, а непристойность их в
русском, конечно, не сравнима с английским, там все эти «факи»
можно во многих ситуациях говорить, не краснея, даже при да�

мах. Их и приличные дамы говорят, не краснея. А у нас можно
материться только простому матросу или особо утонченному эс�
тету. А всем остальным — детям, беременным женщинам, инва�
лидам и неграм — нельзя. Такая социальная репрессивность язы�
ка тоже способна порождать неприличные контексты. Женщинам
в нашей стране ничего нельзя, потому они так неприличны. Ведь
женская грудь неприлична, а мужская — нет. Весь этот сексизм то�
же порождает похабность культуры.

Хотя здесь, конечно, есть много забавных казусов. Да и вооб�
ще, эволюция мата — поразительное явление. Страшно непри�
личные слова вдруг становятся приличными и наоборот. Поэто�
му мата в каком�то объективно�статичном виде как бы и не су�
ществует, есть лишь поле языковой экспрессии, которое запол�
няется то одними словами, то другими. Мат, скажем, XV века —
это вообще другой язык. Слово «блядь» в XVIII веке было совер�
шенно приличным и означало «обман, ложь, пустословие». Его
протопоп Аввакум через слово употреблял в своих писаниях.
Слово «манда» — однокоренное со словами приманка и манить.
Это то, что манит человека. Но эти связи с другими словами

умерли, остался голый эротический контекст, и слово стало не�
приличным. В ХХ веке вдруг стало непристойным слово «залу�
па», хотя еще сто лет назад говорили «залупить яйцо», «залупить
фрукт». То есть очистить от кожуры. Собственно залупа — это
всего лишь очищенный фрукт. Но эти ассоциации исчезли, и
строчка из Евгения Онегина «залупой красной солнце встало» —
воспринимается как верх непристойности. Так что непристой�
ность — понятие относительное.

Всякое неприличие, даже языковое, это некая условность. А
если мы возьмем русский язык в целом, то выяснится, что любое
наименование животного можно сделать неприличным. То есть
я могу сказать слово «козел» как вполне приличное, а могу ска�
зать как очень грубое.

В зависимости от контекста любое слово может приобрести
позитивный или негативный характер. В русском языке, напри�
мер, все наименования животных могут выступать в роли руга�
тельных слов. Слово «медведь» может иметь коннотации «гру�
бый», «тупой», «неуклюжий», «неумелый», «ни к чему не спо�
собный». Это что�то вроде свиньи, только еще более дикое. А
«петух» — какое страшное слово! Это ведь лагерный гомосек, са�
мый низ лагерной иерархии. Кстати, мышка — это еще и вагина1.

Мат есть только в нашем сознании. В языке невозможно отде�
лить «мат» от «не�мата». Все это субъективно. Для кого�то и
«гондон» — мат, а для кого�то просто англицизм. А что же там у
нас в сознании происходит на самом деле — это одному Фрейду

известно. Во всяком случае, в сознании нет заборов, разделяю�
щих язык на приличное и неприличное. Как, скажем, если бы на
одной стороне забора были написаны одни слова, а на другой —
другие. Мы должны уважать русский язык весь. И помнить, что
матерились почти все русские писатели. Матерные произведе�
ния писали Сумароков, Елагин, Чулков, Олсуфьев, Ломоносов,
Барков, Пушкин, Вяземский, Лермонтов, Некрасов, Тургенев,
Полежаев, Кузмин, Хармс, Маяковский, Бунин, Шукшин, Алеш�
ковский, Довлатов, Веня Ерофеев, Витя Ерофеев, Сорокин, При�
гов, Кибиров, Волохов, Аксенов, Бродский, а также мои люби�
мые поэты Немиров, Решетников и Левченко. Перечислять мож�
но бесконечно.

Одна из функций мата — противостояние высокой культуре.
Русская культура действительно существует в противопоставле�
нии низкого высокому, народной и книжной культуры. Без этой
границы ощущение высокого, утонченного, романтичного не
было бы столь сильным. Существует целая традиция литератур�
ных пародий, родившаяся еще в XVIII веке. В рамках этой тради�
ции пародирования высокой литературы было создано множес�
тво уникальных текстов, здесь и матерный «Евгений Онегин», и
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1 Подробнее о вагине можно почитать в статье «Философия п…ды» (plutser.ru/philos/).

Х..вый человек, х..вая погода, х..вый
фильм и х..вое настроение — это
совершенно разные значения слова.
«Злой», «пасмурный», «скучный»
и «мрачный»… если в словаре все это
обозначить словом «плохой», то тогда
непонятно, в каких контекстах можно
говорить х..вый, а в каких нет! Ведь
бывает «х..вый сканер» или «х..вый
сисадмин», но не бывает «х..вого
делита» или «х..вого энтера».



поэма «Кто на Руси е..т хорошо?», и матерный «Гамлет», и матер�
ный «Демон», и матерное «Горе от ума» и сотни других текстов.

Но это не значит, что всюду должен быть мат: в текстах, пред�
назначенных для массового читателя, возможны определенные
ограничения, но для научных текстов такие ограничения непри�
емлемы. Все уместно в свое время и в своем месте. Не все, что
было в словарях прошлого века, было приемлемо произносить в
салоне пушкинской же эпохи. Это нормально, когда что�то нель�
зя, есть культурный запрет. Но публиковать академического на�
учного Пушкина с купюрами — это маразм. Дети, увидев точки
вместо слов, все равно спросят: «Мама, а что, дядя Пушкин был
плохой?»

И, конечно, мат — чисто русское явление. Татарское проис�
хождение мата — чушь собачья. Это обычное желание приписать
«свое» «плохое» кому�нибудь другому. Слово на букву «П» —
безусловно, общеславянское. «Х» — русское, по утверждению
Якобсона и Фасмера. Глагол «ети» — точно русский. Корень
«бляд» — тоже не вызывает сомнений. Это все наше, родное. Не�
понятно только происхождение слова «елда». «Манда» — тоже
вполне русская. «Плохое» — оно всегда приписывается кому�то
«другому». Татары — мат придумали, ругаются все время. Ев�
реи — придумали деньги и жадность. Чукчи — породили глу�
пость. Чеченцы — придумали вообще все самое страшное, что
есть в России. Грузины — изобрели похоть, а немцы — занудство
и бюрократию. Ну а французы, конечно же, придумали минет.

Это все массовые мифы. Должен вас огорчить, дорогие друзья,
и мат, и минет придумали в России. А уж как у нас ложат Боль�
шим Морским Загибом — ой�ой�ой!

Что же касается собственно альтернативной интернет�культу�
ры, то она действительно более свободная, она никому не подчи�
няется, здесь нет вертикальных структур и жестких приказов
сверху. И это очень хорошо. Самоорганизующиеся снизу системы
вообще лучше во всех отношениях, нежели всякие там вертикали
власти и прочий неэффективный фаллический символизм. В та�
ких системах больше свободы, они продуктивнее, удобнее для
«пользователей». Ну и, как следствие, там больше экспрессии, и,
местами, больше мата. Но это неизбежно, потому что Интернет —
самоорганизующаяся система, там большой удельный вес хаоса.
А порядок жизни из этого хаоса и произрастает. Метафорически
можно даже сказать, что из хаоса русского мата и произрастает
утонченный русский литературный язык. Мат создает контекст не�
возможного, создает языковую структуру языка в целом. Так что
Рунет не создает новых языковых направлений, но он развивает
старую русскую традицию пародирования высокой культуры в
культуре низовой, народной. �

К о м п ь ю т е р р а  #  2 9  [ 6 0 1 ]  1 6  а в г у с т а  2 0 0 5

[33][СКВЕРНОСЛОВИЕ В СЕТИ]

«Бóêâà ÕÓ» — âåñüìà èíòåðåñíûé ðåñóðñ Ðóíåòà, ãäå åñòü áîëüøîå
êîëè÷åñòâî ñîâðåìåííîé áàðêîâèàíû, òî åñòü ìàòåðíîé ëèòåðàòóðû:
bukvahu.narod.ru/Main/poem/sovremen.html. Åñòü åùå öåííûé ñêàçî÷−
íûé ðåñóðñ skazki.udsu.ru/skazproz.php. Çäåñü âûëîæåíî ìíîæåñòâî
ìàòåðíûõ ñêàçîê â ñòèõàõ è ïðîçå, åñòü è àâòîðñêèå òåêñòû.

Лþáîïûòíîå ñîáðàíèå ýðîòè÷åñêîé ëèòåðàòóðû îïóáëèêîâàíî íà
ñàéòå lib.web-malina.com. Îñîáûé èíòåðåñ ïðåäñòàâëÿåò ðóáðèêà «ðàç−
íûå àâòîðû». Áåñöåííûé äëÿ çíàòîêà ðóññêîãî ôîëüêëîðà ìàòåðèàë
ñîáðàí ïîä ðóáðèêîé «Ñòóäåí÷åñêèé ôîëüêëîð» (ïîæàëóé, ëó÷øàÿ
êîëëåêöèÿ ñòóäåí÷åñêîãî ôîëüêëîðà â Ðóíåòå). Ýòîò îðèãèíàëüíûé
ðåñóðñ íå äóáëèðóåò, êàê ìíîãèå äðóãèå, îäèíàêîâûå ïîäáîðêè ìàòåð−
íîé ïîýçèè, èìåíóåìîé áàðêîâèàíîé. «Âåá−ìàëèíà» — äåéñòâèòåëü−
íî áèáëèîòåêà, à íå îáû÷íûé ñàéò ñî ñëó÷àéíûìè òåêñòàìè, ñòûðåí−
íûìè ñ äðóãèõ ñàéòîâ.

Еñëè âû èíòåðåñóåòåñü êëàññè÷åñêîé ìàòåðíîé ëèòåðàòóðîé, òî âàì
ïóòü−äîðîæåíüêà ëåæèò íà ñàéò «Ýíöèêëîïåäèÿ ðóññêîãî ìàòà» (rus-
mat.narod.ru), ãäå ëó÷øå âñåãî ïðåäñòàâëåíà èìåííî êëàññèêà XIX âåêà,
â òîì ÷èñëå àíîíèìíàÿ. Òåêñòû XIX âåêà àòðèáóòèðîâàíû äîñòîâåðíî;
òî, ÷òî ïðèïèñàíî Ïóøêèíó è Ëåðìîíòîâó, — ýòî äåéñòâèòåëüíî Ïóø−
êèí è Ëåðìîíòîâ. ×åãî íåëüçÿ ñêàçàòü î òåêñòàõ XVIII âåêà. Ïî÷òè âñå,
÷òî îòíåñåíî ê Áàðêîâó, íå èìååò ê êëàññèêó íèêàêîãî îòíîøåíèÿ.
Áîëüøàÿ ÷àñòü òåêñòîâ áûëà íàïèñàíà ëåò ÷åðåç ñòî ïîñëå ñìåðòè ïî−
ýòà. Íî âñå æå íà ñàéòå, íåñìîòðÿ íà îòäåëüíûå íåäîñòàòêè, íàèáîëåå
ïîëíî ïðåäñòàâëåíà êëàññè÷åñêàÿ ðóññêàÿ ìàòåðíàÿ ïîýçèÿ.

Тåì, êòî èíòåðåñóåòñÿ íå ôîëüêëîðîì è ëèòåðàòóðíûìè äðåâíîñòÿìè,
à ñîâðåìåííîé ìàòåðíîé ëèòåðàòóðîé, ëó÷øå îòïðàâèòüñÿ íà
www.rema.ru. Ýòî óæå íå íàðîäíûé, íå ôîëüêëîðíûé ðåñóðñ, à ñåðüåç−
íûé ñàéò, ãäå ìîæíî íàéòè áîëüøîå êîëè÷åñòâî âûäàþùèõñÿ àâòîðîâ
è åùå áîëüøå èõ íåöåíçóðíûõ òåêñòîâ. Ó «Ðåìû» åñòü ìíîãî äî÷åðíèõ
àôôèëèðîâàííûõ îôøîðíûõ ïðåäïðèÿòèé, íàïðèìåð almanahuj.rema.
ru:8100. È ìíîãîå äðóãîå. Íî òóò — óñòà íåìîòñòâóþò, êàê ãîâîðèë Âå−
íÿ Åðîôååâ, íàäî ïðîñòî èäòè è ÷èòàòü…

К ñîæàëåíèþ, ñàéò www.aha.ru/~vinsk/mat.htm, áëèñòàâøèé â ñâîå
âðåìÿ íà Îëèìïå îáñöåííîé íàðîäíîé êóëüòóðû, óòðàòèë áûëóþ
ìîùü. Ïîìåùåííûå íà íåì ìàòåðèàëû â áîëüøèíñòâå ñâîåì óæå èìå−
þòñÿ è íà äðóãèõ ñàéòàõ. Åñòü íåáîëüøàÿ ïîäáîðêà ÷àñòóøåê, íåñêîëü−
êî ñòèõîòâîðåíèé… Ãðóñòíîå çðåëèùå çàáðîøåííîé ëèòåðàòóðíîé
ñâàëêè. Ïîæåëàåì ñàéòó âîçðîæäåíèÿ ïî íîâîìó àäðåñó, êóäà îí ïåðå−
åõàë: www.awd.ru/sokras.htm.

Бåñöåííûé äëÿ ëþáèòåëÿ èëè èññëåäîâàòåëÿ ðóññêîãî ôîëüêëîðà ðå−
ñóðñ www.anekdot.ru íå íóæäàåòñÿ â ìîèõ ïîõâàëàõ. Ñàìîå áîëüøîå åãî
äîñòîèíñòâî â òîì, ÷òî îòáîð òåêñòîâ íå ïðîâîäèòñÿ, òî åñòü ïåðåä íà−
ìè èìåííî òî, ÷òî ïðèõîäèò íà ñàéò. Íåçàìåíèìûé ðåñóðñ äëÿ ïðî−
ôåññèîíàëüíîãî ôîëüêëîðèñòà. Çäåñü, íàïðèìåð, ìîæíî óçíàòü, ÷òî
íàðîä ñåé÷àñ ïîíèìàåò ïîä àíåêäîòîì, ïîñêîëüêó âñå, ÷òî íàðîä ïðè−
ñûëàåò â ðóáðèêó «Àíåêäîòû», òî è ïóáëèêóåòñÿ. Êàê âûÿñíèëîñü, â
íàøå  âðåìÿ ìàòåðíûé àíåêäîò áûâàåò êàê ñòèõîòâîðíûé, òàê è ïðîçà−
è÷åñêèé; ïîä ñêàáðåçíûì àíåêäîòîì ïîíèìàþòñÿ êàê âûìûøëåííûå
áàéêè, òàê è ðåàëüíûå èñòîðèè èç æèçíè, êàê íàðîäíûå òåêñòû, òàê è
àâòîðñêèå. Êîíå÷íî, ïóáëèêóåìûå òåêñòû íåîäíîðîäíû è íåðàâíîöåí−
íû, íî â ýòîì−òî è ñîëü. Ê òîìó æå ñàéò îáíîâëÿåòñÿ äàæå íå åæåäíåâ−
íî, à ïðàêòè÷åñêè íåïðåðûâíî−êðóãëîñóòî÷íî. Íàâåðíîå, ýòî îäèí èç
ñàìûõ öåííûõ ðåñóðñîâ Ðóíåòà, îòðàæàþùèé ðåàëüíóþ òåêñòîâóþ
æèçíü ðóññêîãî ôîëüêëîðà.

Иç äîñòîéíûõ ñàéòîâ õî÷åòñÿ óïîìÿíóòü åùå ðåñóðñ Ì. Àðìàëèíñêî−
ãî (www.mipco.com), ãäå ïðåäñòàâëåíà ïîýçèÿ è ïðîçà îáñöåííîãî õà−
ðàêòåðà.



В результате четырехлетних инвестиций
общим размером 1,4 млрд. долларов
Hewlett�Packard заимела новую струйную
технологию печати, на которую возлага�
ются весьма смелые надежды. Называет�
ся она SPT (Scalable Printing Technology).
Инженерам компании удалось размес�
тить на печатающей головке 3900 сопел,
что позволило повысить производитель�
ность устройств и улучшить качество отпе�
чатков. Для начала SPT представлена до�

машним фотопринтером
Photosmart 8250 ($200),
серией МФУ Photosmart
3000 All�in�One (от $300

до $400), а также офисны�
ми принтерами OfficeJet Pro K550. Пер�
вый новичок и представители второго
семейства названы быстрейшими фо�
топринтерами в мире: снимки формата
10x15 см они выводят всего за 14 секунд.
С ними используются чернила HP Vivera
(шесть раздельных картриджей, по одно�
му на цвет). Представители третьего се�
мейства позиционируются как выгодная
замена бюджетным настольным цветным

лазерным принтерам. Будучи вдвое быст�
рее (12 стр./мин. в цвете, 10 — в моно�
хромном режиме) и несколько дешевле,
они обещают качество печати, сопостави�
мое с лазерным (интерполированное раз�
решение до 4800 dpi).

Новый мощный ноутбук Nautilus Z550 на
базе технологии Centrino представила
фирма Rover Computers. Построенный на
базе процессора Pentium M 7xx (до
2,26 ГГц на 533�МГц FSB), он оснащается
DDR�памятью (до 2 Гбайт). Широкофор�
матный (16:10) 15,4�дюймовый экран с
разрешением 1280x800 управляется
(впервые для ноутбуков этой фирмы) гра�
фическим адаптером GeForce Go 6600 со
128 Мбайт видеопамяти. Накопители —
жесткий диск объемом 40–80 Гбайт
(5400 об./мин) и многоформатный пи�
шущий DVD�привод. Отметим также
встроенную камеру, ТВ�тюнер и поддерж�
ку Bluetooth. Кроме этой модели, в пер�
вый день августа Rover выпустила 12�

дюймовую малютку Nautilus X200, рабо�
тающую на Pentium M ULV 753 (1,2 ГГц на
400�МГц шине) и интегрированном чип�

сете 855GME. Накопитель только
один — 40�Гбайт винчестер, но с
ноутбуком поставляется внешний
привод DVD+/–RW с интерфей�
сом USB 2.0.

Известная своими интерактив�
ными школьными досками ком�

пания SMART (в число ее акционе�
ров, кстати, входит Intel) сообщила о вы�
пуске нового планшета Sympodium DT770.

Это 17�дюймовый экран (1024x768) с
единой технологией «двойного ка�
сания» DViT, позволяющей вводить
данные как пером, так и пальцем. В
устройстве используются специаль�
ные цифровые камеры, фиксирую�
щие исходящие от пера ИК�лучи.
Когда для ввода используется па�
лец, все работает наоборот: ИК�из�

лучение проецируется на поверхность, а
камеры улавливают тень от пальца и пе�

редают данные на процессор, который
определяет точку касания. Переключение
между режимами происходит автомати�
чески. Планшет предназначен для прове�
дения презентаций (в сочетании с ком�
пьютером и проектором). Программный
пакет SMART Board позволяет поверх при�
ложений делать «цифровыми чернила�
ми» пометки и записи, которые можно
сохранять и изменять. В верхней части
дисплея находятся программируе�
мые кнопки, которые обеспечивают
доступ к ручке, ластику и могут вы�
полнять функции кнопок мыши.

Microsoft выпустила очередные ус�
тройства ввода: Remote Keyboard для
Windows XP MCE и Optical Desktop
5000. Remote Keyboard сочетает воз�
можности ПДУ, клавиатуры и мыши. На�
бор Optical Desktop 5000 состоит из бес�
проводных клавиатуры и мыши, а также
софта для обработки фотографий. Клави�
атура делает возможным доступ одним
кликом к наиболее часто используемым
функциям редактирования снимков и
имеет Zoom Slider для увеличения/умень�

шения изображения. Мышь
оснащена новым механизмом Magnifier,
увеличивающим любой участок экрана.

Появились три любопытные ЦФК от Fuji�
film. Модель FinePix S9000 ($700, кон�
струкция а�ля SLR) имеет довольно�таки
серьезное разрешение для любительской
камеры. В ней применен 9�Мп сенсор
Super CCD HR пятого поколения и задей�
ствована технология Real Photo с соответ�
ствующим процессором, уменьшающая
цифровой шум — бич высоких разреше�
ний при больших ISO (диапазон свето�
чувствительности камеры — ISO
80–1600). К тому же S9000 быстра — она
готова к работе уже через 0,8 с после
включения, а задержка срабатывания за�
твора и вовсе находится в районе одной
сотой секунды. Объектив — Fujinon с 10,7�
кратным зумом (28–300 мм в эквивален�
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те). Среди про	
чих достоинств —

функция Anti	Blur, под	
гоняющая настройки ISO

для подавления дрожания ка	
меры и размытости картинки, а так	

же функция Natural Light, улучшающая
цветопередачу в условиях слабой осве	
щенности. Вторая модель, FinePix E90
($500), оснащена сенсором с тем же раз	
решением, но это компакт	камера, и
классом она пониже (point	n	shot с со	
хранением возможностей ручной на	
стройки). Максимальная светочувстви	
тельность — ISO 800. Камера имеет 4	
кратный оптический зум и 2	дюймовый
экран (кстати, у S9000 он 1,8	дюймовый).
Третья модель, S5200 ($400), — 5,1	мега	
пиксельная «SLR	styled»: 5,1	Мп сенсор,

высокая чувствительность (до ISO
1600), оптический зум 10x.

Для многих Plextor — своего рода фе	
тиш, когда речь заходит об оптических
приводах. Так вот, эта фирма выпустила
два новых многоформатных внешних
DVD	рекордера, PX	716UFL и PX	740UF.
Похоже, изготовитель решил поэкспери	
ментировать с дизайном: обе модели
имеют матовый черный корпус, к тому же
PX	716UFL — со слотовой загрузкой, что у
внешних приводов от Plextor встречается
впервые. Подключаются они как через
USB 2.0, так и по FireWire. Оба дисковода
поддерживают запись DVD+/–R и чтение
DVD+/–ROM со скоростью 16x. В осталь	
ном же разница бросается в глаза (соот	
ветственно для PX	716UFL и PX	740UF):
запись двухслойных DVD+/–R — 6x/6x и
8x/4x, запись DVD+/–RW — 8x/4x и
8x/6x, скорости CD — 48x/24x/48x и
48x/32x/48x. Хотя второй привод вроде
бы пошустрее, размер его буфера состав	
ляет всего 2 Мбайт, что вчетверо меньше,
чем у первого. Кроме того, PX	740UF ли	
шен всевозможных традиционных Plex	

tor’овских примочек вроде GigaRec,
SecureRecording и пр., что наводит на вся	
кие нехорошие мысли.

Экзальтированные фанаты Apple, пока
истекают последние деньки платформы
PowerPC для этих компьютеров, могут
порадоваться очередным расширениям
линеек Mac mini и iBook. В первой появи	
лись три новинки: одна с 1,25	ГГц про	
цессором PowerPC G4 ($500) и две с
1,42	ГГц процессором ($600 и $700 в ва	
рианте с SuperDrive вместо комбо	приво	
да). Общее у всех — ATI Radeon 9200
(32 Мбайт видеопамяти на борту), 
80	Гбайт HDD, 512 Мбайт ОЗУ. Усовер	
шенствованных ноутбука — два: 12,1	дюй	
мовый с 1,33	ГГц процессором ($1000) и
14,1	дюймовый с 1,42	ГГц процессором
($1300). Первый оснащен 40	Гбайт жест	
ким диском и слотовым комбо	драйвом,
второй — 60	Гбайт диском и многофор	
матным DVD	рекордером SuperDrive, то	
же со слотовой загрузкой.

Тремя бытовыми сканерами пополни	
лось семейство Perfection фирмы Ep	
son. Модель 4490 Photo ($249) с мак	
симальным аппаратным разрешени	
ем 4800x9600 dpi поддерживает Di	
gital ICE для реставрации негативов.
Она экипирована держателем для
сканирования серий 35	мм слай	
дов, негативов и 2,25	дюймовой
пленки. Дополнительно предла	
гается автоподатчик документов
($200). Две другие модели, 3590
Photo ($150) и 3490 Photo ($100), тоже
обладают кое	какими возможностями

сканирования прозрачных материалов.
Первая оснащена автозагрузчиком для
полосок 35	мм пленки. Вторая, без авто	
загрузчика, наверное, является более
адекватным выбором для своего класса
(она все же имеет адаптер для 6	кадро	
вых отрезков пленки или двух слайдов).

Разрешение обоих сканеров —
3200x6400 dpi. Опционально к

ним предлагается фидер ($150)
на 24 фотографии (макси	

мальный формат —
10x15 см).

Семейство Mini	DV	
видеокамер Canon

Optura пополнилось двумя моделями.
Первая — гибридная камера Optura 600
($1100) с 4,3	мегапиксельным ПЗС	сен	
сором. Среди основных фотовозможнос	
тей — автобрекетинг экспозиции, 9	то	
чечный автофокус и технология Simulta	
neous Photo Recording для захвата статич	
ной картинки в процессе видеосъемки
(кстати, можно снимать в формате 16:9 с
использованием всей ширины сенсора).
Десятикратный зум объектива дополня	
ется 200	кратным цифровым зумом, ка	
мера имеет встроенную подсветку для
видеосъемки в условиях низкой осве	
щенности. Вторая новинка, Optura S1,
имеет 2,2	Мп сенсор и по понятным при	
чинам вряд ли может считаться сколько	
нибудь полноценной фотокамерой, но с
видео у нее все в порядке, да и цена ощу	
тимо меньше ($800). Ее объектив также
обеспечивает 10	кратный зум.

Андрей Сокольников
[asokolnikoff@computerra.ru]
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Еñëè æå íîâûé êðèñòàëë ïðèíöè−
ïèàëüíî îòëè÷àåòñÿ îò ñâîèõ ïðåä−
êîâ, òî, êàê ïðàâèëî, ó íåãî íàéäåò−
ñÿ êàêîé−íèáóäü ìåðçêèé íåäîñòà−
òîê (à ïîðîé è íå îäèí). Òî îí íå
íàìíîãî îïåðåæàåò ïî áûñòðî−
äåñòâèþ ñâîèõ ñîáðàòüåâ, òî ñëèø−
êîì ñèëüíî ãðååòñÿ, òî òðåáóåò ïî−
êóïêè êîìïëåêòóþùèõ íà ïîëòûñÿ−
÷è äîëëàðîâ. È îáùåå âïå÷àòëåíèå
(êîòîðîå ïîòîì îáÿçàòåëüíî îòðàç−
èòñÿ â ñòàòüå) ïîëó÷àåòñÿ íå «ÿ ñå−
áå òàêîé æå õî÷ó», à «õîòåëè êàê
ëó÷øå, à ïîëó÷èëîñü êàê âñåãäà»…

Êàê æå òàê, — âîçìóòèòñÿ ÷è−
òàòåëü, — âåäü èç ëþáîãî ïðàâèëà
îáÿçàòåëüíî äîëæíû áûòü èñêëþ−
÷åíèÿ! À âîò è íåò, — îòâåòèì
ìû, — èáî åñëè ïðîöåññîð î÷åíü
áûñòðûé, «õîëîäíûé» è ñîâìåñòè−
ìûé ñî âñåì íà ñâåòå, òî îò åãî öå−
íû ó âàñ ãëàçà íà ëîá ïîëåçóò. Íî−
âèíêà îò AMD — Athlon 64 FX 57 —

îáëàäàåò âñåìè êà÷åñòâàìè «èäå−
àëüíîãî ïðîöåññîðà», îäíàêî åãî
öåíà2 áüåò âñå ðåêîðäû: ýòî ñàìûé
äîðîãîé íàñòîëüíûé ïðîöåññîð çà
ïîñëåäíèå ïÿòü ëåò. Äàæå çà òîïî−
âûå äâóõúÿäåðíûå ÷èïû (îñîáåííî
ïîñëå íåäàâíåãî ñíèæåíèÿ öåí)
ñåãîäíÿ ïðîñÿò çàìåòíî ìåíüøèå
äåíüãè. Íî ïî áîëüøîìó ñ÷åòó ýòî
åäèíñòâåííûé íåäîñòàòîê FX 57.
Âäîáàâîê ïðîöåññîð äëÿ òåñòèðî−
âàíèÿ äîñòàëñÿ íàì ñîâåðøåííî
áåñïëàòíî. Òàê ÷òî, ïîêîí÷èâ ñ íå−
èçìåííîé «ëîæêîé äåãòÿ», ïåðåé−
äåì ê õâàëåáíîé ÷àñòè.

Технические 
подробности

FX 57 — ñàìûé ÿðêèé ïðåäñòàâè−
òåëü âòîðîãî ïîêîëåíèÿ 90−íì òåõ−
íîëîãè÷åñêèõ íîðì («ñòåïïèí−
ãà E»), èñïîëüçóþùåãîñÿ ñåãîäíÿ
äëÿ èçãîòîâëåíèÿ âñåõ íîâûõ ïðî−

öåññîðîâ AMD3. Ýðà ñòàðûõ äîá−
ðûõ 130 íì çàâåðøåíà: â èþëå
2005 ãîäà AMD ïðàêòè÷åñêè öåëè−
êîì ïåðåâåëà4 ñâîå ïðîèçâîäñòâî
íà áîëåå «òîíêèå» è ýêîíîìè÷íûå
âàðèàíòû. È ýòî, êñòàòè, îçíà÷àåò,
÷òî îòíûíå îêîí÷àòåëüíî ïîõîðî−
íåí íàñòîÿùèé Ìàôóñàèë ñðåäè
ïðîöåññîðíûõ ðàçúåìîâ — So−
cket A: ïðîöåññîðû äëÿ íåãî, êðî−
ìå êàê ïî îñîáûì çàêàçàì, ïðîèç−
âîäèòüñÿ áîëüøå, óâû, íå áóäóò. Íî
è ãðóñòèòü ïî ýòîìó ïîâîäó òîæå
îñîáåííî íå ïðèõîäèòñÿ: ÷èïû
Sempron Socket A àðõèòåêòóðû K7,
îñíîâàííûå íà ÿäðàõ Thorough−
bred−B è Thorton, ÷åñòíî ñêàæåì,
áåçíàäåæíî óñòàðåëè, è åäèí−
ñòâåííîé ïðè÷èíîé, ïî êîòîðîé èõ
ïðîäîëæàëè èçãîòàâëèâàòü, áûëà
íåâîçìîæíîñòü âûïóñêàòü ñòîëü
æå áîëüøîå êîëè÷åñòâî êóäà áîëåå
ñëîæíûõ è äîðîãèõ ïðîöåññîðîâ,
îñíîâàííûõ íà àðõèòåêòóðå K8.
Ïðàâäà, ïåðâîå ïîêîëåíèå 90−íì
CPU îò AMD («ñòåïïèíã D») áûëî
íåñïîñîáíî ðàáîòàòü íà äîñòàòî÷−
íî âûñîêèõ (âûøå 2,2 ÃÃö) òàêòî−
âûõ ÷àñòîòàõ, íî áëàãîäàðÿ òåõíî−
ëîãèè «ðàñòÿæåííîãî êðåìíèÿ»
(Dual Stress Liner â òåðìèíîëîãèè

AMD) òåïåðü ðåøåíà è ýòà ïðîáëå−
ìà — Athlon 64 FX 57 ðàáîòàåò íà
çàîáëà÷íîé ïî ìåðêàì ïðîöåññî−
ðîâ Athlon òàêòîâîé ÷àñòîòå
2,8 ÃÃö. Ýòî ïåðâîå è ãëàâíîå äî−
ñòîèíñòâî íîâîãî «ýêñòðåìàëà».
Íà çâàíèå «áûñòðåéøåãî îäíî−
ÿäåðíîãî ïðîöåññîðà â ìèðå» óñ−
ïåøíî ïðåòåíäîâàëè åùå Athlon 64
4000+/3800+ (2,4 ÃÃö); èìåþùèé
æå îòíîñèòåëüíî íèõ 17−ïðîöåíò−
íóþ ïðèáàâêó ê òàêòîâîé ÷àñòîòå
FX 57 íå òîëüêî àáñîëþòíî íåäî−
ñÿãàåì â «ëþáèìûõ ïðèëîæåíèÿõ
AMD» — èãðàõ, íî è óñïåøíî
«áüåò ïðîòèâíèêà íà ÷óæîì ïîëå»,

Процессор: AMD Athlon

64 FX, Модель: FX 57,

Ordering P/N (Tray):

ADAFX57DAA5BN, Ordering

P/N (PIB): ADAFX57BNBOX,

Степпинг: E4, Частота:

2800 МГц, Частота шины НТ:

2000 МГц, Вольтаж: 1,35–1,40

В, Максимальная температура:

65 °C, Тепловыделение:

104 Вт, Кэш L1: 128 Kбайт,

Кэш L2: 1 Mбайт, Техпроцесс:

90 нм SOI, Сокет: Socket 939,

Цена: $1031
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Самый
дорогой

Тестирование процессоров — занятие

неблагодарное. Если новый CPU отличается от

предшественников только тактовой частотой и

объемом кэша, то вроде и писать особенно не о

чем, роль журналиста сведена к роли эдакого

«обслуживающего персонала», прогоняющего

(зачастую в виде пакета) набор своих любимых

тестов и пытающегося по полученной горке цифр

объективно оценить производительность новинки.

Сергей Озеров

[oz@computerra.ru] процессор

AMD1

Самый
дорогой

процессор

AMD1

1 Íå ñ÷èòàÿ ñåðâåðíûõ ïðîöåññîðîâ, êîíå÷íî.
2 $1031 íà ìîìåíò íàïèñàíèÿ ñòàòüè.
3 Îïîçíàòü ïðîöåññîðû ýòîãî ñòåïïèíãà ìîæíî ïî ïîñëåäíèì äâóì áóêâàì â ïîëíîé ìàðêèðîâêå (Ordering Part Number,
OPN): BP è BQ — ñîîòâåòñòâóþò ñòåïïèíãó E3; BN è BV — ñòåïïèíãó E4; BW, BX è CD — ñòåïïèíãó E6. Íàïðèìåð, äëÿ FX57 —
ADAFX57DAA5BN — OPN ñîîòâåòñòâóåò ñòåïïèíãó E4. Â ïðàéñàõ Ordering Part Number, êàê ïðàâèëî, íå ïèøóò, íî ïîñìîòðåòü
åãî ìîæíî âñåãäà: èìåííî OPN âûãðàâèðîâàí íà êðèñòàëëå âòîðîé ñòðî÷êîé.
4 Íå ñ÷èòàÿ, êîíå÷íî, ðàçíîé «íåïðîôèëüíîé» ïðîäóêöèè è ïðîäóêöèè, ïðîèçâîäèìîé ïî ñïåöèàëüíûì çàêàçàì.



óìóäðÿÿñü â ðÿäå «ëþáèìûõ ïðè−
ëîæåíèé Intel» îáãîíÿòü òîïîâûé
Pentium 4 670 (3,8 ÃÃö).

Âòîðîé êîçûðü íîâîãî ñòåï−
ïèíãà — ïîääåðæêà íàáîðà èí−
ñòðóêöèé SSE3, âïåðâûå ïîÿâèâ−
øåãîñÿ â Pentium 4 Prescott5. Òðè−
íàäöàòü íîâûõ èíñòðóêöèé (èç êî−
òîðûõ äâå — MONITOR è MWAIT,
ñâÿçàííûå ñ òåõíîëîãèåé Hyper−
Threading, — âûäåëåíû â îñîáûé
«ïîäáëîê» è ïðîöåññîðàìè AMD
ïðèíöèïèàëüíî íå ïîääåðæèâà−
þòñÿ) åñòü ñâîåîáðàçíàÿ «ðàáîòà
íàä îøèáêàìè»; èíæåíåðû Intel
ïîñ÷èòàëè öåëåñîîáðàçíûì äîáà−
âèòü èõ ïî èòîãàì ïðàêòè÷åñêîãî
èñïîëüçîâàíèÿ äåéñòâèòåëüíî íî−
âàòîðñêèõ SSE/SSE2. Êàæäàÿ òàêàÿ
èíñòðóêöèÿ ôàêòè÷åñêè ðàññ÷èòà−
íà íà èñïîëüçîâàíèå áóêâàëüíî â
îäíîé−äâóõ ñèòóàöèÿõ, êîãäà òðà−
äèöèîííûå ñõåìû òðåáóþò «íåäî−
ñòàòî÷íî áûñòðûõ» (êàê â ñëó÷àå ñ
HADDPS, îñóùåñòâëÿþùåé ñëîæå−
íèå êîìïîíåíòîâ âíóòðè îäíîãî
âåêòîðà) èëè «íåêðàñèâûõ ðåøå−
íèé» (â ñëó÷àå ñ FISTTP, îêðóãëÿ−
þùåé ÷èñëî â ñòîðîíó íóëÿ, êàê
òîãî òðåáóåò ñòàíäàðò ÿçûêà C, íå−
çàâèñèìî îò âûáðàííîãî äëÿ ñî−
ïðîöåññîðà ðåæèìà îêðóãëåíèÿ).
Ïîòåíöèàëüíî âñå ýòè èíñòðóêöèè
ñïîñîáíû ìíîãîêðàòíî ïîâûñèòü
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü íåêîòîðûõ
ó÷àñòêîâ êîäà; íà ïðàêòèêå6 æå òà−
êèå ó÷àñòêè âñòðå÷àþòñÿ ñðàâíè−
òåëüíî ðåäêî è ñ òðóäîì ïîääàþò−
ñÿ «êîìïèëÿòîðíûì» îïòèìèçàöè−
ÿì (ïðîãðàììèñòó òðåáóåòñÿ ëèáî
èñïîëüçîâàòü ñòàíäàðòíûå, âðó÷−

íóþ îïòèìèçèðîâàííûå áèáëèîòå−
êè, ëèáî âîçèòüñÿ ñ îïòèìèçàöèåé
«êðèòè÷íûõ» ó÷àñòêîâ êîäà íà àñ−
ñåìáëåðå, ÷òî òðåáóåò ñåãîäíÿ
î÷åíü âûñîêîé êâàëèôèêàöèè).
Âäîáàâîê äëÿ «íåóäà÷íûõ» ÿçûêî−
âûõ êîíñòðóêöèé (òèïà îêðóãëåíèÿ
÷èñåë ñ ïëàâàþùåé òî÷êîé â x87)
äàâíî íàéäåíû ýôôåêòèâíûå
«îáõîäíûå ïóòè» ñ èñïîëüçîâàíè−
åì «íåòèïîâûõ» èíñòðóêöèé
(PF2ID, CVTSS2SI èëè CVTPS2PI
âìåñòî ñòàíäàðòíîé FISTP). Â èòî−
ãå ïðèðîñò ïðîèçâîäèòåëüíîñòè îò
ïîääåðæêè SSE3 ñîñòàâëÿåò âñåãî
ïàðó ïðîöåíòîâ, ëèøü èçðåäêà äî−
õîäÿ äî 7–8%7. Òàê ÷òî îæèäàòü îò
SSE3 ìíîãîãî íå ïðèõîäèòñÿ, îä−
íàêî «ôè÷à» ýòî ïðèÿòíàÿ.

Òðåòüå äîñòîèíñòâî ñòåïïèí−
ãà E — óñîâåðøåíñòâîâàííûé êîí−
òðîëëåð ïàìÿòè8. Â îñíîâíîì èç−

ìåíåíèÿ êàñàþòñÿ óëó÷øåííîé ñî−
âìåñòèìîñòè êîíòðîëëåðà ñ «áûñ−
òðûìè» òèïàìè îïåðàòèâíîé ïà−
ìÿòè — òåïåðü ìîæíî èñïîëüçî−
âàòü ãîðàçäî áîëåå áûñòðóþ 1T−
àäðåñàöèþ ñ îäèíî÷íûìè (ïî îä−
íîìó íà êàíàë ïàìÿòè, êîèõ ó
Sempron îäèí, à ó Athlon 64 —
äâà) ìîäóëÿìè ïàìÿòè ïðàêòè÷åñ−

êè ëþáîé îðãàíèçàöèè (åñëè ñàìè
ìîäóëè, êîíå÷íî, ýòó àäðåñàöèþ
«âûòÿíóò») è ñ ïàðàìè (äëÿ
Athlon 64 ýòî îçíà÷àåò ÷åòûðå ìî−
äóëÿ) îäíîñòîðîííèõ ìîäóëåé
DDR400. Êðîìå òîãî, ïîÿâèëàñü è
äîëãîæäàííàÿ íåîôèöèàëüíàÿ
ïîääåðæêà íåñòàíäàðòíîé «áûñò−
ðîé» îïåðàòèâíîé ïàìÿòè ñòàí−
äàðòîâ DDR433, DDR466 è DDR500
áåç ïîâûøåíèÿ òàêòîâîé ÷àñòîòû
ïðîöåññîðíîé øèíû! Äà−äà, îò−
íûíå ïðåèìóùåñòâàìè ýòèõ ñêî−
ðîñòíûõ ìîäóëåé ñìîãóò â ïîëíîé
ìåðå íàñëàäèòüñÿ íå òîëüêî îâåð−
êëîêåðû, ðàçãîíÿþùèå ïðîöåññî−

ðû ñ ðèñêîì äëÿ ñòàáèëüíîñòè ñè−
ñòåìû, íî è äîáðîïîðÿäî÷íûå
ïîëüçîâàòåëè, ñòðîãî ïðèäåðæèâà−
þùèåñÿ ñïåöèôèêàöèé. Çäåñü,
ïðàâäà, ñëåäóåò ñäåëàòü ïîïðàâêó
íà íåêîòîðûå îñîáåííîñòè àðõè−
òåêòóðû K8 (ñì. âðåçêó); äà è ïðè−
ðîñò ïðîèçâîäèòåëüíîñòè îò
10–20% ïðèáàâêè ïðîïóñêíîé
ñïîñîáíîñòè îïåðàòèâíîé ïàìÿòè
íå î÷åíü áîëüøîé, îäíàêî â öå−
ëîì — øòóêà ÷ðåçâû÷àéíî èíòå−
ðåñíàÿ. Äëÿ åå ïîääåðæêè (÷òîáû
ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü âûáðàòü

«áûñòðûå» ðàçíîâèäíîñòè îïåðà−
òèâíîé ïàìÿòè) òðåáóåòñÿ îáíîâèòü
BIOS; ñîîòâåòñòâóþùèå àïäåéòû ê
ñâîèì ìàòåðèíñêèì ïëàòàì ìíîãèå
ïðîèçâîäèòåëè óæå âûïóñòèëè.
Ïðàâäà, èç−çà òîãî, ÷òî JEDEC (îð−
ãàíèçàöèÿ, çàíèìàþùàÿñÿ âûðà−
áîòêîé ñòàíäàðòîâ íà îïåðàòèâíóþ
ïàìÿòü) è DDR400−òî ñòàíäàðòè−
çèðîâàëà «ñî ñêðèïîì», à î áîëåå
áûñòðîé ïàìÿòè DDR ïîêà è ðå÷è
íå èäåò, ãàðàíòèðîâàòü, ÷òî ñâåæå−
êóïëåííàÿ «îâåðêëîêåðñêàÿ» ïà−
ìÿòü è ïðîöåññîð çàðàáîòàþò íà
çàÿâëåííûõ òàéìèíãàõ áåç ïðîá−
ëåì, âàì íèêòî íå ñìîæåò.

Çàÿâëåííîå ìàêñèìàëüíîå òåï−
ëîâûäåëåíèå (TDP) îñòàëîñü òåì
æå, ÷òî è ó «ñòàðè÷êà» FX 55
(104 Âò): ÷óòü íèæå TDP íîâûõ
äâóõúÿäåðíûõ ïðîöåññîðîâ
(110 Âò), òîæå îñíîâàííûõ íà
ñòåïïèíãå E4. Ñ ïîëóòîðà äî
1,4–1,35 Â ñíèçèëîñü íàïðÿæåíèå
ïèòàíèÿ ÿäðà; ñëåãêà óâåëè÷èëñÿ
ïîòðåáëÿåìûé ïðè ðàáîòå òîê; îä−
íàêî ïðîáëåì ñ ñîâìåñòèìîñòüþ

Модель: Airbus A380,

Длина: 73 м, Высота: 24 м,

Вес: 275 т (пустой),

Максимальная скорость:

1050 км/ч, Крейсерская

скорость: 1000 км/ч, Высота

полета: 13000 м,

Максимальная дальность

полета: 13000 км, Двигатели:

четыре двигателя Rolls�

Royce Trent 900 или Engine

Alliance, Количество

посадочных мест: 555, 

Цена: $280 млн.
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Приложение Athlon 64 FX�57 Athlon 64 FX�55 Athlon 64 3800+ Pentium 4 670, 3,8 ГГц
Business Winstone 2004 25,2 24,4 23,8 23,7
Communication SYSMark 2004 164 156 139 147
Document Creation SYSMark 2004 237 214 193 234
Data analysis SYSMark 2004 156 150 144 186
Microsoft Office XP SP�2* 512 516 521 508
Mozilla 1.4* 241 265 317 403
Ahead Software Nero Express 6.0.0.3* 493 492 492 454
WinZIP* 374 386 408 351
Doom 3 + WinRAR (1024x768 
+ сжатие 700�Мбайт файла) 59,1 56,8 54,9 64,3

Adobe Photoshop 7.0.1* 282 294 312 329
Adobe Premier 6.5* 353 360 374 431
Roxio VideoWave Movie Creator 1.5* 278 294 310 264
Windows Media Encoder 9* 316 341 372 329
3DSmax 5.1 DirectX* 216 237 256 257
3DSmax 5.1 OpenGL* 287 291 310 312
Doom 3, 1024x768 105,1 102,4 98,1 92,3
Half�Life 2, 1024x768 102,51 91,35 80,34 75,21
UT�2004, 1024x768 82,4 75,1 68,1 65,2

Производительность
Athlon 64 FX 57 в сравнении
с конкурентами

Самый
дорогой

самолет

Самый
дорогой

самолет

5 È ïîýòîìó òàêæå èçâåñòíîãî êàê Prescott New Instructions (PNI).
6 Ïîäðîáíîñòè ñì. íà www.anandtech.com/cpuchipsets/showdoc.aspx?i=2350.
7 Â íåêîòîðûõ ïîäòåñòàõ ïðèðîñò ïðîèçâîäèòåëüíîñòè êóäà áîëüøèé — äî 25%, îäíàêî â öåëîì äàæå â òàêèõ ïðèëîæåíèÿõ
èòîãîâàÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü óâåëè÷èâàåòñÿ íåíàìíîãî. Íàïðèìåð, ïðèðîñò ñêîðîñòè ïðè êîäèðîâàíèè âèäåî â DivX — 0,26%…
8 Ïî íåîôèöèàëüíîé èíôîðìàöèè, ñòåïïèíã D èìååò ïðîáëåìû ñ èíòåãðèðîâàííûì êîíòðîëëåðîì ïàìÿòè: íåêîòîðûå
ïðîöåññîðû íåñòàáèëüíî ðàáîòàëè äàæå íà íîìèíàëüíûõ ÷àñòîòàõ. Ïðàâäà, ñêîðåå âñåãî, «áðàêîâàííûå» CPU áûëè ïðîñòîé
ïåðåìàðêèðîâêîé ñâîèõ ìåíåå äîðîãèõ è ìåíåå øóñòðûõ ñîáðàòüåâ: òîãäà íà ðûíêå ïðèñóòñòâîâàëî ìíîãî ïîääåëüíûõ ïðî−
öåññîðîâ AMD, ÷òî äàæå âûíóäèëî êîìïàíèþ ïðàêòè÷åñêè îòêàçàòüñÿ îò òðååâûõ ïîñòàâîê â ïîëüçó áîêñîâûõ (PIB) ïðîöåñ−
ñîðîâ, íàäåæíî çàùèùåííûõ îò ïîääåëîê.

* Чем меньше показатель, тем лучше.



íîâîãî ïðîöåññîðà ñî ñòàðûìè
ñõåìàìè ïèòàíèÿ (VRM) âîçíèê−
íóòü íå äîëæíî9. Ïî−ïðåæíåìó
ðàçáëîêèðîâàí íà ïîâûøåíèå êî−
ýôôèöèåíò óìíîæåíèÿ ïðîöåññî−
ðà; ïðàâäà, ðàçãîíÿåòñÿ FX 57 ïîêà
äîâîëüíî óìåðåííî (ñ âîçäóøíûì
îõëàæäåíèåì ìîæíî çàâåäîìî
ðàññ÷èòûâàòü ðàçâå ÷òî íà
3,0 ÃÃö). Êñòàòè, â îòëè÷èå îò òåõ
âðåìåí, êîãäà â ëèíåéêå Athlon 64
FX ôèãóðèðîâàë îäèí è òîëüêî
îäèí ïðîöåññîð, ñòàðûé FX 55 áó−
äåò âûïóñêàòüñÿ ïî−ïðåæíåìó, íî
óæå â 90−íì èñïîëíåíèè10 è â
ñòåïïèíãå E4. Âïîëíå ðàçóìíîå
ðåøåíèå, ó÷èòûâàÿ áîëåå ïðèåì−
ëåìóþ ($827) öåíó «ìëàäøåé»
ìîäåëè è òî, ÷òî «èäåîëîãèÿ» ëè−
íåéêè FX (òîïîâûå è òîëüêî òîïî−
âûå ïðîöåññîðû, ëó÷øèå â ìèðå)
ïðè ýòîì íå íàðóøàåòñÿ: ÷òî FX55,
÷òî FX57 â ñâîåé «èãðîâîé» íèøå
âñå ðàâíî êîíêóðåíòîâ íå èìåþò.

Тесты 
производительности

Îãðàíè÷åííîñòü æóðíàëüíîãî ïðî−
ñòðàíñòâà, ê ñîæàëåíèþ, íå ïîçâî−
ëÿåò ðàññêàçàòü î ïîëó÷åííûõ ðå−
çóëüòàòàõ ïîäðîáíåå. Òàê ÷òî ïðî−
ñòî ñìîòðèòå â òàáëèöó, à ÿ ïîñòà−
ðàþñü êðàòêî ïðîêîììåíòèðîâàòü
ñàìûå èíòåðåñíûå èç íèõ.

Â èãðàõ Athlon 64 FX 57 ïðîñòî
íåò ðàâíûõ. Ïðè÷åì ÷åì íîâåå è
òðåáîâàòåëüíåå ê ïðîöåññîðíûì
ðåñóðñàì èãðà, òåì áîëüøå îòðûâ
Athlon 64. Â Half−Life 2 ñ åãî ñëîæ−
íîé ðåàëèñòè÷íîé ôèçèêîé (íà
äâèæêå Havok 2) îòðûâ FX 57 îò
ëó÷øåãî ðåøåíèÿ Intel (Penti−
um 4 670) ñîñòàâëÿåò, íè ìíîãî íè
ìàëî, àæ 36%! Ïðè÷åì îáåùàí−
íûé â íåäàëåêîì áóäóùåì FX 59
ìîæåò äîâåñòè ýòîò ðàçðûâ äî ñî−
âñåì óæ íåïðèëè÷íîé ïîëóòîðà−
êðàòíîé (!) ðàçíèöû; à íèêàêîãî
äîñòîéíîãî «ïðîòèâîâåñà» â áëè−
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В CPU архитектуры K8 контроллер памяти интегри�

рован непосредственно в кристалл и соединен с ним,

внешним миром и некоторой обслуживающей логи�

кой через интегрированный в процессор же «свитч»

(так называемый кросс�бар). Все это хозяйство рабо�

тает на одной тактовой частотой с процессорным яд�

ром, а потому чем выше частота — тем быстрее рабо�

тают все компоненты чипа. Однако у подобного ре�

шения есть и недостатки: работать с оперативной па�

мятью подобный контроллер может только в син�

хронном режиме. Проще говоря, в один такт шины

памяти должно укладываться целое число тактов

процессора. Нетрудно догадаться, что при подобном

подходе тактовая частота оперативной памяти полу�

чается делением тактовой часто�

ты процессора на некоторое це�

лое число — коэффициент деле�

ния памяти (memory divider). Но

всегда ли этот коэффициент мож�

но подобрать? Ответить на этот

вопрос нам поможет таблица.

Оранжевым цветом я выде�

лил встречающиеся на практике

комбинации коэффициентов де�

ления памяти и процессорных

множителей (и соответствующих

им тактовых частот). Чем насы�

щеннее цвет — тем быстрее па�

мять. Нетрудно убедиться в сле�

дующем: благодаря тому, что опорные тактовые час�

тоты шин HyperTransport и шины памяти DDR400*

совпадают (200 МГц**), подходящий целочислен�

ный коэффициент (равный коэффициенту умноже�

ния процессора) для этого типа памяти всегда легко

отыскать, причем тактовая частота оперативной па�

мяти в точности равна стандартным 200 МГц. То же

самое можно сказать про оперативную память

DDR200 (выделена светло�серым). А вот с памятью

других стандартов дела обстоят хуже.

Взглянем, например, на часто использующуюся

совместно с процессорами Opteron оперативную па�

мять DDR 333. Нетрудно заметить, что подобрать ко�

эффициент деления так, чтобы результирующая так�

товая частота равнялась в точности 166,67 МГц, мож�

но сегодня только в одном�единственном случае —

при использовании процессора с частотой 2,0 ГГц. В

остальных случаях приходится выбирать из «более

или менее близких» к 166,67 МГц вариантов, от 160

до 169 МГц включительно. Но все�таки подобрать

подходящие коэффициенты для

DDR333 и DDR266 с приемлемой

точностью можно всегда.

А вот найти коэффициенты

для более быстрой памяти стан�

дартов DDR433/450/466/500

уже труднее. Почти всегда можно

подобрать коэффициент для час�

тот порядка DDR433–466

(217–233 МГц) или DDR480–520

(240–260 МГц), однако «погреш�

ность» при этом получается ог�

ромная. Так что выбранный в

BIOS Setup пунктик «DRAM Frequ�

ency: 466 МГц» может с равным

успехом означать, что память бу�

дет работать как DDR440 или

DDR480 — это уж как с процессо�

ром повезет.

Нестандартной оперативной

памяти — нестандартные частоты:

неудивительно, что JEDEC этот кошмар даже не пыта�

ется стандартизировать. Ситуация обещает испра�

виться только с переходом на модули DDR2: за счет

передачи данных четырежды за такт, частоты этой

памяти замечательно ложатся в хорошо освоенный

диапазон 100–200 МГц.

Тактовая
частота, ГГц

Множитель
процессора

Делитель памяти
6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18

1,6 8 267 229 200 178 160 145 133 123 114 107 100 94 89
1,8 9 300 257 225 200 180 164 150 138 129 120 113 106 100
2,0 10 333 286 250 222 200 182 167 154 143 133 125 118 111
2,2 11 367 314 275 244 220 200 183 169 157 147 138 129 122
2,4 12 400 343 300 267 240 218 200 185 171 160 150 141 133
2,6 13 433 371 325 289 260 236 217 200 186 173 163 153 144
2,8 14 467 400 350 311 280 255 233 215 200 187 175 165 156

Модель: McLaren F1, Тип

кузова: Купе, Длина:

4290 мм, Ширина: 1820 мм,

Высота: 1140 мм, Клиренс:

120 мм, Снаряженная масса

автомобиля: 1020 кг, Объем

двигателя: 6064 см3, Привод:

задний, Мощность двигателя:

550/7000 л.c., Крутящий

момент: 600/4000 Нм,

Передние тормоза: Дисковые

вентилируемые, Задние

тормоза: Дисковые, 

Цена: $890 тысяч

* Правда, «несущая» тактовая частота шины
HyperTransport выше и получается умножением
базовой частоты на специальный «множитель
HT». Например, у степпингов D и E этот множитель
равен 5. С учетом того, что в HyperTransport дан�
ные передаются дважды за такт, «эффективная»
частота передачи данных по стандартному линку
HT у новых процессоров AMD составляет
2000 МГц, а не «базовые 200».
** Как и в случае с шиной HyperTransport, дан�
ные для DDR SDRAM (Double Data Rate SDRAM),
что следует из названия, передаются дважды за
такт. Поэтому тактовая частота DDR400 равна
200 МГц (400/2).

Особенности работы интегрированного контроллера памяти 

в процессорах архитектуры K8

9 Çà èñêëþ÷åíèåì ñîâñåì óæ äåøåâûõ èëè ñòàðûõ ìà−
òåðèíñêèõ ïëàò, íå îáåñïå÷èâàþùèõ ñîâìåñòèìîñòè ñ FX55
è 90−íì ïðîöåññîðàìè.
10 Ïðåäûäóùèé âàðèàíò èçãîòîâëÿëñÿ ïî ñòàðîìó 130−
íì òåõíîëîãè÷åñêîìó ïðîöåññó, íî ÿêîáû ñ íåêîòîðûìè
õèòðûìè «äîðàáîòêàìè» (âûäâèãàëèñü äàæå ãèïîòåçû î
ïðèìåíåíèè â FX 55 òåõíîëîãèè DSL è ÷àñòè÷íîì èñïîëü−
çîâàíèè 90−íì íîðì äëÿ êðèòè÷íûõ ó÷àñòêîâ). Ó÷èòûâàÿ
êîëîññàëüíóþ ñòîèìîñòü ðàçðàáîòêè îòäåëüíîãî ñòåïïèí−
ãà ñïåöèàëüíî äëÿ íè÷òîæíîãî ïî îáúåìó âûïóñêà FX 55,
èíôîðìàöèÿ ýòà îòíîñèòñÿ ñêîðåå ê ðàçðÿäó ìèôè÷åñêèõ.

Самый
дорогой

автомобиль

Самый
дорогой

автомобиль



Бàë ïðàâÿò àïïàðàòíûå IP−òåëå−
ôîíû è êàðòî÷íûå îïåðàòîðû.
Ñëîæèâøèåñÿ ìîäåëè îáùåíèÿ
èçìåíèòü òðóäíî: ïàðàäèãìà òåëå−
ôîííîãî àïïàðàòà, îòíîñèòåëüíî
ãðîìîçäêîãî, íî òåì íå ìåíåå
óäîáíîãî, îòâå÷àåò âêóñàì áîëü−
øèíñòâà.

Òàê ÷òî æå, ñîôòôîí, ïðîãðàì−
ìíûé êëèåíò IP−òåëåôîíèè, ÷åðåñ−
÷óð ñëîæåí? Îòíþäü, ñêîðåå ñëèø−
êîì íåóäîáíû òðàäèöèîííûå ïðî−
âîäíûå è äàæå íîâîìîäíûå áåñ−
ïðîâîäíûå Bluetooth−ãàðíèòóðû.

Ñèòóàöèÿ ñ Bluetooth, ïðàâäà,
óæå ìåíÿåòñÿ — ýòèì ëåòîì äîëæ−
íû ïîÿâèòüñÿ ãàðíèòóðû, êîòîðûå
ïîçâîëÿò äåðæàòü ñâÿçü ñðàçó ñ
íåñêîëüêèìè áàçàìè, òàê ÷òî ãàð−
íèòóðó, ñïåöèàëüíî êóïëåííóþ äëÿ
ìîáèëüíîãî òåëåôîíà, ìîæíî áó−
äåò èñïîëüçîâàòü è äëÿ IP−òåëå−
ôîíèè, ïîäêëþ÷èâøèñü ê âñòðî−
åííîìó â íîóòáóê èëè íàñòîëüíûé
êîìïüþòåð Bluetooth−àäàïòåðó.
Îáåùàíî, ÷òî ãàðíèòóðû áóäóò äî−
ñòàòî÷íî óìíû, ÷òîáû îäíîâðå−
ìåííî îòâå÷àòü íà âûçîâû èç ðàç−
íûõ òåëåôîííûõ ñåòåé. Âñåëÿåò
îïòèìèçì è ïîñòîÿííî âîçðàñòàþ−
ùåå âðåìÿ àâòîíîìíîé ðàáîòû —
ïðè÷åì ãàðíèòóðû åùå è óìóäðÿ−
þòñÿ òåðÿòü â âåñå. Âçÿòü, íàïðè−
ìåð, àíîíñèðîâàííóþ íà âåñåííåé
CeBIT, à çàòåì — è íà ðîññèéñêîé
«Ñâÿçüýêñïîêîìì» ìîäåëü Tahiti îò
Plantronics1.

DECT: на пути 
к цифре

Èíòåðåñåí è ãîäè÷íîé äàâíîñòè
àíîíñ êîìïàíèè Siemens, ïðåäñòà−
âèâøåé USB−DECT−àäàïòåð M−34:
óòâåðæäàëîñü, ÷òî îí ïîäíèìåò
óäîáñòâî èñïîëüçîâàíèÿ Skype íà

íîâûå âûñîòû. Ìèíóâøåé âåñíîé
M−34 ïîÿâèëñÿ â åâðîïåéñêèõ îí−
ëàéíîâûõ ìàãàçèíàõ ïî öåíå îêîëî
80 åâðî. Çà ýòó ñóììó ïîêóïàòåëü
ïîëó÷àåò íåáîëüøîå óñòðîéñòâî
ðàçìåðîì ñ USB−êàðòî÷êó ôëýø−
ïàìÿòè, ïîëóòîðàìåòðîâûé USB−
óäëèíèòåëü è… îêîëî 60 Ìáàéò
ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ, êóäà
âõîäèò ïàðà ïðîãðàììíûõ IP−òåëå−
ôîíîâ, Skype è SIPPS, óòèëèòà
Gigaset M34 Software, ïîçâîëÿþ−
ùàÿ óñòàíîâèòü âçàèìîäåéñòâèå
ìåæäó äåêòîâñêîé òðóáêîé (èõ ñïè−

ñîê îãðàíè÷åí,

àäàïòåð è ÏÎ ðàáîòàþò äàëåêî
íå ñ êàæäûì DECT−òåëåôîíîì
Siemens, íå ãîâîðÿ óæå îá èçäåëè−
ÿõ äðóãèõ ïðîèçâîäèòåëåé) è êîì−
ïüþòåðîì.

Êîìïüþòåð âìåñòå ñ ïîäêëþ−
÷åííûì ê íåìó àäàïòåðîì ïðîïè−
ñûâàåòñÿ íà áàçå êàê åùå îäèí
âíóòðåííèé òåëåôîí. Ïîñëå ýòîãî
äðóãèå òðóáêè ìîæíî èñïîëüçî−
âàòü, ÷òîáû ñîåäèíèòüñÿ ñî Skype,
SIPPS, ìåññåíäæåðîì èëè äàæå
ïðîãðàììîé, ïîçâîëÿþùåé óäà−
ëåííî óïðàâëÿòü êîìïüþòåðîì è,
íàïðèìåð, çàïóñêàòü íà íåì ïðè−
ëîæåíèÿ — òîò æå Windows Media

Player — íå îòõîäÿ îò ãðÿäêè.
Ïîñëå ñîåäèíåíèÿ ñî Skype íà
ãðàôè÷åñêîì ýêðàíå òðóáêè îòî−
áðàæàåòñÿ ñïèñîê àáîíåíòîâ âìåñ−
òå ñ èíôîðìàöèåé îá èõ ñîñòîÿíèè
(Presence): «â ñåòè», «çàíÿò» è ïð.
Íàäîåñò Skype — ìîæíî ïîñëó−
øàòü ìóçûêó, äèñòàíöèîííî çàïó−
ñòèâ íà êîìïüþòåðå ëþáîé ïðîèã−
ðûâàòåëü (ïðè óñëîâèè, ÷òî ïðî−

ãðàììà ïðåäâàðèòåëüíî íàñòðîåíà
íà åãî èñïîëüçîâàíèå è îïðåäåëå−
íû óïðàâëÿþùèå âîçäåéñòâèÿ, ïå−
ðåäàâàåìûå íà ïðîèãðûâàòåëü íà−
æàòèåì êëàâèø íà òåëåôîíå). Ïðè
ýòîì òðóáêó ìîæíî èñïîëüçîâàòü
ïî ïðÿìîìó íàçíà÷åíèþ — äëÿ
çâîíêîâ â òðàäèöèîííûå òåëåôîí−
íûå ñåòè. Åùå îäèí èíòåðåñíûé
ìîìåíò: M−34 íàêîíåö−òî ïðèâíî−
ñèò öèôðîâûå òåõíîëîãèè ïåðåäà−
÷è äàííûõ â öèôðîâîé æå ñòàí−
äàðò òåëåôîíèè — DECT — è äå−
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æàéøèå íåñêîëüêî ëåò (!) Intel íàì
íå îáåùàåò. Äà, ñ ïîÿâëåíèåì õî−
ðîøî ðàñïàðàëëåëåííûõ ìíîãî−
ïîòî÷íûõ èãð ñèòóàöèÿ ìîæåò èç−
ìåíèòüñÿ; äà, â èãðàõ ñ ìåíåå ðàç−
âèòîé (UT 2004 — 26%) è ñîâñåì
íåðàçâèòîé (Doom 3 —14%) ôè−
çèêîé ðàçíèöà â ïðîèçâîäèòåëü−
íîñòè íå ñòîëü çíà÷èòåëüíà, îäíà−
êî òî, ÷òî íà áëèæàéøèå äâà ãîäà
Athlon 64 FX áóäåò áåçóñëîâíûì
ëèäåðîì â èãðàõ, ìîæíî íå ñîìíå−
âàòüñÿ.

Âòîðàÿ îáëàñòü, ãäå FX áåçîãî−
âîðî÷íî ëèäèðóåò, — ýòî «èíòåð−
àêòèâíûå ïðèëîæåíèÿ». Áóêâàëü−
íî âåçäå, ãäå ïðîãðàììà àêòèâíî
âçàèìîäåéñòâóåò ñ ïîëüçîâàòåëåì,
à íå ñ÷èòàåò òèõîíå÷êî ÷åãî−íè−
áóäü ïàðó ÷àñîâ, Athlon 64 FX 57
áåç òðóäà îïåðåæàåò âñåõ ïðåñëå−
äîâàòåëåé.

Ðåíäåðèòü òðåõìåðíûå ñöåíû
èëè êîäèðîâàòü âèäåîôèëüìû ïî−
êà, âïðî÷åì, ëó÷øå íà ïðîöåññî−
ðàõ Intel. Ïðàâäà, íà äâóõúÿäåðíûõ
ïðîöåññîðàõ AMD ýòî ïîëó÷àåòñÿ
åùå áûñòðåå, íî ýòî óæå ñîâñåì
äðóãàÿ èñòîðèÿ. Îäíàêî ïîëîæè−
òåëüíûå ñäâèãè ó AMD åñòü è â
ýòîé îáëàñòè: íàïðèìåð, â íàøèõ
òåñòàõ FX 57 âïåðâûå ñóìåë îáî−
ãíàòü Pentium 4 670 ïðè êîäèðîâà−
íèè âèäåî ñ ïîìîùüþ äîâîëüíî
ïîïóëÿðíîãî Windows Media En−
coder 9. Äà è â îñòàëüíûõ òåñòàõ
îòñòàâàíèå íå ñòîëü âåëèêî: ñêîðåå
âñåãî, çàìåòíîé ðàçíèöû âû çäåñü
íå ïî÷óâñòâóåòå.

Åäèíñòâåííîå «ñëàáîå ìåñòî»
FX ïðîÿâëÿåòñÿ òîëüêî ïðè îäíî−
âðåìåííîé ðàáîòå íåñêîëüêèõ «òÿ−
æåëûõ», ðåñóðñîåìêèõ ïðèëîæå−
íèé. Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü åãî ïðè
ýòîì ïðîñàæèâàåòñÿ î÷åíü ñèëüíî,
âïëîòü äî «çàìîðàæèâàíèÿ» ïîä
áîëüøîé íàãðóçêîé ãðàôè÷åñêîãî
èíòåðôåéñà Windows.

Выводы
Îòäàâàòü ïðîöåññîð ïîñëå íåäåëü−
íîãî òåñòèðîâàíèÿ íå õîòåëîñü.
Î÷åíü íå õîòåëîñü. Äàæå íàì, çà−
âçÿòûì æåëåçÿ÷íèêàì, íåìàëî ïî−
âèäàâøèì íà ñâîåì âåêó. Íà ñå−
ãîäíÿøíèé äåíü ýòî îáúåêòèâíî
ëó÷øèé îäíîÿäåðíûé ïðîöåññîð.
Ïðîñÿò çà íåãî, êîíå÷íî, íåìàëî,
íî îí òîãî ñòîèò.

Áëàãîäàðèì êîìïàíèþ AMD çà
ïðåäîñòàâëåííûé îáðàçåö ïðî−
öåññîðà Athlon 64 FX 57.�

Bluetooth�гарнитуры
становятся все меньше,
а работают все дольше.
Под ним адаптер M�34

VoIP —
без шнурков!

Георгий Башилов

[gbash@computerra.ru]

Заметная часть российских пользователей программы Skype, изначально

задуманной для голосового общения, в большинстве случаев довольствуется

чатом, доступным в других программах Instant Messaging с прошлого века.

Голосовые же возможности оказываются невостребованы, или, лучше сказать,

незадействованы — то же самое справедливо и в отношении софтовых IP!

телефонов, приживающихся с великим трудом.

1 Îäíà èç íåäàâíèõ ãàðíèòóð Plantronics, âåñÿùàÿ
âñåãî−íàâñåãî 10 ã, ðàáîòàåò â ðåæèìå ðàçãîâîðà 25 ÷àñîâ.



ëàåò äîñòóïíûìè âëàäåëüöó àïïà−
ðàòà òàêèå ïðèÿòíûå ìåëî÷è, êàê
ñèíõðîíèçàöèÿ çàïèñíûõ êíèæåê ñ
êîìïüþòåðîì è äàæå ðåçåðâíîå
ñîåäèíåíèå ñ Èíòåðíåòîì. Ïî−
ñëåäíåå, ïðàâäà, âîçìîæíî, åñëè è
ñàìà òåëåôîíèÿ ó âàñ öèôðî−
âàÿ — ISDN. Ïàðàìåòðû ðåçåðâíî−
ãî êàíàëà â ýòîì ñëó÷àå áóäóò —
îáçàâèäóåøüñÿ: ïî÷òè ìãíîâåííîå
ñîåäèíåíèå è ïîëíûé äóïëåêñ íà
ñêîðîñòè íå ìåíüøå 64 êáèò/ñ.

Из цифры в цифр 
перелетая

Òåì íå ìåíåå äî Ðîññèè àäàïòåðû
M−34 ïîêà íå äîáðàëèñü, êàê,
âïðî÷åì, è äî ñàéòà Skype. ×òîáû â
ýòîì óáåäèòüñÿ, äîñòàòî÷íî ïîñå−
òèòü ñòðàíè÷êó skype.com/store/
accessories, íà êîòîðîé ïðåäñòàâ−
ëåíû ãàðíèòóðû Plantronics è ïàðà
ìîäåëåé òåëåôîíîâ: CyberPhone K
è Olympia Cordless DUALphone.
È íè ñëåäîâ Siemens!

Åñëè æå ïðîäâèíóòàÿ ôóíêöèî−
íàëüíîñòü, íîìåðîíàáèðàòåëü, èí−
ôîðìàöèîííûé äèñïëåé è Presen−
ce ïðåäñòàâëÿþòñÿ ÷åì−òî èçëèø−
íèì, åñëè âàì ãîðàçäî âàæíåå
óäîáñòâî ïîëüçîâàíèÿ, à ìîäåëü
ïðîãðàììíîãî êëèåíòà, êîãäà âñÿ
íåîáõîäèìàÿ (è íå î÷åíü) èíôîð−
ìàöèÿ îòîáðàæàåòñÿ íà ýêðàíå êîì−
ïüþòåðíîãî ìîíèòîðà, è åñëè, íà−
êîíåö, ïîä ðóêîé îêàçàëñÿ ëèøíèé
DECT−òåëåôîí, òî ïðîáëåìó ìîæíî
ðåøèòü ñàìîñòîÿòåëüíî — ïðè ïî−
ìîùè ïàÿëüíèêà, ïàðû ÷àñîâ ñâî−
áîäíîãî âðåìåíè è òîëèêè âåçåíèÿ.

Èäåÿ ïåðåäåëêè ïî÷åðïíóòà ñ
www.grynx.com/index.php/projects/
siemens-skype. Íà ñòðàíèöå ïî−
äðîáíî ðàññêàçàíî, êàê ïåðåäåëàòü
â áåñïðîâîäíóþ òåëåôîííóþ ãàð−
íèòóðó àïïàðàò Siemens Gigaset
3010, à â «Èñòîðèÿõ óñïåõà» ïðè−
âåäåíû ðåöåïòû ïåðåäåëêè åùå
íåñêîëüêèõ òåëåôîíîâ.

Íåîáõîäèìàÿ îãîâîðêà: àâòîð
èäåè Êðèñ Äæåðíåêåð (Chris Jar−
naker) íå íåñåò îòâåòñòâåííîñòè çà
âîçìîæíûé âðåä, êàêîâîé, íå èñ−
êëþ÷åíî, áóäåò íàíåñåí âàøå−
ìó(èì) òåëåôîíó(àì) ïðè ïîïûòêå
ïîâòîðåíèÿ íèæåèçëîæåííûõ äåé−
ñòâèé. Òî÷íî òàê æå íå ðåêîìåíäó−
åòñÿ ñëåïî ñëåäîâàòü èíñòðóêöèÿì
grynx.com; Êðèñ ÷åñòíî ïðåäóï−
ðåæäàåò, ÷òî ÷àñòü ôóíêöèîíàëü−
íîñòè òåëåôîíà ïðè ïåðåäåëêå
áûëà áåçâîçâðàòíî óòðà÷åíà. Ìû
ïîñòàðàåìñÿ îáîéòèñü áåç ïîòåðü.

Диспозиция
Èòàê, â ìîåì ðàñïîðÿæåíèè áûëà
ïàðà òðóáîê Siemens Gigaset 4010,
ëþáåçíî ïðåäîñòàâëåííûõ êîìïà−
íèåé «ÂýÄ» îêîëî ÷åòûðåõ ëåò íà−
çàä: âåëèêîëåïíîå êà÷åñòâî ãîëîñà,
ïðåêðàñíàÿ ðåàëèçàöèÿ ðåæèìà
«ñïèêåðôîí», «óîêè−òîêè» — ïàðà
òðóáîê ñâÿçûâàåòñÿ íàïðÿìóþ, ìè−
íóÿ áàçó, íà ðàññòîÿíèè ñîòíè−äðó−
ãîé ìåòðîâ. Ñîáñòâåííî, áëàãîäàðÿ
èìåííî ýòîìó ðåæèìó ó ìåíÿ è
îêàçàëîñü äâå òðóáêè.

Алё, база?
Äî íà÷àëà ýêñïåðèìåíòîâ áàçà áû−
ëà îäíà. Ýòî âåñüìà çàìåäëèëî ïå−
ðåäåëêó: âàÿòü ïðèõîäèëîñü óðûâ−
êàìè, êîãäà òåëåôîí íå áûë íóæåí
äîìî÷àäöàì. Íå ëó÷øèì îáðàçîì

âëèÿëà è ïåðñïåêòèâà îñòàòüñÿ âî−
âñå áåç òåëåôîíà, ñëó÷àéíî çàêî−
ðîòèâ êàêóþ−íèáóäü öåïü èëè óñè−
ëèòåëüíûé êàñêàä. Ïîòîì, êîãäà ÿ
ïðèîáðåë åùå îäíó áàçó2, äåëà ïî−
øëè âåñåëåå.

Èòàê, íåîáõîäèìûå ïðèíàä−
ëåæíîñòè: òåñòåð (âîëüòìåòð), êðå−
ñòîâàÿ îòâåðòêà, ìàëîìîùíûé ïà−
ÿëüíèê, ïðèïîé, ôëþñ, ïàðà ñî−
ïðîòèâëåíèé ïî 100 Îì, îäíî — íà
3 êÎì, êåðàìè÷åñêèé êîíäåíñàòîð
íà 1 ìÔ è êóñîê ãèáêîãî äâóõæèëü−
íîãî êàáåëÿ. Ïîñëåäíèé, êàê ïîêà−
çàë îïûò, ìîæåò áûòü íåýêðàíèðî−
âàííûì — óðîâíè ñèãíàëîâ äîñòà−
òî÷íî âûñîêè, è, åñëè äëèíà êàáå−
ëÿ íå ïðåâûøàåò íåñêîëüêèõ ìåò−
ðîâ, íàâîäêè âðÿä ëè áóäóò çàìåò−
íû íà ñëóõ.

Îäèí èç ðåçèñòîðîâ ñòàíåò îã−
ðàíè÷èòåëåì òîêà, äâà äðóãèõ è
êîíäåíñàòîð — âìåñòå îáðàçóþò
äåëèòåëü è RC−ôèëüòð âåðõíèõ
÷àñòîò, êîòîðûé ïîíàäîáèòñÿ íàì
äëÿ ðàçâÿçêè ïî òîêó «ñúåìíîé öå−
ïè», à òàêæå äëÿ èçáåæàíèÿ âîç−

ìîæíûõ íåïðèÿòíîñòåé è ïîòåðü â
êà÷åñòâå çâóêà è ôóíêöèîíàëüíîñ−
òè ñàìîãî óñòðîéñòâà. ×òîáû
óìåíüøèòü íàâîäêè, íàâåñíûå
ýëåìåíòû ëó÷øå ðàçìåùàòü íà
êîíöå ëèíèè — ÷åì ìåíüøå âû−
õîäíîå ñîïðîòèâëåíèå, òåì ñ áîëü−
øåé âåðîÿòíîñòüþ âûõîäíûå êàñ−
êàäû ñìîãóò «ïðîêà÷àòü» íàø ïî−
ëóòîðàìåòðîâûé êóñîê ñîåäèíè−

òåëüíîãî êàáåëÿ. Ñîîòâåòñòâåííî
ñõåìà «line in», èëè «ìèêðîôîí»,
áûëà ðàñïàÿíà íà äæåêå, êîòîðûé
âñòàâëÿëñÿ â çâóêîâóþ êàðòó, åùå
îäèí ðåçèñòîð ïîìåñòèëñÿ â áà−
çå — òàì, ãäå çàâîäèëñÿ ñèãíàë ñî
çâóêîâîé êàðòû.

Îïèñàíèå ìèêðîêîíòðîëëåðà
íàéòè â Èíòåðíåòå íå óäàëîñü, ïî−
ýòîìó äåéñòâîâàòü ïðèøëîñü ìå−
òîäîì òûêà (ïðåäâàðèòåëüíî ðàñ−
ïàÿâ îáà êàáåëÿ íà «çåìëþ»), ïîä−
êëþ÷àòüñÿ ê ðàçíûì ó÷àñòêàì ïëà−
òû è íà ñëóõ èñêàòü íóæíûå ñèã−
íàëüíûå öåïè.

Ñàìîå ïðîñòîå — çàâåñòè çâó−
êîâîé ñèãíàë íà áàçó. Äëÿ ýòîãî àê−
òèâèðóåì òðóáêó, òàê ÷òîáû íà íåé
ãîðåë êðàñíûé ñâåòîäèîä, ïîêàçû−
âàþùèé àêòèâíîñòü ñîåäèíåíèÿ, è
ïðîáóåì íàéòè íóæíóþ öåïü, ïîäà−
âàÿ íà íåå ñèãíàë ñ âûõîäà çâóêî−

âîé êàðòû êîìïüþòåðà. Ïîñêîëüêó
ìû èñïîëüçóåì òîêîîãðàíè÷èâàþ−
ùèé ðåçèñòîð, ðèñê ñæå÷ü áàçó ìè−
íèìàëåí, îñîáåííî åñëè ìû îãðà−
íè÷èì ïîèñêè çîíîé, ïîêàçàííîé
íà ðèñ. 1á. Êîãäà öåïü áóäåò îáíà−
ðóæåíà, â òðóáêå ðàçäàñòñÿ ñèãíàë
ñî çâóêîâîé êàðòû — ïðè÷åì áåç
âñÿêèõ ñîåäèíèòåëüíûõ ïðîâîäîâ.
Áûëî íàéäåíî äâà ïîäõîäÿùèõ
ìåñòà — îäíî èç íèõ ñ çàìåòíûì
ñìåùåíèåì ïî ïîñòîÿííîìó òîêó
(äëÿ îáíàðóæåíèÿ è äèàãíîñòèêè
òàêèõ ñèòóàöèé, ñîáñòâåííî, è íó−
æåí âîëüòìåòð). ×òîáû íå äðàçíèòü
ãóñåé è íå íàðóøàòü ðåæèìû ïî
ïîñòîÿííîìó òîêó è çâóêîâîé êàð−
òû, è áàçû, áûëà âûáðàíà òî÷êà ñ
íóëåâûì ñìåùåíèåì íàïðÿæåíèÿ
ïèòàíèÿ îòíîñèòåëüíî «çåìëè». È
ðàñïàÿíà. Âñ¸ — òðóáêà óæå èìååò
äîïîëíèòåëüíóþ ôóíêöèîíàëü−
íîñòü. Â ðåæèìå «ñïèêåðôîíà» åå
ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê ïåðåíîñ−
íóþ ðàäèîòî÷êó, ïðåäâàðèòåëüíî
ïîäêëþ÷èâ áàçó ê ëèíåéíîìó âû−
õîäó çâóêîâîé êàðòû êîìïüþòåðà.

Правила съема
×òîáû ñíÿòü ñèãíàë, ïðèäåòñÿ ïî−
òðóäèòüñÿ4. Íåò, ñàìó òî÷êó ñúåìà
íàéòè íåòðóäíî — àêòèâèðóåì

òðóáêó, ïîäíîñèì åå ïîáëèæå ê òå−
ëåâèçîðó è íà ìàêñèìàëüíîì óäà−
ëåíèè, âî èçáåæàíèå ìèêðîôîííûõ
ýôôåêòîâ, ïûòàåìñÿ âîñïðîèçâåñ−
òè ñèãíàë ñ òðóáêè. Îïÿòü æå, ïîä−
êëþ÷àåìñÿ ÷åðåç òîêîîãðàíè÷èâà−
þùèé ðåçèñòîð (ðèñê âûâåñòè öåïè
èç ñòðîÿ óæå íå òàê âåëèê — âõîä
çâóêîâîé êàðòû èìååò äîñòàòî÷íî
âûñîêîå ñîïðîòèâëåíèå è çàùèòó
ïî íàïðÿæåíèþ). Çâóê âî èçáåæà−
íèå íåäîðàçóìåíèé (ìèêðîôîí
êîìïüþòåðà ìîæåò áûòü îòêëþ÷åí
ñèñòåìîé è ò. ä.) è ïîòåðü âðåìåíè
ëó÷øå âîñïðîèçâîäèòü íà êàêîì−
íèáóäü ïðîñòîì, ñ îäíîé êíîïêîé,
çâóêîçàïèñûâàþùåì óñòðîéñòâå (â
ìîåì ñëó÷àå — ïèøóùåì ïëåéåðå
Sony). Ïðèïàèâàåì åùå îäèí ïðî−
âîäîê, àêêóðàòíî çàäåëûâàåì êà−

1 — «Земля», 2 —
Последовательный

интерфейс для
программирования и

диагностики, 3 — к
линейному выходу

звуковой карты, 4 — через
RC�фильтр и делитель на

микрофонный вход
звуковой карты

[ОПЫТЫ]

[40]
К о м п ь ю т е р р а  #  2 9  [ 6 0 1 ]  1 6  а в г у с т а  2 0 0 5

1

2

3

4

2 Íà îíëàéíîâîé áàðàõîëêå komok.com óäàëîñü óëî−
æèòüñÿ âñåãî â 500 ðóáëåé.
3 Ïàÿëüíèêîì.

1



áåëü, ÷òîáû åãî ñëó÷àéíî íå ïîâðå−
äèòü è òåì áîëåå íå îòîðâàòü5. Àêêó−
ðàòíî çàêðûâàåì áàçó, ïðåäâàðè−
òåëüíî ïðîñâåðëèâ åùå îäíî îò−
âåðñòèå äëÿ êàáåëÿ (åñëè, êîíå÷íî,
âû íå äîãàäàëèñü ïåðåä ðàñïàéêîé
ïðîïóñòèòü êàáåëü ÷åðåç ïîäñòàâêó
áàçû). Â áàçó, åñëè ïàéêà íàäåæíàÿ,
çàãëÿäûâàòü áîëüøå íå ïðèäåòñÿ.

Ê ãëóáîêîìó ñîæàëåíèþ, ðàç−
âÿçêà ïî ïîñòîÿííîìó òîêó íå ÿâ−
ëÿåòñÿ îáÿçàòåëüíûì àêñåññóàðîì
âõîäíûõ ìèêðîôîííûõ êàñêàäîâ
çâóêîâîé êàðòû6. À íàì, îïÿòü−òàêè
ê ãëóáîêîìó ñîæàëåíèþ, ïðèäåòñÿ
èñïîëüçîâàòü èìåííî ìèêðîôîí−
íûé âõîä: ïîäàâëÿþùàÿ ÷àñòü ïðî−
ãðàììíûõ òåëåôîíîâ äàæå íå äî−
ïóñêàåò â ñâîåì èíòåðôåéñå âîç−
ìîæíîñòè èñïîëüçîâàíèÿ ëèíåé−

íîãî âõîäà, íà êîòîðîì è äèàïàçîí
íàïðÿæåíèé ïîâûøå, è ðàçâÿçêà
èìååòñÿ.

Âîîðóæàåìñÿ âîëüòìåòðîì è
èçìåðÿåì íàïðÿæåíèå íà ìèêðî−
ôîííîì äæåêå (íàïîìíþ — âíóò−
ðè óæå ðàñïàÿí ñòîîìíûé òîêîâûé
îãðàíè÷èòåëü). Áàòþøêè, ñìåùå−
íèå ïî ïîñòîÿííîìó òîêó — 1,3 Â
ïðè ìàêñèìàëüíîé àìïëèòóäå çâó−
êîâîãî ñèãíàëà, äîõîäÿùåé äî
200 ìÂ! Ïðè òîì ÷òî íîìèíàëüíîå
íàïðÿæåíèå, ñíèìàåìîå ñ áîëü−
øèíñòâà ìèêðîôîíîâ, — åäèíèöû
ìèëëèâîëüò. Íàäî ÷òî−òî äåëàòü.
Êîíêðåòíî — ïàÿòü RC−öåïî÷êó è
äåëèòåëü (ñõåìà 1).

Ðåçèñòîðû ìîæíî ëåãêî óñòà−
íîâèòü ïðÿìî â äæåêå−øòåêåðå, à
êîíäåíñàòîð — íà ïàðå ãèáêèõ
ïðîâîäêîâ âûâåñòè íàðóæó è ïðè−
ìîòàòü ê êàáåëþ ëåéêîïëàñòûðåì

èëè èçîëåíòîé. Òàêàÿ ñõåìà áóäåò
ôèëüòðîâàòü ïîñòîÿííîå íàïðÿ−
æåíèå è âñå ÷àòîòû íèæå ïðèìåð−
íî 50 Ãö è ïðàêòè÷åñêè íå ñêàæåò−
ñÿ íà êà÷åñòâå ãîëîñà (îáû÷íî âû−
øå 300 Ãö).

Îñòàåòñÿ ëèøü íàñòðîèòü ïðî−
ãðàììíûé òåëåôîí.

Ïðè âñåõ ýòèõ ïåðåäåëêàõ —
óðà! — óäàëîñü ïîëíîñòüþ ñîõðà−
íèòü ôóíêöèîíàëüíîñòü áàçû. À
åñëè ïðèäåëàòü òóìáëåð, îòêëþ÷à−
þùèé áàçó îò òåëåôîííîé ñåòè,
ìîæíî ïîïåðåìåííî èñïîëüçîâàòü
åå äëÿ IP− è òðàäèöèîííîé òåëå−
ôîíèè. Ó ìåíÿ, êàê óæå ãîâîðè−
ëîñü, äâå áàçû, îäíà èç êîòîðûõ òå−
ïåðü ïîñòîÿííî ïîäêëþ÷åíà ê êîì−
ïüþòåðó, à äðóãàÿ — ê òåëåôîííîé
ðîçåòêå.

Ïîæàëóé, äëÿ ïîëíîãî ñ÷àñòüÿ
íå õâàòàåò ëèøü áûñòðîãî, «â îäíî
êàñàíèå», ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó
áàçàìè è âîçìîæíîñòè íàáîðà íî−
ìåðà íåïîñðåäñòâåííî ñ òðóáêè.
Çäåñü ìîæíî ïîôàíòàçèðîâàòü íà
òåìó òîíàëüíîãî íàáîðà (â Ñåòè
âñòðå÷àþòñÿ è òàêèå êîíñòðóêöèè,
òî åñòü íàïðàâëåíèå àêòèâíî èñ−
ñëåäóåòñÿ è ðàçâèâàåòñÿ) è äðóãèõ
áëàã öèâèëèçàöèè.

Êàê ïîêàçàëà ïðàêòèêà, ïîëü−
çîâàòüñÿ ïðîãðàììíûìè òåëåôî−
íàìè ñ «íîâîé» áåñïðîâîäíîé
òðóáêîé ëåãêî è óäîáíî: âî âðåìÿ
ðàçãîâîðà ìîæíî ñâîáîäíî õîäèòü
ïî êâàðòèðå è äàæå çà åå ïðåäåëà−
ìè, âåäü äàëüíîñòü äåéñòâèÿ DECT
çíà÷èòåëüíî áîëüøå íå òîëüêî
Bluetooth−, íî è WiFi−óñòðîéñòâ.
Êðîìå òîãî, âîñïîëüçîâàâøèñü
ðåæèìîì ãðîìêîãîâîðÿùåé ñâÿçè,
ìîæíî èñïîëüçîâàòü òðóáêó â êà−
÷åñòâå ïåðåíîñíîé ðàäèîòî÷êè,
âîñïðîèçâîäÿùåé ìóçûêó ñ MP3−
èëè CD−ïðîèãðûâàòåëÿ.

Íåïîíÿòíî ëèøü, ïî÷åìó ïðî−
èçâîäèòåëè DECT− è äðóãèõ áåñ−

ïðîâîäíûõ òåëåôîíîâ íå îñíàùà−
þò èõ ëèíåéíûìè èíòåðôåéñàìè
äëÿ ñîïðÿæåíèÿ ñ êîìïüþòåðîì.

Äàëüíåéøèå ïóòè ðàçâèòèÿ
ôóíêöèîíàëüíîñòè èçëîæåííîãî
ïîäõîäà — äîáàâëåíèå ôóíêöèè
ðàñïîçíàâàíèÿ ñèãíàëîâ òîíàëü−
íîãî âûçîâà (DTMF) â çâóêîâóþ
ïëàòó, ñ òåì ÷òîáû ìîæíî áûëî
íàáèðàòü íîìåð âûçûâàåìîãî àáî−
íåíòà ïðÿìî íà òðóáêå (ñì., íàïðè−
ìåð, www.chat-cord.com), èëè ãî−
ëîñîâîãî íàáîðà íîìåðà — â ïðî−
ãðàììíûé òåëåôîí.

Ïóãàåò ïåðñïåêòèâà ñëîìàòü áà−
çó? Âîñïîëüçóéòåñü ðåêîìåíäàöèÿ−
ìè Jeroen aka Mr. Blond (www.grynx.
com/index.php/projects/build-your-
own-chat-cord), êîòîðûå ïîçâîëÿò
âàì ñ ïîìîùüþ òðàíñôîðìàòîðà,

ïîçàèìñòâîâàííîãî ó ñòàðîãî òåëå−
ôîííîãî ìîäåìà, ïîäêëþ÷èòü ê
êîìïüþòåðó ëþáîé òåëåôîííûé
àïïàðàò — ïðîâîäíîé, áåñïðîâîä−
íîé — áåç ðàçíèöû (ñõåìà 2)!

Äåâÿòèâîëüòîâûé (ñãîäÿòñÿ äà−
æå ïÿòü âîëüò ñ USB−êàáåëÿ) èñ−
òî÷íèê íàïðÿæåíèÿ ñëóæèò äëÿ ïè−
òàíèÿ òåëåôîíà (è «ýìóëèðóåò» òå−
ëåôîííóþ ëèíèþ). Åñëè òåëåôîí
(êàê, íàïðèìåð, DECT) èìååò ñîá−
ñòâåííûé èñòî÷íèê — ìîæíî
îáîéòèñü áåç âíåøíåãî.

Ìîæåò, ñàìîå âðåìÿ íàëàäèòü
ïðîèçâîäñòâî òàêèõ òðàíñôîðìå−
ðîâ íà êàêîì−íèáóäü «ñâå÷íîì çà−
âîäèêå» â Çåëåíîãðàäå? Ñïðîñ ïðè
ñîîòâåòñòâóþùåé ìàðêåòèíãîâîé
ïîääåðæêå, íå ñîìíåâàþñü, áó−
äåò — æåëåçÿêà êîïåå÷íàÿ! �

Тысяча первый способ
подключения любого

телефонного аппарата
к компьютеру. И, скорее

всего, самый
действенный!
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4 Â áàçå èñïîëüçîâàí ïîâåðõíîñòíûé ìîíòàæ, îòîð−
âàòü ïðîâîäíèê — ïðîùå ïðîñòîãî.
5 Íà ìèêðîôîííûõ âõîäàõ çâóêîâûõ êàðò ýòî ñäåëàíî
íàìåðåííî. Äåëî â òîì, ÷òî òèïîâûå êîìïüþòåðíûå ìèê−
ðîôîíû — ýëåêòðåòíîãî òèïà, è äëÿ ðàáîòû îíè òðåáóþò
íàëè÷èÿ íà ñâîèõ êîíòàêòàõ ïîñòîÿííîãî ïîòåíöèàëà.
Èìåííî ýòî íàïðÿæåíèå è ïîäâîäèòñÿ ê íèì ÷åðåç áîëü−
øîé ðåçèñòîð ïî òîé æå ñàìîé ñèãíàëüíîé ïàðå ïðîâî−
äîâ. — Ïðèì. ðåä.
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Лèíåéêà Dx10 ÿâëÿåòñÿ ïðîäîë−
æåíèåì ñåðèè Latitude Dx00, è
ôîðìàëüíûì ïîâîäîì äëÿ åå âû−
ïóñêà ñòàë âûõîä ïëàòôîðìû
Sonoma, òåì íå ìåíåå óñîâåðøåí−
ñòâîâàíèÿ ê çàìåíå ÷èïñåòà íå
ñâåëèñü. Èíæåíåðû Dell ó÷ëè íà−
ðåêàíèÿ ïîëüçîâàòåëåé ê Dx00 è
âíåñëè â êîíñòðóêöèþ Dx10 íå−
ñêîëüêî íå î÷åíü çàìåòíûõ íà
ïåðâûé âçãëÿä, íî âàæíûõ äëÿ ïî−
âñåäíåâíîé ðàáîòû èçìåíåíèé
(òàê, D810 ëåã÷å D800 è äîëüøå
ðàáîòàåò â àâòîíîìíîì ðåæèìå,
çàòî ëèøåí ïàðàëëåëüíîãî ïîðòà).
Íàì íà òåñòèðîâàíèå ïîïàëè òðè
ìàøèíû èç ýòîé ñåðèè — ôëàã−
ìàí ëèíåéêè — D810, ñàìàÿ ëåã−
êàÿ ìîäåëü — D410 è ïðîìåæó−
òî÷íûé âàðèàíò — D610.

Ñàìûé ìîùíûé íîóòáóê èç ýòîé
òðîéêè — D810 — îòíîñèòñÿ ê
êëàññó desktop−replacement è äëÿ
ïîñòîÿííûõ ïåðåíîñîâ èëè ïåðååç−
äîâ íå ïîäîéäåò. Ñîãëàñíî ñïåöè−
ôèêàöèè, ïðèìåðíûé âåñ D810
îêîëî 3 êã (çàâèñèò îò êîíôèãóðà−
öèè), íî îïûò ïîêàçûâàåò, ÷òî â
æèçíè òðè êèëî (íåòòî) ëåãêî ïðå−
âðàùàþòñÿ â ïÿòü êèëî (áðóòòî) —
çà ñ÷åò ñóìêè, â êîòîðóþ ïîìèìî
íîóòáóêà ìîæíî ïîëîæèòü ìíîæåñ−
òâî ïîëåçíûõ, íî âåñîìûõ âåùåé. 

D610 ìåíüøå è ëåã÷å, îäíàêî
çà ïðèîáðåòåííóþ ìîáèëüíîñòü
ïðèõîäèòñÿ ðàñïëà÷èâàòüñÿ. Åñëè
â D810 ìîæíî óñòàíîâèòü Mobility
Radeon X600, òî â D610 òàêàÿ âîç−
ìîæíîñòü íå ïðåäóñìîòðåíà, ïî−
òîëîê äëÿ ýòîé ìîäåëè — Mobility
Radeon X300.

Ëåãêèé è ìàëåíüêèé D410 ÿâ−
ëÿåòñÿ íàèáîëåå óäîáíûì âàðèàí−
òîì äëÿ ïîñòîÿííûõ ðàçúåçäîâ, íî
â ýòîì ñëó÷àå êîíñòðóêòîðàì ïðè−
øëîñü âûâåñòè âñòðîåííûé îïòè−
÷åñêèé ïðèâîä â äîê−ñòàíöèþ. 

Äîê−ñòàíöèÿ — ôîðìàëüíî
îïöèîíàëüíûé, ñîãëàñíî ñàéòó
Dell, êîìïîíåíò D410, íà ïðàêòèêå
àáñîëþòíî íåîáõîäèìà. È äëÿ
ïîäêëþ÷åíèÿ îïòè÷åñêîãî ïðèâî−
äà, è äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ äîïîëíè−
òåëüíîé áàòàðåè (êîòîðàÿ, â îá−
ùåì, íèêîãäà ëèøíåé íå áûâàåò).
Ïîðòû, êîòîðûå çà íåäîñòàòêîì
ìåñòà ñ çàäíåé ïàíåëè D410 óáðà−
ëè, òàêæå âûíåñåíû îòäåëüíî
(äàííûå â òàáëèöå 1 ïðèâåäåíû
áåç ó÷åòà äîïîëíèòåëüíûõ ïîðòîâ). 

Â D810/D610 îïòè÷åñêèé ïðè−
âîä èçíà÷àëüíî óñòàíîâëåí âî
âñòðîåííûé ìîäóëüíûé îòñåê è
ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæåò áûòü
ëåãêî èçúÿò (íà åãî ìåñòî ìîæíî
ïîñòàâèòü âòîðóþ áàòàðåþ, äîïîë−
íèòåëüíûé æåñòêèé äèñê è ò. ä.). Â
îäíîé èç èíôîðìàöèîííûõ áðî−

øþð êîìïàíèè äàæå ïðåäëàãàåòñÿ
ñïåöèàëüíî îñâîáîæäàòü ìîäóëü−
íûé îòñåê, åñëè íóæíî óìåíüøèòü
âåñ êîìïüþòåðà, íî ýòî êàê ðàç íå
î÷åíü õîðîøèé ñîâåò. Âîçìîæíî,
çà ïîñëåäíèå ãîäà äâà â êîíñòðóê−
öèè íîóòáóêîâ îò Dell ïðîèçîøëè
êàêèå−òî ðåâîëþöèîííûå èçìåíå−
íèÿ, íî ÿ áû àêòèâíî èñïîëüçîâàòü
«îáëåã÷åííûé» òàêèì ñïîñîáîì
íîóòáóê ïîîñòåðåãñÿ — çà ïàðó
íåäåëü ðàáîòû çà íîóòáóêîì ñ ïó−
ñòûì ìîäóëüíûì îòñåêîì êîí−
ñòðóêöèÿ íà÷èíàåò íåìíîæêî
«ðàñøàòûâàòüñÿ», è íè ê ÷åìó õî−
ðîøåìó ýòî íå ïðèâåäåò. À âîò ìî−
äóëüíîå ïîäêëþ÷åíèå àêòóàëüíûõ
óñòðîéñòâ â ãîðÿ÷åì ðåæèìå —
î÷åíü óäîáíàÿ øòóêà.

Вñå íîóòáóêè ëèíåéêè Latitude
Dx10 (âêëþ÷àÿ ìîùíîãî äîìîñåäà
D810) îñíàùåíû àìîðòèçàòîðîì
æåñòêîãî äèñêà (Strike Zone), áëà−
ãîäàðÿ êîòîðîìó ìîæíî áåç ïî−
ñëåäñòâèé äëÿ âèí÷åñòåðà ïåðåíî−
ñèòü êîìïüþòåð âî âêëþ÷åííîì

ñîñòîÿíèè. Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî ýòà
æå ñèñòåìà çàùèòèò æåñòêèå äèñ−
êè îò ïàäåíèÿ íîóòáóêîâ íà ïîë, íî
ïî ïîíÿòíûì ïðè÷èíàì ýôôåê−
òèâíîñòü Strike Zone â ýòîì ðåæè−
ìå ìû íå ïðîâåðÿëè. 

Åùå îäíà îáùàÿ äëÿ âñåõ òåõ−
íîëîãèÿ — ExpressCharge — ïî−
çâîëÿåò çàðÿæàòü àêêóìóëÿòîðû äî
80−ïðîöåíòíîãî óðîâíÿ çà ÷àñ.

Âðîäå áû ìåëî÷ü, íî ìåëî÷ü
ïðèÿòíàÿ — ñ «ìûøèíîé» òî÷êè
çðåíèÿ íîóòáóêè Latitude óíèâåð−
ñàëüíû, ïîñêîëüêó íà íèõ ïðèñóò−
ñòâóåò, êàê òà÷ïàä, òàê è òðýêïîéíò
(â äåëëîâñêîé òåðìèíîëîãèè —
òðýêñòèê) ñ îòäåëüíûìè êíîïêàìè.
Â 110L åñòü òîëüêî òà÷ïàä.

Ôèðìåííàÿ äåëëîâñêàÿ ïåðè−
ôåðèÿ óíèâåðñàëüíà è ïîäõîäèò
êî âñåì ïðåäñòàâèòåëÿì ñåðèè.
Èñêëþ÷åíèå — àäàïòåð ïèòàíèÿ.
Ïî óìîë÷àíèþ ê ìëàäøèì ìîäå−
ëÿì ïðèëàãàåòñÿ 65−âàòòíûé
àäàïòåð, òîãäà êàê äëÿ D810, ïî−
õîðîøåìó, íóæåí 90−âàòòíûé (ñ
65−âàòòíûì îí âêëþ÷èòñÿ, íî ïðè
çàãðóçêå ïðåäóïðåäèò, ÷òî íà ïîë−
íóþ êàòóøêó ðàáîòàòü íå ñìî−
æåò — âïðî÷åì, ýòî ïðåäóïðåæ−
äåíèå ìîæíî îòêëþ÷èòü â BIOS).

Вñå ïðåäñòàâëåííûå ìîäåëè íå
ðàññ÷èòàíû íà äîìàøíåå ïðèìå−
íåíèå. Ýòî, êîíå÷íî, íå çíà÷èò, ÷òî
âû íå ìîæåòå èñïîëüçîâàòü èõ äî−
ìà, îäíàêî î÷åâèäíî, ÷òî ñîçäàòå−
ëè Dx10 (è 110L) îðèåíòèðîâàëèñü
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Примечание
к таблице 1 Владимир Гуриев

[vguriev@computerra.ru]

Передо мной стоит практически невыполнимая задача — на двух страницах внятно

рассказать о четырех ноутбуках, на каждый из которых нужно как минимум по

полосе. Проще всего привести таблицу спецификаций и проиллюстрировать ее

фотографиями, однако гибкая конфигурационная политика Dell такова, что

спецификации конкретных машин сами по себе мало о чем говорят — бюджетный

вариант ноутбука фирмы Dell заметно отличается от топового варианта той же

модели. Поэтому вначале несколько слов о линейке Dx10, а потом — комментарии

к таблице. Таким образом, эта статья — не совсем обзор, а, скорее, примечание к

таблице 1. Но примечание расширенное.

110L
D410 D610



ïðåæäå âñåãî íà êîðïîðàòèâíîãî
ïîëüçîâàòåëÿ. Òî÷íåå, äàæå íå íà
ñàìîãî ïîëüçîâàòåëÿ, êîòîðûé, êàê
èçâåñòíî, ñóùåñòâî ïîäíåâîëüíîå,
à íà ÷åëîâåêà, îñóùåñòâëÿþùåãî
çàêóïêè òåõíèêè èëè îòâå÷àþùåãî
çà åå îáñëóæèâàíèå. Îòñþäà è
âíåøíèé àñêåòèçì: íà êëàâèàòóðå
íåò äîïîëíèòåëüíûõ ïåðåïðî−
ãðàììèðóåìûõ êëàâèø, à î ìóëü−
òèìåäèéíîñòè íàïîìèíàþò òîëüêî
âûíåñåííûå â âåðõíþþ ÷àñòü êëà−
âèàòóðíîé ïàíåëè êëàâèøè ðåãó−
ëèðîâêè ãðîìêîñòè. Îòñþäà îòñóò−
ñòâèå ïîðòà FireWire, è íàëè÷èå íà
çàäíåì òîðöå D610 «óñòàðåâøåãî»
ïàðàëëåëüíîãî ïîðòà. Î òîì æå íà−

ïîìèíàåò è îòñóòñòâèå âñòðîåííûõ
ðèäåðîâ ôëýø−êàðò (íà ìîé âêóñ,
ýòà ïîòåðÿ ïîñåðüåçíåå ïîòåðè
FireWire). Ïðî çâóê ìîæíî ñêàçàòü,
÷òî îí åñòü, íå áîëåå. Ñòðîãîñòü
îùóùàåòñÿ äàæå íà óðîâíå äèçàé−
íà. Íå äóìàþ, ÷òî íàéäåòñÿ ìíîãî
èãðóøåê, ñ êîòîðûìè íå ñïðàâèòñÿ
D810 (ðåéòèíã â 3Dmark05 —
1255), íî èãðàòüñÿ íà íåì ìíå áû−
ëî áû ñîâåñòíî — âñåì ñâîèì âè−
äîì íîóòáóê íàïîìèíàåò î íåïîä−
ãîòîâëåííîì âîâðåìÿ îò÷åòå èëè
íåäîäåëàííîé ïðåçåíòàöèè â
PowerPoint.

Ñ äðóãîé ñòîðîíû â Dx10 åñòü
òî, ÷òî äîìàøíåìó ïîëüçîâàòåëþ
íå íóæíî, à âîò êîðïîðàòèâíîìó
î÷åíü äàæå ìîæåò ïðèãîäèòüñÿ:
êîíòðîëëåð TPM (çàùèòà îò íå−
ñàíêöèîíèðîâàííîãî äîñòóïà),
èíòåãðèðîâàííûé ðèäåð ñìàðò−
êàðò, ïàêåò Open Manage, ïîçâî−
ëÿþùåå ñèñòåìíûì àäìèíèñòðà−
òîðàì îáíîâëÿòü ÏÎ íà íîóòáóêàõ
óäàëåííî.

Нåáîëüøèå ïîÿñíåíèÿ ê òàáëè−
öå 1. Äåëî â òîì, ÷òî íîóòáóêè Dell
íåïëîõî êîíôèãóðèðóþòñÿ âî
âðåìÿ ïîêóïêè, à ïðåäîñòàâëåí−
íûå íàì íà òåñòèðîâàíèå ìàøè−
íû — ýòî òàê, ñåðåäèíêà íà ïîëî−

âèíêó: íå ñàìûå äåøåâûå âàðèàí−
òû, íî è íå ñàìûå äîðîãèå. È äå−
ëî òóò íå òîëüêî â îáúåìå îïåðà−
òèâíîé ïàìÿòè èëè ðàçìåðå æåñò−
êîãî äèñêà (òàêàÿ ïîäãîíêà ïåðåä
ïðèîáðåòåíèåì ñîâåðøåííî ñòàí−
äàðòíà, è åå ó÷èòûâàþò âñå ïðî−
èçâîäèòåëè).

Ñàìîå ÿðêîå ðàçëè÷èå âèäíî
íà ïðèìåðå D810: â íàøåì ýêçåì−
ïëÿðå ñòîÿëà ìàòðèöà ñ ðàçðåøå−
íèåì 1680õ1050 (øèðîêîýêðàííàÿ
ïàíåëü ñ òåõíîëîãèåé UltraSharp,
îáåñïå÷èâàþùåé ïîâûøåííóþ
÷åòêîñòü èçîáðàæåíèÿ, ÷òî àêòó−
àëüíî íà âûñîêèõ ðàçðåøåíèÿõ, è

÷óòü áîëüøèå óãëû îáçîðà, ÷òî àê−
òóàëüíî âñåãäà). Ýòî ñðåäíèé âà−
ðèàíò. Ìîæíî ñýêîíîìèòü, âûáðàâ
TFT−ìàòðèöó ñ ðàçðåøåíèåì
1280õ800, èëè, íàîáîðîò, äîïëà−
òèòü, ïîëó÷èâ UltraSharp−ýêðàí ñ
ðàçðåøåíèåì 1920õ1200. Ïîõîæàÿ
ñèòóàöèÿ è ñ D610: ïðàâäà, âàðè−
àíòîâ çäåñü ïîìåíüøå — ëèáî
XGA (1024x768), ëèáî SXGA+
(1400x1050), ïðè òîì ÷òî âèäåî−
ïîäñèñòåìà D610 è D410, â îá−
ùåì−òî, ïîääåðæèâàåò ðàçðåøå−

íèå äî 1600õ1200 ïðè âûâîäå
êàðòèíêè íà âíåøíèé ìîíèòîð.

Âðåìÿ ðàáîòû èçìåðÿëîñü
âæèâóþ (âî âðåìÿ ïðîãîíà
PCMark’04 ôîíîì ðàáîòàë ìîíè−
òîð, ðåçóëüòàòû êîòîðîãî ýêñòðà−
ïîëèðîâàëèñü è îêðóãëÿëèñü äî
äåñÿòêîâ). 

Îñîáàÿ ñèòóàöèÿ ñ Latitude
110L. Íà ôîíå ìîíñòðîâ Dx10 îí
ñìîòðèòñÿ áåäíûì ðîäñòâåííè−
êîì. Äåëî â òîì, ÷òî íàì äîñòàëñÿ
ñëàáåéøèé èç âîçìîæíûõ âàðèàí−
òîâ. Ìû òåñòèðîâàëè ýêçåìïëÿð íà
áàçå Celeron M (îòñþäà è îòñóò−
ñòâèå ðàçðûâà ìåæäó çíà÷åíèÿìè

â òàáëèöå 2; âñå îñòàëüíûå íîóò−
áóêè ïåðåõîäèëè â ðåæèì ýíåð−
ãîñáåðåæåíèÿ, óìåíüøàÿ ÷àñòîòó
ïðîöåññîðà âäâîå), òîãäà êàê ñó−
ùåñòâóåò êîíôèãóðàöèÿ íà áàçå
Pentium M. Âïðî÷åì, äàæå ïî−
ñòðîåííûé íà áàçå Celeron M
âïîëíå ñòîèò ñâîèõ äåíåã — ãëàâ−
íîå íå îæèäàòü çà ýòè äåíüãè ÷ó−
äåñ ïðîèçâîäèòåëüíîñòè èëè äîë−
ãîé àâòîíîìíîé ðàáîòû. �
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D810 D610 D410 110L
Процессор Pentium M 750 Pentium M 750 Pentium M 750 Celeron M 350
Частота 1,86 1,86 1,86 1,3
Шина 533 400
Чипсет Intel 915 GM/PM Intel 915 GM/PM Intel 915 GM/PM Intel 910 GML
Память
�� установлено 512 Мбайт, DDR2 512 Мбайт, DDR2 512 Мбайт, DDR2 256 Мбайт, DDR
�� максимум 2 Гбайт 2 Гбайт 2 Гбайт 1 Гбайт
�� частота, МГц 533 400 400 333

Видеокарта ATI Mobility Radeon X600 Intel Graphics Media
Accelerator (GMA) 900

Intel Graphics Media
Accelerator (GMA) 900 интегр. Intel 910 GML

Максимальное разрешение 1680х1050 1024x768 (1600х1200) 1024x768 (1600х1200) 1024x768 (1600х1200)

Жесткий диск Toshiba MK8026GAX,
80 Гбайт, 5400 об/мин

HTS548060M9AT00,
60 Гбайт, 5400 об/мин

Toshiba MK8026GAX, 60
Гбайт, 5400 об/мин

Fujitsu mht2040ah, 40 Гбайт,
5400 об/мин

Wi�Fi да да да да
Bluetooth да да да нет
ИК�порт да да да нет
LPT нет да нет нет
Serial да да нет нет
USB 4 4 2+1 (USB+D/Bay) 3
S�Video да да нет нет
VGA, PCMCIA да да да да
Оптический привод NEC DVD�RW ND�6500A NEC DVD�RW ND�6500A внешний TSST CDRW/DVD
Аккумулятор Sanyo, Li�Ion, 7300 мАч Panasonic/Li�Ion/4800 мАч Li�Ion/4800 мАч Sanyo/Li�Ion/4700 мАч
Время работы от батареи, мин. 260 280 280 150
Power Management есть есть есть нет
Звук Sigma Tel�C Major Audio Sigma Tel�C Major Audio Sigma Tel�C Major Audio Sigma Tel�C Major Audio
Модем Conexant D110 MDC V.9x Conexant D110 MDC V.9x Conexant D110 MDC V.9x Conexant D110 MDC V.9x
Тачпад есть есть есть есть
Трэкстик есть есть есть нет

Сетевая плата Intel PRO/Wireless 2200BG NC Intel PRO/Wireless 2200BG NC Intel PRO/Wireless 2200BG NC Intel PRO/100 VE NC + Dell wire�
less 1450 d/band wlan mini�pci

Контроллер смарт�карт TI PCI GemCore based
SmartCard controller

TI PCI GemCore based
SmartCard controller

TI PCI GemCore based
SmartCard controller нет

Экран 15,4’’, UltraSharp 14,1’’ TFT 12,1’’, TFT 15’’, TFT
Габариты, мм (оф. специф.) 361x261x41 312х262x34 278х238х32 330x268x37
Вес, кг (оф. спец.) >2,9 >2,12 > 1,74 > 2,96

PCMark 2004 D810 D610 D410 110L

От сети 3837 3209 3196 2323

В режиме Max Battery 1440 1597 1587 2307

D810

Таблица 1

Таблица 2



Пока же задачу независимых принтеров
в домашней сети пришлось решать через
добавочный принт�сервер, подключен�
ный по Wi�Fi к главной домашней точке
доступа. Поскольку у меня два принтера,
лазерный с LPT�интерфейсом и струй�
ный — с USB, пришлось выбирать одну из
самых крутых домашних моделей: DP�
G321 от D�Link. Стоит он очень прилично,
под 170 долларов (что мне, сказать прав�
ду, не совсем понятно), может подклю�
чаться к сети как по Ethernet, так и по Wi�
Fi, и располагает аж тремя принтерными
портами: LPT и двумя USB. В общем, если

учесть, что непременный доступ в любой
момент и с любого компьютера можно
ограничить одним принтером, лазер�
ным, а подсоединить принт�сервер к се�
ти можно и кабелем, задача в принципе
решалась и заметно дешевле, но я — че�
ловек концептуальный, так что подумал,
что пусть будет всё и круто.

Стандартного, но приятного (серый,
серебро и включения зеленого) дэлин�
ковского дизайна плоская коробочка с
несколькими микроскопическими свето�
диодами на мордашке и кокетливой ан�
теннкой сзади справа, легла как влитая
между зухелевским ADSL�модемом,
объединенным с точкой доступа и марш�
рутизатором, и зухелевским же dial�up�
модемом, который я держу на редкий
случай пропадания ADSL�связи или не�
своевременной оплаты «Стрима».

К самому устройству (кроме цены) у
меня возникло только две претензии.
Или, если угодно, одна, поскольку вто�
рая с ней напрямую связана. Дело в том,
что, чтобы подключить принт�сервер по
Wi�Fi, сначала его надо подключить по
Ethernet, войти в меню настроек, заши�
тое внутри принт�сервера в виде HTML�
сайтика по указанному в руководстве IP�
адресу (потом можно задать автомати�
ческое, по DHCP, его получение), и уже
оттуда установить параметры Wi�Fi�под�
ключения. Причем получилось ли оно,
можно выяснить, только выдернув из ус�
тройства Ethernet�кабель: пока он дей�
ствует, Wi�Fi�связь не активизируется.
Так вот собственно претензия: время от
времени, приблизительно раз в два�три
дня, беспроводная связь принт�сервера
с маршрутизатором почему�то пропада�
ет, и, чтобы ее восстановить, приходится
принт�сервер или ресетить, или обесто�
чивать на пару секунд. И то и другое де�
лается с задней стенки, до которой доби�
раться не так легко, так что вторая пре�
тензия — это отсутствие на передней па�
нели выключателя или кнопки ресета.
Которые, как вы понимаете, не были бы
актуальными, не пропадай периодичес�
ки Wi�Fi�связь.

Прописывание принтеров в систему
довольно замысловато: на контрольной
панели надо войти в закладку «Добавить
принтер», создать IP�порт, потом его
сконфигурировать и приписать к нему
один из трех портов, названных в соот�
ветствии с MAC�адресом принт�сервера
(ps�43e74f�u1, ps�43e74f�u2 и ps�43e74f�
p3). Впрочем, процедура столь подроб�
но, по шагам, описана в прилагаемом
руководстве, что даже и думать не надо:
знай себе выполняй инструкции.

Все остальные мои претензии относят�
ся исключительно к производителям
принтеров. Я уж и не знаю, каковы моти�
вы писать драйверы так, чтобы они ока�
зывались не по зубам стандартному сете�
вому протоколу: экономия ли средств, не�
понимание, что сети уже пошли по до�
мам, или, наконец, скрытый призыв поку�

Начну с извинений. В одном из недавних «Огородов» («Ну совсем как

у больших!», www.computerra.ru/think/ogorod/39351) я выдал

желаемое устройство, представляющее собой идеальное домашнее

решение: ADSL"модем, маршрутизатор, точка доступа и принт"сервер

с парочкой входов: USB и LPT (и все это в одном флаконе) —

за действительное и тут же получил несколько запросов от знакомых

и незнакомых: как оно называется, сколько стоит и где купить?

Оказалось, что не называется никак и купить негде (во всяком случае,

на московском рынке такого устройства обнаружить мне не

удалось), — я просто ослышался, неправильно понял. И в D"Link’е,

и в ZyXEL’е, специализирующихся на домашних сетевых примочках,

мне посоветовали добавить к имеющемуся комбайну принт"сервер

(предложили несколько вариантов: например, маршрутизатор со

встроенным принт"сервером плюс модем с точкой доступа или тот же

описанный в «Ну совсем как у больших!» файловый сервер плюс

модем и так далее), но не смогли объяснить, что удерживает фирму от

создания «идеального домашнего сетевого комбайна»: вроде бы

встроить еще одну микросхему и один"другой порт труда бы не

составило и принципиальных преград к этому нет. Остается надеяться,

что мое пожелание (как в случае с PictureMate) снова будет услышано,

реально или виртуально, и спустя некоторое время такой комбайн на

прилавках появится.

Хорошо бы дать ему название, ну, скажем, EKozl.
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Замученные
очепятки1
Замученные
очепятки1

Евгений Козловский

[ekozl@computerra.ru]

1 Так, говорят, в одной книжке был озаглавлен список замечен�
ных опечаток.



пать заметно более дорогие специально
«сетевые» модели (обычно с буковкой N в
обозначении), — однако большинство
«домашних» принтеров пропускают по
сети (непосредственно или через принт�
сервер) информацию только в одну сто�
рону, обрубая всякую обратную связь со�
общением типа: «Communication error.
Check all cable connection and make sure the
printer is on»2. Естественно, что печатать
таким образом можно, а вот увидеть,
сколько осталось тонера в картридже или
чернил в чернильнице, или, наконец,
прочистить с компьютера сопла головок —
уже никак. Более того: если вдруг во вре�
мя печати закончилась бумага, вы не смо�
жете, добавив ее, нажать на софтовую
кнопку, чтобы продолжить печатать, а вы�
нуждены перепосылать задание.

В D�Link мне сказали, что такими «се�
те�несовместимыми» драйверами на�
граждены не все домашние принтеры (но
оба моих, эпсоновских, награждены точ�
но!), однако очень и очень многие. Быва�
ет даже, что одна партия принтеров не
имеет по сети обратной связи с компью�
тером, а следующая — уже имеет. Или на�
оборот.

Вот, собственно, все, что я хотел ска�
зать по поводу первой замученной оче�
пятки, поэтому перехожу ко второй: дабы
не обрывать типичной для «Огородов»
темы «борьбы человека с машиной» и в
надежде, что найдется хоть один чита�
тель, достаточно умный, чтобы разъяс�
нить ситуацию (ни одному из моих зна�
комых компьютерных профессионалов,
включая персонал техподдержки Mic�
rosoft и «Пирита», сделать этого пока не
удалось).

Мой компьютер построен на асусов�
ской «маме» P5GD2 Deluxe, позволяю�
щей включать себя не только с помощью
включальной кнопки на корпусе, но и из

разных других мест, в том числе — с кла�
виатуры. Правда, сперва нужно устано�
вить соответствующую перемычку на
плате и соответствующую же опцию в
BIOS Setup, — но это я сделал сразу же, —
и система включения с клавиатуры зара�
ботала как часы. Причем клавиатура
включала компьютер не только из вы�
ключенного состояния, но и из состояния
глубокого сна: Hibernate. Это казалось
мне вполне естественным: когда запуска�
ешь систему из Hibernate, она (во всяком
случае — по внешним признакам) грузит�
ся ровно так же, как из выключенного со�
стояния, проходя все этапы стартового
тестирования (POST), и только когда де�
ло доходит до загрузки операционной
системы, считывает какой�то специаль�
ный «флажок», который предписывает
не разворачивать систему, а загрузить в
оперативную память информацию из
файла hiberfil.sys, расположенного в оп�
ределенном месте винчестера.

Так продолжалось ровно до той поры,
пока я не поставил на компьютер еще од�
ну операционную систему, тоже — Win�
dows ХР, только облегченную, — для раз�
ных экспериментов. После чего просы�
паться из гибернации по сигналу с кла�
виатуры первая, основная система пере�
стала. С помощью включальной кноп�
ки — пожалуйста. А с клавиатуры — ни за
какие коврижки! Если не из сна, а из вы�
ключенного состояния — система про�
должает грузиться и с клавиатуры. А из
сна — только кнопкой.

При всем при этом в запасной системе
компьютер легко и бессбойно включает�

ся и так, и эдак.
Я переписал заново MBR — никакого

результата.
Конечно, это совершенные пустяки,

практически не мешающие работать и
даже заставляющие несколько раз в
день, что полезно для здоровья, бить

поклоны (включальная кнопка располо�
жена прямо у пола), — но эти пустяки на�
рушают ощущение гармонии в моем со�
знании, ибо у меня нет даже приблизи�
тельного представления о причинах тако�
го странного поведения компьютера.

Буду глубоко признателен каждому,
кто пусть даже не назовет подлинную
причину феномена, но хотя бы предло�
жит интересную, осмысленную версию.

Жду ответов, как соловей — летов.
Cordially, Eugueny Kozlovsky. �
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2 «Ошибка связи. Проверьте соединение всех (? — Е.К.) кабелей и
убедитесь, что принтер включен».



На пятый день тарханкутского рая про�
снулся в шесть часов утра в полной уве�
ренности, что клею ласты. Не в смысле,
что опять ловлю крабов, а — умираю! Пу�
тем асфиксии: вдох, а в атмосфере вмес�
то кислорода — гарь жженого пластика!
Токсичного такого, проникающего в каж�
дую пору естества. Ощущение, надо ска�
зать, чудовищное: рыбой разеваешь рот,
судорожно хватаешь воздух и… еще глуб�
же погружаешься в какой�то расплавлен�
ный полимер… Короче, охватила меня не�
поддельная истерика: метался по берегу,
попеременно плюхаясь то в воду, то на
камни, хватался за горло, мотал голо�
вой — жутко вспомнить!

Разгадка персональной экологической
катастрофы подоспела через пятнадцать
минут бегства: рядом с ПГТ «Черномор�
ское» горела гигантская мусорная свалка!
Горела она, правда, постоянно, однако
традиционный муссон (с моря на берег)
спасал Тарханкут. Накануне же ночью
фортуна повернулась афедроном, в ре�
зультате чего старый голубятник чуть не
помер.

Через пять часов я сидел в яблонево�
вишневом саду на своей бессарабской
морской фазенде, слушал соловьев, вды�
хал чистейший озон и предавался праа�
пистису: какого рожна меня вообще по�
несло в Крым? Ведь — с воды ж на воду!
Да, под Одессой море не такое импресси�
онистичное, как в Крыму, и, пить дать, не
такое чистое (говорят, в Ялте сливная ка�
нализационная труба отведена в море
подальше, чем в Одессе). Да, в Крыму

еще остались крабы. На этом, однако,
преимущества завершаются, потому что
инфраструктура цивилизации в Крыму
чудовищная! Ни одного приличного (в
понимании современного городского че�
ловека) супермаркета на расстоянии
двухсот километров. Сервис отсутствует
как понятие, система развлечений бес�
предельно быдляцкая (танцы�обжиман�
цы до усёра). Цены непристойно оскор�
бительные: автохтоны смотрят на турис�
тов как на второсортных фраеров, един�
ственное предназначение которых в жиз�
ни — быть отдоенными до последней
гривны. При этом сами аборигены напо�
минают зомби, которым жизнь давно не�
вмоготу: глаза потухшие, сады�огороды
неухожены, дома обшарпаны.

Все это, впрочем, сущие пустяки в
сравнении с главным: Крым загажен до
бессознательного состояния! Три мешка
собственного мусора с места стоянки мы
вывозили аж до той самой свалки�отра�
вительницы, расположенной в 23 кило�
метрах от мыса Тарханкут. Ближе нет да�
же намека на специально оборудованное
место, где можно было бы оставить мусор
так, чтобы позже его забрала уборочная
машина. Нужно ли говорить, что свой му�
сор за тридевять земель увозят лишь
инопланетяне, типа нас, москалей про�
винциальных? Нормальные пацаны скла�
дируют недоедки в ближайшей канаве
(ненормальные — свинячат там же, где
спят). Спрашивается: за каким лешим на
въезде в курортную зону побирают рекре�
ационный сбор (10 гривен) с каждой ма�

шины?! В какой незалежный карман сли�
ваются эти огромные деньги? Омерзи�
тельный, ненавистный совок: взять так,
чтобы при этом ничего не дать взамен! Ку�
рортные местообиталища утопают в гря�
зи, пыли и вони, зато в каждом селе стоит
картавый засланный казачок из опломби�
рованного вагона — в кепке, обкаканной
голубями, и с арматурой, торчащей из
локтевого сустава вытянутой в никуда
культи. Казачок непременно расписан с
головы до пят граффити и похабными
надписями. Какого черта он повсюду сто�
ит, если на него разве что не мочатся?! Ли�
бо реставрируйте памятники, либо убе�
рите их! Зачем же издеваться? А затем,
что вся страна пребывает в прострации —
в летаргии между прошлым и будущим, а
в результате — нигде, в полном небытии.

Это же надо — чуть не подохнуть от хи�
мических выбросов! И где? В Крыму!!! Ав�
тобусная стоянка на балконе любовницы.

Профильную (компьютерно�софтвер�
ную) часть сегодняшней «Голубятни» нач�
ну с иллюстрации сетевых нравов, в рав�
ной мере ускользающих от понимания,
как и отношение крымчан к собственному
хабитату. Такое вот спамерское письмо
упало в мой почтовый ящик (разумеет�
ся — с трепетным сохранением синтаксиса
и грамматики оригинала): «Дарова ди�
ман!! Это Тиман! Я оч торплюсь я в инет�
кафе! Кароче я просек наконец фишку в
http://loto.prevision.ru !!! делаешь ставку
по 10 WMR на больше/меньше и она лага�
ет зверскооо!!!!мне с 3�го раза на кошель
140 рэ пришло!!! Она пока новая, там.. да�
вай кароч, я те седня позвоню! Бая!»

Предлагаю читателю поиграть в Оноре
де Бальзака, который, как известно, был
великим прозектором человеческих душ:
итак, что это??!! Какой урод написал это
и — главное! — для кого? Ну, «какой» — по�
нятно: сами умельцы с loto.prevision.ru.
Для кого? Очевидно, что реальные «ад�
минс» и «хацкеры» на такую дешевую
туфту не поведутся, поэтому спамерьё за�
нимается саморекламой в надежде на от�
лов гипотетических неофитов, которые

[ГОЛУБЯТНЯ]

Диман,
Тиман и Ан−Хэ
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В самделе не поверите: вчера сбежал из Крыма! Буква в букву:

судорожно паканул семью�кота�собаку�шмотки в автомобилу и смотал

удочки. А как красиво все начиналось: мыс Тарханкут — самая

западная точка пенинсулы, заповедные места, дайверский кайф,

ранним утром дельфины подплывают к берегу и фыркают, как

ласковые кони! Казалось, уже сросся с маской и ластами: живописный

подводный ландшафт, рыбки какие�то красного цвета, под каждой

каменюкой — краб! Ловишь�ловишь, вечером ешь… Закаты опупенные.

Случился, правда, ураган, который унес за километр два надувных

матраса и перевернул все, что только можно было перевернуть, — так

это ж романтика! И на тебе — неожиданный гаплык…

Сергей Голубицкий

[sgolub@computerra.ru]



только вчера угодили полной штиблетой
в Рунет, а им уже ошеломляюще подфар�
тило: подслушали (типа) случайно меж�
дусобойный разговор профессиональных
взломщиков, которые, как известно, кру�
че даже самих небожителей («админс»).
Хацкеры эти разработали тонкую схему
(«делаешь ставку по 10 WMR на боль�
ше/меньше»), которая позволяет быстро
и сказочно обогатиться («с 3�го раза на
кошель 140 рэ пришло»). Поскольку изве�
стно, что сегодня в Св. Грааль не верит да�
же самый последний кретин, сказочному
обогащению дается правдоподобное
обоснование: оказывается, «админс ло�
хи», а их поделка «лагает зверскооо». Все
это богатство обнаружил Тиман и перед
тем, как свалить в интернет�кафе, поде�
лился со своим не�разлей�вода Диманом.

Ключ к разгадке гомерического деби�
лизма коммерсантов с loto.prevision.ru ле�
жит в слове «гипотетический». Они сдела�
ли ставку на лохотронный развод сетевых
неофитов, чья сигнальная система реаги�
рует на специфический молодежных жар�
гон и реалии ключевых фраз «интернет�
кафе» и «WMR». Но вот незадача: тиней�
джеры (расчет, разумеется, на них: быто�
вые лохи из реала в Рунете не шмурыгуют�
ся) с дыркой на заднице от многочасового
сидения по интернет�кафе, которые спо�
добились не только завести кошельки
WebMoney (само по себе занятие не для
слабонервных), но и депонировать на них
реальные деньги (а иначе — как сделать
пресловутую ставку в 10 WMR?), не только
сетевыми неофитами давно не являются,
но и воткнут коммерческую фору картон�
ным дурилкам «Диману» и «Тиману» по
самое небалуйся.

Вот такой вот у нас получился лингви�
стический анализ человеческой глупости.
Что касается сайта loto.prevision.ru, то хо�
стер прикрыл его в считанные дни. Мо�
жет, так оно и лучше: для спамерья спо�
койнее. Тому подтверждение — недавнее
чисто физическое замочилово директора
«Центра Американского Английского»,
величайшей заразы, два года терроризи�
ровавшей весь Рунет, «армянского пред�
принимателя» по имени Кушнир (правда,
Вардан).

Теперь о софтинке — куда ж без нее ! На�
зывается она «Ан�Хэ». Вернее, так назы�
вается компания — UnH Solutions, что
можно перевести на русский язык как «не�
слабые решения». Софтинок у «Ан�Хэ» не
одна, а целая куча, объединенная в пакет
Browser Tools — архиполезнейших ути�
лит для браузинга, после установки кото�
рых становится непонятно, как жил без
них раньше.

Первая утилита «Ан�Хэ» (моя люби�
мая) называется Picture Ace и творит чу�
деса: задаешь в настройках нужную веб�
страницу или сайт, нажимаешь кнопку
Start, и программа отлавливает все изо�
бражения, сохраняя их на жестком диске
в указанном месте. Тот, кому хоть раз
приходилось сохранять встроенными
средствами браузера пару сотен карти�
нок, от Picture Ace впадут в оргиастичес�
кую кому: правый клик мыши на изобра�
жении, опция «Сохранить как», выбор
папки и имени файла, кнопка ОК, выби�

раешь следующее изобра�
жение… и так далее до поси�
нения. Теперь это в про�
шлом: Picture Ace автомати�
зирует механистические
процедуры, доводя гиб�
кость настроек до неприли�
чия: глубина поиска, филь�
тры по типу файлов (фото,
видео, текст, PDF, Zip�архи�
вы, исполняемые файлы, флэш�анима�
ция, музыка, mp3, midi и пр.), фильтры
по размеру страниц и нужных изображе�
ний, фильтры по дате, фильтры по клю�
чевым словам в адресах URL, которые
надлежит отслеживать в поиске картинок
для загрузки, динамическое изменение
названий загружаемых изображений,
несколько алгоритмов преодоления кон�
фликтов имен файлов (выбор автомати�
ческого поведения программы на случай,
когда какой�нибудь загружаемый файл
типа 1.jpg уже имеется на жестком диске),
автоматизация логинов за
сайты, защищенные паро�
лем, наконец, создание
шаблонов для ускоренной
загрузки стандартных ситу�
аций. Разве не чудо?

Следующий Browser Tool
«Ан�Хэ» — Flash Saving
Plugin, плагин для сохране�
ния флэш�анимаций, до�
полненный утилитой SWF
Cache Viewer для поиска и
просмотра анимаций, хра�
нящихся в кэше браузеров
MSIE и Firefox (а также в лю�

бом заданном месте на жестком диске).
Логическим венцом флэш�праздника
«Ан�Хэ» выступает SWF Opener — граци�
озный stand�alone�плейер для автоном�
ного просмотра сохраненной анимации.
Вопреки размерам плейер взрослый:
полный контроль за процессом воспро�
изведения, таймлайном, всеми возмож�
ными видами масштабирования, выбо�
ром цветового фона и множеством пара�
метров, вводимых с командной строки
(на кой черт они нужны, не знаю, но одо�
бряю за перфекционизм).

Совершенно восхититель�
на «ан�хэшка» по имени
Easy Go Back, которая со�
здает шорткаты поведения

мыши на экране, позволяющие управлять
браузером. Скажем, зажимаем правую
кнопку мыши и делаем движение влево —
наш серфинг возвращается на уровень
выше, движение вверх — обновляется
страница (Refresh), вниз — приостанавли�
ваются все загрузки. Разумеется, привязку
действий можно видоизменять на свое
усмотрение, а настройки существуют от�
дельно для левой, правой и средней кно�
пок мыши. О�бал�деть!

Остальные утилиты из пакета «Ан�Хэ»
Browser Tools хоть и не вызвали особого

восторга, тем не менее упо�
минания достойны, хотя бы
ради триумфа концепции
all�in�one. Это IE Privacy
Keeper, чистильщик кэша и
серф�истории браузеров
MSIE и Firefox, и Get File Si�
ze, мгновенно определяю�
щий размер любого файла в
Сети, прежде чем присту�
пить к его загрузке.

Линки, помянутые в «Голу�
бятне», вы найдете на до�
машней странице internet�
trading.net/guru. �
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— Вы Японию хоть видели?

— Ну�у, пытались посмотреть, конеч�
но, но поскольку пять из шести дней мы
провели непосредственно на выставке —
сами понимаете…

До
Удача улыбается упорным. Для Станисла�
ва Вонога и Николая Сурина это уже вто�
рая попытка одержать победу на Imagine
Cup; в 2004 году команда МФТИ, участ�
никами которой они были, завоевала
второе место в категории «Программные
проекты». Поскольку превзойти этот ре�
зультат, по их мнению, было непросто, то
об участии в Imagine Cup 2005 они всерь�
ез не думали. В конце концов, серебро на
Imagine Cup — тоже превосходный ре�
зультат, а от добра добра не ищут. По
крайней мере, так им казалось вначале.

Идея использовать опыт команды
МФТИ для работы над новым проектом
пришла в голову второкурснику МГУ
Александру Попову, который поделился
своими мыслями со Станиславом. И тут
выяснилось, что Станислав с Николаем,
пару месяцев назад обещавшие «завя�
зать» с Imagine Cup, уже обсуждали друг
с другом похожий замысел и даже поду�
мывали о том, чтобы подать заявку на
Imagine Cup 2005. Через некоторое время
к новообразованной команде присоеди�
нился еще один студент МГУ — Руслан
Гильфанов, — и в декабре прошлого года
работа началась.

OmniMusic — это технология, позволя�
ющая музыкантам вживую играть вместе
через Сеть. Текущая реализация рассчи�
тана на квартет, но, по словам Руслана
Гильфанова, технология хорошо масшта�
бируется, и при необходимости музыкан�
тов может быть больше, поскольку на�
грузка на канал растет линейно. Во время
работы в режиме Live Concert клиент
omniMusic требует полосы пропускания
около 5 Мбит/с (если играть вчетвером).

При этом каждый исполнитель может не
только слышать, но и видеть остальных.

Как и omniMusic, прошлогодний про�
ект команды МФТИ — интерактивная сис�
тема обучения — был построен на базе
платформы Microsoft Research Conferen�
ce XP, так что определенный опыт у чле�
нов команды уже имелся. Главная труд�
ность реализации omniMusic заключа�
лась в латентности: если сигнал поступает
с задержкой более 50 мс, то репетиро�
вать или играть вместе некомфортно,
точнее — невозможно. Ради уменьшения
задержки и повышения качества звука
пришлось пожертвовать аудиосжатием,
а вот картинку подвергают компрессии —
видео передается с полосой 500 кбит/с в
разрешении 320х240@30.

Понятно, что само по себе создание
такого проекта требует определенных ре�
сурсов — и инструменты влетят в копееч�
ку, и канал, на котором можно было экс�
периментировать, тоже недешев.

Ре−сурсы
— В основном обходились своими сила�
ми, — рассказывает Руслан Гильфа�
нов. — Инструменты покупали, брали у
знакомых.

— А вузы помогали? МГУ, например?

— МГУ — нет, хотя мы туда обраща�
лись. МФТИ здорово помог с помещени�
ем — в течение полутора месяцев перед
финалом конкурса нам дважды в неделю
бесплатно предоставляли зал для репе�
тиций.

— И деньгами помогли — дали сорок
одну тысячу рублей, — добавляет Воног1.

— А Microsoft?

— После того как мы победили в рос�
сийском финале, нам помогли с майка�
ми и буклетами. Но сам проект компа�

ния не финансировала, — говорит Ста�
нислав.

— И еще московский офис оплатил
нам аренду инструментов в Японии, —
вспоминает Руслан. — Мы не проходили
«по весу», часть вещей попросили взять
команду МАИ — у них как раз недовес
был. И до последнего дня не знали,
удастся ли договориться с инструмента�
ми на месте. Но буквально перед выле�
том стало известно, что проблем не бу�
дет, а московский офис Microsoft взял
расходы на себя.

Mi−crosoft
Вероятно, схема подготовки финалистов
к главному Imagine Cup во всех странах
одна и та же. Сначала выбирается самый
перспективный претендент, а потом с по�
мощью местного офиса Microsoft «дотя�
гивается» до международного уровня.
Конкурс устроен так, что уровень подачи
проекта ничуть не менее важен для побе�
ды, чем его технологическая состав�
ляющая.

В марте 2005 года omniMusic был
далек от совершенства, так что ра�
боты после победы в российском
финале только прибавилось. Меж�
ду тем участники Team Inspi�
ration — за исключением
второкурсника Александ�
ра Попова — в свободное
от учебы время работают.

— Как же вы всё успе�

вали?

— Ну, вот так и успева�
ли, — это Воног. — Победили в
России, за месяц подтянули
хвосты и снова засели.

— А на работе отнеслись с

пониманием?

— У меня — да. Но у всех
были свои сложности, ко�
нечно.

— А то, что у вас нет науч�

ного руководителя, — ис�

ключение или правило?

Ответа на этот вопрос мы
так и не получили, зато после
бурного обсуждения выясни�
лось, что куратор или, если хо�
тите, «продюсер» у проекта все
же был.
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1 Участники команды выражают благодарность зав.кафедрой
информатики МФТИ И. Б. Петрову и проректору по учебной работе
МФТИ Ю.А. Самарскому.

До−Ре−Ми
Представители Microsoft предлагали нам пообщаться со студенческими

командами Team Inspiration и MaiLabs еще в июле, перед поездкой на

финал технологического конкурса Imagine Cup в Иокогаму. Подумав,

мы решили отложить интервью до тех времен, когда российская

команда победит, и ждать пришлось недолго — 2 августа стало

известно, что кубок Imagine Cup ближайший год будет храниться

в России, у завоевавшей его команды Team Inspiration. А 8 августа трое

из четырех участников приехали в редакцию «КТ», чтобы рассказать,

сколько крови, пота и слез нужно для победы на этом соревновании.

Владимир Гуриев

[vguriev@computerra.ru]



— Андрей Терехов из Microsoft очень
нам помогал — советовал, как построить
шоу в Иокогаме, как себя подать, — рас�
сказывает Станислав Воног.

— Существует масса мелких деталей,
которые необходимо учесть. Прийти с
улицы, вытащить из карманы гениаль�
ный проект и победить — не получится,
— говорит Руслан Гильфанов.

— Российский Microsoft, конечно, заин�

тересован в победах российских участ�

ников?

— Видимо, да, — говорит кто�то из ре�
бят. — В прошлом году, например, Восточ�
ная Европа очень хорошо выступила, и на
конкурсе 2005 года им выделили уже три
позиции, а не одну. Не исключено, что ес�
ли бы в этом году мы и МАИ выступили
хуже, то на Imagine Cup 2006, который
пройдет в Индии, российским командам
пришлось бы пробиваться вместе с други�
ми странами Восточной Европы.

Позднее мы связались с Андреем Тере�
ховым, и он уточнил, что объединение

региональных отборочных туров мало�
вероятно. Дело в том, что «российский»
финал является не является в чистом ви�
де российским — это отборочный кон�
курс для стран, входящих в СНГ (за ис�
ключением Украины, которая в этом го�
ду соревновалась с командами из Вос�
точной Европы).

— А Microsoft в целом как�то участвует

в развитии проектов�победителей?

Компании интересно доводить пред�

ставленные разработки до коммерчес�

кого уровня?

Снова вступает Станислав Воног:
— От финала Imagine Cup до финаль�

ного релиза идти, конечно, долго, так
что… Но корпорации важно, чтобы пред�
ставленные проекты в конце концов на�
шли практическое применение. С про�
шлогодними победителями такого не
случилось, а вот победитель 2003 года,
раздавший официантам Pocket PC для то�
го, чтобы повара на кухне моментально
узнавали о заказе (благодаря этому бе�
гать на кухню приходится гораздо реже,

да и путаницы меньше), продал свою си�
стему нескольким ресторанам.

— А что будет с omniMusic?

Здесь мнения разделились. Станислав
Воног считает, что проект можно довести
до коммерческого уровня, и он будет
востребован. Руслан Гильфанов в своих
высказываниях осторожнее:

— Есть некоторые проблемы на пути к
коробочной версии, но куда же без них.
Определенные трудности могут возник�
нуть с выходом именно на российский
рынок, ведь проект рассчитан на broad�
band�сети. В любом случае, работу мы
продолжим. 

До?

— В следующем году будете участвовать?

— Вряд ли, — говорит Станислав Во�
ног, — нам выше прыгать уже некуда.
Пусть теперь другие попробуют.

Впрочем, год назад он говорил то же
самое. �
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Пî ñóòè, ýòî êîíêóðñ ñòóäåí÷åñêèõ è øêîëüíûõ
òåõíîëîãè÷åñêèõ ïðîåêòîâ, ïðîâîäÿùèéñÿ ïîä
ýãèäîé Microsoft, ÷òî íàêëàäûâàåò î÷åâèäíûå
îãðàíè÷åíèÿ íà ñïåêòð âîçìîæíûõ äëÿ èñïîëü−
çîâàíèÿ â ïðîåêòàõ òåõíîëîãèé. Â ýòîì ãîäó,
âïðî÷åì, ïîÿâèëàñü è óñëîâíî íåòåõíîëîãè÷åñ−
êàÿ êàòåãîðèÿ — «êîðîòêîìåòðàæíûå ôèëüìû».

Imagine Cup âïîëíå ìîæíî áûëî áû ñ÷åñòü
êîðïîðàòèâíûì ìåðîïðèÿòèåì, åñëè áû íå
ìàñøòàáû: â ýòîì ãîäó â êîíêóðñå ïðèíÿëî ó÷à−
ñòèå áîëåå 16 òûñÿ÷ ÷åëîâåê èç 92 ñòðàí. Ðàç−
óìååòñÿ, ñþäà âêëþ÷åíû è ó÷àñòíèêè ïðåäâà−
ðèòåëüíûõ íàöèîíàëüíûõ îòáîðîâ, êîòîðûå â
Èîêîãàìó íå ïîïàëè. Íåïîñðåäñòâåííî â ßïî−
íèþ ïðèåõàëî 212 ÷åëîâåê èç 44 ñòðàí.

Íàøè ïîáåäèëè ñðàçó â íåñêîëüêèõ êàòåãî−
ðèÿõ. Ñîâìåñòíàÿ êîìàíäà ÌÃÓ è ÌÔÒÈ Team
Inspiration çàâîåâàëà ñàì êóáîê è âçÿëà ïåðâîå
ìåñòî â îñíîâíîé êàòåãîðèè Imagine Cup —
«Ïðîãðàììíûå ïðîåêòû» (â 2003 ãîäó, íà ïåð−
âîì Imagine Cup, òîëüêî ýòà êàòåãîðèÿ è áûëà).
Êîìàíäà MaiLabs (ÌÀÈ) óäîñòîèëàñü âòîðîãî
ìåñòà â êàòåãîðèè «Îôèñíûå ïðèëîæåíèÿ», à
âûïóñêíèê èç Ðîñòîâà−íà−Äîíó Èëüÿ Ìîèñååí−
êî ïîëó÷èë «áðîíçó» çà ïðîåêò NET.Chess â êà−
òåãîðèè Web Design High School.

Что такое Imagine Cup?

Слева направо: Николай Сурин
(электрогитара, архитектура, MSR
Conference XP), Станислав Воног
(акустическая гитара, интеграция
различных частей проекта, презентация,
оргвопросы), Руслан Гильфанов
(низкоуровневое программирование),
Александр Попов (клавишные,
интерфейс, дизайн)Ф
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Исторически и технологически сложи�
лось так, что разработка доступных поль�
зовательских устройств радиопередачи
данных была напрямую связана с разви�
тием сотовой связи. Услуги последней,
оказавшиеся широко востребованными, в
свою очередь создали необходимость в
миниатюризации и удешевлении конеч�
ных (радио) устройств — сотовых телефо�
нов, а опыт, полученный в ходе работ по
этим двум направлениям, был применен
и при проектировании Wi�Fi и Bluetooth.
Замечу, что сотовая связь as is, без специ�
альных присадок, изначально была мало
приспособлена для передачи сколько�ни�
будь значительных объемов данных, чем
и воспользовались хитрые маркетологи,
подключившие к решению своих задач
умных инженеров. В результате их совме�
стных трудов еще недавно все казалось
довольно простым и логичным: Wi�Fi в
ноутбуке для быстрого Интернета в офи�
се, GPRS и Bluetooth в телефоне для досту�
па в Интернет в походных условиях и свя�
зи телефона с периферией и ПК, стацио�
нарными, мобильными и карманными.
Однако появление Bluetooth Class 1 (с
дальностью действия до 100 м) и мало�
мощных, но и малопотребляющих Wi�Fi�
адаптеров как в телефонах, так и в КПК,
несколько спутало карты. Еще «хуже» ста�
ло с появлением EDGE и запуском и раз�
витием сетей 3G. И если образцом комму�

никатора в 2001 году могло быть устрой�
ство, поддерживающее GSM/GPRS и Blue�
tooth, то на сегодняшний день какого�ни�
будь techi1 можно удивить разве что соче�
танием GPRS/EDGE/802.11g/UMTS/Blue�
tooth 2.0, что, с одной стороны, потрясаю�
ще разнообразно, а с другой — дорого и
не всегда удобно. А ведь на подходе еще
и HSPDA (развитие UMTS), так что даль�
нейший рост арсенала беспроводных
средств передачи данных может привести
к возникновению путаницы даже в голо�
вах продвинутых техов, не говоря уже о
среднестатистическом пользователе2. Бог
с ними — с техническими трудностями. Да�
вайте наведем порядок в наших головах.

Почти все упомянутые выше техноло�
гии беспроводной передачи данных в той
или иной ипостаси претендуют на звание
«последней мили» для абонента. Даже
Bluetooth засветился в амбициозном про�
екте British Telecom и Motorola, где этому
стандарту выделена роль связного между
домашней базовой станцией и сотовым
телефоном абонента. К сожалению, здесь
не хватит места для полемики «Какой
стандарт победит в 2008 году?», да и по�
размышлять на тему взаимодействия бес�
проводных сетей — гораздо интереснее.

Bluetooth
Этой технологии, по всем признакам, в
ближайшем будущем достанется роль
персонального связного. Вопреки некото�
рым слухам, Bluetooth не уступит место ни
Wi�Fi, ни ZegBee — косвенно об этом сви�
детельствуют предпочтения автомобиль�

ной промышленности, внедрение нови�
нок в которой, как правило, обратного хо�
да не имеет. Дело тут не только в принци�
пах. Несмотря на то что Wi�Fi потребляет
гораздо меньше энергии, чем в начале
своего пути, и, кроме того, существуют
специализированные чипы для сотовых
телефонов, у этого стандарта до сих пор
отсутствует возможность максимально
упрощенного обмена информацией. Точ�
нее, возможности есть, однако они никак
не регламентированы, в отличие от Blue�
tooth. И переслать, скажем, визитную
карточку с помощью коммуникатора не�
сравненно проще через Bluetooth, чем че�
рез Wi�Fi. На разработку и согласование
соответствующих стандартов для послед�
него уйдет не меньше года, на внедрение
поддержки в телефоны, КПК и ПК — еще
столько же. То есть соперничать Bluetooth
и Wi�Fi (вернее, их очередные реинкарна�
ции) начнут к 2008–09 годам, когда при�
дет время написать новый материал на эту
тему. Современный же опыт British Tele�
com показывает, какие необычные приме�
нения находятся для уже обкатанной «ста�
рой» технологии Bluetooth. Так, британ�
ский гигант в совместном проекте с Mo�
torola предлагает абонентам домашнюю
базовую станцию и модифицированный
вариант сотового телефона Motorola v535,
после чего покупатели такого «бандла» по�
лучают возможность звонить из дома по
тарифам фиксированной проводной свя�
зи со своих сотовых телефонов, а выходя
на улицу — автоматически переключаться
на сотовую связь. Первые шаги в этом на�
правлении были сделаны еще семь лет
назад, тогда на рынке появились двустан�
дартные телефоны GSM/DECT — сначала
от Ericsson (TH337, GF788E), а потом и от
менее именитых производителей. Связка
Bluetooth/GSM привлекательнее для про�
изводителей, так как у первой пятерки
уже есть в портфеле телефоны с Bluetooth,

[50]
К о м п ь ю т е р р а  #  2 9  [ 6 0 1 ]  1 6  а в г у с т а  2 0 0 5

[ТЕХНОЛОГИИ]

1 Практически устоявшийся термин, обозначающий активного лю�
бителя гаджетов, готового платить за свои увлечения. — Прим. ред.
2 К слову, инженеры ведущих компаний сравнительно недавно
смогли создавать устройства, поддерживающие одновременную ра�
боту разных беспроводных стандартов на одной частоте — таких, на�
пример, как Bluetooth и Wi�Fi.

Бес
проводов

Скажите, вы ощущаете усталость от переизбытка проводов? Есть

немного, да? Ничего, скоро отдохнем: на смену витой паре, силовым,

мониторным, USB и прочим соединительным кабелям приходят

беспроводные Bluetooth, 802.11a/b/g, 802.16, Zeg Bee, Wireless USB и

прочая, прочая… Вы уверены, что хотите разобраться в этом

многообразии? Тогда приступим.

Тимур Лироговский

[mitgor@gmail.com]



и все, что надо, — добавить соответствую�
щий профиль Bluetooth и немного управ�
ляющей логики.

Wi−Fi/WiMAX
Как известно, стандарт IEEE 802.11b усту�
пает место 802.11g, которому, в свою оче�
редь, на пятки уже наступают последова�
тели. Быстрая эволюция приносит свои
плоды: растет скорость и улучшается ин�
формационная безопасность, однако
необходимость обеспечить обратную со�
вместимость, как и во все времена, на�
гружает не только умы разработчиков, но
и облегчает карманы покупателей. Тем не
менее у этого семейства стандартов уже
зарезервировано место в будущих теле�
фонах, КПК, ноутбуках, ПК и бытовой
электронике. Даже долгострой последне�
го времени — стандарт WiMAX (802.16) —
в качестве одной из своих ипостасей
предусматривает применение и в мо�
бильных клиентских терминалах. При
этом спецификация IEEE 802.16e накла�

дывает очень

жесткие ограничения по энергопотребле�
нию модулей связи (правда, за счет про�
порционального снижения скорости пе�
редачи данных).

Производители коммуникаторов и
операторы связи уже провели успешные
демонстрации роуминга для голосовых
звонков между сетями Wi�Fi и GSM/UMTS;
особенно впечатлила возможность без
разрыва соединения переходить из зоны
действия Wi�Fi (IP�телефония) в зону дей�
ствия GSM�сети. Для успешного внедре�
ния опыта требуется тесное сотрудничест�
во оператора IP�телефонии, провайдера
WiFi�услуг и GSM/UMTS�оператора. На�
пример, уже сейчас счастливые обладате�
ли коммуникаторов с Wi�Fi�адаптером мо�
гут опробовать подобный сервис в первом

приближении, воспользовавшись служ�
бой Skype, которая представляет собой
удобное средство для использования ус�
луг IP�телефонии.

Поскольку даже в сотовых сетях оче�
видна тенденция к возрастанию роли ус�
луг по передаче данных, отказаться от та�
кого лакомого куска в лице Wi�Fi/WiMAX
операторы будут просто не в силах. И да�
же если они сочтут строительство соб�
ственных сетей хот�спотов слишком на�
кладным, то смогут брать в аренду мощ�
ности уже имеющихся сетей, предостав�
ляя абонентам удобный способ аутенти�
фикации при помощи SIM�карт или выда�
вая связки логин/пароль, воспользовать�
ся которыми можно будет в самых рас�
пространенных публичных сетях Wi�Fi.

Что касается сетей связи 3G (в первую
очередь — UMTS), то ввиду дороговизны
и экономической необоснованности по�
крытия ими всей лицензионной террито�
рии оператора абоненты уже сейчас могут
ощутить простоту перемещения между
сегментами с быстрой средой передачи

данных (UMTS) и сегментами, построен�
ными на старой, но дешевой технологии
GSM/GPRS. Возможность добавления в
эту связку Wi�Fi/WiMAX и интеграции с
третьей стороной (IP�оператор) — вопрос
времени и, конечно, денег. Техника тем
временем будет шагать дальше — так,
Samsung, LG, Sony Ericsson, Motorola и Sie�
mens объявили об успешном испытании и

скором выпуске первых продуктов, под�
держивающих стандарт HSPDA, который
позволяет передавать данные на клиент�
ские мобильные терминалы со скоростью
до 10 Мбит/с при дальности действия, со�
поставимой с сетями UMTS/GSM.

Таким образом, обилие беспроводных
интерфейсов — это не столько начало но�
вой войны стандартов, а, скорее, своеоб�
разное протезирование, которое позво�
лит плавно перевести связь с колеи чет�
вертьвековой давности на действительно
новые рельсы. При этом многостандарт�
ные устройства не только облегчат жизнь
своим владельцам, но и операторы те�
перь смогут более гибко менять инфра�
структуру. Разместив, например, Wi�Fi�пе�
редатчики в деловом центре города, по�
крыв весь город сетью UMTS, а ближай�
шие пригороды и города�спутники — се�
тью WiMAX, оператор сможет оставить
GSM/EDGE�станции в пригородах, сэко�
номив на этом существенную сумму. В
свою очередь, появление новой техноло�
гии не внесет сумятицы — ее можно будет
внедрять выборочно, именно там, где она
понадобится. Конечно, в России все пока
ограничивается тестовыми включениями
и смелыми экспериментами (вроде DECT�
сети в Астрахани), однако общемировые
тенденции, поначалу споткнувшись у на�
ших границ, имеют привычку завоевы�
вать российские просторы с лихостью ре�
волюционной тачанки, так что уже ны�
нешней осенью все может измениться до
неузнаваемости. Не забудьте включить
мобильник! �
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Увидев симпатичную вещь в интернет�магазине, выяснив ее ха�
рактеристики, почитав отзывы на форумах, мы часто желаем тут
же заказать ее, оплатить, а через некоторое время получить по�
купку прямо на дом. Увы, в жизни все происходит не так гладко.
Ситуацию с отечественными торговцами «Компьютерра» по�
дробно описывала в теме одного из июньских номеров, а сейчас
мы разберем возможности простого российского покупателя на
мировом рынке интернет�торговли.

Так случилось, что, проведя большую часть сознательной жиз�
ни с фотоаппаратом в руках, я захотел перейти на цифровое фо�
то сразу же, как только о нем услышал. Увы, ассортимент и цены
в ближайших офлайн�магазинах и только зарождавшихся тогда,
в далеком 98�м, рунетовских магазинчиках меня не устроили, и в
результате я стал постоянным посетителем интернет�магазинов и
аукционов, зарегистрированных в США.

О, это было золотое время. Я покупал партии цифровых фото�
аппаратов по $10 за штуку и продавал в родном городе по $100. Ко�
нечно, разрешение снимков у этих чудо�камер было 640х480, но
надо учитывать, что в магазинах нашего города точно такие же ус�
тройства продавались не дешевле $300. И, что особенно радовало,
с таможней у меня не возникало ни малейших проблем: там еще не
предполагали, что частное лицо будет ввозить в обычной посылке
товары на продажу, а не милые сувениры от заокеанских друзей,
не подлежащие растаможиванию. Правда, после нескольких по�
сылок из Штатов у моего подъезда начали барражировать какие�
то старушки в штатском, а на улицах подходили и сами знакоми�
лись потрясающие девушки, задававшие потом странные вопросы
в постели. Но и в этом, положа руку на сердце, было больше плю�
сов, нежели минусов. Постепенно дешевенькие «цифромыльни�
цы» стали появляться на прилавках и без моего участия, однако ин�
тернет�бизнес не умер, потому что одновременно появились жела�
ющие купить фотоаппарат лучшего качества, но по столь же до�
ступной цене. И тогда я привез в Ростов Kodak DC3200 — 1,2�мега�
пиксельные фотоаппараты с CMOS�матрицей, выдававшие ну

очень хорошие по тем временам снимки.
За ними последовали 3�мегапиксельные
Toshiba PDR3300 с пультом ДУ, одну из ко�
торых я оставил себе и расстался с ней
только недавно. Случались партии mp3�
плейеров на флэш�памяти, карманные
компьютеры Sony SL10, которые в нашем
городе было днем с огнем не сыскать, —
впрочем, перечисление всего списка куп�
ленного и проданного займет слишком
много места. Занятно, что пару раз за фото�
аппаратами ко мне обращались аж из Си�
бири: очевидно, сработало то, что я мог,
получив деньги в Ростове, организовать

доставку товара из США прямиком хоть на полуостров Ямал.
К сожалению, эти хлебные времена давно и безвозвратно ми�

нули. Теперь перепродажей товаров из�за рубежа занимается не�
мало частных предпринимателей: например, у большинства но�
утбуков, бывших в употреблении и продающихся по объявлени�
ям, ноги растут именно из Штатов. Я сам не бросил делать зару�
бежные онлайн�покупки, но прибыли из этого «хобби» больше
не извлекаю. Зато мой карманный компьютер Sony TH55 обзавел�
ся крэдлом и фирменными наушниками с пультом управления,
раздобыть которые в России было невозможно. Я помог многим
друзьям в доставке экзотических товаров, среди которых были и
кубинские сигары, и достаточно точные, стреляющие холостыми
патронами копии немецких автоматов МР40. И причин, которые
могут подтолкнуть человека к покупке в закордонном интернет�
магазине или на аукционе, с каждым годом становится все боль�
ше. Главное — не забывать о нюансах.

Первое, с чем вам придется определиться, — это с местом покуп�
ки. В Европе товары чуть дороже, зато есть возможность немного
сэкономить на доставке. Но я бы все же не советовал отовари�
ваться в Старом Свете, если речь не идет о каком�то специфиче�
ском предмете, который невозможно достать в Штатах: качество
работы почтовых служб Евросоюза крайне неудовлетворительно,
и получить что�либо из Франции зачастую труднее, чем из таеж�
ной заимки Агафьи Лыковой.

Посему перейдем сразу к Штатам. О том, как выбирать товар
подешевле, хорошо написано в июньском номере «Компьютер�
ры»: напомню, что лучше начать с посещения сайтов�листингов,
предоставляющих услуги по сравниванию цен. Главное — не на�
рваться на магазин�подделку и не лишиться сбережений на вашей
пластиковой карте. Поэтому для начала рекомендую пользоваться
проверенными порталами, вроде Amazon.com, — поняв, как ра�
ботает настоящий магазин, подделку вы сможете вычислить сами.

При этом нужно знать, что если цена вещи в одном из магази�
нов существенно ниже, чем в остальных, то стоит внимательно
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V Rostov,
otets?

По следам темы номера «В быстроте, да не в обиде?»11 редакция

получила изрядное количество писем с дополнениями и уточнениями

из личного опыта читателей. Но в одном случае дополнений оказалось

так много, что мы решили подготовить статью, которая и предлагается

вашему вниманию. Наряду с текстом интерес вызывает и фигура его

автора, который, с одной стороны, давно и серьезно занимается

онлайновой торговлей, а с другой — является сотрудником

соответствующих органов и потому видит происходящее сразу

с нескольких ракурсов. Кроме того, Павел Меджевитдин живет за

пределами обеих столиц, так что его опыт актуален не только на

территории этих анклавов во многом искусственной цивилизации,

но и собственно в России. Впрочем, слово автору. — С.В.

Павел Меджевитдин

[sharkrnd@mail.ru]

1 См. «КТ» #23 от 21.06.05. — Здесь и далее прим. ред.



ознакомиться с описанием лота. Возможно, мы имеем дело с так
называемым refurbished�вариантом. Этот сервис начисто отсут�
ствует в России, поэтому остановлюсь на нем чуть подробнее. На
Западе клиент действительно всегда прав, и потому случается,
что он возвращает купленную вещь обратно в магазин по гаран�
тии, а магазин отдает ему деньги без лишних вопросов. Возмож�
но, человеку просто не понравился цвет, или точно такую же вещь
ему подарили друзья, а может, что�то серьезно поломалось — во
всех указанных случаях изделие пересылается на завод�изгото�
витель, диагностируется, ремонтируется, «подмарафечивается»
и направляется обратно в продажу с пометкой «ref» и гарантией
две недели. Естественно, что работа фабрик Sony в таких случаях
слегка отличается от работы умельца Васи или, того хуже, Ляо,
вооруженного ржавым паяльником. Да и небольшая гарантия о
чем�то, да говорит. Фактически единственное отличие от абсо�
лютно новых устройств заключается в серых упаковочных короб�
ках вместо разноцветных «родных» — но меня цвет упаковки вол�
новал и волнует меньше всего. Интересно, что при покупке ref�
вариантов часто предлагают немного доплатить и получить пол�
новесную фирменную годовую гарантию, от которой, правда, в
наших краях не всегда бывает прок.

Следующий набор нюансов связан с доставкой. Как уже писала
«Компьютерра», во многих интернет�магазинах просто не хотят
иметь дело с россиянами, причем, что самое обидное, в магази�
нах, осуществляющих доставку только по США, товары стоят го�
раздо дешевле. И это еще замечательно, если предварительно
удается списаться, узнать, что в Россию товар вам не пошлют, и от�
правиться искать новый магазин, потому что некоторые недобро�
совестные владельцы магазинов могут просто получить ваши
деньги, а товар не отправить. Ведь не приедете же вы разби�

раться с ними, верно? К счастью, и эта проблема легко решается.
Рунет буквально пестрит объявлениями об услугах посредников,
проживающих на территории США и Канады. За процент от стои�
мости (обычная такса — 10%) они получат товар, перепакуют и от�
правят вам. С одной стороны, это увеличивает конечную цену то�
вара (к ней добавляется процент посреднику и стоимость достав�
ки по США). С другой — посредник обычно сам решает проблемы
с магазином, при грамотном оформлении посылки поможет избе�
жать проблем с таможней и, что немаловажно — хорошо знаком с
реалиями российской почты. Замечу также, что правило интернет�
магазинов с недавних пор гласит: товар будет отправлен только
тому, кто его оплатил. Так что наивные кардеры, укравшие пласти�
ковую «визу» и оплатившие ею покупку, не дождутся плазменного
телевизора: его получит ничего не подозревающий владелец кре�
дитки из штата Айдахо. Поэтому возникает еще один нюанс: по�
среднику придется самому оплачивать товар теми деньгами, ко�
торые вы предварительно переведете, а значит, нам придется не�
много поговорить о системах международных платежей.

Благодаря массированной рекламе, все уже слышали о Western
Union. Те, кто попробовал эту систему в действии, знают о ее ле�
гендарно высоких процентах за перевод — от 4 до 15, зато проце�
дура невероятно быстра — буквально через двадцать минут полу�
чатель может забрать деньги практически в любом отделении
банка. Не столь известно детище армянской банковской мысли
«Анелик». Процент здесь намного ниже (от 3 до 4), но предска�
зать время, когда ваш товарищ получит перевод, не возьмется ни
одна гадалка, а звонить на любезно предлагаемый системой но�
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мер 1�800�что�то�там, чтобы узнать подробности о прохождении
средств, бесполезно. Да и филиалов, где можно получить день�
ги, у этой системы существенно меньше. Это две крайности, меж�
ду которыми располагаются системы MoneyGram, VMT, «Кон�
такт» и др., отличающиеся процентами за перевод и быстротой
оного. Обладателям кредиток можно посоветовать сервис
ikobo.com, после регистрации в котором за небольшой процент
от перевода можно сохранять в тайне данные о вашей кредитке.
Для крупных сумм, как ни странно, я бы посоветовал открыть ва�
лютный счет в Сбербанке — он переведет любые деньги на счет
вашего заокеанского коллеги по фиксированной таксе $25.

Можно воспользоваться и электронными системами платежей.
Так, в США принято оплачивать товар через PayPal. Эта система
сродни отечественной WebMoney, только во много раз проще, и во
столько же раз более защищенная от мошенничества. Но восполь�
зоваться ей может только американский гражданин — так, одному
моему американскому знакомому заблокировали PayPal�аккаунт,
когда он зашел на него с российского IP�адреса, будучи в Москве.
Проблема решилась быстро: он просто зашел в Америке в ближай�
ший офис системы, показал документы, и специальным постанов�
лением ему разрешили пользоваться PayPal хоть из Бутана. Но на�
до понимать, что через аккаунт проходили тысячные операции, а
на руках у знакомого был американский паспорт, так что не стоит
искать американский прокси�сервер — ничего хорошего из этой за�
теи не получится. В то же время, в Рунете можно найти людей, го�
товых поменять WebMoney на PayPal и наоборот, и даже заплатить
за вас. Часто это те же посредники, предлагающие услуги по пере�
сылке товаров из США. Подобные платежи очень быстры и благо�
даря PayPal защищены от мошенничества.2 В случае с аукционами
типа eBay, в особенности если Вы решились покупать там ноутбук,
я настоятельно рекомендую использовать только PayPal. Впрочем,
все это выгодно только в том случае, если вы имеете возможность
покупать WebMoney по приемлемому курсу3.

После того как вы или ваше доверенное лицо купили товар, не�
обходимо доставить его в Россию. Это может быть сделано двумя

путями: по воде или по воздуху. По воде, конечно, дешевле; кро�
ме того, никто не станет отправлять в Россию самолетом, напри�
мер, автомобиль. Однако доставка может занять изрядное вре�
мя — вплоть до полугода. По воздуху, разумеется, дороже, но на�
много быстрее. Впрочем, и здесь имеются свои подвиды — про�
стая авиапочта и USPS\EMS GarantPost. В первом случае посылка
будет идти от трех недель до месяца, после чего вы обнаружите в
почтовом ящике квитанцию и получите по ней отправленное в
ближайшем почтовом отделении. Во втором — все случится гораз�
до быстрее: мой личный рекорд доставки из США в Ростов�на�До�
ну составил пять дней, а обычно — от недели до десяти дней. Важ�
ный нюанс: посылку привезут прямо на дом, а всю дорогу к вам
она будет застрахована (правда, страховку в случае неприятнос�
тей получит отправитель). Также посылке присваивается индиви�
дуальный номер, по которому через сайт usps.com можно отсле�
живать ее движение до тех пор, пока она не покинет пределы ци�
вилизованного мира. Кстати, в последнем эта экспресс�служба
доставки называется USPS, а как только она минует его границы,
то сразу «переименовывается» в EMS GarantPost, и это единствен�
ная экспресс�служба доставки, действующая на территории Рос�
сии. Да, есть еще всякие DHL и FedEx, но в реалиях нашей страны
это бессмысленная трата денег, потому что обе компании не име�
ют у нас своего междугороднего транспорта и пользуются услуга�
ми российской почты.4 Бытует мнение, что отправка посылки через
DHL поможет избежать таможенного досмотра — так вот, вынуж�
ден вас разочаровать: это заблуждение, и если таможню посылка
заинтересует, название «извозчика» не помешает ее задержать.

Теперь поговорим о том, по каким причинам таможня может за�
держать посылку или заставить вас заниматься ее легализацией
или, проще говоря, растаможивать. Люди в зеленой форме осма�
тривают все без исключения посылки в том месте, где они впер�
вые попадают на российскую землю. В настоящее время имеются
четыре повода задержать товар. Первый — если цена посылки
(включая доставку) превышает 10 тысяч рублей, при этом цена
доставки четко указана на упаковке, а сколько стоит ее содержи�
мое — указывает отправитель. И здесь вырисовывается простор
для творчества: ведь если посылку отправляет не магазин, а част�
ное лицо, то это самое лицо может указать любую удобную для
вас цену. Однако, по существующему законодательству, придир�
чивый таможенник имеет право не поверить цене груза, указан�
ной отправителем, вскрыть посылку и переоценить ее исходя из
реальной стоимости товара в нашей стране. Таким образом, да�
же если вы купите ноутбук на аукционе eBay за $200, ничто не ме�
шает таможенникам не поверить цифрам, указанным в сопрово�
дительных документах, вскрыть упаковку и оценить ноутбук, на�

пример, в 12 тысяч рублей. Остается доба�
вить, что, если посылка оценена дороже
10 тысяч рублей, вам придется заплатить
таможенную пошлину в размере 30% от
суммы, превышающей 10 тысяч.

Второй повод для задержки — частота
почтовых отправлений. Если вам слиш�
ком часто приходят посылки, даже от раз�
ных лиц, у таможни может возникнуть по�
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2 Короткое уточнение: в системе PayPal деньги всегда можно вер�
нуть, если товар оказался ненадлежащего качества или не пришел к
вам вовсе. В WebMoney, по идее, защита от мошенничества есть, но
вернуть уплаченное можно только при сделке с участием «смотряще�
го», который потребует за свои услуги определенный процент, что
резко снижает популярность такого варианта.
3 Обычно посредник берет 3–5% за перевод из WebMoney в
PayPal, плюс вам придется заплатить еще стандартные 0,8% за пере�
вод внутри самой системы WebMoney. Если при этом последние куп�
лены по общепринятому завышенному курсу, выгоднее воспользо�
ваться услугами Сбербанка.
4 Красивые машины с фирменными эмблемами не в счет — они
осуществляют доставку только от центрального офиса в конкретном
городе до клиента.



дозрение, что вы занимаетесь торговлей, тогда как беспошлинно
можно получать посылки, предназначенные только для личных
нужд. Отсюда вытекает третий повод — если вам отправлена од�
на посылка, но в ней десять одинаковых изделий, то, по мотивам,
изложенным выше, ее тоже, скорее всего, задержат. Придется
вскрывать посылку в присутствии представителя таможни, ну а
дальше уж как договоритесь.

И последний предлог для задержки — ввоз в страну запрещен�
ных либо разрешаемых к ввозу на специальных условиях товаров.
Думаете, я имею в виду оружие и наркотики? А как вам борьба с
порнографией? Если в перечне отправленного будет фигурировать
слово «журнал» — могу спорить на большие деньги, что посылку
тормознут. Также нежелательны слова «альманах» и «каталог». По�
чему�то нельзя ввозить в страну драгметаллы (хотя из США их
можно вывозить совершенно свободно). Полный перечень това�
ров, запрещенных ко ввозу, велик, и его легко найти в Интернете, а
я лишь добавлю, что крайне нежелательно получать посылки с мо�
бильными телефонами: это и есть товары, ввозимые «на специаль�
ных условиях», и для получения нестандартного мобильника на ру�
ки потребуется предъявить сертификат Ростеста, с чем у обычного
человека могут возникнуть некоторые трудности.

Если посылку все же задержали, не стоит сразу пить вале�
рьянку и ставить на покупке крест. Погра�
ничный Цербер всего лишь наклеит на
коробку красивый стикер «Вскрыть в при�
сутствии представителя таможни», после
чего почтовики отправят товар дальше.
Но Россия — страна уникальная. Как пи�
сал Карамзин, «чрезмерная строгость за�
конов российских компенсируется необя�
зательностью их исполнения». Например,
в случае с EMS GarantPost посылку вам
обязаны вручить лично в руки. Однако,
как в мультфильме, ее вам не отдадут без
согласия таможни, а таможенники по до�
мам обычно не выезжают. Ситуация, на самом деле, патовая.
Приходится отрывать от посылки листок с перечнем содержимо�
го и ценой и с ним, как со знаменем, двигать на таможню, кото�
рая, соответственно, не сможет проверить содержимое посылки.
И тут снова играет большую роль то, как задекларирован товар
при отправке. Когда я привозил в Россию карманные компьюте�
ры, в перечне они всегда значились как электронные записные
книжки. И дело тут не только в разнице в цене, но и в том, что та�
кое название позволяет избежать излишнего любопытства пред�
ставителей отечественной почты.

А вот еще одна интересная тема и один из самых стойких ми�
фов, препятствующих развитию покупок по почте.

Ранее представители отечественной почты частенько грешили
тем, что аккуратно вскрывали посылки, делали с содержимым то,
что считали нужным, запечатывали и отправляли дальше. И вы
вполне могли получить вместо ноутбука кирпич и немного ще�
бенки, потому что вес посылки должен строго соответствовать
указанному на упаковке при отправлении, а за все остальное от�
ветственность несет Пушкин, Гоголь и другие русские классики на
выбор. Сейчас это менее актуально, а в случае с EMS GarantPost —
практически исключено. Правда, бывает, что хрупкий товар по�
вреждается при транспортировке, поэтому постарайтесь вскры�
вать посылку в присутствии представителя службы доставки и не
расписывайтесь в квитанции о получении до тех пор, пока не
проверили содержимое. Если что�то не так — необходимо соста�
вить акт о повреждении, либо несоответствии того, что указано
на посылке, ее содержимому. Обычно на почте легко идут на это,

если объяснить, что посылка застрахована и страховку получит
отправитель. Причем выплатит ее USPS, а не российская сторона.
Замечу, что в наших палестинах услуга страхования посылки от�
сутствует даже при отправке через EMS GarantPost.

В заключение повторюсь, что «начинающим» проще всего ку�
пить нужную вещь в магазине Amazon.com или другом не менее
известном, причем покупка, оплаченная собственной кредиткой,
примерно через три недели придет к вам по почте. «Промежуточ�
ный» вариант — магазины с доставкой только по США и исполь�
зование труда посредника. Самый сложный вариант — покупка на
аукционе eBay.com. Это очень достойное место, и цена, скорее
всего, будет самой низкой, выбор — широчайшим, защита от
жульничества — полной (при соблюдении нескольких простей�
ших правил). Ведь это действительно аукцион — вы можете тор�
говаться до тех пор, пока цена лота для вас привлекательна, а ес�
ли кто�то предлагает больше — ищите другой лот. Но думаю, что
поначалу у вас возникнут проблемы с eBay уже на стадии регист�
рации (о работе с этим порталом можно написать целую книгу5).

Надеюсь, что мой рассказ не отвратил вас от желания покупать
товары в зарубежных интернет�магазинах. Процедура эта пона�
чалу выглядит заковыристой, но со временем вы освоитесь и, на�
деюсь, удачно вольетесь в цивилизованное международное со�
общество покупателей, где все почти равны и где перед вами от�
крываются те же ценовые возможности и тот же ассортимент, что
и перед краснокожим собратом откуда�нибудь из Кливленда. �
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5 Например, невозможно зарегистрировать аккаунт, используя бесплатный e�mail, а при вводе номера
кредитной карты с вас потребуют массу дополнительных сведений, которые могут быть использованы про�
тив вас. В общем, нюансов много, и это действительно тема для книги или, по крайней мере, статьи.



Тому, что такое софтверные патенты,
есть множество разнообразных объясне�
ний и определений, одно другого невра�
зумительнее. Добавим к ним еще одно.
Тенденциозное, разумеется, — других
здесь просто не бывает.

Начнем с того, чем софтверные патен�
ты не являются. Прежде всего, они не
имеют никакого отношения к режиму ох�
раны результатов труда программистов —
программному коду. Это епархия автор�
ского права (копирайта). Лет 25–30 на�
зад между правоведами и впрямь шли
споры, следует ли строить законодатель�
ный режим для компьютерных программ
по аналогии с патентным правом в части
промышленных образцов или же по об�
разцу авторского права. Но споры эти
давно закончены. Компьютерные про�
граммы повсеместно признаются объек�
тами именно авторского права и даже от�
несены к их конкретному виду — литера�
турным произведениям.

Не следует также думать, что софтвер�
ные патенты есть нечто, связанное исклю�
чительно с компьютерной техникой. На
самом деле «софтверными» эти патенты
называются в основном потому, что са�
мыми активными и организованными их
противниками выступают именно разра�
ботчики софта. Само же явление можно
обнаружить везде, от микроэлектроники
до фармацевтики.

Собственно, камнем преткновения в
поднятой нами теме являются пределы
патентования. В конце XIX века, когда
складывалась система патентного права,
международным патентным конгрессом
было постановлено и затем стало обще�
принятым, что патенты выдаются только
на технические изобретения, производя�
щиеся промышленным путем или приме�

няемые в производстве. Помимо сообра�
жений идеологического плана тут были и
вполне практические резоны. Только в
этой области существующая патентная
система не вступает в противоречие с ло�
гикой нашей жизни, только здесь аб�
страктные конструкции патентного права
приобретают физический смысл. Ранний
период истории патентов изобилует ситу�
ациями, когда патенты выдавались на что
угодно, и печальными или курьезными
последствиями. Вопрос уже не о справед�
ливости или целесообразности патентов
на непромышленные новшества, а об их
противоречивости и несовместимости с
прочими установлениями нашей жизни.

В подкрепление общего правила был
составлен список «пограничных» непа�
тентуемых сущностей, который постепен�
но пополнялся. Согласно статье 52 Евро�
пейской Патентной Конвенции, не долж�

ны выдаваться патенты на научные от�
крытия, научные теории, математические
методы; эстетические (художественные)
творения; схемы, правила и методы ин�
теллектуальной деятельности, игр и биз�
неса; программы для компьютеров;
представление информации; методы ле�
чения и диагностики человека и живот�
ных; растения и животные; биологичес�
кие процессы воспроизводства растений
и животных (кроме микробиологии).

С распространением программируе�
мых компьютеров применение многого
из вышеперечисленного стало возмож�
ным почти без участия человека. И во�
прос о границах патентования снова при�
обрел актуальность. Незаконность патен�
та на какой�нибудь новый метод парал�
лельных вычислений достаточно очевид�
на, если это инструкция для бригады рас�
четчиков с арифмометрами. И гораздо
менее очевидна, если речь идет об уп�
равляющей программе для железного
ящика с микросхемами, возможно да�
же — зашитой в ПЗУ. В то же время, по
мере перевода большей части матери�
ального производства в страны третьего
мира, жителям метрополий разница
между словами «промышленность» и
«бизнес» становится все менее понятной.
И патентные ведомства разных стран все
более и более свободно стали выдавать
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Патовая
патентная ситуация

6 июля сего года Европарламент 648 голосами против 14 во втором

чтении отклонил направленный на утверждение Евросоветом проект

«Директивы о патентовании компьютерно�реализованных изобретений»,

ставшей за последний год более известной как «директива о софтверных

патентах». Это первый в новейшей истории случай, когда Европарламент

(единственный выборный орган Евросоюза) решительно отказал в своей

подписи закону, представленному Еврокомиссией и Евросоветом.

Длившаяся почти пять лет попытка легализации софтверных патентов в

Европе окончилась провалом.

Федор Зуев

[fedor_zuev@mail.ru]



«софтверные патенты», предоставляю�
щие заявителю исключительное право на
применение тех или иных алгоритмов,
способов программирования, представ�
ления данных в программе, ведения биз�
неса с использованием компьютеров и
компьютерных сетей или организации
человеко�машинного интерфейса. Обыч�
но при этом используется маловразуми�
тельный «патентный» жаргон и разного
рода маскирующие приемы. Самый изве�
стный из них — описание изобретения в
качестве некоего абстрактного «устрой�
ства», при ближайшем рассмотрении
оказывающегося обычным компьютером
с запущенной на нем программой. Или
же — в качестве «процесса» выполнения
программы на компьютере. Первый в ми�
ре софтверный патент был выдан, как го�
ворят, в 1962 году фирме British Telecom,
но систематическая выдача началась в
середине 1980�х в США.

В данном случае конфликт завязался
вокруг Европейской Патентной Конвен�
ции (EPC), и даже более узко — вокруг ее
статьи 52, устанавливающей предмет и
границы патентования. В отличие от ко�
пирайта, где авторские права граждан
одной страны автоматически признают�
ся всеми другими странами, подписав�
шими всемирную Бернскую Конвенцию,
патентное право обычно предполагает,
что заявку на патент в каждой стране
нужно подавать отдельно. EPC (подпи�
сана в 1974�м, первый патент выдан в
1978�м), однако, создает особую орга�
низацию — Европейский Патентный
Офис (EPO), для выдачи специальных
«европейских» патентов, действитель�
ных на территории сразу нескольких
(или даже всех) государств Евросоюза
(и некоторых других). Будучи выданны�

ми, европейские патенты применяются
наряду с национальными патентами
участников Конвенции.

Первые софтверные патенты были вы�
даны EPO в 1986 году, когда в США это
было уже привычным делом. Системати�
ческая раздача началась с 1996–97 годов,
причем заявителями в большинстве слу�
чаев были крупные американские и япон�
ские корпорации. Но, в отличие от аме�
риканского PTO, поддержки националь�
ных судов EPO не получил. До сего мо�
мента ни один софтверный патент не был
подтвержден в суде какого�либо евро�
пейского государства. Однако при этом
EPO создал изрядное количество псевдо�
прецедентов внутри себя самого в виде
решений Апелляционной Палаты ЕРО.
Была придумана специальная теория, со�
гласно которой EPC запрещает патентова�
ние алгоритмов только «как таковых» (as
such), как абстрактных платоновских
идей. Если же в патентной формуле ука�
зан какой�то дополнительный элемент,
хотя бы и совершенно тривиальный, или
же упомянут «технический эффект», про�
исходящий от использования алгоритма,
то ограничения статьи 52 EPC на нее
больше не распространяются.

Примерно в это же время в аппарате
EPO, среди патентных поверенных и в на�
циональных патентных ведомствах стали
появляться проекты реформирования Ев�
ропейской Патентной Конвенции, кото�
рые бы исключали все ограничения на
патентоспособность, по американскому
образцу. Результатом их стала неудачная
(из�за протестов общественности) по�
пытка изменения текста EPC в августе
2000 года. Тогда же возник и эвфемизм
«компьютерно�реализованное изобрете�
ние» (computer�implemented invention).

В 2002 году Директорат Европейской
Комиссии по внутреннему рынку (DG
Markt) выпустил Предложение 2002/
0047 о Директиве о патентовании ком�
пьютерно�реализованных изобретений.
Целью директивы были заявлены «гар�
монизация патентных законов и прояс�
нение судебной практики». Противоре�
чивость законов и судебной практики
заключалась в том, что в одних государ�
ствах суды уже признавали софтверные
патенты от EPO незаконными, а в дру�
гих — подобные дела еще и не рассмат�
ривались, так что теоретически остава�
лась возможность их признания патен�
тов от ЕРО правомерными. Содержани�
ем директивы была легализация софт�
верных патентов с одним единственным
ограничением — результат работы про�
граммы должен иметь некий «техничес�
кий эффект».

Неожиданно проект легализации
софтверных патентов вызвал недоволь�
ство публики, ранее считавшейся совер�
шенно аполитичной. Начало протестам
положили европейское отделение Free
Software Foundation (FSF) и альянс Euroli�
nux (он объединяет европейские компа�
нии, работающие на рынке Linux), запус�
тив полномасштабную политическую ак�
цию, с пикетами и демонстрациями, рас�
клейкой листовок и «письмами в редак�
цию». Постепенно за ними потянулось
множество организаций, уже не связан�
ных со свободным софтом и ОС Linux, а
выступающих исключительно против
софтверных патентов, вплоть до Партии
зеленых. Надо сказать, что чиновников
такая активность весьма шокировала. По
их понятиям, европейская политика
заключается в сложных и тонких дипло�
матических комбинациях, переговорах и
союзах, взаимных уступках и договорен�
ностях. Директива о софтверных патентах
была для них разменной монетой. Прин�
ципиальное и публичное, в вульгарном
американском стиле, выражение своей
позиции и своих требований по поводу
готовящейся Евродирективы, по их пред�
ставлениям, не только неуместно, но и
прямо�таки неприлично. Представители
Еврокомиссии неоднократно жаловались
на засилье хамских и некультурных (по
их мнению) «лоббистов».

В сентябре 2003 года Европарламент
на пленарном заседании принял этот за�
конопроект. Правда, с оговорками. На
рассмотрении проекта, продолжавшемся
два дня, было внесено 120 поправок, из
которых принято 78. Директива была
фактически переписана заново — в прямо
противоположном духе. Вместо ползучей
легализации поправок под успокаиваю�
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щими формулировками, она теперь ре�
шительно подчеркивала их недопусти�
мость. Другие значительные изменения
включали в себя: определение «техничес�
кого характера» изобретения, которое
проводило границу между абстрактной
обработкой информации, с одной сторо�
ны, и управлением физическими процес�
сами — с другой; требование, чтобы ни�
какие патенты не могли препятствовать
обеспечению взаимодействия между
компьютерными системами.

Следующим шагом было рассмотре�
ние директивы в Европейском Совете. 18
мая 2004 года появился некий «компро�
миссный вариант», подготовленный теми
же самыми чиновниками Еврокомиссии,
что писали и первоначальный текст зако�
нопроекта. Вопреки названию, сей «ва�
риант» предусматривал еще более ради�
кальное устранение ограничений на вы�
дачу софтверных патентов, нежели преж�
ние документы. Официально это подава�
лось как «предварительная» и «консуль�
тативная» позиция Евросовета. Однако
чем дольше длилось обсуждение текста,
тем меньше членов Евросовета готовы
были подписаться под ним. Против софт�
верных патентов снова выступили Поль�
ша, Венгрия и Латвия. Парламенты Бель�
гии и Нидерландов потребовали от своих
министров — чего с ними раньше никогда
не случалось — зарубить этот вариант.
Дания и Испания были против него с са�
мого начала. Так что к весне 2005 года за
«компромиссным» текстом большинства
в Евросоюзе уже не набиралось.

24 февраля 2005 года Европарламент
предложил Евросовету и Еврокомиссии
начать рассмотрение директивы заново.
Тем не менее 7 марта представитель
Люксембурга, председательствующий в
то время в Евросовете, путем бюрократи�
ческих ухищрений объявил «компро�
миссный» вариант принятым — без фак�
тического голосования, засчитав предва�
рительное голосование (происходившее
другим составом и годом ранее) за окон�
чательное. Проект директивы вернулся в
Европарламент на второе чтение, для
окончательного утверждения. На сей раз
для внесения каких�то поправок Евро�
парламенту требовалось не только отно�
сительное, но и абсолютное большин�
ство (без вычета отсутствующих и воз�
державшихся).

Никакого утверждения, естественно,
ожидать не приходилось. Помимо проче�
го, столь демонстративное игнорирова�
ние бюрократическим механизмом Евро�
союза воли народных представителей
поднимало частный вопрос о патентах на
уровень общеевропейского скандала. Вы�

ходов, собственно, оставалось два. Либо
Европарламент повторит сделанные им в
первом чтении поправки, последователь�
но, пункт за пунктом, настаивая на своем
толковании EPC. Либо отклонит директи�
ву в целом. Поначалу все шло к первому
варианту. На совещании трех крупнейших
фракций Евросоюза, состоявшемся нака�
нуне голосования, был даже принят спи�
сок из 22 поправок, которые следовало
внести в проект для приведения его в при�
емлемое состояние. Но оказалось, что
сторонники софтверных патентов тоже
считали варианты. Они предпочли остать�
ся совсем без директивы, нежели полу�
чить ее в прежнем парламентском духе, и
первые внесли предложение об отклоне�
нии директивы в целом. Вот так и вышло,
что 6 июля Европарламент голосовал
практически единогласно, отклонив «ди�
рективу о патентовании компьютерно�ре�
ализованных изобретений».

Итак, может показаться, что схватка
закончилась вничью. С одной стороны,
противникам софтверных патентов уда�
лось предотвратить их легализацию в
Европе. С другой — EPO продолжает вы�
давать патенты, и ничего вроде не изме�
нилось.

Но представим себе, что обстоятельст�
ва сложились благоприятно для против�
ников софтверных патентов, и «парла�
ментская» версия законопроекта, катего�
рически запрещающая софтверные па�
тенты, превратилась бы в Европейскую
Директиву. Что бы произошло? Ничего.
EPC уже и так их запрещает. Вот только
EPO на это плевать. Было бы два таких за�
кона — плевало бы на оба. Проблема в
том, что EPO оказался совершенно непод�
контролен ни населению стран�участни�

ков Конвенции, ни их государственным
органам, ни даже самому Евросоюзу.

А другая проблема — в чрезвычайно
терпимом отношении общества к разного
рода патентным махинациям. Вот у нас,
например, пойманного за руку врача, вы�
давшего фальшивую справку об инва�
лидности, скорее всего посадят, и уж точ�
но — заставят до копейки расплатиться за
ущерб, нанесенный обществу и государ�
ству. В то же время, скажем, чиновник Ро�
спатента, поставивший на поток выдачу
заведомо недействительных патентов, не
только не боится тюрьмы — но преподает
свое ремесло и с жаром защищает в прес�
се свое исконное и неотъемлемое право
грабить общество.

Даже самый хороший закон пропадет
впустую, если люди будут бояться, или
стесняться, или лениться к нему прибе�
гать. В этом смысле борьба с «директи�
вой о софтверных патентах» сослужила
неплохую службу. Мы перестали воспри�
нимать вопрос о софтверных патентах
как нечто узкоспециальное, осознали, что
речь идет о наших собственных правах.
Граждане все активнее оспаривают соф�
тверные патенты в судах, а суды — реши�
тельнее аннулируют их, не прячась за
процедурные тонкости. Только в июле
Высокий Суд Великобритании в двух де�
лах («Halliburton vs Smith» и «CPFH’s
Application») отказал в признании патен�
тов на том основании, что они�таки явля�
ются софтверными.

Впрочем, противоположная сторона
тоже не сидит сложа руки. В момент, ког�
да я пишу эти строки, сайт Фонда за Ин�
формационную Инфраструктуру (ffii.
org), информационный центр антипа�
тентной коалиции и крупнейшее в Сети
собрание относящихся к вопросу доку�
ментов — больше недоступен. Вроде как
он был в очередной раз опечатан полици�
ей по иску немецкой фирмы Nutzwerk (в
англоязычном мире известной как Safer�
Surf). Крупный софто�патенто�облада�
тель и активный участник борьбы за ди�
рективу, Nutzwerk удостоился немалого
числа едких характеристик со стороны FFII
и теперь один за другим подает на Фонд
иски за оскорбления и клевету. Суды раз
за разом отказывают ему — и тогда он по�
дает идентичный иск в другой германской
федеральной земле, надеясь измотать и
разорить противника. Мне жаль Хартмута
Пилча (Hartmut Pilch), президента фонда,
мне жаль себя, в неподходящий момент
оставшегося без важных документов под
рукой, но в целом это скорее хороший
симптом, ибо показывает возросшую си�
лу и общественный вес антипатентной ко�
алиции. �
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А вот реакция компаний, в чьих продук�
тах найдены уязвимости, бывает чрезвы�
чайно разной. От конструктивного сотруд�
ничества со сторонними экспертами по
безопасности, которые, как правило, до�
кладывают о дырах, уже имея готовый ре�
цепт по заделыванию бреши, до раздува�
ния позорного скандала с привлечением
судов, ФБР и любых других силовых рыча�
гов с единственной целью — воспрепят�
ствовать распространению компромети�
рующей фирму информации (а заодно
примерно наказать наглецов, осмеливаю�
щихся порочить имя брэнда). Последний
сценарий, как многие помнят, избрала не�
сколько лет назад Adobe Systems, натра�
вив правоохранительные органы США на
российского программиста Дмитрия Скля�
рова, вскрывшего откровенно слабую за�
щиту электронных книг этой компании. В
сухом остатке той истории, как известно,
осталась лишь сильно подпорченная в
глазах общества репутация самой Adobe.

Ныне на те же самые грабли наступила
корпорация�гигант Cisco. Молодой (24 го�
да) и очень компетентный американский
эксперт Майкл Линн (Michael Lynn) из
компании Internet Security Systems полгода
назад выявил серьезнейшую дыру в ПО

маршрутизаторов Cisco, обеспечивающих
львиную долю сетевого трафика в Интер�
нете и других сетях самого разного мас�
штаба. Из�за этой дыры потенциальный
злоумышленник имел возможность дис�
танционно взять под контроль всю работу
IOS — операционной системы маршрути�
затора, а далее делать что угодно с прохо�
дящим через него трафиком. Своевремен�
но предупрежденная об уязвимости Cisco
выпустила соответствующий патч, однако
без каких�либо комментариев о серьезно�
сти предотвращаемой им угрозы. По�
скольку на протяжении многих лет среди
пользователей маршрутизаторов Cisco
укоренялся миф о полной безопасности
IOS, далеко не все сетевые администрато�
ры всерьез отнеслись к необходимости ус�
тановки патча. Короче говоря, когда Линн
убедился, что Cisco не желает предавать
огласке информацию о критически важ�
ной дыре, он (с одобрения своего началь�
ства) решил сделать доклад на BlackHat.

В Cisco встретили это решению без эн�
тузиазма, но препятствовать поначалу не
стали. Однако в самый канун конферен�
ции кто�то из высокопоставленных чинов
корпорации (скорее всего, руководитель
PR�подразделения) усмотрел в выступле�

нии Линна не то что угрозу, а фактически
криминал. Поэтому перед открытием
BlackHat туда прибыли адвокаты Cisco в
сопровождении специально нанятых лю�
дей. Адвокаты запугали организаторов
конференции страшными судебными
преследованиями, а отряд наемников
вырвал из заготовленных к раздаче ката�
логов страницы со слайдами презента�
ции Линна и изъял две тысячи компакт�
дисков с материалами конференции, за�
менив их другими. Новые CD были почти
такие же, отсутствовал лишь доклад об
уязвимости маршрутизаторов Cisco. В от�
личие от российской фирмы «Элком�
софт», на протяжении всей драмы с арес�
том Дмитрия Склярова решительно под�
держивавшей своего сотрудника, компа�
ния ISS открестилась от Майкла Линна и
целиком встала на сторону Cisco. Поэтому
Линну, принципиально решившему идти
до конца, пришлось уволиться из ISS, что�
бы все�таки сделать свой доклад (в кото�
ром, кстати говоря, строго соблюдены
нормы «ответственного раскрытия», не
дающего технических подробностей уяз�
вимости для ее эксплуатации, однако
убедительно демонстрирующего серьез�
ность проблемы).

Беспардонное поведение сотрудников
Cisco привело к шумному скандалу, повы�
шенному интересу со стороны прессы,
очередному появлению на конференции
агентов ФБР и адвокатов�правозащитни�
ков, по своей инициативе взявших Линна
под опеку. Несмотря на все старания ван�
далов, слайды презентации Линна, конеч�
но же, вскоре появились на множестве
сайтов в Интернете наряду с «непристой�
ными» видеороликами, запечатлевшими
процесс вырывания доклада из каталога
конференции. Иными словами, вся эта от�
талкивающая возня, затеянная Cisco с це�
лью сохранения своего светлого образа,
привела к прямо противоположному эф�
фекту и лишь усилила интерес к дефектам
в маршрутизаторах компании. Как спра�
ведливо заметил известный крипто�гуру
Брюс Шнайер, иначе и быть не может, ко�
гда компрометацию защиты оборудова�
ния начинают считать не технической
проблемой, а пиар�работой для подраз�
деления по связям с общественностью. �

К о м п ь ю т е р р а  #  2 9  [ 6 0 1 ]  1 6  а в г у с т а  2 0 0 5

[59][РАЗБОРКИ]

Злые люди
бедной киске

Спаренная хакерская конференция BlackHat/DefCon, ежегодно

проходящая в Лас�Вегасе, успела стать своего рода лакмусовой бумажкой,

проверяющей и крупные, и все прочие компьютерные корпорации на

один весьма деликатный предмет — отношение к (не)безопасности

собственной продукции. Практически все выступления и презентации на

такого рода конференциях сводятся к одному — обсуждению уязвимостей,

обнаруженных в программном и аппаратном обеспечении. Варьироваться

же, причем в достаточно широком диапазоне от «полного раскрытия»

до «ответственного раскрытия», может только объем предоставляемых

докладчиком сведений о новых дырах в защите и способах их латания.

Бёрд Киви

[kiwi@computerra.ru]



Увидел тему номера 24 и
вспомнил, что давно хотел
«пожаловаться» вам на обра�
зование. Меня учат на элек�
трика. И наша группа знает
все про электричество хуже
групп, которые учатся, ска�
жем, на программистов. По�
чему? Например, на лекции
по химии нам говорят: «При�
роду электролиза вы и так
знаете, вы же электрики? По�
этому не будем на этом оста�
навливаться». И то же самое
по всем предметам.

Слава Оляков

ОТ РЕДАКЦИИ: Что же, Слава…

Теперь понятно, почему мно�

гие отечественные програм�

мные продукты работают

столь непредсказуемо. Навер�

ное, впредь следует доверять

их написание только специ�

ально обученным электрикам.

Что тяжко? Очередное мое
письмо просто было удалено
без прочтения знаете вы те�
перь уже не тот журнал кото�
рый можно читать с удоволь�
ствием, и тихо обходите темы
которые надо бы обсуждать
лозунг сменился «да здрав�
ствует коммерчески зависи�
мая пресса!» поздравляю вы
потеряли примерно треть сво�
ей аудитории в очередной
раз, все изменения у вас увы к
сожалению к худшему…

Откланиваюсь, ваш посто�
янный не читатель…

CraftWarrior

ОТ РЕДАКЦИИ: Уважаемый не

читатель, вы уже третий год

шлете нам свои возмущенные

послания: мол, мир катится в

пропасть, а «Компьютерра»,

как всегда, опережает события

на добрый десяток шагов. И

пишете об этом столь убеди�

тельно, что даже получали

призы. Увы, годы дают себя

знать, и сегодняшнее письмо —

лишь имитация прежнего

пронзительного стиля. Посему

объявляем вам персональный

призовой мораторий годика,

скажем, на два. Отдохните, по�

жалуйста.

«КТ»! Проклинаю тебя за
статью о «Сапере»! Из�за ва�
шей статьи я стал убивать все
время этой ужасной игрой.
Это ужасно, я не могу остано�
виться. Более того, стоит за�
крыть глаза, как появляются
клетки с цифрами и флажка�
ми! И не я один повелся на иг�
ру, мой друг заразился тоже!
А если учесть, что «Компью�
терру» читают по всей России,
то скоро у нас будет непобе�
димая сборная по игре в «Са�
пера».

[irony] Спасибо, [/irony]
любимый журнал!

Yandexx

ОТ РЕДАКЦИИ: Вообще, на той

полосе планировалось опуб�

ликовать материал о секретах

игры GTA: San Andreas, но его

автор так глубоко погрузился

в исследования, что уже пол�

тора месяца не выходит на

связь, лишь иногда присылая

странные SMS, типа «Kak za�

valit senatora?» или «Etot Cof�

fee slishkom Hot!». Так что вы с

другом еще отделались малой

кровью…

Уважаемая «Компьютерра»!
Накопилось у меня тут боль�
ше ста номеров вашего жур�
нала. Каюсь, решил их про�
дать. Но потом передумал и
отнес их в ближайшую дет�
скую библиотеку. Думаю, ни�
кому не надо объяснять, в ка�
ком тяжелом состоянии нахо�
дятся многие наши библиоте�
ки. Детишки с радостью при�
няли дар. Призываю всех чи�
тателей журнала поступить
таким же образом. Пусть хоть
малая часть детей увлечется
новыми технологиями: мо�
жет, вырастет парочка гени�
альных инженеров или про�
граммистов. 

Vetokhin M.L.

ОТ РЕДАКЦИИ: Неужели все то,

что обычно вручают библиоте�

кам, школам и детским домам

в торжественной обстановке,

дарители просто не смогли вы�

годно продать?..

Привет, «Компьютерра»!
Не могу похвастаться тем, что
читаю тебя с прошлого века,
но уже достаточно давно, что�
бы успеть «подсесть» на твои
страницы. И вот, когда я из�за
сдвоенности летних номеров
не увидел тебя на привычном
месте прилавка, разумом ов�
ладело черное горе, и я при�
обрел журнал Х. Уж больно
весело играл он на солнце
глянцевой обложкой. Да и
чего уж скрывать, был
потолще тебя,

что тут же обернулось недо�
статком: с ним стало как�то тя�
желее идти, тогда как неся в
руках тебя, я всегда испыты�
ваю чувство легкости и эйфо�
рии). Когда же я его открыл,
то вконец разочаровался:
внутри были фотографии во�
все не новых железок, а ка�
ких�то девушек, которым
бедная редакция не смогла
купить даже одежду для съе�
мок. Так без одежды и снима�
лись. Их тоже почему�то на�
зывали «моделями», но ни
номера серии, ни названия
производителя я так и не на�
шел. Решено, больше не буду
покупать других журналов!

ObinoS

ОТ РЕДАКЦИИ: Думаем, что из�

начально�то на моделях были

и серийные номера, и логотипы

брэндов — просто они стерлись

от слишком интенсивного тес�

тирования. Такое в нашем биз�

несе, к сожалению, встречается

сплошь и рядом. В то же время

смеем заверить, что «Компью�

терра» получает на тесты толь�

ко совершенно новые экзем�

пляры, упаковка которых

вскрывается самыми опытны�

ми членами редакции в при�

сутствии проверенных свиде�

телей. А лето для нашей редак�

ции закончилось: до Нового го�

да никаких нарушений цикла!
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На письма отвечал
Сергей Вильянов

[serge@computerra.ru]

Фонарем Duracell Explorer, идеально подходящим для эксплуатации в тяжелых
природных условиях, и тремя комплектами батареек Duracell награждается буду�
щий электрик Слава — для опытов во славу отечественной электрической мысли.
Источником питания для фонаря Duracell Explorer являются новые батарейки
Duracell, которые работают до десяти раз дольше по сравнению с обычными соле�
выми батарейками. Приз предоставлен компанией Duracell (www.duracell.ru).
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