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Можно ли обыграть казино?
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Похожая история произошла и в струйной печати. «Друзья! — сказали нам в 2001�м, — ну сколько
можно выбрасывать картриджи только из�за того, что в них закончился один из цветов? Даешь раз�
дельные чернильницы!» Неважно, что объем выбрасываемых чернил весьма и весьма невелик — за�
то опустевший «раздельный» картридж отправляется в мусорное ведру без тяжелого чувства, слов�
но тебя обманули, а ты вынужден смиренно проглотить обиду. Казалось бы, купи новый принтер и
экономь в свое удовольствие, но вот незадача: замена одного цвета приводит к переинициализации
всего комплекта, на которую расходуется изрядное количество чернил. В некоторых моделях доста�
точно сменить пару картриджей, и 10% чернил из всего комплекта отправятся в толстый�толстый
впитывающий слой, который располагается в нижней части принтера. А еще в печатающую головку,
разделенную с картриджем, попадают пузырьки воздуха, которые надо изгонять все теми же черни�
лами, словно принтер не умная машина, использующая множество самых современных технологий,
а ветхозаветный шприц в руках школьной медсестры.

Тем не менее, желающих разобраться в том, что кажется столь очевидным, было немного, и пос�
ле успеха новых струйников Canon и Epson пошли слухи, что и верный адепт «совмещенных» карт�
риджей Hewlett�Packard скоро вынужден будет представить потребительские модели принтеров с
раздельными чернильницами. Слухи подтвердились, и нашему журналу одному из первых в мире
удалось ознакомиться с достоверной информацией о HP Scalable Printing Technology (SPT) — очень
интересном решении в области струйной печати.
Главная новость — в раздельных чернильницах HP
не одно отверстие, а два. Из первого чернила вы�
качиваются, а через второе их излишки… закачива�
ются обратно вместо того чтобы навсегда стать ча�
стью впитывающего слоя. Таким образом, цена
новых картриджей будет ниже (головки�то в них
теперь нет!), а расход чернил — как у дорогих «ста�
рых». Вторая новость — неподвижность картри�
джей: вместе с печатающей головкой будет пере�
мещаться только резервуар с небольшим запасом
чернил, а подача последних будет осуществляться
циклически с помощью специальной мини�пом�
пы. Позиционировать такую головку гораздо про�
ще, чем ее аналоги, у которых на «загривке» бул�
тыхается по 6–8 емкостей с чернилами, и, на мой
взгляд, в том числе и поэтому принтеры с SPT будут
печатать гораздо быстрее предшественников. О реальных показателях производительности я не мо�
гу говорить до середины августа, потому что вместе с коллегами подписал обязательство о неразгла�
шении, но, смею заверить, разница весьма существенна — даже по сравнению с флагманами из кон�
курирующих лагерей. О снижении цен до появления новых принтеров в России тоже говорить рано�
вато, но, по данным производителя, цена отпечатка 10х15 составит около 27 евроцентов1. Замечу, что
принцип работы SPT заставляет вспомнить о китайском изобретении, которое в России называют си�
стемой непрерывной подачи чернил. Трудно, конечно, представить СНПЧ, снабженную дополни�
тельной подкачкой и ускоряющую работу принтера, однако неподвижные емкости и разноцветные
трубочки, по которым бегут чернила, не позволяют отмахнуться от ассоциаций.

Так что любителям домашней фотопечати можно начинать откладывать деньги, чтобы снова не�
множко сэкономить. Интересно, сможем ли мы когда�нибудь делать это бесплатно?

P.S. Следующий номер «Компьютерры» выйдет 16 августа.

Сергей Вильянов

[serge@computerra.ru]

Люди готовы щедро платить за небольшую экономию и даже за потенциальную

возможность таковой. Этот психологический нюанс давно используют

маркетологи, и в компьютерной отрасли можно найти немало тому примеров.

Например, если помните, главной приманкой, благодаря которой многие из нас

в свое время купили материнские платы со слотом AGP, была призрачная

возможность использовать дешевую оперативную памяти вместо дорогой

графической для хранения текстур видеоадаптера. С тех пор прошло лет семь,

а текстуры, между прочим, так и хранятся на борту видеокарт, обзаведшихся

массивами подешевевшей памяти до полугигабайта включительно. Про AGP

уже стали потихоньку забывать, но незабываемой остается красота задумки.

Две
в одном

1 Для сравнения, в феврале HP отрапортовала, как о важном достижении, что при покупке по специальной цене «бандла» из пачки фотобумаги и картриджа один
отпечаток 10х15 обойдется в 0,35 евро.
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РЕДАКЦИОННАЯ ПОЛИТИКА
1. Новости
Ïîæàëóéñòà, ñîîáùàéòå íàì î ñîáûòèÿõ â âàøåì áèçíåñå è âîêðóã íåãî. Ëó÷øå âñåãî ýòî äåëàòü â
ïèñüìåííîé ôîðìå. Ïðèñûëàéòå ïðåññ−ðåëèçû, ïîäáîðêè ïóáëèêàöèé, îïèñàíèå ïðîäóêòîâ è äðó−
ãóþ èíôîðìàöèþ î âàñ è âàøèõ èíîñòðàííûõ ïàðòíåðàõ. Íàì óäîáíåå ïîëó÷àòü ñîîáùåíèÿ â ìà−
øèíî÷èòàåìîì âèäå. Âàøà èíôîðìàöèÿ ìîæåò ïîÿâèòüñÿ â î÷åðåäíîì íîìåðå èëè áûòü îòëîæå−
íà äëÿ äîïîëíèòåëüíîé ðàçðàáîòêè. Ïðèñûëàÿ ìíîãî ìàëîçíà÷èòåëüíûõ ñîîáùåíèé, âû áóäåòå
ñíèæàòü âíèìàíèå è èíòåðåñ ê âàì êàê ðåäàêöèè, òàê è ÷èòàòåëåé.
Ïðèãëàøàéòå íàñ íà ïðåññ−êîíôåðåíöèè è äðóãèå ïðîâîäèìûå âàìè ìåðîïðèÿòèÿ. Åñëè ìû íå
âîñïîëüçîâàëèñü ïðèãëàøåíèåì, ýòî íè â êîåì ñëó÷àå íå çíàê ïëîõîãî îòíîøåíèÿ. Íàøè êîððå−
ñïîíäåíòû ìîãóò ïîëó÷èòü èíôîðìàöèþ äðóãèìè ïóòÿìè.
2. Предложения о публикации
«Êîìïüþòåððà» ðàññìàòðèâàåò âñå ïðåäëîæåíèÿ î ïóáëèêàöèÿõ êàê îò ÷àñòíûõ ëèö, òàê è îò êîð−
ïîðàöèé. Ðàñ÷åòû â îáå ñòîðîíû ïðîèçâîäÿòñÿ çà ôàêòè÷åñêè íàïå÷àòàííûå ìàòåðèàëû.
Ñóùåñòâóþò ñëåäóþùèå òðè ôîðìû ïóáëèêàöèé:
2.1. Ïóáëèêàöèè íà ïðàâàõ ðåêëàìû. Âû îïëà÷èâàåòå ìåñòî ïî ðåêëàìíûì ðàñöåíêàì, è ìû ïå÷à−
òàåì âàø ìàòåðèàë ñ îáÿçàòåëüíîé ïîìåòêîé «íà ïðàâàõ ðåêëàìû». Åñëè âû ïðåäëàãàåòå ìàòåðèàë
áîëåå ÷åì íà äâå ïîëîñû, îí ïîïàäàåò â «Ñïåöèàëüíóþ ðåêëàìíóþ ñåêöèþ», à âû ïîëó÷àåòå ñêèä−
êó. Ìîæíî ñîãëàñîâàòü ñðîê âûõîäà â ñâåò, ðàçìåùåíèå è äðóãèå óñëîâèÿ, à òàêæå çàêàçàòü íàì
ðàçðàáîòêó ðåêëàìíûõ ïóáëèêàöèé.
2.2. Ïóáëèêàöèè æóðíàëèñòîâ. «Êîìïüþòåððà» íå ïðåäúÿâëÿåò ê æóðíàëèñòàì íèêàêèõ òðåáîâàíèé
îòíîñèòåëüíî îáðàçîâàíèÿ, ÷ëåíñòâà â êàêèõ−ëèáî îðãàíèçàöèÿõ è ìåñòà ñëóæáû, íî îæèäàåò, ÷òî
ïðåäëàãàåìûå äëÿ ïóáëèêàöèè ìàòåðèàëû ñîîòâåòñòâóþò ïðèíöèïàì è ïðàêòèêå ñâîáîäíîé ïðåñ−
ñû. Óñëîâèÿ îïëàòû è îêîí÷àòåëüíûé òåêñò ðåäàêòîð ñîãëàñóåò ñ àâòîðîì äî ïóáëèêàöèè.
2.3. Ïóáëèêàöèè ýêñïåðòîâ. Â êà÷åñòâå ýêñïåðòîâ ìîãóò âûñòóïàòü êîðïîðàöèè è ÷àñòíûå ëèöà. Óñ−
ëîâèÿ òå æå, ÷òî è äëÿ ïóáëèêàöèé æóðíàëèñòîâ. Îäíàêî «Êîìïüþòåððà» íå îïëà÷èâàåò òàêóþ ïóá−
ëèêàöèþ, ïðåäîñòàâëÿÿ âìåñòî ýòîãî àâòîðó âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü ïîñëåäíèå 600 çíàêîâ äëÿ
ïðîäâèæåíèÿ ñâîèõ ìàðîê, ïðîäóêòîâ, óñëóã è äðóãèõ äåëîâûõ èíòåðåñîâ â ðàìêàõ îáùåé òåìû.
3. Ìàòåðèàëû íà ïîäëîæêå æåëòîãî öâåòà ïå÷àòàþòñÿ íà êîììåð÷åñêîé îñíîâå.3. Ìàòåðèàëû íà ïîäëîæêå æåëòîãî öâåòà ïå÷àòàþòñÿ íà êîììåð÷åñêîé îñíîâå.
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Вот кто−то 
с горочки спустился… �

Кремниевая Долина готовится к встрече
нового ценного кадра — бывшего госсек�
ретаря Соединенных Штатов, 68�летнего
Колина Пауэлла (Colin Powell, на фото).
Отставной политический тяжеловес, за
плечами которого четыре десятилетия
службы в военных и правительственных
коридорах, примеряет на себя костюм
бизнес�консультанта.

Новое место работы Пауэлл выбрал
отнюдь не случайно: несмотря на солид�
ный возраст, он неравнодушен к компью�
терным технологиям и по мере сил стара�
ется быть в курсе последних достижений
IT–отрасли. По личному мнению отстав�
ного генерала, компьютеры и технологии
GPS во многом определили успех осу�
ществленной под его руководством в 1991
году операции «Буря в пустыне». Новым
местом работы Пауэлла станет Kleiner
Perkins Caufield & Byers, одна из крупней�
ших венчурных компаний Калифорнии,
выпестовавшая за свою историю не один
легендарный IT�стартап — чего стоят хотя
бы такие имена, как Amazon, AOL, Sun и
Compaq.

Судя по всему, главным вдохновите�
лем крутых перемен в биографии старого
дипломатического волка стала компания
Google. По признанию Пауэлла, выступая
с речью перед тысячей сотрудников фир�
мы в ее головном офисе в Маунтин�Вью,
он вдруг ощутил, что морально готов к то�
му, чтобы «увеличить средний возраст ра�
ботника этой сферы лет этак на пятнад�
цать». Его решимость только усилилась
после задушевного разговора с основате�
лями компании Сергеем Брином и Ларри
Пейджем, во время которого собеседни�
ки обсудили вопросы лидерства и орга�
низации в современном глобальном биз�
несе. Впрочем, от неожиданного поворо�
та своей карьеры выиграет, похоже, не
только Пауэлл. Как отмечает один из его
новых работодателей, «люди очень со�
скучились по мудрому лидерству, уверен�
ности и воодушевлению, которые несет с
собой этот человек».

Несмотря на искреннюю
любовь к Кремниевой
Долине, стать ее ново�
селом Пауэлл не со�
бирается: вашинг�
тонский климат ему
ближе. Все свои кон�
сультации новоявлен�
ный «белый воротничок» твердо намерен
проводить в режиме телеконференций по
Интернету из столицы — благо к электрон�
ному общению ему не привыкать. Cвой
первый ПК Пауэлл приобрел еще в 1993
году, а ныне его личный «технопарк» со�
стоит из трех персоналок, двух «мобил» и
целой батареи факсов. — Д.К.

Legalize!
Буквально через неделю после то�

го, как P2P�сети были поставлены Вер�
ховным судом США вне закона («КТ»
#597�598), один из крупнейших файло�
обменников — iMesh — объявил о «лега�
лизации» своего бизнеса. Компания за�
ключила с Sony BMG Music Entertainment
лицензионное соглашение, согласно ко�
торому музыкальный каталог совместно�
го предприятия Sony и Bertelsmann будет
распространяться в новой защищенной
подсети iMesh. Правообладатели полу�
чат свои отчисления, а звукозаписываю�
щей компании не придется тратить день�
ги на открытие новых цифровых каналов
дистрибуции.

Ближе к концу года iMesh предложит
любителям P2P неограниченную подпис�
ку и возможность приобретения отдель�
ных композиций. Тарифы пока не опре�
делены, однако глава компании Роберт
Саммер (Robert Summer) утверждает, что
они будут «ниже, чем все текущие пред�
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Записи грандиозных концертов Live 8,
прошедших 2 июля во всех странах
«Большой восьмерки» и приуроченных к
ежегодному саммиту G8, появились на
DVD в течение суток после окончания вы�
ступлений. Тысячи британцев выставили
на eBay диски с телетрансляцией лон�
донского концерта Pink Floyd, U2, Ма�
донны и др. Федерация музыкальных
лэйблов BPI тут же выразила протест, и
не удивительно:  официальный�то DVD
ожидается только в ноябре. — А.Ш.

NubyTech выпустит осенью эксклюзив�
ный контроллер для платформы PlaySta�
tion 2, выполненный в виде бензопилы и
созданный специально для игры Resi�
dent Evil 4. — Т.Б.

Полицейское управление Японии под�
писало соглашение о сотрудничестве с
Microsoft. Представители фирмы высту�
пят консультантами отдела по борьбе с
киберпреступлениями и помогут япон�
ским копам подтянуться в техническом
образовании . — Т.Б.

Вслед за мобильной версией Quake
(см. «КТ» #597�598) на сотовые телефо�
ны портируется еще один 3D�шутер —
Duke Nukem 3D Mobile. Игра разрабаты�
вается компанией SkyZoneMobile.com и
выйдет на платформе BREW в конце это�
го лета. — Т.Б.

Медиа�компания Viacom, которой при�
надлежит знаменитый телеканал MTV,
приобрела один из самых популярных
игровых интернет�проектов — NeoPets.
com. Сайт предлагает больше полутора
сотен онлайновых интерактивных игр,
связанных с жизнью виртуальных су�
ществ в волшебном мире Neopia. Коли�
чество пользователей превышает 25 млн.
человек, причем 39% аудитории — дети
до тринадцати лет; возраст еще 40% по�
сетителей — от тринадцати до семнадца�
ти. В ближайшее время NeoPets.com бу�
дет «привязан» к порталу MTV.com, что
поможет росту популярности и сайта, и
канала. Сумма сделки не называется, од�
нако эксперты The Wall Street Journal оце�
нивают ее в 160 млн. долларов. — Т.Б.
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ложения на рынке цифровой музыки». В
Sony BMG положительно оценивают со�
трудничество с iMesh и считают, что из�за
различия бизнес�моделей новые серви�
сы не составят конкуренции собственно�
му магазину компании — Connect.com.

iMesh, созданная шесть лет назад, уме�
ет находить контакт с музыкальной инду�
стрией. В 2003 году компания смогла до�
говориться с несколькими лэйблами и
уладить во внесудебном порядке дело с
обвинением в нарушении авторских прав.
Правда, обошлось это в 4,1 млн. долла�
ров. Серьезный настрой iMesh на легаль�
ный лад подтверждают и правдоподоб�
ные слухи, озвученные авторитетным ру�
пором музыкальной индустрии — журна�
лом Billboard. В конце июля — начале авгу�
ста iMesh должна подписать аналогичный
контракт с Universal Music Group.

Меж тем самый главный бывший пи�
рат — Napster, который принадлежит те�
перь компании Roxio, продолжает оку�
чивать студенческую аудиторию. В июле
«синий котенок» объявил о совместной с
Dell промо�акции — компании предлага�
ют студентам и образовательным учреж�
дениям «недорогие» компьютеры и
блэйд�серверы, где помимо набора
стандартного ПО предустановлены кли�
ентские и серверные версии Napster.
Конфигурации серверов «оптимизиро�
ваны для работы с музыкальным трафи�
ком Napster», а студентам и университет�
ским работникам обещаны скидки на
подписку. Первой ласточкой станет Ва�
шингтонский университет, который в на�
чале учебного года установит у себя де�
сять блэйд�серверов Dell PowerEdge 1855
с сервисами Napster. — Т.Б.

Чей туфля? �
Возможности модификации и со�

здания пользовательского контента, зало�
женные в большинстве современных ви�
деоигр, порой приводят к странным юри�
дическим казусам. Один из них недавно
случился с компанией Rockstar Games и ее
хитом GTA: San Andreas. Фанат игры Пат�
рик Вильденборг (Patrick Wildenborg) раз�
работал для ее PC�версии «мод» Hot
Coffee, вводящий в игру откровенные

эротические сцены. Тут�то и разразился
скандал. Депутат калифорнийского зако�
нодательного собрания Лиланд Йи (Le�
land Yee) обвинил создателей San Andreas
в нарушении общественной морали, а ас�
социацию ESRB, присваивающую играм
возрастные рейтинги, в пособничестве
безнравственным игроиздателям.

San Andreas, мягко говоря, не соответ�
ствует американским семейным ценнос�
тям: геймер занимается грабежами, нар�
кобизнесом, пользуется услугами про�
ституток. Продукт получил вроде бы при�
личествующий случаю рейтинг «M»
(«Mature»), однако, считает г�н Йи, эта
оценка не учитывает эротических мини�
игр в Hot Coffee. По его мнению, San
Andreas заслуживает самого строгого
рейтинга — «Adults Only» («Только для
взрослых»).

Rockstar, однако, открещивается от
обвинений и утверждает, что «эротичес�
кого» кода в игре вообще нет: все это,
мол, исключительно инициатива Патрика
Вильденборга. Последний же, в свою
очередь, отправил в Associated Press за�
явление, в котором говорится, что Hot
Coffee всего лишь открывает доступ к
«секретным» сценам, созданным разра�
ботчиками. «Если в Rockstar это отрица�
ют, то они лгут, и я могу это доказать», —
сказал Вильденборг.

Если Йи и общественность, от имени
которой он выступает, будут настаивать
на разбирательстве, то ситуация сложит�
ся весьма непростая. ESRB присваивает
рейтинги, основываясь на коробочной
версии игры, и не может заниматься
взломом кода в поисках крамольных
фрагментов. Если же ассоциация начнет
пересматривать рейтинги в зависимости
от появления пользовательских дополне�
ний, то рейтинговая система вообще по�
теряет смысл: даже к самой невинной
развивающей игрушке для пятилеток
можно написать кроваво�порнографиче�
ский «мод».

ESRB между тем не стала с ходу отвер�
гать обвинения и, блюдя свой авторитет,
пообещала во всем разобраться. Будем
следить за развитием событий. — А.Ш.

Карты на стол! �
CardSystems Solutions, посеявшая

из�за дырявой системы безопасности
персональные данные 40 млн. держате�
лей банковских карт («КТ» #596), пред�
станет перед судом. Сначала истцом вы�
ступал владелец нескольких карточек, за�
тем к нему присоединились еще двести
человек, а позже иск был подан от лица
всех жителей штата Калифорния. Ответ�
чиками по делу станут не только CardSys�
tems, но и MasterCard, Visa и Merrick Bank,
пользовавшийся услугами процессинго�
вого центра CardSystems.

Финансовые компании обвиняются в
нарушении законодательства Калифор�
нии — клиентов не известили о потере их
данных до публичного обнародования
информации. Как утверждают истцы, от�
ветчики знали о том, что система без�
опасности CardSystems далека от идеа�
ла — на это указывали результаты не�
скольких последних аудиторских прове�
рок. Несмотря на это MasterCard позво�
лила процессинговому центру Card�
Systems продолжать работу.

Одно из требований иска — ответчики
обязаны покрыть все возможные убытки
и расходы, которые будут так или иначе
связаны с мошенническими транзакция�
ми (следствие полагает, что, имея доступ
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к данным о 40 млн. карт, злоумышленни�
ки украли данные «лишь» по 200 тыся�
чам кредиток). Ожидается, что к иску
присоединятся многие ритейлеры, ведь
если риски обладателей карт, как прави�
ло, застрахованы, то продавцы в боль�
шинстве случаев мошенничества теряют
деньги. — Т.Б.

Поклонникам 
шифрования

12 июля состоялся давно обещанный
анонс технологии аутентификации элек�
тронной почты DomainKeys Identified Mail,
разработанной Yahoo! и Cisco (строго го�
воря, речь идет о совмещении двух ранее
представленных протоколов — Domain�
Keys от Yahoo! и Identified Internet Mail от
Cisco). О поддержке новинки сообщили
AOL, EarthLink, IBM и Verisign. Вопреки
ожиданиям аналитиков, Yahoo! и Cisco не
стали позиционировать DKIM как альтер�
нативу Sender ID от Microsoft; напротив,
было заявлено, что обе технологии могут
работать совместно. Благодаря этому хо�
ду в число сторонников DKIM удалось за�
писать и компанию Билла Гейтса.

Функционально DKIM сходна с Sender
ID: в обоих случаях делается попытка
жестко связать обратный адрес, указан�
ный в письме, с реальным адресом от�
правителя. Если Sender ID решает эту за�
дачу путем сверки с заранее составлен�
ным списком серверов, то DKIM основа�
на на применении цифровой подписи.
Предполагается, что каждый владелец
домена сгенерирует пару ключей (откры�
тый и закрытый) по стандартной крипто�
графической схеме. Публичный ключ

должен храниться в DNS�записи домена,
а частный — на сервере. Каждое исходя�
щее письмо будет подписано частным
ключом, а публичный ключ будет исполь�
зован сервером адресата для проверки
подписи.

Одновременно с анонсом технологии
Yahoo! и Cisco объявили о выдвижении
ее в качестве отраслевого стандарта: все
необходимые документы уже поданы в
Internet Engineering Task Force. О форме
лицензирования DKIM официально пока
ничего не сказано. Однако следует ожи�
дать, что Yahoo! и Cisco постараются из�
бежать ошибки Microsoft (см. «КТ» #558)
и приведут лицензию в соответствие с
принципами open source. — А.Ш.

Море 
легитимного спама

Примерно с год назад в ИТ�индустрии
всерьез пошли разговоры об обязатель�
ной аутентификации электронной почты
как о главном оружии в борьбе с достав�
шим всех спамом. Проницательные экс�
перты еще тогда предупреждали, что ме�
ра эта вряд ли окажется эффективной, по�
скольку спамеры наверняка среди первых
освоят данную технологию, гарантирую�
щую более надежную доставку писем.

[07][НОВОСТИ]

��реклама

К о м п ь ю т е р р а  #  2 7 − 2 8  [ 5 9 9 − 6 0 0 ]  2 6  и ю л я  2 0 0 5



Ныне, когда в Интернете разворачи�
ваются сразу несколько разных методов
email�аутентификации, американская
фирма MX Logic, специализирующаяся в
области сетевой безопасности, свиде�
тельствует, что налицо все признаки спро�
гнозированного сценария. Наиболее ак�
тивно применяют технологии аутентифи�
кации Sender ID и Sender Policy Framework
(SPF) именно спамеры, хотя создавались
они, казалось бы, как раз против спама.

MX Logic обработала 17,7 млн. сооб�
щений электронной почты, прошедшей
через ее серверы за неделю, с 17 по 25 ию�
ня. Было обнаружено, что email�аутенти�
фикация применяется пока не часто, од�
нако из тех 9%, что были оформлены по
правилам SPF, 84% оказались спамом.
Из писем с применением Sender ID (ме�
нее 1%) рекламным мусором были 83%.

Впрочем, нет никаких признаков, что
компании, продвигающие аутентифика�
цию электронной почты, обращают вни�
мание на подобную статистику. Напро�
тив, корпорация Microsoft, к примеру,
решительно поддерживает свое детище
Sender ID, так что в почте Hotmail все вхо�
дящие сообщения, не использующие
Sender ID, автоматически помечаются как
спам. Хорошо еще, что пока (до ноября,
см. «КТ» #597�598) они автоматически не
отправляются в мусорную корзину. Но ес�
ли дело пойдет так и дальше, то пользо�
ватели Hotmail, в частности, могут столк�
нуться с ситуацией, когда в почтовый
ящик будет валиться один спам, а в му�
сор — настоящая почта. — Б.К.

Аську — в люди!
Компании InfoWatch и CNews об�

народовали результаты исследования
феномена корпоративного использова�
ния интернет�пейджеров (IM) с точки
зрения угрозы внутренней ИТ�безопасно�
сти. Основной вывод вряд ли удивит чи�
тателя: IM де�факто стали стандартом для
делового общения (64% российской ин�
тернет�аудитории применяют IM для опе�
ративного решения вопросов), и им уго�
товано светлое будущее одного из глав�
ных средств коммуникаций наряду с
электронной почтой. Вместе с тем иссле�
дование выявило ряд интересных фак�
тов, многие из которых трудно не отнести
к парадоксам человеческой натуры.

В ответах о самых популярных IM�
платформах неожиданностей нет: несо�
мненным лидером по числу пользовате�
лей оказалась ICQ (78%). За ней с боль�
шим отрывом следует MSN Messenger
(16%). Остальные платформы (AIM, Ya�
hoo Messenger и др.) уместились в 2%,
причем все пользователи экзотических

пейджеров параллельно прибегают к ус�
лугам более распространенных ICQ и/или
MSN Messenger.

Очень любопытны ответы на вопрос о
нарушении конфиденциальности. Две
трети респондентов признали, что при ис�
пользовании IM обмениваются секретны�
ми сведениями. Это неудивительно, учи�
тывая, что «аська» до сих пор остается
средством неформального общения меж�
ду близкими друзьями, подобно беседе
за кружкой пива после тяжелого рабочего
дня. Где, как не там, можно поплакаться в
жилетку и поделиться наболевшим? Так
что понятно, почему больше половины
пользователей сказали твердое «нет» вве�
дению какого бы то ни было контроля над
IM. «Да, мы занимаемся нехорошими де�
лами, но это вас не касается» — по той же
причине мы предпочитаем поворачивать
экраны мониторов к стене, чтобы никто не
видел их содержимого.

Как и ожидалось, с такой постановкой
вопроса не согласны ИТ�профессионалы:
80% присвоили IM высокую степень
опасности, 83% уже ввели контроль над
IM, а подавляющее большинство из ос�
тавшихся 17% планируют сделать это в
ближайшее время. Но и здесь не обош�
лось без перекосов. Естественно, что для
технарей самое простое все запретить:
почти половина респондентов именно
так и поступила, заблокировав IM�порты.
Но это не решает проблемы (пользовать�
ся IM можно при помощи веб�интерфей�
са и стандартного HTTP�порта). Более то�
го, такой волюнтаризм раздражает со�
трудников и лишает организации эффек�
тивного средства общения, что, конечно,
не идет на пользу работе. Давайте ради
безопасности заблокируем Интернет и
электронную почту — вообще никаких
проблем не будет!

В заключение авторы исследования
подчеркивают, что «аська» и ей подобные
продукты имеют все шансы получить со
временем статус признанного инструмен�
та «официальных» коммуникаций. Нет
смысла идти против течения, но важно
снабдить IM средствами защиты и ввести
правила их использования в организаци�
ях. А мониторинг поможет защитить биз�
нес работодателя, да и самих сотрудни�
ков от необоснованных обвинений. — Д.З.

Детская неожиданность
Родители, приходящие в ужас от

спама, падающего в ящики их детишек,
теперь получили возможность призвать к
ответу виновников безобразия. По край�
ней мере, в штате Мичиган. Местные за�
конодатели ввели в действие норму, со�
гласно которой любой желающий может
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«Самый дорогой салют на День неза�
висимости США» уже принес первые ин�
тересные научные данные. Облако тон�
кой пыли, поднятое взрывом от врезав�
шегося в комету Темпеля�Туттля зонда
Deep Impact, свидетельствует, что обще�
принятые представления о ядрах комет,
возможно, не вполне верны. Не исклю�
чено, что это не ледяные глыбы с редки�
ми вкраплениями силикатных пород, а
скорее кучи плохо консолидированного
тонкодисперсного космического мусо�
ра. Обработка результатов эксперимен�
та продолжается. — В.Бир.

Тайваньский брокер компании Fubon
Securities приобрела акции на сумму
251 млн. долларов… по ошибке. Женщи�
на совершила сделку, случайно нажав
не ту клавишу на ноутбуке. В результате
на повторной продаже акций компания
потеряла около 12 млн. долларов. — Т.Б.

«Билайн» ввел в эксплуатацию техно�
логию EDGE, обеспечивающую заметно
более высокую скорость передачи дан�
ных, чем GPRS (по данным оператора,
разница в реальных условиях примерно
трехкратная). Пока воспользоваться
преимуществами быстрого Интернета
через мобильник можно только в цент�
ральных районах Москвы. — А.З.

м и к р о ф и ш к и �
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внести электронный адрес своего ребенка
в особый защищенный список. Начиная с
1 августа рассылка по этим адресам сооб�
щений, касающихся порнографии, нарко�
тиков, алкоголя и азартных игр, будет ка�
раться законом. Наказание достаточно су�
ровое — до трех лет тюрьмы, штраф до
30 тысяч долларов, а также по 5 тысяч за
каждое отосланное сообщение.

Как будут ловить спамеров, правда,
неясно: вряд ли полиция Мичигана нач�
нет разъезжать по всему миру и отлавли�
вать злоумышленников. Американские
стражи порядка уже добились кое�каких
успехов и засадили�таки за решетку не�
скольких злодеев, но такие случаи можно
пересчитать по пальцам. Кроме того, так
и осталось загадкой, зачем государству
заводить списки «детских» мэйлов. Не�
ужели затем, чтобы довести до сведения
спамеров и крепко�накрепко наказать:
никакой порнухи по этим адресам? Бо�
роться со спамом можно и нужно просто
по факту его появления, а всякого рода
«предупредительные» меры выглядят
весьма подозрительно.

Смущает и то, что заботливые прави�
тели вскоре намерены предложить до�
верчивым родителям включить в список
не только электронный адрес, но и номе�
ра ICQ, мобильных телефонов и пейдже�
ров. Вообще�то говоря, таким образом
можно быстро сколотить целый банк
«детских» данных, на которые всегда
найдутся покупатели. Как известно, влас�
ти штатов в последнее время все чаще по�
полняют бюджет за счет продажи такого
рода персональных данных. Вдруг и
здесь решили подзаработать? Между тем
власти Юты объявили, что вскоре после�
дуют примеру коллег из Мичигана. Дур�
ной пример заразителен. — А.Ш.

Слитнописание
Разработчики из исследователь�

ского центра IBM в Альмадене протяну�
ли руку помощи владельцам портатив�
ных гаджетов, для которых ввод объ�
емистых текстов превращается в настоя�
щее испытание. Технология с грозным
названием Shark (Shorthand�Aided Rapid
Keyboarding), представленная на конфе�
ренции New Paradigms for Using Compu�
ters, призвана если и не превратить про�
цесс мобильного стенографирования в
удовольствие, то хотя бы добавить толи�
ку удобства.

Уже немало компаний, желая облег�
чить участь странствующих хайтек�гра�
фоманов, предлагали свое видение мо�
бильной клавиатуры, начиная с аппарат�
ных решений типа аккордных или отри�
сованных лазером виртуальных клавиа�

тур и заканчивая чисто программными
разработками вроде Palm Graffiti. Прав�
да, несмотря на изобилие вариантов,
комфортного и при этом компактного
идеала на горизонте пока не видно.

В Shark в качестве инструмента ввода
используется виртуальная клавиатура,
взаимодействие с которой осуществляет�
ся через сенсорный экран — здесь все без
выкрутасов. Инновации начинаются, ког�
да дело доходит до ввода слов. Вместо
тыкания стилусом в рисованные кнопоч�
ки (неискушенному зрителю это напоми�
нает тщетные попытки прибить букашку,
невесть как попавшую на экран гаджета)
предлагается соединять составляющие
слово буквы одной непрерывной линией.
Естественно, система поддается обуче�
нию и после недолгой тренировки начи�
нает «угадывать» предполагаемое слово
уже после нескольких движений стилу�
сом. Пользователь же со временем за�
учивает «узоры» часто употребляемых
слов и морфем и вскоре может обходить�
ся без подглядывания.

Еще один немаловажный момент: в
силу своей софтверной природы система
вполне поддается портированию на мно�
жество уже существующих устройств. А
пока оценить потенциал технологии мо�
гут владельцы графических планшетов и
ПК класса Tablet PC, скачав тестовое при�
ложение с сайта разработчика (www.al�
phaworks.ibm.com/tech/sharktext/
download). — А.З.

Лентяйка 
для маньяка �

Чему только не научились современные
мобильные телефоны: некоторые модели
могут замещать телевизор, «подрабаты�
вать» электронным кошельком и даже де�
лать экспресс�анализ крови. Японская
компания Quixon предлагает им освоить
еще одну профессию: пульта ДУ для ком�
пьютера, способного подменить мышку и
клавиатуру. И хотя идею оригинальной не
назовешь (например, Bluetooth�телефо�
ны, поддерживающие HID�профиль, уме�
ло мимикрируют под устройство ввода
даже без дополнительного ПО), в данном
случае подкупает комплексный подход.

Система состоит из клиентской про�
граммы, устанавливаемой
на телефон, и IrDA�прием�
ника, подключаемого к
USB�порту ПК. После нему�
дреной процедуры настрой�
ки можно вводить текст
прямо с клавиатуры мо�
бильника. Малое количест�
во клавиш — не проблема.
Нужный символ вводится
путем многократного нажа�
тия — принцип, хорошо зна�
комый каждому, кто отправил хоть одну
эсэмэску. Указатель мышки, что вполне
закономерно, перемещается при помощи
«крестовины». Кроме того, клиентское ПО
умеет передавать на компьютер линки,
извлеченные из QR�кода (разновидность
двухмерного штрих�кода) и расшифро�
ванные, и эмулировать работу обычной
«лентяйки» для бытовой электроники.

Спрос на подобную систему вряд ли
будет высоким. Все же текст даже SMS�
маньяки предпочитают набирать на пол�
ноценной клавиатуре, да и выбранный
способ связи — инфракрасный луч — се�
годня выглядит архаизмом. — А.З.

Купи Франкенштейна!
Похоже, канули в прошлое време�

на, когда изготовление больших роботов
было прерогативой крупных компаний —
ныне обзавестись собственным элек�
тронным монстром вполне по плечу кус�
тарю�одиночке. Об этом свидетельствует
опыт изобретателя Карлоса Оуэнса (Car�
los Owens) с Аляски, лично спроектиро�
вавшего и изготовившего управляемого
человеком робота�гиганта.

Новинка, «по�заводскому» окрещен�
ная NMX04�1A, представляет собой испо�
линский человекообразный экзоскелет
высотой 6 метров и весом 1,3 тонны.
Мощная гидравлическая система позво�
ляет роботу чутко реагировать на малей�
шее действие повелителя, благо в его
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распоряжении аж сорок степеней свободы. По словам Оуэнса,
управлять махиной совсем нетрудно — приборная панель до�
вольно аскетична, и практически все ее рукоятки находятся в бу�
квальном смысле слова под рукой (за исключением двух педа�
лей, которыми управляются ноги робота).

Над своей моделью аляскинский Кулибин неустанно трудит�
ся уже более двух лет. Упорства и фантазии ему не занимать, так
что единственный ресурс, которого остро не хватает в разработ�
ке, — деньги. Пытаясь решить эту проблему, инженер пошел на
отчаянный шаг, выставив робота на аукционе eBay. «Что подела�
ешь, — философски замечает Оуэнс, — ситуация такова, что при�
шлось выбирать: или оставаться с нынешним образцом, или
продать его и накопить деньжат на следующий проект». Желаю�
щим обзавестись уникальным экземпляром предлагается выло�
жить 40 тысяч долларов плюс 8 тысяч за доставку (с учетом габа�
ритов товара, к тому же Аляска — это вам не ближний свет).

Увы, желающих разжиться диковинкой за первые четыре дня
торгов так и не нашлось.
Пожалуй, обиднее всего,
что сей лот проигнорирова�
ло оборонное агентство
DARPA, активно ведущее
разработки военных экзо�
скелетов. Ведь, как призна�

ется изобретатель, его голубая мечта — когда�нибудь увидеть
свое детище в рядах вооруженных сил. Впрочем, до призыва же�
лезному Франкенштейну еще ох как далеко: ныне он со скреже�
том делает первые шаги. — Д.К.

Не отмоетесь!
Жизненность расхожих фраз «деньги не пахнут» и «от�

мыть деньги» поставлена под сомнение Карлом Эбейером (Karl
Ebejer) и его коллегами из Бристольского университета. Они по�
казали, как можно быстро отличить банкноты, прошедшие через
руки наркодилеров.

Способы обнаружения следовых количеств наркотиков были
известны и раньше, но подход, предложенный англичанами, от�
личается оперативностью. Банкноты нагреваются до 285 °C, что�
бы испарились летучие химические вещества, которые затем
расщепляются на фрагменты и исследуются на масс�спектромет�
ре. После этого можно судить о наличии того или иного вещест�
ва, поскольку набор «осколков» уникален для каждого химичес�
кого соединения.

Ранее исследователи показали, что на большинстве британ�
ских банкнот есть микроколичества кокаина. Теперь они искали
диацетилморфин, обязательный и самый активный компонент
героина. Он распространен не столь широко и наличествует при�
мерно на каждой пятидесятой купюре. А стало быть, появляется
шанс обнаружить тех, у кого «грязные руки», включая и органи�
заторов наркотрафика. Они не всегда сами держат в руках свой
товар, но вот загрязненная наличность от потребителей к ним по�
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падать должна. Кучка сильно запачкан�
ных наркотиком купюр может свидетель�
ствовать о том, что деньги недавно нахо�
дились в контакте с пальцами наркомана
и вряд ли являются сдачей из булочной.
Конечно, обнаружение любого количест�
ва банкнот с героином еще не доказывает
вины — но ждет объяснения. — С.Б.

Не грызите ногти
Прогресс не стоит на месте. Теперь

у авторов шпионских романов и сцена�
ристов кровавых триллеров, в которых
сцены отрубания пальцев и вырезания
глаз для обмана биометрических систем
уже порядком приелись, появился но�
вый научно обоснованный повод для со�
чинения крутых сюжетов. Благодаря уси�
лиям ученых из Токушимского универси�
тета отныне можно смачно описывать
выдирание ногтей, на каждом из кото�
рых японцы научились записывать до
пяти мегабит данных.

Запись информации производится на
кусочке ногтя размером 2х2 мм в три
слоя на глубине 40, 60 и 80 мкм. Для это�
го используется титан�сапфировый фем�
тосекундный лазер с длиной волны
800 нм и специальный фокусирующий
микроскоп. Каждый бит занимает учас�
ток диаметром 3 мкм и записывается од�
ним лазерным импульсом. Считывается
информация при помощи микроскопа с
ксеноновой дуговой лампой, в свете ко�
торой обработанные участки начинают
флуоресцировать. Считывать данные
только с выбранного слоя удается за счет
изменения глубины фокуса микроскопа.

По мнению разработчиков, их систе�
ма имеет ряд преимуществ перед тради�
ционными методами биометрической
аутентификации по отпечаткам пальцев
или по радужной оболочке глаза. Эти
методы позволяют только установить
личность путем сравнения считанного с
базой данных, где хранится вся осталь�
ная необходимая в каждом конкретном
случае информация. На ногте же можно
записать фамилию, адрес, номер кре�
дитной каты или страхового полиса,
группу крови, перенесенные болезни и
прочие сведения, которые могут когда�
то понадобиться. Единственный недоста�
ток, а быть может, достоинство метода в
том, что информация сохраняется только
в течение шести месяцев, пока ноготь
полностью не отрастет.

Первые успешные эксперименты бы�
ли проведены на остриженных ногтях, и
сейчас ученые работают над компьютер�
ной системой компенсации непроиз�
вольных движений пальца, которая по�
зволит вести запись «вживую». — Г.А.

Сегодня мой пентиум 
не в духе �

К любопытным выводам пришли фран�
цузские ученые из Национального иссле�
довательского института информации и
автоматизации в Орсэе. По их мнению,
современные процессоры, содержащие
от нескольких десятков до нескольких со�
тен миллионов транзисторов, которые
взаимодействуют друг с другом по весь�
ма запутанным схемам, своим поведени�
ем скорее напоминают случайную, плохо
предсказуемую погоду, а вовсе не одно�
значный, строго детерминированный ав�
томат.

Чтобы исключить всякое влияние фи�
зических процессов в электронных цепях
чипа и собрать побольше статистики,
ученые взяли не реальный чип, а процес�
сорный симулятор SimpleScalar, с помо�
щью которого сегодня моделируется и
отлаживается архитектура более полови�
ны разрабатываемых процессоров. На
симуляторе гоняли программы из попу�
лярного бенчмарк�пакета Spec 2000 и на�
блюдали за поведением трех основных
параметров производительности вы�
бранной архитектуры: среднего числа

выполненных инструкций за такт, а также
числа промахов при обращении к кэш�
памяти первого и второго уровней.

Собранные данные были проанализи�
рованы с помощью статистических мето�
дов, применяющихся в нелинейной дина�
мике. Эти методы позволяют обнаружить
хаотическое, неустойчивое поведение
сложных систем, которое характерно, на�
пример, для математических моделей,
описывающих процессы в атмосфере. По�
ведение таких даже строго детерминиро�
ванных систем в принципе плохо пред�
сказуемо, результаты расчетов очень чув�
ствительны к начальным данным, и по�
этому описание и сравнение подобных
систем требует специальных методов.

Анализ показал, что поведение про�
цессора сильно зависит от выполняю�
щейся на нем программы. Если, скажем,
программа для численного решения
уравнений в частных производных де�
монстрировала регулярную, периодичес�
кую динамику, то архиватор и особенно
программа компоновки микросхем вели
себя шумно и хаотически. Время их вы�
полнения плохо предсказуемо и сильно
зависит от начального состояния процес�
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сора, то есть от того, что он считал перед
этим. Поэтому даже для простого сравне�
ния производительности разных процес�
соров нужны специальные методы усред�
нения, развитые в нелинейной динамике.
Что уж говорить о субъективных ощуще�
ниях людей, которые воспринимают ком�
пьютер скорее как норовистое и непред�
сказуемое живое существо, нежели сово�
купность бездушных железок. Теперь эти
смутные ощущения получили вполне
строгое научное обоснование. — Г.А.

Экситон в упряжке
Важного результата, который мо�

жет привести к появлению принципиаль�
но новых экситонных чипов, достигла
объединенная команда исследователей
из Питсбургского университета и Лабора�
тории Белла, входящей в состав фирмы
Lucent Technologies. Ученым впервые
удалось в миллион раз увеличить время
жизни экситонов и заставить их переме�
щаться на сотни микрон, чего уже доста�
точно для создания фотонных триггеров
и ряда других приложений.

Экситонами называют специфические,
похожие на атом квазичастицы, которые
состоят из отрицательно заряженного
электрона и положительно заряженной
дырки. В определенных условиях экситон
возбуждается в полупроводнике при по�
глощении фотона и может «аннигилиро�
вать», излучая фотон. Мигрируя по полу�
проводнику, экситоны, как и фотоны, пе�
реносят энергию, но не переносят заряд и
массу. Однако у них, как и у электронов в
полупроводнике, есть так называемая эф�
фективная масса, поэтому экситоны иног�
да величают «тяжелыми фотонами».

Обычно экситон живет всего�навсего
одну триллионную секунды и за это вре�
мя успевает переместиться лишь на не�

сколько микрон, из�за чего их никто и не
пытался использовать. Однако теперь
ученым удалось вырастить специальную
двухмерную полупроводниковую струк�
туру с квантовыми ямами, в которой экс�
итоны живут до тридцати микросекунд и
могут за это время пройти расстояние до
миллиметра. Успеха удалось добиться
благодаря «растяжению» частиц с помо�
щью электрического поля.

Возможность управлять экситонами
на больших дистанциях позволит создать
электронно�фотонные чипы принципи�
ально нового типа. Можно, например,

преобразовать фотон непосредственно в
экситон, переместить его в нужное место,
а затем вновь излучить фотон. Так можно
изготовить быстрые оптические переклю�
чатели, ячейки оптической памяти и дру�
гие устройства.

Все сегодняшние электронные схемы
основаны на управлении движением
электронов, и использование вместо них
экситонов в перспективе может привести
к созданию удивительнейших устройств с
параметрами, о которых можно было
только мечтать. Однако пока ученые
лишь в самом начале долгого пути. — Г.А.
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В ñ÷èòàííûå ìèíóòû ïîñëå ïåðâîãî âçðûâà â
ãîðîäå ðåçêî âîçðîñëà çàãðóçêà ñîòîâûõ êàíà−
ëîâ — ïåðåïóãàííûå ãîðîæàíå íàïåðåáîé îá−
ñóæäàëè ïðîèçîøåäøåå, äåëÿñü äðóã ñ äðóãîì
êðóïèöàìè ïîñëåäíèõ íîâîñòåé. Â ñâîþ î÷å−
ðåäü, âåäóùèå ñîòîâûå îïåðàòîðû ïûòàëèñü
âûæàòü èç ñâîèõ êàíàëîâ âñå, ÷òî ìîæíî, — òàê,
O2 çàÿâèë î äâîéíîì óâåëè÷åíèè ïðîïóñêíîé
ñïîñîáíîñòè çà ñ÷åò ñêðûòûõ ðåçåðâîâ, à Voda−
fone, íàïðîòèâ, ðàñ÷èñòèë èìåþùèåñÿ ìîùíîñ−
òè äëÿ îáåñïå÷åíèÿ áåñïåðåáîéíîé ðàáîòû «íå−
îòëîæåê» è ñïàñàòåëüíûõ áðèãàä. Ñ öåëüþ
óìåíüøåíèÿ íàãðóçêè íà ñîòîâûå ëèíèè ñâÿçè
êîå−êòî èç îïåðàòîðîâ äàæå ïðèçâàë ïîëüçîâà−
òåëåé ðàçãîâàðèâàòü äðóã ñ äðóãîì êàê ìîæíî
ëàêîíè÷íåå. Âïðî÷åì, ýòè óñèëèÿ íè ê ÷åìó íå
ïðèâåëè: íà íåñêîëüêî ÷àñîâ ìîáèëüíûå ñåòè

áðèòàíñêîé ñòîëèöû ïàëè æåðòâîé õîðîøî çíà−
êîìîãî «ýôôåêòà äîìèíî». Â ðåçóëüòàòå îáëà−
äàòåëè óìîëêøèõ «ìîáèë» áûëè âûíóæäåíû
âûñòàèâàòü äëèííûå î÷åðåäè ê ñòàðûì äîáðûì
òåëåôîííûì áóäêàì — òàêîãî â Ëîíäîíå íå íà−
áëþäàëîñü óæå ìíîãî ëåò. Â «îôëàéíîâûå» ÷à−
ñû ïî ãîðîäó ðàçíåññÿ ñëóõ î òîì, ÷òî ìîáèëü−
íàÿ ñâÿçü ïðèêàçàëà äîëãî æèòü ïî ïðèêàçó áðè−
òàíñêèõ ñïåöñëóæá, ïàìÿòóþùèõ î ïðîøëîãîä−
íèõ òåðàêòàõ â Ìàäðèäå (òîãäà âçðûâàòåëè â ïî−
åçäàõ ñäåòîíèðîâàëè ïî ñèãíàëó ñ ìîáèëüíîãî
òåëåôîíà). Âïðî÷åì, ïðåäñòàâèòåëè êðóïíåé−
øèõ ïðîâàéäåðîâ íàîòðåç îòêàçàëèñü ïîäòâåð−
äèòü ýòó èíôîðìàöèþ.

Äåíü òåððîðèñòè÷åñêîé àòàêè ñòàë ãîðÿ÷èì
âðåìåíåì äëÿ äåðæàòåëåé íîâîñòíûõ ñàéòîâ. Íå
âûäåðæàâ íàïëûâà ïîñåòèòåëåé, ìíîãèå ðåñóð−

ñû (ê ïðèìåðó, ñàéò àãåíòñòâà Reuters) óøëè â
ãëóáîêèé îôëàéí. Ôëàãìàí áðèòàíñêèõ íîâîñ−
òåé — ñàéò BBC — âûñòîÿë, íî áûë âûíóæäåí
óáðàòü èç îôîðìëåíèÿ õðîíèêè ïðàêòè÷åñêè
âåñü ãðàôè÷åñêèé «áàëëàñò». Âïðî÷åì, è áåç
òîãî êàæäóþ ñåêóíäó ñàéò îáñëóæèâàë äî 40 òû−
ñÿ÷ çàïðîñîâ, óíîñÿ âî âíåøíèé ìèð áîëüøå
200 ìåãàáàéò äàííûõ. Íå õóæå îáñòîÿëè äåëà è ó
êîëëåã: òàê, ïî ñëîâàì ïðåäñòàâèòåëåé íîâîñò−
íîé ñëóæáû Sky News, ê âå÷åðó ÷åòâåðãà èì óäà−
ëîñü îáñëóæèòü 1,7 ìëí. ïîñåòèòåëåé, ïåðåêðûâ
ìåñÿ÷íóþ íîðìó ïî òðàôèêó.

Â ÷àñû ïåðåáîåâ ñ ñîòîâîé ñâÿçüþ è îíëàé−
íîâûìè íîâîñòÿìè ðîëü ãëàâíûõ èíôîðìàòîðîâ
ïîíåâîëå ïåðåøëà ê âåçäåñóùèì áëîããåðàì. È
îíè íå ïîäêà÷àëè: ñîãëàñíî ïîäñ÷åòàì äîòîø−
íûõ ñåòåâûõ ñòàòèñòèêîâ, óæå ê ÷åòâåðòè îäèí−
íàäöàòîãî óòðà èíôîðìàöèÿ î ñëó÷èâøåìñÿ
ïðîñî÷èëàñü â 1300 îíëàéíîâûõ äíåâíèêîâ ëîí−
äîíöåâ. Â íåîáû÷íîé äëÿ ñåáÿ ðîëè ôîòîðåïîð−
òåðà−îïåðàòèâùèêà âûñòóïèëè ñàéòû ôîòîâû−
ñòàâîê Flickr è Blinx. Ðÿä ïðåäñòàâëåííûõ íà íèõ
ñíèìêîâ áûë ñäåëàí â ñàìîé ãóùå ñîáûòèé ïðè
ïîìîùè ôîòîêàìåð ñîòîâûõ òåëåôîíîâ. Ïî ñëî−
âàì âëàäåëüöåâ ñàéòîâ, ïîäîáíîãî íàïëûâà ïî−
ñåòèòåëåé íå áûâàëî çà âñå âðåìÿ ñóùåñòâîâà−
íèÿ ôîòîãàëåðåé. Âîëåé−íåâîëåé äîâåëîñü ïðè−
ìåðèòü íà ñåáÿ áëîããåðñêóþ øêóðó è æóðíàëèñ−
òàì êîìïàíèè BBC: áóäó÷è ïîãðåáåííûìè ïîä
ìîíáëàíîì ëþáèòåëüñêèõ ôîòîãðàôèé (òîëüêî
çà ïåðâûå ñóòêè ýëåêòðîííàÿ ïî÷òà äîñòàâèëà
ñâûøå òûñÿ÷è ñíèìêîâ î÷åâèäöåâ), îíè ïóáëè−
êîâàëè èõ íà ñâîåì ñàéòå ïðÿìî «ñ êîëåñ», óñïå−
âàÿ ëèøü ñíàáæàòü êîðîòêèìè êîììåíòàðèÿìè.

Âïðî÷åì, èíòåðíåò−ðåñóðñû â ýòîò çëîñ÷àñò−
íûé äåíü èãðàëè  îòíþäü íå òîëüêî ðîëü âåçäå−
ñóùèõ ïàïàðàööè. Òàê, ðåçåðâíûé çàùèùåííûé
÷àò−êàíàë, ñîçäàííûé áðèòàíñêèìè âëàñòÿìè
«íà âñÿêèé ïîæàðíûé ñëó÷àé» ñðàçó ïîñëå íüþ−

«Кругом царит паника. В офисах пусто». Эта строчка, впопыхах

размещенная в онлайновом дневнике жителем Лондона — всего лишь капля

в море свидетельств очевидцев террористической напасти, обрушившейся

в начале июля на новоявленную столицу Олимпиады%2012. Четыре взрыва,

прогремевших в самом сердце мегаполиса в течение полутора утренних

часов, поставили «7/07» в один ряд c печально известной датой «9/11».
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éîðêñêèõ ñîáûòèé 11 ñåíòÿáðÿ, ïîçâîëèë ðóêî−
âîäèòåëÿì ãîðîäñêèõ ôèíàíñîâûõ êðóãîâ èçáå−
æàòü çàêðûòèÿ òîðãîâ íà ìåñòíîé áèðæå âî âðå−
ìÿ õàîñà è íåðàçáåðèõè, öàðèâøèõ â öåíòðå äå−
ëîâîãî Ñèòè. Ïî ñëîâàì îäíîãî èç ïðåäñòàâèòå−
ëåé ãîñóäàðñòâåííîãî êàçíà÷åéñòâà, âñÿ èíôðà−
ñòðóêòóðà àíãëèéñêèõ ôèíàíñîâ â òîò çëîñ÷àñò−
íûé äåíü ïîâèñëà íà ýòîì êàíàëå ñâÿçè, è îí ñ
÷åñòüþ âûïîëíèë ñâîþ çàäà÷ó.

Êàê âîäèòñÿ, ëîíäîíñêèé êîøìàð íå ïðîøåë
íåçàìå÷åííûì ó âñÿêîãî ðîäà ñåòåâîé øóøåðû.
Ïàäêèå íà ñåíñàöèè êîìïüþòåðíûå âèðóñîïèñ−
öû ìèãîì ñâàðãàíèëè î÷åðåäíîãî òðîÿíöà, ýêñ−
ïëóàòèðóþùåãî òåìó òðàãåäèè. Íîâîðîæäåííûé
âèðóñ ìàñêèðóåòñÿ ïîä ñîîáùåíèå íîâîñòíîé
ñëóæáû CNN ñ øàïêîé «Terror hits London», ÿêî−
áû ñíàáæåííîå êàäðàìè ñâåæåé âèäåîõðîíèêè
ñîáûòèé. Ïîøëà ãóëÿòü ïî ñâåòó è íîâàÿ ïîðöèÿ
íèãåðèéñêèõ ïèñåì, îáúÿâëÿþùèõ ñáîð äåíåã
äëÿ ýêñòðåííî îðãàíèçîâàííîãî Ôîíäà æåðòâ
ëîíäîíñêèõ âçðûâîâ. Ðàçóìååòñÿ, ýòî ÷èñòî
âèðòóàëüíàÿ îðãàíèçàöèÿ, à âñå äî åäèíîãî ïåí−
íè, ïåðåâåäåííûå íà óêàçàííûé â ïèñüìå ñ÷åò,

ïðÿìèêîì ïîïàäàþò â êàðìàí ïðåäïðèèì÷èâûõ
Îñòàïîâ Áåíäåðîâ.

Ïîæàëóé, åäèíñòâåííûì æèòåëåì Òóìàííîãî
Àëüáèîíà, ñóìåâøèì ñîõðàíèòü â ýòè äíè ïîèñ−
òèíå àíãëèéñêîå ñïîêîéñòâèå, îêàçàëñÿ ôåðìåð
èç Ýññåêñà Ìàéê Ïýððèø (Mike Parrish) —
ñ÷àñòëèâûé îáëàäàòåëü áóíêåðà, ñîîðóæåííîãî
íà òðèäöàòèìåòðîâîé ãëóáèíå â ãîäû õîëîäíîé
âîéíû. Ïî ñëîâàì Ìàéêà, ñðàçó ïîñëå òåðàêòà
åãî àêöèè ïîøëè â ãîðó: ðóêîâîäèòåëè IT−ïîä−
ðàçäåëåíèé ðÿäà êîìïàíèé ïðèñìîòðåëè áóíêåð
êàê ìíîãîîáåùàþùåå õðàíèëèùå äëÿ ðåçåðâ−
íûõ íîñèòåëåé ñ îñîáî âàæíûìè äàííûìè. Èí−
äèâèäóàëüíûé àáîíåìåíò íà ïîëüçîâàíèå öèòà−

äåëüþ îáîéäåòñÿ íå ìåíåå ÷åì â ïîëñîòíè òûñÿ÷
äîëëàðîâ; âïðî÷åì, ýòè âëîæåíèÿ ìîãóò îêó−
ïèòüñÿ ñ ëèõâîé: êàê−íèêàê, â ñâîå âðåìÿ
óáåæèùå áûëî ïîñòðîåíî äëÿ çàùèòû îò àòîì−
íîãî óäàðà. Âðÿä ëè åãî ñòðîèòåëè ïðåäâèäåëè,

÷òî íà çàðå XXI âåêà îíî áóäåò ñëóæèòü çàùèòîé
îò êóäà áîëåå ïðèçåìëåííîé óãðîçû.

Денис Коновальчик

[dyukon@computerra.ru]
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С áëèçêèìè ðîäñòâåííèêàìè ñî−
âðåìåííûõ âèäîâ õîòÿ áû ïîíÿòíî,
îòêóäà áðàòü ÿéöåêëåòêó. Äëÿ âîñ−
ñòàíîâëåíèÿ ìàìîíòà ìîæíî èñ−
ïðîáîâàòü ÿéöåêëåòêó ñëîíà, äëÿ
âîññîçäàíèÿ øåðñòèñòîãî íîñîðî−
ãà èñïîëüçîâàòü ñîâðåìåííûõ íî−
ñîðîãîâ, à äëÿ îæèâëåíèÿ íåàí−
äåðòàëüöà âçÿòü ÿéöåêëåòêó ÷åëî−
âåêà ðàçóìíîãî. ×üÿ æå ÿéöåêëåòêà
íóæíà äëÿ äèíîçàâðà? Êðîêîäèëà?
Ñòðàóñà? Óâû, òàêàÿ çàòåÿ îáðå÷åíà
íà ïðîâàë.

Îäíàêî äàæå âîññòàíîâëåíèå
ïîñëåäîâàòåëüíîñòåé ÄÍÊ — íå
òàêîå óæ ïðîñòîå äåëî, êàê êàæåòñÿ
íà ïåðâûé âçãëÿä. Íåäàâíî ïî íî−
âîñòíûì àãåíòñòâàì ïðîøëî ñîîá−
ùåíèå î âîññòàíîâëåíèè îäíîãî
ãåíà äèíîçàâðîâ. Íà ñàìîì äåëå,
ðå÷ü øëà î âîññîçäàíèè ãèïîòåòè−
÷åñêîé èñõîäíîé ïîñëåäîâàòåëü−
íîñòè îäíîãî èç áåëêîâ ó îáùåãî
ïðåäêà êðîêîäèëîâ, ïòèö è äèíî−
çàâðîâ. Òàêàÿ ðàáîòà ïðîâîäèòñÿ íà
îñíîâàíèè âåñüìà ñîìíèòåëüíîãî
ïðåäïîëîæåíèÿ, ÷òî áåëêîâûå ïî−
ñëåäîâàòåëüíîñòè ýâîëþöèîíèðó−
þò âñåãäà íàèáîëåå ýêîíîìíûì ïó−
òåì (ñ ìèíèìàëüíûì êîëè÷åñòâîì
èçìåíåíèé, íåîáõîäèìûõ äëÿ ïå−
ðåõîäà èç îäíîãî ñîñòîÿíèÿ â äðó−
ãîå). Åñòåñòâåííî, î ñïåöèôè÷åñ−
êèõ îñîáåííîñòÿõ ÄÍÊ äèíîçàâðîâ
íà îñíîâàíèè òàêîãî ìåòîäà íåâîç−
ìîæíî ñêàçàòü ÷òî áû òî íè áûëî
îïðåäåëåííîå. À âåäü ðå÷ü èäåò
òîëüêî î ïîñëåäîâàòåëüíîñòè îä−
íîãî ãåíà, îáùåãî äëÿ äèíîçàâðîâ
è èõ ñîâðåìåííûõ ðîäñòâåííèêîâ,
÷òî óæ ãîâîðèòü î ãåíîìå â öåëîì!

Ïðî÷òåíèå (à íå àáñòðàêòíàÿ
ðåêîíñòðóêöèÿ) ïîñëåäîâàòåëü−
íîñòåé ÄÍÊ âîçìîæíà ëèøü äëÿ

íåäàâíî âûìåðøèõ âèäîâ. Íî è
çäåñü êðîåòñÿ ñåðüåçíàÿ ïðîáëåìà.
ÄÍÊ èñêîïàåìûõ êîñòåé íåèçáåæ−
íî çàãðÿçíåíà ÷óæåðîäíîé ÄÍÊ,
ïðåæäå âñåãî, ÄÍÊ áàêòåðèé. Äëÿ
îïîçíàíèÿ òîãî èëè èíîãî âèäà èëè
ñðàâíåíèÿ ñòåïåíè ðîäñòâà ìîæíî
èñïîëüçîâàòü õàðàêòåðíûå ïîñëå−
äîâàòåëüíîñòè ÄÍÊ ìèòîõîíäðèé
(ó áàêòåðèé, êàê ïðîêàðèîòè÷åñêèõ
îðãàíèçìîâ, ìèòîõîíäðèé íåò). À

êàê îïîçíàòü ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
ÿäåðíîãî ãåíîìà âîññòàíàâëèâàå−
ìîãî âèäà, âûáèðàÿ èõ îáðûâêè èç
õàîñà ôðàãìåíòîâ ðàçíîîáðàçíîãî
ïðîèñõîæäåíèÿ?

Ñïåöèàëèñòû Îáúåäèíåííîãî
èíñòèòóòà ãåíîìà â Êàëèôîðíèè
íåäàâíî îáúÿâèëè î ðåêîíñòðóê−
öèè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ÄÍÊ ïå−
ùåðíîãî ìåäâåäÿ, Ursus spelaeus,

èçâëå÷åííîé èç èñêîïàåìûõ çóáîâ
ýòîãî ìëåêîïèòàþùåãî. Ïåùåðíûé
ìåäâåäü áûë êðóïíûì ðàñòèòåëü−
íîÿäíûì æèâîòíûì, îáèòàâøèì
ðÿäîì ñ äðåâíèì ÷åëîâåêîì è ñëó−
æèâøèì îáúåêòîì åãî îõîòû. Îêî−
ëî 10 òûñÿ÷ ëåò íàçàä ýòîò âèä âû−
ìåð. Âåðîÿòíî, ïðè÷èíîé âûìèðà−
íèÿ ïîñëóæèëî èçìåíåíèå êëèìà−
òà â êîíöå ëåäíèêîâîãî ïåðèîäà,
íî ñâîþ ðîëü â ýòîì ñîáûòèè íà−

âåðíÿêà ñûãðàëà è àêòèâíîñòü
äðåâíèõ ëþäåé. Êñòàòè, ëþäè íå
òîëüêî îõîòèëèñü íà ïåùåðíîãî
ìåäâåäÿ, íî è ïîêëîíÿëèñü åìó.
Íà ñòîÿíêå íåàíäåðòàëüöåâ â
Øâåéöàðèè íàéäåíû ìåäâåæüè
÷åðåïà, àêêóðàòíî ñëîæåííûå â
«øêàô÷èêè» èç êàìíÿ. Ïðîäîëæàÿ
ñëàâíóþ òðàäèöèþ, àìåðèêàíñêèå
èññëåäîâàòåëè èñïîëüçîâàëè êîñòè

ïåùåðíîãî ìåäâåäÿ äëÿ ãîðàçäî
áîëåå èçîùðåííîãî êîëäîâñòâà.

Èçâëå÷åíèå è ðàñøèôðîâêà
ïîñëåäîâàòåëüíîñòåé ÄÍÊ èç èñêî−
ïàåìûõ çóáîâ áûëè ëèøü ïåðâûì
øàãîì èõ ðàáîòû. Äàëüøå ïðèø−
ëîñü îïîçíàòü è èñêëþ÷èòü ôðàã−
ìåíòû, ïðèíàäëåæàùèå áàêòåðèÿì,
è âûäåëèòü ó÷àñòêè ÄÍÊ ìåäâåäÿ
(êñòàòè, ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïå−
ùåðíîãî ìåäâåäÿ îïîçíàâàëè,
ñðàâíèâàÿ ñ ïîñëåäîâàòåëüíîñòÿìè
ñîáàê, ïðèíàäëåæàùèõ ê îäíîìó ñ
ìåäâåäÿìè îòðÿäó Õèùíûå. Óâû,
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ñîâðåìåííûõ
ìåäâåäåé ïîäðîáíîãî èçó÷åíèÿ
ïîêà íå óäîñòîèëèñü — âûìåðøèé
âèä îêàçàëñÿ èíòåðåñíåå æèâóùå−
ãî). Ïîëíîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
ãåíîìà ïåùåðíîãî ìåäâåäÿ â èòîãå,
êîíå÷íî, ïîëó÷åíî íå áûëî. Ðå−
çóëüòàò ðàáîòû ñîñòîèò ñêîðåå â
äåìîíñòðàöèè ýôôåêòèâíîñòè íî−
âîãî ìåòîäà ðåêîíñòðóêöèè, ÷òî ñà−
ìî ïî ñåáå íåìàëî.

À ðàçãîâîðû îá îæèâëåíèè íå−
àíäåðòàëüöà — ýòî âñå−òàêè ðåê−
ëàìíûé òðþê, à íå ðåàëüíàÿ âîç−
ìîæíîñòü. Ñ îãðîìíûìè ñëîæíîñ−
òÿìè ñòàëêèâàåòñÿ äàæå êëîíèðî−

âàíèå ÷åëîâåêà ñ èñïîëüçîâàíèåì
âïîëíå ôóíêöèîíàëüíûõ êëåòîê è
ðàáîòàþùåãî íàñëåäñòâåííîãî àï−
ïàðàòà, ÷òî óæ ãîâîðèòü îá óñïåõå
ïåðåñàäêè «èñêîïàåìîé» ïîñëå−
äîâàòåëüíîñòè äðóãîãî âèäà. Íî
íàäåæäà óìèðàåò ïîñëåäíåé.

Дмитрий Шабанов

[bio_news@list.ru]
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Помните идею, обыгранную в «Парке юрского периода»? Извлечь

из окаменелостей ДНК, прочитать ее и внедрить в яйцеклетку современного

животного? В отношении динозавров такая идея, несомненно, является

чистейшей фантазией. Конечно, полное восстановление ДНК вымерших ящеров

невозможно. Конечно, кроме последовательностей ДНК для восстановления

исчезнувшего вида необходимо иметь соответствующую яйцеклетку,

содержащую высокоупорядоченный комплекс белков и других соединений,

которые определяют, что и как из содержащегося в клетке генома будет

прочтено и воплощено в ходе развития. Конечно, сложность такой яйцеклетки

умопомрачительна, и для ее получения и развития необходима самка вида,

нуждающегося в восстановлении…

Шаг к воскрешенному
неандертальцу?



И âîò òåïåðü ïðîãíîç ñáûëñÿ. Â
Èíòåðíåòå ïîÿâèëèñü ñðåäñòâà
ñíÿòèÿ çàùèòû CPPM ñ äèñêîâ
DVD−Audio, ïðè÷åì ðàáîòàþò îíè
äàæå áåç âçëîìà êðèïòîãðàôèè.
Äåëàåòñÿ ýòî, åñòåñòâåííî, íà ïåð−
ñîíàëüíîì êîìïüþòåðå, êîòîðûé ñ
íåêîòîðûõ ïîð ïîëó÷èë âîçìîæ−
íîñòü âîñïðîèçâîäèòü ôîðìàò
DVD−Audio ñ ïîìîùüþ, íàïðèìåð,
çâóêîâîé ïëàòû Creative Audigy 2 è
ïðîãðàììíîãî ïëåéåðà WinDVD.
Âîò äëÿ ýòîãî−òî ïëåéåðà (âåðñèé
5, 6 èëè 7) è ñäåëàíî íåñêîëüêî
ïàò÷åé, áëàãîäàðÿ êîòîðûì ëåãàëü−
íî äåøèôðîâàííûé öèôðîâîé àó−
äèîïîòîê âìåñòî çâóêîâîé êàðòû
íàïðàâëÿåòñÿ íà æåñòêèé äèñê.

Äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ ýòîé ïðî−
öåäóðû íóæíû òðè óòèëèòû: DVD−A
Ripper (äåøèôðóåò CPPM−çàùè−
ùåííûå ôàéëû ôîðìàòîâ AOB è
VOB íà äèñêàõ DVD−Audio); PPCM
Ripper (ñëóæèò äëÿ çàõâàòà ñòåðåî−
èëè ìíîãîêàíàëüíûõ ïîòîêîâ ôîð−
ìàòà Packed PCM è ïðåîáðàçîâà−
íèÿ èõ â ôàéëû WAV) è DVD−A
Explorer (ïîçâîëÿåò ðàáîòàòü ñî
ñïåöèôè÷åñêîé ñòðóêòóðîé òðåêîâ
DVD−Audio).

Ýòè óòèëèòû èñïîëüçóþò âíóò−
ðåííèå (ëèöåíçèðîâàííûå) äåêî−
äåðû WinDVD äëÿ ðàáîòû ñ ôîð−
ìàòàìè DVD−Audio è MLP, äàâàÿ
íà âûõîäå ôàéëû, ïî÷òè ïîëíîñ−
òüþ î÷èùåííûå îò ìíîãîñëîéíîé
çàùèòû. «Ïî÷òè», ïîòîìó ÷òî
öèôðîâûå âîäÿíûå çíàêè òåõíî−
ëîãèè Verance, âñòðîåííûå â àó−
äèîñèãíàë, óäàëÿòü íåëüçÿ (åñëè
äåëàåòñÿ ðåçåðâíàÿ êîïèÿ äèñêà íà
DVD−R). Âîäÿíîé çíàê Verance ñî−
äåðæèò 72 áèòà äàííûõ, âêëþ÷àþ−
ùèõ 4 êîíòðîëüíûõ áèòà CCI (copy

control information) è 8 áèò èäåí−
òèôèêàòîðà îáðàùåíèé, êîòîðûå
äîëæíû ïîÿâëÿòüñÿ â ïîòîêå êàæ−
äûå 15 ñåêóíä. Îñòàëüíûå
60 áèò — ýòî èäåíòèôèêàòîð êîí−
òåíòà, âñòàâëÿåìûé ÷åðåç êàæäûå
30 ñåêóíä. Åñëè ïëåéåð DVD−
Audio îáíàðóæèâàåò, ÷òî íà íóæ−
íîì ìåñòå íåò âîäÿíûõ çíàêîâ,
ñîîòâåòñòâóþùèõ äèñêó, òî àïïà−
ðàò ïðåêðàùàåò âîñïðîèçâåäåíèå.

Îñòàëüíûå äâà ñëîÿ çàùèòû
DVD−Audio ïàò÷è ê WinDVD ñíèìà−
þò. Èìåþòñÿ â âèäó áëîê ìåäèà−
êëþ÷à (Media Key Block, MKB), èñ−
ïîëüçóþùèéñÿ äëÿ àóòåíòèôèêà−
öèè ïëåéåðà è ñàì ïî ñåáå çàøèô−
ðîâàííûé, à òàêæå ñîáñòâåííî
CPPM. Ýòà ñèñòåìà çàùèòû êîí−
òåíòà ðàçðàáîòàíà êîìïàíèÿìè
IBM, Intel, MEI è Toshiba è ïîñòðî−
åíà íà îñíîâå êðèïòîàëãîðèòìà C2
(Cryptomeria Cipher) ñ 56−áèòíûì
êëþ÷îì.

Èíòåðåñíî, ÷òî òåõíîëîãèÿ
CPPM â ïðèíöèïå ïîçâîëÿåò àííó−
ëèðîâàòü (çàáëîêèðîâàòü) âñÿêèé
ñêîìïðîìåòèðîâàííûé êëþ÷ ñ ïî−
ìîùüþ MKB. Êàæäîìó ëèöåíçèðî−
âàííîìó ïëåéåðó — â äàííîì ñëó−
÷àå WinDVD — ïðèñâîåí ñâîé íà−
áîð óíèêàëüíûõ êëþ÷åé, äàþùèõ
âîçìîæíîñòü ïîëó÷èòü äîñòóï ê
ìåäèà−êëþ÷ó (øèôðóþùåìó àó−
äèîêîíòåíò), ïðîïèñàííîìó â ñîîò−
âåòñòâóþùåé ÿ÷åéêå ñåêòîðà MKB.
Ïîñêîëüêó íûíåøíèé WinDVD îêà−
çàëñÿ ñêîìïðîìåòèðîâàí, áóäóùèå
ðåëèçû DVD−Audio ñêîðåå âñåãî íå
ñòàíóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ èç−çà àí−
íóëèðîâàííûõ êëþ÷åé ýòîãî ïðî−
ãðàììíîãî ïëåéåðà. Âñå óæå âûïó−
ùåííûå äèñêè ôîðìàòîâ DVD−
Audio è ñðàâíèòåëüíîãî íîâîãî

DualDisc (÷àñòî èìåþùåãî DVD−
Audio â êà÷åñòâå îäíîé èç ñòîðîí),
åñòåñòâåííî, ïîäïðàâèòü íå óäàñò−
ñÿ. Íî íàâåðíÿêà ñëåäóåò îæèäàòü,
÷òî âñå äàëüíåéøèå ðåëèçû ïëåé−
åðà WinDVD îò êîìïàíèè InterVideo
áóäóò îñíàùåíû ïàò÷åì, áëîêèðó−
þùèì ðàáîòó óòèëèò DVD−A Ripper
è PPCM Ripper.

Ïðîãðàììêè ýòè, êñòàòè, ñîçäàë
íåêòî ïîä ïñåâäîíèìîì MaximA —

ãîâîðÿò, åùå â 2004 ãîäó è äëÿ ñó−
ãóáî ÷àñòíîãî ïðèìåíåíèÿ â óçêîì
êðóãó çíàêîìûõ àóäèîôèëîâ. Ëèøü
â èþëå ýòîãî ãîäà êòî−òî âûëîæèë
«ðèïïåðû» íà îäèí èç âåá−ñàéòîâ,
îòêóäà îíè áûñòðî ðàñïðîñòðàíè−
ëèñü ïî Ñåòè. Òðóäíî îæèäàòü, ÷òî
ýòîò íàáîð ïîñòèãíåò ñêàíäàëüíàÿ
ñëàâà DeCSS, ïîñêîëüêó ïîïóëÿð−
íîñòü DVD−Audio â íàðîäíûõ ìàñ−
ñàõ íå èäåò íè â êàêîå ñðàâíåíèå ñ
ïîïóëÿðíîñòüþ DVD−Video. Ïðàâ−
äà, óæå âûñêàçàíî ïðåäïîëîæåíèå,
÷òî ïîÿâëåíèå óäîáíûõ (ïóñòü è
íåëåãàëüíûõ) ñðåäñòâ äëÿ ðåçåðâ−
íîãî êîïèðîâàíèÿ è õðàíåíèÿ DVD−
Audio íà ìåäèà−ñåðâåðàõ ìîãëî áû
îùóòèìî ïîñïîñîáñòâîâàòü êîì−
ìåð÷åñêîìó óñïåõó ýòîãî ôîðìàòà.

Бёрд Киви

[kiwi@computerra.ru]
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��реклама

Когда около шести лет назад случилась громкая история со взломом CSS, системы

шифрования видеодисков DVD, то выход DVD�Audio, нового поколения

аудиодисков со звуком высокого качества, пришлось отложить почти на год.

Поначалу там планировалось использовать похожую криптосистему CSS2, однако

после вскрытия CSS лэйблы не захотели защищать свой контент

скомпрометированным шифром. В результате для DVD�Audio была разработана

новая, гораздо более сильная система защиты от копирования CPPM (Content

Protection for Pre�recorded Media). Правда, эксперты сразу предупредили, что как

только кому�то станет очень нужно, то вскроют и ее…

А вот, кому
Высокий Звук?



Хâàñòàòüñÿ êîðåéöàì áåçóñëîâíî
åñòü ÷åì. Èç 48−ìèëëèîííîãî íà−
ñåëåíèÿ ñòðàíû áîëüøå 37 ìèëëè−
îíîâ âëàäåþò êàê ìèíèìóì îäíèì
ñîòîâûì òåëåôîíîì, ïðè÷åì èç−
ðÿäíàÿ ÷àñòü àïïàðàòîâ, ðàáîòàþ−
ùèõ â ñòàíäàðòå CDMA 2000 1x
EV−DO, ïðåäîñòàâëÿåò ñåðâèñû,
êîòîðûå GSM−ïîëüçîâàòåëÿì ïîêà
è íå ñíèëèñü. Åñëè ïðèáàâèòü ê
ýòîìó îäíó èç âûñî÷àéøèõ â ìèðå
äîëþ ïîëüçîâàòåëåé øèðîêîïî−
ëîñíîãî Èíòåðíåòà (îêîëî 12 ìëí.
ïîäïèñ÷èêîâ), òî ñòàíîâèòñÿ ïî−
íÿòíà ãîðäîñòü ìåñòíûõ âûñîêî−
ïîñòàâëåííûõ äîêëàä÷èêîâ, ðàñ−
ñêàçûâàþùèõ î ïîïóëÿðíîñòè
áëîãîâ ñðåäè äîìîõîçÿåê è ñ äåò−
ñêîé áðàâàäîé ïîêàçûâàþùèõ
ñëàéäû î äîëå äåâèàíòîâ, ñòðàäà−
þùèõ îò ñåòåâîé çàâèñèìîñòè.

Îäíàêî åñëè â Êîðåå âñå è òàê
çàìå÷àòåëüíî, òî ÷åãî ðàäè óâàæà−
åìûì ïðàâèòåëüñòâåííûì îðãàíè−
çàöèÿì — Ìèíèñòåðñòâó èíôîð−
ìàöèè è êîììóíèêàöèè, à òàêæå

Íàöèîíàëüíîìó àãåíòñòâó ïî êîì−
ïüþòåðèçàöèè (åñòü è òàêîå!) ñòîëü
àêòèâíî ïðîòàëêèâàòü â ìàññû
èäåè «Ubiquitous society»? Ëàð÷èê
îòêðûâàåòñÿ ïðîñòî. Âîçìîæíîñòè
äëÿ äàëüíåéøåãî ýêñòåíñèâíîãî
ðîñòà êîðåéñêîé IT−ýêîíîìèêè óæå
èñ÷åðïàíû, îáùåñòâî äîñòèãëî
íàñûùåíèÿ, è íà ãîðèçîíòå ìàÿ÷èò
ïåðñïåêòèâà çàñòîÿ, à òî è êðèçèñà.
À ïîñêîëüêó â ñòðàíå ñèëüíû òðà−
äèöèè ðåãóëèðîâàíèÿ æèçíè
«ñâåðõó», òî ãîñóäàðñòâî ïûòàåòñÿ

ðàçðåøèòü ïðîáëåìó, äàâ «êîìàí−
äó» ïåðåâåñòè íàöèþ íà íîâûé âè−
òîê ïîòðåáëåíèÿ IT−ïðîäóêòîâ. Åñ−
ëè ñåé÷àñ ó êàæäîãî (íó èëè ïî÷òè
êàæäîãî) êîðåéöà åñòü òåëåôîí è
ÏÊ, òî ÷åðåç ïÿòîê ëåò äîëæåí áûòü
êîìïüþòåðèçîâàííûé àâòîìîáèëü,
íåïðåìåííî èíòåëëåêòóàëüíûå õî−
ëîäèëüíèê ñ êóõîííîé ïëèòîé, ðî−
áîò−óáîðùèê è êó÷à ïðî÷èõ âûñî−
êîòåõíîëîãè÷íûõ ãàäæåòîâ.

Åñòü è äðóãîé, äàæå áîëåå âàæ−
íûé àñïåêò. Êîðåÿ íå áåç îñíîâà−

íèé ðàññ÷èòûâàåò ñòàòü ñâîåîá−
ðàçíûì ìèðîâûì ïîëèãîíîì äëÿ
îòðàáîòêè è âíåäðåíèÿ ñàìûõ ïå−
ðåäîâûõ òåõíîëîãèé, ÷òî äàñò íà−
öèîíàëüíûì êîðïîðàöèÿì ñóùåñ−
òâåííîå ïðåèìóùåñòâî ïåðåä êîí−
êóðåíòàìè è ïðåäîñòàâèò âîçìîæ−
íîñòü ñíèìàòü ñëèâêè ñ ñàìûõ ëà−
êîìûõ ðûíêîâ. Â îòíîøåíèè «æå−
ëåçà» ýòà ìîäåëü ðàçâèâàåòñÿ
âïîëíå óñïåøíî2 (äîñòàòî÷íî ïî−
ñìîòðåòü íà ñòðåìèòåëüíî ðàñòó−
ùèé Samsung), à â áóäóùåì òó æå
ñõåìó ñîáèðàþòñÿ çàäåéñòâîâàòü
ïðîâàéäåðû ñåðâèñîâ è êîíòåíòà.

Äîáèòüñÿ ïîñòàâëåííûõ öåëåé
èäåîëîãè u−Êîðåè ðàññ÷èòûâàþò
êàê ñêîðåéøèì âûâîäîì íîâûõ
òåõíîëîãèé è óñëóã íà âíóòðåííèé
ðûíîê, òàê è ñâîåîáðàçíîé ïðîïà−
ãàíäîé «òåõíîôèëüñêîãî» îáðàçà
æèçíè ñðåäè ãðàæäàí ñòðàíû.

Ãëàâíûå òåõíîìàíòðû ñåãîä−
íÿøíåãî äíÿ íà ïîëóîñòðîâå — ýòî,
ïîæàëóé, W−CDMA, WiBro è DMB.
Ïåðâóþ àááðåâèàòóðó, ïðàâäà,
áîëüøå ïðåâîçíîñÿò îôèöèàëüíûå
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Именно это, столь нескладно звучащее в переводе на русский, словосочетание11,

равно как и всевозможные иные производные от «вездесущего», вроде u�Home

или u�Korea, то и дело звучали на прошедшей в Сеуле конференции Solution &

Contents Exhibition of Korea (SEK 2005). Форум, собравший около трех десятков

журналистов со всех концов света, был организован правительственными ИТ�

структурами при участии крупнейших национальных хайтек�компаний, а одной

из его целей стала демонстрация успехов и планов Южной Кореи в завоевании

лидерства на информационном поле.

Ubiquitous

society

Ubiquitous

society

1 Áóêâàëüíî «âåçäåñóùåå îáùåñòâî»; ðå÷ü èäåò î ìèðå,
â êîòîðîì èíôîðìàöèîííûå òåõíîëîãèè îðãàíè÷íî âïèñû−
âàþòñÿ âî âñå àñïåêòû îáûäåííîé æèçíè. Ïðåäïîëàãàåòñÿ,
÷òî Ubiquitous society äîëæíî ïðèéòè íà ñìåíó èíôîðìàöè−
îííîìó îáùåñòâó (êîòîðîå, â ñâîþ î÷åðåäü, ñìåíèëî èíäóñ−
òðèàëüíîå), à îòâåäåíî íà ýòîò ïåðåõîä äâàäöàòü ëåò.
2 Óæå â 2004 ãîäó ýëåêòðîíèêà ñîñòàâèëà ïî÷òè òðåòü
êîðåéñêîãî ýêñïîðòà, ïðè÷åì ïîñòàâêè ïîëóïðîâîäíèêî−
âîé ïðîäóêöèè ñðàâíÿëèñü ñ ïðîäàæàìè àâòîìîáèëåé
(26,5 è 26,7 ìëðä. äîëëàðîâ ñîîòâåòñòâåííî), à ñáîðùèêè
ÏÊ îáîãíàëè ñóäîñòðîèòåëåé (17,2 è 15,1 ìëðä.).



÷èíû, à ãëàâû êîìïàíèé
íåðåäêî ïðîèçíîñÿò ñ ñî−
ìíåíèåì. Èõ âïîëíå ìîæ−
íî ïîíÿòü: äåéñòâóþùàÿ
â ñòðàíå ñâÿçü CDMA
2000 1x EV−DO ïî ïî−
òðåáèòåëüñêèì ïàðàìåò−
ðàì ìàëî ÷åì óñòóïàåò
W−CDMA/UMTS, ðàçíè−
öà ëèøü â óñëîâèÿõ ëè−
öåíçèðîâàíèÿ, äîñòóï−
íûõ ÷àñòîòàõ ñïåêòðà è
ïåðñïåêòèâàõ ñòàòü ìè−
ðîâûì ñòàíäàðòîì äå−
ôàêòî. Ïîñëåäíåå, êîíå÷−
íî, ãëàâíîå: åñëè Êîðåÿ
äåëàåò ñòàâêó íà ýêñïîðò,
òî âîëåé−íåâîëåé ïðèäåò−
ñÿ âíåäðÿòü «íàñëåäíèêà GSM»,
ïóñòü è â óùåðá ñîáñòâåííûì íà−
ðàáîòêàì. Êðóïíåéøèé â ñòðàíå
ñîòîâûé îïåðàòîð SK Telecom (åìó
ïðèíàäëåæèò ïðèìåðíî 52% ðûí−
êà) çàïóñòèë 2−ãèãàãåðöîâóþ W−
CDMA−ñåòü â Ñåóëå åùå â äåêàáðå
2003−ãî, è ïîêà îíà äåéñòâóåò
ëèøü â ïðåäåëàõ êîðåéñêîé ñòîëè−
öû. Â ñëåäóþùåì æå ãîäó çîíó ïî−
êðûòèÿ W−CDMA ïëàíèðóåòñÿ ðàñ−
ïðîñòðàíèòü íà 84 ãîðîäà. Â ÷èñëå

ïîñëåäíèõ äîñòèæå−
íèé — çàïóñê àâòîìàòè−

÷åñêîãî ðîóìèíãà ñ ÿïîí−
ñêèì Vodafone è óñëóãè

âèäåîïåðåãîâîðîâ ìåæäó
Êîðååé è ßïîíèåé (âèäåî−
òåëåôîíèÿ â ñåòÿõ W−
CDMA ðåàëèçóåòñÿ ïðîùå,
÷åì â 1x EV−DO), â òå÷å−
íèè ãîäà áóäåò îòêðûò ðî−
óìèíã åùå ñ äåñÿòêîì
ñòðàí, â òîì ÷èñëå åâðî−
ïåéñêèõ. Ñ îäíîé ñòîðî−

íû, ïî ñëîâàì âèöå−ïðå−
çèäåíòà SK Telecom Ñå−
Õüþí Î, ñî âðåìåíåì êîì−
ïàíèÿ ðàññ÷èòûâàåò ñäå−

ëàòü W−CDMA ñâîåé îñíîâ−
íîé ñåòüþ, ñ äðóãîé — ôèðìà ïðå−
êðàñíî ïîíèìàåò îïàñíîñòü èíâåñ−
òèðîâàíèÿ ñëèøêîì áîëüøèõ äåíåã
â àëüòåðíàòèâíóþ òåõíîëîãèþ. Â
îáùåì ïàðòèÿ ñêàçàëà, áèçíåñ îò−
âåòèë — «åñòü», íî êàê−òî íå
ñëèøêîì óâåðåííî.

Ñ WiBro ñèòóàöèÿ â êîðíå èíàÿ,
ýòî èìåííî êîðåéñêàÿ ðàçðàáîòêà,
êîòîðóþ ðàññ÷èòûâàþò ñäåëàòü
ìèðîâûì ñòàíäàðòîì. Êàê ñëåäóåò
èç íàçâàíèÿ (ñîêðàùåíèå îò Wire−

less Broadband), WiBro — åùå
îäèí ñòàíäàðò øèðîêîïîëîñíîé
áåñïðîâîäíîé ñâÿçè, ðàçðàáîòàí−
íûé íà áàçå ñïåöèôèêàöèé
802.16e. Ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî ñåòè
WiBro çàéìóò íåêîå ïðîìåæóòî÷−
íîå ïîëîæåíèå (ïî ñêîðîñòè ïåðå−
äà÷è äàííûõ, çîíå ïîêðûòèÿ, ñòî−
èìîñòè èñïîëüçîâàíèÿ) ìåæäó
ñèñòåìàìè ñîòîâîé ñâÿçè è õîò−
ñïîòàìè WLAN (ñ ïîïàäàþùèì â
áëèçêóþ íèøó WiMAX îáåùàíà
ñîâìåñòèìîñòü). Ïðè òåîðåòè÷åñ−
êîé ñêîðîñòè ïåðåäà÷è äàííûõ äî
30–50 Ìáèò/c íà îäíîãî ïîëüçîâà−
òåëÿ äîëæíà ïðèõîäèòüñÿ ïîëîñà
ïðîïóñêàíèÿ ïðèìåðíî â 1 Ìáèò/c,
à ðàññòîÿíèå äî áàçîâîé ñòàíöèè
ìîæåò ìåíÿòüñÿ îò ñîòåí ìåòðîâ äî
íåñêîëüêèõ êèëîìåòðîâ. Íåìàëî−

âàæíûìè äîñòîèíñòâàìè WiBro
ÿâëÿþòñÿ âîçìîæíîñòü ðàáîòû â
äâèæóùåìñÿ òðàíñïîðòå íà ñêî−
ðîñòè äî 100 êì/÷àñ, ãàðàíòèðî−
âàííàÿ ïîëîñà ïðîïóñêàíèÿ äëÿ
ïîòîêîâûõ ïðèëîæåíèé (QoS) è îò−
ñóòñòâèå ëèöåíçèîííûõ îò÷èñëå−
íèé. Äëÿ åâðîïåéñêèõ ñòðàí ïðåä−
ïîëàãàåòñÿ èñïîëüçîâàíèå 2,5−ãè−
ãàãåðöîâîãî äèàïàçîíà, â Êîðåå
áóäåò çàäåéñòâîâàíà ÷àñòîòà
2,3 ÃÃö (2,5 ÃÃö çàíÿòû âîåííûìè).
Ãëàâíûì èäåéíûì âäîõíîâèòåëåì
WiBro âûñòóïàåò êðóïíåéøèé êî−
ðåéñêèé îïåðàòîð ôèêñèðîâàííîé
ñâÿçè KT (õîòÿ ÷àñòîòíûå ëèöåíçèè
ïîëó÷èëè è äðóãèå ïðîâàéäåðû,
âêëþ÷àÿ SK Telecom), à òàêæå ïðî−
èçâîäèòåëè îáîðóäîâàíèÿ Sam−
sung è LG. Ïðîöåññ ñòàíäàðòèçà−
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öèè ïðàêòè÷åñêè çàâåðøåí, êîì−
ìåð÷åñêèé çàïóñê ñåòåé WiBro íà−
ìå÷åí íà ñëåäóþùèé ãîä.

Òðåòèé êèò, íà êîòîðîì äîëæíî
ïîêîèòüñÿ áóäóùåå êîðåéñêîé ýêî−
íîìèêè, ýòî öèôðîâîå ìîáèëüíîå
òåëåâåùàíèå — DMB, êàê ñïóòíè−
êîâîå, òàê è íàçåìíîå. Ðàçíèöà
ìåæäó íèìè â òîì, ÷òî íàçåìíîå
âåùàíèå (T−DMB) áåñïëàòíî è
ñèëüíî îãðàíè÷åíî â âûáîðå êàíà−
ëîâ/çîíå ïîêðûòèÿ ïî ñðàâíåíèþ
ñî ñïóòíèêîâûì (S−DMB) âàðèàí−
òîì, òîãäà êàê êà÷åñòâî èçîáðàæå−
íèÿ ïðèìåðíî îäèíàêîâî. T−DMB â
Ñòðàíå óòðåííåé ñâåæåñòè ïëàíè−
ðóåòñÿ çàïóñòèòü â ýòîì ãîäó, à âîò
S−DMB îò êîìïàíèè TU Media (åå
ãëàâíûé èíâåñòîð — SK Telecom)
ðàáîòàåò â êîììåð÷åñêîì ðåæèìå
óæå ñ ìàÿ. Ñåé÷àñ äîñòóïíû ñåìü
âèäåîêàíàëîâ (ñêîðî áóäåò ÷åòûð−
íàäöàòü) è äâàäöàòü àóäèî, à ÷èñëî
ïîäïèñ÷èêîâ ñîñòàâëÿåò ïðèìåðíî

50 òûñÿ÷ ÷åëîâåê. Ýòî â îñíîâíîì
ñòóäåíòû è ìîëîäûå îôèñíûå ñëó−
æàùèå, êîòîðûå ñìîòðÿò ìîáèëü−
íîå òåëåâèäåíèå ïî äîðîãå èç äîìà
è îáðàòíî. Ñåòêà âåùàíèÿ ñîñòîèò
èç íåñêîëüêèõ îáùåíàöèîíàëüíûõ
òåëåêàíàëîâ (òðàíñëèðóþòñÿ îäíî−
âðåìåííî ñ ýôèðîì äëÿ «ÿùè−
êîâ»), à òàêæå ïîäáîðêè æàíðîâûõ
êàíàëîâ (íîâîñòè, ìóçûêà, ñïîðò,
êèíîôèëüìû). Èíòåðåñíî, ÷òî äëÿ
æàíðîâûõ êàíàëîâ ïðîäîëæèòåëü−
íîñòü ïåðåäà÷ ñïåöèàëüíî óêîðà−
÷èâàþò. Èññëåäîâàíèÿ ïîêàçàëè,
÷òî ñðåäíèé êîðåéñêèé ïîòðåáè−
òåëü óäåëÿåò ïðîñìîòðó ìîáèëüíî−
ãî òåëåâèäåíèÿ ëèøü 28 ìèíóò â
äåíü, òàê ÷òî áîëüøèíñòâî ïðî−
ãðàìì äëèòñÿ îò 1 äî 30 ìèíóò.

×èñëî àïïàðàòîâ, ñïîñîáíûõ ïðè−
íèìàòü S−DMB, ïîêà íåâåëèêî —
òðè ìîäåëè ñîòîâûõ òåëåôîíîâ è
îäèí àâòîìîáèëüíûé òåðìèíàë3, íî
äî îñåíè íà ðûíîê äîëæíû âûéòè
åùå ñ ïîëäåñÿòêà íîâûõ òðóáîê, íå
ñ÷èòàÿ íîóòáóêîâ è ÊÏÊ, îñíàùåí−
íûõ ñïåöèàëüíûìè òþíåðàìè.

Ïîìèìî ñïóòíèêîâîãî òåëåâè−
äåíèÿ, â àêòèâå ó êîðåéñêèõ ñîòî−
âûõ îïåðàòîðîâ åñòü íåìàëî äðó−
ãèõ ëþáîïûòíûõ ñåðâèñîâ. Âî
âðåìÿ ïîñåùåíèÿ ãëàâíîãî öåíòðà
óïðàâëåíèÿ ñåòè SK Telecom íàì
óäàëîñü ïîçíàêîìèòüñÿ ñ âûñòàâ−
êîé, ãäå äåìîíñòðèðóþòñÿ ñàìûå
íåîáû÷íûå ïðîôåññèè ìîáèëüíè−
êîâ — ïðè÷åì ïî áîëüøåé ÷àñòè
óæå íàõîäÿùèåñÿ â êîììåð÷åñêîé
ýêñïëóàòàöèè. ×åãî ñòîèò, íàïðè−
ìåð, îõðàííàÿ ñèñòåìà äîìà, â êî−
òîðîé ôóíêöèè âèäåîôîíà âîçëî−
æåíû íà ìîáèëüíèê. Åñëè êòî−òî
ïîçâîíèò â äâåðü, íà òåëåôîí õî−

çÿèíà ïðèõîäèò òåêñòîâîå ñîîáùå−
íèå. Äàëüøå îñòàåòñÿ òîëüêî ñî−
åäèíèòüñÿ ñ îõðàííîé âèäåîêàìå−
ðîé ÷åðåç ñïåöèàëüíûé èíòåðíåò−
ñåðâèñ è, ïîîáùàâøèñü ñ ïîñåòè−
òåëåì, ðåøèòü, îòêðûâàòü ëè äâåðü
(îïÿòü æå íàæàòèåì êíîïêè íà
òðóáêå). Ñ ïîìîùüþ òåëåôîíà
ìîæíî ñíÿòü äåíüãè â áàíêîìàòå
(ñîòîâûé çàìåíÿåò êðåäèòíóþ êàð−
òî÷êó, ñ÷èòûâàíèå äàííûõ áåñêîí−
òàêòíîå) èëè êóïèòü ãàçèðîâ−
êè, ïîçâîíèâ íà òåëåôîí−
íûé íîìåð, íàíåñåííûé
íà êèîñêå−àâòîìàòå. À
åùå — íàêîðìèòü êîøêó,
îñòàâøóþñÿ äîìà â îäèíî−
÷åñòâå: êîðìóøêà íå òîëüêî íà−
ñûïåò â ëîòîê ïîðöèþ ñóõîãî êîð−
ìà, íî è ïåðåäàñò âèäåîèçîáðàæå−
íèå æóþùåãî ïèòîìöà. È äàæå —
èçáàâèòüñÿ îò äîêó÷ëèâûõ êðîâî−

ñîñóùèõ: îäíà èç ìîäåëåé îáó÷åíà
èçäàâàòü îòïóãèâàþùåå êîìàðîâ
ïèùàíèå (ïðàâäà, óñíóòü ïîä òàêîé
çâóê ñìîæåò, ïîæàëóé, íå êàæäûé).

Íåêîòîðîå ïðåäñòàâëåíèå î
òîì, êàêîé âèäÿò êîðåéñêèå èäåî−
ëîãè áóäóùóþ ñ÷àñòëèâóþ æèçíü â
îêðóæåíèè óìíûõ ìàøèí, ìîæåò
äàòü ðàñïîëîæåííàÿ â Ñåóëå ïî−
ñòîÿííî äåéñòâóþùàÿ âûñòàâêà
ïîä æèçíåóòâåðæäàþùèì íàçâà−
íèåì Ubiquitous dream hall (www.
ubiquitousdream.or.kr), â ñîçäàíèè
êîòîðîé ïðèíèìàëî ó÷àñòèå ñ äå−
ñÿòîê êðóïíåéøèõ êîìïàíèé è
ïðàâèòåëüñòâåííûõ ó÷ðåæäåíèé.
Çàëû ýêñïîçèöèè ïîñëåäîâàòåëüíî
äåìîíñòðèðóþò îñíîâíûå ïðî−
ñòðàíñòâà, â êîòîðûõ ïðîòåêàåò
æèçíü ãîðîæàíèíà: êâàðòèðà, ìà−
øèíà, îôèñ, ìàãàçèí, êàôå… Äëÿ
íà÷àëà íà çàïÿñòüå îäíîãî èç ïî−
ñåòèòåëåé íàäåâàþò «íàðó÷íûé
êîìïüþòåð» — áðàñëåò, ñëóæàùèé
áåñïðîâîäíûì êëþ÷îì−àêòèâàòî−
ðîì äëÿ âñåé íà÷èíêè ýêñïîçèöèè,
íà÷èíàÿ îò çàìêà âõîäíîé äâåðè.

«Óòðî» â u−Home íà÷èíàåòñÿ
íå ñ íàäîåäëèâîãî çâîíêà áóäèëü−
íèêà, à ñ òîãî, ÷òî â íàçíà÷åííûé
÷àñ øòîðû àâòîìàòè÷åñêè ðàçäâè−
ãàþòñÿ, âïóñêàÿ â êîìíàòó ñîëíå÷−
íûé ñâåò, ïëèòà ïðèñòóïàåò ê ðàçî−
ãðåâó çàâòðàêà (î÷åâèäíî çàëî−
æåííîãî â åå ÷ðåâî åùå ñ âå÷åðà),
à õîëîäèëüíèê ðàïîðòóåò î ïðî−
ñðî÷åííîé âåò÷èíå, êîòîðóþ íå−
ïëîõî áû ñúåñòü ñåãîäíÿ, ïîêà
âêîíåö íå èñïîðòèëàñü. Âëàäåëåö
äîìà òåì âðåìåíåì êîìàíäóåò4

ïëàòÿíîìó øêàôó âûâåñòè íà ñîâ−
ìåùåííûé ñ çåðêàëîì ýêðàí ñâîå
ðàñïèñàíèå íà äåíü, ïðîãíîç ïîãî−
äû è ðåêîìåíäàöèè ïî âûáîðó
ãàðäåðîáà (óøëàÿ ìåáåëü äàæå
ïðèñîâåòóåò, êàêîé ãàëñòóê ïîäîé−
äåò ê ýòîé âîò ðóáàøêå). Òåëåâèçîð,
îïÿòü æå ïîâèíóÿñü ãîëîñîâûì êî−
ìàíäàì, ïîêàæåò íóæíóþ òåëåïðî−
ãðàììó, ôèëüì èç âèäåîêîëëåê−

öèè èëè èíòåðíåò−íîâîñòè. À ïîñ−
ëå óõîäà õîçÿåâ íà áîåâîå äåæóð−
ñòâî çàñòóïàåò ðîáîò−óáîðùèê.

Ðîáîòèçèðîâàíî è êàôå, ãäå
âìåñòî îôèöèàíòà åäó è íàïèòêè
äîñòàâëÿåò òóìáî÷êà íà êîëåñàõ, à
çàêàç ìîæíî ñäåëàòü ïðÿìî íà ñåí−
ñîðíîì ýêðàíå âîçëå ñòîëèêà. Â
ìàãàçèíå ïðîãðåññ òåõíîëîãèé óñò−
ðàíÿåò î÷åðåäè â êàññû — ñòîè−
ìîñòü íàáðàííûõ â òåëåæêó òîâà−
ðîâ àâòîìàòè÷åñêè ñïèñûâàåòñÿ ñî
ñ÷åòà, êàê òîëüêî ïîêóïàòåëü ïðîé−
äåò ìèìî êîíòðîëüíîãî òåðìèíàëà
(ýëåêòðîííûì êîøåëüêîì âûñòó−
ïàåò âñå òîò æå íàðó÷íûé êîìïüþ−
òåð, à óïàêîâêè ïðîäóêòîâ îñíàùå−
íû RFID−ìåòêàìè). ×òî êàñàåòñÿ
îôèñíîé îáñòàíîâêè è àâòîìîáè−
ëÿ, òî çäåñü ôàíòàçèè óñòðîèòåëÿì
ÿâíî íå õâàòèëî, îòëè÷èÿ ýêñïîíà−
òîâ îò ðåàëèé ñåãîäíÿøíåãî äíÿ,
ïîæàëóé, ñâîäÿòñÿ ëèøü ê ÷èñëó
âñåâîçìîæíûõ äèñïëååâ.

Â âûñòàâî÷íûõ çàëàõ âñå ýòî
âûãëÿäèò íåïëîõî, õîòÿ ïîðîé è
ñëåãêà íàèâíî; âîçìîæíî, ñêàçû−
âàþòñÿ ðàçëè÷èÿ çàïàäíîãî è âîñ−
òî÷íîãî ìèðîâîñïðèÿòèÿ. Âîò

òîëüêî êàê ñêîðî óäàñòñÿ óáå−
äèòü êîðåéöåâ (à çà íèìè è
âñåõ îñòàëüíûõ æèòåëåé

ïëàíåòû Çåìëÿ), ÷òî èì íó−
æåí èìåííî òàêîé «ïðåêðàñíûé

íîâûé ìèð»?

Владислав Бирюков

[vvbir@computerra.ru]
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3 Âñå ðàáîòàþò íà ìèêðîñõåìàõ Samsung è LG. Áûëè
ïîïûòêè èñïîëüçîâàòü ÷èïñåò îò Toshiba, íî îí, ïî ìíåíèþ
êîðåéöåâ, ïîòðåáëÿåò ñëèøêîì ìíîãî ýëåêòðîýíåðãèè.
4 Ãîëîñîâûå êîìàíäû ðàñïîçíàþòñÿ ãäå−òî â òðåõ ñëó÷à−
ÿõ èç ÷åòûðåõ (ïðàâäà, ýòî áåç ïðåäâàðèòåëüíîãî îáó÷åíèÿ).





Теория
невероятности
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[СИСТЕМА]

Владимир Гуриев

[vguriev@computerra.ru]

A
Создание и анализ стр

атеги
й для азартных игр

—

скорее интересная м
атемати

ческая забава, н
ежели

бизнес. Даже счетчики карт в блэкджеке в массе

своей проигрывают, п
отому что они люди, а

 людям

свойственно ошибаться. Ч
то уж го

ворить об играх,

в которых преимущество по определению на сторо!

не казино. Т
ем не менее, э

то не мешает м
иллионам

людей надеяться, ч
то уж они!то

— в отличие от п
ро!

чих неудачников — обязательно сорвут к
уш.

В статьях те
мы номера м

ы постарались м
акси!

мально дистанцироваться от р
оманти

ческого пред!

ставления об азартных играх. Н
е везде это сделать

удалось в полной м
ере, п

оэтому во вводке я хочу

подчеркнуть: стабильный доход известным игро!

кам приносят н
е столько выигрыши, с

колько плат!

ные консультации и авторские отчисления за кни!

ги
, рассказывающие о проти

востоянии игрока и

казино. И
гра для них не столько способ заработ!

ка, сколько увлечение или, если хоти
те, бо!

лезнь. И
 человек, с

пособный стабильно вы!

игрывать в блэкджек, наверняка зараба!

ты
вал бы больше честным, и

звините за

старомодность, т
рудом.
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10
10

Возможно, существуют и другие — хлад!

нокровные и безумно богатые самородки,

раздевающие одно казино за другим, но до!

стоверных данных о таких уникумах нет. Ин!

формация о них распространяется обычно в

виде «а вот у меня был знакомый, у которого

был знакомый…». Оно и понятно. Даже если

такие люди существуют, они меньше всего

заинтересованы в том, чтобы выносить свои

успехи на свет божий. Но судя по тому, что

казино уверенно держатся на плаву, таких

людей — если они вообще есть — единицы.
И последнее. Мы далеки от того, чтобы

пропагандировать азартные игры. Если у вас

вдруг найдутся лишние деньги — не стоит от!

давать их совершенно незнакомым людям,

лучше сразу присылайте купюры в непроз!

рачных конвертах по адресу: Москва, 2!й Ро!

щинский проезд, д. 8, стр. 4, комн. 24.A



Сàìè êàçèíî — â îòëè÷èå îò èãðîêîâ — ïðåäïî÷èòàþò íå ïîëàãàòüñÿ íà
óäà÷ó. Çà ðåäêèì èñêëþ÷åíèåì (áëýêäæåê, ïîêåð) èãðû, êîòîðûå ìîæíî
íàéòè â êàçèíî, «ñïðîåêòèðîâàíû» òàê, ÷òî çàâåäåíèå â äîëãîñðî÷íîé ïåð−
ñïåêòèâå â íàêëàäå íå îñòàíåòñÿ. Â îáùåì ñëó÷àå îáàíêðîòèòü êàçèíî èã−
ðîêè ìîãóò, ëèøü åñëè ïåðåñòàíóò â íåãî çàõîäèòü.

Ðóëåòêà íå ÿâëÿåòñÿ èñêëþ÷åíèåì. Èãðîê íàõîäèòñÿ â ìåíåå âûãîäíîì
ïîëîæåíèè. Ó íåãî è êàçèíî ïî÷òè ðàâíûå øàíñû, íî ñ ïîìîùüþ çåðî è (â
àìåðèêàíñêîì âàðèàíòå êîëåñà) äâîéíîãî çåðî êàçèíî îáåñïå÷èâàåò ñåáå
ïåðåâåñ. Çà ñ÷åò çåðî âåðîÿòíîñòü âûèãðûøà äëÿ èãðîêà, ñòàâÿùåãî íà
êðàñíîå, ñîñòàâëÿåò íå 50%, êàê ìîæíî áûëî áû îæèäàòü, à 48,65%
(18/37). Ðîâíî òàêàÿ æå ñèòóàöèÿ ó èãðîêà, ñòàâÿùåãî íà ÷åðíîå. Ðàçíèöà
ìåæäó ñóììîé øàíñîâ äâóõ èãðîêîâ, ÷üè ñòàâêè ïîêðûâàþò ïî÷òè âñþ ïî−
âåðõíîñòü ñòîëà, è ñóììîé âîîáùå âñåõ øàíñîâ ÷àñòî íàçûâàåòñÿ äîëåé çà−
âåäåíèÿ. Íà ðóëåòêå ñ îäíèì çåðî äîëÿ çàâåäåíèÿ ñîñòàâëÿåò 2,7% (1/37).
Íà ðóëåòêå ñ äâîéíûì çåðî îíà âäâîå áîëüøå.

×òîáû ïðèâëå÷ü èãðîêîâ, âëàäåëüöû êàçèíî ïîðîé ââîäÿò äîïîëíè−
òåëüíûå ïðàâèëà, ïðèçâàííûå óìåíüøèòü ñâîþ äîëþ è ïîâûñèòü øàíñû
èãðîêà. Îäíî èç ñàìûõ ðàñïðîñòðàíåííûõ äîïîëíåíèé çàêëþ÷àåòñÿ â òîì,
÷òî ôèøêè, ïðîèãðàííûå çàâåäåíèþ íà çåðî, ñãîðàþò íå ñðàçó. Âìåñòî
ýòîãî èãðîêó ïðåäîñòàâëÿåòñÿ âûáîð: ëèáî îí çàáèðàåò ïîëîâèíó ñâîåé
ñòàâêè ñðàçó, ëèáî îñòàâëÿåò ñòàâêó íà ñëåäóþùèé êðóã. Åñëè îíà âûèãðà−
åò, èãðîêó îòäàþò ñòàâêó öåëèêîì (íî áåç âûèãðûøà). Ýòî ïðàâèëî óìåíü−
øàåò äîëþ çàâåäåíèÿ ïðèìåðíî âäâîå.

Мартингейл
Ìàòåìàòèêà ðóëåòêè î÷åíü ïðîñòà. «Øàðèê íå èìååò ïàìÿòè», êàæäàÿ ñòàâ−
êà àáñîëþòíî íåçàâèñèìà, âåðîÿòíîñòü âûèãðûøà ëþáîé ÷åëîâåê ìîæåò
ïðåäñòàâèòü â óìå (õîòÿ áû â âèäå íàòóðàëüíîé äðîáè). È òåì íå ìåíåå íå−
ãëóïûå, êàçàëîñü áû, ëþäè òðàòÿò ãîäû íà ðàçðàáîòêó îïòèìàëüíûõ ñòðà−
òåãèé, ïðèçâàííûõ ñäåëàòü èãðó â ðóëåòêó ïðèáûëüíîé.

Äåëî â òîì, ÷òî ïîâåðèòü â óáûòî÷íîñòü ðóëåòêè ìåøàåò ýëåìåíòàð−
íûé çäðàâûé ñìûñë. Äà, ðàçóìååòñÿ, ìû íå ìîæåì ïîâëèÿòü íà êîëåñî,
íî âåäü åñòü åùå îäèí ïàðàìåòð — ðàçìåð ñòàâîê. Íå íóæíî áûòü ñåìè
ïÿäåé âî ëáó, ÷òîáû ïðèäóìàòü ñòðàòåãèþ, êîòîðàÿ â êîíå÷íîì ñ÷åòå ãà−
ðàíòèðóåò èãðîêó âûèãðûø. Äëÿ äîñòèæåíèÿ òàêîãî ðåçóëüòàòà íóæíî
âñåãî ëèøü êàæäûé ðàç óâåëè÷èâàòü ñòàâêó â íåñêîëüêî ðàç. Ðàíî èëè
ïîçäíî óäà÷à ïîâåðíåòñÿ ê èãðîêó ëèöîì, è îí íå òîëüêî âåðíåò ñâîè
äåíüãè, íî åùå è îáûãðàåò êàçèíî.

Ñòðàòåãèÿ, îñíîâàííàÿ íà óäâîåíèè ñòàâêè ïðè êàæäîì ïðîèãðûøå, íà−
çûâàåòñÿ Ìàðòèíãåéë è ÿâëÿåòñÿ, íàâåðíîå, ñàìîé ñòàðîé ñèñòåìîé èãðû â
ðóëåòêó. Â èäåàëüíîì ñëó÷àå îíà äåéñòâèòåëüíî ãàðàíòèðóåò âûèãðûø, îä−
íàêî äëÿ ýòîãî òðåáóåòñÿ âûïîëíåíèå ñðàçó íåñêîëüêèõ óñëîâèé:
� ó èãðîêà, ïîëüçóþùåãîñÿ ñèñòåìîé Ìàðòèíãåéë, äîëæåí áûòü áåçäîí−
íûé êàðìàí;
� â êàçèíî íå äîëæíî áûòü îãðàíè÷åíèÿ íà ìàêñèìàëüíûé ðàçìåð ñòàâêè.

Î÷åâèäíî, ÷òî âòîðîå óñëîâèå ñèëüíåå ïåðâîãî. Åñëè â êàçèíî óñòàíîâ−
ëåí ìàêñèìàëüíûé ðàçìåð ñòàâêè (à â ñîâðåìåííûõ çàâåäåíèÿõ òàê è ñäå−
ëàíî, áåç èñêëþ÷åíèé), òî ôèíàíñîâàÿ ñîñòîÿòåëüíîñòü èãðîêà äëÿ èñõîäà
èãðû çíà÷åíèÿ íå èìååò. Êðîìå òîãî, ýôôåêòèâíîñòü ïðèìåíåíèÿ Ìàðòèí−
ãåéëà äàæå ïðè óäà÷íîì ñòå÷åíèè îáñòîÿòåëüñòâ âûçûâàåò áîëüøèå ñîìíå−
íèÿ (ñì. òàáë. 1):

Âûèãðàâ íà äåâÿòîì øàãå, ìû ìîæåì çàðàáîòàòü 256 äîëëàðîâ, ÷òî âñå−
ãî íà äîëëàð áîëüøå, ÷åì ìû óæå ïîòðàòèëè. Ïðîèãðûø óâåëè÷èò ñóììó

[24]
К о м п ь ю т е р р а  #  2 7 − 2 8  [ 5 9 9 − 6 0 0 ]  2 6  и ю л я  2 0 0 5

[СИСТЕМА]

— На эти два процента и живу.

Старый анекдот

Согласно одной из легенд, рулетку случайно изобрел

Блез Паскаль (разделенное на секторы колесо было

частью прототипа вечного двигателя, который на

склоне лет пытался построить отец теории

вероятности). Но использовать колесо в качестве

своеобразного генератора случайных чисел

придумал якобы не сам ученый, а один из его

приятелей, склонный к азартным играм11. По другой

версии, рулетку придумали в Китае, а в Европу ее

привезли монахи"доминиканцы. Как бы то ни было,

создатель рулетки подкинул будущим поколениям

задачу, не уступающую по безнадежности задаче

постройки perpetuum mobile. Рулетке, как минимум,

несколько сотен лет, а оптимальные стратегии для

игры в нее разрабатываются до сих пор. Выиграть

на рулетке можно. Выигрывать — нет.

Красное и черноеКрасное и черное
Владимир Гуриев [vguriev@computerra.ru]

1 Ìíå íå óäàëîñü íàéòè äîñòîâåðíûõ ñâèäåòåëüñòâ íè â ïîääåðæêó ýòîé âåðñèè, íè ïðîòèâ íåå. Áîëüøèíñòâî ñàéòîâ, ïî−
ñâÿùåííûõ êàçèíî, íå çàäóìûâàÿñü ïåðåïèñûâàþò îäèí è òîò æå òåêñò, â êîòîðîì óòâåðæäàåòñÿ, ÷òî Áëåç Ïàñêàëü ñëó÷àéíî
èçîáðåë ðóëåòêó òî ëè â 1657, òî ëè â 1665 ãîäó. Ïðè òîì ÷òî Ïàñêàëü äåéñòâèòåëüíî èíòåðåñîâàëñÿ ìàòåìàòèêîé àçàðòíûõ
èãð, ê 1657 ãîäó åãî èíòåðåñ êàê ê ìàòåìàòèêå, òàê è ê àçàðòíûì èãðàì çàìåòíî óãàñ — òðåìÿ ãîäàìè ðàíüøå ó Ïàñêàëÿ áû−
ëî ðåëèãèîçíîå âèäåíèå, ïîñëå êîòîðîãî îí íåñêîëüêî îòîøåë îò òî÷íûõ íàóê è ñòàë óäåëÿòü áîëüøå âíèìàíèÿ ðåëèãèîçíûì
âîïðîñàì. Î êàêèõ−ëèáî äîñòèæåíèÿõ Ïàñêàëÿ â ïîñòðîéêå âå÷íîãî äâèãàòåëÿ ìíå òîæå íè÷åãî íå èçâåñòíî (âîçìîæíî, â îä−
íîì èç ïåðâûõ âàðèàíòîâ ýòîé ëåãåíäû èìåëàñü â âèäó öèêëîèäà, ñâîéñòâà êîòîðîé Áëåç Ïàñêàëü èçó÷àë â 1658 ãîäó, íî îíà
ê âå÷íûì äâèãàòåëÿì îòíîøåíèÿ íå èìååò). ×òî æå êàñàåòñÿ âòîðîé äàòû, òî ñîçäàíèå ðóëåòêè Ïàñêàëåì â 1665 ãîäó åùå áî−
ëåå ñîìíèòåëüíî, ïîñêîëüêó ê ýòîìó âðåìåíè ó÷åíûé áûë óæå òðè ãîäà êàê ìåðòâ. — Â.Ã.



íàøèõ çàòðàò äî 511 äîëëàðîâ. Øàíñû ïðè ýòîì íå ìåíÿþòñÿ è ñîñòàâëÿ−
þò 18/37. Ïî ñóòè, áëàãîäàðÿ ñëåäîâàíèþ ñèñòåìå Ìàðòèíãåéë ìû âûíóæ−
äåíû ïîñòàâèòü 256 äîëëàðîâ, ÷òîáû âûèãðàòü âñåãî îäèí äîëëàð. È ñêîëü−
êî áû ìû íè èãðàëè, ìàêñèìóì, ÷òî ìîæåò îáåñïå÷èòü Ìàðòèíãåéë, — âû−
èãðûø â ðàçìåðå ïåðâîíà÷àëüíîé ñòàâêè.

Îïûò ïîäñêàçûâàåò íàì, ÷òî øàðèê, äåâÿòü ðàç ïîäðÿä ïîïàäàþùèé íà
÷åðíîå, — ñîáûòèå êðàéíå ìàëîâåðîÿòíîå (18/37 â äåâÿòîé ñòåïåíè, èëè
0,1526%). Ê ñîæàëåíèþ, íèçêàÿ âåðîÿòíîñòü ýòîãî ñîáûòèÿ íå èìååò íèêà−
êîãî îòíîøåíèÿ ê òîìó, ÷òî ñåé÷àñ øàðèê ñ îäèíàêîâîé âåðîÿòíîñòüþ ìî−
æåò ïîïàñòü êàê íà êðàñíîå, òàê è íà ÷åðíîå, è ñ ìåíüøåé, íî íåíóëåâîé âå−
ðîÿòíîñòüþ — óïàäåò íà çåðî. Âåðîÿòíîñòü ïîïàäàíèÿ øàðèêà íà ëþáîé èç
öâåòîâ íè÷óòü íå îòëè÷àåòñÿ îò îáû÷íîé è ðàâíà 18/37.

Ýòî, â ñâîþ î÷åðåäü, íå èñêëþ÷àåò òîãî, ÷òî áåñêîíå÷íûå èëè ïðîñòî
äëèííûå ñåðèè ïîñòîÿííî óäâàèâàåìûõ ñòàâîê îïàñíû äëÿ êàçèíî. Ïî−
ýòîìó â áîëüøèíñòâå èãîðíûõ çàâåäåíèé ïðàâèëà ñîñòàâëåíû òàêèì îá−
ðàçîì, ÷òî ïðè óäâîåíèè âû äî äåâÿòîãî øàãà ïðîñòî íå äîáåðåòåñü —
ìàêñèìàëüíàÿ ðàçðåøåííàÿ ñòàâêà â ëó÷øåì ñëó÷àå áóäåò â ñòî ðàç âû−
øå ìèíèìàëüíîé, ÷òî äàåò íàì íå áîëåå ñåìè øàãîâ, à êàê ïðàâèëî — íå
áîëåå ïÿòè.

Âåðíåìñÿ íà ìèíóòêó ê øàðèêó, äåâÿòü ðàç ïîäðÿä ïàäàþùåìó íà ÷åð−
íîå. Åñëè ðàññìàòðèâàòü ñåðèþ ñòàâîê â ñîâîêóïíîñòè, òî øàíñîâ íà òî, ÷òî
íåáëàãîïðèÿòíàÿ äëÿ èãðîêà ñåðèÿ ïðåðâåòñÿ ñûãðàâøåé ñòàâêîé, äåéñòâè−
òåëüíî áîëüøå (íåîáÿçàòåëüíî, êîíå÷íî, íà äåâÿòîì øàãå). Äðóãèìè ñëîâà−
ìè, èãðîêè, ðàáîòàþùèå ïî ñèñòåìå Ìàðòèíãåéë, íà ñàìîì äåëå ÷àùå âû−
èãðûâàþò. Îäíàêî ýòî íèñêîëüêî íå óëó÷øàåò èõ áëàãîñîñòîÿíèÿ, ïîòîìó
÷òî ÷àñòûå ìåëêèå âûèãðûøè ñ ëèõâîé êîìïåíñèðóþòñÿ íå÷àñòûìè, íî
î÷åíü êðóïíûìè ïðîèãðûøàìè.

Ñèñòåìà, ïðàâèëàìè êîòîðîé ïðåäïèñûâàåòñÿ óâåëè÷èâàòü ñòàâêó íà
ïðîèãðûøå, íàçûâàåòñÿ ñèñòåìîé ñ íåãàòèâíîé ïðîãðåññèåé. Êðîìå êëàñ−

ñè÷åñêîãî Ìàðòèíãåéëà ñèñòåìàìè ñ íåãàòèâíîé ïðîãðåññèåé ÿâëÿþòñÿ
Ñóïåð−Ìàðòèíãåéë (çäåñü èãðîê óäâàèâàåò ñòàâêó è äîáàâëÿåò ê íåé åùå
îäèí íîìèíàë, òî åñòü ïðîãðåññèÿ âûãëÿäèò ñëåäóþùèì îáðàçîì: 1−3−7−
15−31…), Ãîëëàíäñêàÿ Ñèñòåìà (1−3−5−7−9; â ýòîì ñëó÷àå äëÿ ïîêðûòèÿ
óáûòêîâ îäíîãî âûèãðûøà áóäåò íåäîñòàòî÷íî) è ò. ä.

Ê ñèñòåìàì ñ íåãàòèâíîé ïðîãðåññèåé ìîæíî îòíåñòè è ñèñòåìó
ä’Àëàìáåðà2, ïî êîòîðîé èãðîê äîëæåí óâåëè÷èâàòü ñòàâêó íà åäèíèöó ïðè
ïðîèãðûøå è óìåíüøàòü íà åäèíèöó ïðè âûèãðûøå. Èãðà âåäåòñÿ òîëüêî
íà ðàâíûå øàíñû (òî åñòü èãðîê ñòàâèò ëèáî íà êðàñíîå−÷åðíîå, ëèáî íà
÷åò−íå÷åò). Ñèñòåìà ïîñòðîåíà íà ïðåäïîëîæåíèè, ÷òî â ñåðèè ñïèíîâ
êðàñíîå è ÷åðíîå âûïàäàþò îòíîñèòåëüíî ðàâíîìåðíî. Íà ïðàêòèêå ýòî íå
òàê: ïî÷òè îäíîöâåòíûå ñåðèè íå òàêàÿ óæ è ðåäêîñòü. Â îïðàâäàíèå
ä’Àëàìáåðà ñëåäóåò ñêàçàòü, ÷òî ñàì îí â ïîäîáíûå ñèñòåìû íå âåðèë, è åãî
èìåíåì ñèñòåìà íàçâàíà ñêîðåå ïî íåäîðàçóìåíèþ.

Åùå îäíà ïîïóëÿðíàÿ ñèñòåìà — Cancellation — äîâîëüíî ñëîæíà â
ïðèìåíåíèè, íî ïî ñóòè íå ñëèøêîì îòëè÷àåòñÿ îò Ìàðòèíãåéëà (òàáë. 2).
Ïåðåä òåì êàê ñäåëàòü ïåðâóþ ñòàâêó, èãðîê íà áóìàæêå âûïèñûâàåò äå−
ñÿòü ÷èñåë. Ïåðâàÿ ñòàâêà — ýòî ñóììà ïåðâîãî è ïîñëåäíåãî ÷èñëà (â íà−
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1 2 3 4 5 6 18 8 9 10

Ставка на красное Результат Баланс
1 Черное –1
2 Черное –3
4 Черное –7
8 Черное –15
16 Черное –31
32 Черное –63
64 Черное –127
128 Черное –255
256 Красное?

Сегодня житель любого круп�

ного города может проиграть

определенное количество лиш�

них денег в казино. В советское

время такой возможности не

было, но существовала другая

народная забава — еженедель�

ный розыгрыш «Спортлото» на

карточках двух видов. В зависи�

мости от выбранной лотереи не�

обходимо было угадать 5 номе�

ров из 36 или 6 номеров из 49.

А в воскресенье встать порань�

ше, включить телевизор и начи�

нать волноваться под музыку

группы «Зодиак».

Несложная задача спрово�

цировала настоящий взрыв око�

ломатематической самодея�

тельности. Даже человеку, зна�

комому с основами теории ве�

роятностей, не хочется верить,

что вероятность выпадения

комбинации 1, 2, 3, 4, 5 ничуть

не ниже, чем любой другой.

Самые дотошные и усидчи�

вые создавали целые реестры с

результатами предыдущих ти�

ражей, чтобы отметить наибо�

лее часто или, наоборот, наибо�

лее редко выпадавшие числа.

На рулонах миллиметровки ри�

совались графики распределе�

ния вероятности или (такое то�

же было) малопонятные непо�

священным диаграммы, в кото�

рых результаты одного тиража

соединялись стрелочками с ре�

зультатами других тиражей. Са�

мые трудолюбивые строили

собственные модели лототро�

нов, рассчитывая на то, что та�

ким образом можно подобрать

настоящую случайную комбина�

цию (это мое предположение; я

не знаю, зачем они строились,

но собственными глазами видел

маленький домашний лото�

трон, который регулярно, но

безуспешно использовался в ка�

честве предсказателя).

Как и в случае с рулеткой, ни

одна из подобных систем не

могла значительно повысить ве�

роятность выигрыша (при игре

на нескольких билетах вероят�

ность, конечно, возрастает, хотя

правильное заполнение тоже

играет роль — по крайней мере,

если говорить не только о глав�

ном выигрыше, но и о шансах на

угадывание трехзначных ком�

бинаций). Кроме того, отдель�

ные системы максимизировали

возможный выигрыш за счет

выбора непопулярных и неоче�

видных комбинаций (в «Спорт�

лото» призовой фонд делился

между всеми счастливчиками,

поэтому чем меньше людей от�

метило ту же комбинацию, что и

вы, тем лучше). Но и только.

5 из 36, 6 из 49

Если вы не отзоветесь, 

мы напишем в «Спортлото».

В. Высоцкий

2 Â ñòàòüÿõ Ä. Ëåñíîãî, îïóáëèêîâàííûõ íà www.cgm.ru, òåðìèí «ñèñòåìà ä’Àëàìáåðà» èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáîçíà÷åíèÿ
âñåõ ñèñòåì ñ íåãàòèâíîé ïðîãðåññèåé, à îïèñûâàåìàÿ ñèñòåìà íàçûâàåòñÿ «ñèñòåìîé Òîìàñà Äîíàëüäà». 
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øåì ñëó÷àå — 11 ôèøåê). Åñëè ñòàâêà ñûãðàëà, òî «ñ÷àñòëèâûå íîìåðà»
çà÷åðêèâàþòñÿ, ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íà äâà ÷èñëà óìåíüøàåòñÿ, à ìû ïå−
ðåõîäèì ê ñëåäóþùåé ãðàíè÷íîé ïàðå ÷èñåë. Åñëè ñòàâêà ïðîèãðàëà, òî
íèæíåå ÷èñëî óâåëè÷èâàåòñÿ íà ñóììó ýòèõ äâóõ ÷èñåë (â íàøåì ñëó÷àå —
11 ôèøåê íà ïåðâîì ïðîèãðûøå, íî íà ñàìîì äåëå ÷èñëà ìîãóò áûòü ëþ−
áûìè; ñ òåì æå óñïåõîì íà÷àëüíàÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ìîãëà ñîñòîÿòü èç
äåñÿòè åäèíèö, òîãäà ìû áû óâåëè÷èâàëè «íåñ÷àñòëèâûé íîìåð» ïðè ïåð−
âîì ïðîèãðûøå íà äâà). È òàê, ïîêà íå îêàæóòñÿ çà÷åðêíóòûìè âñå ÷èñëà.

Î÷åâèäíî, ÷òî íèêàêèõ ïðèíöèïèàëüíûõ îòëè÷èé îò Ìàðòèíãåéëà â ýòîé
ñèñòåìå íåò. Óâåëè÷åíèå ñòàâêè íà ïðîèãðûøå ïîçâîëÿåò ïðè óäà÷íîì ñòå−
÷åíèè îáñòîÿòåëüñòâ êîìïåíñèðîâàòü ïðåäûäóùèå ïðîèãðûøè, à ïðè íå−
óäà÷íîì — ñïóñòèòü äåíüãè ãîðàçäî áûñòðåå, ÷åì ýòî ñäåëàþò ìåíåå îá−
ðàçîâàííûå ñîñåäè ïî ñòîëó3.

Система 1−3−2−6
Èãðîê äåëàåò ïåðâóþ ñòàâêó, ñòàâÿ íà êîí ïåðâóþ èç äâóõ ôèøåê. Åñëè îí
âûèãðûâàåò, òî ñëåäóþùàÿ ñòàâêà ñîñòîèò èç òðåõ ôèøåê (îäíó èç êîòîðûõ
îí òîëüêî ÷òî âûèãðàë). Åñëè èãðîê âûèãðûâàåò è âòîðîé ðàç, òî îí çàáè−
ðàåò ÷åòûðå èç øåñòè âûèãðàííûõ ôèøåê, îñòàâëÿÿ íà ñòîëå òîëüêî äâå
ôèøêè. Åñëè óäà÷à åìó íå èçìåíÿåò, òî íà ñòîëå òåïåðü óæå ÷åòûðå ôèø−
êè. Ê íèì èãðîê äîáàâëÿåò åùå äâå — è ñíîâà äåëàåò ñòàâêó. Òåïåðü, åñëè
îí âûèãðûâàåò, åãî ñóììàðíûé âûèãðûø ñîñòàâëÿåò 14 ôèøåê — ÷òî íå
òàê óæ ïëîõî, åñëè âñïîìíèòü, ÷òî â íà÷àëå èãðû èõ áûëî âñåãî äâå (ïåð−

âóþ èãðîê èçðàñõîäîâàë íà ïåðâóþ ñòàâêó, à âòîðîé óâåëè÷èë ñëåäóþùóþ
ñòàâêó äî òðåõ ôèøåê).

Åñëè õîòÿ áû íà îäíîì øàãå ñëó÷àåòñÿ ïðîèãðûø, âñå íà÷èíàåòñÿ ñíà−
÷àëà.

Î÷åâèäíî, ÷òî, ñëåäóÿ òàêîé ñòðàòåãèè, íåâîçìîæíî áûñòðî ïðîèã−
ðàòüñÿ. Âûèãðûâàòü, ê ñîæàëåíèþ, òîæå íå óäàñòñÿ, ïîòîìó ÷òî äëÿ äî−
ñòèæåíèÿ ìàêñèìàëüíîãî âûèãðûøà íåîáõîäèìû ÷åòûðå ñûãðàâøèå
ñòàâêè ïîäðÿä, à âåðîÿòíîñòü ýòîãî ñîáûòèÿ ñîñòàâëÿåò 5%. Âî âñåõ îñ−
òàëüíûõ ñëó÷àÿõ âû ëèáî óäâîèòå ñâîé áàíê, ëèáî ïðîèãðàåòå, ëèáî îñ−
òàíåòåñü ïðè ñâîèõ. Íî ïî ñðàâíåíèþ ñ Ìàðòèíãåéëîì ó ñòðàòåãèè 1−3−
2−6 åñòü åùå îäíî äîñòîèíñòâî: èãðîêó, êîòîðûé ñëåäóåò îïèñàííûì
ïðàâèëàì, ãîðàçäî ëåã÷å âñòàòü èç−çà ñòîëà, ïîñêîëüêó æåëàíèå îòûã−
ðàòüñÿ ó íåãî ñëàáåå.

Ñòðàòåãèè, â êîòîðûõ òðåáóåòñÿ óâåëè÷èâàòü ñòàâêó ïîñëå âûèãðûøà,
íàçûâàþòñÿ ñòðàòåãèÿìè ñ ïîçèòèâíîé ïðîãðåññèåé. Êëàññè÷åñêîé ñèñòå−
ìîé òàêîãî ðîäà ÿâëÿåòñÿ ñòðàòåãèÿ, òðåáóþùàÿ óâåëè÷èâàòü ñòàâêó ïîñëå
êàæäîãî âûèãðûøà. Ñèëüíûì ìåñòîì âñåõ áåç èñêëþ÷åíèÿ ñèñòåì ñ ïî−
çèòèâíîé ïðîãðåññèåé ÿâëÿåòñÿ çàùèòà áàíêà — êàê ïðàâèëî, âñå îíè ïî−
ñòðîåíû òàê, ÷òî íà÷èíàÿ ñ îïðåäåëåííîãî ìîìåíòà âû èãðàåòå óæå íà âû−
èãðàííûå äåíüãè, íå ðèñêóÿ ñâîèìè. Íî íà ðåçóëüòàòàõ ýòî îñîáî íå ñêà−
çûâàåòñÿ. Èãðàÿ ñ ïîçèòèâíîé ïðîãðåññèåé, âû óìåíüøàåòå ñêîðîñòü èãðû
è âîçìîæíûé âûèãðûø. È òîëüêî ó êàçèíî îñòàþòñÿ çàêîííûå äâà ñ êî−
ïåéêàìè ïðîöåíòà, êîòîðûå íå çàâèñÿò îò âûáðàííîé èãðîêîì ñèñòåìû.

Любимый номер
Çà 36 ñïèíîâ â ñðåäíåì âûïàäàåò òîëüêî 24 íîìåðà (òî åñòü 2/3). Òàêèì îá−
ðàçîì, ìàêñèìóì 12 íîìåðîâ ïîâòîðÿþòñÿ, «èãðàþò» áîëåå ÷åì îäèí ðàç.
Áîëüøå òîãî: ìàëîâåðîÿòíî, ÷òî ïîâòîðÿåòñÿ êàæäûé èç 12 íîìåðîâ. Êóäà
ëîãè÷íåå îæèäàòü, ÷òî íåêîòîðûå íîìåðà ïîâòîðÿþòñÿ äâà è áîëåå ðàç.

È åñëè çíàòü, êàêèå íîìåðà âûïàäàþò ÷àùå, òî âûèãðûø ïðîñòî−òà−
êè íåìèíóåì. Íà ýòîì ïðèíöèïå ïîñòðîåíà îäíà èç ïîïóëÿðíûõ ñèñòåì,
ñóòü êîòîðîé çàêëþ÷àåòñÿ â ñëåäóþùåì. Íåêîòîðîå âðåìÿ èãðîê íå äå−
ëàåò ñòàâîê, íàáëþäàÿ çà òåì, êàêèå ñòàâêè âûèãðûâàþò. Êàê òîëüêî îí
çàìå÷àåò ïîâòîðÿþùèéñÿ íîìåð, îí íåìåäëåííî ñòàâèò íà íåãî. È òàê 36
ðàç. Åñëè çà 36 ñïèíîâ ïîâòîðÿþùèéñÿ íîìåð âûïàäåò åùå ðàç, èãðîê

[26]

На этом месте должна была

быть гневная филиппика в ад�

рес интернет�казино, обираю�

щих наивных игроков, но, по�

общавшись с администратором

одного из таких заведений, я

понял, что игра в реальном ка�

зино тоже никаких гарантий че�

стности не дает. В конце концов,

колесо может управляться дис�

танционно, и, разумеется, не в

пользу игрока (модели колес,

обеспечивающие «минималь�

ную вероятность попадания ша�

рика в заданный сектор», на

российском рынке присутству�

ют). Да мало ли что еще...

Кроме того, перед удачливым

игроком стоит еще одна зада�

ча — забрать деньги. Сейчас,

конечно, обстановка вокруг ка�

зино менее криминогенная,

чем в 90�х, но гарантий, что вам

удастся забрать действительно

крупный выигрыш, — нет.

Другими словами, у любого

казино есть масса возможнос�

тей обмануть игрока, даже если

удача была на его стороне. В

случае с интернет�казино ситуа�

цию мог бы исправить незави�

симый посредник, принимаю�

щий ставку так, чтобы ПО в ка�

зино, выдавая на�гора очеред�

ное случайное число, не знало,

какие ставки сделаны. Но, види�

мо, затраты на формирование

репутации посредника слишком

велики (без доверия игроков он

абсолютно бесполезен, а дове�

рие еще нужно заслужить), кон�

куренция за игрока не слишком

остра, и такие решения пока не

востребованы.

Чтобы выбрать «правиль�

ное» казино, имеет смысл про�

читать отзывы на форумах, по�

интересоваться финансовой от�

чётностью заведения и опро�

сить знакомых.

[СИСТЕМА]

Номер ставки Ставка Баланс при выигрыше Баланс при проигрыше
1 1 3 1
2 3 6 –1
3 2 8 2
4 6 14 2

Кому доверять
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áóäåò â ïëþñå (â õóäøåì ñëó÷àå íà 36−ì ñïèíå îí îñòàíåòñÿ ïðè ñâîèõ),
åñëè íåò — ïîòåðÿåò 36 ôèøåê. Âîçìîæíûé âûèãðûø ìåíüøå âîçìîæ−
íûõ ïîòåðü — ñ êàæäûì íîâûì ñïèíîì ÷èñòàÿ ïðèáûëü óìåíüøàåòñÿ
(åñëè íóæíûé íîìåð âûïàë íà 35−ì øàãå, òî ïðèáûëü ñîñòàâëÿåò âñåãî
îäíó ôèøêó; åñëè íà 34−ì — òî äâå è ò. ä.), òîãäà êàê óáûòîê ïðè ïðî−
èãðûøå íåèçìåíåí.

Êðîìå òîãî, ñàìî ïðåäïîëîæåíèå, ÷òî âûèãðàåò èìåííî òîò íîìåð, êî−
òîðûé âûïàë óæå äâà ðàçà, íè÷óòü íå ëó÷øå ïðåäïîëîæåíèÿ, ÷òî âûèãðà−
åò ëþáîé ïðîèçâîëüíûé íîìåð. Ñ òåì æå óñïåõîì ìîæíî ñòàâèòü íà 35 èëè
12 — ðåçóëüòàò íå èçìåíèòñÿ. Âåðîÿòíîñòü âûïàäåíèÿ ïðîèçâîëüíîãî íî−
ìåðà â ñåðèè èç 36 ñïèíîâ ñîñòàâëÿåò ïî÷òè 63%, íåçàâèñèìî îò òîãî, ïî−
âòîðÿþùèéñÿ îí èëè íåò.

Ó íàñ ýòà ñèñòåìà èçâåñòíà ïîä íàçâàíèåì Áèàððèö (ïðàâäà, â êëàññè−
÷åñêîé ñèñòåìå Áèàððèö ðåêîìåíäàöèÿ ïî âûáîðó íîìåðà ðîâíî îáðàò−
íàÿ — íóæíî âûáèðàòü íîìåð, êîòîðûé âûïàäàåò ðåæå îñòàëüíûõ). 

Ñïèñîê ñèñòåì èãðû â ðóëåòêó ìîæíî ïðîäîëæàòü åùå äîëãî, îäíàêî
ñóòü îò ýòîãî íå èçìåíèòñÿ. Èãðàÿ ïî ñèñòåìå ñ ïîçèòèâíîé ïðîãðåññèåé,
âû, êàê ïðàâèëî, ïðîèãðûâàåòå, íî ïîíåìíîãó, íàäåÿñü ðàíî èëè ïîçäíî
ñîðâàòü êóø. Èãðàÿ ïî ñèñòåìå ñ íåãàòèâíîé ïðîãðåññèåé, âû, êàê ïðàâèëî,
âûèãðûâàåòå ïî ìàëåíüêîé, íî ðèñêóåòå ñïóñòèòü âñå, ïîïàâ íà íåóäà÷íóþ
ñåðèþ. Â äîëãîñðî÷íîé ïåðñïåêòèâå ýôôåêòèâíîñòü ïðàêòè÷åñêè âñåõ
ñèñòåì (çà èñêëþ÷åíèåì áåçëèìèòíîãî Ìàðòèíãåéëà) óïèðàåòñÿ â ïðåñëî−
âóòûå äâà ïðîöåíòà, êîòîðûå ñîñòàâëÿþò äîëþ êàçèíî. Âû ìîæåòå ïðîèã−
ðûâàòü äåíüãè áûñòðåå, âû ìîæåòå ïðîèãðûâàòü ìåäëåííåå, íî åñëè âû õî−
òèòå èãðàòü â ðóëåòêó ñ ïîëîæèòåëüíûì ìàòîæèäàíèåì, òî âàì íóæíî îðãà−
íèçîâûâàòü ñîáñòâåííîå êàçèíî. Äðóãèõ âàðèàíòîâ íåò. Òî÷íåå, ïî÷òè íåò.

Íàâåðíÿêà íåïëîõî â ôèíàíñîâîì îòíîøåíèè ÷óâñòâóþò ñåáÿ ìíîãî−
÷èñëåííûå àâòîðû íîâûõ è ñóïåðíàäåæíûõ ñè−
ñòåì èãðû â ðóëåòêó. Ñóäÿ ïî îòçûâàì íåáëàãî−
äàðíûõ ïîêóïàòåëåé, íà ðûíêå ïî áîëüøåé ÷àñ−
òè ïðîäàþòñÿ ñëåãêà ïðè÷åñàííûå âåðñèè Ìàð−
òèíãåéëà, êîòîðûé, êàê ìû âûÿñíèëè âûøå, äëÿ
èãðîêà ñêîðåå îïàñåí, ÷åì ïîëåçåí. Äåÿòåëü−
íîñòü òàêèõ ýêñïåðòîâ â îáùåì−òî ìàëî ÷åì îò−
ëè÷àåòñÿ îò ìîøåííè÷åñòâà, íî ôîðìàëüíûõ
ïîâîäîâ äëÿ ïðèäèðîê íåìíîãî — êàê ïðàâèëî,
áîëåå èëè ìåíåå âìåíÿåìûå àâòîðû ñèñòåì «÷å−
ñòíî» ïðåäóïðåæäàþò ïîêóïàòåëåé, ÷òî èõ ñèñ−
òåìà ðàáîòàåò íå âñåãäà è ìíîãîå çàâèñèò îò óäà−
÷è (âïðî÷åì, åñòü è òàêèå óíèêóìû, êîòîðûå ãà−
ðàíòèðóþò èãðîêó ïîëîæèòåëüíîå ìàòîæèäà−
íèå). Âåðíóòü íåãîäíûé òîâàð ïðîäàâöó ïîêóïà−
òåëü, êàê ïðàâèëî, íå ìîæåò, ïîñêîëüêó òîðãîâ−
öû ïðåäïî÷èòàþò íå óêàçûâàòü ñâîé àäðåñ. Âîò
è îñòàåòñÿ íåçàäà÷ëèâûì èãðîêàì ïîíîñèòü
áûâøèõ êóìèðîâ íà èíòåðíåò−ôîðóìàõ, íàäå−
ÿñü, ÷òî ýòî îõëàäèò íàèâíûõ ëþáèòåëåé ðóëåò−
êè, êîòîðûå æàæäóò âåðíîãî ðåöåïòà ëåãêîé íà−
æèâû çà 25 äîëëàðîâ ñ äîñòàâêîé.

«Ïðîôåññèîíàëüíûõ» èãðîêîâ â ðóëåòêó —
òî åñòü ëþäåé, çàðàáàòûâàþùèõ äåíüãè íà èãðå

ïðè ïîìîùè âåðíî âûáðàííîé ñòðàòåãèè, — íå ñóùåñòâóåò. Íî ëþäè, êî−
òîðûì óäàâàëîñü ïîäìàíèòü óäà÷ó, âñå æå åñòü.

— К черту дураков, играющих по какой�то системе, — закричал он, в то время как

крупье собрал со стола все его ставки.

Джек Лондон. «Малыш видит сны»

Гåðîè ðàññêàçà «Ìàëûø âèäèò ñíû» íå ìîãëè ïîæàëîâàòüñÿ íà íåâåçåíèå.
Ñìîê è Ìàëûø ñîçäàëè ñâîþ «ñèñòåìó», óñïåõ êîòîðîé áûë îñíîâàí íà
òîì, ÷òî ðàññîõøååñÿ îò êàìèííîãî æàðà êîëåñî ðóëåòêè âåëî ñåáÿ ïðåä−

ñêàçóåìî. Ïîäîáíàÿ èñòîðèÿ ïðîèçîøëà â äåéñòâèòåëüíîñòè: â 1873 ãîäó
áðèòàíñêèé èíæåíåð Äæîçåô Äæåããåðñ (Joseph Jaggers) âûèãðàë áîëüøå
òðåõñîò òûñÿ÷ äîëëàðîâ â êàçèíî Ìîíòå−Êàðëî. 

Ìîæåò ïîêàçàòüñÿ, ÷òî ñåãîäíÿ, êîãäà òåõíîëîãèè âûøëè íà ñîâåðøåí−
íî èíîé óðîâåíü, ïîâòîðèòü ïîäîáíûé óñïåõ íåâîçìîæíî, îäíàêî â 90−õ
ãã. ïðîøëîãî âåêà òðþê Äæåããåðñà — ñ îïðåäåëåííûìè âàðèàöèÿìè —
áûë ïîâòîðåí. Èñïàíñêèé ïðîäþñåð è ìàòåìàòèê−ëþáèòåëü Ãîíñàëî Ãàð−
ñèÿ−Ïåëàéî (Gonzalo Garcia−Pelayo) îáðàòèë âíèìàíèå, ÷òî â ìàäðèäñêîì
êàçèíî íà íåêîòîðûõ êîëåñàõ îäíè è òå æå íîìåðà ïîâòîðÿþòñÿ ÷àùå îñ−
òàëüíûõ, è ñôîðìèðîâàë ñåìåéíóþ êîìàíäó, êîòîðàÿ çà äâà ãîäà âûèãðà−
ëà áîëüøå 2 ìëí. äîëëàðîâ. Â 1992 ãîäó Ãîíñàëî âíåñëè â áëýê−ëèñòû, è
îí ïîòðàòèë äåñÿòü ëåò äëÿ òîãî, ÷òîáû äîáèòüñÿ îïðàâäàíèÿ, ïîñêîëüêó íå
ñ÷èòàë è íå ñ÷èòàåò ñâîè äåéñòâèÿ ìîøåííè÷åñòâîì. Ñóä âûíåñ îêîí÷à−
òåëüíîå ðåøåíèå ïî äåëó òîëüêî â èþíå ïðîøëîãî ãîäà: îòíûíå Ãîíñàëî
ìîæåò ñâîáîäíî ïîñåùàòü êàçèíî. Îäíàêî ñàì èãðîê, ïî−âèäèìîìó, ñó−
äèëñÿ èç ïðèíöèïà è âîçâðàùàòüñÿ ê ðóëåòêå íå íàìåðåí. Çàòî â åãî ïëà−
íàõ îòñóäèòü ó êàçèíî ïîòåðÿííûå çà âûíóæäåííîå âðåìÿ ïðîñòîÿ âûèã−
ðûøè (ïî îöåíêå Ãîíñàëî, ðå÷ü èäåò î ñóììå 1,2 ìëí. åâðî).

Íî ìåñòî ïàäåíèÿ øàðèêà çàâèñèò íå òîëüêî îò êîëåñà. Íà÷àëüíûé èì−
ïóëüñ øàðèêó ïðèäàåò ðóêà äèëåðà. Íå ìîæåò ëè ñëó÷èòüñÿ òàê, ÷òî äèëåð
àâòîìàòè÷åñêè êèäàåò øàðèê ñ ïðèìåðíî îäèíàêîâûì óñèëèåì, ÷òî ïî−
çâîëÿåò óãàäàòü õîòÿ áû ñåêòîð, â êîòîðûé óïàäåò øàðèê. Èãðîêè íà ðóëåò−
êå çàäàëèñü ýòèì âîïðîñîì äàâíî, íî äî ñèõ ïîð íå ñóùåñòâóåò ñòàòèñòè−
êè, ïîäòâåðæäàþùåé èëè îïðîâåðãàþùåé ýòî ïðåäïîëîæåíèå. Òðóäíîñòü,
ïðåæäå âñåãî, çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî ñîáðàòü äàííûå ïî êîíêðåòíîìó äè−
ëåðó î÷åíü òðóäíî. Êðîìå òîãî, íå ôàêò, ÷òî äèëåð, çíàþùèé î âíåøíåì
íàáëþäåíèè, áóäåò êèäàòü øàðèê òàê æå, êàê îáû÷íî (ýêñïåðò ïî àçàðòíûì
èãðàì Ôðýíê Ñêîáëåòå îñòðîóìíî ñðàâíèë ýòó ñèòóàöèþ ñ êâàíòîâîé ìå−
õàíèêîé, â êîòîðîé ïðèñóòñòâèå íàáëþäàòåëÿ âëèÿåò íà ðåçóëüòàò íàáëþ−
äåíèé; scoblete.casinocitytimes.com/articles/151.html).

Ìîæíî ëè îöåíèòü, êóäà óïàäåò øàðèê, çíàÿ ñêîðîñòü è åãî äâèæåíèÿ
è ñêîðîñòü äâèæåíèÿ êîëåñà? Ðàçóìååòñÿ, ìîæíî, õîòÿ îïåðàòèâíî ïðîâå−
ñòè òàêèå âû÷èñëåíèÿ â óìå íåðåàëüíî. Ñëåäîâàòåëüíî, íóæíî èñïîëüçî−
âàòü êîìïüþòåð. Ïåðâîå ñïåöèàëèçèðîâàííîå óñòðîéñòâî, ñïîñîáíîå ñ îï−
ðåäåëåííîé òî÷íîñòüþ ïðåäñêàçûâàòü, êóäà óïàäåò øàðèê, ïîñòðîèëè â
1961 ãîäó Êëîä Øýííîí (Claude Shannon) è Ýä Òîðï (Edward Thorp), ñäå−
ëàâøèå â 1966 ãîäó ñâîè èçûñêàíèÿ äîñòîÿíèåì îáùåñòâåííîñòè
(c2000.cc.gatech.edu/classes/cs8113c_99_spring/readings/thorp.pdf). Â 70−
õ ãã. ïðîøëîãî âåêà ãðóïïà àñïèðàíòîâ Óíèâåðñèòåòà Ñàíòà−Êðóç ïîïðîáî−
âàëà îðãàíèçîâàòü êîìàíäó äëÿ èãðû â ðóëåòêó. ×ëåíû êîìàíäû èñïîëü−
çîâàëè ïåðåíîñíûå êîìïüþòåðû äëÿ ðàñ÷åòà ìåñòà ïàäåíèÿ øàðèêà, íî
íåñìîòðÿ íà óäà÷íóþ â öåëîì èãðó ãðóïïà âñêîðå ðàñïàëàñü (ïîäðîáíåå
ñì. «ÊÒ» #540). Ôèíàíñîâûé èòîã ýêñïåðèìåíòà áûë ïîëîæèòåëüíûì, íî
ñêðîìíûì: ïîñëå äâóõ ëåò ðàçðàáîòêè êîìïüþòåðíîé ñèñòåìû «ýâäåìî−
íû» (òàê îíè ñåáÿ íàçûâàëè) çàðàáîòàëè ïîðÿäêà 10 òûñÿ÷ äîëëàðîâ è ðà−
çîøëèñü. Â ïðîøëîì ãîäó íå áåç ïîìîùè õàéòåêà òðè èãðîêà èç Âîñòî÷−
íîé Åâðîïû íàãðåëè ëîíäîíñêîå êàçèíî «Ðèòö» íà 1,3 ìëí. ôóíòîâ ñòåð−
ëèíãîâ — ïðè÷åì ñóä âñòàë íà èõ ñòîðîíó, ïîñêîëüêó èñïîëüçîâàííûå
óñòðîéñòâà íå ìîãëè ïîâëèÿòü íà äâèæåíèå øàðèêà.

Мû çíàåì, ÷òî âûèãðûâàòü íà ðóëåòêå, ïðèìåíÿÿ îäíó èç óñïåøíûõ ñòðà−
òåãèé, íåâîçìîæíî. Èñòîðèÿ àçàðòíûõ èãð çíàåò íåñêîëüêî ñëó÷àåâ, êîãäà
èãðîêàì óäàâàëîñü îáûãðàòü êàçèíî ñ ïîìîùüþ, â îáùåì−òî, íåäîçâî−
ëåííûõ ïðèåìîâ. Íî óäèâèòåëüíîå äåëî: êàê ïðàâèëî, èçâåñòíûå èãðîêè,
äîáèâøèñü óñïåõà â ðóëåòêå, òåðÿëè ê èãðå èíòåðåñ è óõîäèëè íà ïîêîé.
Êîíå÷íî, âî ìíîãèõ ñëó÷àÿõ îíè ýòî äåëàëè íå áåç äàâëåíèÿ ñî ñòîðîíû
êàçèíî, íî Ýäó Òîðïó, àñïèðàíòàì−«ýâäåìîíàì» è äàæå Ãîíñàëî Ãàðñèÿ−
Ïåëàéî âõîä â èãîðíûå çàâåäåíèÿ íå áûë çàêàçàí.

Äåëî, âèäèìî, â òîì, ÷òî — êàê íè ñòðàííî ýòî ïðîçâó÷èò — ãëàâíûì
ñòèìóëîì äëÿ ñàìûõ óñïåøíûõ èãðîêîâ íà ðóëåòêå áûëè íå äåíüãè. Èëè —
íå òîëüêî è íå âñåãäà äåíüãè. Ãëàâíûì ñòèìóëîì áûëà ïîáåäà — â ñèòóà−
öèè, êîãäà ïîáåäà íåâîçìîæíà. È ýòà ïîáåäà êóäà äîðîæå âåðíûõ äâóõ
ïðîöåíòîâ, êîòîðûå îñòàâëÿåò ñåáå êàçèíî. �
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3 Ïîäðîáíûé àíàëèç ñèñòåìû Cancellation ñäåëàë íà ñâîåì ñàéòå èçâåñòíûé ýêñïåðò Ìàéêë Øåéêëôîðä (Michael Shack−
leford), ñì. wizardofodds.com/gambling/tenbet.html.



Сàìûì èçâåñòíûì äîñòèæåíèåì â îáëàñòè «ñèñòåìíîé» èãðû ñòàë òàê íà−
çûâàåìûé ñ÷åò êàðò â áëýêäæåêå — ìàòåìàòè÷åñêè îáîñíîâàííàÿ ìåòîäè−
êà èãðû, ïîçâîëÿþùàÿ ïîëó÷èòü íåáîëüøîå ïðåèìóùåñòâî ïåðåä êàçèíî.
Ñàìè êàçèíî, êîíå÷íî, çíàþò î ñóùåñòâîâàíèè ñ÷åò÷èêîâ è ïûòàþòñÿ âñÿ−
÷åñêè èì ïðîòèâîäåéñòâîâàòü — îò èçìåíåíèé ïðàâèë äî çàïðåòà íà èãðó.
Ôàêòè÷åñêè âñÿ èñòîðèÿ áëýêäæåêà — ýòî èñòîðèÿ èíòåëëåêòóàëüíîãî ïðî−
òèâîñòîÿíèÿ ìåæäó èãðîêàìè è èãðîâûì çàâåäåíèåì.

Äåëî â òîì, ÷òî ýòî åäèíñòâåííàÿ èãðà â êàçèíî, ãäå èãðîê, çà ñ÷åò
ïðèìåíåíèÿ ìàòåìàòè÷åñêè îáîñíîâàííûõ ñòðàòåãèé, ìîæåò ïîëó÷èòü íå−
áîëüøîå ïðåèìóùåñòâî. Ñ ìàòåìàòè÷åñêîé òî÷êè çðåíèÿ ïðåèìóùåñòâî
íåâåëèêî, 1–2%, íî íà ïðàêòèêå ýòè ïðîöåíòû ìîãóò ïðåâðàòèòüñÿ âî
âïîëíå îùóòèìûå äåíüãè.

Áëýêäæåê — èãðà áûñòðàÿ, äèíàìè÷íàÿ è, íåñìîòðÿ íà êàæóùóþñÿ
ïðîñòîòó ïðàâèë, ñëîæíàÿ. Öåëü èãðû — îáûãðàòü äèëåðà, íàáðàâ î÷êîâ
áîëüøå, ÷åì îí. Ïðè ýòîì ñóììàðíàÿ ñòîèìîñòü âàøèõ êàðò íå äîëæíà
ïðåâûøàòü 21 î÷êî (â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ó âàñ «ïåðåáîð»). Ïåðâûì ðåøå−
íèå ïðèíèìàåò èãðîê, è åñëè îí ïåðåáðàë ïåðâûì, òî ïðîèãðûâàåò íåçà−
âèñèìî îò ñóììû î÷êîâ äèëåðà.

Íà ïåðâûé âçãëÿä áëýêäæåê î÷åíü ïîõîæ íà «î÷êî», íî ó èãðîêà â
áëýêäæåê áîëüøå âîçìîæíîñòåé — îí ìîæåò óäâîèòü ñòàâêó ïîñëå ðàç−
äà÷è ïåðâûõ äâóõ êàðò, ìîæåò ñäåëàòü ñïëèò (ðàçäåëèòü äâå ïåðâûå êàð−
òû îäèíàêîâîãî íîìèíàëà). Äèëåð òàêèìè âîçìîæíîñòÿìè íå îáëàäàåò —
îí èãðàåò ïî ôèêñèðîâàííîé ñòðàòåãèè è âûíóæäåí áðàòü êàðòó èç êîëî−
äû äî òåõ ïîð, ïîêà ó íåãî íå áóäåò 17 èëè áîëüøå î÷êîâ. Ïîñêîëüêó ñòðà−
òåãèÿ äèëåðà èçâåñòíà çàðàíåå è â õîäå èãðû íåèçìåííà, ëîãè÷íî ïðåä−

ïîëîæèòü, ÷òî ìîæíî ïðèäóìàòü ñòðàòåãèþ èãðîêà, êîòîðàÿ ïîçâîëèò ýô−
ôåêòèâíî èñïîëüçîâàòü îãðàíè÷åíèÿ, íàêëàäûâàåìûå íà äèëåðà.

Ïåðâûå ïîïûòêè îáûãðàòü êàçèíî â áëýêäæåê «÷åñòíî» (íå íàäåÿñü íà
èíòóèöèþ èëè êðàïëåíûå êàðòû) áûëè ñäåëàíû åùå ïîëâåêà òîìó íàçàä.
Ñ òåõ ïîð ìíîãî âîäû óòåêëî, íî âîéíà ìåæäó êàçèíî è ñ÷åò÷èêàìè ïðî−
äîëæàåòñÿ äî ñèõ ïîð.

Мамонт
Ïî−âèäèìîìó, ïåðâûì ÷åëîâåêîì â èñòîðèè, ïðèìåíèâøèì ìàòåìàòè÷åñ−
êèé àíàëèç ê èãðå â áëýêäæåê, áûë Äæåññ Ìàðêóì (Jess Ira Marcum). Ïðî−
èçîøëî ýòî íà ðóáåæå 1949 è 1950 ãîäîâ, êîãäà Äæåññ, îòëè÷íûé ìàòåìà−
òèê è ôèçèê−òåîðåòèê, ïîïàë â Ëàñ−Âåãàñ. Èìåííî òîãäà ÷óòüå ìàòåìàòèêà
ïîäñêàçàëî åìó, ÷òî, ïî−âèäèìîìó, â áëýêäæåêå íå âñå çàâèñèò îò óäà÷è.

Â òå ãîäû åùå íèêòî íå äåëàë ïîïûòîê âåñòè ðàñ÷åòû â áëýêäæåêå, è ëþ−
äè èãðàëè «ïî ÷óéêå», ïðèíèìàÿ ðåøåíèÿ èíòóèòèâíî. Òðóäíî îöåíèòü òî÷−
íî, íàñêîëüêî ïëîõî èãðàåò ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêèé èãðîê, íî ìîæíî ïðåäïî−
ëîæèòü, ÷òî ïðåèìóùåñòâî êàçèíî ïåðåä «èíòóèòèâíûì èãðîêîì» ñîñòàâëÿ−
åò îò 3 äî 6%. Äëÿ ñðàâíåíèÿ — ïðåèìóùåñòâî êàçèíî íà ðóëåòêå 2,7%.

Ñàìûìè ðàñïðîñòðàíåííûìè â òå ãîäû ñòðàòåãèÿìè ÿâëÿëèñü «Èãðàé
êàê äèëåð» è «Íèêîãäà íå ïåðåáèðàé». Èãðàþùèé êàê äèëåð íèêîãäà íå
óäâàèâàë ñòàâêó, íèêîãäà íå ñïëèòîâàë êàðòû è íå áðàë êàðòó, íàáðàâ 17
î÷êîâ. Òå, êòî ïûòàëñÿ èçáåæàòü ïåðåáîðà, îòêàçûâàëèñü îò äîïîëíèòåëü−
íîé êàðòû, èìåÿ íà ðóêàõ 12 è áîëüøå î÷êîâ. Îáå ñòðàòåãèè âïîñëåäñòâèè
áûëè îáñ÷èòàíû íà êîìïüþòåðàõ, è áûëî ïîêàçàíî, ÷òî îíè êðàéíå óáû−
òî÷íû äëÿ èãðîêà — îò 2% äî 5% ñ êàæäîé ñòàâêè ÷åëîâåê îòäàåò êàçèíî.

Ìàðêóì âçÿëñÿ çà àíàëèç áëýêäæåêà. Îòìå÷ó, ÷òî âñå ðàñ÷åòû Ìàðêóì
ïðîâîäèë íà áóìàãå, ÷òî íå ïîìåøàëî åìó ðàçðàáîòàòü òî, ÷òî ñåãîäíÿ íà−
çûâàþò áàçîâîé ñòðàòåãèåé è ñèñòåìàìè ñ÷åòà. Îí ïîíÿë, ÷òî òåîðåòè÷å−
ñêèé ïåðåâåñ èãðîêà ñîñòàâëÿåò îêîëî 3% (â òîãäàøíèõ óñëîâèÿõ), è íà−
ó÷èëñÿ èñïîëüçîâàòü ýòîò ïåðåâåñ. Íåñêîëüêî ëåò Ìàðêóì èãðàë â áëýê−
äæåê âî âñåõ èçâåñòíûõ åìó êàçèíî — â ÑØÀ è çà ðóáåæîì. Åãî èìÿ
ìåëüêàëî íà ñòðàíèöàõ ãàçåò êàê ïðèìåð «ñ÷àñòëèâ÷èêà», êîòîðîìó óäà−
ëîñü ñîðâàòü áàíê.

Мечта обыграть казино существует ровно столько,

сколько существует само понятие «казино».

Каждый игрок хочет выиграть. Каждый второй

изобретает свою собственную «систему». Каждый

сотый предпринимает попытку тщательного

анализа игры. И только единицы из миллионов

действительно добиваются успеха.
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Áàçîâàÿ ñòðàòåãèÿ — ýòî íàáîð ïðàâèë, êîòîðûå â êàæäîì êîíêðåòíîì
ñëó÷àå ñîâåòóþò èãðîêó îïòèìàëüíûé ðîçûãðûø. Òàêèì îáðàçîì, èíòóè−
öèÿ èñêëþ÷àåòñÿ íà÷èñòî, à ïðåèìóùåñòâî êàçèíî óìåíüøàåòñÿ ôàêòè÷å−
ñêè äî íóëÿ. Âû íå ïîëó÷èòå ïðåèìóùåñòâà, íî è ïðîèãðûâàòü â ñðåäíåì
íå áóäåòå. À äëÿ ïîëó÷åíèÿ ïåðåâåñà ïðèäåòñÿ ñäåëàòü ñëåäóþùèé øàã —
ê ñèñòåìàì ñ÷åòà êàðò.

Äæåññ Ìàðêóì ñòàë, âåðîÿòíî, ïåðâûì ÷åëîâåêîì, âûãíàííûì èç êà−
çèíî çà ïîäñ÷åò êàðò, õîòÿ òîãäà êàçèíî àáñîëþòíî íå ïîíèìàëè, ÷òî òà−
êàÿ ñèñòåìà ñóùåñòâóåò. Äæåññ ïðîæèë â Ëàñ−Âåãàñå îêîëî ãîäà. Âëà−
äåëüöû êàçèíî íà îáùåì ñáîðå îáìåíÿëèñü äàííûìè è ïðèøëè â óæàñ.
È Ìàðêóìà ïåðåñòàëè ïóñêàòü âî âñå êàçèíî Âåãàñà ñðàçó. Îí ïîåõàë â
Ðèíî. Òà æå èñòîðèÿ — ÷åðåç ïîëãîäà íåâåðîÿòíîãî «âåçåíèÿ» âëàäåëü−
öû êàçèíî íà÷àëè íàâîäèòü ñïðàâêè î íåâåðîÿòíî óäà÷ëèâîì èãðîêå. Ïî−
òîì äðóãèå øòàòû è ãîðîäà. Ïîòîì Êóáà, Áàãàìû… Äî ñèõ ïîð íèêòî íå
çíàåò, ñêîëüêî äåíåã îí âûèãðàë çà ýòî âðåìÿ. Èçâåñòíî îäíî — ôàêòè−
÷åñêè èìåííî Äæåññ Ìàðêóì ïîëîæèë íà÷àëî áîðüáå èãðîêîâ è êàçèíî â
áëýêäæåêå, êîòîðàÿ èç ãîäà â ãîä îáîñòðÿåòñÿ.

Ïóòü Ìàðêóìà ÷åëîâå÷åñòâó ïðèøëîñü ïðîéòè çàíîâî, ïîñêîëüêó îí
ïðàêòè÷åñêè íè÷åãî íå îñòàâèë ïóáëèêå. Ñâîè ðàñ÷åòû îí äåðæàë ïðè ñå−
áå è áðîñèë èãðàòü â êàçèíî ïîñëå øèðîêîé ïóáëèêàöèè äðóãèìè àâòîðà−
ìè ìåòîäîâ èãðû â áëýêäæåê.

Äæåññ Ìàðêóì óìåð â 1992 ãîäó, â âîçðàñòå 72 ëåò.

Великолепная четверка
Ñëåäóþùàÿ ïîïûòêà, îêàçàâøàÿ ñèëüíîå âëèÿíèå íà ðàçâèòèå ìàòåìàòè−
êè áëýêäæåêà, áûëà ïðåäïðèíÿòà â 1956 ãîäó ãðóïïîé èç ÷åòûðåõ ìàòå−
ìàòèêîâ — Ðîäæåðà Áîëäóèíà, Óèëáåðòà Êýíòè, Õåðáåðòà Ìýéçåëà è
Äæåéìñà Ìàêäåðìîòòà (Roger Baldwin, Wilbert Cantey, Herbert Maisel è
James McDermott).

Ýòè ëþäè íèêîãäà íå èãðàëè â êàçèíî. Îíè âðó÷íóþ, óáèâ îãðîìíîå êî−
ëè÷åñòâî ÷åëîâåêî−÷àñîâ, ðàññ÷èòàëè áàçîâóþ ñòðàòåãèþ èãðû â áëýêäæåê

ïî ñàìûì ïîïóëÿðíûì òîãäà ïðàâèëàì è îïóáëèêîâàëè åå âìåñòå ñ ìåòî−
äàìè ðàñ÷åòîâ â óçêîñïåöèàëèçèðîâàííîì ìàòåìàòè÷åñêîì æóðíàëå1.

Ýòî áûëî ïåðâîå ïóáëè÷íîå îïèñàíèå Áàçîâîé Ñòðàòåãèè. Èìåííî âå−
ëèêîëåïíàÿ ÷åòâåðêà òî÷íî ðàññ÷èòàëà, êàê èãðîêó âîñïîëüçîâàòüñÿ ðàç−
íèöåé â âîçìîæíîñòÿõ ñ äèëåðîì — êîãäà äåëàòü óäâîåíèå, êîãäà ñïëè−
òîâàòü êàðòû, êîãäà áðàòü åùå îäíó è êîãäà îñòàíîâèòüñÿ. Ðåçóëüòàò îêà−
çàëñÿ áåçðàäîñòíûì — âûÿñíèëîñü, ÷òî äàæå ïðè èñïîëüçîâàíèè Áàçî−
âîé Ñòðàòåãèè ïðåèìóùåñòâî èãðîêà ðàâíî íóëþ, òî åñòü ñ òî÷êè çðåíèÿ
òåîðèè âåðîÿòíîñòåé áëýêäæåê ñâîäèòñÿ ê ïîäáðàñûâàíèþ ìîíåòêè. Íî è
ýòî áûëî îãðîìíûì øàãîì âïåðåä — ëþáîé âûó÷èâøèé òàáëè÷êó òåïåðü
ìîã ïðàêòè÷åñêè áåñïëàòíî èãðàòü â êàçèíî, ïîëó÷àÿ óäîâîëüñòâèå îò
ïðîöåññà èãðû.

Áîëäóèí ñî òîâàðèùè äîïóñòèëè íåñêîëüêî ìåëêèõ íåçíà÷èòåëüíûõ
îøèáîê â ðàñ÷åòàõ, íî íè÷åãî ñåðüåçíîãî, ó÷èòûâàÿ îãðîìíûé òðóä. Ãî−
äîì ïîçæå îíè âûïóñòèëè íåáîëüøóþ êíèãó «Playing Blackjack to Win»,
êîòîðàÿ ÿâëÿåòñÿ íûíå áèáëèîãðàôè÷åñêîé ðåäêîñòüþ.

Ñòàòüÿ è êíèãà íå ïðîèçâåëè áîëüøîãî ôóðîðà è îñòàëèñü ïðàêòè÷åñ−
êè íåçàìå÷åííûìè, íåñìîòðÿ íà íîâàòîðñêèé ïîäõîä. Îäíàêî ñëîâî
«ïðàêòè÷åñêè» îêàçàëîñü êëþ÷åâûì äëÿ âñåé èãîðíîé èíäóñòðèè, ïî−
ñêîëüêó êîå−êòî âñå æå îáðàòèë íà èññëåäîâàíèÿ âåëèêîëåïíîé ÷åòâåðêè
ïðèñòàëüíîå âíèìàíèå…

Эра Торпа
Åëè âû íå â êóðñå, ìû ñåé÷àñ æèâåì â 43−ì ãîäó Ýðû Òîðïà2. Ýòîò ÷åëîâåê
îêàçàë ñòîëü ñèëüíîå âëèÿíèå íà èãðó â áëýêäæåê è âñþ èãîðíóþ èíäóñò−
ðèþ, ÷òî åìó íàäî îòëèòü ïàìÿòíèê ïðè æèçíè, ïðè÷åì çà ñ÷åò êàçèíî.

Âûøåóïîìÿíóòàÿ ñòàòüÿ òàê ïîíðàâèëàñü Ýäâàðäó Òîðïó (Edward O.
Thorp), ÷òî îí ðåøèë ïåðåïðîâåðèòü ðåçóëüòàòû «âåëèêîëåïíîé ÷åòâåðêè»
è ïîñìîòðåòü, íåëüçÿ ëè èõ óëó÷øèòü. Ñâîè ðåçóëüòàòû Òîðï îïèñàë â êíè−
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1 The Optimum Strategy In Blackjack, Journal of the American Statistical Association.
2 Ýòî òîò æå ñàìûé Òîðï, êîòîðûé âìåñòå ñ Êëîäîì Øýííîíîì ïûòàëñÿ «îáûãðàòü» ðóëåòêó (ñì. ñòàòüþ â ýòîì íîìåðå,
à òàêæå «ÊÒ» #540).



ãå «Beat The Dealer» («Ïîáåäè äèëåðà»), ñóììàðíûé òèðàæ êîòîðîé ïðè−
áëèæàåòñÿ ê ìèëëèîíó ýêçåìïëÿðîâ.

Â îòëè÷èå îò Áîëäóèíà ñ äðóçüÿìè, êîòîðûõ áîëüøå èíòåðåñîâàëà ìà−
òåìàòè÷åñêàÿ ìîäåëü èãðû, Òîðï ñ ïîìîùüþ ìýéíôðåéìà îò IBM ìîäå−
ëèðîâàë «ðåàëüíûå» ðàñêëàäû. Ïðîâåäÿ ðàñ÷åòû, îí ïîíÿë, ÷òî âûøåä−
øèå èç èãðû êàðòû îêàçûâàþò ñóùåñòâåííîå âëèÿíèå íà øàíñû èãðîêà.
Îñíîâíàÿ èäåÿ Òîðïà çàêëþ÷àëàñü â òîì, ÷òîáû çàïîìèíàòü âûøåäøèå
êàðòû íåñêîëüêî óïðîùåííûì ìåòîäîì è, êîãäà ñèòóàöèÿ ñòàíîâèòñÿ âû−
ãîäíîé äëÿ èãðîêà, äåëàòü áîëåå êðóïíóþ ñòàâêó. Ýòà êîíöåïöèÿ äî ñèõ
ïîð ëåæèò â îñíîâå ëþáûõ ìåòîäîâ è ñèñòåì ñ÷åòà íà áëýêäæåêå.

Ñèñòåìà ñ÷åòà, âïåðâûå ïðåäëîæåííàÿ Òîðïîì, áûëà êðàéíå ñëîæíîé
äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ, òðåáîâàëà îãðîìíîé êîíöåíòðàöèè è áîëüøîãî êîëè−
÷åñòâà ñëîæíûõ àðèôìåòè÷åñêèõ äåéñòâèé â óìå. Îäíàêî ïðè îïðåäåëåí−
íîé òðåíèðîâêå åå âïîëíå ìîæíî áûëî ïðèìåíÿòü â êàçèíî.

Òàêèì îáðàçîì, èìåííî Òîðï ïåðâûì îïóáëèêîâàë ìåòîäèêó äîñòèæå−
íèÿ ïåðåâåñà íàä êàçèíî. Â òå ãîäû ïðàâèëà áûëè çíà÷èòåëüíî ëó÷øå íû−
íåøíèõ, è áåçîøèáî÷íîå ïðèìåíåíèå ñòðàòåãèè äàâàëî èãðîêó ïðåèìó−

ùåñòâî ïîðÿäêà 2–3%, ÷òî î÷åíü ìíîãî, ó÷èòûâàÿ ñêîðîñòü èãðû. Òîðï
ñàì èãðàë â êàçèíî ïî ñâîåé ñòðàòåãèè — è âïîëíå óñïåøíî, õîòÿ â ñâî−
åé êíèãå îí ïîäîçðåâàë íåñêîëüêèõ äèëåðîâ â øóëåðñòâå.

Êíèãà Òîðïà ìîìåíòàëüíî ñòàëà áåñòñåëëåðîì. Êàæäûé åå ÷èòàòåëü
ãðåçèë îãðîìíûìè âûèãðûøàìè. Êàçèíî îõâàòèëà íàòóðàëüíàÿ ïàíèêà. Â
1962 ãîäó, ïîñëå âûõîäà êíèãè Òîðïà, âñå èãðîâûå çàâåäåíèÿ Ëàñ−Âåãà−
ñà óæåñòî÷èëè ïðàâèëà, îïàñàÿñü ìàññîâîãî íàïëûâà «ñèñòåìùèêîâ».
Áûëà îòìåíåíà âîçìîæíîñòü ñïëèòîâàíèÿ êàðò, ïîÿâèëèñü ðåçêèå îãðà−
íè÷åíèÿ íà óäâîåíèå ñòàâêè è ò. ä. Ìàòîæèäàíèå èãðîêà ïî Áàçîâîé Ñòðà−
òåãèè óïàëî ïðèìåðíî äî ìèíóñ 2–3%, è íèêàêàÿ ñèñòåìà ñ÷åòà, âêëþ÷àÿ
ñèñòåìó Òîðïà, íå ìîãëà âûâåñòè èãðîêà â ïëþñ.

Îäíàêî ýôôåêò äëÿ êàçèíî îêàçàëñÿ ðîâíî îáðàòíûì — ëþäè âîîáùå
ïåðåñòàëè èãðàòü â áëýêäæåê. È óæå ÷åðåç íåñêîëüêî ëåò êàçèíî âåðíóëèñü
ê ïðåæíåìó âàðèàíòó ïðàâèë, êîòîðûå è îñòàþòñÿ — ñ íåêîòîðûìè âàðè−
àöèÿìè — àêòóàëüíûìè ïî ñåãîäíÿøíèé äåíü. Â àìåðèêàíñêèõ êàçèíî èã−
ðîê ïî Áàçîâîé Ñòðàòåãèè èìååò íåäîâåñ ïðèìåðíî â 0,5%. Ó íàñ â ñòðàíå
åäèíûé ñòàíäàðò ïðàâèë â áëýêäæåê ïîêà îòñóòñòâóåò, è ðàçáðîñ ìàòîæè−
äàíèÿ îáû÷íî ñîñòàâëÿåò îò ìèíóñ 0,5% äî ïëþñ 0,5%. Äà−äà, èìåííî
ïëþñ. Òî åñòü äàæå íå çíàÿ ñ÷åòà êàðò, èãðàÿ òîëüêî ïî Áàçîâîé Ñòðàòåãèè,
â íåêîòîðûõ ðîññèéñêèõ êàçèíî ìîæíî èìåòü íåáîëüøîå ïðåèìóùåñòâî.

Åùå îäèí èíòåðåñíûé ýôôåêò êíèãè Òîðïà — âçðûâ ïîïóëÿðíîñòè
áëýêäæåêà, êîòîðûé íåìåäëåííî îáîãíàë ëþáèìûé ðàíåå àìåðèêàíöàìè
êðýïñ. Ìàññû ëþäåé, ïðî÷òÿ êíèãó, ñî÷ëè ñåáÿ ïîòåíöèàëüíûìè ïîáåäè−
òåëÿìè è ðèíóëèñü çà ñòîëû. Âïðî÷åì, áîëüøàÿ ÷àñòü èç íèõ, ïëîõî ïî−
íèìàÿ ìàòåìàòèêó êíèãè, òîëüêî ïðèíåñëè âîðîòèëàì èãðîâîãî áèçíåñà

äîïîëíèòåëüíóþ ïðèáûëü. Êàçèíî ïîëó÷èëè óâåðåííûõ â ñâîèõ ñèëàõ, íî
ïðîèãðûâàþùèõ êëèåíòîâ. È ñ òåõ ïîð èõ ÷èñëî òîëüêî ðàñòåò.

Ñèñòåìà, èçëîæåííàÿ â ïåðâîì èçäàíèè êíèãè Òîðïà, áûëà ñëîæíà äà−
æå äëÿ ïðîôåññèîíàëà, è ìàëî êòî ìîã åå ïðèìåíèòü â óñëîâèÿõ ðåàëü−
íîé èãðû. Íàäî áûëî ÷òî−òî óïðîùàòü.

Серый кардинал
Äæóëèàí Áðàóí (Julian Braun) íå ñûãðàë çà ñâîþ æèçíü íè îäíîé ðàçäà−
÷è â ðåàëüíûé áëýêäæåê. Íî îí ñûãðàë ìèëëèàðäû, åñëè íå òðèëëèîíû
ðàçäà÷ íà êîìïüþòåðå. Áðàóí — õîðîøèé ìàòåìàòèê è ïðîãðàììèñò, ðà−
áîòàâøèé â òî âðåìÿ â IBM, — çàèíòåðåñîâàëñÿ èäååé Òîðïà è ïðåäëî−
æèë åìó ñîòðóäíè÷àòü â ïðîãðàììèðîâàíèè è ðàñ÷åòàõ.

Áðàóí èçîáðåë ñèñòåìó ñ÷åòà Hi−Lo. Îí ñòîÿë çà ðàçðàáîòêîé ïî÷òè
âñåõ ñîâðåìåííûõ ñèñòåì, íàçâàííûõ â ÷åñòü Ðåâåðå, Õàìáëà, Âîíãà, Óñ−
òîíà… Çà âñþ ñâîþ æèçíü îí íàïèñàë åäèíñòâåííóþ êíèãó («How to Play
Winning Blackjack»), çàòî êàêóþ!

Áðàóí óñîâåðøåíñòâîâàë ïðîãðàììó Òîðïà íà Ôîðòðàíå, âíåñ ñóùåñò−
âåííûå èçìåíåíèÿ, è âòîðîå èçäàíèå êíèãè
Òîðïà óæå âêëþ÷àëî â ñåáÿ ñèñòåìó Hi−Lo ïðàê−
òè÷åñêè â ñîâðåìåííîì âèäå. Ýòî áûëà ðåâîëþ−
öèÿ. Íà îñíîâå ðàñ÷åòîâ Áðàóíà èãðîê, áîëüøå
âñåãî èçâåñòíûé ïîä èìåíåì Ëîóðåíñ Ðåâåðå
(Lawrence Revere), ðàçðàáîòàë ñîáñòâåííóþ ñè−
ñòåìó ñ÷åòà è ïðåäñòàâèë ðåçóëüòàòû â âèäå
óäîáíûõ òàáëèö, êîòîðûìè äî ñèõ ïîð ïîëüçó−
þòñÿ âñå ñ÷åò÷èêè ìèðà. Ëýíñ Õàìáë (Lance
Humble) ïðè ñîçäàíèè ñèñòåì HiOpt îïèðàëñÿ
íà ðàçðàáîòêè Áðàóíà. Êàæäàÿ èç ýòèõ ñèñòåì
áûëà îòíîñèòåëüíî ïðîñòà è âûñîêîýôôåêòèâ−
íà — âñå îíè äàâàëè èãðîêó ïðåèìóùåñòâî
îêîëî 1–2% è áûëè çíà÷èòåëüíî ïðîùå îðèãè−
íàëüíîé ñèñòåìû Òîðïà.

Гладиаторы
Ìàòåìàòè÷åñêèå ðàçðàáîòêè ïèîíåðîâ èãðû è
ñîçäàíèå ïðîñòûõ è ýôôåêòèâíûõ ñèñòåìà ñ÷å−
òà ïîðîäèëè öåëóþ ïëåÿäó ïðîôåññèîíàëüíûõ
èãðîêîâ è ýêñïåðòîâ â îáëàñòè áëýêäæåêà. Ðåâå−

ðå èçîáðåë íîâóþ ïðîñòóþ ñèñòåìó ñ÷åòà è âïåðâûå îïèñàë ìåòîä ïðèâåäå−
íèÿ òåêóùåãî ñ÷åòà ê ðåàëüíîìó. Ñòýíôîðä Âîíã óòî÷íèë è äîâåë äî ñîâåð−
øåíñòâà ñèñòåìó Hi−Lo, à òàêæå ðàçðàáîòàë ñèñòåìó Halves. Õàìáë, Áðàéñîí,
Ãîðäîí, Äóáíåð — âñå îíè âíåñëè âåñîìûé âêëàä â ðàçâèòèå ìåòîäîâ èãðû.

Â êîíöå 70−õ ãîäîâ ïðîôåññèîíàëüíûé èãðîê Ýë Ôðàí÷åñêî (Al
Francesco), ïî−âèäèìîìó, ñîçäàë ïåðâóþ â èñòîðèþ êîìàíäó ïî áëýê−
äæåêó. Îí íàíèìàë ýíòóçèàñòîâ, ó÷èë èõ ñèñòåìå ñ÷åòà Ðåâåðå è ïîñûëàë
èãðàòü. Îí æå èçîáðåë è âîïëîòèë â æèçíü ïðèíöèï «Áîëüøîãî Èãðî−
êà» — êîãäà ÷àñòü ÷ëåíîâ êîìàíäû íåçàìåòíî èãðàëà ïî ìàëåíüêîé, à
«ïüÿíûé è áîãàòûé ëîõ» ïî ñèãíàëàì äåëàë êðóïíûå ñòàâêè. Íåñìîòðÿ íà
òî ÷òî îíè èìåëè âñå òå æå 1–2% ïåðåâåñà, èõ äîõîäû áûëè ïðîñòî îã−
ðîìíûìè èç−çà òîãî, ÷òî îíè äåëàëè èñêëþ÷èòåëüíî êðóïíûå ñòàâêè.

Â ýòó êîìàíäó è ïîïàë Êåí Óñòîí (Ken Uston). Äî âñòðå÷è ñ ñèñòåìîé Ðå−
âåðå Óñòîí ðàáîòàë âèöå−ïðåçèäåíòîì ôîíäîâîé áèðæè. Îäíàêî çíàêîì−
ñòâî ñ ñèñòåìàìè ñ÷åòà ïðèâåëî ê òîìó, ÷òî Êåí óâîëèëñÿ è ñìåíèë ñòðîãèé
êîñòþì íà øåëêîâóþ ðóáàõó ñ îãðîìíûì âîðîòíèêîì, ïî òîãäàøíåé ìîäå.

Óñòîí äîâîëüíî äîëãî è ñ ïåðåìåííûì óñïåõîì èãðàë çà êîìàíäó
Ôðàí÷åñêî, íî, âèäèìî, ïî ñêëàäó õàðàêòåðà íå áûë êîìàíäíûì èãðîêîì.
Â èòîãå îí óøåë îò Ôðàí÷åñêî è íàïèñàë íåñêîëüêî êíèã î ñâîèõ ïðèêëþ−
÷åíèÿõ. Íåñêîëüêî êíèã, êîòîðûå âçîðâàëè èãîðíûé ìèð.

Êíèãà «Áîëüøîé Èãðîê» ðàñêðûâàëà ñåêðåòû êîìàíäíîé èãðû. Êíèãà
«Áëýêäæåê íà ìèëëèîí äîëëàðîâ», êîòîðóþ ÿ ñ÷èòàþ ñâîåé áèáëèåé, íà−
áèòà íåâåðîÿòíûìè èñòîðèÿìè, â ïðîìåæóòêàõ ìåæäó êîòîðûìè îáúÿñíÿ−
þòñÿ òåõíè÷åñêèå âåùè, ïðèâîäèòñÿ íåñêîëüêî ñèñòåì ñ÷åòà, êó÷à òàáëèö.
Óñòîí ñäåëàë äîñòîÿíèåì øèðîêîé ïóáëèêè òîò ôàêò, ÷òî â áëýêäæåê íå
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ïðîñòî ìîæíî âûèãðàòü, à âûèãðàòü ìèëëèîíû äîëëàðîâ. Êðîìå òîãî, èç
êíèã Êåíà ÷èòàòåëè óçíàëè, êàê êàçèíî ðåàãèðóþò íà ïðîôåññèîíàëüíûõ
èãðîêîâ (óãðîçû, ÷åðíûå ñïèñêè, øóëåðñòâî, ïîäëîæíûå îáâèíåíèÿ). Ñàì
Óñòîí ñâîåé êàðüåðîé òîæå çàñëóæèë ïî÷åòíîå ìåñòî â ÷åðíûõ ñïèñêàõ ïî
âñåìó ìèðó, âûèãðàâ ñ ïîìîùüþ êîìàíäû ïîðÿäêà 8 ìëí. äîëëàðîâ.

Êñòàòè, Ýë Ôðàí÷åñêî, äà è äðóãèå èãðîêè, äî ñèõ ïîð íåäîâîëüíû ïî−
ñòóïêîì Óñòîíà, îïóáëèêîâàâøèì ìåòîäû èãðû, äîñòóïíûå äî ýòîãî ëèøü
íåìíîãèì.

Î÷åðåäíîé âñïëåñê ïîïóëÿðíîñòè Óñòîíà ïðèøåëñÿ íà íà÷àëî 80−õ, êî−
ãäà Êåí âûèãðàë ñóäåáíûé ïðîöåññ â øòàòå Íüþ−Äæåðñè ïðîòèâ êàçèíî. Ñ
òåõ ïîð íè îäíî êàçèíî ýòîãî øòàòà (â îòëè÷èå, íàïðèìåð, îò Ëàñ−Âåãàñà â
Íåâàäå) íå èìååò ïðàâî çàïðåùàòü ÷åëîâåêó, êîòîðûé óìååò ñ÷èòàòü êàðòû,
ñàäèòüñÿ çà ñòîë. Ïðàâäà, ýòî ðåøåíèå ñóäà ïðèâåëî ê òîìó, ÷òî îòíûíå âî
âñåõ êàçèíî Íüþ−Äæåðñè ïðàâèëà ñòàëè çíà÷èòåëüíî õóæå, ÷åì â Âåãàñå.

Íà ýðó Óñòîíà ïðèõîäèòñÿ î÷åðåäíàÿ âîëíà áîðüáû êàçèíî è ñ÷åò÷è−
êîâ. Êàçèíî ïîíÿëè, ÷òî õîðîøî ôèíàíñèðóåìàÿ êîìàíäà ïðîôè ìîæåò
íàíåñòè çàâåäåíèþ ñåðüåçíûé óùåðá. Èìåííî òîãäà ñòàëè ïîâñåìåñòíî
âõîäèòü â ìîäó ìíîãîêîëîäíûå èãðû, ÷àñòàÿ òàñîâêà, óìåðëî íåñêîëüêî
õîðîøèõ ïðàâèë. Ñòàëè íàáèðàòü ñèëó ñïåöèàëüíûå äåòåêòèâíûå àãåíò−
ñòâà, çàíèìàþùèåñÿ ñëåæêîé, ñáîðîì è ðàñïðîñòðàíåíèåì èíôîðìàöèè
î ïðîôåññèîíàëüíûõ èãðîêàõ.

Íàïðèìåð, ìíîãîêîëîäíàÿ èãðà, ïîâñåìåñòíî ðàñïðîñòðàíåííàÿ ñåé−
÷àñ â Ðîññèè, õóæå, ÷åì îäíîêîëîäíàÿ, ïðèìåðíî íà 0,5%, ÷òî î÷åíü
ìíîãî, ó÷èòûâàÿ íåáîëüøîé ïåðåâåñ ñ÷åò÷èêà. Ïîÿâèëèñü îãðàíè÷åíèÿ
íà âîçìîæíîñòü óäâîåíèÿ — íàïðèìåð, òîëüêî íà 9, 10 è 11 î÷êîâ (åùå
ïðèìåðíî ìèíóñ 0,2% îò ìàòîæèäàíèÿ).

Óñòîí èçîáðåòàë âñå íîâûå ìåòîäû èãðû, èñïîëüçîâàë ãðèì, ïðèâëåêàë
âñå áîëüøå ëþäåé â êîìàíäû, ñòàë èãðàòü çà ðóáåæîì. À òàêæå ïèñàë êíè−
ãè è ñòàòüè, ñíèìàëñÿ íà ÒÂ, ðàçðàáàòûâàë íîâûå ñèñòåìû ñ÷åòà. Êñòàòè,
Êåí íàïèñàë êíèæêó ïðî îïòèìàëüíóþ ñòðàòåãèþ äëÿ èãðû Pac−Man.

Îäíèì èç ñàìûõ ñêàíäàëüíûõ ïðîåêòîâ Êåííè ñòàëî ñîçäàíèå êîìàí−
äû äëÿ èãðû ñ êîìïüþòåðîì. Îíè èñïîëüçîâàëè ñêðûòûå íà òåëå è â îáó−
âè ìèêðîñõåìû, êîòîðûå îáñ÷èòûâàëè òåêóùóþ ñèòóàöèþ â èãðå ãîðàçäî
òî÷íåå, íåæåëè ëþáàÿ «÷åëîâå÷åñêàÿ» ñòðàòåãèÿ, è ïîäàâàëè èãðîêó íóæ−
íûå ñèãíàëû. Åãî êîìàíäû áóêâàëüíî ðàçíåñëè â ïóõ è ïðàõ íåñêîëüêî êà−
çèíî, íî ÷åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ èõ «ñïàëèëè», àðåñòîâàëè, êîíôèñêîâà−
ëè êîìïüþòåð è îáâèíèëè â ìîøåííè÷åñòâå. Îäíàêî ýêñïåðòû, â òîì ÷èñ−
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Цель игры

Цель игры заключается в том,

чтобы обыграть дилера. Это до�

стигается одним из двух спосо�

бов: 1) Игрок имеет сумму очков

большую, чем у дилера, но не

превышающую 21 очко. 2) Ди�

лер набирает сумму очков, пре�

вышающую 21 очко (перебор),

при этом игрок не перебрал.

Начало игры

Карты от двойки до десятки

считаются по номиналу. Валеты,

дамы и короли — 10 очков. Туз —

либо 1, либо 11 очков. Рука, дер�

жащая туза, которого можно

объявить за 11 очков без пере�

бора, называется мягкой. Все

остальные руки называются

твердыми.

В игре обычно участвует 6 ко�

лод по 52 карты. В некоторых ка�

зино может использоваться дру�

гое число колод, от 1 до 8. Дилер

тасует все карты и предлагает иг�

року их подрезать специальной

подрезной картой. После под�

резки дилер вставляет подрез�

ную карту внутрь всей стопки

карт. Далее он складывает их все

в специальное устройство, назы�

ваемое «каблук» или «башмак»,

откуда далее берет карты для

раздачи. Иногда перед началом

игры несколько первых карт из

башмака сжигаются, то есть уби�

раются в закрытую. Все отыгран�

ные карты помещаются в специ�

альный уголок. Как только из

башмака выходит подрезная

карта, доигрывается текущая

раздача, и все карты тасуются за�

ново. То есть карты, оставшиеся

за подрезной картой, участия в

игре не принимают.

Отличия от игры в 21

Удвоение ставки — после раз�

дачи первых двух карт игрок

может удвоить ставку. В этом

случае он может взять только

одну дополнительную карту.

Сплитование (разделение) —

если первые две карты равны

друг другу по номиналу, игрок

может разделить их и играть

каждую руку отдельно. Счита�

ется, что у десятки, валета, да�

мы и короля одинаковое до�

стоинство.

Отказ, саренда — после разда�

чи первых двух карт игрок имеет

право отказаться от розыгрыша,

теряя при этом половину ставки.

Страхование — если дилеру

первой картой приходит туз, иг�

роки могут застраховаться от

блэкджека у дилера. Игрок ста�

вит половину обычной ставки на

специальное поле для страхов�

ки, и в случае блэкджека у диле�

ра получает выигрыш на эту

ставку в соотношении 2:1. Если

дилеру блэкджек не пришел, эта

ставка проигрывает.

Равные деньги — если у игрока

на руках блэкджек, а у дилера

первая карта — туз, дилер всегда

предлагает взять равные день�

ги. Если игрок согласен, он по�

лучает выигрыш в размере сво�

ей ставки (а не в соотношении

3:2 как обычно за блэкджек).

Набор карт дилером

Дилер обязан брать карты до

тех пор, пока не наберет твер�

дые 17 очков. Дилер не имеет

права брать карту и обязан сто�

ять, если у него 17 или больше

твердых очков.

Ничья

Если у игрока и у дилера одина�

ковое количество очков (мень�

ше 21�го), это считается ничьей —

никто ничего не выигрывает.

Краткие правила игры в блэкджек

[СИСТЕМА]



ëå èç ÔÁÐ, äîêàçàëè, ÷òî ìîøåííè÷åñòâà íå áûëî, îáâèíåíèÿ áûëè ñíÿ−
òû. È ÷åðåç äâå íåäåëè Âåðõîâíûé Ñóä øòàòà Íåâàäà ñäåëàë èñïîëüçîâà−
íèå âû÷èñëèòåëüíûõ óñòðîéñòâ â êàçèíî íåçàêîííûì…

Æèçíü Óñòîíà íåîæèäàííî îáîðâàëàñü â 1983 ãîäó, è äî ñèõ ïîð ñó−
ùåñòâóåò ëåãåíäà, ÷òî ê åãî ñìåðòè ïðè÷àñòíû êàçèíî.

Технократ
Åùå îäíî ìàëîèçâåñòíîå èìÿ, îêàçàâøåå îãðîìíîå âëèÿíèå íà áëýê−
äæåê, — Êèò Òàôò (Keith Taft). Èíæåíåð, êîìïüþòåðùèê è èçîáðåòàòåëü
ñîçäàë ñâîé ïåðâûé áëýêäæåê−êîìïüþòåð («Äæîðäæ») â 1970−ì, âñåãî
÷åðåç ÷åòûðå ãîäà ïîñëå ïóáëèêàöèè âòîðîé êíèãè Òîðïà.

Íà ñáîðêó è îòëàäêó «Äæîðäæà», ðàáîòàâøåãî íà 16−ðàçðÿäíîì ïðî−
öåññîðå, Êèòó ïîòðåáîâàëîñü äâà ãîäà. Îí çàùèòèë óñòðîéñòâî ìåäíûì
ýêðàíîì è ñïðÿòàë åãî â áîòèíêè. Ïîíà÷àëó Êèòó âåçëî, îäíàêî â èòîãå îí
ïðîèãðàëñÿ, ïîñëå ÷åãî áðîñèë ýòî çàíÿòèå. Ïåðâîå âðåìÿ ïîñëå îòõîäà îò
äåë Êèò ïîäóìûâàë íàïèñàòü êíèãó, íî òóò íà íåãî âûøëè ïðîôåññèî−
íàëüíûå èãðîêè.

×åðåç íåñêîëüêî ëåò íà ðûíêå ïîÿâèëèñü áîëåå ìîùíûå êîìïëåêòóþ−
ùèå. Îñíîâîé äëÿ íîâîãî êîìïüþòåðà — êîòîðûé ïîçäíåå áûë ïåðåèìå−
íîâàí èç «Äæîðäæà» â «Äàâèäà» — ñòàë ïðîöåññîð Z80. Èìåííî ýòà âåð−
ñèÿ ïîïàëàñü íà ãëàçà Óñòîíó, êîòîðûé çàêàçàë íåñêîëüêî óñòðîéñòâ äëÿ
ñâîåé êîìàíäû. Çà ïåðâóþ íåäåëþ ðàáîòû Óñòîí ñî òîâàðèùè óäâîèëè
ñâîé êàïèòàë. Çà âòîðóþ — óòðîèëè. À ïîòîì èõ ïîéìàëè, îòîáðàâ êîì−
ïüþòåð è äåíüãè. Àäâîêàòîì Óñòîíà áûë Îñêàð Ãóäìàí — íûíå äåéñòâó−
þùèé ìýð Ëàñ−Âåãàñà.

Íà ðàçâàëèíàõ ýòîãî ïðîåêòà áûë îðãàíèçîâàí íîâûé — óæå áåç Óñ−
òîíà. Ïðîåêò «Òîð» ïðèíåñ Òàôòó è èãðîêàì îùóòèìûå äåíüãè, áëàãî íî−
âûé êîìïüþòåð â êàçèíî íå çàìåòèëè. Çàòåì Êèò ïðèäóìàë ñõåìó «Ñåâåí−
Àï», êîòîðàÿ ñâÿçûâàëà ñåìåðûõ èãðîêîâ çà ñòîëîì â ñåòü.

Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî ê òîìó âðåìåíè ïðàâèëà èãðû â áëýêäæåê áûëè õó−
æå, ÷åì â íà÷àëå Ýðû Òîðïà, ïðåèìóùåñòâî èãðîêîâ, ñîòðóäíè÷àâøèõ ñ Êè−
òîì, ñîñòàâëÿëî 3–4%, ÷òî âäâîå áîëüøå, ÷åì ó ëþáîé ñèñòåìû ñ÷åòà êàðò.

Êîãäà â êàçèíî ïîÿâèëèñü âèäåîêàìåðû, Êèò íà÷àë ïðèìåíÿòü ðàäèî
è ñïóòíèêîâóþ ñâÿçü. Ñíîâà ïðîâàë, àðåñò, îáâèíåíèå â øóëåðñòâå — è
îïðàâäàíèå. Êîãäà èñïîëüçîâàíèå êîìïüþòåðîâ â àìåðèêàíñêèõ êàçèíî
áûëî îêîí÷àòåëüíî ïðèçíàíî íåçàêîííûì, Êèò ïåðåñòàë èãðàòü â áëýê−
äæåê. Ñåé÷àñ îí æèâåò ó ñåáÿ äîìà è òðóäèòñÿ â ñâîåé ëàáîðàòîðèè. Èí−
òåðåñíî, íàä ÷åì?

Вместе весело и батьку бить
Áóì áëýêäæåêà â 70–80−õ ãîäàõ, ïóáëè÷íîå îïèñàíèå êîìàíäíûõ ìåòîäîâ
èãðû ïðèâåëè ê ñîçäàíèþ êðóïíåéøèõ êîìàíä ïî áëýêäæåêó. Ñàìîé èç−
âåñòíîé, ïîæàëóé, ñòàëà êîìàíäà Ìàññà÷óñåòñêîãî òåõíîëîãè÷åñêîãî èí−
ñòèòóòà, èëè MIT Team. Èäåÿ òîãäà áûëà íîâàòîðñêàÿ — âìåñòî òîãî ÷òî−
áû ñîáèðàòü ãðóïïó ëþäåé ñî ñðåäñòâàìè, îïåðàòîðû êîìàíäû îáó÷àëè
èãðå ñòóäåíòîâ èíñòèòóòà è ïðåäëàãàëè èì èãðàòü â áëýêäæåê â êà÷åñòâå
çàðàáîòêà íà âðåìÿ êàíèêóë. Îíè áóêâàëüíî âåøàëè îáúÿâëåíèÿ â àóäè−
òîðèÿõ: «Òðåáóþòñÿ èãðîêè â áëýêäæåê!».
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Карты считают для того, чтобы

оценить вероятность получения

из колоды карты с нужным но�

миналом. Разумеется, нормаль�

ный игрок не может запомнить

все сыгранные карты, особенно

если игра ведется на несколько

колод, поэтому счет карт следу�

ет понимать буквально. Их

именно считают. Так, напри�

мер, в популярной системе Hi�

Lo карты с номиналом от 2 до 6

считаются как +1, карты с номи�

налом от 7 до 9 считаются нуле�

выми, а карты от 10 до туза счи�

таются как –1. Если суммарное

значение сыгранных карт боль�

ше нуля, значит, в колоде оста�

лось больше карт с высоким но�

миналом. Это знание (вкупе со

следованием стратегии игры в

блэкджек) дает игроку преиму�

щество перед дилером, кото�

рый вынужден играть по жест�

кой и известной стратегии.

Это в теории. На практике

же даже нескольких незначи�

тельных ошибок игрока в час

вполне достаточно, чтобы вы�

ровнять игру.

� Не страховаться и не брать

равные деньги.

� «Твердые» руки.

Против дилерских 2, 3 — брать

до твердых 13.

Против дилерских 4, 5, 6 —

брать до твердых 12.

Против дилерских 7, 8, 9, Х,

А — брать до твердых 17.

� «Мягкие» руки.

Против дилерских 2, 3, 4, 5, 6,

7, 8 — брать до мягких 18.

Против дилерских 9, Х, А —

брать до мягких 19.

� «Твердый» дабл (удвоение).

При своих 10 и 11 — удваивать

против дилерских 2, 3, 4, 5, 6,

7, 8, 9.

При своих 9 — удваивать про�

тив дилерских 3, 4, 5, 6.

� «Мягкий» дабл (удвоение).

При своих А, 2 и А, 3 — удваи�

вать против дилерских 5, 6.

При своих А, 4 и А, 5 — удваи�

вать против дилерских 4, 5, 6.

При своих А, 6 и А, 7 — удваи�

вать против дилерских 3, 4, 5, 6.

� Сплитование.

При своих 2, 2 и 3, 3 — сплито�

вать против дилерских 2, 3, 4,

5, 6, 7.

При своих 4, 4 — сплитовать

против дилерских 5, 6.

При своих 5, 5 — не сплитовать

(дабл против дилерских 2–9).

При своих 6, 6 — сплитовать

против дилерских 2, 3, 4, 5, 6.

При своих 7, 7 — сплитовать

против дилерских 2, 3, 4, 5, 6, 7.

При своих 8, 8 — сплитовать

против дилерских 2, 3, 4, 5, 6,

7, 8, 9.

При своих 9, 9 — сплитовать

против дилерских 2, 3, 4, 5, 6,

8, 9 (с 2 до 9, но не против 7).

При своих Х, Х — не сплитовать

(стоять).

При своих А, А — сплитовать

против дилерских 2, 3, 4, 5, 6,

7, 8, 9, Х.

� Surrender, отказ.

Против дилерского А — отказ на

своих твердых 5, 6, 7 и 12, 13, 14,

15, 16, 17 (в том числе на парах).

Против дилерской Х — отказ на

своих твердых 14, 15, 16 (в том

числе при 7, 7 и 8, 8 ).

Против дилерской 9 — отказ на

своих твердых 16 (сплит на 8, 8 ).

Х означает любую десятиочко�

вую карту, А означает туз.

Зачем считать карты

Базовая Стратегия блэкджека

для стандартных московских правил



Ñíà÷àëà êîìàíäà áûëà íåáîëüøîé, îäíàêî åå ìåíåäæìåíò ïîëó÷èë
äåíüãè îò ñòîðîííèõ èíâåñòîðîâ, è ïðîåêò ðàçðîññÿ äî îãðîìíûõ ðàçìå−
ðîâ. Ýòè ìîëîäûå ðåáÿòà è äåâóøêè æèëè äâîéíîé æèçíüþ — ïÿòü äíåé
â íåäåëþ ñèäåëè íà ëåêöèÿõ è îáåäàëè â ñòóäåí÷åñêîé ñòîëîâîé, à íà âû−
õîäíûå ëåòàëè â Ëàñ−Âåãàñ, ñòàâèëè ïî 10 òûñÿ÷ â áîêñ, æèëè â ëþêñ−
àïàðòàìåíòàõ è ðàçúåçæàëè â ëèìóçèíàõ çà ñ÷åò êàçèíî.

Äàáû íå âîçáóæäàòü ïîäîçðèòåëüíîñòè êàçèíî, ñòóäåíòû íàìåðåííî
äîïóñêàëè îøèáêè â èãðå, ñíèæàÿ òåì ñàìûì äîõîäíîñòü ïðîåêòà. Íî êî−
ãäà âû ñòàâèòå 5–10 òûñÿ÷, èìåÿ äàæå îäíîïðîöåíòíîå ïðåèìóùåñòâî,
ýòî áûñòðî âûëèâàåòñÿ â ãèãàíòñêèå âûèãðûøè.

Ïîæàëóé, ýòî ñàìàÿ âûñîêîêâàëèôèöèðîâàííàÿ êîìàíäà çà èñòîðèþ
áëýêäæåêà. Îíè âûèãðàëè ïîðÿäêà 10 ìëí. äîëëàðîâ çà íåñêîëüêî ëåò. Íî
ïîòîì äåëî ïîøëî íàïåðåêîñÿê. Âî−ïåðâûõ, êàçèíî óäâîèëè áäèòåëü−
íîñòü. Çà èãðîêàìè îðãàíèçîâàëè ñëåæêó, âû÷èñëèëè èõ ïðèíàäëåæíîñòü
ê MIT è âíåñëè â íàöèîíàëüíûå ÷åðíûå ñïèñêè. Êðîìå òîãî, êàçèíî çíà−
÷èòåëüíî áîëüøå ñòàëè çíàòü î ïðèíöèïàõ êîìàíäíîé èãðû, è êàæäûé
êðóïíûé èãðîê ìîìåíòàëüíî ïîïàäàë «ïîä ìèêðîñêîï».

Íî äàæå ýòî áûëî íå ñàìîå ñòðàøíîå. Â êîìàíäå çàâåëàñü «êðûñà».
Îäèí èç èãðîêîâ ïðîäàëñÿ çà òðèäöàòü ñåðåáðÿíèêîâ è ñäàë âñåõ ÷ëåíîâ
êîìàíäû ñëóæáå áåçîïàñíîñòè êàçèíî. Êðîìå òîãî, ÷àñòü äåíåã áûëà ïðî−
ñòî óêðàäåíà, è â êîíöå êîíöîâ êîìàíäà ðàçâàëèëàñü. È õîòÿ îíà îæèâà−
ëà íåñêîëüêî ðàç â ðàçíûõ îáëè÷èÿõ è ñîñòàâàõ, áûëîãî óñïåõà óæå íå
áûëî. Ïðàâäà, ïî ñëóõàì, â èíñòèòóòå äî ñèõ ïîð ìîæíî íàéòè ëþáîïûò−
íûå îáúÿâëåíèÿ…

À çà÷èíàòåëè è ìåíåäæåðû êîìàíäû — òåïåðü èçâåñòíûå ëþäè. Îäèí,
íàø áûâøèé ñîîòå÷åñòâåííèê Ñåìåí Äóêà÷, çàíèìàåòñÿ êóïëåé−ïðîäà−
æåé èíòåðíåò−êîìïàíèé è âåäåò ñåìèíàðû ïî áëýêäæåêó, à Ýíäè Áëîõ
ñòàë ïðîôåññèîíàëüíûì èãðîêîì â ïîêåð.

Êîìàíäíàÿ èãðà, íåñìîòðÿ íà ñâîè äîñòîèíñòâà, èìååò ìàññó íåäî−
ñòàòêîâ, â îñíîâíîì àäìèíèñòðàòèâíîãî ñâîéñòâà. Îíà òðåáóåò îãðîìíûõ
êàïèòàëîâëîæåíèé â ðèñêîâîå äåëî. Èìåííî ïîýòîìó 99% ïîïûòîê êî−
ìàíäíîé èãðû çàêàí÷èâàþòñÿ ôèíàíñîâîé êàòàñòðîôîé.

Герои нашего времени
Ìû æèâåì â ýïîõó Èíòåðíåòà, è êàæäûé ìîæåò çàïðîñòî ïîîáùàòüñÿ ñ òå−
ìè, êòî è ñåãîäíÿ ñîçäàåò íîâûå ñèñòåìà ñ÷åòà â áëýêäæåê, — Àðíîëüäîì
Ñíàéäåðîì, Ñòýíôîðäîì Âîíãîì, Äîíîì Øëåçèíãåðîì… Çà ïîñëåäíèå
ãîäû ýêñïåðòû ðàçðàáîòàëè òåîðèè îïòèìàëüíûõ ñòàâîê â áëýêäæåêå, òå−
îðèþ ðèñêîâ è óïðàâëåíèÿ êàïèòàëàìè, ïîÿâèëèñü íîâûå íåñáàëàíñèðî−
âàííûå è óçêîñïåöèàëüíûå ñèñòåìû ñ÷åòà ïîä êîíêðåòíûå ïðàâèëà. Íå−
ñìîòðÿ íà î÷åâèäíîå óõóäøåíèå óñëîâèé èãðû, èãðîê â áëýêäæåê è ñåãîä−
íÿ ìîæåò ïîùèïàòü êàçèíî.

Ñàìè êàçèíî âñå æåñò÷å è æåñò÷å îòíîñÿòñÿ ê «àäâàíòèâíûì» èãðî−
êàì, óõóäøàÿ ïðàâèëà è óñëîâèÿ èãðû, äàæå â óùåðá ñîáñòâåííîé ðåïó−
òàöèè. ×åðíûå ñïèñêè, ïîïûòêè ïðîòîëêíóòü âûãîäíûå çàêîíîïðîåêòû —
âñå ýòî íå òîëüêî àìåðèêàíñêàÿ, íî è ðîññèéñêàÿ äåéñòâèòåëüíîñòü. Çà
ïîëâåêà áîðüáû êàçèíî òàê è íå ïîíÿëè, ÷òî ðóáÿò ñóê, íà êîòîðîì ñèäÿò.
Ñàì ôàêò òîãî, ÷òî â áëýêäæåê ìîæíî âûèãðàòü, ïðèâëåêàåò â ýòè çàâåäå−
íèÿ íåñìåòíûå äåíüãè. À ìàëî−ìàëüñêè ñåðüåçíóþ óãðîçó âðÿä ëè ïðåä−
ñòàâëÿþò áîëüøå 1% èãðîêîâ â ìèðå.

Îäíàêî ðàäè ýêîíîìèè â äîëëàð êàçèíî òðàòÿò ìèëëèîíû íà íîâåé−
øèå êîìïüþòåðíûå òåõíîëîãèè, ïðîãðàììû ðàñïîçíàâàíèÿ ëèö, êîìïüþ−
òåðíûå áàçû äàííûõ, ïðèäóìûâàþò âñå íîâûå óñòðîéñòâà äëÿ áîðüáû ñî
ñ÷åò÷èêàìè. Ñåðüåçíî íàðóøàþòñÿ ìîðàëüíî−ýòè÷åñêèå íîðìû, èíîãäà
õîçÿåâà êàçèíî äàæå ïåðåõîäÿò ãðàíü çàêîííîñòè. Âî âðåçêå ïðèâåäåíà
òàáëè÷êà ñ Áàçîâîé Ñòðàòåãèåé. Òàê âîò, ÿ ãàðàíòèðóþ, ÷òî åñëè âû ïðè−
äåòå â ëþáîå ìîñêîâñêîå êàçèíî è âñëóõ îáúÿâèòå, ÷òî âû ñîáèðàåòåñü
«èãðàòü ïî áàçå», âàì íåìåäëåííî îáúÿâÿò «áëýêëèñò» — òî åñòü âíåñóò
â ÷åðíûé ñïèñîê. 

×òî æå æäåò ïðîñòîãî ñ÷åò÷èêà â áóäóùåì? Ïîêà åñòü äâà ïðîòèâîïî−
ëîæíûõ ìíåíèÿ.

Ìðà÷íîå. Òåõíîëîãèè óáüþò èãðó. Êàçèíî ïðèäóìàþò êàêóþ−òî ýëåê−
òðîííóþ ïàêîñòü, êîòîðàÿ ïðîñòî íå ïîçâîëèò ãðàìîòíîìó èãðîêó ïîëó−

÷èòü ïðåèìóùåñòâî. Áëýêäæåê óìðåò, ïðåâðàòèâøèñü â î÷åðåäíîé ñëîò−
àâòîìàò. Êàçèíî áóäåò «ïàñòè» âñåõ èãðîêîâ, âñå ÷åðíûå ñïèñêè îáúåäè−
íÿò, è èãðå íà ïåðåâåñ ïðèäåò êîíåö.

Ñâåòëîå. «×òî îäèí ÷åëîâåê ïîñòðîèë, äðóãîé çàâñåãäà ðàçîáðàòü
ñìîæåò». Èãðîêè ïîñòîÿííî áóäóò èçîáðåòàòü ÷òî−òî íîâîå â îòâåò íà èç−
ìåíåíèÿ â ïðàâèëàõ èãðå. Êàçèíî æå â êàêîé−òî ìîìåíò ïîéìóò, ÷òî îã−
ðîìíûé äîõîä îíè ïîëó÷àþò èìåííî çà ñ÷åò «ñëàáîñòè» áëýêäæåêà.

Âñïîìíèì èñòîðèþ ýòîé àçàðòíîé èãðû. Ãåíèé−îäèíî÷êà Äæåññ Ìàð−
êóì âòàéíå ðàçðàáàòûâàåò âûèãðûøíóþ ìåòîäèêó. Âåëèêîëåïíàÿ ÷åòâåðêà
ïðèäóìûâàåò Áàçîâóþ Ñòðàòåãèþ, äî êîòîðîé ïî÷òè íèêîìó íåò äåëà. Èã−
ðîêè çàñàæèâàþò ïî 5% ñ êàæäîé ñäåëàííîé ñòàâêè. Ïîòîì âåëèêèé Òîðï
è åãî êíèãà. Â òåîðèè åñòü ïåðåâåñ 2–3%. Êàçèíî îòâå÷àþò ìàññîâîé ïà−
ðàíîéåé, óáèâàþò ïðàâèëà, íî ÷åðåç íåñêîëüêî ìåñÿöåâ âîññòàíàâëèâàþò
ñòàòóñ−êâî. Ïîñëå ïîÿâëåíèÿ ïðîñòûõ ñèñòåì ñ÷åòà Äæóëèàíà Áðàóíà íà−
÷èíàåòñÿ îõîòà íà ñ÷åò÷èêîâ. Êîìàíäíûå èãðîêè ïðîâîöèðóþò î÷åðåäíóþ
âîëíó ðåïðåññèé ïî îòíîøåíèþ ê ñ÷åò÷èêàì è óæåñòî÷åíèå ïðàâèë. Íà
àðåíå ïîÿâëÿþòñÿ êîìïüþòåðû Êèòà Òàôòà, îáåñïå÷èâàþùèå ïåðåâåñ â
3–4%. Ïîä äàâëåíèåì âëàäåëüöåâ êàçèíî ïðèíèìàåòñÿ çàêîíîïðîåêò, ñòà−
âÿùèé êðåñò íà èñïîëüçîâàíèè â èãîðíûõ çàâåäåíèÿõ âû÷èñëèòåëüíûõ óñ−
òðîéñòâ. Êîìàíäíàÿ èãðà MIT Team ïðèâîäèò ê ââåäåíèþ âûñîêîòåõíîëî−
ãè÷íûõ è äåòåêòèâíûõ ìåòîäîâ áîðüáû ñ èãðîêàìè. Èãðà àíàëèçèðóåòñÿ äî
ìåëü÷àéøèõ ïîäðîáíîñòåé. Êàæäàÿ äåòàëü ìîæåò ïðèíåñòè äåíüãè. Êàçè−
íî â î÷åðåäíîé ðàç óæåñòî÷àþò ïðàâèëà, êàðòû òàñóþòñÿ âñå ÷àùå, èçî−
áðåòåíû øàôë−ìàøèíû äëÿ íåïðåðûâíîé òàñîâêè. Ïðèäóìûâàþòñÿ íî−
âûå èãðû, âíåøíå ïîõîæèå íà áëýêäæåê, íî íå èìåþùèå ñ íèì íè÷åãî îá−
ùåãî — âñå ðàäè òîãî, ÷òîáû îòâëå÷ü âíèìàíèå ïóáëèêè îò åäèíñòâåííîé
èãðû â êàçèíî, ãäå óäà÷à íà ñòîðîíå èãðîêà è óìåíèå ñ÷èòàòü ìîæåò âî−
ïëîòèòüñÿ â äåíüãè.

Ëè÷íî ÿ íàäåþñü, ÷òî ðàçóì ÷åëîâå÷åñêèé âîñòîðæåñòâóåò. Ïóñòü ïðî−
äîëæèòñÿ âîéíà ìåæäó èãðîêàìè è êàçèíî. Ïóñòü îáå ñòîðîíû ëîìàþò ãî−
ëîâó, êàê îáûãðàòü äðóã äðóãà. Ïóñòü ýòà áîðüáà áóäåò ÷åñòíîé, ÿðîñòíîé
è óâàæèòåëüíîé ê ñîïåðíèêó. 

Èíòåëëåêò ïîáåäèò âñåãäà. �
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Редкий покупатель нынче помнит, что су�
ществуют не только МФУ, но и обычные
факсы. Фирма Canon решила покупатель�
скую память освежить, выпустив два ла�
зерных факсимильных аппарата — FAX�
L100 и FAX�L120. Оба аппарата печатают
со скоростью 12 стр./мин. и передают од�
ну страницу да три секунды (модем Super
G3), причем поддерживается одновре�
менное получение нескольких факсов без
блокировки линии связи. Сканирование
одной страницы занимает 3,5 секунды.
Факсы оснащены памятью на 340 страниц
и 150�листовой кассетой для бумаги. К ус�

тройствам подходит картридж FX10 с ре�
сурсом около 2 тысяч страниц, который
поддерживает технологию улучшения ка�
чества изображения UHQ, обеспечиваю�
щую передачу 64 градаций серого. Мо�
дель FAX�L120 можно использовать как
принтер (600 dpi), для чего она оснащена
интерфейсом USB. Телефонная трубка,
если нужна, приобретается отдельно.

Появился новый монитор с электронно�
лучевой трубкой, это теперь редкость.
Произвела его компания Iiyama. Диаго�
наль плоского экрана (кинескоп Diamond�
tron M3) — 19 дюймов. Монитор поддер�
живает фирменную технологию High�
Brightness и имеет переключатель OPQ
(оптимизация качества картинки), яр�
кость при включении этого режима дости�
гает 250 кд/кв.м. Рекомендованное про�
изводителем разрешение — 1600x1200 то�
чек, максимальная частота вертикальной
синхронизации — 160 Гц.

Интересная новость от TDK. Фирма вы�
пустила 8�сантиметровый двухсторонний
DVD�носитель с защитой от механичес�
ких повреждений (то бишь цара�
пин). Технология защиты называ�
ется Durabis, а диски — Scratch�
Proof, их три разновидности (все
поддерживают скорость записи
до 2x) — Double Sided DVD�R ($7),
DVD�R ($4) и DVD�RW ($5). Обе�
щается, что новые диски в сотню

раз устойчивее к царапинам, нежели
стандартные, и поэтому с них го�
раздо легче стирать отпечатки
пальцев и грязь. Кроме
того, если обычные
диски теряют 50%
статического электри�
чества за 15 часов, то с тех�
нологией Durabis разрядка проис�
ходит за 50 минут, что должно умень�
шить прилипание пыли. Наконец, техно�
логия обеспечивает втрое более эффек�
тивную защиту от ультрафиолетовых лу�
чей. Диски предназначены, главным обра�
зом, для применения в видеокамерах.

Время независимой от электрической
розетки жизни у нового планшетного
компьютера Scribber SC 3000
(2050) компании Elektrovaya со�
ставляет ни много ни мало — девять
часов. Компьютер построен на базе
технологии Centrino: оснащен 1,5�ГГц
процессором Dothan с двухмегабайт�
ным L2�кешем и адаптером для беспро�
водных сетей 802.11a/b/g. Разумеется, ис�
пользован интегрированный графичес�
кий адаптер (чипсет 915 GME). Экран —
12,1�дюймовый с разрешением 1024x768
точек (производства Toshiba), яркость ав�
томатически регулируется в соответствии
с окружающей освещенностью. Дигитай�
зер произведен компанией Wacom (мо�
дель PWB�A560�A). Компьютер имеет
дактилоскопический сенсор. Объем жест�
кого диска — 40 Гбайт (до 100 Гбайт), па�
мяти — 256 Мбайт (до 1280 Мбайт).
Планшетник оснащен двойным мик�
рофоном и двумя динамиками.

Motion Computing тоже представила
новый планшетный компьютер — Motion
LS800 ($1900). Производитель уверяет,
что это самый компактный планшетник,
работающий под управлением WinXP
Tablet PC Edition (227x170x22 мм, 1 кг). Он
тоже создан на базе платформы Centrino:

процессор Pentium M 753 ULV с частотой
1,2 ГГц, чипсет 915 GMS. Диагональ экрана
малютки — 8,4 дюйма, разрешение —
800x600. Устройство оснащено 60�Гбайт
жестким диском (1,8”) и 512 Мбайт памя�
ти. Технологии обеспечения безопаснос�
ти: считыватель отпечатков пальцев и
встроенный TPM (Trusted Platform Modu�
le). Компьютер поддерживает Gigabit
Ethernet (через док�станцию MobileDock),
имеет встроенные адаптеры Wi�Fi и Blue�
tooth, а также порт IrDA. Среди дополни�
тельно приобретаемых аксессуаров —
клавиатуры для USB или Bluetooth и ком�
бинированный оптический привод.
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HP высыпала на рынок горсть
новинок, связанных со сканиро�

ванием и печатью. Начнем с фото�
сканеров. Четыре модели — HP

Scanjet 3800 (80 евро), 4370 (100 ев�
ро), 4850 (150 евро) и 4890 (200 ев�
ро) — позволяют сканировать не

только отпечатанные снимки,
но и негативы, и слайды, и
объекты в 3D. Они поддержи�

вают 48�битный цвет и подключаются
через порт USB. Первый, хоть и обору�

дован адаптером для пленки, об�
ладает разрешением 2400 dpi
(то есть относится к начально�

му уровню), второй — 3600 dpi.
Оба могут за раз «съедать» два

слайда или три отпечатка формата
10x15 см. Модель 4850 с разрешением
4800x9600 dpi может сканировать одно�
временно до шести слайдов (столько же

кадров негативной пленки) или четыре
фотографии 10x15. Наконец, модель

4890 обладает тем же разрешением,
что и 4850, но способна обработать

сразу 16 слайдов или 30 кадров негати�
ва. Помимо сканеров представлен струй�
ный принтер Deskjet 3940 (60 евро) и
МФУ PSC 1510 (100 евро). Компактный
струйник выдает до 16 стр./мин. в черном
и до 12 стр./мин. в цвете. Возможна пе�
чать фотографий форматом вплоть до A4.
Поддерживается технология HP Real Life,

позволяющая корректировать ос�
вещенность и устранять эффект
(вернее, дефект) красных глаз.

МФУ PSC 1510, также поддер�
живающее Real Life, сканиру�
ет с разрешением 1200 dpi в

48�битном цвете и копирует
без участия ПК. Скорости — 20 и

18 стр./мин. при монохромной и
цветной печати соответственно.

В российской рознице появился
офисный сканер Avision AV3800
($2255), обеспечивающий односто�
роннее или двухстороннее сканирование
документов формата A4 как в черно�бе�
лом режиме, так и в цвете (48 бит). Прав�
да, для сканирования фотографий его
разрешение (600 dpi) по современным
меркам маловато. К компьютеру устрой�
ство подключается через SCSI II (давнень�
ко уже не встречалось анонсов «сказё�
вых» сканеров), причем интерфейсная
плата включена в комплект поставки.
Предусмотрен механизм автоподачи и
входной лоток, вмещающий 50 листов. С
устройством поставляется программа
распознания текстов TextBridge Classic и
пакет Roxio PhotoSuite для коррекции
цвета, тона и контраста.

Любителей игр заинтересуют специаль�
ные игровые клавиатуры Zboard, посту�
пившие в российскую розницу.
В стандартной комплектации
покупатель получает клавиа�
турную базу и набор клавиш —
обыкновенный (Standart Key�
set) и специализированный, для
игры (Gaming Keyset). База снаб�
жена интерфейсом USB для под�
ключения к ПК и USB�хабом. Стан�
дартный набор клавиш помимо
108 обычных имеет интернет�
клавиши и 28 дополнительных
макрокоманд. Игровой набор
скомпонован таким образом, что
основные игровые клавиши вроде
смены оружия, прыжков, приседа�
ний и т. п. размещены вокруг выне�
сенных в отдельную группу кнопок
передвижения, обладающих большим
размером и выпуклой формой. Клавиату�
ра позволяет одновременно нажимать до
восьми кнопок. Кроме того, к ней предла�
гаются специальные наборы кнопок, «за�
точенные» под конкретную игру, напри�
мер World of Warcraft или Doom 3.

Компания Olympus, пытаясь развить
свой успех, выпустила обновленную
версию камеры C�310Z, которая на
TIPA в прошлом году была приз�
нана лучшей бюджетной «ком�
пашкой». Новинка C�315Z имеет
1,8�дюймовый ЖК�экран, 5,1�мега�
пиксельный сенсор и объектив с

зумом 2,8x. В режиме Super Macro камера
позволяет снимать с расстояния 2 см.

Фирма ATI выпустила очередной All�In�
Wonder — модель X800 XL ($400) для ши�
ны PCI�Express. В европейском варианте
видеокарта поддерживает как и аналого�
вое, и цифровое (DVB�T) телевещание.
Кроме того, ATI объявила о поддержке
Windows XP Media Center во всех продук�
тах All�In�Wonder, начиная с Radeon 9600.
В комплект поставки входит радиочастот�
ный пульт дистанционного управления и
купон для 50�процентной скидки при по�
купке пульта управления WinXP Media

Center Edition.
Программное обеспе�

чение: Multimedia Center, с ко�
торым можно нарезать DVD�диски и со�

хранять радиопередачи в MP3�файлы;
Serious Magic Visual Communicator, позво�
ляющий совмещать видео и 3D�графику, а
также программа для редактирования ви�
део — Pinnacle Studio 9 с дополнительными
функциями от ATI.

Новой моделью видеорекордера разро�
дилась фирма Plextor. ConvertX PX�

TV100U ($100) с интерфейсом USB 2.0
имеет встроенный ТВ�тюнер и может
использоваться для просмотра, запи�

си и «паузы» ТВ. Софт, входящий в
комплект, позволяет записывать ТВ�
передачи на любые носители (жест�

кий диск, CD, DVD) в разных форма�
тах, включая MPEG�1, MPEG�2 и DivX.

Обновленный карманный цифровой ау�
диоплейер от Archos — Gmini XS 202
($250) — оснащен жестким диском емкос�
тью 20 Гбайт и 2�дюймовым ЖК�экраном
с синей подсветкой (есть градации яркос�
ти). Плейер поддерживает форматы
WAV, MP3 и WMA (в том числе защищен�
ный). Размеры устройства — 73x58x18,75
мм, вес — 119 г. Батареи хватает на 17 часов
воспроизведения.

Андрей Сокольников
[asokolnikoff@computerra.ru]
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Дóìàåòå, ýòî ôàíòàñòèêà è ïðîã−
íîçû íà äàëåêèé îò íàñ 2008, à òî
è 2010 ãîä? Âîâñå íåò, íà ñàìîì
äåëå ýòî âñåãî ëèøü òåõíè÷åñêèå
õàðàêòåðèñòèêè ïðåäñòàâëåííîé â
ìàå íà âûñòàâêå Electronic Enter−
tainment Expo (E3) èãðîâîé ïðè−
ñòàâêè Sony PlayStation 3, êóïèòü
êîòîðóþ ìîæíî áóäåò óæå ÷åðåç
ïîëãîäà.

Êàê æå òàêîå âîçìîæíî, ñïðî−
ñèò ÷èòàòåëü? Âåäü ñîïîñòàâèìûé
ïðîöåññîð ñòîèò ñåãîäíÿ ïîä 1000
äîëëàðîâ, âèäåîêàðòà — ïîä 800,
áûòîâîé BD−ïëåéåð — áîëüøå
500, 256 Ìáàéò îïåðàòèâíîé ïà−
ìÿòè XDR — åùå 200. À ïðèïëþ−
ñóéòå ñþäà âñòðîåííûé ïîëóïðî−
ôåññèîíàëüíûé ñåòåâîé ïåðåêëþ−
÷àòåëü (òðè ïîðòà Gigabit Ethernet è
WiFi 802.11b/g, $50–100), à òàêæå
ïîääåðæêó Bluetooth, ïåðñïåêòèâ−
íîãî âèäåîèíòåðôåéñà HDMI, ïîë−
íîöåííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ è çà−
ïèñè âèäåî âûñîêîãî ðàçðåøå−
íèÿ — è âû ïîéìåòå, ïî÷åìó çà
ýòîé ïðèñòàâêîé åùå çà ïîëãîäà äî
åå âûõîäà âûñòðàèâàþòñÿ î÷åðåäè,
ïðè÷åì íå òîëüêî èç «èãðîêîâ».

Âïðî÷åì, åñëè îòêàçàòüñÿ îò
ôóíêöèîíàëüíîñòè BD−ïëåéåðà è
ïðî÷èõ âòîðîñòåïåííûõ äëÿ íàñòî−
ÿùåãî èãðîêà «ôè÷», òî ïðèîá−
ùèòüñÿ ê áóäóùåìó ìîæíî è çà ãî−
ðàçäî ìåíüøèå äåíüãè, ïîñêîëüêó
êîíêóðèðóþùèå ðåøåíèÿ ñ ñîïî−
ñòàâèìîé ïðîèçâîäèòåëüíîñòüþ íà
âñå òîé æå E3 âûêàòèëè è îáà ãëàâ−
íûõ ñîïåðíèêà Sony íà «ïðèñòà−
âî÷íîì» ðûíêå — Microsoft (Xbox

360, $300) è Nintendo (Revolution,
$250). Òî÷íûõ äàííûõ î íà÷èíêå
ïîñëåäíåé ïîêà íåò, îäíàêî åå
ïðåäïîëàãàåìûå õàðàêòåðèñòèêè
ãîâîðÿò ñàìè çà ñåáÿ: êðîøå÷íàÿ
êîðîáî÷êà ðàçìåðîì âñåãî ëèøü ñ
äâà DVD−áîêñà ÿâëÿåòñÿ ïðÿìûì
àíàëîãîì íûíåøíèõ äâóõòûñÿ÷å−
äîëëàðîâûõ «Ìàêîâ» (äâóõúÿäåð−
íûé IBM PowerPC G5 1,8–2,5 ÃÃö;
ìîùíûé ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð
ATI ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ;
256 Ìáàéò ãðàôè÷åñêîé ïàìÿòè
ïëþñ 128 Ìáàéò ñâåðõáûñòðîé
ñòàòè÷åñêîé îïåðàòèâíîé ïàìÿòè
1T−SRAM). È ýòî — ñàìàÿ ñëàáàÿ
è ñàìàÿ äåøåâàÿ èç ïðèñòàâîê
ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ!

Íå ïðàâäà ëè, âïå÷àòëÿåò? Îò−
êóäà æå áåðåòñÿ ñèå ôóòóðèñòè−
÷åñêîå èçîáèëèå, äà åùå è ïî ñìå−
õîòâîðíûì öåíàì? Âñå äåëî â òîì,
÷òî áîëüøèíñòâî ñîâðåìåííûõ
ïðèñòàâîê âûïóñêàþòñÿ è ïðîäà−
þòñÿ ïî öåíå, ãîðàçäî ìåíüøåé
ñåáåñòîèìîñòè. Ïîëüçîâàòåëÿ êàê
áû «ïîäñàæèâàþò íà èãëó», ïðåä−
ëàãàÿ ñîáëàçíèòåëüíûé è íàâîðî−
÷åííûé «äåâàéñ», êîòîðûé, áóäó÷è
åäèíîæäû êóïëåííûì, òóò æå ïðå−
âðàùàåòñÿ â ìîùíåéøåå ñðåäñòâî
âûêà÷èâàíèÿ èç ïîòðåáèòåëÿ äåíåã
íà âñå íîâûå è íîâûå èãðû, îïëà−
òó ñ÷åòîâ çà ìíîãîïîëüçîâàòåëü−
ñêèå ñåòåâûå ìèðû è ïðèîáðåòåíèå
ðàçíûõ àêñåññóàðîâ ê ïðèñòàâêå. È
ëèøíèå 100, à òî è 300 äîëëàðîâ1,
êîòîðûå ïîòåðÿë ïðîèçâîäèòåëü íà
ïåðâîé ïðîäàæå, äîâîëüíî áûñòðî
ê íåìó æå è âîçâðàùàþòñÿ. Èìåí−
íî ïîýòîìó âñå ïðåäñòàâëåííûå íà
ìàéñêîé E3 ïðèñòàâêè òàê äåøåâû.

À òåõíè÷åñêàÿ ïðîäâèíóòîñòü
íîâûõ ïðèñòàâîê — âñåãî ëèøü
ëèöåâàÿ ñòîðîíà íåîáõîäèìîñòè
êàê ìîæíî áîëåå ðåäêîé ñìåíû
«àïïàðàòíîé ïëàòôîðìû», äëÿ
êîòîðîé âñå ýòè èãðû è àêñåññóàðû
ïðåäíàçíà÷àþòñÿ. Âåäü åñëè äëÿ
òîãî, ÷òîáû íîðìàëüíî çàïóñòèòü
âûøåäøóþ â÷åðà èãðóøêó, ïîòðå−
áóåòñÿ çàìåíèòü êóïëåííóþ ãîä
íàçàä ïðèñòàâêó (íåâàæíî ïî÷å−
ìó — èç−çà íåäîñòàòî÷íîé ïðîèç−
âîäèòåëüíîñòè èëè îòñóòñòâèÿ
ïîääåðæêè HD−DVD−äèñêîâ), òî â
äóðàöêîé ñèòóàöèè îêàæóòñÿ è ïî−
êóïàòåëü, è ïðîäàâåö, ïðè÷åì
ïåðâûé áóäåò âîçìóùàòüñÿ òåì,
÷òî åìó ïðèõîäèòñÿ ïîêóïàòü âñå
íîâûå è íîâûå ïðèñòàâêè, à âòî−
ðîé — íåîáõîäèìîñòüþ ïîñòîÿí−
íî çà ýòè ïðèñòàâêè ïðèïëà÷èâàòü
èç ñîáñòâåííîãî êàðìàíà. Òàê âîò è
ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî åäèíîæäû âûïó−
ùåííîå íà ðûíîê ïîêîëåíèå
êîíñîëåé æèâåò ñ ìèíèìàëüíûìè
êîñìåòè÷åñêèìè èçìåíåíèÿìè ëåò
ïÿòü, ïîñòåïåííî îòñòàâàÿ îò íî−
âûõ âåÿíèé èãðîâîé èíäóñòðèè, —
äî òåõ ïîð, ïîêà åãî íå ñìåíÿåò
ñëåäóþùåå ïîêîëåíèå.

PlayStation 3 и про−
цессоры следующих
поколений

Òàê ÷òî æå íàñ æäåò â êîíöå
2005 — íà÷àëå 2006 ãîäà? Èí−
ôîðìàöèè íà ýòîò ñ÷åò ñòîëüêî,
÷òî, îãðàíè÷åííûé gznm. æóð−
íàëüíûìè ïîëîñàìè, ÿ äàæå íå áó−
äó ïûòàòüñÿ ðàññêàçûâàòü îáî
âñåì: ÷èòàòåëþ, æåëàþùåìó ïîëó−
÷èòü ïðåäåëüíî òî÷íîå ïðåäñòàâ−

ëåíèå î PlayStation 3, Xbox 360 è
Nintendo Revolution, ïðåäëàãàþ
ïîñìîòðåòü íà ôîòîãðàôèè ýòèõ
ïðèñòàâîê è çàãëÿíóòü â òàáëè÷êó,
ãäå âêðàòöå ïåðå÷èñëÿþòñÿ èõ òåõ−
íè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè. À ÿ ïî−
ïðîáóþ âêðàòöå îñòàíîâèòüñÿ
ëèøü íà ñàìûõ èíòåðåñíûõ è èíò−
ðèãóþùèõ ìîìåíòàõ.

Âî−ïåðâûõ, íîâûå ïðèñòàâêè
ïîëó÷àò â ñâîå ðàñïîðÿæåíèå ïðî−
öåññîðû ïîòðÿñàþùåé âû÷èñëè−
òåëüíîé ìîùíîñòè. Äàæå â äåøå−
âóþ Revolution, ïî ñëóõàì, áóäåò
óñòàíàâëèâàòüñÿ òîïîâûé «íà−
ñòîëüíûé» ïðîöåññîð IBM —
äâóõúÿäåðíûé PowerPC G5, ðàáî−
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Три тополя
на Плющихе
(игровые приставки нового поколения)

Компьютер на основе девятиядерного процессора IBM

(частота 3,2 ГГц, кэш 2,5 Мбайт), графический

ускоритель Nvidia GeForce 7800 Ultra, двухканальная

оперативная память перспективного стандарта

Rambus XDR (тактовая частота 3,2 ГГц), оптический

привод Blu�Ray. Цена 500 долларов, возможен торг.

Сергей Озеров

[oz@computerra.ru]

1 Èìåííî òàêîé ïîðÿäîê ïîòåðü, ïî íàáëþäåíèÿì íå−
êîòîðûõ ñïåöèàëèñòîâ, áóäåò íåñòè ïåðâîå âðåìÿ Sony ñ
êàæäîé ïðîäàííîé PS3.



òàþùèé íà òàêòîâîé ÷àñòîòå 1,8 ÃÃö
(ïî äðóãèì äàííûì — 2,5 ÃÃö). È
ýòî — ïðèñòàâêà ñòîèìîñòüþ $250;
áîëåå äîðîãèå Xbox 360 è PS3 ïî−
ëó÷àò íå ïðîñòî íîâûå, áîëåå áûñ−
òðûå è «êýøàñòûå» CPU — îíè ïî−
ëó÷àò ïðèíöèïèàëüíî èíûå ïðî−
öåññîðû àðõèòåêòóðû ñëåäóþùåãî
è äàæå ïîñëåñëåäóþùåãî ïîêîëå−
íèé! Íå ïîëåíèòåñü íàáðàòü ýòîò
äëèííûé àäðåñ (images.anandtech.
com/reviews/tradeshows/IDF/2005/
Spring/Day3/FutureCPU/evoluti-
on.jpg) è âçëÿíèòå íà ñëàéä, äåìîí−
ñòðèðîâàâøèéñÿ êîìïàíèåé Intel
íà IDF 2005 â õîäå ïðåçåíòàöèè
Pentium Extreme Edition.

Ïåðâîå ïîêîëåíèå ìíîãîÿäåð−
íîé àðõèòåêòóðû óæå õîðîøî çíà−
êîìî ÷èòàòåëÿì ïî íàøåìó öèêëó
ñòàòåé, ïîñâÿùåííîìó äâóõúÿäåð−
íûì ïðîöåññîðàì Intel è AMD: è òå
è äðóãèå ñ òåõíè÷åñêîé òî÷êè çðå−
íèÿ ÿâëÿþòñÿ ïðîñòûì îáúåäèíå−
íèåì íà îäíîì êðèñòàëëå òðàäè−
öèîííîé SMP−ñèñòåìû â ìèíèà−
òþðå (äâà èäåíòè÷íûõ íåïåðåñå−
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Внеочередное исполнение команд (Out�of�

Order execution) означает, что процессор может

переупорядочивать «по своему вкусу» поток

входных инструкций, при условии, что это не

приведет к изменению результатов работы про�

граммы. Все современные x86�процессоры (и

большинство RISC�) являются OoO�процессо�

рами, а вот Xenon и Cell этой поддержки лише�

ны: ее слишком сложно реализовывать в гипер�

конвейеризованных процессорах. Живой при�

мер такой реализации — Pentium 4 — использу�

ет для этих целей весьма своеобразную систему

«реплея» (www.xbitlabs.com/articles/cpu/

display/netburst�1.html), являющуюся, по

мнению ряда экспертов, одной из главных при�

чин высокого тепловыделения, огромной слож�

ности и серьезных проблем с производитель�

ностью «на мегагерц». С другой стороны, отсут�

ствие OoO мешает достигнуть высокой произ�

водительности при обращении к памяти (OoO�

процессор может одновременно с поиском

данных в кэше выполнять еще какие�то дей�

ствия) и затрудняет проведение условных пере�

ходов. «Упрощенный» не�OoO�процессор,

встретив любую инструкцию перехода, загруз�

ки или сохранения

данных (а это частые гости в любом программ�

ном коде), вынужден приостанавливать выпол�

нение текущей задачи до тех пор, пока  не будет

выполнена инструкция. Приплюсуйте сюда тра�

диционные проблемы гиперконвейерной архи�

тектуры (длиннющий конвейер, необходимый

для того, чтобы достичь высоких тактовых час�

тот), в которой любая подобного рода приоста�

новка означает снижение скорости на данном

участке кода в разы (!), — и вы поймете, что от�

сутствие OoO (которое, по некоторым наблю�

дениям, упрощает процессор в два�четыре ра�

за) резко осложняет жизнь разработчикам, ста�

рающимся получить более или менее быстро

работающий код. Фактически на Cell и Xenon

быстро будут «считаться» только всевозмож�

ные «тяжелые» вычислительные спецэффекты,

математические формулы (скажем, рэйтрей�

синг сцены в реальном времени) да некоторые

физические расчеты — и ничего больше! Все мы

хорошо знаем, какие трудности испытывают в

играх процессоры Pentium 4 (причем чем слож�

нее AI в игре, тем хуже ситуация), однако «су�

перскалярные процессоры с упорядоченным

выполнением команд» будут натыкаться на те

же проблемы в удесятеренном масштабе

(Pentium 4 зачастую верно «угадывает» поведе�

ние программы в «неприятных» для него мес�

тах; не�OoO�процессор спотыкается в таких ме�

стах всегда).

Так что же, все настолько печально и ника�

кого толку от этих много�много�многогигагер�

цовых десятипоточных процессоров в играх не

будет? Отнюдь. Например, «незадействован�

ные» ядра Cell или Xbox 360 могут блестяще за�

менить собой «геометрические» блоки графи�

ческих процессоров: все расчеты по вершин�

ным шейдерам эти процессоры могут без за�

метных потерь производительности взять на

себя. Есть даже предположения, что графичес�

кий чип RSX в PlayStation 3 может и не иметь

стандартных восьми вершинных конвейеров

G70, а на их месте могут располагаться лишних

4–8 пиксельных конвейеров, которые при со�

хранении прежней себестоимости RSX значи�

тельно увеличат его производительность по

сравнению с «прародителем». Кроме того, ока�

залось, что на Xenon и особенно на Cell очень

удобно переложить и всю обработку объемно�

го звука в играх. На этих процессорах неплохо

считается игровая физика, воспроизводится и

кодируется видео, осуществляется постпроцес�

синг в играх и рендеринг сцен без учас�

тия графического ускорителя. Но вот на

«AI следующего поколения» от Xenon

и Cell можете даже не надеяться.

Out−of−Order execution и «тупые блондинки» искусственного интеллекта*

* Имеется в виду статья «Манифест геймеров»
(www.computerra.ru/think/39263), в которой автор
жаловался на отсутствие в современных играх сколь�
либо приемлемого AI.



êàþùèõñÿ íåçàâèñèìûõ ÿäðà
ïëþñ, â ñëó÷àå AMD, îáñëóæèâà−
þùèé ÿäðà ñåâåðíûé ìîñò ÷èïñå−
òà). Ñëåäóþùåå ïîêîëåíèå — ýòî
«ñóùåñòâåííî ìíîãîÿäåðíûå»
ïðîöåññîðû, â êîòîðûõ èñïîëüçó−
åòñÿ áîëüøîé ìàññèâ îäíîòèïíûõ
óïðîùåííûõ ÿäåð, îáúåäèíåííûõ
îáùåé ëîãèêîé, èíòåðôåéñîì øè−
íû è êýøåì, — èìåííî òàêîå ÿäðî
(IBM Xenon) áóäåò èñïîëüçîâàòü â
ñâîèõ ïðèñòàâêàõ Microsoft. Âñåãî
â Xenon òðè ÿäðà, êàæäîå èç êîòî−
ðûõ óìååò ðàáîòàòü ñ äâóìÿ ïðî−
ãðàììíûìè ïîòîêàìè îäíîâðå−
ìåííî; ïðè÷åì ÿäðà ýòè ãèïåðêîí−
âåéåðèçîâàíû è ëèøåíû ëîãèêè
âíåî÷åðåäíîãî èñïîëíåíèÿ êî−
ìàíä, ÷òî óïðîùàåò èõ (îäíî ÿäðî
ïîëó÷àåòñÿ âäâîå ïðîùå àíàëî−
ãè÷íîãî ÿäðà Intel Pentium 4 Pre−
scott), ïîçâîëÿåò ðàáîòàòü íà
î÷åíü âûñîêîé (3,2 ÃÃö) ÷àñòîòå —
íî â òî æå âðåìÿ äåëàåò íåïðèãîä−
íûì äëÿ öåëîãî ðÿäà ïðèìåíåíèé
(ñì. âðåçêó).

Sony (â àëüÿíñå ñ Toshiba è
IBM) ïîøëà åùå äàëüøå — îñòà−
âèâ â ïðîöåññîðå ëèøü îäíî ÿäðî
«îáùåãî íàçíà÷åíèÿ» (êàê è â
Xenon, ãèïåðêîíâåéåðèçîâàííîå, ñ
óïîðÿäî÷åííûì âûïîëíåíèåì èí−
ñòðóêöèé è ïîääåðæèâàþùåå îä−
íîâðåìåííóþ ðàáîòó ñ äâóìÿ ïî−
òîêàìè äàííûõ) è äîáàâèâ ê íåìó
àæ âîñåìü «ÿäðûøåê» — Syner−
getic Processing Elements, SPE, ëè−
øåííûõ íå òîëüêî OoO−ëîãèêè, íî
è òàêèõ «áåñïîëåçíûõ» èçîáðåòå−
íèé ÷åëîâå÷åñòâà, êàê MMU (Me−
mory Management Unit, îòâå÷àåò çà
ðåàëèçàöèþ ìåõàíèçìîâ âèðòó−
àëüíîé ïàìÿòè), TLB (ýòî êýø, èñ−
ïîëüçóåìûé MMU) è… ñîáñòâåííî
êýøåé âîîáùå âñåõ óðîâíåé. Ôàê−
òè÷åñêè êàæäûé SPE — ýòî ñîâðå−
ìåííûé âûñîêî÷àñòîòíûé ãèïåð−
êîíâåéåðèçîâàííûé âåêòîðíûé
àíàëîã… 286−ãî ïðîöåññîðà.
Êàæäûé òàêîé SPE «èçîëèðîâàí»
îò âíåøíåé ñèñòåìû è ìîæåò ðà−
áîòàòü òîëüêî ñî ñïåöèàëüíîé «ëî−
êàëüíîé» SRAM−ïàìÿòüþ îáú−
åìîì 256 Êáàéò, èíòåãðèðîâàííîé
â êðèñòàëë ïðîöåññîðà. Òî, ÷òî íà−
õîäèòñÿ çà ïðåäåëàìè ýòîãî «êîì−
ïüþòåðà â ìèíèàòþðå», ñî ñâîèì
ïðîöåññîðîì è îïåðàòèâíîé ïàìÿ−
òüþ, äëÿ SPE ïðàêòè÷åñêè íåäîñ−
òóïíî: âñå, ÷òî îí ìîæåò äåëàòü, —
ýòî îòäåëüíîé ñïåöèàëüíîé èí−
ñòðóêöèåé ïåðåñûëàòü, ñ÷èòûâàòü
èëè çàïèñûâàòü äàííûå â ëîêàëü−

íóþ ïàìÿòü áîëüøèìè áëîêàìè
ëèáî ðàáîòàòü â «ïîòîêîâîì» ðå−
æèìå, íåïðåðûâíî ïðèíèìàÿ ïî
øèíå äàííûå, òóò æå âûïîëíÿÿ íàä
íèìè îäíîòèïíóþ îïåðàöèþ è
ñðàçó æå ïåðåäàâàÿ äàííûå îáðàò−
íî èëè äðóãîìó SPE. Microsoft äà−
æå ïðåçðèòåëüíî îêðåñòèëà SPE
ðàçíîâèäíîñòüþ DSP−ïðîöåññî−
ðîâ2, îäíàêî ýòî óòâåðæäåíèå
âåñüìà äàëåêî îò èñòèíû. SPE ìî−
ãóò äåëàòü ïðàêòè÷åñêè âñå, ÷òî
óãîäíî, ïðè÷åì ñòàíäàðòíûå àëãî−
ðèòìû íàïèñàíèÿ õîðîøèõ ïàðàë−
ëåëüíûõ ïðîãðàìì ïðåêðàñíî ëî−
æàòñÿ íà ñõåìó «îäèí áîëüøîé è
ãëàâíûé ïðîöåññîð ïëþñ ìíîãî
ïðîñòûõ âñïîìîãàòåëüíûõ ñ ëî−
êàëüíîé ïàìÿòüþ»: åñëè áû íå ïî−

íèæåííàÿ «îäèíàðíàÿ» (32−áèò−
íàÿ) òî÷íîñòü âû÷èñëåíèé ñ ïëà−
âàþùåé òî÷êîé, ýòîò ïðîöåññîð
îæèäàëî áû áîëüøîå áóäóùåå â
íàó÷íîé ñôåðå. Íî äëÿ ðàñ÷åòîâ
èãðîâîé ôèçèêè è òàì, ãäå âûñî−
êàÿ òî÷íîñòü âñå ðàâíî íå òðåáóåò−
ñÿ (êàê â ñëó÷àå, íàïðèìåð, ðýé−
òðåéñèíãà), Cell — ïðîöåññîð
ïðàêòè÷åñêè èäåàëüíûé.

Cell — ïåðâûé â ìèðå ïðî−
öåññîð, êîòîðûé øèðîêî èñïîëü−
çóåò äëÿ ñâîèõ öåëåé îïåðàòèâíóþ
ïàìÿòü ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ
Rambus XDR ñ ïîñëåäîâàòåëüíîé
øèíîé ïåðåäà÷è äàííûõ3, ðàáîòà−
þùåé íà ïîëíîé ÷àñòîòå ïðîöåñ−
ñîðà — 3,2 ÃÃö. Êîíòðîëëåð ïàìÿ−
òè XDR èíòåãðèðîâàí íåïîñðåä−
ñòâåííî â ïðîöåññîð Cell, âñåãî
ïîääåðæèâàåòñÿ äâå 32−ðàçðÿä−
íûå øèíû îáùåé ïðîïóñêíîé ñïî−
ñîáíîñòüþ 25,6 Ãáàéò/ñ — âòðîå−
â÷åòâåðî âûøå, ÷åì ó ñàìûõ áûñ−
òðûõ ïðîöåññîðîâ Intel è AMD. Cell
êóäà ñîâåðøåííåå äàæå òàêîãî øå−
äåâðà êîìïüþòåðíîé àðõèòåêòóðû,
êàêèì ÿâëÿåòñÿ AMD Athlon 64, ïî−

ñêîëüêó îáúåäèíÿåò â ñåáå âñå ïî−
ëîæèòåëüíûå ÷åðòû AMD’øíîé
àðõèòåêòóðû (âñå−òàêè IBM è
AMD — ïàðòíåðû ïî ðàçðàáîòêå
ïðîöåññîðîâ), íà îñíîâå ãîðàçäî
áîëåå âûñîêîïðîèçâîäèòåëüíûõ
(ïî ñðàâíåíèþ ñ Hyper−Transport)
ïîñëåäîâàòåëüíûõ èíòåðôåéñîâ
RaSer îò Rambus. Ãðàôè÷åñêèé
ïðîöåññîð ïîäêëþ÷àåòñÿ íàïðÿ−
ìóþ ê Cell ïî øèíå ñ ïðîïóñêíîé
ñïîñîáíîñòüþ 20 Ãáàéò/ñ â ñòîðî−
íó Cell è 15 Ãáàéò/ñ â ñòîðîíó GPU;
à þæíûé ìîñò — ïî íåçàâèñèìîé
øèíå ñ ïðîïóñêíîé ñïîñîáíîñòüþ

1,5 Ãáàéò/ñ. Ýòî ïåðå−
êðûâàåò äîñòèæåíèÿ
AMD ïî ïèêîâîé ïðî−
ïóñêíîé ñïîñîáíîñòè êàíàëîâ
ââîäà−âûâîäà â ïîëòîðà−÷åòûðå
ðàçà è äåëàåò îïðàâäàííûì ïðè−
ìåíåíèå â ñòîëü áûñòðîì ãðàôè−
÷åñêîì ÷èïå, êàê RSX, òåõíîëîãèè,
àíàëîãè÷íîé TurboCache (êîòîðóþ
Nvidia èñïîëüçóåò â ñâîèõ ñàìûõ
äåøåâûõ âèäåîêàðòàõ) è ïîçâîëÿ−
þùåé ãðàôè÷åñêîìó ïðîöåññîðó
èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå âèäåîïà−
ìÿòè îáû÷íóþ ñèñòåìíóþ îïåðà−
òèâíóþ ïàìÿòü.

Åùå ÿ áû îòìåòèë òùàòåëüíî
ïðîäóìàííûå âîçìîæíîñòè äëÿ
«íåèãðîâîãî» ðàçâëåêàòåëüíîãî
ïðèìåíåíèÿ PlayStation 3. Åñëè
âèäåîâûõîä — òî ðåàëèçîâàííûé
â âèäå äâóõ ïîðòîâ öèôðîâîãî èí−
òåðôåéñà HDMI4, îáåñïå÷èâàþùèõ
ñ íåáîëüøèì êàáåëåì êàðòèíêó
âïëîòü äî HDTV 1080p (ñàìîãî
«ïðîäâèíóòîãî» ñòàíäàðòà äëÿ âè−
äåî âûñîêîãî ðàçðåøåíèÿ) è ïîë−
íîöåííûé øåñòèêàíàëüíûé çâóê
(äåêîäèðóåìûé îäíèì èç SPE

Cell). Åñëè îïòè÷åñêèé ïðèâîä —
òàê äëÿ Blu−Ray−äèñêîâ (BD−
ROM), ÷òî äàåò íå òîëüêî ïðàêòè−
÷åñêè íåîãðàíè÷åííîå ïðîñòðàí−
ñòâî äëÿ çàïèñè ñåãîäíÿøíèõ è
áóäóùèõ èãð, íî è îòëè÷íóþ âîç−
ìîæíîñòü äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ
PlayStation 3 â êà÷åñòâå BD−ïëåé−
åðà. Áëàãî ìîùíîñòè Cell õâàòàåò
äëÿ îäíîâðåìåííîãî äåêîäèðîâà−
íèÿ àæ äâåíàäöàòè âèäåîïîòîêîâ
HDTV, ñæàòûõ êîäåêîì H.264. Èí−
òåãðèðîâàííàÿ ñåòü — óæå óïîìè−
íàâøèåñÿ òðè ïîðòà Gigabit Ether−
net, ïðè÷åì PlayStation 3 ìîæåò
äëÿ íèõ, à òàêæå äëÿ èíòåãðèðî−
âàííîãî WiFi ñòàíäàðòà 802.11b/g
âûñòóïàòü ðîóòåðîì. Ýòîãî êàê ðàç
õâàòàåò, ÷òîáû ïîäêëþ÷èòü PS3 ê

Èíòåðíåòó ïîñðåäñòâîì äî−
ìîâîé ñåòè, ïîäêëþ÷èòü ê ëî−

êàëüíîé äîìàøíåé ñåòè ÷åðåç
PlayStation «áîëüøîé» äîìàøíèé
êîìïüþòåð è íîóòáóê, à çàîäíî
îáåñïå÷èòü áûñòðóþ áåñïðîâîä−
íóþ ñåòü. Ïî óæå óïîìèíàâøåìó−
ñÿ HDMI ê PS3 ìîæíî ïîäêëþ÷èòü
öèôðîâóþ âèäåîêàìåðó è ñîõðà−
íèòü îòñíÿòûé ìàòåðèàë íà âñòðî−
åííûé 2,5−äþéìîâûé æåñòêèé
äèñê (ïðàâäà, ñàì äèñê ïðèäåòñÿ
ïîêóïàòü îòäåëüíî); èñïîëüçóÿ
âñòðîåííûé êàðäðèäåð — ïî−
ñìîòðåòü è ñîõðàíèòü îòñíÿòûå
ëþáûì ôîòîàïïàðàòîì ñíèìêè
(SD, CF è MemoryStick ïðàêòè÷åñ−
êè èñ÷åðïûâàþò ñïåêòð èñïîëüçó−
åìûõ êàðò ïàìÿòè). Èíòåãðèðîâàí−
íûé Bluetooth ïîçâîëèò èñïîëüçî−
âàòü ñîâìåñòíî ñ PS3 ñòàíäàðòíûå
óñòðîéñòâà (íàïðèìåð, îáû÷íûå
òåëåôîííûå ãàðíèòóðû) è íàîáî−
ðîò — èñïîëüçîâàòü óñòðîéñòâà
äëÿ PlayStation 3 íå òîëüêî ñ ñàìîé
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CPU (Cell)

GPU (RSX)

HDMI

HDMI

GART

25,6 Гб/с

1,5
 Гб/с

15
 Гб/с

22,4
 Гб/с

20 Гб/с

ЮжныймостPS3

256 Мб
GDDR3

SDRAM

Видеопамять

256 МбXDRDRAMСистемная

оперативная

память

Видеосигнал высокого 
разрешения и несжатый 

аудиосигнал

Возможность подключения 
к приставке цифровой 

видеокамеры

2 Digital Signal Processors, ñïåöèàëèçèðîâàííûå ïðî−
ãðàììèðóåìûå ìèêðîñõåìû, ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ âû−
ïîëíåíèÿ íàä ïîòîêàìè äàííûõ îäíèõ è òåõ æå îïåðàöèé.
3 Ïîäðîáíåå ñì. íà offline.computerra.ru/2004/547/34190.
4 Ñì. «ÊÒ» #541 (offline.computerra.ru/2004/541/33568).

Структурная схема PS3
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Sony PlayStation 3 Microsoft Xbox 360 Nintendo Revolution*

Центральный процессор
Разработчик и кодовое название STI** Cell IBM Xenon IBM PowerPC «Broadway» (G5)

Технологические характеристики ядра Техпроцесс 90�нм. Площадь ядра
221 кв. мм. 234 млн. транзисторов

Техпроцесс 90�нм. Ориентировочная
площадь ядра 165 кв. мм. 165 млн.

транзисторов
Нет данных

Возможности по обработке данных

Центральное ядро (два потока) плюс
восемь*** вспомогательных ядер (SPU);

суммарно до девяти потоков
исполнения одновременно

Три ядра упрощенной архитектуры 
(по два потока на ядро); суммарно до

шести потоков исполнения одновременно

Два традиционных «полновесных»
вычислительных ядра; два

одновременных потока исполнения

Тактовая частота, ГГц 3,2 3,2 1,8–2,5

Кэш�память
512 Кбайт кэша L2 у центрального ядра
плюс по 256 Мбайт локальной SRAM�

памяти на каждое вспомогательное ядро
1 Мбайт общего кэша второго уровня По 512 Кбайт кэша L2 на каждое ядро

Особенности In�Order processor; наличие SPE In�Order processor –
Подсистема памяти

Тип памяти Rambus XDR (Yellowstone) GDDR3 SDRAM 1T�SRAM
Объем памяти, Мбайт 256 256 128

Контроллер памяти Интегрированный в центральный
процессор

Интегрированный в графический
процессор (общий для CPU и GPU)

Интегрированный в центральный
процессор

Пропускная способность шины CPU�GPU 20 Гбайт/с к CPU 15 Гбайт/с к GPU 10,8 Гбайт/с в обоих направлениях Нет данных
Подключение периферии (южного моста
чипсета)

К CPU, 2,5 Гбайт/с в обоих
направлениях К GPU, 500 Мбайт/с в обоих направлениях Нет данных

Тактовая частота 3,2 ГГц 1400 МГц 600 МГц
Ширина шины памяти, бит 2x32 2x64 Нет данных
Пропускная способность, Гбайт/с 25,6 22,4

Графический процессор
Разработчик и кодовое название Nvidia RSX ATI Xenos ATI Hollywood

Технологические характеристики ядра
Техпроцесс 90�нм. 300 млн.

транзисторов. Размер кристалла
ориентировочно 220 кв. мм

Техпроцесс 90�нм. «Базововое» ядро:
232 млн. транзисторов «Дочернее» ядро:

105 млн. транзисторов
Нет данных

«Формула» ускорителя Точно не известно, но не менее
24 пиксельных конвейеров

3x16 совмещенных вершинно�пиксельных
конвейеров Unified Shader Architecture Нет данных

Шейдеры Shader Model 3.0 Shader Model 3.0 Нет данных
Тактовая частота, МГц 550 500 Нет данных

Встроенный в GPU буфер видеопамяти – 10 Мбайт embedded DRAM с пропускной
способностью 256 Гбайт/с**** 12 Мбайт eDRAM

Видеопамять 256 Мбайт GDDR3 256 Мбайт GDDR3 (общей с CPU) 256 Мбайт GDDR3
Шина видеопамяти, бит 2x64 (?) 2x64 Нет данных
Тактовая частота видеопамяти, МГц 1400 (?) 1400 400
Пропускная способность видеопамяти,
Гбайт/с 22,4 22,4 Нет данных

Периферия
Оптические носители информации Blu�Ray disk (BD�ROM) DVD (возможно, позднее и HD�DVD) 12� и 8�см DVD� и GCN�диски
Емкость носителя, Гбайт До 54 До 9 До 6

Накопитель Опциональный съемный 
2,5�дюймовый диск

Съемный 2,5�дюймовый диск на 20 Гбайт 
в комплекте 512 Мбайт встроенной флэш�памяти

Разъемы для подключения внешних
устройств Шесть портов USB 2.0 Четыре порта USB 2.0 Два порта USB 2.0 Четыре порта

для контроллеров GameCube

Возможности подключения карт памяти Memory Stick, SD, Compact Flash – Два порта для карт SD Два порта
для карт GameCube

Сетевой контроллер
Три порта Gigabit Ethernet (PS3 может
использоваться как свитч, в том числе

с выходом в WiFi) 
Один порт Gigabit Ethernet –

Радиоинтерфейс для подключения
беспроводных устройств До семи Bluetооth�устройств Проприетарный радиоинтерфейс (2,4 ГГц RF) Проприетарный радиоинтерфейс

WiFi 802.11b/g 802.11a/b/g отдельным внешним
адаптером 802.11b/g

Видеовыходы Два видеовыхода HDMI Компонентный и VGA�видеовыходы Проприетарный видеовыход

Поддержка H.264 и видео высокого
разрешения

Полноценная. Поддерживаются филь�
мы на Blu�Ray�дисках; мощности Cell
хватает для одновременного декоди�

рования двенадцати видеопотоков HD

Поддерживается, но даже на двухслойный
DVD помещается не так уж много видео

высокого разрешения.
–

Графика высокого разрешения (HDTV) HDTV 1080p (1920x1080
прогрессивная)

HDTV 720p (1280x720 прогрессивная) и
HDTV 1080i (1920x1080 черезстрочная) –

Звук Dolby Digital 5.1, DTS, LPCM средствами
CPU

Пятиканальный (?) Dolby Digital 5.1
средствами CPU

Восьмиканальный звук 7.1 средствами
специального 16�разрядного звукового

процессора
Прочее

Совместимость с предыдущим
поколением игр PS1 и PS2 Xbox Любые когда�либо выпускавшиеся

игры Nintendo и, возможно, Sega
Дата начала продаж Начало 2006 года Ноябрь 2005 года Начало 2006 года
Ориентировочная цена, $ 465***** 299 Около 250

* Все данные, относящиеся к Revolution, — это не официальные спецификации, а всего лишь слухи и предположения об устройстве консоли! Дело в том,
что Nintendo хоть и продемонстрировала на E3 свой прототип приставки следующего поколения, раскрывать какие�либо ее технические характеристики пока что
не собирается.
** STI = Sony, Toshiba, IBM.
*** Один SPU в процессоре будет отключен по соображениям маркетингового и производственного характера.
**** Правда, «базовому» чипу GPU, подключенному к дочернему чипу шиной с меньшей пропускной способностью, доступно «всего» 32 Гбайт/с.
***** По некоторым слухам — даже $370.

Технические 
характеристики 

приставок



ïðèñòàâêîé. À çàîäíî — ëåãêî
ñèíõðîíèçèðîâàòü ñ PS3 ñîâðå−
ìåííûå ÊÏÊ è òåëåôîíû. Íó è,
íàêîíåö, øåñòè ïîðòîâ USB 2.0 çà
ãëàçà õâàòèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ
ëþáûõ ìàíèïóëÿòîðîâ (äæîéñòè−
êîâ, ìûøè, êëàâèàòóðû) è ôëý−
øåê. Íå ïðàâäà ëè, ïðèñòàâêà ñòî−
èò ñâîèõ 500 äîëëàðîâ?

X−ящик номер 360 
и графика
DirectX.Next

Microsoft, êàê íè çàáàâíî, ïëàâàåò
ãîðàçäî ìåëü÷å: â îòëè÷èå îò ïåð−
âîé Xbox, óñîâåðøåíñòâîâàííàÿ
Xbox 360 íà çâàíèå ñàìîãî−ñàìî−
ãî ðåâîëþöèîííîãî òâîðåíèÿ, óâû,
íå òÿíåò. Çàòî îíà ïðåêðàñíî
ñïðàâëÿåòñÿ ñî ñâîåé îñíîâíîé
çàäà÷åé — ñ èãðàìè ñëåäóþùåãî
ïîêîëåíèÿ.

Ïðåäìåò çàêîííîé ãîðäîñòè
ìèêðîñîôòîâñêîãî òâîðåíèÿ —
ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð ATI Xenos
(R500). Nvidia RSX — î÷åíü ìîù−
íûé ïî íûíåøíèì ìåðêàì GPU,
îäíàêî îñíîâàí îí íà ñòàðîé,
«êëàññè÷åñêîé» àðõèòåêòóðå ñ
ðàçäåëüíûìè ïèêñåëüíûìè è âåð−
øèííûìè êîíâåéåðàìè. Ôàêòè÷å−
ñêè RSX — ïðîñòî ñëåãêà óñîâåð−
øåíñòâîâàííàÿ âåðñèÿ GPU G70 è
(ïîñêîëüêó G70 — ëèøü «ðàáîòà
íàä îøèáêàìè» NV4x) íåïîñðåä−
ñòâåííûé íàñëåäíèê ëèíåéêè óñ−
êîðèòåëåé GeForce 6xxx, ðàçâå ÷òî
ðàáîòàþùèé ïðèìåðíî âäâîå áû−
ñòðåå áûâøåãî êóìèðà — GeForce
6800 Ultra. À âîò Xenos — ñîâñåì
äðóãîå äåëî: ýòî íå ïðîñòî ïðèí−
öèïèàëüíî èíîé ÷èï äëÿ ñàìîé
ATI, ýòî åùå è ïðèíöèïèàëüíî
èíàÿ àðõèòåêòóðà ãðàôè÷åñêèõ
ïðîöåññîðîâ, ñëåäóþùåå åå ïîêî−
ëåíèå. Â Xenos (îí æå R500) âîîá−
ùå íåò âûäåëåííûõ ñïåöèàëèçè−
ðîâàííûõ ïèêñåëüíûõ èëè âåð−
øèííûõ êîíâåéåðîâ, à âìåñòî
íèõ — 48 (!) óíèâåðñàëüíûõ ïðî−
ãðàììèðóåìûõ êîíâåéåðîâ, ñïî−
ñîáíûõ ïðîèçâîäèòü íàä äàííûìè
ïðîèçâîëüíûå âû÷èñëåíèÿ è ñ
îäèíàêîâîé ýôôåêòèâíîñòüþ âû−
ïîëíÿòü ëþáûå øåéäåðû. Òî åñòü
åñëè â ïðîñòîé ñöåíå äëÿ ðàñ÷åòà
ãåîìåòðèè äîñòàòî÷íî ÷åòûðåõ
êîíâåéåðîâ, òî îñòàâøèåñÿ 44
ìîæíî áðîñèòü íà ðàñ÷åò ñëîæíûõ
ïèêñåëüíûõ øåéäåðîâ è íàîáî−
ðîò — â ñëîæíîé ãåîìåòðè÷åñêîé
ñöåíå ñ ìèíèìóìîì øåéäåðîâ
ìîæíî çàäåéñòâîâàòü áîëüøèí−

ñòâî êîíâåéåðîâ äëÿ ðàñ÷åòà ãåî−
ìåòðèè, îñòàâèâ äëÿ íóæä ïèê−
ñåëüíûõ âû÷èñëåíèé ëèøü íåîá−
õîäèìûé ìèíèìóì. Â èòîãå íå−
âàæíî, êàêàÿ ñöåíà ðåíäåðèòñÿ, —
GPU çàãðóæåí íà ïîëíóþ ìîù−
íîñòü âñåãäà. À ãèáêîñòü ýòèõ ïðî−
ãðàììèðóåìûõ êîíâåéåðîâ âïîëíå
äîñòàòî÷íà, ÷òîáû íàêîíåö−òî ðå−
àëèçîâàòü ïîääåðæêó Shader
Model 3.0 è â ãðàôè÷åñêèõ ÷èïàõ
ïðîèçâîäñòâà ATI.

Äà ÷òî òàì øåéäåðû òðåòüåé
âåðñèè! Unified Shader Architecture
ñ åå óíèâåðñàëüíûìè âû÷èñëè−
òåëüíûìè ðåñóðñàìè ãðàôè÷åñêîãî
ïðîöåññîðà — ýòî øàã âïåðåä, îò
DirectX 9 (ñ êîòîðûì ìû æèâåì âîò
óæå áîëüøå òðåõ ëåò, ïîñòåïåííî
ïåðåõîäÿ îò âåðñèè 9.0a ê 9.0b è
ñâåæåé 9.0c) ê «äåñÿòîìó» ïîêîëå−
íèþ DirectX (áîëåå èçâåñòíîìó êàê
DirectX.Next èëè Windows Graphics
Foundation 2.0), êîòîðîå äîëæíî
ëå÷ü â îñíîâó ÎÑ Longhorn. Ïðè−
÷åì îáúÿñíÿåòñÿ ýòîò «ïåðåõîä»
îòíþäü íå ìàðêåòèíãîâûìè ñîîá−
ðàæåíèÿìè, à âîçìîæíîñòüþ èñ−
ïîëüçîâàíèÿ óñêîðèòåëÿ àðõèòåê−
òóðû USA â êà÷åñòâå ïðàêòè÷åñêè
ïîëíîöåííîãî è ñàìîäîñòàòî÷íîãî
ïðîãðàììèðóåìîãî ïðîöåññîðà!
Ïîïðîñòó ãîâîðÿ, Xenos ïîçâîëÿåò
çà îäèí òàêò èñïîëíèòü äî 48 ïðî−
èçâîëüíûõ ñêàëÿðíûõ è 48 ïðîèç−
âîëüíûõ âåêòîðíûõ èíñòðóêöèé, à
÷òî çà äàííûå ïðè ýòîì îáðàáàòû−
âàþòñÿ — çàêðàøèâàåòñÿ ëè òðåó−
ãîëüíèê, ðàññ÷èòûâàåòñÿ ëè ñëîæ−
íàÿ ãåîìåòðè÷åñêàÿ ñöåíà èëè ïðî−
èçâîäèòñÿ ìîäåëèðîâàíèå ïðîöåñ−
ñîâ ñâîðà÷èâàíèÿ áåëêà, — åìó âñå
ðàâíî. Âñå íåîáõîäèìûå äëÿ ïî−
äîáíîãî «íåöåëåâîãî» èñïîëüçî−
âàíèÿ áèáëèîòåêè (ATI Modeling
Engine) êàíàäñêàÿ êîìïàíèÿ ðàçðà−
áîò÷èêàì óæå ïðåäîñòàâèëà.

Åùå îäíà èíòåðåñíàÿ «ôè÷à»
R500 — íàëè÷èå 10 Ìáàéò èíòåã−
ðèðîâàííîé âèäåîïàìÿòè, èãðàþ−
ùåé ðîëü áûñòðîäåéñòâóþùåãî
(256 Ìáàéò/ñ) îáúåìèñòîãî êýøà.
ATI óòâåðæäàåò, ÷òî ýòè ñàìûå äå−
ñÿòü «áûñòðûõ» ìåãàáàéò ïîçâî−
ëÿò ðåàëèçîâûâàòü íà Xenus êà÷å−
ñòâåííûé ïîëíîýêðàííûé àíòè−
àëèñèíã öåíîé ïîòåðè âñåãî
ëèøü… 1–5% ñêîðîñòè! Îòíþäü
íå ëèøíèé áîíóñ äëÿ ïðèñòàâêè,
ïðåäíàçíà÷åííîé äëÿ ñîâìåñòíîé
ðàáîòû ñ òåëåâèçîðàìè è ìîíèòî−
ðàìè âûñîêîãî ðàçðåøåíèÿ.
Ïðàâäà, 10 Ìáàéò êýø−ïàìÿòè —

ýòî è âåñüìà âïå÷àòëÿþùåå (íå−
ñêîëüêî äåñÿòêîâ ìèëëèîíîâ) êî−
ëè÷åñòâî òðàíçèñòîðîâ, è çäîðî−
âåííûé êóñîê êðèñòàëëà GPU, òàê
÷òî â èòîãå êðèñòàëë è áåç òîãî íå−
ìàëåíüêîãî Xenos îêàçàëñÿ ñòîëü
ãðîìîçäêèì, ÷òî òåõíîëîãè ðàçäå−
ëèëè åãî íà äâà íåçàâèñèìûõ ÷è−
ïà, ñòàâÿùèõñÿ íà îäíó ïîäëîæêó.
«Áàçîâûé» ÷èï — ýòî ñîáñòâåííî
è åñòü ñàì R500 ñ åãî 48 óíèâåð−
ñàëüíûìè êîíâåéåðàìè, îáñëóæè−
âàþùåé èõ ëîãèêîé è êîíòðîëëå−
ðîì âèäåîïàìÿòè; ñóùåñòâåííî
ìåíüøèõ ðàçìåðîâ «äî÷åðíèé»
êðèñòàëë — òå ñàìûå 10 Ìáàéò
áóôåðà âèäåîïàìÿòè è áëîêè ðàñ−
òðîâûõ îïåðàöèé ROP (Raster
Operations), êîòîðûå âûïîëíÿþò
çàïèñü ðàññ÷èòàííûõ ãðàôè÷åñ−
êèìè êîíâåéåðàìè äàííûõ âî

ôðåéì−áóôåð, âåäàþò
îòñå÷åíèåì íåâèäèìûõ ïèê−
ñåëîâ (z−test), ñìåøåíèåì ïîëó−
ïðîçðà÷íûõ öâåòîâ (áëåíäèíãîì)
è òîìó ïîäîáíûìè «âñïîìîãà−
òåëüíûìè» îïåðàöèÿìè. Ïðîïóñê−
íàÿ ñïîñîáíîñòü øèíû, ñîåäèíÿ−
þùåé ÷èïû, — «âñåãî ëèøü»
30 Ãáàéò/ñ, îäíàêî äëÿ ïåðåäà÷è
ïðåäâàðèòåëüíî ñæàòûõ, åùå «íå−
äîîáðàáîòàííûõ» äàííûõ ýòîãî,
âèäèìî, äîñòàòî÷íî.

Èíòåðåñíî, ÷òî Microsoft ïîë−
íîñòüþ îòêàçàëàñü îò èñïîëüçîâà−
íèÿ â ïðèñòàâêå Xbox 360 îáû÷íîé
«ñèñòåìíîé» îïåðàòèâíîé ïàìÿòè,
ðåøèâ, ÷òî äëÿ íóæä öåíòðàëüíî−
ãî ïðîöåññîðà äîëæíî õâàòèòü
512 Ìáàéò äàëåêî íå ñàìîé áûñò−
ðîé (1400 ÌÃö GDDR3, íî ñ óçêîé
128−ðàçðÿäíîé øèíîé) âèäåîïà−

ìÿòè. Ïîëó÷èëàñü êëàññè÷åñêàÿ
Unified Memory Architecture ñ îïå−
ðàòèâíîé ïàìÿòüþ, îáùåé äëÿ
âñåõ êîìïîíåíòîâ ñèñòåìû, òîëüêî
«âûâåðíóòàÿ íàèçíàíêó» — íå
ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð ïîäêëþ−
÷àåòñÿ ê ÷èïñåòó è ïðîöåññîðó è
«çàáèðàåò» ó íèõ íåîáõîäèìóþ
ïðîïóñêíóþ ñïîñîáíîñòü, à íà−
îáîðîò, öåíòðàëüíûé ïðîöåññîð è
÷èïñåò «ðàñõîäóþò» ïðîïóñêíóþ
ñïîñîáíîñòü âèäåîïàìÿòè. Ñ ìîåé
òî÷êè çðåíèÿ, ðåøåíèå äîâîëüíî
ñïîðíîå (õîòÿ ïî ñîîáðàæåíèÿì
íàäåæíîñòè âèäåîïàìÿòü, ðàáîòà−
þùàÿ íà ïðåäåëüíî âûñîêèõ òàê−
òîâûõ ÷àñòîòàõ, — íå ñàìîå ïîä−
õîäÿùåå ìåñòî äëÿ õðàíåíèÿ
ïðèíöèïèàëüíî âàæíûõ äàííûõ);
îäíàêî Microsoft âèäíåå, êàê ñâîè
ïðèñòàâêè ïðîåêòèðîâàòü.

«Революция» от
Nintendo и вопросы
совместимости

Ðåâîëþöèÿ — äåëî, òðåáóþùåå
êîíñïèðàöèè. Âîò è â íåêîãäà ìî−
ãóùåñòâåííîé Nintendo, ïîõîæå,
òàê ñ÷èòàþò, ïîñêîëüêó î åå íîâîé
«ðåâîëþöèîííîé» ïðèñòàâêå íà
ñåãîäíÿøíèé ìîìåíò èçâåñòíî
ëèøü ñëåäóþùåå:
� êîäîâûå íàçâàíèÿ è ïðîèçâî−
äèòåëè ïðîöåññîðà (IBM Broadway)
è ãðàôè÷åñêîãî ÷èïà (ATI Holly−
wood);
� òèï èñïîëüçóåìîé îïåðàòèâ−
íîé ïàìÿòè (1T−SRAM);
� â ðîëè ïîñòîÿííîãî íàêîïèòå−
ëÿ âûñòóïèò âñòðîåííàÿ ôëýø−
ïàìÿòü (512 Ìáàéò);
� â ïðèñòàâêó áóäåò âñòðîåí
àäàïòåð WiFi 802.11b/g;
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RoverBook W511, ïðîäîëæàþùèé
ëèíåéêó Navigator, ïîñòàâëÿåòñÿ
ñî âñòðîåííûì ïðîèãðûâàòåëåì
LiveMedia (ñîâìåñòíîå äåòèùå
Rover Computers è Acronis), ðàáî−
òàþùèì áåç ó÷àñòèÿ îïåðàöèîí−
íîé ñèñòåìû.

Ïðîãðàììà óìååò: à) ÷èòàòü àó−
äèî−, âèäåî− è ôàéëû èçîáðàæå−
íèé áîëüøèíñòâà ðàñïðîñòðàíåí−
íûõ ôîðìàòîâ, á) êîïèðîâàòü
ôàéëû íà îòäåëüíûé ëîãè÷åñêèé
äèñê èëè äðóãîé íîñèòåëü ïðè íà−
ëè÷èè ïèøóùåãî ïðèâîäà, â) ðà−
áîòàòü ñ ïîäêëþ÷åííûìè USB−íî−
ñèòåëÿìè, ã) â ðåæèìå «ÒÂ−òþ−

íåð» — íàñòðàèâàòü è ïðîñìàòðè−
âàòü êàíàëû.

Ñ êàáåëüíîé àíòåííîé òþíåð
(FlyTV Platinum) íàøåë âñå èìåþ−
ùèåñÿ êàíàëû (êà÷åñòâî êàðòèíêè,
îäíàêî, óñòóïàëî ñòîÿùåìó ðÿäîì
«êóõîííîìó» òåëåâèçîðó, íî äëÿ
ïðîñìîòðà äîìà èëè â îôèñå âïîë−
íå ïðèãîäíî), à âîò ñ «óñàìè» âû−
øåë êîíôóç — íè îäíîãî ìàëî−
ìàëüñêè ïðèëè÷íîãî èçîáðàæåíèÿ.
Íå äóìàþ, ÷òî ïðè÷èíîé òîìó áûëî
ìåñòî òåñòèðîâàíèÿ — ïîäìîñêîâ−
íûé Æóêîâñêèé; òîò æå êèòàéñêèé
ÿùèê âåùàåò è ñ ïðîâîäêîì â àí−
òåííîì ãíåçäå.

Äëÿ ðàáîòû â Windows ïðåäëà−
ãàåòñÿ CyberLink PowerVCR II 3.0 —
ïðîãðàììíûé âèäåîìàãíèòîôîí,
ïîçâîëÿþùèé ñìîòðåòü ÒÂ, ïîä−
êëþ÷àòü âíåøíèå âèäåîóñòðîéñòâà,
çàïèñûâàòü ñ ëþáîãî âõîäà (S−Vi−
deo, RCA, IEEE1394) è, êîíå÷íî æå,

ñ òþíåðà (â òîì ÷èñëå ïî
âðåìåíè), äåëàòü ñêðèíøîòû
è ìîíòèðîâàòü âèäåî.

Íà ðàäîñòü ëþáèòåëåé èñ−
ïîëüçîâàòü íîóòáóê êàê ìóçûêàëü−
íûé ïëåéåð, W511 ìîæåò âîñïðî−
èçâîäèòü Audio CD ñ çàêðûòîé
êðûøêîé — ìóçûêà çàèãðàåò ïîñëå
äâóõ ïðèêîñíîâåíèé ê êíîïêàì. Åñ−
ëè âñòàâèòü mp3−äèñê, çàãðóçèòñÿ
Windows è âîñïðîèçâåäåíèå íà÷−
íåòñÿ ÷åðåç ñèñòåìíûé ïëåéåð.

Ïèøóùèé ïðèâîä DVD±RW
TSST (Toshiba−Samsung) TS−
L532A, èìåþùèé ðåãèîíàëüíóþ
çàùèòó RPC2 (ïðîøèâêè RPC1 â
Èíòåðíåòå ïîêà íå íàéäåíî), ïîä−
äåðæèâàåò îäíîñëîéíûå DVD+/−R,
äâóõñëîéíûå DVD+R (÷èòàåò è ïè−
øåò) è DVD−RAM (òîëüêî ÷òåíèå).
DVD ÷èòàåòñÿ ñ ïîñòîÿííîé ñêîðîñ−
òüþ, ïî÷òè áåñøóìíî, à âîò ïðè
÷òåíèè mp3 ïðèâîä ðàñêðó÷èâàåò−
ñÿ, íà÷èíàåò ãóäåòü, íî, ñ÷èòàâ ïîð−
öèþ äàííûõ, âíîâü çàòèõàåò.

Íà ïåðåäíèé òîðåö âûíåñåíû
êíîïêè óïðàâëåíèÿ ìåäèà−ïëåéå−
ðîì. Ýòî óäîáíî, åñëè íîóòáóê ñòî−
èò íà ñòîëå è ïîêàçûâàåò ôèëüì —
íå ïðèõîäèòñÿ çàêðûâàòü îáçîð
çðèòåëÿì. Òàêæå ïðîèãðûâàòåëåì
ìîæíî óïðàâëÿòü ñ êëàâèàòóðû èëè
ïóëüòà ÄÓ.

Óñòðîéñòâà ââîäà ñòàíäàðòíû:
êëàâèàòóðà — 86 êëàâèø — íè íà−
ðåêàíèÿ, íè ïîõâàëû íå çàñëóæèâà−
åò (ðàçâå ÷òî ñóáúåêòèâíîå ìíåíèå
àâòîðà — ëþáëþ, êîãäà â ëåâîì óã−
ëó, ïîä Shift’îì íàõîäèòñÿ Control, à
íå ôóíêöèîíàëüíàÿ êëàâèøà). Òà÷−
ïàä äîâîëüíî óäîáíûé, êàê è îá−
ëàñòü âåðòèêàëüíîé ïðîêðóòêè. Â
êîìïëåêòå èäåò ðàäèîìûøêà.

×åãî íåò:
� Bluetooth.
� WiFi. Â ðóêîâîäñòâå íàïèñàíî,
÷òî ïîñòàâëÿåòñÿ îïöèîíàëüíî.
� Ðàçúåìà PS/2 äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ
âíåøíåé êëàâèàòóðû — òîëüêî ÷å−
ðåç USB.

� Ìåñòà äëÿ íîâûõ ìî−
äóëåé ïàìÿòè. Íà ìàòåðèíñêîé ïëà−
òå ïàìÿòè íåò, âñÿ îíà — â âèäå
äâóõ âñòàâíûõ ìîäóëåé ïî
256 Ìáàéò. ×òîáû óâåëè÷èòü îáúåì,
ñòàðûå ïðèäåòñÿ âûíóòü.

Àêêóìóëÿòîð W511 äîñòàëñÿ
íåïëîõîé — Sanyo 4300 ìÀ÷; çàÿâ−
ëåííîå âðåìÿ ðàáîòû — 3 ÷àñà
33 ìèíóòû, ïî ðåçóëüòàòàì Battery−
Monitor — 3 ÷àñà 30 ìèíóò (ñòîëü−
êî îí è ïðîäåðæàëñÿ). Âïðî÷åì, ýòî
âåðíî òîëüêî äëÿ ïàññèâíîé ðàáî−
òû. Øèðîêèé ýêðàí òðåáóåò æåðòâ:
âî âðåìÿ ïðîñìîòðà DVD — è â
Windows, è ÷åðåç LiveMedia — áà−
òàðåÿ ñàäèòñÿ ÷åðåç äâà ÷àñà.

Ñîîòíîøåíèå öåíû (îò 1100
äîëëàðîâ è âûøå) è êà÷åñòâà ïîðà−
äóåò òåõ, êîìó çà âïîëíå ïðèåìëå−
ìûå äåíüãè íóæåí áûñòðûé êîì−
ïüþòåð. Ðàçâå ÷òî ñóïåðñîâðåìåí−
íûå èãðóøêè ïðèäåòñÿ çàïóñêàòü ñî
ñðåäíèìè íàñòðîéêàìè — âèäåî−
êàðòà íå èãðîâàÿ — Intel 915GM.

Игорь Грабовский

[six−bolt−joint@nm.ru]

К о м п ь ю т е р р а  #  2 7 − 2 8  [ 5 9 9 − 6 0 0 ]  2 6  и ю л я  2 0 0 5

[41][ЛАБОРАТОРНЫЕ РАБОТЫ]

Дисплей, примененный в RoverBook W511, меня не


сколько озадачил: вроде бы технология TN+Film, но

признаки выражены слабо. То есть углы обзора очень

хороши (сбоку, правда, белое изображение меняет

цвет на грязно
желтый, а сверху
снизу — уходит в си


неву), и практически без перехода в инверсию. А вот

время реакции довольно посредственное, причем

сильно несимметричное: при скроллинге текст кажется

заметно темнее, то есть переход от черного к белому

сильно затянут. Получается, что производители отдали

предпочтение именно хорошим углам обзора и невы


сокой цене, принеся в жертву быстродействие и качес


тво цветопередачи. Последняя вполне типична для

указанного типа матриц: при стандартных настройках и

перпендикулярном взгляде на экран темные градации

серого (до 8% включительно) полностью сливаются

(при отсутствии регулировки контрастности положе


ние исправляет только взгляд под небольшим углом

сверху, но исчезают оттенки белого). Присутствует не


значительный голубой оттенок на серых полях. Полос и

мерцания на муаровых полях нет ни малейших. Под


светка чрезвычайно ровная, лишь на черном экране

видно узкую светлую полосу в верхней части — именно

там расположена лампа. — С.Л.

Ноутбук
RoverBook
W511

� ïîääåðæèâàåìûå èíòåðôåé−
ñû — 2x USB, 2x SD, ÷åòûðå ïîð−
òà êîíòðîëëåðîâ GameCube;
� ïðèñòàâêà (çà îòäåëüíóþ ïëà−
òó) áóäåò ðàáîòàòü â êà÷åñòâå DVD−
ïëåéåðà, à èãðû ê íåé ïî−ïðåæíå−
ìó áóäóò ïîñòàâëÿòüñÿ íà GCN−
äèñêàõ;
� âíåøíèé âèä ïî ñðàâíåíèþ ñ
ïîêàçàííûì íà E3 ïðîòîòèïîì èç−
ìåíèòñÿ (ñåðèéíàÿ ïðèñòàâêà áóäåò
íåñêîëüêî ìåíüøå).

Íåèçâåñòíû íè ïðîèçâîäèòåëü−
íîñòü, íè öåíà, íè äàòà âûõîäà
ïðèñòàâêè â ñâåò. Çàòî ó Revolution
åñòü îäíà óíèêàëüíàÿ ÷åðòà — ýòî
ñîâìåñòèìîñòü áóêâàëüíî ñî âñåì
ñïåêòðîì êîãäà−ëèáî âûïóñêàâ−
øèõñÿ äëÿ Nintendo (è, âîçìîæíî,
äëÿ Sega) èãð — ñ òàéòëàìè äëÿ
GameCube Revolution ñîâìåñòèìà

èçíà÷àëüíî, à áîëåå ðàííèå èãðóø−
êè ìîæíî áóäåò çàãðóæàòü èç Ñåòè è
ñîõðàíÿòü íà âñòðîåííîì â ïðè−
ñòàâêó ôëýø−äèñêå (ñòàðûå ïðè−
ñòàâêè Revolution áóäåò ïðîãðàì−
ìíî ýìóëèðîâàòü). Êàçàëîñü áû, âî
÷òî òàì ìîæíî èãðàòü èç ñòàðüÿ äå−
ñÿòèëåòíåé äàâíîñòè… Íàïðèìåð,
ÿ (êàê, íàâåðíîå, è âñå èãðîêè, íà−
÷èíàâøèå ñ Dune, Desert Strike,
Transport Tycoon è Full Throttle) ýòîò
ìàëåíüêèé øòðèøîê îöåíèë ïî
äîñòîèíñòâó: ñòàðûå èãðû ïî÷òè
íè÷åãî íå ñòîÿò è íå çàíèìàþò
ìíîãî ìåñòà, à óäîâîëüñòâèÿ ïðî−
âåäåííûé çà ñòàðîé äîáðîé èãðîé
âå÷åð äîñòàâëÿåò íåìàëî.

Âïðî÷åì, Sony è Microsoft òî−
æå íå çàáûâàþò î ñîâìåñòèìîñòè
ñ ïðåäûäóùèì ïîêîëåíèåì. Ïî−
ïóëÿðíîñòü ëþáîé ïðèñòàâêè â
î÷åíü è î÷åíü áîëüøîé ñòåïåíè
îáóñëàâëèâàåòñÿ âûáîðîì èãð äëÿ
íåå — è íàêîïëåííûé «ïóë» èãð
(áîëüøå 10 òûñÿ÷ íàèìåíîâàíèé
äëÿ PlayStation) è íàêîïëåííàÿ çà
íåñêîëüêî ëåò «èãðîòåêà» (ýòî
âåäü òîëüêî ó íàñ íîâàÿ èãðà ñòîèò
ãðîøè) ñòàíîâÿòñÿ âåñîìûì àðãó−
ìåíòîì ïðè âûáîðå íîâîé ïðè−
ñòàâêè. Áëàãî ÷òî ìíîãîêðàòíî âû−
ðîñøàÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü öåí−
òðàëüíûõ ïðîöåññîðîâ è GPU ïî−
çâîëÿåò íîâûì ïðèñòàâêàì ñ ïðè−
ëè÷íîé ñêîðîñòüþ ýìóëèðîâàòü
ñòàðîå æåëåçî. �

Про
цесс

ор:
Pentium M

1,6 ÃÃö, Чи
псет

: Intel 915GM, Си
стем

ная

шин
а: 5

33 ÌÃö, RA
M: 512 Ìáàéò, Эк

ран:

1280x800, 15,4” TFT (ñîîòíîøåíèå ñòîðîí

16:10), Ви
део

: Intel 915GM, äî 128 Ìáàéò,

Жестк
ий д

иск:
 60 Ãáàéò (S

amsung),

5400 îá./ìèí., Пр
ивод

ком
пакт

-дис
ков:

DVD−RW, Ка
рд-р

иде
р: S

D/MMC/MS,

Мул
ьтим

еди
а: R

ealtek AC’97 Audio, TV−

òþíåð FlyTV Platinum, Се
ть: R

ealtek

Gigabit Ethernet, ô
àêñ−ìîäåì Agere

Systems 56K V.92, Пе
риф

ерия
: òðè

ïîðòà USB 2.0, îäèí ïîðò IEEE1394,

Акку
мул

ятор
: Sanyo 4300 ìÀ÷,

Габа
риты

: 360x260x36 ìì,

Вес
: 2,95 êã



Кîãäà ìîñêîâñêîå ïðåäñòàâèòåëü−
ñòâî Casio ïðèñëàëî íàì ïåðâóþ
èíôîðìàöèþ ïðî íîâóþ êàìåðó
Exilim EX−S500, ÿ íå çàäóìûâàÿñü
ïîïðîñèë åå íà òåñò, íî áûë îñòà−
íîâëåí:

— Ìîæåò, ÷óòü ïîçæå? Ó íàñ
åñòü îáðàçåö, íî â íåì åùå íåò
ðóññêîãî ÿçûêà!

— À çà÷åì íàì ðóññêèé ÿçûê?
Ìû ìîæåì è íå óïîìèíàòü, ÷òî åãî
íåò, âåäü áóäåò æå îí?

— Êîíå÷íî, áóäåò.
Íó âîò, ÷òî åùå îò æóðíàëèñòîâ

îæèäàòü… Êëÿíóòñÿ íå óïîìèíàòü,
à ñàìè ñ ýòîãî ñòàòüþ íà÷èíàþò. Íî
âåäü áóäåò æå! À ïîêà ÿïîíöû ó÷àò
êàìåðó ðóññêèì èåðîãëèôàì, ìû
ïîñìîòðèì, ÷òî ïîêàæåò íàì íå−
àäàïòèðîâàííûé ýêçåìïëÿð ñ ñå−
ðèéíûì íîìåðîì 14.

Íàåâøèñü â ñâîå âðåìÿ «êà÷å−
ñòâà» Olympus C820 (ñîáñòâåííî
«Îëèìïóñ» òóò íå âèíîâàò — â òî
âðåìÿ âñå àïïàðàòû ñ ìàòðèöåé
0,8 Ìïèêñ äåìîíñòðèðîâàëè
óùåðáíîñòü öèôðû ïî ñðàâíåíèþ
ñ ïëåíêîé), ÿ íàäîëãî ïîòåðÿë èí−
òåðåñ ê öèôðîâûì «ìûëüíèöàì».
×òî çàöåïèëî â EX−S500 — ñêàçàòü
òðóäíî (î÷åðåäíîé òèïè÷íî «äàì−
ñêèé» àïïàðàò — ïðàâäà, ñ òðåõ−
êðàòíûì çóìîì è ïÿòèìåãàïèê−
ñåëüíîé ìàòðèöåé. È âñå ýòî â ãà−
áàðèòàõ âèçèòíèöû). Âîçìîæíî —
âûäâèæíîé îáúåêòèâ ñ îòíîñè−
òåëüíî áîëüøèìè ëèíçàìè (íå ñî

ñïè÷å÷íóþ ãîëîâêó); âîçìîæíî —
ìîìåíòàëüíîå (ïîëñåêóíäû) åãî
âûäâèãàíèå â ðàáî÷åå ïîëîæåíèå
è òàêîå æå óáèðàíèå îáðàòíî, ïðè−
÷åì ñ çàêðûòèåì ëèíçû øòîðêîé.
Íî â ðåçóëüòàòå ÿ ïðîâåë ñ S500
íåäåëüíûé îòïóñê (ïàðàëëåëüíî,
ðàçóìååòñÿ, èñïîëüçóÿ ñâîé ïÿòè−
ìåãàïèêñåëüíèê æå Sony DSC−
F707) è ïîëó÷èë äîâîëüíî íåîæè−
äàííûé äëÿ ñåáÿ ðåçóëüòàò. À
èìåííî: ýòîé ñàìîé «âèçèòíèöåé»
áûëî ñäåëàíî âïÿòåðî (!) áîëüøå
ñíèìêîâ, ÷åì Sony.

Îáúÿñíåíèå ïðîñòîå: Casio
âñåãäà áûëà â êàðìàíå, à äîñòà−
âàòü Sony — è äîëãî, è çà÷àñòóþ
ïðîñòî ëåíü. È êîãäà íå èçîáðà−
æàåøü èç ñåáÿ ôîòîêîððåñïîí−
äåíòà, à ïðîñòî îòäûõàåøü, îòñóò−
ñòâèå ïîñòîðîííèõ ïðåäìåòîâ â
ðóêàõ èëè íà øåå — îãðîìíûé
ïëþñ. Åñëè á êà÷åñòâî èëè ôóíê−
öèîíàëüíîñòü îòëè÷àëàñü ðàç â
ïÿòü, ÿ áû, íåñîìíåííî, ïîëüçî−
âàëñÿ Sony. Êà÷åñòâî íå â ïÿòü
ðàç, íî îòëè÷àåòñÿ, òîëüêî âîò ïðè
ëþáèòåëüñêîé ñúåìêå åãî è ó ìà−
ëþòêè îêàçàëîñü äîñòàòî÷íî, âî
âñÿêîì ñëó÷àå íà êîìïüþòåðå
ðàçíèöà â ãëàçà íå áðîñàåòñÿ, à óæ
íà îòïå÷àòêå 10õ15 òåì áîëåå. ×òî
æå äî ôóíêöèîíàëüíîñòè… Òóò−
òî è êðîåòñÿ ñàìûé èíòåðåñíûé
ìîìåíò: òåîðåòè÷åñêè îíà ó Sony
â ðàçû ëó÷øå, íî ÿ æå íå ïîëüçó−
þñü åþ âñåãäà è âåçäå. Èíæåíå−
ðàì Casio ìîãó âûðàçèòü ñâîå
âîñõèùåíèå — îíè óõèòðèëèñü
âûáðàòü è çàïèõàòü â «äàìñêèå»
ãàáàðèòû èìåííî òå ôóíêöèè, êî−
òîðûå ÷àùå âñåãî è íóæíû ôîòî−

ëþáèòåëþ. Äâà äíÿ ïðèâûêàíèÿ, è
âîò ÿ óæå âïîëíå îáõîæóñü áåç ïÿ−
òèêðàòíîãî çóìà, ðó÷íûõ ðåæèìîâ
è äàæå ïîâîðîòíîãî îáúåêòèâà, íî
ñîâåðøåííî íå ïîíèìàþ, êàê
ìîæíî òàñêàòü ñ ñîáîé «ýòó äóðó»
è ñíèìàòü áåç ýêðàííîé ñåòêè,
îáëåã÷àþùåé âûðàâíèâàíèå ïî
ãîðèçîíòó.

Ïåðâîå îùóùåíèå îò Casio: îé,
ñåé÷àñ òî÷íî óðîíþ (ó òåñòîâîãî
îáðàçöà íå îêàçàëîñü â êîìïëåêòå
ðåìåøêà, à ñîîòíîøåíèå âåñà è ãà−
áàðèòîâ îäíîçíà÷íî âûäàåò ìåòàë−
ëè÷åñêèé êîðïóñ, êîòîðûé âäîáà−
âîê åùå è äîâîëüíî ñêîëüçêèé). Íî
íåò, íå óðîíèë íè ðàçó (÷åñòíî!).

Âòîðîå: à ãäå âèäîèñêàòåëü−òî?
Íåò åãî. È äèñïëåé íå ïîâîðà÷èâà−
åòñÿ. Ïîäíèìàòü êàìåðó íà óðîâåíü
ãëàç íå ñîâñåì ïðèâû÷íî, íî ïðè
òàêèõ ãàáàðèòàõ è íå â òÿãîñòü. Âîò
äåðæàòü åå îäíîé ðóêîé, êîãäà ïà−
ëåö ëåæèò íà ñïóñêå, è ðåãóëèðî−
âàòü ïðè ýòîì çóì — äëÿ ìåíÿ
ïðîáëåìà: âåëèêîâàòà äëàíü. Íî è
ê ýòîìó ïðèâûê.

Àâòîìàòè÷åñêàÿ óñòàíîâêà ýêñ−
ïîçèöèè (à ðó÷íîé è íåò) áëèçêà ê
èäåàëó, ïðè ñàìûõ ðàçíûõ óñëîâè−
ÿõ îñâåùåíèÿ èç íåñêîëüêèõ ñîòåí
êàäðîâ êàìåðà îøèáëàñü íà îä−
íîì (!) — ïåðåñâå÷åíû áëèêè íà
âîäå íà çàäíåì ïëàíå, îäíàêî îáú−
åêò íà ïåðåäíåì ïðîðàáîòàí îò−
ëè÷íî.

Àâòîôîêóñ íè÷åì îñîáåííûì
íå âûäåëÿåòñÿ, òóò ìàëþòêå òÿãàòü−
ñÿ ñ Sony òðóäíî (âñå æå ëàçåðíîé
«ñåòêå», îáåñïå÷èâàþùåé íàâîäêó
íà ñåðóþ ñòåíó â ïîëíîé òåìíîòå,
êîíêóðåíòîâ íåò), — â ñóìåðêàõ,
íåñìîòðÿ íà ïîäñâåòêó, îáúåêò ïå−
ðèîäè÷åñêè íå «ëîâèòñÿ». Íî 
ïî ñðàâíåíèþ ñ áîëüøèíñòâîì
«îáû÷íûõ» êàìåð çàñëóæèâàåò
÷åòâåðêè ñ ïëþñîì. Ïðè õîðîøåì
îñâåùåíèè — ÷åòâåðòü ñåêóíäû, ñ
ïîäñâåòêîé — îêîëî ñåêóíäû.

×åòêîñòü è øóìû îöåíèâàéòå
ñàìè — ïðèâîæó êàäð ñ óâåëè−
÷åííûì ôðàãìåíòîì, (ISO100,
1/200 ñ, ìèíèìàëüíîå ôîêóñíîå
ðàññòîÿíèå). Õðîìàòè÷åñêèå àáåð−
ðàöèè — íà ÷åòûðå ñ ìèíóñîì,
èñêàæåíèÿ òîæå. Ýòî åñëè ðàâíÿòü
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Фотокамера
Casio Exilim 
EX−S500

Матрица: 1/2,5 äþéìà, 5,3 Ìïèêñ (5,0 ýôô.),
Разрешение: 2560õ1920, 2560õ1712 (3:2), 2304õ1728,
2048õ1536, 1600õ1200, 640õ480, Разрешение видео:
640õ480 HQ, 640õ480, 320õ240, Формат файлов: JPEG,
MPEG4, WAV, Объектив: 38–114 ìì (ýêâ. 35 ìì, çóì
3x), F2,7–5,2, Цифровой зум: 4õ, Замер экспозиции:
òî÷å÷íûé, öåíòðîâçâåøåííûé, ìàòðè÷íûé, Автофокус:
êîíòðàñòíîãî òèïà, òî÷å÷íûé èëè 9−çîííûé,
Чувствительность: ISO 50, 100, 200, 400, Auto,
Выдержка: 1/8−1/2000 ñ, Макросъемка: 17−50 ñì,
Память: âñòðîåííàÿ 8,3 Ìáàéò, êàðòû SD, Интерфейсы:
USB, A/V−out (îáà ÷åðåç äîê−ñòàíöèþ, âõîäÿùóþ â
êîìïëåêò), Технологии прямой печати: PictBridge, EXIF
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ñ ïîëíîðàçìåðíûìè êàìåðàìè, à
íå «äàìñêèìè». Â ðåæèìå ISO400
øóìû, ïðàâäà, óæå íåïðèåìëå−
ìûå — íà îòïå÷àòêå 10õ15 áóäóò
ðåçàòü ãëàç.

Ó àïïàðàòà åñòü è ñòàáèëèçàòîð
èçîáðàæåíèÿ, íî îí ÷èñòî ïðî−
ãðàììíûé, è ýôôåêòèâíîñòü åãî
íå ñëèøêîì çàìåòíà ïðè îáû÷íîé
ñúåìêå. Çàòî îí, ïîõîæå, óìååò òî,
÷òî íå ïîä ñèëó ñòàáèëèçàòîðàì
îïòîìåõàíè÷åñêèì: óìåíüøàòü
ñìàçûâàíèå îòäåëüíûõ äâèæó−
ùèõñÿ îáúåêòîâ â êàäðå, íå ðàçìà−
çûâàÿ ôîí. Âïðî÷åì, ñåðüåçíî ÿ
åãî íå òåñòèðîâàë.

Îïòè÷åñêèé çóì ðåãóëèðóåòñÿ
ñòóïåíüêàìè: âñåãî øåñòü ïîëîæå−
íèé. Ïðèâûêøè ê ïëàâíîé ðåãóëè−
ðîâêå, èíîãäà õî÷åòñÿ ïîäîáðàòü

ãðàíèöû êàäðà áîëåå òî÷íî, è ýòî
íåïðèÿòíûé ìîìåíò íîìåð ðàç.

Îäíà èíòåðåñíàÿ îñîáåííîñòü:
âíåøíÿÿ ëèíçà îáúåêòèâà íå âû−
ïóêëàÿ, à âîãíóòàÿ. Ïîäîçðåâàþ,
÷òî êàêèì−òî îòðàæåíèåì îò íåå è
âûçâàíû äåôåêòû íà ñíèìêàõ,
ïðèâåäåííûõ âûøå, — ðàäóæíîå
ïÿòíî è ïóðïóðíàÿ çàñâåòêà. Ïåð−
âûé êàäð ñäåëàí ïðîòèâ ñîëíöà,
âòîðîé — ñîëíöå ñáîêó, íî òîæå
ïîïàäàåò â îáúåêòèâ. Íåäîñòàòîê
íîìåð äâà. Âïðî÷åì, èç íåñêîëü−
êèõ ñîòåí êàäðîâ ýôôåêò ïðî−
ÿâèëñÿ ëèøü íà ýòèõ äâóõ.

Çà íåäåëþ òåñòîâîé ýêñïëóàòà−
öèè àïïàðàò ðàçîê âîøåë â ñòó−
ïîð — çàâèñ ñ âûäâèíóòûì îáúåê−
òèâîì, à ïî ýêðàíó ðàçáåæàëàñü
ðàäóãà. Ðåàíèìèðîâàëñÿ òîëüêî

èçâëå÷åíèåì áàòàðåè. Ýòî òðè (äâà
ñ ïîëîâèíîé, ïîñêîëüêó ïðîøèâêà
âðÿä ëè ôèíàëüíàÿ).

Íà êàêîé−òî äåíü ÿ âäðóã îáíà−
ðóæèë, ÷òî âêëþ÷èòü ðåæèì ìàê−
ðîñúåìêè — íåòðèâèàëüíîå äåëî.
Íå íàéäÿ ñðàçó ïóíêòà â ìåíþ (îò−
äåëüíîé êíîïêè íåò, â ìåíþ ïîçæå
íàøåë, íî òîæå íå â äâà íàæàòèÿ),
âêëþ÷èë ÷åðåç BestShot. Âûêëþ−
÷àòü òîæå íåóäîáíî. Ýòî ïðèäèðêà
íîìåð ÷åòûðå. Âïðî÷åì, íåò,
òðè — ïîòîìó êàê ìîæíî íàçíà−
÷èòü íà äæîéñòèê. Åãî êíîïêàì
âïðàâî−âëåâî ìîæíî çàäàòü ðàç−
íûå ôóíêöèè; ÿ, ê ïðèìåðó, ïîñòà−
âèë ÷óâñòâèòåëüíîñòü, ÷òîáû íå
ëàçèòü ïî ìåíþ. Íî ñîâìåñòèòü
ìàêðî è ÷óâñòâèòåëüíîñòü íåëüçÿ.

Ïîïóòíî çàìå÷ó: ÷ðåçâû÷àéíî
óäà÷íîå ðåøåíèå — âîçìîæíîñòü
çàäàòü â íàñòðîéêàõ, êàêèå óñòà−
íîâêè áóäóò ñîõðàíÿòüñÿ ïðè âû−
êëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, à êàêèå âîç−
âðàùàòüñÿ â «óìîë÷àëüíûå». Íà−
ïðèìåð, ïðè ñúåìêå â ñóìåðêàõ
(áåëûå íî÷è â Êàðåëèè) êàìåðà,
ïîäîáíî äåøåâîé «ìûëüíèöå»,
ðåãóëÿðíî ïûòàëàñü ïîäñâå÷èâàòü
âñïûøêîé ãîðèçîíò íà ïåéçàæàõ
(áåçðåçóëüòàòíî, ðàçóìååòñÿ). Çà−
ïðåùàåøü, êîíå÷íî, âñïûøêó ñî
âòîðîãî êàäðà, íî âûêëþ÷èë−
âêëþ÷èë êàìåðó, è âñå ïîâòîðÿåò−
ñÿ. À óñòàíàâëèâàåøü çàïîìèíà−
íèå ñîñòîÿíèÿ âñïûøêè, è ýòà ìå−
ëî÷ü áîëüøå íå ðàçäðàæàåò.

Íàêîíåö, ïÿòü (òî åñòü ÷åòû−
ðå) — â EXIF íå çàïèñûâàåòñÿ çíà−
÷åíèå ÷óâñòâèòåëüíîñòè. Ñïèñîê
íåäîñòàòêîâ (èëè ïðèäèðîê) íà
ýòîì çàêîí÷èëñÿ.

Ðàç óæ çàøëà ðå÷ü, ìíå î÷åíü
èìïîíèðóåò òåõíîëîãèÿ BestShot,
õîòÿ ñàì ïîëüçîâàòüñÿ åþ âðÿä ëè
êîãäà áóäó. È òåì íå ìåíåå: â
êîëüöåâîì ñïèñêå ñþæåòîâ èõ
øòóê òðèäöàòü. ß ïðèìåðíî ïîì−
íþ, ÷òî ìàêðîñúåìêà ãäå−òî â ïî−
ñëåäíåì äåñÿòêå. Âðåìÿ íå âñåãäà
æäåò, ïîêà ÿ äîëèñòàþ äî íóæíî−
ãî. À âîò áû ñäåëàòü êàê â dialup−
íàñòðîéêàõ Windows: ÷àùå âñåãî
èñïîëüçóåìûå ñþæåòû ïîäíèìàòü
â ñïèñêå íàâåðõ — ýòî èç ïîæåëà−
íèé (ðåàëèçóåìûõ ïðîãðàììíî).
BestShot, êñòàòè, âïîëíå êîìïåí−
ñèðóåò îòñóòñòâèå ðó÷íûõ ðåæè−
ìîâ, òàì åñòü è íî÷íàÿ ñúåìêà, è
íî÷íîé ïîðòðåò, è, ðàçóìååòñÿ,
ïîðòðåò−ïåéçàæ−ñïîðò.

Åùå îäèí ïëþñ — âèäåîçàïèñü
âêëþ÷àåòñÿ îòäåëüíîé êíîïêîé. È

âîîáùå ïåðåêëþ÷àòåëÿ ðåæèìîâ
êàê òàêîâîãî íåò — âêëþ÷àåòñÿ êà−
ìåðà âñåãäà â ðåæèìå çàïèñè,
ïðîñìîòð — òîæå îòäåëüíàÿ êíîï−
êà (è íå íóæíà åùå îäíà ñïåöèàëü−
íàÿ — äëÿ ïðîñìîòðà ïîñëåäíåãî
êàäðà). Óäàëåíèå ïîñëåäíåãî êàäðà
è ðåæèìû äèñïëåÿ (êñòàòè, åñòü
ãèñòîãðàììà) — íà äæîéñòèêå.

Õîòÿ áàòàðåÿ ñìîòðèòñÿ èãðó−
øå÷íî (îíà ìåíüøå, ÷åì â ìî−
áèëüíèêå, ïðè ýòîì 3,7 Â/680 ìÀ÷,
è â êîðîáêå åùå çàïàñíàÿ — íå
çíàþ, áóäåò ëè ïîñòàâëÿòüñÿ òàê è â
ïðîäàæó), õâàòàëî åå ïðèìåðíî íà
ïÿòü äíåé àêòèâíîé ñúåìêè. Åñëè
çàïàñíàÿ áàòàðåÿ âñå æå áóäåò, åùå
îäíà ìåëêàÿ ïðèäèðêà — íà «áà−
çå» õîòåëîñü áû èìåòü ãíåçäî äëÿ
çàðÿäêè è åå (îñíîâíàÿ çàðÿæàåòñÿ

÷åðåç àïïàðàò). Ïîòîìó ÷òî, êîãäà
ñòàâèøü êàìåðó íà íî÷íóþ çàðÿä−
êó, ïðîñíóòüñÿ ÷åðåç äâà ÷àñà è
ñìåíèòü áàòàðåþ íà çàïàñíóþ, äà−
áû èìåòü ê óòðó äâå ïîëíûå, ìíå
íè ðàçó íå óäàëîñü. Âïðî÷åì, ýòî
ìîæíî ñ÷èòàòü ìîèì íåäîñòàòêîì.

Ïîäâåäåì èòîã. Çàìåíà ñåðüåç−
íîé êàìåðå? Íåò, êîíå÷íî. Âòîðàÿ â
êàðìàí? Äà. Ñòèëüíàÿ, è ïðè ýòîì
ñåðüåçíàÿ «èãðóøêà» äëÿ æåíùèí?
Äà. Ïîäàðî÷íûé âàðèàíò? Äà. Îñ−
òàëîñü äîáàâèòü â íåå ìîáèëüíûé
òåëåôîí. Íî è áåç íåãî âïå÷àòëå−
íèå î÷åíü ïðèÿòíîå. Äà è âîîáùå,
òåëåôîí íà îòäûõå — ÿâíîå èçëè−
øåñòâî, â îòëè÷èå îò ôîòîàïïàðàòà.

Сергей Леонов

[sleo@computerra.ru]
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Кîìïüþòåðíûå DVD−ðåêîðäåðû
Samsung ïîÿâèëèñü íà ðîññèé−
ñêîì ðûíêå îòíîñèòåëüíî íåäàâíî,
íî áûëî áû íåïðàâèëüíî ñ÷èòàòü
êîðåéñêóþ êîìïàíèþ íîâè÷êîì â
ýòîì áèçíåñå. Òàê, äâà ãîäà íàçàä ÿ
òåñòèðîâàë DVD−R/RW Samsung
SR−T03, êîòîðûé óìåë çàïèñûâàòü
«ìèíóñîâûå» áîëâàíêè íà ñêîðîñ−
òè 2õ (RW — íà 1õ) è DVD−RAM
âñåõ èçâåñòíûõ íà òîò ìîìåíò ðàç−
íîâèäíîñòåé (êàê â êàðòðèäæå, òàê
è áåç). Ïðè ýòîì âàæíî îòìåòèòü,
÷òî SR−T03 áûë ñîáñòâåííîé ðàç−
ðàáîòêîé êîìïàíèè, à íå ïåðåìàð−
êèðîâàííûì OEM−óñòðîéñòâîì, è
çàïèñàííûå íà íåì DVD áëàãîïî−
ëó÷íî ÷èòàþòñÿ ïî ñåé äåíü.

Çà äâà ãîäà ñàìîñòîÿòåëüíàÿ
çàïèñü DVD èç ðàçâëå÷åíèÿ äëÿ
áîãàòûõ ëþáèòåëåé äîìàøíåãî âè−
äåî ñòàëà äåøåâîé àëüòåðíàòèâîé
CD−R/RW, è íîâîìó ìóëüòèôîð−
ìàòíîìó ðåêîðäåðó Samsung TS−
H552U åñòü ÷òî îòâåòèòü íà âåÿíèÿ
âðåìåíè. Ôàêòè÷åñêè ýòî íàèáîëåå
äîñòóïíûé èç âñåõ ïðèâîäîâ, ïîä−
äåðæèâàþùèõ ñêîðîñòü çàïèñè äî
16õ âêëþ÷èòåëüíî: ñðåäíÿÿ öåíà
TS−H552U â Ìîñêâå ñîñòàâëÿåò
âñåãî $45, òîãäà êàê áîëüøèíñòâî
óñòðîéñòâ ñ àíàëîãè÷íûìè ñêî−
ðîñòíûìè ïîêàçàòåëÿìè ñòàðòóþò
ñ îòìåòêè $52. Íàì äîñòàëñÿ ïðî−
èçâåäåííûé íà Ôèëèïïèíàõ ýê−
çåìïëÿð ñ ïðîøèâêîé US03, êîòî−
ðàÿ åùå äî íà÷àëà òåñòîâ áûëà çà−
ìåíåíà íà áîëåå ñâåæóþ îôèöè−
àëüíóþ âåðñèþ US06. Îòìå÷ó, ÷òî
â íàñòîÿùåå âðåìÿ íå ñóùåñòâóåò
ìóëüòèçîííîé âåðñèè âíóòðåííåãî
ÏÎ äëÿ äàííîé ìîäåëè, è ó ïîëü−
çîâàòåëÿ åñòü âûáîð: ëèáî îãðàíè−
÷èòüñÿ ïÿòüþ ïåðåêëþ÷åíèÿìè
ìåæäó çîíàìè, äîçâîëåííûìè
ïðîøèâêîé ñ RPC II, ëèáî âîñ−
ïîëüçîâàòüñÿ ñïåöèàëüíûìè óòè−
ëèòêàìè, âðîäå DVD Region Free.
Ãîâîðÿ î ïðîøèâêå, ñòîèò íàïîì−
íèòü îá èíòåðåñíîì ôàêòå: â õîäå
ïðîåêòèðîâàíèÿ 552−é ìîäåëè
ïðåäñòàâèòåëè ðîññèéñêîãî ïîä−
ðàçäåëåíèÿ Samsung çàêóïèëè è
îòïðàâèëè â Ñåóë áîëüøå 2 òûñÿ÷
DVD−íîñèòåëåé âñåõ òèïîâ îò ñà−

ìûõ ðàçíûõ ïðîèçâîäèòåëåé, ÷òî−
áû áóäóùèé ðåêîðäåð óìåë íîð−
ìàëüíî ðàáîòàòü íå òîëüêî ñ èçäå−
ëèÿìè èçâåñòíûõ áðýíäîâ, íî è ñ
ëþáèìûìè ðîññèéñêèì (è íå
òîëüêî) íàðîäîì äåøåâûìè áîë−
âàíêàìè, êîòîðûå ïðîäàþò áëåñòÿ−
ùèìè «êîëáàñàìè» ïî 100–200
øòóê â êàæäîé. Â ñâÿçè ñ ýòèì ïðè
òåñòèðîâàíèè îñîáûé èíòåðåñ âû−
çûâàëî îòíîøåíèå TS−H552U
èìåííî ê íîñèòåëÿì èç ðàçðÿäà
áþäæåòíûõ è, ñêàæåì òàê, óëüòðà−
áþäæåòíûõ.

Òåñòèðóåìàÿ ìîäåëü âûïîëíå−
íà â óêîðî÷åííîì êîðïóñå, ÷òî îá−
ëåã÷àåò åå óñòàíîâêó â êîìïàêòíûå
ñèñòåìíûå áëîêè. Â êà÷åñòâå îñ−
íîâíîãî òåñòîâîãî èíñòðóìåíòà èñ−
ïîëüçîâàëàñü óòèëèòà Nero CD−
DVD Speed (www.cdspeed2000.
com). Ïðàâäà, äëÿ òîãî, ÷òîáû çà−
ñòàâèòü åå ðàáîòàòü êîððåêòíî,
ïðèøëîñü ïðèáåãíóòü ê íåáîëüøî−
ìó óõèùðåíèþ. Äåëî â òîì, ÷òî
êîìïàíèÿ Ahead Software, àâòîð
ïàêåòà Nero, ïî êàêèì−òî ïðè÷è−
íàì îòíîñèò áðýíäû Samsung è
TSST (Toshiba−Samsung Storage
Technology, î êîòîðîì ìû ïîãîâî−
ðèì ÷óòü íèæå) ê ÷èñëó çàïðåòíûõ,
è ïåðâûå ïîïûòêè ïðîâåðèòü çà−
ïèñàííûå äèñêè íà íàëè÷èå
PIE/PIF íè ê ÷åìó íå ïðèâåëè:
êíîïêà Start â óòèëèòå ïðîñòî íå
ôóíêöèîíèðîâàëà. Íî äîñòàòî÷íî
áûëî çàïóñòèòü regedit.exe, çàéòè â
ðàçäåë HKEY_LOCAL_MACHINE/
Software/Ahead/Nero Toolkit/CD
Speed/CD Quality, íàéòè êëþ÷ ïîä
íàçâàíèåì Blocked è óäàëèòü îòòó−
äà ïóíêò TSST, êàê óòèëèòà çàáûëà
î äèñêðèìèíàöèè. Ê ñëîâó, ñðåäè
«çàïðåòíûõ» áðýíäîâ òàì ôèãóðè−
ðóþò åùå è Pioneer c Plextor’îì.

Ê êà÷åñòâó ÷òåíèÿ âîïðîñîâ íå
âîçíèêëî: TS−H552U ïîêàçàë ñåáÿ
î÷åíü òèõèì è «âúåäëèâûì» ÷òå−
öîì, êîòîðûé óâåðåííî ñ÷èòûâàë
øòàìïîâàííûå è çàïèñàííûå äèñ−
êè ñàìîãî ðàçíîãî êà÷åñòâà. Íà
ðèñ. 1 ìîæíî óâèäåòü èäåàëüíûé
ãðàôèê ÷òåíèÿ àáñîëþòíî áåçû−
ìÿííîãî DVD−R−íîñèòåëÿ, çàïè−
ñàííîãî áîëåå ïîëóãîäà íàçàä íà
ïðèâîäå NEC ND−3500A è íå ÷èòà−
åìîãî íà àáñîëþòíîì áîëüøèíñòâå
èçâåñòíûõ ìíå ïðèâîäîâ1. Êîíå÷−
íî, âûçûâàåò íåêîòîðûå ñîìíåíèÿ
îãðàíè÷èòåëü ñêîðîñòè ÷òåíèÿ äëÿ

çàïèñûâàåìûõ è ïåðåçàïèñûâàå−
ìûõ äèñêîâ îáîèõ òèïîâ íà óðîâíå
8õ, îäíàêî íà ïðàêòèêå ãîðàçäî
ïðèÿòíåå ñòîëêíóòüñÿ ñ òèõèì è
óâåðåííûì ÷òåíèåì, ÷åì ñ áîäðûì
ðåâîì è áåñêîíå÷íûìè öèêëàìè
«ñòîï−ðàçãîí». Âïðî÷åì, è íà
ìàêñèìàëüíûõ ñêîðîñòÿõ, äîñòè−
ãàåìûõ ïðè ÷òåíèè øòàìïîâàííûõ
íîñèòåëåé, ïðèâîä ðàáîòàåò íå−
ãðîìêî, áëàãîäàðÿ èñïîëüçîâàíèþ
äâóõ ñèñòåì øóìîïîäàâëåíèÿ:
ABBS, êîòîðàÿ óëó÷øàåò ðàáîòó ñ
äèñêàìè ñî ñìåùåííûì öåíòðîì
òÿæåñòè (òî åñòü, ïðîùå ãîâîðÿ,
äåøåâîé ïèðàòñêîé øòàìïîâêîé),
è DVA, ïîãëîùàþùåé ÷àñòîòíûå è
ðåçîíàíñíûå âèáðàöèè. Òå æå, êòî
õî÷åò ïîëíîé òèøèíû, ìîãóò âîñ−
ïîëüçîâàòüñÿ ïðèëàãàåìîé ê ïðè−
âîäó óòèëèòîé Magic Speed èëè
áåñïëàòíîé CDSlow, ïîçâîëÿþùèì
âûñòàâèòü ñêîðîñòü îò 4õ äî 48õ ñ
äîñòàòî÷íûì ÷èñëîì ïðîìåæóòî÷−
íûõ çíà÷åíèé2. Çàìå÷ó, ÷òî ïðèâîä
äîâîëüíî äîëãî èíèöèàëèçèðóåò
âñòàâëåííûå äèñêè: òàê, ñ ìîìåíòà
çàêðûòèÿ ëîòêà äî íà÷àëà ñ÷èòû−
âàíèÿ èíôîðìàöèè ñ DVD+/−R
ïðîøëî äåâÿòíàäöàòü ñ ïîëîâèíîé
ñåêóíä, à íà øòàìïîâàííûå DVD
ïîòðåáîâàëîñü îêîëî äåñÿòè ñå−
êóíä. Âïðî÷åì, ïîäîáíîé çàäóì−
÷èâîñòüþ ãðåøàò è äðóãèå DVD−
ðåêîðäåðû.

Íåò ïðåòåíçèé è ê êà÷åñòâó çà−
ïèñè CD. Ðàçóìååòñÿ, íà ñîâñåì óæ
áåñïîðîäíûõ íîñèòåëÿõ íàáëþäà−
þòñÿ âñïëåñêè C2 Errors, îäíàêî
âèíèòü â ýòîì TS−H552U áûëî áû
íåêîððåêòíûì. Ïðèâîä îòëè÷íî
êîïèðóåò CD−Audio, à òàêæå ïîä−
äåðæèâàåò overburning — êàê íà
îáû÷íûõ 700−ìåãàáàéòíûõ áîë−
âàíêàõ, òàê è íà ñïåöèàëüíûõ 800−
ìåãàáàéòíûõ. Êîíå÷íî, ïðè âîç−
ìîæíîñòè çàïèñàòü DVD ìàëî êîìó
ïðèäåò â ãîëîâó ýêñïåðèìåíòèðî−
âàòü ñ ïåðåïðîæèãîì, îäíàêî íà−
ëè÷èå ôóíêöèè ïðèÿòíî óäèâè−
ëî — â ïðîäóêòàõ èç êîíêóðèðóþ−

[ЛАБОРАТОРНЫЕ РАБОТЫ]

[44]
К о м п ь ю т е р р а  #  2 7 − 2 8  [ 5 9 9 − 6 0 0 ]  2 6  и ю л я  2 0 0 5

Мультифор−
матный DVD−
рекордер
Samsung
(TSST) 
TS−H552U

1 Ñàì NEC ND−3500A îòêàçàëñÿ äàæå «óâèäåòü» åãî
óæå ÷åðåç ïàðó ÷àñîâ ïîñëå çàïèñè.
2 À íîâûå âåðñèè CDSlow ïîçâîëÿþò òàêæå óïðàâëÿòü
ñêîðîñòüþ ÷òåíèÿ DVD.

�� Скорость передачи

данных, Кбайт/с

Чтение: DVD+R — 10800 (8х),

DVD+RW — 10800 (8х), DVD�R —

10800 (8х), DVD�RW — 10800

(8х), DVD�ROM — 21600 (16х),

CD�ROM — 7200 (48х), CD�R —

7200 (48х), CD�RW — 4800 (32х)

Запись: DVD+R — 21600 (16х),

DVD+RW — 5400 (4х), DVD�R —

21600 (16х), DVD�RW — 5400

(4х), CD�R — 6000 (40х), 

CD�RW — 4800 (32х)

�� Скорость передачи

с предварительным

сжатием, Кбайт/с

PIO Mode 4 — 16600, Ultra DMA

Mode 2 — 33300

�� Емкость носителя,

Гбайт: DVD�Single — 4,7, 

DVD�Dual — 8,5

�� Интерфейс: EIDE/ATAPI

�� Габариты, 

ШхВхГ, мм: 148,2х42х184

�� Емкость буфера,

Мбайт: 2

�� Среднее время

доступа, мс: DVD�ROM —

130, CD�ROM — 110

�� Поддерживаемые

стандарты: DVD+R, DVD�R,

DVD+RW, DVD�RW, DVD�Video,

DVD�ROM, CD�R, CD�RW, CD�

ROM, CD�ROM/XA, CD�Audio,

Video�CD, Photo CD, CD�I(FMV),

CD�Extra, CD�Text

1 2



ùèõ ëàãåðåé îíà âñòðå÷àåòñÿ íå−
÷àñòî. Ôàêòè÷åñêè åäèíñòâåííîå
«íî» — ëþáîâü ïðèâîäà ê ïåðå−
ñòðàõîâêå. Òàê, ñòàðèííûé 32−ñêî−
ðîñòíîé CD−R Memorex, ñïåöèàëü−
íî õðàíèâøèéñÿ äëÿ òàêîãî ñëó÷àÿ,
TS−H552U ñîãëàñèëñÿ çàïèñûâàòü
òîëüêî íà 16õ, òà æå ó÷àñòü ïîñòèã−
ëà è CD−R 40x îò Office Depot.
Âïðî÷åì, çäåñü ìîæíî ñêàçàòü
ïðèìåðíî òî æå ñàìîå, ÷òî è î ÷òå−
íèè: ëó÷øå ïîòðàòèòü ëèøíèå ïîë−
òîðû ìèíóòû è ïîëó÷èòü íà âûõîäå
êà÷åñòâåííóþ çàïèñü äàæå íà íå
ñàìîé ëó÷øåé áîëâàíêå, ÷åì çàïè−
ñàòü åå ïðàêòè÷åñêè ìãíîâåííî, à
ïîòîì îáíàðóæèòü, ÷òî èíôîðìà−
öèÿ íå ÷èòàåòñÿ.

Íóæíî ëè óòî÷íÿòü, ÷òî òàêîé
æå ïîäõîä èñïîëüçóåòñÿ è ïðè çà−
ïèñè DVD−íîñèòåëåé. Ñàì ïðîèç−
âîäèòåëü ñîîáùàåò, ÷òî â TS−
H552U ïðèìåíÿåòñÿ òåõíîëîãèÿ Tilt
Actuator Compensation (TAC), ïîç−
âîëÿþùàÿ èçáåæàòü îøèáîê ÷òå−
íèÿ è çàïèñè äèñêîâ ñ íåðîâíîé
ïîâåðõíîñòüþ ïóòåì àâòîìàòè÷åñ−
êîãî èçìåíåíèÿ óãëà íàêëîíà ôî−
êóñèðóþùåé ëèíçû. Êðîìå òîãî, íå
ñòîèò çàáûâàòü è î Double Optimum
Power Calibration (DOPC), ïðèìå−
íÿåìîé òîëüêî ïðè çàïèñè DVD+R−
íîñèòåëåé è êàëèáðóþùåé ìîù−
íîñòü ëàçåðà êàê ïî âíóòðåííåé,
òàê è ïî âíåøíåé ñòîðîíàì äèñêà.
Íà ïðàêòèêå ýòî îçíà÷àåò åùå è îò−
ñóòñòâèå âîçìîæíîñòè «ðàçîãíàòü»
áîëâàíêó, êàê ëþáÿò äåëàòü íåêî−
òîðûå âëàäåëüöû NEC’îâ è Pio−
neer’îâ. Íàïèñàíî íà äèñêå «8õ» —
âîò è, áóäüòå ëþáåçíû, íå ïðåâû−
øàéòå ýòó ñêîðîñòü. Æåëàåòå 16õ?
Íåò ïðîáëåì, íî òîëüêî íà ñåðòè−
ôèöèðîâàííûõ íîñèòåëÿõ. Çàìå÷ó,
÷òî ïðè ýòîì ïðèâîä êîððåêòíî
ðàñïîçíàåò 12õ−äèñêè Taiyo Yuden,
ïðîäàâàâøèåñÿ â Ðîññèè ïîä
áðýíäàìè Plextor è Fujifilm, —
áîëüøèíñòâî ðåêîðäåðîâ çàïèñû−
âàåò èõ ëèáî íà 8õ, ëèáî ñðàçó ïå−
ðåñêàêèâàåò íà 16õ.

Íå áóäó òðàòèòü æóðíàëüíóþ
ïëîùàäü è âàøå âðåìÿ íà îïèñà−
íèå çàïèñè âûñîêîêà÷åñòâåííûõ
DVD−íîñèòåëåé: òàì âñå â ïîðÿäêå,
äà è òðóäíî, ñîãëàñèòåñü, ïëîõî çà−
ïèñàòü êîðîáî÷íûå Verbatim, TDK
(è R, è RW, è DL) èëè ïîïóëÿðíûå
ñåãîäíÿ DVD+R Fujifilm íà ìàòðè−
öàõ Taiyo Yuden3. Äàâàéòå ëó÷øå
ïîñìîòðèì — íå çðÿ ëè ðîññèÿíå
îòïðàâëÿëè äâå òûñÿ÷è ðàçíîìà−
ñòíûõ DVD â Ñåóë äëÿ îïûòîâ?

Íà ðèñ. 2 âû âèäèòå ãðàôèêè,
ïîëó÷åííûå ïðè ïðîâåðêå áåçðîä−
íîãî DVD+R−íîñèòåëÿ ñî ñêîðîñò−
íîé ôîðìóëîé 4x, êóïëåííîãî íà
áëèæàéøåì ðûíêå çà 11 ðóáëåé.
Åãî ïðîèñõîæäåíèå ñòîëü òóìàííî,
÷òî äàæå óòèëèòà DVD Identifier
(dvd.identifier.cdfreaks.com), àíàëè−
çèðóþùàÿ ìåäèà−êîä, îêàçàëàñü
áåññèëüíà. TS−H552U ñîãëàñèëñÿ
çàïèñàòü åãî òîëüêî íà ñêîðîñòè
2,4õ, òåì íå ìåíåå ðåçóëüòàò óâå−
ðåííî ÷èòàëñÿ íà âñåõ ïðèâîäàõ,
èìåþùèõñÿ â ìîåì ðàñïîðÿæåíèè,
âêëþ÷àÿ òðè áûòîâûõ DVD−ïëåéå−
ðà. Íåñîìíåííî, ÷èñëî PI Failures
âåñüìà âåëèêî, íî íà êà÷åñòâå ÷òå−
íèÿ ýòî íå ñêàçûâàåòñÿ — ãðàôèê,
âûäàâàåìûé Nero CD−DVD Speed,
âûãëÿäèò èäåàëüíî ðîâíûì. Äðó−
ãîé áåçûìÿííûé äèñê, òåïåðü óæå
DVD−R, ãðàôèê ïðîâåðêè êîòîðîãî
âû âèäèòå íà ðèñ. 3, áûë çàïèñàí
íà ñêîðîñòè 4õ. Ðåçóëüòàò â öåëîì
ïîõîæèé, íî îáðàòèòå âíèìàíèå íà
ïîêàçàòåëü PI Errors, óìåíüøèâ−
øèéñÿ ïî ñðàâíåíèþ ñ «ïëþñî−
âûì» âàðèàíòîì â ÷åòûðå ðàçà, è
PI Failures, «ïîõóäåâøèé» ïî÷òè
âòðîå. Â öåëîì íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî
TS−H552U ïðåäïî÷èòàåò DVD−R
êîíêóðèðóþùåìó ôîðìàòó, íî,
êîãäà ðå÷ü èäåò î íàèäåøåâåéøèõ
íîñèòåëÿõ, âåðîÿòíîñòü íîðìàëüíî
çàïèñàòü «ìèíóñîâóþ» áîëâàíêó
íåñêîëüêî âûøå.

Òåïåðü äàâàéòå ïîñìîòðèì íà
ãðàôèêè êà÷åñòâà çàïèñè íîñèòå−
ëåé ïîäîðîæå. Íà ðèñ. 4 ïåðåä íà−

ìè DVD+R 8x, ïðîäàâàâøèéñÿ ïîä
áðýíäîì Mirex. Êàê âèäèì, äèñê
çàïèñàí ïðàêòè÷åñêè èäåàëüíî,
åñëè íå ñ÷èòàòü íåçíà÷èòåëüíîãî
âñïëåñêà PIE â ñåðåäèíå ïåðâîãî
ãèãàáàéòà. Åäèíè÷íûé âñïëåñê PIF
ñëåãêà ïîäïîðòèë èíòåãðàëüíîå
çíà÷åíèå Quality Score DVD+R
Samsung Pleomax ñî ñêîðîñòíîé
ôîðìóëîé 8x4 (ðèñ. 5), íî â öåëîì
è ýòîò äèñê çàïèñàëñÿ äîñòîéíî.
Âàæíûé íþàíñ: áîëüøèíñòâî òåñ−
òåðîâ îãðàíè÷èâàåò ìàêñèìàëüíóþ
ñêîðîñòü ÷òåíèÿ äèñêà çíà÷åíèåì
4–5õ, îäíàêî â äàííîì ñëó÷àå ÿ
ñïåöèàëüíî âûñòàâëÿë ìàêñè−
ìàëüíûå äëÿ ïðèâîäà 8õ, ÷òîáû
ïðîâåðèòü åãî ðàáîòó â óñëîâèÿõ,
áëèçêèõ ê áîåâûì, à íå òîëüêî â
òåïëè÷íûõ. Ðàçóìååòñÿ, ïðè ñêî−
ðîñòè ÷òåíèÿ 4õ PIE è PIF áûëè áû
åùå íèæå. Óòî÷íþ, ÷òî ïðè çàïèñè
íà 8õ ïðèâîä ñòàðòóåò ñ 5õ, à çàòåì
ïëàâíî è áåç ðûâêîâ, êàê, ñêàæåì,
ìîäåëè NEC, ðàçãîíÿåòñÿ äî 7,8õ
(10850 Êáàéò/ñ). «Ïîòåðÿííûå»
0,2õ, ñêîðåå âñåãî, îáúÿñíÿþòñÿ
òåì, ÷òî ðàçíûå ïðîèçâîäèòåëè
âû÷èñëÿþò áàçîâóþ ñêîðîñòü ïî−
ðàçíîìó5. Îáùåå âïå÷àòëåíèå îò
êà÷åñòâà çàïèñè ñëîæèëîñü î÷åíü
õîðîøåå, äàæå åñëè çàáûòü, ÷òî
ìû èìååì äåëî ñ îäíèì èç ñàìûõ
äåøåâûõ ïðèâîäîâ íà ðûíêå. À
âñïîìèíàòü îá ýòîì èëè íåò — ýòî
óæå äåëî êàæäîãî.

Â çàêëþ÷åíèå äîáàâëþ, ÷òî,
íåñìîòðÿ íà ëîãîòèï Samsung’à íà
ëèöåâîé ïàíåëè, â ñèñòåìå ðåêîð−
äåð âèäåí êàê TSST TS−H552U. Èí−
òåðåñíî, ÷òî äðóãîé ïðèâîä, TSST
SD−R5372, âûïóñêàåìûé ïîä òåì
æå áðýíäîì, îïðåäåëÿåò ñåáÿ èñ−
êëþ÷èòåëüíî êàê «Toshiba». Â
ïðèíöèïå, òàê îíî è åñòü: ìîäåëü
5372 ÿâëÿåòñÿ ñâîåãî ðîäà äåì−
áåëüñêèì àêêîðäîì Toshiba, ïî−
ÿâèâøèìñÿ íåçàäîëãî äî ñîçäàíèÿ

ñîâìåñòíîãî ïðåäïðèÿòèÿ Toshiba−
Samsung Storage Technology. Ó÷è−
òûâàÿ, ÷òî â SD−R5372 èñïîëüçóåò−
ñÿ ýëåêòðîííàÿ íà÷èíêà, ðàçðàáî−
òàííàÿ ñàìîé Toshiba, à îáå ìîäå−
ëè èçãîòàâëèâàþòñÿ íà Ôèëèïïè−
íàõ, ìíå ñòàëî èíòåðåñíî — à ÷òî
æå âíóòðè ó TS−H552U? Âåäü ýòè
ïðèâîäû õîòü è ñõîäíû ïî çàÿâ−
ëåííûì õàðàêòåðèñòèêàì, íî ãðà−
ôèêè çàïèñè è ÷òåíèÿ ó íèõ ñîâñåì
ðàçíûå. Âñêðûòèå äàëî îòâåòû íà
âñå âîçíèêøèå áûëî âîïðîñû: â
îòëè÷èå îò SD−R5372, ìîäåëü TS−
H552U âûïîëíåíà íà áàçå óäà÷íîãî
÷èïñåòà MediaTek 1828E, êîòîðûé
èñïîëüçóåòñÿ òàêæå â ðåêîðäåðàõ
Lite−On, Sony, Teac è äð.

Рåçþìå: Samsung TS−H552U —
ñîâðåìåííûé ìóëüòèôîðìàòíûé
DVD−ðåêîðäåð, öåíà êîòîðîãî óäà÷−
íî ñî÷åòàåòñÿ ñ âûñîêèì êà÷åñòâîì
çàïèñè, ïðè÷åì íå òîëüêî íà äîðî−
ãèõ íîñèòåëÿõ. Ó÷èòûâàÿ, ÷òî ýòà
ìîäåëü ïîäëåæèò òðåõëåòíåìó
ôèðìåííîìó ãàðàíòèéíîìó îáñëó−
æèâàíèþ (1 ãîä ãàðàíòèè è 2 ãîäà
áåñïëàòíîãî ñåðâèñà), åå ìîæíî
ñìåëî ðåêîìåíäîâàòü ëþäÿì, æå−
ëàþùèì ïðîñòî çàïèñûâàòü ðàçíî−
ìàñòíûå äèñêè, íå ãîíÿñü çà àëü−
òåðíàòèâíûìè ïðîøèâêàìè è âû−
ñîêèìè ñêîðîñòÿìè ïåðåçàïèñè
DVD+/−RW. TS−H552U òàêæå ïî−
äîéäåò â êà÷åñòâå âòîðîãî ïðèâîäà
â íàñòîëüíîé ñèñòåìå, êîòîðûé,
áëàãîäàðÿ òèõîé ðàáîòå è íàäåæíî−
ìó ñ÷èòûâàíèþ èíôîðìàöèè, ïðè−
ãîäèòñÿ ïðè ïðîñìîòðå DVD íà
êîìïüþòåðå, çàïóñêå èãð, òðåáóþ−
ùèõ íàëè÷èÿ â ïðèâîäå ôèðìåííî−
ãî äèñêà, à ðàâíî è çàïèñè ïðîá−
ëåìíûõ íîñèòåëåé, îò êîòîðûõ îò−
êàçàëèñü äðóãèå ðåêîðäåðû.

Сергей Вильянов

[serge@computerra.ru]

К о м п ь ю т е р р а  #  2 7 − 2 8  [ 5 9 9 − 6 0 0 ]  2 6  и ю л я  2 0 0 5

[45][ЛАБОРАТОРНЫЕ РАБОТЫ]

3 Íîâûì NEC ND−3540A ýòî ïîêà óäàåòñÿ, íî òàì ïðîáëåìà, ïîõîæå, íà óðîâíå ïðîøèâêè, êîòîðàÿ áóäåò èñïðàâëåíà.
4 Çàìå÷ó, ÷òî Samsung Pleomax — î÷åíü ïðèëè÷íûå è íåäîðîãèå íîñèòåëè, ÷àñòü êîòîðûõ âûïóñêàåòñÿ ñ âûñîêîêà÷åñò−
âåííûì printable−ñëîåì.
5 Ê ïðèìåðó, Toshiba (TTST) SD−R5372 òðàêòóåò «8õ» òî÷íî òàê æå.
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Пî ñðàâíåíèþ ñî ìíîãèìè êîìïà−
íèÿìè, êîòîðûå ïðåäëàãàëè æóð−
íàëèñòàì âçãëÿíóòü íà ñåáÿ èçíóò−
ðè, îòíîøåíèå MSI ïðîñòî ïîðà−
çèëî: çàïðåòíûõ äëÿ ïîñòîðîííåãî
âçãëÿäà ìåñò íå áûëî. ß ïðîøåë ïî
âñåì çàêîóëêàì ïîäðàçäåëåíèÿ,
ñîòðóäíèêè ñ óäèâëåíèåì âçèðàëè
íà åâðîïåéöà è íåñêîëüêî ñìóùà−
ëèñü îáúåêòèâà ôîòîêàìåðû, à ÿ
ñòàðàëñÿ íå ñèëüíî ìåøàòü èì,
âûêëþ÷èâ äàæå âñïûøêó. Ìîè
ïðîâîæàòûå ïîäðîáíî îáúÿñíÿëè:
çäåñü èíæåíåðû−ñõåìîòåõíèêè,
çäåñü ðàçâîäêà ïå÷àòíûõ ïëàò,
çäåñü ãðóïïà ðàçðàáîòêè BIOS,
ïðîãðàììèñòû, ïèøóùèå äðàéâå−
ðû, òåñòèðîâùèêè, îòäåë ðàáîòû ñ
æàëîáàìè ïîëüçîâàòåëåé… Äëèí−

íàÿ è ñâÿçàííàÿ öåïî÷êà ñïåöèà−
ëèñòîâ, êîòîðûå îáåñïå÷èâàþò ñî−
çäàíèå ïëàòû, íå ñ íóëÿ, íî äî ðà−
áîòàþùåãî îáðàçöà è äîêóìåíòà−
öèè íà íåãî. Ñ öèêëîì ïîäãîòîâêè
íîâîãî èçäåëèÿ îò òðåõ ìåñÿöåâ äî
ïîëóãîäà. Ðàçðàáîòêà íå ñ íóëÿ ïî−
òîìó, ÷òî èçîáðåòàòåëüñòâà â ýòîì
äåëå íåìíîãî: îñíîâíûå íîâàöèè
îïðåäåëÿþò ïðîèçâîäèòåëè ÷èï−
ñåòîâ; ìàëî òîãî, îíè æå äàþò è òàê
íàçûâàåìóþ ðåôåðåíñíóþ ðàç−
âîäêó ïëàòû, íà êîòîðîé èõ ÷èïñåò
òî÷íî ðàáîòàåò. À äàëüíåéøèå ìî−
äåðíèçàöèè — íà ñâîé ñòðàõ è
ðèñê. Èíîãäà ðåôåðåíñ−äèçàéí
æèâåò ñòîëüêî æå, ñêîëüêî è ÷èï−
ñåò, îñîáåííî â âèäåîêàðòàõ. Â ñè−
ñòåìíûõ æå ïëàòàõ ïðîñòîðà äëÿ

òâîð÷åñòâà ïîáîëüøå — ðåãóëÿòî−
ðû íàïðÿæåíèÿ, òàêòîâûå ãåíåðà−
òîðû, ïåðèôåðèÿ. È, ðàçóìååòñÿ,
ïîïûòêè óëó÷øèòü äèçàéí. Ýòî
ïðîöåññ âåñüìà íåïðîñòîé, îñî−
áåííî â ÷àñòè ðàçìåùåíèÿ ýëå−
ìåíòîâ è ðàçâîäêè. Ôðîíòû ñèãíà−
ëîâ íà ýêðàíå çàïîìèíàþùèõ îñ−

öèëëîãðàôîâ ÷ðåçâû÷àéíî êðàñè−
âû ðàçâå ÷òî ñ õóäîæåñòâåííîé
òî÷êè çðåíèÿ, íî íå ñ òåõíè÷åñêîé.

Íî îñíîâíîå âíèìàíèå âñå æå
óäåëÿåòñÿ íîâøåñòâàì. Ïÿòèôàç−
íûé ðåãóëÿòîð íàïðÿæåíèÿ ïèòà−
íèÿ ïðîöåññîðà ðåçêî óìåíüøàåò
ïîìåõè è ïîçâîëÿåò ðàçãðóçèòü ñè−
ëîâûå òðàíçèñòîðíûå êëþ÷è, ðà−
áîòàþùèå ñ îãðîìíûì ïèêîâûì
òîêîì. Ñèñòåìà äèíàìè÷åñêîãî
ðàçãîíà, òî åñòü ïåðåíàñòðîéêà
ñèíòåçàòîðà ÷àñòîòû ïðÿìî â ïðî−
öåññå ðàáîòû (ââåðõ äî 15%) â çà−

âèñèìîñòè îò ïîòðåáëÿåìîãî ïðî−
öåññîðîì òîêà (çàäåðæêà ñðàáàòû−
âàíèÿ íå áîëåå ìèëëèñåêóíäû),
ïîäíèìàåò ïðîèçâîäèòåëüíîñòü
âñåé ñèñòåìû. Çàäàë ïðÿìîé âî−
ïðîñ: ÷òî, ïûòàåòåñü «îáìàíóòü»
òåñòîâûå ïðîãðàììû? Âåäü áåç
ïîëíîé íàãðóçêè (èìåííî â òàêîì
ðåæèìå òåñò îïðåäåëÿåò ïàðàìåò−
ðû ñèñòåìû) ÷àñòîòà îäíà, à ñ ïîë−
íîé — äðóãàÿ. Íî âîïðîñ áûë âîñ−
ïðèíÿò ñïîêîéíî: íåò, âåäü â ëþ−
áîì ñëó÷àå ýòà òåõíîëîãèÿ ïîâû−
øàåò ïðîèçâîäèòåëüíîñòü, îíà îò−
êëþ÷àåòñÿ ÷åðåç BIOS, è íå íàäî
ñðàâíèâàòü ïëàòû â ðåæèìå äèíà−
ìè÷åñêîãî ðàçãîíà è áåç îíîãî.

À òà ñàìàÿ ïåðåìû÷êà, ñîåäè−
íÿâøàÿ íà ïåðâûõ ìîäåëÿõ ñèñ−
òåìíûõ ïëàò äâå âèäåîêàðòû â ðå−
æèìå SLI, — âåäü ÿâíî íåòåõíîëî−
ãè÷íûé è âîîáùå ÷óæåðîäíûé
ýëåìåíò äëÿ ñîâðåìåííîé «ìà−
ìû» — îíà îòêóäà? À âîò êàê ðàç îò
ðåôåðåíñ−äèçàéíà. Ðàçóìååòñÿ,
ïåðåìû÷êà ýòà íåóäîáíà, íî îòñòàòü

â âûïóñêå ïëàòû íà íîâîì ÷èïñåòå
îò êîíêóðåíòà — åùå õóæå.

À çà÷åì èññëåäîâàòü îñöèëëî−
ãðàôîì ñîáñòâåííî ÷èï ñåâåðíîãî
ìîñòà, âåäü íàâåðíÿêà åñòü ïîëíàÿ
äîêóìåíòàöèÿ? Åñòü−òî åñòü, íî
âñå ñïåøàò âûáðîñèòü ïðîäóêò íà
ðûíîê, è âñå äîïóñêàþò îøèáêè. È
â äîêóìåíòàöèè, è â ìèêðîñõåìàõ.

А ìåíÿ âñå ýòî âðåìÿ íå ïîêèäàëî
îùóùåíèå, ÷òî ÿ ïîïàë ëåò íà ïÿò−
íàäöàòü íàçàä â îäèí èç îòå÷åñò−
âåííûõ ÍÈÈ, è íè÷åãî îñîáåííî
ñëîæíîãî â äåëå ðàçðàáîòêè ñèñ−
òåìíûõ ïëàò íåò. Åñòü îáû÷íàÿ ðà−
áîòà, íå ïðèíîñÿùàÿ, ðàçóìååòñÿ,
ñòîëüêî ïðèáûëè íà åäèíèöó âëî−
æåíèé, ñêîëüêî äîáû÷à íåôòè, íî
ïîçâîëÿþùàÿ ìàëåíüêîìó Òàéâà−
íþ áûòü ïîñòàâùèêîì ñèñòåìíûõ
ïëàò íîìåð îäèí â ìèðå.

Сергей Леонов

[sleo@computerra.ru]

[ОПЫТЫ]
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Тайваньцы в обычной обстанов


ке (к коей можно отнести в какой


то мере и рабочее место) все же

удивительно похожи на нас. В

Америке или даже Китае — совсем

не так. Здесь я попал практически в

родную среду: макеты, инструмен


ты, приборы, справочники, короб


ки — обычный рабочий беспоря


док на столах, незакрытые корпуса

компьютеров, винчестеры, лежа


щие отдельно от системного бло


ка… И сотрудники, спящие в обе


денный перерыв прямо на том же

столе. И как ни странно для компа


нии, разрабатывающей основные

компоненты компьютеров, — от


сутствие общей электронной сис


темы документооборота.

У компании, конечно же, есть

своя столовая, но видели бы вы

лица наших сопровождающих,

когда мы предложили там пообе


дать. В отличие от коллег я знал, в

чем дело. На Тайване обед (кото


рый, по
нашему, ближе к ужи


ну) — весьма показательное в пла


не гостеприимства мероприятие.

Если ты уважаешь гостя, на столе

должно быть никак не меньше

восьми разных блюд (в первый

день за полуофициальным ужи


ном с той же MSI я насчитал мини


мум четырнадцать блюд). Но все

же журналистов в столовую отве


ли и долго потом с опаской спра


шивали — ну как? Не понимая, что

мы просто хотели поесть.

День открытых

дверей
За неделю выставки Computex найти свободное время оказалось непросто. Тем не

менее, я пожертвовал целым днем — сотрудники компании MSI предложили

познакомиться со своим подразделением R&D (Research&Development) — центром

разработки. Разговоры с инженерами и руководством заняли не один час, но места

для них в журнале, конечно же, не хватит. Поэтому лишь перескажу впечатления.

К о м п ь ю т е р р а  #  2 7 − 2 8  [ 5 9 9 − 6 0 0 ]  2 6  и ю л я  2 0 0 5



Пðèíÿòî ñ÷èòàòü, ÷òî âî Âòîðîé
ìèðîâîé âîéíå õèìè÷åñêîå îðó−
æèå íå ïðèìåíÿëîñü. Ñëèøêîì óæ
ñòðàøíî, äàæå äëÿ Ãèòëåðà. Íî âîò
16 ÿíâàðÿ 1937 ãîäà ÿïîíñêèé ñà−
ìîëåò, ïðîéäÿ íàä ãðàíèöåé ó Áëà−
ãîâåùåíñêà, ðàñïûëèë íàä íàøåé
òåððèòîðèåé îáëàêî õëîðà. Îòðàâ−
ëåíî áûëî ñîðîê äåâÿòü êðåñòüÿí è
ñåìü ñîëäàò. È ñ ðàçáîåì íà ìîðÿõ
ó ñàìóðàåâ áûëî âñå â ïîðÿäêå. Ñ
äåêàáðÿ 1941 ïî àïðåëü 1945 äâå−
ñòè ðàç îñòàíàâëèâàëè ðîññèéñêèå
ñóäà; âîñåìíàäöàòü — ïîòîïèëè.
Óáûòêè — 637 ìëí. ðóáëåé. À åùå
ñåìèñîòòûñÿ÷íàÿ ãðóïïèðîâêà
Êâàíòóíñêîé àðìèè, ÷åòûðå ãîäà
ãîòîâàÿ óäàðèòü Ðîññèè â ñïèíó.
Îíà îòòÿãèâàëà íà ñåáÿ âîéñêà ïî−
÷èùå ëþáîé îòâëåêàþùåé îïåðà−
öèè âåðìàõòà. È îïÿòü — æèçíè,
æèçíè, æèçíè…

Â 1943 ãîäó, êîãäà ßïîíèÿ ïî−
ñëåäíèé ðàç ïûòàëàñü íàñòóïàòü â
Àçèè è Îêåàíèè, ÷èñëåííîñòü åå
âîîðóæåííûõ ñèë ñîñòàâëÿëà
3,8 ìëí. ÷åëîâåê. Ê àâãóñòó 1945
îíà âîçðîñëà äî 7,2 ìëí., èç íèõ
5,5 ìëí. â ñóõîïóòíûõ âîéñêàõ.
Ðàéîí ðàçâåðòûâàíèÿ Êâàíòóíñêîé
àðìèè — 1,5 ìëí. êâ. êì. Áîëüøå
òåððèòîðèè âñåõ äåðæàâ ôàøèñò−
ñêîé Îñè. Ãðàíèöà ñ Ðîññèåé è
ÌÍÐ — 5000 êì, áîëüøå âñåõ
ôðîíòîâ â Åâðîïå â ÿíâàðå 1945−
ãî. Çà ïåñêàìè Ãîáè, çà õðåáòàìè
Áîëüøîãî è Ìàëîãî Õèíãàíîâ,
Èëüõóðè−Àëèíÿ, çà ïîòîêàìè Àð−
ãóíè, Àìóðà, Óññóðè, çà 800 êì óê−
ðåïëåíèé, 17 óêðåïðàéîíàìè,
4500 äîòàìè ñàìóðàè ÷óâñòâîâàëè
ñåáÿ î÷åíü óâåðåííî. Îíè áûëè ãî−
òîâû âîåâàòü ÄÎËÃÎ, è äàæå ñà−
ìûå îïòèìèñòè÷íûå ïðîãíîçû
Ïåíòàãîíà íå îáåùàëè çàâåðøåíèÿ
âîéíû ðàíåå ëåòà 1946.

Îäíîé èç ïðè÷èí ïîðàæåíèÿ
Ðîññèè â 1905 ãîäó áûëà íåäîñòà−
òî÷íàÿ ïðîïóñêíàÿ ñïîñîáíîñòü
Òðàíññèáèðñêîé ìàãèñòðàëè. Ê
ìàþ 1945 ãîäà äîðîãà îñòàâàëàñü
ïî÷òè òîé æå, òîëüêî ñòðàøíî èç−

íîøåííîé çà âîéíó. 222 òûñÿ÷è
âàãîíîâ — ñòàðåíüêèõ, äâóõîñ−
íûõ — ñòðàøíî òðÿñëî íà ðàçìû−
òûõ, åùå âðåìåí ãðàôà Âèòòå, íà−
ñûïÿõ. Èõ òàùèëè 3000 ïàðîâîç−
îâ — âñå, ÷òî ìîãëà äàòü ðàçîðåí−
íàÿ ñòðàíà. Íà Âîñòîê åõàëî 400
òûñÿ÷ îôèöåðîâ è ñîëäàò. Ïåõî−
òèíöû è ñàïåðû 5−é è 39−é àðìèé,
òå, êòî øòóðìîâàë ñòðàøíûå êðàñ−
íîêèðïè÷íûå ôîðòû Êåíèãñáåðãà.
Òàíêèñòû 6−é ãâàðäåéñêîé, ñ îïû−
òîì âîéíû â ñòåïÿõ è ãîðàõ. 7137
îðóäèé, 2119 òàíêîâ è ñàìîõîäîê,
17000 ãðóçîâèêîâ. Ãðóçèëèñü íî−
÷üþ. Òåõíèêà — â êàìóôëÿæå. Íè−
êàêèõ ïåðåãîâîðîâ, íå òîëüêî ïî
ðàäèî, íî äàæå ïî ïðîâîäàì. Íè−
êàêîé ïåðåïèñêè. Íèêàêèõ íàçâà−

íèé ñòàíöèé. Â îòëè÷èå îò ðàñõëÿ−
áàííîñòè âðåìåí Ðóññêî−ßïîíñêîé
âîéíû.

Åùå âàæíåå áûëî âíåäðåíèå íà
æåëåçíûõ äîðîãàõ ÑÑÑÐ äèñïåò−
÷åðñêîé ñèñòåìû óïðàâëåíèå äâè−
æåíèåì.1 Ïåðâûå èçäåëèÿ Òðåñòà
çàâîäîâ ñëàáîãî òîêà (êàê òîãäà
çâàëèñü èíôîðìàöèîííûå òåõíî−
ëîãèè) — ñåëåêòîðíàÿ òåëåôîííàÿ
ñâÿçü, ðàñïîðÿäèòåëüíûå àïïàðà−
òû äèñïåò÷åðîâ, ìíåìîíè÷åñêèå
ñõåìû, òåëåóïðàâëåíèå çâóêîâîé è
ñâåòîâîé ñèãíàëèçàöèåé… Âñå ýòî
ïîçâîëèëî ðåçêî ïîâûñèòü ïðî−
ïóñêíóþ ñïîñîáíîñòü Òðàíññèáà,
ãäå â äâà, à ãäå è â ÷åòûðå ðàçà.

Òàê ÷òî, êîãäà 8 àâãóñòà
1945 ãîäà, â 17:00 â Êðåìëå ÿïîí−
ñêîìó ïîñëó îáúÿâèëè î íà÷àëå
âîéíû, ñêîðûõ äåéñòâèé ñàìóðàè
íå æäàëè. Èñõîäÿ èç ñâîèõ äàííûõ
î ðîññèéñêèõ äîðîãàõ, îíè æäàëè
íàøè âîéñêà â Ìàí÷æóðèþ íå
ðàíüøå ìàðòà 1946−ãî. Íî óæå â

÷àñ íî÷è 9 àâãóñòà ïåðåäîâûå ÷àñ−
òè Çàáàéêàëüñêîãî è äâóõ Äàëüíå−
âîñòî÷íûõ ôðîíòîâ ïîä êîìàíäî−
âàíèåì ìàðøàëîâ Ìàëèíîâñêîãî è
Ìåðåöêîâà è ãåíåðàëà Ïóðêàåâà,
ïîä îáùèì êîìàíäîâàíèåì ìàð−
øàëà Âàñèëåâñêîãî, âîøëè íà òåð−
ðèòîðèþ ïðîòèâíèêà. È îïÿòü —
âàæíåå ìàòåðèàëüíûõ ðåñóðñîâ
óìåíèå èõ ïðèìåíÿòü. Ñêàëüíûå
ôîðòû, êóäà ñòðàøíåå òåõ, î êîòî−
ðûå ìåñÿöàìè áèëèñü ó ëèíèè
Ìàííåðãåéìà. Ïîãðàíè÷íèêè, —
ãîäû ñëóæáû íà Âîñòîêå, ôóðóíêó−
ëû îò ñêóäíîãî ïàéêà, äàæå íå êèð−
çà÷è, áàøìàêè ñ îáìîòêàìè, —
øòûêàìè ñíÿëè ÿïîíñêèõ ÷àñîâûõ.
Â âåíòèëÿöèþ ïîäçåìíûõ êðåïîñ−
òåé ëèëñÿ áåíçèí. Ñàïåðû ñëåäèëè
çà äâèæåíèåì ñâåòÿùèõñÿ (ñîëè
ðàäèÿ!) ñòðåëîê íà ðåäêèõ â òî âðå−
ìÿ ÷àñàõ, áðîñàëè ïîäðûâíûå çà−
ðÿäû. Ñìåøàííûå ñ âîçäóõîì ïàðû
áåíçèíà ïðåâðàùàëè ïîäçåìíóþ
êðåïîñòü â ïå÷ü êðåìàòîðèÿ. Ïîä−
çåìíûé äðàêîí, õèùíî ãëÿäåâøèé
íà ñåâåð, êîð÷èëñÿ â ñâîèõ ïåùå−
ðàõ ñ ïåðåáèòûì ïîçâîíî÷íèêîì.

È â òàíêîâûõ áðèãàäàõ, øåä−
øèõ ÷åðåç Ãîáè è Õèíãàí, íîâûå Ò−
34 áûëè ëèøü â ïåðâûõ áàòàëüî−
íàõ. Â îñòàëüíûõ — Ò−26 è ÁÒ, ãî−
ðåâøèå â 1941−ì íà Çà−
ïàäå. Íî çäåñü îíè ïðî−

øëè è ñêâîçü ïóñòûíè, è ÷åðåç ãî−
ðû, è ÷åðåç ïîäíÿâøèåñÿ íà ÷åòû−
ðå ìåòðà ðåêè. Ïðîøëè ñîòíè êè−
ëîìåòðîâ. Ñïðàâèëèñü ñ òðåìÿ
ôðîíòàìè è áðèãàäàìè ñìåðòíè−
êîâ. Òàêîãî òàíêîâîãî ìàðøà â èñ−
òîðèè íå ñîâåðøàë íèêòî. Âîò îíî,
«íåìàòåðèàëüíîå» óìåíèå óïðàâ−
ëÿòü, ñòðàøíîé öåíîé îïëà÷åííîå
â øêîëå âîéíû! È óæå 16 àâãóñòà
ãåíåðàë ßìàäà, êîìàíäóþùèé
Êâàíòóíñêîé àðìèåé, îáðàòèëñÿ ê
ìàðøàëó Âàñèëåâñêîìó ñ çàÿâëå−
íèåì î êàïèòóëÿöèè ÿïîíöåâ â
Ìàí÷æóðèè. À 19 àâãóñòà ðîññèé−
ñêèå äåñàíòíèêè âûñàäèëèñü â
Ïîðò−Àðòóðå, ñìûâàÿ ñî çíàìåí
äåðæàâû ñîðîêàëåòíèé ïîçîð ïî−
ðàæåíèÿ.

Â Ìàí÷æóðñêîé îïåðàöèè Ðîñ−
ñèÿ ïîòåðÿëà 11 516 ÷åëîâåê —
ìåíüøå, ÷åì â Àôãàíèñòàíå. Ïîòå−
ðè ÿïîíöåâ ïðåâûñèëè 700000.
(Ïðàâäà, â Àôãàíèñòàíå ìîäæàõå−
äû, êîòîðûì íå îòêàæåøü â ìóæå−
ñòâå, ïîòåðÿëè òîëüêî óáèòûìè
1200000!) È ê ïðîñëàâëåííûì
èìåíàì ïîëêîâîäöåâ ñòîèò äîáà−

âèòü áåçâåñòíûõ æåëåçíîäîðîæ−
íûõ äèñïåò÷åðîâ, ñîõðàíèâøèõ
òûñÿ÷è ñîëäàòñêèõ æèçíåé.

преподобный

Михаил Ваннах
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Человеку свойственно переоценивать весомые,

грубые, зримые материальные ресурсы

и недооценивать искусство управление таковыми.

А ведь последнее — и как раздел информационных

технологий, и как сектор сбыта ИТ�индустрии —

играет важнейшую роль не только в экономике,

но и в судьбах наций.

Манчжурский
диспетчер

1 Êàðãèí Ä. Äèñïå÷åðñêàÿ ñèñòåìà, â êí. Òåõíè÷åñêàÿ
ýíöèêëîïåäèÿ, ò. 6, Ì., 1929, ññ.798−810. Ñëîâî «äèñïå−
÷åðñêàÿ» ñîîòâåòñòâóåò ïðàâîïèñàíèþ 1929 ãîäà. — Ì.Â.



Другая сторона вопроса — всякие при�
мочки и технологии, которые у них, на
цивилизованном Западе, существуют и
работают, а у нас, увы… Взять хотя бы то
же Show View, упомянутое мною в одном
из предыдущих «Огородов» («1000 мело�
чей», www.computerra.ru/think/ogo�
rod/39197). По этой «другой стороне» —
еще несколько лет назад, когда первые
упоминания о технологии Ethernet�to�
Powerline (то есть компьютерная сеть че�
рез электропроводку) появились в прессе
вообще и в «Компьютерре» в частнос�
ти, — я очень возбудился, однако счел,
что за бугром, где все параметры элек�
тросетей регламентированы и строжайше

соблюдаются, — этот номер, при всей ка�
жущейся его невероятности (ну, навер�
ное, каждого из вас хоть раз в жизни, а
током било!), пройдет, у нас же — ни в
жизнь!

И вот пожалуйте: тот же D�Link, про�
дукции которого я уже посвятил несколь�
ко недавних «Огородов», выдает мне на
пробу две коробочки одинаковой внеш�
ности и содержания: небольшое, разме�
ром с качественный питательный пере�
ходник (да и видом — очень близкое бла�
годаря торчащей из него электрической
вилке) устройство, коротенький сетевой
кабель и компакт�диск с драйверами
шифрования трафика.

Перекрестившись и загодя попрощав�
шись как минимум с зухелевским марш�
рутизатором и встроенным Ethernet�кон�
троллером ноутбука (а заодно — и с его
материнской платой), но осознавая от�
ветственность, налагаемую на меня чита�
телями «Компьютерры», я коробочки
вскрыл, одно устройство воткнул в розет�
ку и соединил с маршрутизатором (ниче�
го не вспыхнуло, дымом не запахло, и
меня даже не ударило током), второе,
подсоединив к ноутбуку, — в другую ро�
зетку (сперва на кухне, потом — в ванной,
потом — в другой комнате). Единствен�
ный результат сих операций проявился в
трех�четырехсекундном верчении жел�
тенького значка вокруг сетевой иконки в
трее и… входу в Интернет, с которым мой
маршрутизатор соединен через ADSL�мо�
дем. Заметьте: ни одного щелчка мышки,
ни одной настройки, ни�че�го!

Вдохновленный успехом, я выскочил
на площадку и стал звонить соседям. Ко�
го�то не было дома, к остальным — вры�
вался, спрашивал, где ближайшая розет�
ка, втыкал и… снова три�четыре секунды
беготни значка — и Интернет. И через пло�
щадку. И этажом выше. И двумя ниже…

Я, конечно, мог зайти и в парочку со�
седних подъездов, и даже в дом напро�
тив, — совершенно не исключено, что
электричеством они запитаны от одной
шины (или одни — от одной, другие — от
другой), но этот эксперимент никакой
пользы ни мне, ни читателю не принес
бы: у каждого дома своя схема электро�
питания, а у их жителей — свои потреб�
ности в объединении компьютеров. Одно
я знаю точно: в свое время не только на
Западе, но и у нас предпринимались по�
пытки решить проблему «последней ми�
ли» и построения домашних сетей имен�
но через электропроводку, — но разбива�
лись о стоящие на пути информации си�
ловые трансформаторы. Способные пу�
тем индукции передать электроэнергию,
но, увы, не информацию. Как каждый чи�
татель, полагаю, помнит еще из школьно�
го курса физики.

Нам часто кажется, что та или иная технологическая игрушка

появляется чуть позже, чем хотелось бы. Ну что бы, например,

думаешь, не возникнуть блютусу прежде инфрарэда: скольких бы

мучений удалось избежать! Или от каких забот избавиться, появись

пораньше видеокамеры с интерфейсом Fire"Wire: не пришлось бы

тратиться на эти дорогущие (тогда) платы видеозахвата, да еще

и мучиться, чтоб захватилось хорошо… И хотя целый ряд

технологических новшеств запаздывает не только по причине

естественного развития прогресса, но порою и по искусственным

бизнес"причинам (надо выкачать все возможные бабки из технологии

предыдущей), — нам ничего не остается, как смириться с логикой

реальности и только время от времени горько сетовать себе под нос…
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Евгений Козловский

[ekozl@computerra.ru]

На столб с высоким напряженьем

Сходил по малой я нужде…

Ефим Шухман

Влезай:
не убьет!
Влезай:
не убьет!



Но это — в более или менее широком
смысле. В узком же, домашнем (а на ко�
робочках написано в числе прочего:
«Building Networks for People», то есть не
для бизнеса, даже малого, а напрямую —
для народа!), — вряд ли на пути инфор�
мации встретятся силовые трансформа�
торы, так что единственное, за чем нужно
проследить, — чтобы все точки висели на
одной электролинии.

И вот тут я возвращаюсь к первому аб�
зацу в том смысле, что зачем нам нужен
такой Ethernet�to�Powerline мостик сегод�
ня, когда все новые мамы оснащены Wi�
Fi (не говоря уже о ноутбуках), а если у
кого не оснащена, — PCI� или USB Wi�Fi�
платка стоит два�три десятка долларов?

Московские представители произво�
дителя объясняют возможную потреб�
ность в «мостике» в специально издан�
ной по всем своим изделиям брошюрке,
нарисовав картинку частного домика в
разрезе с гаражом за железобетонной
стеной. Сами производители — на короб�
ке — ограничиваются просто разрезом
двухэтажного, с мансардой, коттеджа.
Вероятно, имеется в виду, что не всякий
железобетон легко пропустит вайфайные
волны. Что касается меня, житье в коттед�
же с гаражом, боюсь, мне не грозит (од�
нако если б грозило — не исключено, что
даже на этапе строительства я не стал бы
закладываться на эзернет�кабели, а вос�
пользовался либо этим самым мостиком,
либо, если б стены пропускали, — вайфа�
ем), — однако в моей бетонной пятиэтаж�
ке совсем недавно случился следующий
казус: у соседки (через площадку) Светки
(я для краткости зову ее СоСветка) спа�
ренный телефон, учеба на юрфаке и, со�
ответственно, — постоянная потребность
в Интернете. Мало того что дайлап огра�
ничивают говорливые соседи, — он не�
способен поднять и всех свежих право�
вых актов и комментариев, которые Со�
Светке необходимы. Увы, «Стрим» для

нее закрыт, распараллелиться — не полу�
чается, и я любезно предложил ей присо�
саться по вайфаю к моей точке доступа.
Для пробы извлек Wi�Fi�пальчик из ноут�
бука жены и понес через площадку. Нель�
зя сказать, чтобы сеть не завязалась, — но
сделала это так неуверенно и нестабиль�
но, неохотно, можно сказать, — что мечты
о легком Интернете у наблюдающей за
моими манипуляциями СоСветки тут же
отпали. Я стал гадательно говорить о бо�
лее мощном Wi�Fi�адаптере, но, посколь�
ку ничего не мог гарантировать, не по�
пробовав, — ее не вдохновил. А тут по�
звонил ей в дверь с этой крохотной коро�
бочкой, вставил ее в розетку, — и через те
самые четыре секунды СоСветка оказа�
лась в сети и Сети.

Итак, означенное на коробке с дивай�
сом словцо «Express» тоже вполне себя
оправдывает.

Сейчас попытаюсь ответить на четыре
вопроса, которые, безусловно, возник�
нут у тех, кто станет прикидывать «мос�
тик» на себя.

Первый: сколько таких устройств мож�
но загнать на одну электролинию. Ска�
зать по чести, я притащил домой только
два, — так что информацию даю со слов
производителя: до двенадцати сетевых
узлов. Думаю, если не бизнес, — должно
хватить с головой.

Второй: как разрулить потоки, если у
вас сразу несколько «мостиков»? И как
предотвратить проникновение в вашу
сеть злоумышленника, живущего в сосед�
нем подъезде и купившего такую же иг�
рушку? D�Link эту проблему предусмотрел
и решил, присовокупив к устройству
очень простую в использовании програм�
му сетевого шифрования стойким 56�бит�
ным криптоалгоритмом с произвольно
изменяемыми ключами. Кроме того, у
каждого устройства есть свой mac�адрес,
так что вы можете смело установить в
маршрутизаторе mac�фильтр. И это будет

довольно хорошая защита, поскольку, в
отличие от Wi�Fi, украсть его посторонне�
му совсем не так просто. А при попытке —
взломщика, может, даже и убьет: не за�
бывайте, все�таки 220 вольт! (Шутка.)

Третий вопрос: скорость. 14 Мбит/с.
Сегодня, когда мы стомегабитные сети
считаем несколько устаревшей нормой и
уже начинаем тыкаться в гигабитные
разъемы, — это может показаться очень
медленно. Однако еще совсем недавно
весь наш офис сидел на 10�мегабитном
эзернете, — и ничего, хватало, журнал

выходил исправно. К тому же эти самые
четырнадцать мегабит вполне перекры�
вают даже самый толстый тарифный
план «Стрима», — так что, если для выхо�
да в Сеть, — скорость вполне достаточ�
ная. У жены на компьютере, например,
стоит Wi�Fi�адаптер стандарта b, то есть
со скоростью 11 Мбит/с, соединенный с
системой через тоже не блещущий про�
ворством интерфейс USB 1.1, и, пока речь
не заходит о перекачке по воздуху како�
го�нибудь полугигабайтного дистрибу�
тива, — никакого дискомфорта не чув�
ствуется. Но если кому гигабитная сеть
просто позарез, — тем да, придется тя�
нуть отдельный кабель, пробивая в сте�
нах, полах и потолках дыры, а потом их
заделывая.

И, наконец, четвертый и, пожалуй,
главный вопрос: почем? Когда СоСветка
услышала от меня ответ, — она притормо�
зила обуваться, чтобы тут же бежать за
парой коробочек, и до сих пор сидит�ду�
мает. Для владельца коттеджа это, навер�
ное, не деньги, — но приходится конста�
тировать, что вайфайная пара обойдется
вдвое, а то и вчетверо дешевле. Каждый
бык электромостика по имени DHP�100
(www.dlink.ru/products/prodview.
php?type=17&id=345#) стоит сегодня на
price.ru от 55 до 75 баксов (первый деся�
ток позиций — по опыту — стоит, навер�
ное, откинуть), а в московском D�Link’е
мне вообще назвали рекомендованную
цену долларов в 80. Умножайте как ми�
нимум на два!

Я далек от мысли, что коробочка этих
денег не стоит. Просто сегодня имеется
такой широкий выбор решений, что
можно посидеть и с калькулятором.

И слава богу! �
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Теперь обещанное: впечатления от ра�
боты с GPRS из неограниченного пакета
мобильного оператора «Киевстар». Если
помните, в июне я нарвался на молодеж�
ное недоразумение под названием
«Djuice». Мало того что Урфин Джюс
подключал свой жэ�пэ�рэс четыре дня,
потом еще оказалось, что он у него не ту�
да заточенный (диагноз: WAP GPRS) и,
следовательно, непригодный для твор�
ческой хазмогамии.

Так я впервые в жизни узнал, что су�
ществует два варианта жэ�пэ�рэса: моло�
дежный и профессиональный (в терми�
нологии «Киевстара»). Этот последний
был исключительно привилегией бати�
стопортяночников, то бишь счастливых
обладателей контрактных тарифных пла�
нов. Посему за два часа, проведенных в
столице городов русских, я и разжился
самым взрослым контрактом «Киевста�
ра» — «Неограниченным».

Что вам сказать? Вариант «детям до
шестнадцати» полностью оправдал ожи�
дания, и уже через полтора часа после
подписания договора в офисе головного
дилера можно было наблюдать картину
поросячьего счастья виртуального бота�
ника: overnight на живописнейшем бере�
гу Южного Буга, кругом захлебываются
иволги и выпи, плещутся заигравшиеся
щуки, сыне ведет на красном поводке
абиссинского кота Рамзеса на водопой,
леонбергерская свинья самозабвенно
вываливает спину в свежей коровьей ле�
пешке, жена стряпает ужин, а старый го�

лубятник, развалившись на складном
кресле, отстреливается короткими пуле�
метными очередями электронной почты
от читателей и студентов Виртуального
Колледжа… Безграничное счастье от
ощущения безграничной свободы. Вот
уж поистине:
Und Schlag auf Schlag! Werd ich zum

Augenblicke sagen:
Verweile doch! du bist so schön!
Dann magst du mich in Fesseln schlagen,
Dann will ich gern zugrunde gehn!1

GPRS�коннект контрактного «Киев�
стара» стабильный и быстрый: в сред�
нем — около 4 кбит/с по всему маршру�
ту (пока проверял от Умани до Одессы и
дальше — по побережью в обе стороны).
Мощность сигнала примерно в полтора
раза выше, чем у UMC (по прошлогод�
нему опыту). Особенно это ощутимо на
песчаных пляжах, отрезанных от «боль�
шой земли» высокими обрывами —
фирменные знаки бессарабского побе�
режья Черного моря. Там, где коннект
едва теплился в тельце UMC, «Киевстар»
дышит полной грудью: прием уверен�
ный, жэ�пэ�рэс стоит как гвардеец у во�
рот Букингемского дворца (не шелох�
нется, в натуре).

Разумеется, без дегтя не обойтись — в
часы пик балом заправляет ранее неве�
домое мне правило «6 к 1»: из шести по�

пыток соединения четыре непременно
срываются (сервер не присваивает IP�ад�
рес). Впрочем, еще ни разу не выходило,
чтобы терпение не перетерло труд.

А вот вам и бочка меда: оказывается,
ограничение в тарифном плане «Неогра�
ниченный» (каламбур�с в духе мобиль�
ных операторов) в 300 мегабайт бес�
платного трафика GPRS можно легко
обойти. Исчерпав лимит, вы просто�на�
просто переходите на так называемое
GSM�Data�соединение: по тому же
Bluetooth дозваниваетесь до известного
номера (+38�067�2222901), после чего
пользуетесь неограниченным трафиком,
как при простом телефонном разговоре.
Единственная плата — скорость соедине�
ния падает до 9600 бит/с, но тут уж ни�
чего не попишешь: издержки техноло�
гии. Ну да какие наши годы? Матерые
дайлапщики умудряются скачивать даже
на таких оборотах целые DVD�рипы!

Заключительный аккорд. Обсудив на
совете директоров статью «Монблан за
7 гривен», компания «Киевстар» сделала
правильные оргвыводы и рапортовала
общественности: с 1 июля подключение к
«профессиональному» жэ�пэ�рэсу стало
доступно и молодежи (включили в бес�
контрактный пакет Урфина Джюса)!

Софтверный блок «Голубятни» хочу по�
святить дискуссии, которой давно над�
лежит положить конец: об универсаль�
ных пакетах безопасности — програм�
мах, совмещающих в себе антивирус�
ную и антитрояновскую защиту с фай�
рволлом. Я не раз гондурасил эту тему
на протяжении шести лет, пока, нако�
нец, в февральском «Преодолении Сум�
бурцумяна» окончательно не высказался
в пользу румынского комплекса BitDe�
fender 8 Professional, который не только
предоставил самый безотказный зонтик
моим компьютерам, но и на голову пре�
взошел всех конкурентов по требова�
тельности к ресурсам. И что же? Полу�
чаю днями очень характерное письмо
читателя: «Если возможно, уточните по�
жалуйста, действительно ли вы пользуе�
тесь пакетом BitDefender 8 Professional.
К сожалению, я по�немецки не очень, но
если дадите ссылочку на «февральский
же номер замечательного немецкого ре�
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В начале июля я ушел в затяжной плановый анабасис: подался на Понт

Евксинский по самую осень. Если дороги отражают состояние нации, то

положение печальное по самое не могу. M3 (трассу Москва — Киев)

раздолбали в такой дупель, что уже не спасут никакие ремонтные работы

(тем более что ими и не пахнет): легче все взорвать и заново проложить

в другом месте. Апофеоз — участок на всем протяжении Калужской

области, вдоль которого зачем%то продают тульские пряники:

по сравнению с этой дорогой стиральная доска смотрится зеркальной

полировкой. Горькие мысли о недуге, поразившем оккупированное

датское королевство, усиливаются от контраста с незалежными шляхами:

отличный хайвей (в славянском стиле, разумеется) от Чернигова до Киева,

затем — четырехполосная красавица Киев — Одесса, позволяющая на

всем своем протяжении (460 км) зашкаливать спидометр. А ведь еще год

назад готов был биться об заклад, что трассу никогда не достроят:

по самым скромным подсчетам местные атабеки уперли из выделенных

кредитов сотни миллионов долларов. Поди ж ты — достроили!

Сергей Голубицкий

[sgolub@computerra.ru]

1 По рукам!
Едва я миг отдельный возвеличу,
Вскричав: «Мгновение, повремени!» —
Все кончено, и я твоя добыча,
И мне спасенья нет из западни.

Фауст Иванович Гёте в переводе Бориса Пастернака



гионального издания CHIP с результата�
ми скрупулезнейшего тестирования
восьми пакетов», то попытаюсь хотя бы
понять, что они там проверяли. Моя
обеспокоенность связана с тем, что в
седьмом номере PC Magazine Russian
Edition, посвященном информационной
безопасности, этот пакет среди рассмот�
ренных занял последнее место. Я еще
могу понять второе�третье, но тут… «мы
не можем рекомендовать этот пакет в
качестве комплекса безопасности». Тут
уж не за 50 долларов переживаешь, а за
возможные последствия».

Итак, делаю важное заявление: Доро�
гие читатели, не читайте вы, бога ради,
«высокопрофессиональные обзоры»,
написанные «специалистами» из страны,
где раздаются стоны недорезанных по�
росят! И не верьте вы результатам «объ�
ективного тестирования»! Все это чушь
собачья и ложь несусветная! Нельзя же
быть до такой степени наивными людь�
ми. Учитесь зрить в корень: совершенно
не важно, кому там присудили первое
место в седьмом номере PC Magazine
Russian Edition — Касперскому или Науч�
ному Диалогу с Петей Нортоном (я этот
обзор не читал и, разумеется, читать не
собираюсь). Точно так же неважна кон�
кретная мотивация, побудившая выва�
лять в перьях недосягаемый во всех от�
ношениях BitDefender. Важна лишь по�
за, в которой перманентно пребывает
россиянский «профессиональный жур�
налист». И поза эта на куртуазном языке
трубадуров называется «зю» (выгово�
рить на народном языке не позволяют
приличия).

Помните сакраментальную фразу ге�
роя Сухорукова в «Комедии строго ре�
жима»? «Классиков читать надо, класси�
ков!» Марксизьма�ленинизьма, не к ве�
черу будь помянут. И трижды был прав
дедушка Ленин, с пеной у рта утверждав�
ший: беспартийной и независимой лите�
ратуры не бывает! Истину эту блестяще
проинтуичили современные робингуды,
отлив в безупречную формулу: «Кто де�
вочку ужинает, тот ее и танцует». Неуже�
ли непонятно?!

Вы знаете, как проходит тестирование
в немецком журнале Chip, который я по�
мянул в контексте BitDefender? Да что
там Chip — в любом европейском или
американском журнале? Получают жур�
налисты деньги в бухгалтерии своего из�
дательского дома, отправляются в бли�
жайший магазин инкогнито, покупают
компьютерную программу или железяку,
гоняют ее в хвост и гриву, а потом отно�
сят обратно в магазин — как�никак, mo�
ney�back давно уже общее место.

Знаете, как проходит тестирование в
Россиянии? Заинтересованные дяди и те�
ти приносят в журнал свой собственный
продукт: «На, мол, мил человек, зацени!»
И мил человек заценивает. Объективно.
А как же иначе? Неужто совесть позволит
плюнуть в кормящую ладонь?! На самый
крайняк, если продукт совсем отстой�
ный, незлобливо журит, отделываясь от�
пиской: «Благодарим компанию имярек
за любезно предоставленное оборудова�
ние». Да и то — такой некомильфо мо�
жет позволить себе разве что наш старик
Антонелло.

Я тут никого не обвиняю, потому что
виноватых нет: такова система, а лица и
частности — не в кассу. Именно поэтому
нельзя читать и тем более полагаться на
россиянские «результаты объективного
тестирования». По той же самой причи�
не с первого дня существования «Голу�
бятен» я четко обозначил позицию: все,
что читатель найдет в моей колонке, яв�
ляется исключительно субъективным
мнением. Осциллографы, тестеры и ам�
перметры — все это в Бобруйск, как вы�
ражаются удаванутые аффтары. Един�
ственный критерий истины — тирания
демиурга колонки. Тирания персональ�
ного опыта, если хотите. Поэтому когда я
вижу, что антивирус забирает 90% ре�
сурсов компьютера на то, чтобы издать
душераздирающий визг недорезанной
свиньи, то и пишу об этом прямым текс�
том: «На моем компьютере эта штука не
проканала». А когда я вижу, что универ�
сальный пакет безопасности за шесть
месяцев пользования ни разу не то что
не завис, но и не затормозил компьютер,
отлавливая при этом всю гадость, какая
только лезет из Сети, то тоже пишу в
лоб: «На моем компьютере BitDefen�
der — абсолютный рулез!»

Кстати, в данном контексте мой пафос
субъективности отнюдь не оригинален и
полностью совпадает с установкой изда�
тельского дома: «Компьютерра» никогда
не становилась в позу «независимого
специалиста», не бряцала математичес�
кими формулами и не сотрясала воздух
инженерными проклятиями.

Если же кому�то неймется дорваться
до объективного мнения о каком�то ан�
тивирусе или антитрояне, то метните в
печку все без исключения россиянские
поделки («Голубятни» да Писимаги Эр�
Е!) и почитайте что�нибудь серьезное,
например журнал Virus Bulletin, который
аки маузер Дзержинского для всей анти�
вирусной тусовки. Узнаете много инте�
ресного. Например, в июньском номере
рассказано о том, как BitDefender полу�
чил сертификацию VB 100%, что означа�

ет абсолютный отлов всех вирусов, нахо�
дящихся в обращении. Или загляните на
TopTenReviews (линк на него указан на
сайте Virus Bulletin) и убедитесь, что де�
сятку лучших антивирусных программ с
оценкой превосходно (excellent) воз�
главляет все тот же румынский паренек,
которого местный авторитет PCMagazine
RE удостоил последним местом. К слову,
ни одной россиянской программой в де�
сятке TopTenReviews даже не пахнет.

Ну и последнее, дабы навеки угомо�
ниться и закрыть эту тему. По очень боль�
шому секрету из самых первых рук (од�
ной антивирусной лаборатории) сооб�
щаю читателям совсем кислую штуку: при
желании всегда можно составить такую
выборку вирусов для тестирования, с ко�
торой играючи расправится нужный те�
бе пакет и на которой споткнутся все кон�
куренты. Так�то вот. Ну и читайте поболь�
ше классиков, разумеется!

Линки, помянутые в «Голубятне»,
вы найдете на домашней
странице internettra�
ding.net/guru. �
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КОМПЬЮТЕРНОЕ ОБОРУДОВАНИЕ
«Золото» получили сразу три проекта: не нуждающийся в дополнительном

представлении Apple MacMini, линейка сетевых решений NetGear Platinum II (рис. 1)
и планшет Intous3 от Wacom (рис. 3).

Облик Intous3 создан немецкой компанией Ziba, которая вообще очень
удачлива и по итогам пяти конкурсов занимает почетную пятую строчку в рейтинге

самых успешных участников IDEA — шестнадцать ее решений получали на IDEA
призовые места.

NetGear заказала дизайн своих сетевых продуктов фирме NewDealDesign и вряд ли
пожалела об этом. Дизайнерам удалось не только улучшить внешний вид сетевого
оборудования, но и на треть сократить затраты на
сборку. Один из членов жюри сравнил Platinum II
с iPod — и правда, похоже.

КОМПЬЮТЕРНОЕ ОБОРУДОВАНИЕ
Про ASUS VENTO 3600 (рис. 4) мы уже писали, но не грех

упомянуть об этом продукте еще раз. Помимо того что
это один из самых красивых компьютерных корпусов на

рынке (этим%то уже мало кого удивишь), он еще и очень
удобен, поскольку для доступа к комплектующим не нужно

искать отвертку и раскручивать болты.

Avid Mojo — профессиональный цифровой акселератор для
систем нелинейного монтажа от Avid: «Поскольку Mojo

является одним из главных устройств для кино% и
видеомонтажеров, всегда находится на виду и постоянно

используется, он должен быть маленьким, с плавными
линиями и легким».

Журналисты, пишущие о компьютерах, горазды порассуждать о дизайне. Редкий железный обзор обходится

без ремарок автора о том, что дизайн — «привычный», «непривычный», «удобный», «хороший», «плохой»,

«классический», «оригинальный» или «угловатый». К счастью, компьютерные обзоры, как правило, снабжены

фотографиями, так что у читателя есть шанс понять, что автор считает «непривычным», а что «угловатым»,

но вот насколько дизайн хорош или плох, наверное, имеет смысл спрашивать у самих дизайнеров.

Дизайнерских конкурсов в мире проводится довольно много, но IDEA, проводимый Американским обществом

промышленных дизайнеров (www.idsa.org), наверное, один из самых престижных. Раз в год компетентное

жюри оценивает присланные на конкурс работы, руководствуясь следующими критериями: новизна,

эстетика, удобство использования, экологичность и перспективность с точки зрения бизнеса. Все работы были

разбиты на 13 категорий — больше всего проектов оказалось, конечно, в разделе потребительских продуктов

и компьютерного оборудования. 

Отметим, что оценивались не сами продукты, а их дизайн, однако во многих случаях отделить одно от другого

непросто. Кроме того, для участия в конкурсе авторы проектов должны были подать заявку, так что

в некоторых категориях жюри приходилось выбирать из того, что есть.

Владимир Гуриев

[vguriev@computerra.ru]
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КОМПЬЮТЕРНОЕ
ОБОРУДОВАНИЕ
Ноутбук Samsung M40 (рис. 9)
тоже попал в серебряные призеры
благодаря своим скромным габаритам.
Мощный лэптоп с 17�дюймовым
монитором, как считают в IDSA, легче
и тоньше своих конкурентов. Кроме
того, на признание Samsung M40
повлияли и хорошие продажи этой
модели по всему миру. 

Другой ноутбук, отмеченный жюри, —
Panasonic Toughbook CF�R3 (рис. 7) —
тоже тяжелым не назовешь.
Приоритеты дизайнеров очевидно
совпадают с пользовательскими —
прежде всего ноутбук должен быть
легким. Если повезет — красивым,
мощным и надежным. Все остальное —
вторично. 

КОМПЬЮТЕРНОЕ ОБОРУДОВАНИЕ
Продукт, сделанный по заказу крупной корпорации, — bUnit (агентство Antenna
Design). Это персональная коммуникационная карточка, открывающая доступ
к службам Bloomberg. От дизайнеров требовалось совместить
в ультракомпактном корпусе сканер отпечатков пальцев, экран статуса,
фотодатчик и несколько микрочипов, отвечающих за обработку и передачу
информации (рис. 6).

КОМПЬЮТЕРНОЕ ОБОРУДОВАНИЕ
Датская компания Tools Design заработала «серебро» с самополивочными
цветочными горшками (рис. 5). По сути это обычный горшок с «фитилем»,

который одним концом уходит в резервуар с водой, в котором стоит сам
горшок. Впрочем, ничто не ново: российские хозяйки, отправляясь

в отпуск, ставят на возвышение рядом
с любимым растением кастрюлю с водой,

используя для передачи воды
трубочку из капельницы. 

DESIGN EXPLORATIONS
Одному из золотых призеров этой

категории — лэптопу�трансформеру
от Toshiba — тоже есть чем

похвастаться. В прошлом году он
отхватил несколько дизайнерских

призов, включая Red Dot Award. Легким
движением руки ноутбук превращается,
ноутбук превращается… в 17�дюймовый

телевизор. Этот дизайн создан
компанией FuseProject.
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[ТЕХНОЛОГИИ]

ПОТРЕБИТЕЛЬСКИЕ ТОВАРЫ
Вот так живешь и не знаешь, какие проблемы могут возникнуть у
любителей покататься на снегоходах. А оказывается, долгие годы

пилоты аэросаней страдали от запотевания стекла в шлемах, резкого
изменения освещения и плохого обзора. Большую часть этих проблем, конечно, можно решить, надев открытый шлем, но у него

свои – вполне очевидные — недостатки. Закрытый шлем BV2S от компании Bombardier Recreational Products перечисленных
недостатков лишен. По крайней мере, так заявляет производитель, и

члены жюри, изучив дизайн$проект, склонны ему
доверять: «серебро» в категории

потребительских продуктов, а
ранее — награда Red Dot 2004.

DESIGN EXPLORATIONS
У трехколесного велосипеда, который
придумали и построили Скотт Шим
(Scott Shim), Райан Лайтбоди (Ryan
Lightbody) и Мэтт Гроссман (Matt
Grossman), уже есть на счету как
минимум одна победа. На конкурсе
велосипедных конструкций,
организованном правительством
Тайваня, в апреле этого года он
занял первое место. Теперь же
завоевал «золото» в категории
Design Explorations на IDEA
2005. Велосипед
предназначен для детей,
которые только учатся
кататься: раздвоенное заднее
колесо придает конструкции
устойчивость, а выглядит все куда
симпатичнее, чем набившие
оскомину «четырехколесники».

11

12

ПОТРЕБИТЕЛЬСКИЕ ТОВАРЫ
В этом разделе знакомых имен меньше. Но лидеров

отдельно представлять не нужно: Motorola RAZR V3
(рис. 11 слева), ультракомпактная камера Sony

QUALIA016 и iPod Shuffle. Среди тех, кому достался
серебряный приз, можно отметить недорогую

раскладушку Nokia 2650 (рис. 11 справа). Жюри, видимо,
подкупила оригинальность модели, но главное ее

достоинство — все же низкая цена. Еще пару лет назад
раскладушек в ценовой категории до $100 просто$напросто

не существовало. Да их и сейчас, в общем$то, немного.

10
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КОМПЬЮТЕРНОЕ ОБОРУДОВАНИЕ
Смартфон ET960 от Lenovo (совместная разработка Lenovo и
SQV Design) получил «бронзу». Lenovo у нас известна
главным образом тем, что приобрела подразделение IBM.
Почему именно этот смартфон? Трудно сказать, хотя
спецификации выглядят прилично: он понимает mp3,
крутит фильмы, снабжен TV�тюнером, позволяет играть
в игрушки (причем для удобства смартфон можно
повернуть на 90 градусов), оснащен 1,3�Мп камерой.
Вспышка — в свободное от фотографирования время —
служит индикатором зарядки. Приятное устройство, но чем
оно отличается от своих конкурентов?

ПОТРЕБИТЕЛЬСКИЕ ТОВАРЫ
И, напоследок, устройство, которое особенно актуально

в дни долгих летних каникул – домашняя разливочная
пивная башня PerfectDraft с системой охлаждения
драгоценного напитка до идеальной температуры,

3 градусов по Цельсию.

ПОТРЕБИТЕЛЬСКИЕ ТОВАРЫ
Среди многочисленных бронзовых призеров некоторое
отношение к тематике «КТ» имеют портативные акустические
системы от Virgin. Колонки BoomTube примечательны тем,
что под «удобством транспортировки» их создатели понимают
не только скромные размеры. Цилиндрической формы
колонки при переноске объединяются в тубу, которую трудно
потерять и трудно повредить.

КОМПЬЮТЕРНОЕ ОБОРУДОВАНИЕ
Это не вариация на тему «Войны миров», это ЖК�монитор
BenQ Crazy arm. Каждое щупальце заканчивается 
USB�разъемом, к которому может быть прикреплено 
USB�устройство: колонки, веб�камера, кардридер,
вентилятор, лампочка и т. д. Несомненно, это удобно, и
всегда приятно похвастаться необычным монитором перед
друзьями… Но выглядит, согласитесь, жутковато. Разумеется,
щупальца можно отсоединить, но тогда непонятно, зачем
было покупать монитор? 
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Без того тяжелую ситуацию усугублял
факт, что в Linux (эта операционная систе�
ма является основой OS Linspire) не суще�
ствовало достойного конкурента Front�
Page по функциональности. В Linux есть
немало текстовых редакторов с подсвет�
кой HTML синтаксиса, а также несколько
визуальных редакторов, ориентирован�
ных на опытных дизайнеров, но вы не

найдете ни одного простого для освоения
инструмента. С большой натяжкой тако�
вым можно называть Mozilla Composer, но
его возможности катастрофически усту�
пают FrontPage или Dreamweaver. Масла в
огонь подлило прекращение развития
всего проекта Mozilla Suite, частью кото�
рого является Mozilla Composer.

По иронии судьбы именно в тот мо�
мент, когда в Mozilla.org решили отка�
заться от дальнейшего развития Mozilla
Suite, Робертсон решает начать исследо�
вания в области отделения кода визуаль�
ного редактора от интегрированного па�
кета с целью создания независимого
приложения с функциональным набо�
ром, приближенным к именитым конку�
рентам.

Компания Linspire немедленно наня�
ла на работу Даниэля Глазмена, коорди�
натора проекта Mozilla Composer и пред�
ложила спонсорскую поддержку в раз�
витии независимого визуального при�
ложения.

Это было рождение проекта NVU (N�
View). После девяти месяцев разработки
редактора из зародыша — функциональ�
ной копии Mozilla Composer — на свет по�
явился новый программный продукт NVU.

Что такое NVU?
NVU — это визуальный HTML�редактор.
Не обязательно досконально знать

HTML, чтобы использовать NVU, доста�
точно базовых знаний. Основным кри�
терием становится не знание тонкостей
языка программирования, а ваш та�
лант, фантазия, и, конечно, качество
разрабатываемого материала. На се�

годняшний день NVU имеет уже доста�
точно много возможностей, отсутству�
ющих у его предка — пенсионера Mozil�
la Composer:
� Менеджер сайтов, позволяющий
редактировать страницы на удаленном
сервере.
� Встроенный Редактор CSS с предва�
рительным просмотром стилей.
� Цветная подсветка синтаксиса в ре�
жиме редактирования кода.
� Проверка орфографии на многих
языках. Поддерживаются все словари из
OpenOffice.org.

Наличие базовых функций в NVU,
присущих каждому визуальному редак�
тору, надеюсь, никто под сомнение не
ставит. Разработчики постоянно совер�
шенствуют продукт и обещают поднять
его функциональность до уровня Front�
Page и Dreamweaver. NVU, в отличие от
некоторых конкурентов, создает пра�
вильный компактный HTML�код, лишен�
ный мусора. Стремление к максималь�
ному следованию стандартам идет еще
со времен Mozilla Composer. NVU рабо�
тает в Windows, Linux и Mac OS X, рас�
пространяется по лицензии GPL и абсо�
лютно бесплатен.
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NVU 1.0:
веб−дизайн — это просто
Однажды директор компании Linspire (бывшая Lindows) Майкл Робертсон

обнаружил, что некоторые элементы корпоративного веб�сайта имеют

участки кода, остающиеся от редактора FrontPage. Microsoft, создатель

продукта FrontPage, является прямым конкурентом Linspire, поэтому

подобная новость не могла обрадовать директора. Собственные

сотрудники используют продукты соперника?! Робертсон немедленно

начал кампанию, чтобы выйти из этого щекотливого положения.

Юрий Меркулов

[merkulov@mozilla.ru]



Интерфейс NVU
Каждый, кто хотя бы непродолжитель�
ное время использовал Mozilla Com�
poser, будет чувствовать себя как дома и
с NVU. Панель инструментов и меню в
нем созданы по той же технологии, что в
Firefox и Thunderbird. Нажав правую
кнопку мыши на панели инструментов,
вы можете добавлять или удалять кноп�
ки, убирать подписи к значкам, менять
размер значков. Настройки программы
тоже выполнены в стиле современных
продуктов Mozilla.org. Слева по клавише
F9, как в Mozilla Suite, вызывается боко�
вая панель, на которой расположен Ме�
неджер сайтов � инструмент, с помощью
которого вы можете выполнять моди�
фикацию HTML страниц прямо на уда�
ленном ресурсе. Но, в целом, это все тот
же наш старый друг — Mozilla Composer,
истоки которого идут из Netscape Com�
municator 4.х.

Создаваемую страницу можно про�
сматривать в различных режимах: Обыч�
ный, HTML�теги, Код и Предваритель�
ный просмотр. NVU включает в себя пол�
ноценный движок Gecko, точно такой
же, что используется в
Firefox. Поэтому с помо�
щью вкладки Предвари�
тельный просмотр вы
сможете сразу просмат�
ривать страницу, не под�
ключая внешние про�
граммы. Страница будет
отображаться точно в та�
ком же виде, в котором
вам в будущем суждено
любоваться ей через
браузер. 

У NVU есть одно неос�
поримое преимущест�
во — редактирование
страниц во вкладках.
Firefox, используя вклад�
ки, может осуществлять
просмотр нескольких страниц одновре�
менно. В NVU этот инструмент служит
для одновременного редактирования
нескольких страниц. Справедливости ра�
ди заметим, что и легендарный Front�
Page тоже позволяет открывать несколь�
ко страниц одновременно, но для досту�
па к каждой из них требуется всякий раз
заходить в стартовое меню Windows.

Возможность добавлять собственные
панели инструментов едина для NVU и
FrontPage. Однако метод drag&drop, ис�
пользуемый для управления инструмен�
тами в панелях NVU, более дружествен�
ный, чем блуждание по закоулкам меню
FrontPage. С другой стороны, если ши�
рина панели меню больше, чем разре�

шение экрана, то FrontPage просто пере�
несет панель на другую «строчку», а па�
нель NVU будет вылезать за пределы эк�
рана. Эта недоработка имеет место как в
Windows, так и в Linux.

Приятной особенностью NVU являет�
ся наличие Менеджера сайтов, благо�
даря чему редактор может публиковать
результаты своей работы в вебе, не
прибегая к внешним программам. С
технической стороны Менеджер сайтов
является файловым менеджером с воз�
можностью работы по протоколу FTP.
Он отображает полную структуру веб�
сайта в своем небольшом окне. Подо�
бие менеджера сайтов имеется и в
FrontPage.

Возможности NVU
В целом возможности NVU поскромнее,
чем у FrontPage и Dreamweaver. Однако
стоит ли ожидать победы на функцио�
нальном ринге от продукта, которому
меньше года от роду?
� Работа с графикой. Операции с гра�
фикой ограничены вставкой изображе�
ний, изменением их размера, перемеще�
нием на странице и заданием бордюров.
NVU может импортировать ранее создан�
ные файлы GIF, JPG, PNG и BMP. Кроме то�
го, он умеет привязывать позиции графи�
ческих объектов к сетке. Функциями гра�
фического редактора продукт не обладает.

FrontPage тесно интегрирован с Micro�
soft Office, поэтому может на лету вызы�

вать его компоненты для примитивной
правки графики. NVU является незави�
симым продуктом и не интегрирован ни
с одним другим компонентом системы.
Это применимо ко всем операционным
системам, для которых разработан NVU.
� Формы. В NVU нет отдельной панели
инструментов для создания форм, по�
этому приходится довольствоваться
пунктом Формы из меню Вставка или
одноименной кнопкой на панели ин�
струментов. Работа с формами не очень
наглядна и требует от пользователя оп�
ределенных знаний в предметной обла�
сти. С учетом того, что доступность осво�
ения для большинства современных
программ уже стала незыблемым пра�

вилом, у разработчиков NVU впереди
еще есть широкий фронт работы в дан�
ном направлении.
� Таблицы. Управление таблицами ре�
ализовано в полном объеме. Создание,
изменение размеров, добавления строк
и столбцов — все это освоить нетрудно.
Например, чтобы изменить размер таб�
лицы, достаточно лишь подцепить мыш�
кой ее край и передвинуть на нужное
расстояние. Добавление новых рядов
реализовано также изящно, как в боль�
шинстве текстовых процессоров — уста�
новите курсор в правую нижнюю ячейку
и нажмите клавишу Tab. Единственный
недостаток — создание по умолчанию
таблицы шириной 100 пикселов. На мой
же взгляд, удобнее не фиксированный
размер, а меняющийся, например, в за�
висимости от ширины окна браузера. 
� Шаблоны. NVU поддерживает под�
ключение шаблонов для создания стра�
ниц, но самих шаблонов в дистрибутиве
нет. В этом плане FrontPage заметно вы�
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игрывает, имея в своем составе шабло�
ны типовых страниц. Впрочем, шаблоны
от FrontPage открываются и в NVU.
� Стили форматирования. NVU под�
держивает стили форматирования CSS
через Редактор CSS, который вызывается
из меню Инструменты. Работа со стиля�
ми реализована на доступном уровне, в
редакторе разберется даже человек,
знающий о CSS лишь самый минимум.
Меня одолело неудержимое любопыт�
ство, когда я не нашел средств создания
стилей третьего поколения, не поддер�
живающихся браузером Internet Explo�
rer. Как же так? HTML�движок Gecko уже
давно имеет экспериментальную под�
держку CSS3. Я решил вручную добавить
самые наглядные команды CSS3 в мой
стилевой файл.
�moz�border�radius�topleft: 7px;

�moz�border�radius�topright: 7px;

�moz�border�radius�bottomright: 7px;

�moz�border�radius�bottomleft: 7px;

NVU верно обработал стиль и отоб�
разил введенный мною текст в закруг�
ленной рамке.

Для работы с DIV�слоями имеется от�
дельная панель.

Расширение 
возможностей

NVU основан на коде Mozilla,
следовательно, ему доступ�
ны точно такие же возмож�
ности расширения. Пакет
поддерживает смену тем
оформления. Однако, на
российском сайте NVU пока
доступна только одна дополнительная
тема с неблагозвучным названием Sys�
tem Unknown. Ее дизайн в точности по�
вторяет рабочую среду KDE из ОС Linux.

Тему разработал наш с вами земляк
Алексей Губанов. Общее количество тем
для NVU, которые смог разглядеть зор�
кий глаз моего браузера, на сегодняш�
ний день как минимум четыре.

Выбор расширений богаче, но в отли�
чие от несметных сокровищ Firefox, NVU
может похвастаться лишь скромной гор�
стью, которую можно целиком просы�
пать на страницы журнала:
� Venkman. Автор Robert Ginda, пере�
вод Алексея Губанова. Отладчик Java�
Script, инструмент для тестирования JS�
сценариев. Venkman ранее входил в со�
став NVU (до версии 0.60+), но теперь
устанавливается как расширение.
� DOM inspector. Автор Chris Neale, пе�
ревод Алексея Губанова. Инспектор
Document Object Model, известный ком�

понент Mozilla, теперь досту�
пен и для NVU.
� About config. Автор Mi�
chael J. Gruber. Открывает
доступ к настройкам NVU че�
рез команду about:config.
Привычная для пользовате�
лей Firefox возможность —
открывать настройки из па�

нели адреса, реализована в NVU в виде
отдельного пункта в меню Инструменты.
� Launchy. Автор Henrik Gemal, перевод
Алексея Губанова. Позволяет открывать

страницы, ссылки, media�файлы, отправ�
лять почту, просматривать рисунки и ис�
ходный код из NVU в других программах,
которые установлены в системе. Автома�
тически определяет больше 60 программ.
� Russian spell dictionary. Авторами
данного расширения являются Алек�
сандр Лебедев, Анатолий Кирсанов и
Александр Рабцевич. Средство провер�
ки русской орфографии. Если вы ис�
пользуете оригинальную английскую
версию NVU, то можете установить это
расширение отдельно, в русскую же оно
входит изначально.
� HTML header. Автор Simon Wunderlin,
перевод Алексея Губанова. Служит для
работы с заголовком HTML и тегами
META.

На первый взгляд кажется, что количе�
ство переведенных на русский язык рас�
ширений для NVU ничтожно мало по
сравнению с тем, какая богатая база на�
коплена для родного брата лиса. Непере�
веденных расширений для NVU немного
больше, чем представлено в этом списке.
Но вспомните, когда единичные случаи
появления новых расширений сменились
непрерывным конвейером? После выхо�
да Firefox 1.0. логично предположить, что
появление финальной версии NVU 1.0
будет способствовать резкому росту ак�
тивности разработчиков расширений.

Мораль сей басни такова. Тягаться с
грандами визуального редактирования
нашему герою пока рановато, слишком
много функциональных пробелов еще не
заполнено его разработчиками. Пользо�
вательская ниша NVU — это разведение
хомяков (homepage — домашняя страни�
ца) и страницы мелких корпоративных
проектов. Многие фирмы почувствовали
потенциальную возможность получить
выгоду от экономии: зачем приглашать
на работу дорогого специалиста по Dre�
amweaver, когда можно сделать проект
своими силами с помощью несложного
для освоения редактора? Если вы только
собираетесь заняться веб�архитектурой,
то NVU, как никто другой, подходит на
роль первого визуального редактора.

Русскоязычный сайт NVU: nvu.mozil�
la.ru. Русскоязычный форум NVU: forum.
mozilla.ru. �
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Сергей Пильгуй
менеджер по связям с общественностью 

компании «Русское Казино»

Подобных систем довольно много — для
каждой игры свои. Профессионалы
предпочитают играть в блэкджек или по�
кер, где есть возможность существенно
улучшить свои шансы, пользуясь даже
обычной базовой стратегией (набор оп�
тимальных правил для игрока, основан�
ный на текущем раскладе). Самые про�
двинутые игроки используют более
сложные системы, основанные на счете
вышедших карт (например, Hi�Lo), что
тоже дает им дополнительное преимуще�
ство. Как правило, преимущество от при�
менения таких систем оценивают на игре
«флэтбетом» (ставки одинаковы и не ме�
няются). Однако в системах, основанных
на счете карт, имеет смысл ставки делать
разными — начальные ставки делаются
минимальными, а затем, когда уже из�
вестны вышедшие карты и игрок облада�
ет некоторой информацией, ставка при
необходимости повышается. В то же вре�
мя некоторые игроки используют систе�
мы управления ставками, самая извест�
ная из которых — Мартингейл. Суть ее в
том, что игрок в случае проигрыша уве�
личивает начальную ставку настолько,
чтобы ожидаемый выигрыш покрыл все
предыдущие проигрыши. Системы уп�
равления ставками можно применять на
любой игре — в картах, в рулетке, даже на
слотах. Однако такие системы не увели�
чивают шансы игрока на победу. Ковар�
ство Мартингейла заключается в том, что
игрок может длительное время выигры�
вать (выигрыш в этой системе всегда ра�
вен начальной минимальной ставке), а
затем однажды, попав в затяжную серию
неудач, спустить сразу все.

{ALT}.ru−ist
руководитель Angstroem Society

Мне приходилось общаться с людьми,
которых можно назвать профессиональ�
ными игроками. Обычно они изучают ка�
кую�либо игровую систему методами ста�
тистического анализа и лишь затем риску�
ют. Дело в том, что аналоговому устрой�
ству (например, рулетке в казино) прису�
щи уникальные черты конкретного экзем�

пляра. Цифровые же автоматы (тот же
«безрукий бандит» с электронным табло и
прорезью для монеток) управляются оп�
ределенной программой, которая опери�
рует псевдослучайными числами… и еще
кое�чем. Чистой рандомизации в них
быть не может, а это «кое�что», заложен�
ное хитрыми разработчиками, тоже обла�
дает предсказуемостью поведения.

Михаил Донской
генеральный директор фирмы «ДИСКо»

Системы повышения выигрыша сущест�
вуют только в играх, где есть зависи�
мость между раундами (ставка+розыг�
рыш). Из этого следует, что ни в рулетке,
ни в Спортлото таких систем нет. Вероят�
ность выпадения красного после двад�
цати выпадений красного в точности та�
кая же, как после двадцати выпадений
черного. В блэкджеке же такие системы
есть, они основаны на счете карт и ана�
лизе вероятностей, но администрация
казино зорко следит за игроками, при�
меняющими эти стратегии и лишает их
права ходить в казино. Для автоматов
существование зависимостей целиком
находится на совести программистов.
По моим наблюдениям, такие системы
возможны, но в целом они изменяют си�
туацию от очень плохой к просто плохой.
Я уже давал интервью на ОРТ, по поводу
информации в Интернете о системах на�
дежного выигрыша в лотереи. Ключ к та�
кой информации тривиален: если бы у
вас была подобная система, вы бы ее
продавали или втихую выигрывали бы
сами? Зачем вам плодить конкурентов у
надежной кормушки? А если информа�
ция дутая, то ничего, кроме как продать
ее дурачкам, с ней не поделаешь.

Джон Хьюз
директор по маркетингу интернет!казино

«Голдфишка» (www.goldfishka.ru)

Важнейшим моментом я считаю выбор
казино, ибо любая изощренная стратегия
в казино�мошеннике игроку не поможет.
Если говорить о стратегиях, которые при�
меняют наши игроки, то, как правило,
крупные выигрыши случаются у людей,
которые вообще не задумываются о стра�
тегиях, а играют для своего удовольствия.

VS
бывший админ

Здесь следует добавить «…по сравнению с
другими участниками игры». Ведь всем
известно, что вероятность будущего ре�
зультата в классической лотерее M из N не
зависит от результатов прошлых. Однако,
если в лотерее размер выигрыша обратно
пропорционален количеству победите�
лей, можно повысить свои шансы, ис�
пользуя систему, вычисляющую, скажем,
размер среднего выигрыша на опреде�
ленный номер (и то при условии, если
большинство игроков ею не пользуются).
Например, многие любят ставить на число
7, на свой день рождения (1…31), а вот на
32…40 (45, 49) ставки заметно меньше;
также люди стараются разбросать номера
случайным образом, в то время как веро�
ятность такого выигрыша не больше, чем
1, 2, 3, 4, 5, 6 (см. фильм «Спортлото�82»).

А еще вспоминается попытка одного
игрока заказать мне разработку програм�
мы, самостоятельно выводящей такую си�
стему из статистики (!), за $100. Ради при�
кола я спросил, сколько он выиграл по
своей системе в ручном режиме — оказа�
лось, не выиграл, а проиграл уже $150 и
теперь хочет вернуть деньги. «Мне не
нужно, чтобы программа просто считала,
мне нужно, чтобы она думала!» Я посове�
товал ему обратиться в вышестоящую ин�
станцию (к Господу Богу), а позже узнал,
что кто�то взялся�таки за этот заказ. Инте�
ресно, получил он свою сотню или нет?
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В БЛИЖАЙШИХ
НОМЕРАХ

«КОМПЬЮТЕРРЫ»: 
ВЫСОКИЕ ГУМАНИТАРНЫЕ

ТЕХНОЛОГИИ

HTML И СИСТЕМЫ ВЕРСТКИ

ЦИФРОВОЙ ЗВУК

ТЕНДЕНЦИИ 
К КОНВЕРГЕНЦИИ

СОФТВЕРНЫЕ ПАТЕНТЫ
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Ответы собирал
Дмитрий Коровин
[dkor@computerra.ru]

Существуют ли какие−либо системы для повышения

вероятности
выигрыша?
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Привет! Хочу рассказать вам,
как заработать немного денег
с помощью Интернета.

Как�то раз я случайно по�
слала свои web�money не на
тот номер. Ну все, думаю,
плакали мои денежки, и тут
произошло чудо; через какое�
то время на моем счете появ�
ляется 30 wmz (а отправляла я
10 wmz). Решила проверить
этот счет и отправила на него
еще 0,3 wmz, и что вы думае�
те? Через пару минут на мой
счет приходит 0,9 wmz. Опять
отправляю 10 — приходит 30,
отправляю 15 — в ответ 45. Ну,
думаю, повезло мне, сейчас
сорву куш, и отсылаю на зага�
дочный номер 50 wmz….

В ответ — тишина. Мето�
дом научного тыка я все�таки
нашла порог, при котором де�
нежка возвращается; он со�
ставляет от 0,3 до 16 wmz, а
деньги нужно отправлять на
счет Z2128506. Вы спросите:
зачем я все это рассказываю?
Просто мне охота поделиться
радостью, уж такой я человек
бескорыстный.

Юля

ОТ РЕДАКЦИИ: Если вы — мо�

лодой человек по имени Юра,

пытающийся найти деньги на

операцию по изменению пола,

выражаем сочувствие по пово�

ду ситуации, а также сомнение

в эффективности избранного

способа.

Если же ты очередной маль�

чик, которого выгнали с курсов

по изучению албанского за тя�

гу к гламуру, то имей в виду,

что креатив твой так себе, а

трусики «танга» на тебя могут

и не налезть.

Здравствуйте!
В статье «Автору, обдумыва�
ющему житье» (#594) Вале�
рий Яценков предлагает по�
высить цены на техническую
литературу, продаваемую в
России. Все это, конечно же,
очень хорошо с точки зрения
писателя, а что, если посмот�
реть на это с другой стороны?!
В настоящее время в России
студенты и аспиранты госу�
дарственных вузов получают
стипендию, не превышающую
1000 рублей! Добавьте сюда
тот факт, что библиотечные
фонды институтов не обнов�
лялись уже очень давно. И что
мы получим при повышении
цен на техническую литерату�
ру? Студентам, которые хоть
как�то могут ее сейчас купить,
будет практически полностью
закрыт доступ к материалам,
нужным для нормального со�
временного обучения! Так что
однобокий подход к пробле�
ме гонораров ни к чему хоро�
шему не приведет!

Александр

ОТ РЕДАКЦИИ: Ситуация го�

раздо хуже, Александр! Все

больше студентов и особенно

аспирантов платят за образо�

вание, причем зачастую — из

ими же самими заработанных

средств. Значит ли это, что

предъявление вузовских коро�

чек является достаточным по�

водом для отказа в возбужде�

нии уголовного дела в связи с

совершением их обладателем

вооруженного налета на сбер�

кассу? И готовы ли вы сами до

конца дней своих работать за

миску похлебки на камено�

ломнях, чтобы авторам хоро�

ших книг не было обидно за

свои нищенские гонорары?

Здравствуй, «Компьютерра»!
Пишу тебе, чтобы попросить
помощи в решении своих
личных вопросов. Я уже дав�
но смирился с тем, что подру�
га раньше меня читает мою
«Терру», а крольчиха ест ее
(«Терру») вместо морковки,
когда представляется такая
возможность. С недавних пор
я глубоко озабочен одним�
единственным вопросом: как
сделать предложение руки и
сердца любимой девушке.
Ведь просто сказать «Выходи
за меня замуж» — это, безус�
ловно, простой и надежный
вариант, но какой�то он…
слишком прямолинейный,
что ли. Идти напролом — это
не по�нашему. В то же время
со страниц «Терры» уже неод�
нократно передавали приве�
ты знакомым и родственни�
кам, а вот предложений за�
глянуть в ЗАГС на моей памя�
ти еще не было. Что и дает
мне основания надеяться на
публикацию этого письма.

Любимая! Я бессовестно
долго тянул с этим решением,
уходил от вопросов и всячес�
ки саботировал попытки под�
толкнуть меня в правильном
направлении. Я был не прав.
Прости меня и выходи за
меня замуж!

Михаил Кретов

ОТ РЕДАКЦИИ: Что же, желаем

счастья. Только, чур, не просите

потом ежемесячно публико�

вать в нашем журнале слезные

просьбы к родителям выслать

денег на прокорм крольчихи и

молодой жены.

Ура! Наконец�то ты появи�
лась!!! Электронная «Ком�
пьютерра»!

Я ждал тебя годами. В силу
удаленности от больших го�
родов, достать тебя в ориги�
нале не представлялось воз�
можным. Изредка удавалось,
выехав в Хабаровск, прику�
пить пару твоих бумажных
номеров, но случалось это
столь редко, что добытые но�
мера повышались до невооб�
разимо высокого статуса сре�
ди другой периодики и хра�
нились в шкафу, на отдель�
ных полках. Эти крупицы, вы�
хваченные из потока ежене�
дельных выпусков, зачитыва�
лись потом до состояния эта�
кой «мочалки», но все равно
не выбрасывались. И вот ты
появилась! Теперь я читаю
каждый твой номер. Спасибо
тебе за то, что ты есть!

P.S. Собирался с женой
поехать на море, а теперь ду�
маю — как же я выдержу без
тебя три недели?

Осадчий Е.С.

ОТ РЕДАКЦИИ: Мы тоже ухо�

дим в отпуск, так что, находясь

на море, с чистой совестью

уделяйте побольше внимания

жене. А в августе с особым

удовольствием вернемся к на�

шему старому слогану: «Есть

свежая “Компьютерра”? Жена

отдыхает!»
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[ПИСЬМОНОСЕЦ]

На письма отвечал
Сергей Вильянов

[serge@computerra.ru]

Фонарь Duracell Explorer, идеально подходящий для эксплуатации в тяжелых
природных условиях, и три комплекта батареек Duracell получает Александр —
для повышения эффективности поиска справедливости. Источником питания для
фонаря Duracell Explorer являются новые батарейки Duracell, которые работают
до десяти раз дольше по сравнению с обычными солевыми батарейками. Приз
предоставлен компанией Duracell (www.duracell.ru).
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