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Здравый смысл подсказывает, что Хюбнер слегка сгущает краски (для журналистов это обычное
дело, но и ученые, которых нелегкая завела в смежные или чужие дисциплины, тоже не без греха —
вспомните математика Фоменко или офтальмолога Мулдашева). Даже если темпы прогресса за%
медлились, то на нашу долю инноваций выпало более чем достаточно: еще каких%то пятьдесят лет
назад не было ни персональных компьютеров, ни Интернета, ни главного достижения современ%
ной цивилизации — пульта дистанционного управления. Есть, в конце концов, закон Мура, слухи о
смерти которого сильно преувеличены.

Но допустим, что Хюбнер прав. Представим себе, что все основные инновации уже предложе%
ны, а будущим поколениям придется заниматься шлифовкой и доводкой того, что изобрели их бо%
лее везучие предшественники (а это одна из главных предпосылок его теории). Значит ли это, что
жить станет хоть капельку скучнее? Вовсе нет. Скорее, наоборот — как раз сейчас и начинается са%
мое интересное. Ведь сами по себе технологии, в отрыве от людей, которые пытаются их использо%
вать, — штука довольно серая. Куда интереснее наблюдать за тем, как изменяется общество, пыта%
ясь подстроиться под новые правила игры. А этот процесс ускоряется день ото дня.

Мы видим, как теряют актуальность при%
вычные нравственные или даже юридичес%
кие мерки. Можно ли, например, считать
несанкционированное копирование дан%
ных воровством, тогда как воровство это…

Кстати, что такое воровство? Еще сто лет
назад словарь Брокгауза и Евфрона упоми%
нал о том, что в старину воровство «означа%
ло всякое преступное действие: поджог, со%
держание притона, подлог, даже государ%
ственную измену». В конце XIX века под во%
ровством понималось почти то же, что мы
понимаем под этим словом сейчас, — с той
разницей, что воровство подразумевало, в
общем%то, потерю имущества владельцем.
Сегодня эта оговорка более не действительна. Владельцы и производители контента искренне по%
лагают, что пользователи, не желающие платить за просмотр фильмов или чтение книг, воруют
их — хотя формально ни кинопродюсер, ни писатель свою собственность не теряют. Конечно, брать
чужое — даже если все при этом остается на своих местах — неправильно и несправедливо. Но и у
доморощенных «пиратов» найдутся десятки контраргументов, а закон, по%хорошему, с ними бо%
роться не может и не должен, потому что наказание за классическое воровство слишком сурово, а
новых наказаний, соразмерных масштабам проступков, пока не придумано.

И примеров, подобных этому, десятки. Не всегда они очевидны. Ко многим понятиям в их новом
значении мы уже привыкли и считаем само собой разумеющимся, что софтверные патенты это зло
(и даже вполне консервативный Европарламент, как выяснилось, придерживается тех же позиций).
Но несколько сотен лет назад именно патенты стимулировали изобретательскую деятельность. Те%
перь же они оказываются пятым колесом в телеге, по крайней мере, если говорить о софте.

Если Хюбнер прав, и эпоха Великих Открытий (а XX век, безусловно, можно назвать именно так)
действительно уже позади, то дальше — по аналогии с Эпохой Великих Географических Откры%
тий — должна наступить эра передела и захвата новых земель. В нашем случае — эра передела и за%
хвата новых технологий. И мир, в котором будут вестись информационные войны, будет, скорее,
новым, чем прекрасным.

Одну из первых битв европейские парламентарии в июле этого года выиграли. Хорошее начало.
P.S. Следующий номер «КТ» выйдет 26 июля.

Владимир Гуриев

[vguriev@computerra.ru]

Несколько дней назад в онлайновой версии New Scientist появилась заметка

об американском физике Джонатане Хюбнере (Jonathan Huebner), который

задумался о темпах научно�технического прогресса и пришел к довольно

неожиданным выводам. Принято считать, что технологии развиваются

экспоненциально, а жить нам становится все лучше и, не побоюсь этого слова,

веселей. Однако Хюбнеру успехи китайской промышленности не застили глаза:

как считает американский ученый, с каждым годом новых технологических

решений появляется все меньше и меньше, а к 2024 году мы по количеству

инноваций вообще выйдем на уровень начала XVII века. Самым плодотворным

периодом в смысле развития НТП оказались конец девятнадцатого и начало

двадцатого века. Нам же досталась эпоха Великой Научно�Технической Депрессии.

Война
и мир
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РЕДАКЦИОННАЯ ПОЛИТИКА
1. Новости
Ïîæàëóéñòà, ñîîáùàéòå íàì î ñîáûòèÿõ â âàøåì áèçíåñå è âîêðóã íåãî. Ëó÷øå âñåãî ýòî äåëàòü â
ïèñüìåííîé ôîðìå. Ïðèñûëàéòå ïðåññ−ðåëèçû, ïîäáîðêè ïóáëèêàöèé, îïèñàíèå ïðîäóêòîâ è äðó−
ãóþ èíôîðìàöèþ î âàñ è âàøèõ èíîñòðàííûõ ïàðòíåðàõ. Íàì óäîáíåå ïîëó÷àòü ñîîáùåíèÿ â ìà−
øèíî÷èòàåìîì âèäå. Âàøà èíôîðìàöèÿ ìîæåò ïîÿâèòüñÿ â î÷åðåäíîì íîìåðå èëè áûòü îòëîæå−
íà äëÿ äîïîëíèòåëüíîé ðàçðàáîòêè. Ïðèñûëàÿ ìíîãî ìàëîçíà÷èòåëüíûõ ñîîáùåíèé, âû áóäåòå
ñíèæàòü âíèìàíèå è èíòåðåñ ê âàì êàê ðåäàêöèè, òàê è ÷èòàòåëåé.
Ïðèãëàøàéòå íàñ íà ïðåññ−êîíôåðåíöèè è äðóãèå ïðîâîäèìûå âàìè ìåðîïðèÿòèÿ. Åñëè ìû íå
âîñïîëüçîâàëèñü ïðèãëàøåíèåì, ýòî íè â êîåì ñëó÷àå íå çíàê ïëîõîãî îòíîøåíèÿ. Íàøè êîððå−
ñïîíäåíòû ìîãóò ïîëó÷èòü èíôîðìàöèþ äðóãèìè ïóòÿìè.
2. Предложения о публикации
«Êîìïüþòåððà» ðàññìàòðèâàåò âñå ïðåäëîæåíèÿ î ïóáëèêàöèÿõ êàê îò ÷àñòíûõ ëèö, òàê è îò êîð−
ïîðàöèé. Ðàñ÷åòû â îáå ñòîðîíû ïðîèçâîäÿòñÿ çà ôàêòè÷åñêè íàïå÷àòàííûå ìàòåðèàëû.
Ñóùåñòâóþò ñëåäóþùèå òðè ôîðìû ïóáëèêàöèé:
2.1. Ïóáëèêàöèè íà ïðàâàõ ðåêëàìû. Âû îïëà÷èâàåòå ìåñòî ïî ðåêëàìíûì ðàñöåíêàì, è ìû ïå÷à−
òàåì âàø ìàòåðèàë ñ îáÿçàòåëüíîé ïîìåòêîé «íà ïðàâàõ ðåêëàìû». Åñëè âû ïðåäëàãàåòå ìàòåðèàë
áîëåå ÷åì íà äâå ïîëîñû, îí ïîïàäàåò â «Ñïåöèàëüíóþ ðåêëàìíóþ ñåêöèþ», à âû ïîëó÷àåòå ñêèä−
êó. Ìîæíî ñîãëàñîâàòü ñðîê âûõîäà â ñâåò, ðàçìåùåíèå è äðóãèå óñëîâèÿ, à òàêæå çàêàçàòü íàì
ðàçðàáîòêó ðåêëàìíûõ ïóáëèêàöèé.
2.2. Ïóáëèêàöèè æóðíàëèñòîâ. «Êîìïüþòåððà» íå ïðåäúÿâëÿåò ê æóðíàëèñòàì íèêàêèõ òðåáîâàíèé
îòíîñèòåëüíî îáðàçîâàíèÿ, ÷ëåíñòâà â êàêèõ−ëèáî îðãàíèçàöèÿõ è ìåñòà ñëóæáû, íî îæèäàåò, ÷òî
ïðåäëàãàåìûå äëÿ ïóáëèêàöèè ìàòåðèàëû ñîîòâåòñòâóþò ïðèíöèïàì è ïðàêòèêå ñâîáîäíîé ïðåñ−
ñû. Óñëîâèÿ îïëàòû è îêîí÷àòåëüíûé òåêñò ðåäàêòîð ñîãëàñóåò ñ àâòîðîì äî ïóáëèêàöèè.
2.3. Ïóáëèêàöèè ýêñïåðòîâ. Â êà÷åñòâå ýêñïåðòîâ ìîãóò âûñòóïàòü êîðïîðàöèè è ÷àñòíûå ëèöà. Óñ−
ëîâèÿ òå æå, ÷òî è äëÿ ïóáëèêàöèé æóðíàëèñòîâ. Îäíàêî «Êîìïüþòåððà» íå îïëà÷èâàåò òàêóþ ïóá−
ëèêàöèþ, ïðåäîñòàâëÿÿ âìåñòî ýòîãî àâòîðó âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü ïîñëåäíèå 600 çíàêîâ äëÿ
ïðîäâèæåíèÿ ñâîèõ ìàðîê, ïðîäóêòîâ, óñëóã è äðóãèõ äåëîâûõ èíòåðåñîâ â ðàìêàõ îáùåé òåìû.
3. Ìàòåðèàëû íà ïîäëîæêå æåëòîãî öâåòà ïå÷àòàþòñÿ íà êîììåð÷åñêîé îñíîâå.3. Ìàòåðèàëû íà ïîäëîæêå æåëòîãî öâåòà ïå÷àòàþòñÿ íà êîììåð÷åñêîé îñíîâå.
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Стыдно, товарищ!
Скандал в почтенном семействе:

компания AMD судится с Intel, требуя
компенсировать «ущерб, нанесенный не�
честными действиями монополиста». 48�
страничное исковое заявление, поданное
в окружной суд Делавера, США, включа�
ет перечень приемов, якобы использо�
вавшихся корпорацией для удержания
своей более чем 80�процентной доли на
рынке микропроцессоров для ПК.

По словам юристов AMD, на протяже�
нии последних десяти лет Intel, используя

политику кнута и пряника, сумела заста�
вить 38 крупных компаний по всему миру
отказаться от контактов с AMD или силь�
но ограничить их. Одни производители,
сборщики и продавцы персональных
компьютеров получали существенные
скидки за заключение с Intel эксклюзив�
ных контрактов. Другим за то же самое
предоставлялась финансовая помощь,
исчислявшаяся многомиллионными сум�
мами. Третьим угрожали разрывом конт�
рактов и отказом в скидках в случае за�
ключения договоров с AMD. Наконец,
Intel мешала представителям AMD занять
руководящие должности в промышлен�
ных альянсах и выпускала компиляторы,
спроектированные таким образом, чтобы
замедлять выполнение кода на x86�сов�
местимых процессорах неинтеловского
производства.

Большинство обвинений юристы AMD
подтверждают интереснейшими факта�
ми, приводя цитаы руководителей ком�
паний и другие свидетельства. Так, HP в
2002 году отказалась принять бсплатно
миллион процессоров AMD после того
как Intel намекнула на взможность испор�

тить отношения. А глава Gateway при�
знался, что не мог овергнуть предложе�
ние о помощи со стороны Intel, когда ста�
вил компанию на ноги после затянувше�
гося кризиса. Руководитель Compaq
Майкл Капеллас в 2000�м был вынужден
отдать приказ о разрыве контракта с
AMD, поскольку Intel пригрозила прекра�
тить поставки серверных процессоров
(«Мне приставили пистолет к виску»).
Sony, Dell, HP, Acer, NEC, Toshiba, Best Buy
и многие другие бизнесы с мировыми
именами — для каждого из них есть своя

история, прочесть которую можно на
страничке www.amd.com/breakfree.

Собственно боевые действия между
Intel и AMD никогда надолго и не прекра�
щались. С середины 80�х тянется череда
судебных исков и тяжб, сквозь которые
красной нитью проходят обвинения про�
тив Intel в попытке незаконными метода�
ми удержать монополию. Выйдя победи�
телем из многих судебных споров, AMD,
похоже, собирается укрепить прошлый
успех: по оценкам юристов компании, ес�
ли дело удастся выиграть (а разбиратель�

ство может затянуться до 2007 года), с
Intel взыщут уже не 10 миллионов, как в
1992�м, а «сотни миллионов или даже
миллиарды долларов».

Несмотря на то что Intel полностью от�
рицает наветы и устами своего главы Пола
Отеллини заверяет, что деловая практика
компании не претерпит никаких измене�
ний, похоже, что общественное мнение
скорее на стороне AMD. По крайней мере
Еврокомиссия сегодня ведет оценку за�
конности партнерской политики Intel, а в
Японии по итогам аналогичного расследо�
вания, проведенного Комиссией по чест�
ной торговле (Fair Trade Commission), Intel
предписано покончить с предоставлением
скидок за эксклюзивные сделки. Чем AMD
не преминула воспользоваться: через два
дня после иска в США были поданы и два
иска в Японии с требованием компенса�
ции в размере 55 млн. долларов. — Е.З.

Presidentum mobile �
Оказывается, на Филиппинах цар�

ствует самая настоящая мобильная демо�
кратия. После декабрьских выборов пре�
зидента, на которых победила глава пра�
вящей партии Глория Арройо (Gloria
Arroyo, на фото), по стране прокатилась
волна обвинений в коррупции и фальси�

фикации итогов голосования. Самое
громкое из них в буквальном смысле
слова звучит из мобильных телефонов
филиппинских граждан. Создатели попу�
лярного рингтона наложили на рэп�му�
зыку голос женщины, похожий на голос
президента страны. «Ну так что, будет у
меня перевес в один миллион?» — спра�
шивает предполагаемый президент у
предполагаемого председателя избирко�
ма на фоне рэпперского бита.

Это фрагмент из опубликованных не�
давно в Интернете записей, якобы полу�
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ченных при прослушивании личных раз�
говоров Арройо. Президент отказывается
комментировать подлинность записей, но
правительственные чиновники уже пред�
упредили, что владение ими и их обра�
ботка незаконны. Несмотря на это, ринг�
тон мгновенно стал хитом, а затем в дело
пошли и другие фрагменты переговоров.

Строго говоря, в записи нет ничего не�
легального — ведь даже не доказано, что
голос действительно принадлежит пре�
зиденту. Однако многие филиппинцы в
это верят и готовы доказать свою веру не
словом, а делом — загрузив мелодию и
выставив на телефоне максимальную
громкость. В этой истории занятно и дру�
гое: именно мобильные технологии сыг�
рали определенную роль в том, что Гло�
рия Арройо смогла прийти к власти четы�
ре года назад, возглавив восстание про�
тив авторитарного лидера Джозефа Эст�
рады. Народный гнев разожгли антипра�
вительственные SMS, которые десятками
тысяч рассылали активисты оппозиции.
Похоже, круг замкнулся. — А.Ш.

Не гонялся бы ты, брит,
за дешевизной

Заказчики индийских ИТ�фирм продол�
жают пожинать плоды дешевого аутсор�

синга. Как сообщила InfoWatch, лондон�
ская полиция вышла на след некоего Ка�
рана Бахри (Karan Bahree), предлагаю�
щего всего за четыре с четвертью фунта
стерлингов снабдить покупателя практи�
чески любыми персональными данными
о клиентах английских компаний, поль�
зующихся услугами местных call�центров.
Предварительное расследование показа�
ло, что этот человек уже продал инфор�
мацию о более чем тысяче банковских
счетов британцев и готов в течение меся�
ца дополнить ее еще двумя сотнями ты�
сяч учетных записей клиентов, включая
пароли, адреса, номера телефонов, пас�
портные данные, медицинские страховки
и закладные.

За последние годы многие британские
компании вынесли call�центры в другие
страны, что позволило им сэкономить не�
мало денег: в Индии час работы служаще�
го стоит в среднем 80 пенсов, а в Велико�
британии — 6 фунтов. Соблазну подда�
лись многие банки, строительные компа�
нии и государственные организации. В
результате на поверхность всплыли сразу
несколько громких скандалов, связанных
с утечкой конфиденциальных данных и
другими злоупотреблениями. Так, в нача�
ле мая стало известно о похищении
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По оценкам компании Vivaldi Partners, за
последние четыре года наиболее быстры�
ми темпами росла стоимость брэндов
компаний Apple (первое место, 38% при�
роста), Google, Blackberry, Amazon, Ya�
hoo! и Ebay. Хотя в расчет брались пред�
приятия всех отраслей, первые шесть мест
в списке занимают именно высокотехно�
логичные фирмы. — Т.Б.

Полку экзотических компьютерных игр
прибыло, теперь можно виртуально по�
болеть СПИДом. Разработанный с обра�
зовательными целями софт ориентиро�
ван в основном на южноафриканскую ау�
диторию и призван в яркой, наглядной
форме дать знания о вирусе иммуноде�
фицита и вызываемом им заболевании. У
автора игры Барбары Гастингс�Асатуриан
(Barbara Hastings�Asatourian) из Сал�
фордского университета (Великобрита�
ния) надежная репутация. Знатоки хвалят
ее предыдущее произведение, позволяю�
щее поиграться в контрацепцию. — С.Б.

Valve намерена использовать метод Wiki
при разработке игр. На сайте компании
создан специальный раздел, где геймеры
могут предлагать свои идеи. — Т.Б.
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350 тысяч долларов со счетов американ�
ских клиентов Citibank сотрудниками ин�
дийского call�центра в городе Пьюне.

Удивляет, что подозреваемый даже не
попытался замести следы. Компетентные
органы без труда установили его лич�
ность: Каран Бахри служит в компании
Infinity eSearch, которая занимается веб�
дизайном и располагается в пригороде
Дели. Эта фирма действительно работает
с западными клиентами, но ее предста�
вители отрицают причастность к незакон�
ной деятельности. Более того, Бахри дал
интервью английской газете Sun, в кото�
ром рассказал о широком размахе «сли�
ва» персональных данных и способах
контакта с заказчиками.

У этой истории, однако, есть подтекст,
дающий возможность взглянуть на инци�
дент с альтернативной точки зрения. За�
рубежные конкуренты индийского биз�
неса сильно обеспокоены оттоком зака�
зов на ИТ�услуги в развивающиеся стра�
ны и предпринимают все возможные ша�
ги по изменению ситуации. В английском
обществе активно обсуждается влияние
этой тенденции на экономику страны, а
также безопасность и качество услуг. Не
исключено, что наезд на Бахри является
частью программы по дискредитации ин�
дийского ИТ�бизнеса и возвращению
«блудных» британских компаний в лоно
старой доброй Англии.

В пользу этой версии говорит и тот
факт, что официальное расследование
индийских властей и непосредственно ра�
ботодателя не дало повода усомниться в
честности Карана Бахри. Несмотря на это,
он автоматически попал в черный список
и в течение трех месяцев за его действия�
ми на рабочем месте будут пристально
наблюдать. По словам самого подозрева�
емого, он не признает себя виновным, а
газета Sun, мол, по непонятным причи�
нам, исказила его слова. — Д.З.

Бег на стометровку
«Нам нужен стодолларовый ПК», —

заявил CEO Microsoft Стив Балмер в октя�
бре прошлого года на конференции
Gartner Group. В апреле 2005�го глава
AMD Гектор Руис выдал прогноз: в тече�
ние трех лет производители компьютеров
начнут выпускать модели стоимостью
100 долларов. Однако индийские умель�
цы решили ответить на призыв Балмера
уже сейчас. Руководство местной фирмы
Novatium обещает выкатить на рынок
сверхдешевый ПК под названием Nova
NetPC 100 через три месяца. Стоить он бу�
дет даже не 100, а 70–75 долларов.

Идея массового и недорогого ком�
пьютера в сознании каждого айтишника,

кажется, уже прочно связана с Индией. О
проектах такого рода «КТ» писала нема�
ло: это Xenitis от одноименной индий�
ской фирмы, Simputer и Mobilis от ин�
дийской же Encore, PIC от AMD, Terra от
Via (два последних — скорее концепту�
альные модели, лицензии на которые
продаются местным производителям).
Но все они попадают в ценовой диапазон
230–250 долларов, и опустить эту планку
не удавалось пока никому.

Конечно, ребята из Novatium тоже
слегка лукавят: если добавить к конфигу�
рации монитор, стоимость машины под�
скочит до 150 «условных единиц» — так
что грандиозного прорыва пока не полу�
чается. Впрочем, разработчики обещают
выпускать удешевленные до 100–120
долларов модели с подержанными мо�
ниторами.

Радикального снижения стоимости
Novatium смогла добиться благодаря во�
площению технологии «тонкого клиен�
та». Покупателям предлагается терминал
без жесткого диска, все данные при этом
хранятся на сервере и частично им обра�
батываются. Помимо основного процес�
сора, на машине будет стоять некий уни�
версальный чип — сетевой контроллер,
совмещенный с DSP�процессором, а так�
же интегрированное видео. Внешние уст�
ройства подключаются через два USB и
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Кто бы мог подумать в далеком 1996 го�
ду, что революционный 3D�шутер, рабо�
тавший лишь на крутейших по тем вре�
менам «пнях», в один прекрасный день
обоснуется в телефонах? Разработкой
этого проекта занимается компания Bear
Naked Productions, сроки пока неизвест�
ны. Конечно, Quake Mobile сможет рабо�
тать не на любом сотовом аппарате, речь
идет прежде всего об устройствах с мощ�
ными графическими чипами. Поклонни�
кам мобильных развлечений обещан
полноценный мультиплейер (до шест�
надцати игроков). Будет во что порубить�
ся с соседями в самолете! — Т.Б.

Проект Grafedia (www.grafedia.net) по�
зволит всем желающим придать «забор�
ной» живописи высокотехнологический
оттенок. Вкратце принцип действия серви�
са (название которого образовано путем
слияния слов «граффити» и «мультиме�
диа») состоит в следующем: пользователь
отправляет желаемую картинку или звук
на электронный адрес, составленный пу�
тем прибавления к придуманному слову
«@grafedia.net». После этого любым до�
ступным способом требуется донести до
окружающих получившийся линк, кото�

рый и приведет всех заинтересовавшихся
к размещенному контенту (кстати, отпра�
вить и получить послание можно и с боль�
шинства современных мобильных теле�
фонов). Авторы проекта предлагают «пиа�
рить» ключевое слово на любом свобод�
ном участке пространства (будь то листок
бумаги или стена здания), а совсем уж экс�
тремально настроенные могут нанести его
на тело в виде татуировки. — А.З.

BBC Radio 3 начало бесплатно распро�
странять классическую музыку. С bbc.co.
uk/radio3/beethoven можно скачать
симфонии Бетховена в исполнении фи�
лармонического оркестра Би�Би�Си под
управлением Жанандреа Носеды (Gia�
nandrea Noseda). — Т.Б.
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один последовательный порт. Весит ма�
шинка чуть больше килограмма.

Интерес индийцев к «дешевым» ком�
пьютерам не назовешь массовым: их про�
дажи исчисляются тысячами, в лучшем
случае — десятками тысяч. Аналитики
объясняют это тем, что для рядового жи�
теля полуострова компьютер даже за две
с половиной сотни — уже роскошь. Станет
ли NetPC 100 с его ценой долгожданным
прорывом, пока неизвестно. Тем не менее
в Novatium уже строят дальнейшие планы.
В ближайшее время компания займется
созданием «операторских сетей» — тех са�
мых серверов, где будут храниться и об�
рабатываться пользовательские данные.
В конечном счете клиентам предложат и
альтернативу: не покупать машину, а
взять в аренду, уплачивая за услуги и под�
держку по 15–20 долларов в месяц.

А между тем исследователи из MIT
Media Lab уже наступают Novatium на пят�
ки со своим проектом стодолларового
ноутбука, который планируют предста�
вить в ноябре (см. «КТ» #586). Так что
времени не так уж много. — А.Ш.

Новая Офлайндия �
Чем выше взлетишь, тем больнее

падать, гласит народная мудрость. Опу�

тав Землю Интернетом, человечество по�
пало в жесткую зависимость от состояния
паутины, обрыв единственной нити в ко�
торой порой чреват катастрофой. Лиш�
ний раз об этом напомнили «онлайновые
блэкауты», разразившиеся недавно на
обоих полушариях.

Десятки незавершенных сделок на
фондовой бирже и миллионы долларов
упущенной прибыли — такие последствия
имели четыре часа офлайна, обрушивши�
еся 21 июня на жителей Новой Зеландии. В
тот день без доступа к Сети практически
одновременно оказались сразу два круп�
нейших ее острова. Любопытно, что в оф�
лайн они отправились по совершенно не
зависящим друг от друга причинам — как
выяснили эксперты, проходящий через
северный остров кабель пал жертвой не�
осторожности дорожных работников, а
его южный собрат, по�видимому, был
приведен в негодность оголодавшими
крысами. Вероятность подобного стече�
ния обстоятельств, говорят специалисты,
не уступает крупному выигрышу в лоте�
рею. Впрочем, радости у «выигравших» в
тот день что�то не наблюдалось.

Если сетевые злоключения новозе�
ландцев больше похожи на фарс, то про�
изошедшее с жителями Пакистана иначе

как трагедией не назовешь. В понедель�
ник, 27 июня, эта страна оказалась стерта
с карты интернет�мира в результате по�
вреждения подводного оптоволоконного
кабеля, принадлежащего крупнейшему
пакистанскому провайдеру PTCA. В пер�
вые же часы после аварии вице�прези�
дент компании Али Кадри Джилани (Ali
Qadri Jilani) попытался сделать хорошую
мину при плохой игре и заявил, что при�
чины аварии�де уже установлены, а по�
врежденный участок локализован. К уси�
лиям местных связистов добавилась и
международная помощь: телекоммуни�
кационная компания из ОАЭ Emirates
Telecommunications предоставила PTCA
специальный корабль, оснащенный тех�
никой для тестирования и прокладки под�
водного оптоволокна. Увы, несмотря на
бодрые реляции, восстановить статус�кво
к концу первой недели так и не удалось, и
к моменту написания этих строк пакистан�
ские серверы все еще играли в молчанку.

Нынешняя авария больно ударила как
по рядовым домашним дайлапщикам, так
и по сотрудникам ряда коммерческих
фирм. В «офлайновых» условиях, свиде�
тельствуют очевидцы, выручка ряда сто�
личных внешнеторговых компаний упала
как минимум впятеро, а распорядок дня
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их сотрудников поневоле превратился в
сидячую забастовку. Пожалуй, един�
ственными, кто не остался внакладе от не�
поладок, стали представители фирм, тор�
гующих спутниковыми антеннами — «та�
релки» в эти дни раскупались как горячие
пирожки. Похоже, уроки нынешней ката�
строфы не прошли даром для пакистан�
ских связистов: полным ходом идут рабо�
ты по введению в строй еще одного под�
водного кабеля, а также наземной опто�
магистрали в Индию. Хочется верить, что

ее местоположение надолго останется се�
кретом для местных грызунов. — Д.К.

Кругом одни бандиты!�
На прошедшей в Мадриде конфе�

ренции по защите авторских прав Меж�
дународная федерация фонографичес�
кой промышленности (IFPI) подвела ито�
ги 2004 года и обрисовала текущее поло�
жение дел с музыкальным пиратством.
По словам главы IFPI Джона Кеннеди
(John Kennedy), в минувшем году ущерб
от деятельности пиратов составил
4,6 млрд. долларов. 1,2 млрд. дисков (то
есть каждый третий аудио�CD, продан�
ный в мире) были произведены незакон�
но. Рекордную позицию в пиратском рей�
тинге занимает Парагвай, где законода�
тельство об авторском праве совершенно
не работает: 99 процентов всей музыки в
этой стране контрафактные. Первое мес�
то в абсолютном зачете присуждено Ки�
таю с 85 процентами нелицензионных
дисков, а на второе музчиновники поста�
вили Россию, где намеряли 66 процентов
пиратства. В Западной Европе главным
возмутителем спокойствия названа Испа�
ния с «жалкими» 24 процентами. Кстати,
нынешняя конференция специально бы�
ла проведена в Мадриде, для того чтобы
привлечь внимание к проблемам местно�
го музыкального бизнеса.

Меж тем американская медиа�индуст�
рия отпраздновала победу над своим
главным врагом — пиринговыми сетями.
Верховный суд США признал, что разра�
ботчики технологий для обмена файлами
должны нести ответственность за нару�
шение авторских прав пользователями
клиентского программного обеспечения.
Ответчиком по иску, поданному еще в
2001 году, выступала компания Stream�
Cast Networks, которой принадлежат сети
Grokster и Morpheus, однако решение ка�
сается также Kazaa, Limeware и прочих
P2P�систем.

В свое оправдание StreamCast приво�
дила дело 1984 года, когда Sony безус�
пешно пыталась запретить продажу ви�
деомагнитофонов, заявив, что их рас�
пространение способствует видеопират�
ству. Однако аналогии провести не уда�
лось; в ходе нынешнего разбирательства
суд встал на защиту копирайта, сочтя, что
доля легитимного использования P2P�
технологий чрезвычайно мала. Распро�
странение через файлообменные сети
свободного ПО и научных работ пред�
ставляет собой лишь редкие исключения
из общего потока контрафактного кон�
тента. Теперь осталось дождаться исков
по существу — от правообладателей. Пос�
ле первого же штрафа в пару миллионов
долларов разработчики пиринговых сис�
тем свернут лавочку.

Другую победу над пиратами одержа�
ло правительство США. В конце июня
ФБР рапортовало об успешном заверше�
нии операции «Site Down», направлен�
ной против элитной прослойки пиратов —
так называемых сценеров — закрытого
сообщества, члены которого обменива�
ются высококачественными копиями
фильмов и музыкой. В общей сложности
в жернова правосудия попали около
120 человек, не только из США, но и из
Австралии, Великобритании, Германии,
Израиля, Франции и других стран.

Генеральный прокурор Соединенных
Штатов Альберто Гонсалес (Alberto Gon�
zales, на фото), правда, умолчал о том,
что июньский успех лишь количествен�
ный, но не качественный. Пойманные пи�
раты — небольшая потеря для настоящей
«сцены». Большинство арестованных бы�
ли зелеными новичками. Дело в том, что
когда в 2003 году ФБР установило соб�
ственный warez�сервер и открыло на него
доступ, то огромная скорость машины и
впечатляющий дисковый массив на не�
сколько десятков терабайт сразу вы�
звали подозрение у опытных сцене�
ров. Сервер резко выделялся на об�
щем фоне (стоимость одного только
железа составляла не меньше 70 тысяч

долларов), поэтому большинство пират�
ских групп обходило сайт стороной. — Т.Б.

Нам не страшен 
серый волк �

Sony Computer Entertainment Europe
(SCEE) в судебном порядке добилась за�
прета продаж в Старом Свете портатив�
ных развлекательных систем PSP, импор�
тированных из Японии и США. Ответчи�
ком по делу выступал британский онлай�
новый ритейлер ElectricBirdLand (см. «КТ»
#594), а предлогом для запрета продаж
стало нарушение продавцом прав интел�
лектуальной собственности на торговые
марки PSP, UMD и XMB (название интер�
фейса). Спорное решение было вынесе�
но даже несмотря на то, что SCEE лишь
предстоит получить права на эти торго�
вые марки на территории Европы (марка
PSP была зарегистрирована в 2000 году
компанией Owtanet Limited, права на аб�
бревиатуру UMD принадлежат Olympus,
а XMB пока не зарегистрирована никем).
Еще один парадоксальный факт заключа�
ется в том, что более тридцати «незакон�
ных» консолей у ElectricBirdLand приоб�
рели сотрудники самой SCEE.

Пока что серые PSP активно продаются
во всей Европе по цене от 300 евро. И по�
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пулярность новинки со временем только
растет благодаря… хакерам, которые дер�
жат свои обещания. Сразу несколько пи�
ратских групп, не связанных между со�
бой, выпустили программы�загрузчики,
позволяющие запускать ISO�копии UMD�
игр с карт памяти Memory Stick. Взломан�
ные игры Mercury, Coded Arms, Puzzle
Bobble и Lumines запускаются даже на PSP
с новыми прошивками, где Sony вроде
бы заштопала дырки в системе безопас�
ности (для принудительного латания
прорех компания включает в свежие ре�
лизы игрушек программу автоматическо�
го обновления firmware).

До конца года Sony намерена изгото�
вить 12 млн. PSP. Чтобы уложиться в на�
меченные сроки, в июле на Тайване от�
крылась новая фабрика (до сих пор кон�
соли выпускались лишь одним предпри�
ятием неподалеку от Токио). Правда, все
компоненты будут по�прежнему делать в
Японии, а тайваньцы займутся лишь
окончательной сборкой — партнером
SCEЕ стала островная компания Hon Hai
Precision Industry. — Т.Б.

Против кого дружим? �
Конец июня оказался богат на со�

бытия, укрепляющие позиции Motorola
на рынке мобильной связи. Прежде все�
го, американцы приобрели R&D�подраз�
деление британской компании Sendo. За
неназванную сумму Motorola получила
команду из двухсот разработчиков, пол�
сотни действующих патентов и еще сорок
готовящихся. Конечно, Sendo — второ�
степенный игрок на этом рынке (в ми�
нувшем году фирма продала лишь око�
ло 5 млн. мобильных телефонов из по�
чти 700 млн. реализованных в мире), но
Motorola надеется использовать богатый
опыт работы Sendo в Старом Свете.

Еще один контракт Motorola подписала
с Samsung. Компании, занимающие вто�
рое и третье места в мировой табели о
рангах производителей сотовых телефо�
нов, обещают делиться технологиями и не
возбуждать патентных исков друг против
друга (аналогичный договор у Samsung
подписан, например, с Sony). Хотя по�
дробности не разглашаются, аналитики
называют две наиболее вероятные причи�
ны для альянса. Во�первых, вместе проще
отражать натиск конкурентов (в первую
очередь Nokia и LG), а во�вторых, Sam�
sung на CDMA�связи набил руку, и его на�
работки очень бы пригодились Motorola
на родном американском рынке.

По слухам, одной из технологий, кото�
рую Samsung намерен передать новому
партнеру, станет патент на систему «отзы�
ва SMS�сообщений». Если SMS отослана

не тому адресату или сгоряча, автор со�
общения сможет сделать «запрос на уда�
ление» (правда, уничтожить ошибочное
SMS можно лишь в случае, если оно еще
не было прочитано). — Т.Б.

Почтовый ультиматум
Microsoft не оставляет надежды

выбиться в лидеры антиспамового рын�
ка: разработанный редмондцами прото�
кол Sender ID отныне станет неотъемле�
мой частью принадлежащего компании
сервиса Hotmail. Сперва подозрительные
письма будут маркироваться знаком во�
проса и примечанием: «Sender ID не смог
проверить отправителя этого письма», а с
ноября станут прямиком падать в корзи�
ну. Фактически это ультиматум.

Sender ID предполагает, что владель�
цы доменных имен публикуют списки
серверов и сетей, которым разрешено
отправлять письма с этих доменов. Для
этого Microsoft разработала методику
Sender Policy Framework, позволяющую
присвоить каждому серверу уникальный
номер. Почтовая служба, получив пись�
мо, сравнивает указанный в заголовке
номер сервера с соответствующим спис�
ком и при несовпадении бьет тревогу.
Иными словами, новая политика Hotmail
принуждает владельцев доменов опуб�
ликовать свои SPF�списки — иначе пись�
ма с этих доменов будут квалифициро�
ваться как спам.

Напомним, что вначале Microsoft пы�
талась продвинуть Sender ID под эгидой
IETF — как часть отраслевого стандарта.
Однако затея провалилась, и рабочую
группу пришлось распустить (см. «КТ»
##558, 561). Тогда редмондцы решили
разработать полноценный антиспам�
стандарт и развернули крупномасштаб�
ную PR�кампанию в его поддержку, од�
нако и на сей раз гора родила мышь. Те�
перь пришло время действовать силовы�
ми методами.

Основная масса откликов на заявле�
ние была скорее негативной. К нынешне�
му моменту опубликовано лишь около
миллиона SPF�записей, в то время как
всего в мире зарегистрировано боль�
ше 70 млн. доменов. С одной стороны,
Microsoft поддержали некоторые круп�
ные игроки (например, AOL), и сейчас до
30 процентов электронной почты уже со�
вместимо с Sender ID. С другой — у Micro�
soft есть и конкуренты — хотя бы Yahoo! с
ее технологией DomainKeys, да и срок в
любом случае выставлен совершенно не�
реальный.

Кроме того, действенность самой тех�
нологии под большим вопросом. По су�
ти, Sender ID позволяет не отсекать спам,
а только проверять, действительно ли
письмо пришло с домена, который обоз�
начен в качестве обратного адреса. К
примеру, если спам попадает в другой
ящик пользователя и автоматически пе�
ресылается на Hotmail�аккаунт, то такие
письма Sender ID сочтет вполне благо�
пристойными. Наконец, сами спамеры не
дремлют и уже давно научились подде�
лывать заголовки писем так, чтобы обой�
ти SPF (см. «КТ» #559).

Поэтому особых подвижек в борьбе со
спамом ждать пока не приходится. Зато
(если, конечно, Microsoft не сдаст назад)
вскоре у пользователей Hotmail и тех, кто
ведет с ними переписку, головной боли
прибавится. — А.Ш.

Убийство 
по требованию

Как известно, так называемые «кражи
личности» стали массовым явлением в
значительной степени из�за гигантских и
плохо защищенных баз данных, накапли�
ваемых на своих клиентов коммерчески�
ми и государственными структурами. Но�
вые законы и поправки к уже существую�
щему законодательству, спешно принима�
емые во многих странах, обязывают дер�
жателей подобной информации широко
объявлять о случаях ее компрометации,
дабы потенциальные жертвы были пред�
упреждены о возможном хищении их

персональных данных. Понятно, что вся�
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кое подобное объявление наносит силь�
нейший удар по репутации компании,
расписавшейся в неспособности защитить
доверенную ей приватную информацию.
По этой причине на рынке ощутимо возрос
интерес к техническим средствам, препят�
ствующим несанкционированному досту�
пу к информации на дисках. Откликаясь
на этот интерес, известное бизнес�издание
Wall Street Journal дало обзор предлагае�
мых ныне вариантов уничтожения данных
на похищенных или утраченных компью�
терах. Вкратце картина такова.

Уже достаточно раскрученная про�
грамма Computrace фирмы Absolute
Software позволяет владельцам компью�
тера позвонить оператору горячей линии,
который запустит команду на дистанци�
онное стирание (без возможности вос�
становления) информации в украденном
ПК, как только тот подключится к Интер�
нету (услуга отслеживания компьютера

стоит около ста долларов на срок три го�
да). Также существует немало программ,
автоматически инициирующих процеду�
ру уничтожения или запирания данных в
тех случаях, если пользователь вводит
подряд слишком много неверных паро�
лей или просто не загружается с заранее
определенной частотой.

Но самый экзотический способ защиты
предлагает компания Ensconce Data Tech�
nologies (www.ensconcedata.com) со
своим жестким диском Dead on Demand
(смерть по запросу). Его изюминка —
встроенный в корпус резервуар со специ�
альным химически активным составом.
Этот диск можно сконфигурировать та�
ким образом, чтобы в случае попытки не�
санкционированного доступа или изъятия
из компьютера, перемещения всей маши�

ны из зафиксированной с помощью GPS
точки, при ощутимом изменении внеш�
ней температуры или же просто по звонку
с сотового телефона внутрь привода
впрыскивалось вещество, за считанные
минуты разъедающее магнитный слой но�
сителя. Разработчики заверяют, что их се�
кретный препарат ничуть не опаснее
обычной бытовой химии и не вредит ос�
тальной начинке компьютера. Самораз�
рушающиеся дисководы обещано выпус�
тить на рынок в ближайшие месяцы по
цене от 2,5 до 9 тысяч долларов за штуку.
Изготовитель полагает, что такого рода
продукция будет пользоваться спросом в
государственных и солидных коммерчес�
ких структурах. — Б.К.

Bluetooth 
предупреждает

Консорциум Bluetooth SIG (Special Inte�
rest Group) быстро и адекватно отреаги�

ровал на новую угрозу безопасности сво�
ей технологии, появившуюся в июне это�
го года (см. «КТ» #594). Тогда, напом�
ним, два исследователя из Тель�Авив�
ского университета, Янив Шакед и Ави�
шай Вул, продемонстрировали, что, ка�
залось бы, надежно зашифрованный ка�
нал связи двух спаренных Bluetooth�уст�
ройств можно взломать за доли секунды.
Если, конечно, злоумышленник распола�
гает необходимым инструментарием для
перехвата и взлома, а также умеет при�
нудительно инициировать в Bluetooth�
устройствах повторную процедуру спа�
ривания.

В опубликованном по этому поводу
заявлении Bluetooth SIG подтверждает
серьезность выявленной бреши (допу�
щенной не столько по недосмотру разра�

ботчиков технологии, сколько из�за не�
дооценки угрозы изготовителями). К сча�
стью, в Bluetooth заложен немалый запас
прочности, поэтому, воспользовавшись
советами специалистов SIG, владельцы
устройств могут сами укрепить свою без�
опасность. Главное — быть бдительными
и никогда не проводить повторное спа�
ривание устройств в общественных мес�
тах, где велика угроза перехвата, а также
использовать более длинный PIN�код.

Вместо четырех цифр PIN, принятых по
умолчанию изготовителями Bluetooth�ус�
тройств, консорциум настоятельно реко�
мендует задействовать не менее восьми
буквенно�цифровых символов. Благода�
ря этому пространство возможных ком�
бинаций радикально увеличится, и зло�
умышленнику, по оценкам SIG, понадо�
бится для взлома уже не доля секунды, а
по меньшей мере сотня лет. Остается, ко�
нечно, проблема с рядом тех устройств
(вроде телефонных гарнитур), куда изго�
товитель зашивает четырехсимвольный
PIN, однако основная часть оборудова�
ния в принципе позволяет владельцам
установить такой PIN, какой они желают.
Ну а напоследок Bluetooth Special Interest
Group призывает всех пользователей
своей технологии не поддаваться панике,
поскольку «чрезвычайно маловероятно,
что обычный человек хоть когда�нибудь
столкнется с подобной атакой». — Б.К.

Родине послужить 
не хотите? �

В борьбе за сердца юных американцев
Министерство обороны США, похоже, не
остановится ни перед чем. Начиная с
2002 года, Пентагон ведет вербовку сре�
ди старшеклассников, опираясь на дан�
ные, предоставленные школами. В июне
этого года министерство сообщило о ку�
да более амбициозных планах рекрути�
рования новобранцев с использованием
технологий data mining.

Предполагается, что на всех выпуск�
ников школ и учащихся колледжей в воз�
расте от 16 до 18 лет будет составлено
подробное досье: дата рождения, номер
социального страхования, результаты эк�
заменов, принадлежность к этнической
группе, изучаемые предметы. Личное де�
ло потенциального солдата пополнят за�
писи о выдаче водительских прав, ин�
формация из коммерческих баз данных и
других источников, а также данные, кото�
рые Пентагон собирает самостоятельно.
Представители министерства утвержда�
ют, что уже сейчас в их базе хранятся за�
писи на 12 млн. учащихся.

Обработкой досье займется марке�
тинговая компания BeNow, специализи�
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рующаяся на выявлении предпочтений
потребителей. При помощи скоринговых
и других методов BeNow будет анализи�
ровать склонности школьников и состав�
лять рекомендации для рекрутеров. Сум�
ма и сроки контракта с маркетологами
названы не были.

Участие в программе вербовки, как
лицемерно заявляют в Пентагоне, не яв�
ляется обязательным: родители школь�
ников, желающие оградить частную
жизнь своего ребенка от вмешательства
военных, должны самостоятельно со�
брать на него досье и представить мини�
стерству. Нет�нет, никакого подвоха не
ищите: предоставленная родителями ин�
формация записывается в отдельный
файл, который нельзя использовать в ре�
крутинговых целях. Данные, поступаю�
щие из других источников, сверяются с
этим файлом и якобы не заносятся в базу,
если потенциальный новобранец нахо�
дится «под запретом».

Заявление военных сильно взбудора�
жило общественность. Особенно острую
критику вызвало включение в досье но�
мера социального страхования, что при
утере данных чревато самыми неприят�
ными последствиями. А такие инциден�
ты в последнее время участились, о чем
не раз писала «КТ», и похоже, ни одна
компания от них по�настоящему не за�
страхована. При этом от номера соци�
ального страхования в принятой минис�
терством схеме отказаться нельзя: не�
долго думая, военные решили использо�
вать его как уникальный идентификатор
записей в банке данных — у каждого
ведь номер свой.

Есть и еще более настораживающий
факт. Пентагон получит право делиться
собранной информацией с другими гос�
структурами, которым она понадобится
«по долгу службы»; среди них Конгресс

США, правоохранительные органы и на�
логовые инспекции. А если учесть, что
через службу вербовки будут проходить
теперь все граждане страны, достигшие
призывного возраста, то Министерство
обороны превращается в главную спец�
службу Америки. А точнее, такой спец�
службой станет маркетинговое агентство
BeNow. — А.Ш.

Vive la France! �
28 июня в Москве был подписан

мирный договор, поставивший точку в
многолетней войне за место строительст�
ва Международного экспериментально�
го термоядерного реактора ITER стоимос�
тью более двенадцати миллиардов дол�
ларов (см. «КТ» #592). Победила коали�
ция Европейского союза, России и Ки�
тая — гигантская установка, возведение
которой начнется уже в этом году и за�
вершится десять лет спустя, обоснуется на
юге Франции в городе Кадараш, недале�

ко от Марселя. Там расположен Француз�
ский ядерный центр, и уже работает
крупнейший в мире сверхпроводящий
токамак Tore Supra. Проигравший «воен�
ный блок» (Япония, США и Южная Ко�
рея), добивавшийся строительства реак�
тора в Японии, взамен получит ряд по�
блажек (пост руководителя проекта,
вдвое больше позиций для чиновников в
офисе и другие преимущества).

Многострадальный проект, обсужде�
ние которого началось еще в середине
восьмидесятых на встрече Горбачева и
Рейгана, был уже под угрозой срыва. Осо�
бенно жаркие баталии развернулись в по�
следние полтора года, когда из несколь�
ких претендентов остались лишь два.

Детали финансирования будут еще
уточняться. По предварительным дан�
ным, примерно половину расходов возь�
мет на себя Евросоюз, а оставшаяся пя�
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Доступ к сервису Google Maps теперь
можно получить с мобильного телефо�
на. Чтобы увидеть на экране карты и
спутниковые фотографии местности, не�
обходимо установить Java�приложение
с сайта www.mgmaps.com (веб�стра�
ничка для портативных устройств нахо�
дится по адресу wap.mgmaps.com). От�
метим, что этот проект — результат труда
стороннего программиста, и компания
Google не имеет к нему прямого отноше�
ния. — А.З.

Согласно опросу, проведенному игро�
вой фирмой THQ, 73% жителей Брита�
нии верят в существование инопланет�
ных цивилизаций, 50% не сомневаются
в том, что они не раз посещали Землю, а
у 14% есть знакомые, которых похищали
«зеленые человечки». Эпохальный оп�
рос был проведен в рамках рекламной
кампании новой игры Destroy All Hu�

mans, где геймерам дается возможность
ни много ни мало — уничтожить челове�
ческую расу. 55% британцев убеждены,
что при контакте инопланетяне будут на�
строены дружелюбно. Остальные 45%,
видимо, купят игру. — Т.Б.

В штате Нью�Йорк продолжаются спо�
ры о классификации скутера Segway и
том месте, который он должен занимать
на улицах. Напомним, что его не пускают
ни на автодороги (слишком медленный)
и выгоняют с тротуаров и велосипедных
дорожек (опасен для пешеходов и ме�
шает более быстрым велосипедистам).
Сейчас скутер хотят приравнять по клас�
су к инвалидным коляскам и отдать ре�
гулирование на откуп муниципальным
властям: пусть сами решают — можно ли
кататься в их районе. Вот тебе и транс�
портная революция. — Т.Б.

м и к р о ф и ш к и �
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терка внесет по десять процентов. Эти
вклады, как правило, будут расходовать�
ся самими участниками на изготовление
оборудования и приборов для проекта.

Большой токамак ITER должен выра�
батывать 400–700 мегаватт электроэнер�
гии в течение нескольких минут ста�
бильности нагретого до двухсот милли�
онов градусов плазменного кольца, в ко�
тором будет идти реакция слияния изото�
пов водорода — дейтерия и трития. По
оптимистичным оценкам, он сумеет вы�
давать в пять�десять раз больше энергии,
чем будет затрачено на разогрев плазмы.
Однако реактор ITER не будет подключен
к сети энергоснабжения, а станет исполь�
зоваться лишь для экспериментов, отра�
ботки технологии, всесторонней провер�
ки и демонстрации работоспособности
концепции. Токамак ITER планируют экс�
плуатировать в течение двадцати лет,
после чего он будет демонтирован. За это
время должны быть решены вопросы
безопасности, утилизации отходов и мас�
са других проблем, практически неиз�
бежных при увеличении масштабов уст�
ройства. Если все пройдет гладко, то бу�
дет построен более крупный, уже полу�
промышленный термоядерный реактор
DEMO. Преимущественное право на его
размещение выторговала Япония.

Подписанный договор еще должен
быть ратифицирован всеми участника�
ми, что, по оптимистичным оценкам, не
займет больше месяца. — Г.А.

Все больше 
заботливых глаз �

В Лидсе (Великобритания) успешно за�
кончились шестимесячные полевые ис�
пытания автомобильно�компьютерной

системы ISA, что расшифровывается как
«интеллектуальная адаптация скорости»
(intelligent speed adaptation). Полгода до�
бровольцы ездили на двадцати автомо�
билях Skoda Fabia, оборудованных спе�
циальным черным ящиком. В этом при�
боре хранилась цифровая карта местнос�
ти с указанием установленной властями
скорости движения. Встроенная система
GPS постоянно отслеживала местополо�
жение автомобиля, так что при езде ско�
рость машины сопоставлялась с ограни�
чениями (которые, для контроля водите�
лем, высвечивались на приборной пане�
ли). Если водитель, игнорируя предуп�
реждение, превышал установленную ско�
рость, прибор посылал сигнал на педаль

газа или тормоза, чтобы привести ско�
рость к норме (на случай возникновения
экстремальных дорожных ситуаций
предусматривалась возможность блоки�
ровки автоматики).

Поскольку за полгода испытаний все
водители�добровольцы поневоле соблю�
дали продиктованный дорожной полици�
ей скоростной режим и при этом ни разу
не попали в происшествия, эксперимент
был расценен как «невероятно успеш�
ный». Британское Министерство транс�
порта, для которого эти испытания стали
частью большой двухлетней исследова�
тельской программы стоимостью 2 млн.
фунтов стерлингов, теперь намерено по�
вторить эксперимент в условиях Лондона.
Попутно планируется создать цифровую
карту всех дорог Великобритании, что
станет первым шагом к введению системы
ISA в общенациональном масштабе. Пока
в правительстве заверяют, что не намере�
ны делать черные ящики обязательными
в каждой машине, однако рассматривают
меры (вроде существенных скидок на
транспортный налог), которые бы заста�
вили водителей добровольно устанавли�
вать контролирующую автоматику. — Б.К.

Кремниевая 
канализация

Новый способ изготовления охлаждаю�
щих микроканалов непосредственно в
кремниевом чипе разработан в Техноло�
гическом институте штата Джорджия.
Микроканалы выдерживают давление
воды несколько атмосфер и способны
«снимать» сто ватт с квадратного санти�
метра поверхности микросхемы.

Отвод тепла от современных чипов,
как известно, задача непростая. В любом
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тепловом интерфейсе, прикрепленном к
готовому чипу, возникает заметный тем�
пературный перепад, который тем боль�
ше, чем больше тепловой поток от чипа.
При солидном тепловом потоке этот пере�
пад способен свести на нет все усилия са�
мой совершенной системы охлаждения.

Радикальное решение — встроить во�
дяное охлаждение непосредственно в
кристалл кремния, исключив тем самым
все промежуточные звенья между элек�
тронной схемой и теплоносителем. Но
как при этом не повредить чип, герме�
тично подвести и отвести воду и вдоба�
вок сочетать с традиционной технологи�
ей крепления готовых кристаллов? Не�

сколько групп давно бьются над этой
проблемой, но пока приемлемого для
массового производства решения не
найдено.

В новой технологии на обратной сто�
роне кремниевого кристалла сначала
вытравливают микроканалы глубиной
до ста микрометров. В зависимости от
выбранной схемы циркуляции воды они
могут быть прямыми или извилистыми.
Каналы заполняют специальным вязким
полимером, полируют поверхность и по�
крывают ее слоем пористого материала.
Затем чип медленно нагревают, что при�
водит к разложению полимера, который
покидает канавки сквозь поры, оставляя
за собой русла для воды, а пористый

слой надежно герметизируют, покрывая
пластиком. При необходимости в крем�
ниевой пластине делают покрытые плас�
тиком сквозные отверстия для подвода и
отвода воды.

Изготовленный таким образом чип
можно присоединить одновременно к
электрическим контактам и к водяным
микроканалам с помощью известной
технологии монтажа методом перевер�
нутого кристалла (flip�chip bonding). Ис�
следователи уже продемонстрировали
несколько образцов надежно работаю�
щих чипов, однако для подтверждения
надежности системы при длительной
эксплуатации еще требуются дополни�
тельные испытания.

Нîâàÿ ñîôòèíà (ïîêà ÷òî ñóùåñò−
âóþùàÿ â âèäå áåòà−âåðñèè) ñïî−
ñîáíà ïîðàçèòü äàæå ïðèâû÷íûõ ê
êîñìè÷åñêèì ôîòîñíèìêàì çà−
âñåãäàòàåâ ñàéòà Google Maps, íà
÷üåì ñ÷åòó íå îäèí äåñÿòîê âèðòó−
àëüíûõ ïóòåøåñòâèé ïî çåìíîìó
øàðó. Îòíûíå àðñåíàë «îíëàéíî−
âûõ êîñìîòóðèñòîâ» ïîïîëíèëñÿ
òðåòüèì èçìåðåíèåì, ïîçâîëÿþ−
ùèì âçèðàòü íà ìèð íå òîëüêî
ñâåðõó âíèç. Â ïëàíå äåòàëèçàöèè
áîëüøå âñåãî ïîâåçëî 38 êðóïíåé−

øèì àìåðèêàíñêèì ãîðîäàì, ÷üè
âèðòóàëüíûå êàðòû ïîçâîëÿþò
ðàññìîòðåòü ãîðîäñêèå ïåéçàæè ñ
òî÷íîñòüþ äî äåòàëåé äîìîâ.

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ íîâèí−
êè ïî íûíåøíèì ìåðêàì íåâåëè−
êè: äëÿ ñîçåðöàíèÿ çåìíûõ êðàñîò
äîñòàòî÷íî 500−ìåãàãåðöîâîãî
Pentium III è äàéëàïíîãî ñîåäèíå−
íèÿ. Ïðàâäà, ðÿäîâûì «ìîäåìî−
ïóòåøåñòâåííèêàì» ìèð áóäåò îò−
êðûâàòüñÿ âåñüìà íåñïåøíî, âîç−
íèêàÿ ïî êóñî÷êàì èç ðàçìûòûõ

î÷åðòàíèé. Çàòî, åäèíîæäû çà−
ãðóæåííûå èç Ñåòè, âàøè ëþáè−
ìûå ìåñòà ïîïàäóò â äèñêîâûé
êýø è áóäóò ìîëíèåíîñíî ïîÿâ−
ëÿòüñÿ íà ýêðàíå ïî ïåðâîìó òðå−
áîâàíèþ.

Ïðàðîäèòåëüíèöåé «Çåìëè»
ÿâëÿåòñÿ ïðîãðàììà êîìïàíèè
Keyhole, ðàñïðîñòðàíÿâøàÿñÿ ïî
öåíå îò 30 äî 90 äîëëàðîâ. Ïðè−
áðàâ ê ðóêàì ýòó ñîôòèíó ñ ãîä
òîìó íàçàä, Google âíåñ â íåå ðÿä
ïîëåçíûõ ôóíêöèé, à òàêæå ñáà−
âèë öåíó äî íóëÿ. Â ðåçóëüòàòå ñ
ïåðâûõ äíåé ñâîåãî ïîÿâëåíèÿ â
Ñåòè ïðîãðàììà âûçâàëà íàñòîÿ−
ùèé ôóðîð, à ýêñïåðòû æóðíàëà
PC World íå áåç îñíîâàíèé íàçâà−
ëè åå 10−ìåãàáàéòíûé äèñòðèáó−
òèâ «îäíîé èç ëó÷øèõ çàêà÷åê çà
âñþ èñòîðèþ áåñïëàòíîãî ñîôòà».

Ïîõîæå, ñîçäàòåëè àòëàñà îêàçà−
ëèñü íå ãîòîâû ê òîìó àæèîòàæó,
êîòîðûé ðàçâåðíóëñÿ âîêðóã èõ
äåòèùà: ñïóñòÿ ñ÷èòàííûå äíè
ïîñëå äåáþòà ôèðìåííûé ñåðâåð
íå âûäåðæàë íàïëûâà æåëàþùèõ,
è ñòðàíèöó çàêà÷êè óêðàñèëî èç−
âèíÿþùååñÿ ñîîáùåíèå î òîì,
÷òî «êîìïàíèÿ äåëàåò âñå âîç−
ìîæíîå, ÷òîáû âîçîáíîâèòü çà−
ãðóçêó».

Âïðî÷åì, íàä ñîâåðøåíñòâî−
âàíèåì ïðîãðàììû êîðïÿò íå
òîëüêî ãóãëîâöû. Òàê, ÷èêàãñêàÿ
ôèðìà Prudential óæå âûïóñòèëà
äëÿ íîâîðîæäåííîé ñîôòèíû
«ðèýëòîðñêèé» ïëàãèí, îòîáðàæà−
þùèé íà êàðòå ãîðîäà îáúåêòû
íåäâèæèìîñòè è ïîçâîëÿþùèé
îäíèì ùåë÷êîì ìûøè ïîëó÷àòü î
íèõ èñ÷åðïûâàþùóþ èíôîðìà−
öèþ. Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî â ñïèíó
ýòîé «ïåðâîé ëàñòî÷êå» óæå äû−
øèò ñòàÿ äðóãèõ «ïòèö» — áëàãî−
äàðÿ îòêðûòîìó èíòåðôåéñó ëþ−
áîé ïðîãðàììèñò ìîæåò îáóñòðî−
èòü «Çåìëþ» ïî ñâîåìó âêóñó.

[18]
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«Не крутите пестрый глобус…» Похоже, эта фраза

из детской песенки становится как никогда ранее

актуальной. В самом деле, кому захочется иметь

дело с моделью земного шара из папье"маше или

пластмассы, ежели на свет появился виртуальный

глобус Google Earth (earth.google.com)?

Гуглобус



Одно из преимуществ такого способа
охлаждения чипов в том, что кристаллы
со встроенными микроканалами можно
размещать непосредственно друг над
другом, что позволяет получить недости�
жимую ранее плотность упаковки элек�
тронных схем в единице объема. — Г.А.

Лучше пей с друзьями
К неожиданным выводам пришли

австралийские исследователи из Флин�
дерского университета в Аделаиде. Ока�
зывается, наличие хороших друзей, а во�
все не крепкой семьи положительно ска�
зывается на здоровье и продолжитель�
ности жизни людей.

Давно известно, что постоянное и тес�
ное общение с друзьями и родственника�
ми помогает пожилым людям жить долго
и счастливо. Однако кто здесь важнее
друзья или родственники? Этот вопрос до
сих пор подробно не исследовался.

Ученые проанализировали социаль�
ные контакты полутора тысяч австралий�
цев старше семидесяти и обнаружили,
что те, кто имел частые телефонные раз�
говоры или личные контакты с друзьями
жили заметно дольше. Но к удивлению
исследователей оказалось, что наличие
или отсутствие тесных связей с детьми
или другими родственниками в среднем
никак не влияло на продолжительность

жизни. Этот результат не очень понятен и
требует дополнительной статистической
перепроверки.

Пока ученые предположили, что дру�
зья близкого возраста имеют больше об�
щих интересов, сходных взглядов на
жизнь и лучше помогают друг другу
справляться со стрессом или решать воз�
никающие проблемы. Друзья гораздо ре�
же, чем взрослые дети или другие род�
ственники являются источником отрица�
тельных эмоций. Возможно, те радости и
огорчения, которые часто доставляют
нам близкие, взаимно компенсируют
друг друга, что и дает такой странный ну�
левой эффект. — Г.А.
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Óâû, áåñïëàòíàÿ áî÷êà ìåäà îò
Google íå îáîøëàñü áåç ëîæêè
äåãòÿ. GE äåìîíñòðèðóåò áåçóïðå÷−
íûé óðîâåíü âëàäåíèÿ ãåîãðàôèåé
Ñîåäèíåííûõ Øòàòîâ, à âîò îñ−
òàëüíîé ìèð çíàêîì åé «ïîñòîëüêó
ïîñêîëüêó» (÷òî ñêàçûâàåòñÿ äàæå
íà êà÷åñòâå èçîáðàæåíèé). Íå ÿâ−
ëÿåòñÿ èñêëþ÷åíèåì è Ðîññèÿ, ÷üè
òîïîíèìû âûâîäÿòñÿ íà êàðòå â íå−
ñêîëüêî íåïðèâû÷íîé òðàíñêðèï−
öèè — ÷åãî ñòîÿò, ê ïðèìåðó,
«Celjabinsk» èëè «Jekaterinburg».

Òàê ÷òî åñëè ïðîãðàììà íå íàøëà
íà êàðòå âàø ãîðîä, ýòî îòíþäü íå
âñåãäà ñâèäåòåëüñòâóåò î ïðîáåëàõ
â îáðàçîâàíèè Google — íåðåäêî
ïðîáëåìà çàêëþ÷àåòñÿ â «òðóäíîñ−
òÿõ ïåðåâîäà». Ïîðîé GE ÿâíî çíà−
åò áîëüøå, ÷åì ãîâîðèò: ê ïðèìåðó,
áåç çàïèíêè íàõîäÿ ðåñòîðàíû
Ëîíäîíà, î ìåñòîïîëîæåíèè ïà−
ðèæñêèõ îíà ìîë÷èò êàê ïàðòèçàí.

Íå èñêëþ÷åíî, îäíàêî, ÷òî ïî−
äîáíûå ïðîáëåìû îáîéäóò ñòîðî−
íîé ñ÷àñòëèâûõ îáëàäàòåëåé êîì−

ìåð÷åñêèõ âåðñèé ñîôòèíû —
Earth Plus è Earth Pro (ñòîÿùèõ 20
è 400 «çåëåíûõ» ñîîòâåòñòâåííî).
Â äîâåñîê ê áîëåå îáñòîÿòåëüíûì
ïîçíàíèÿì â ãåîãðàôèè «ïëþñî−
âàÿ» âåðñèÿ ïîçâîëÿåò æåëàþùèì
«ïîäïðàâëÿòü» çåìíóþ êàðòó, íà−
íîñÿ íà íåå ïîìåòêè, à âëàäåëüöàì
GPS−ïåðåäàò÷èêîâ — îòñëåæèâàòü
íà êàðòå ñâîå ìåñòîïîëîæåíèå.

Âåðñèÿ Pro îòêðûâàåò äîñòóï ê òå−
ðàáàéòíûì àííàëàì äàííûõ àýðî−
ôîòîñúåìêè, ïîçâîëÿþùèì «ïî−
ùóïàòü» ñ âûñîêèì ðàçðåøåíèåì
ñàìûå çàòåðÿííûå ó÷àñòêè çåìíîé
ïîâåðõíîñòè. Çà îòäåëüíóþ ïëàòó
ìîæíî çàêàçàòü ñ äîñòàâêîé íà
äîì ïîäðîáíåéøóþ êàðòó èíòåðå−
ñóþùåãî âàñ ëàíäøàôòà èëè ðàñ−
ïîëîæåííîãî íåïîäàëåêó ñóïåð−
ìàðêåòà (ñòîèìîñòü òàêîé ýêñêëþ−
çèâíîé êàðòû — 200 äîëëàðîâ).

Ïîõîæå, ÷òî íåñìîòðÿ íà áåñ−
ïëàòíîñòü áàçîâîé âåðñèè, ñúåâ−
øàÿ ñîáàêó íà êîíòåêñòíîé ðåêëà−
ìå Google íå îñòàíåòñÿ âíàêëàäå è
òóò. Òàê ÷òî íå óäèâëÿéòåñü, åñëè,
òêíóâ ìûøêîé â êàêîé−íèáóäü æè−
âîïèñíûé ëàíäøàôò, âû â ñêîðîì
áóäóùåì óâèäèòå ïåðåä ñîáîé ðåê−
ëàìíûé áàíåð áëèæàéøåãî îòåëÿ.
Âïðî÷åì, ðàçâå ýòî íå äîêàçàòåëü−
ñòâî òîìó, ÷òî âàñ çàíåñëî íà íà−
ñòîÿùóþ Çåìëþ?

Денис Коновальчик

[dyukon@computerra.ru]

Компания Mail.Ru объявила о начале предоставления услуг хостинга и регистрации до�
менных имен (http://hosting.mail.ru). Клиентам Хостинг@Mail.Ru предлагаются: совре�
менная надежная хостинг�площадка, отвечающая всем стандартам безопасности хране�
ния данных, и тарифные планы, которые приятно удивят любого профессионала.

На первом этапе разработаны четыре тарифных плана виртуального хостинга от 4 до
33 долларов в месяц, включающие в себя от 50 до 1500 Гбайт дискового пространства. 

Для удобства владельцев сайтов предусмотрены: поддержка различных баз данных,
веб�интерфейс управления сайтом, доступ к почтовым аккаунтам по POP3, IMAP и через
веб�интерфейс, система резервного копирования и круглосуточная служба поддержки.

Вместе с услугами хостинга клиенты имеют возможность приобрести также доменные
имена в девяти доменных зонах (в том числе .ru, .com, .org, .net, .biz). При покупке доме�
на в зоне «.ru» одновременно с услугами хостинга его стоимость составит всего $13. 

Площадка, на которой расположены серверы, находится недалеко от центральной
точки обмена российским трафиком М9 и имеет выделенные соединения по двум незави�
симым оптоволоконным каналам пропускной способностью 100 Мегабит каждый, с интер�
нет�провайдерами МТУ�Интел и Golden Telecom. 

Серверная гермозона отвечае всем требованиям техники безопасности — она  обеспе�
чивается промышленным кондиционированием со 100% резервированием, источниками
бесперебойного питания и дизель�генераторами, оборудована пожарно�охранной сигна�
лизацией, автоматической системой пожаротушения и круглосуточной 6�уровневой сис�
темой охраны. Также организовано круглосуточное дежурство технического персонала.

Mail.Ru объявил о поддержке IMAP (Internet Mail Access Protocol — протокол доступа к
почте через Интернет) — более современного и функционального протокола для работы с

электронной почтой при помощи почтовых клиентов (Outlook, The Bat! и т. п.), нежели ис�
пользующийся сейчас POP3.

Главный принцип работы IMAP — содержимое почтового ящика пользователя, включая
прочитанные ранее и отправленные сообщения, постоянно хранится на сервере и доступно
для просмотра с любого компьютера через любую почтовую программу.

Еще одна важная особенность — при подключении через клиентскую программу (напри�
мер, Outlook) на компьютер сначала загружаются заголовки новых писем, а текст конкретно�
го письма подгружается только после клика на его заголовок. Это экономит время и интер�
нет�трафик.

Кроме того, IMAP в отличие от POP3, умеет работать с пользовательскими папками и при
подключении к серверу передавать на локальный компьютер информацию об их названии и
расположении писем в них.

Когда пользователь при помощи почтовой программы на компьютере производит какие�
то действия со своим почтовым ящиком, информация об этих изменениях передается на сер�
вер, где всегда хранится актуальная копия почтового ящика.

Таким образом, протокол IMAP позволяет:
� экономить время и трафик на загрузку текстов ненужных сообщений, СПАМа и больших
приложений;
� работать с почтовым ящиком с нескольких компьютеров — например, с работы, из дома,
из интернет�кафе или с ноутбука, всегда имея под рукой нужные письма;
� всегда иметь под рукой собственную структуру папок, изменять ее и перекладывать пись�
ма из одной папки в другую прямо на сервере;
� искать нужные сообщения в папках прямо на сервере по всем возможным критериям.

Mail.Ru предоставляет услуги хостинга
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«Компьютерру» из Google
Earth тоже видно



Тàê 27 èþíÿ ãëàâà èññëåäîâàòåëü−
ñêîãî ïîäðàçäåëåíèÿ Sun Micro−
systems Äæîí Ãåéäæ îòêðûâàë
þáèëåéíóþ «JavaOne» — äåñÿòóþ
ïî ñ÷åòó åæåãîäíóþ êîíôåðåíöèþ
äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ íà Java. Çäåñü
ïî÷òè íå áûëî ðå÷åé î «íåïðå−
âçîéäåííûõ äîñòîèíñòâàõ ïðîäóê−
òà X» è ìàðêåòèçìîâ â äóõå «êîí−
âåðãåíöèè öèôðîâûõ âñåëåííûõ»,
êîòîðûå îáû÷íî ïðîñà÷èâàþòñÿ ñ
ìåðîïðèÿòèé äëÿ äèëåðîâ è çàêàç−
÷èêîâ íà äåâåëîïåðñêèå ôîðóìû.
Çàòî áûëî ìíîãî âîñïîìèíàíèé

«Ãäå áûëà Java äåñÿòü ëåò íàçàä è
ãäå îíà ñåé÷àñ», ñëîâ î ñîîáùåñò−
âàõ, ïðèâëå÷åíèè íîâûõ ÷ëåíîâ è
îòêðûòîì ñîôòå.

Ñëîâà «open source» è «free»
äåëÿò âòîðîå ìåñòî ïî ÷àñòîòå óïî−
ìèíàíèÿ íà êîíôåðåíöèè (íà ïåð−
âîì, êîíå÷íî æå, «Java» — ïîëíî−
ñòüþ è â âèäå áóêâû J â ðàçíîîá−
ðàçíûõ JVM, EJB, J2ME, J2EE, JCP,
JDK, JSR, JDBC, JBA è ò. ä.). Íóæ−
íî, îäíàêî, ïîìíèòü, ÷òî øèðîòà
ýòèõ ïîíÿòèé äîïóñêàåò ðàçëè÷íîå
òîëêîâàíèå. Â èíòåðïðåòàöèè Sun

free — «áåñïëàòíûé», íî ñîâñåì íå
îáÿçàòåëüíî «ñâîáîäíûé», à îpen
source — âîçìîæíîñòü ïîñìîòðåòü
èñõîäíûå òåêñòû, íî äàëåêî íå
âñåãäà — ÷òî−ëèáî â íèõ ìåíÿòü è
èñïîëüçîâàòü ýòè èçìåíåíèÿ. Ðàñ−
ïëûâ÷àòîñòü äåôèíèöèé íóæíî
ó÷èòûâàòü, ïðèñëóøèâàÿñü ê ñëî−
âàì ãëàâû êîìïàíèè Ñêîòòà Ìàê−
íèëè: «Ìû (òî åñòü Sun. — Ì.Ï.)
ïåðåäàëè â open source áîëüøå êî−
äà, ÷åì êòî−ëèáî íà ïëàíåòå».

Íà JavaOne óáåæäàåøüñÿ, ÷òî
îòêðûòèå äîñòóïà ê èñõîäíûì òåêñ−

òàì ÏÎ — îòâåò íà òðåáîâàíèå
ðûíêà, â ïåðâóþ î÷åðåäü — ðûíêà
ðàçðàáîò÷èêîâ. «Âàì ïðèäåòñÿ îò−
êðûâàòü èñõîäíèêè, åñëè òîëüêî âû
íå Microsoft», — çàÿâëÿåò Ñêîòò
Ìàêíèëè. Äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ èç
ðàçíûõ ñòðàí, ñ êîòîðûìè óäàëîñü
ïîãîâîðèòü, äîñòóï ê èñõîäíûì
òåêñòàì — íå ìàðêåòèíãîâûé ëî−
çóíã, à íàñóùíàÿ íåîáõîäèìîñòü.
Ïðîãðàììíûé àðõèòåêòîð ñ äâàä−
öàòèëåòíèì ñòàæåì Äæèì Ðèãñáè
èç àìåðèêàíñêîé êîìïàíèè ACS,
äåëàþùåé ÏÎ äëÿ ìåäó÷ðåæäåíèé,
ñåìü ëåò ðàáîòàë ñ Microsoft. Íî â
êà÷åñòâå áàçîâîé ïëàòôîðìû âû−
áðàë Java èìåííî èç−çà îòêðûòîñòè:
«Òî, ÷òî ìû äåëàåì íà Java, ìîæíî
áûëî ñäåëàòü è íà .Net, — îäíàêî â
ýòîì ñëó÷àå ìû îêàçûâàåìñÿ çàì−
êíóòû íà ïðîäóêòû Microsoft. Ê òî−
ìó æå ïðè îòëàäêå ïðèëîæåíèé íà
.Net ìîæíî ñäåëàòü debug òîëüêî äî
îïðåäåëåííîãî óðîâíÿ, äàëüøå
ñòîï — óïèðàåøüñÿ â áèíàðíûé
êîä». Îòêðûòîñòü, ïî ìíåíèþ Ðèã−
ñáè, áûâàåò âåñüìà ïîëåçíà íå
òîëüêî äëÿ îòëàäêè: «Êàê−òî ìíå
ïîíàäîáèëàñü ïðîãðàììà äëÿ àíà−
ëèçà ñòðîê, è ÿ íàøåë åå òåêñò, ïî−
ãóãëèâ ìèíóò ïÿòü. Äëÿ ïðîäóêòîâ ñ
çàêðûòîé ìîäåëüþ ðàçðàáîòêè òà−
êîå íåâîçìîæíî».

Оêîëî äåñÿòè ëåò íàçàä àìåðè−
êàíñêèå ñïåöñëóæáû çàïóñòèëè
îñîáóþ ïðîãðàììó, íà ïðîôåññè−
îíàëüíîì øïèîíñêîì æàðãîíå
èìåíóåìóþ «ýêñòðàîðäèíàðíûå
ïåðåìåùåíèÿ» (extraordinary ren−
dition), à ïîïðîñòó îçíà÷àþùóþ
«ïîëóëåãàëüíûå» ïîõèùåíèÿ ëþ−

äåé, ïîäîçðåâàåìûõ â ñâÿçÿõ ñ
òåððîðèñòàìè, è ïåðåâîä èõ äëÿ
äîçíàíèÿ â òðåòüè ñòðàíû, ãäå
âëàñòè ïðàêòèêóþò ìåòîäû äîïðî−
ñà ñ ïðèñòðàñòèåì (òî åñòü ïûòêè).
Èçâåñòíî, ÷òî çà ïåðèîä ñ 11 ñåí−
òÿáðÿ 2001 ãîäà ñïåöñëóæáû ÑØÀ
ïîõèòèëè â ðàçíûõ ñòðàíàõ áîëüøå

ñòà ÷åëîâåê è ïåðåâåçëè èõ â Åãè−
ïåò, Èîðäàíèþ, Ìàðîêêî, Ïàêèñòàí
è Óçáåêèñòàí (íåêîòîðûå èç çàäåð−
æàííûõ âïîñëåäñòâèè ñîîáùàëè,
÷òî â òþðüìå èõ ïûòàëè). Îáû÷íî
ïîäîáíûå îïåðàöèè ïðîâîäÿòñÿ ñ
âåäîìà è ïðè ïîääåðæêå ìåñòíûõ
ñïåöñëóæá. Îäíàêî, êàê ïîêàçûâà−

åò ñëó÷àé ñ Àáó Îìàðîì, òàê áûâà−
åò íå âñåãäà.

Âïðî÷åì, äëÿ êîìïüþòåðíîãî
æóðíàëà áîëåå èíòåðåñíû íå þðè−
äè÷åñêèå, ïîëèòè÷åñêèå è ìîðàëü−
íûå àñïåêòû ìåòîäîâ áîðüáû ñ
òåððîðèçìîì, à ñóãóáî òåõíè÷åñ−
êàÿ ñòîðîíà èñòîðèè. Èáî îíà ïðî−
äåìîíñòðèðîâàëà ïîòðÿñàþùóþ
íåîñâåäîìëåííîñòü àìåðèêàíñêèõ
øïèîíîâ â íþàíñàõ ôóíêöèîíè−
ðîâàíèÿ ñîâðåìåííûõ èíôîòåõíî−
ëîãèé, â ÷àñòíîñòè âîçìîæíîñòè
òðàññèðîâêè GSM. Êàê ïîêàçàëè
ìàòåðèàëû èòàëüÿíñêîãî ñëåä−
ñòâèÿ, êîìàíäà ïîõèòèòåëåé îñòàâ−
ëÿëà çà ñîáîé «öèôðîâûå ñëåäû»
áóêâàëüíî ïîâñþäó. Òàê, èíòåðåñó−
þùèå ñëåäîâàòåëåé ñîòîâûå òåëå−
ôîíû ïîÿâèëèñü íà ìèëàíñêîé
Âèà Ãóýðöîíè (ãäå ïðîèçîøëî ïî−
õèùåíèå) îêîëî ïîëóäíÿ. Âñêîðå
ïîñëå çàõâàòà Àáó Îìàðà òå æå ñà−
ìûå ìîáèëüíèêè äðóæíî äâèíó−
ëèñü â ñòîðîíó àìåðèêàíî−èòàëü−
ÿíñêîé âîåííîé àâèàáàçû Aviano,
ðàñïîëîæåííîé ê ñåâåðó îò Âåíå−
öèè. Ïî ïóòè áûëî ñäåëàíî íå−
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Шпионы,
учите матчасть!

Огромный зал Moscone Center в Сан�Франциско забит под завязку — в полумраке сидят

около 15 тысяч человек. На сцену выходит конферансье — невысокий человек в серой

рубашке без галстука. «Программисты, встаньте!» — командует он. Большая часть зала

встает. «Спасибо, садитесь. Теперь пусть встанут денежные люди». Поднимаются сто

или двести человек в костюмах. «Отлично, вот вы и познакомились друг с другом —

первым нужны деньги, вторым — идеи. Главное, не стесняйтесь. В зале есть

бразильцы?» Бразильцы подтверждают свое присутствие свистом и улюлюканьем.

«На время конференции каждый объявляется официальным бразильцем!»

JavaOne,
и так десять раз

Похоже, в мире начинаются серьезные перемены. Во всяком случае, ничего

подобного еще не бывало. Итальянский суд выдал ордер на арест тринадцати

сотрудников ЦРУ США по обвинению в похищении человека. И пусть человек этот,

имам миланской мечети Хассан Мустафа Осама Наср, также известный как Абу

Омар, подозревался в связях с «Аль�Каидой» и, будучи выходцем из Египта, жил в

Италии лишь с 1997 года. В феврале 2003 года американская разведка сцапала

Абу Омара на одной из улиц Милана не только без суда и следствия, но и вообще

без какого�либо уведомления итальянских властей, что рассматривается в этой

стране как вопиющее нарушение законов и суверенитета государства.



Àãðåññèâíîñòü â îòíîøåíèè
ïðî÷èõ âåíäîðîâ, ïðèïèñûâàåìàÿ
Sun çàïàäíîé ÈÒ−ïðåññîé, íà
JavaOne êàê−òî íå îùóùàëàñü.
Íàïðîòèâ, ïðåçèäåíò è COO êîì−
ïàíèè Äæîíàòàí Øâàðö âñÿ÷åñêè
ïðåâîçíîñèë ïðîäëåííîå «ïîñëå
íåêîòîðîãî âçàèìíîãî îõëàæäå−
íèÿ» ëèöåíçèîííîå ñîãëàøåíèå ñ
IBM îòíîñèòåëüíî Java, à òàêæå
ðåøåíèå IBM ïîðòèðîâàòü DB2,
WebSphere, Tivoli è äðóãîé ñîôò íà
äåñÿòóþ âåðñèþ Solaris. Â ôåâðà−
ëå ïðîøëîãî ãîäà IBM ïðèçâàëà
Sun îòêðûòü èñõîäíûå òåêñòû
Java, íà ÷òî Sun òîãäà íå ñîãëàñè−
ëàñü. Î ñîòðóäíè÷åñòâå ìåæäó Sun
è IBM ñ áîëüøîãî ýêðàíà ãîâîðèë

òàêæå ñòàðøèé âèöå−ïðåçèäåíò è
ãëàâà IBM Software Group Ñòèâ
Ìèëëç. Îäíàêî æèâüåì ïðåäñòà−
âèòåëåé IBM íà JavaOne óâèäåòü íå
óäàëîñü — íè íà ñöåíå, íè íà âû−
ñòàâêå ïàðòíåðîâ. À âîò Micro−
soft — áûëà. Î ñîòðóäíè÷åñòâå ñ
Microsoft (â ÷àñòíîñòè, î âçàèìî−
äåéñòâèè Java ñ .Net è î ñîâìåñòè−
ìîñòè ñ Java c áóäóùåé âåðñèåé
Windows Longhorn) ãîâîðèë âèöå−
ïðåçèäåíò Sun Ãðýõåì Ãàìèëü−
òîí — ïîä æèäêèå àïëîäèñìåíòû
àóäèòîðèè. Îí òàêæå ðàññêàçàë, â
êàêîì íàïðàâëåíèè áóäåò ñîâåð−
øåíñòâîâàòüñÿ ñëåäóþùàÿ âåðñèÿ
Java ñ êîäîâûì íàçâàíèåì Mu−
stang. Â ÷èñëî ïðèîðèòåòîâ âõîäèò

èíòåãðàöèÿ ñ XML è âåá−ñåðâèñà−
ìè, ðàñøèðåííûå ñðåäñòâà ìîíè−
òîðèíãà è óïðàâëåíèÿ, à òàêæå îá−
ëåã÷åíèå ïðîöåññîâ ðàçðàáîòêè
ÏÎ. Íà JavaOne ìîæíî áûëî íå
ðàç óñëûøàòü, ÷òî ïëàòôîðìà äëÿ
ñîçäàíèÿ ñåðâåðíûõ ïðèëîæåíèé
J2EE, ïðè âñåõ åå øèðîêèõ âîç−
ìîæíîñòÿõ, ñëèøêîì ñëîæíà äëÿ
îñâîåíèÿ è èñïîëüçîâàíèÿ. Â îòâåò
íà æàëîáû Sun âûïóñòèëà ñðåäó
âèçóàëüíîé ðàçðàáîòêè ïðèëîæå−
íèé Java Studio Creator, «ïî èí−
òåðôåéñó ïîõîæóþ íà äðóãèå ïðè−
ñóòñòâóþùèå íà ðûíêå RAD−ñèñ−
òåìû».

Â îòëè÷èå îò ïðî÷èõ ðóêîâîäè−
òåëåé Sun Microsystems, âå÷íî îê−

ðóæåííûõ ðàñïîðÿäèòåëÿìè è îð−
ãàíèçàòîðàìè, ñîçäàòåëü ÿçûêà
Java è âèöå−ïðåçèäåíò êîìïàíèè
Äæåéìñ Ãîñëèíã õîäèë ïî êîíôå−
ðåíöèè è óëèöàì Ñàí−Ôðàíöèñêî
îäèí èëè â êîìïàíèè íåñêîëüêèõ
ïðèñòàþùèõ ñ âîïðîñàìè ðàçðà−
áîò÷èêîâ. Íà âûñòóïëåíèÿõ è êðóã−
ëûõ ñòîëàõ íàðîä õîòåë îò íåãî îò−
êðîâåíèé è ïðîçðåíèé, îäíàêî â
îæèäàåìûõ îáúåìàõ èõ íå ïîñëå−
äîâàëî. Ãîñëèíã ïîâåäàë, ÷òî ëè÷−
íî îí â íàñòîÿùåå âðåìÿ çàíèìà−
åòñÿ ÏÎ ðåàëüíîãî âðåìåíè íà Java,
à òàêæå ñåíñîðíûìè ñåòÿìè. ×òî äî
îáùèõ ïåðñïåêòèâ, òî â áóäóùåì,
ïî åãî ìíåíèþ, íà Èíòåðíåò è
æèçíü âîîáùå ñàìûì ñåðüåçíûì
îáðàçîì ïîâëèÿþò áëîãè, è íå
òîëüêî òåêñòîâûå. Íàâåðíîå, ýòî
íåïðîñòî — äåëèòüñÿ ñ áîëüøîé
àóäèòîðèåé òåì, íàä ÷åì ðàáîòà−
åøü, ÷òî òåáÿ äåéñòâèòåëüíî âîë−
íóåò â ïðîôåññèîíàëüíîì ïëàíå.
Íà òîì óðîâíå, íà êîòîðûé ïîãðó−
æàåøüñÿ â ïðîáëåìó ñàì, — íå
ïîéìóò. À ÷òî äî îáùèõ ñëîâ —
óìåíèå êðàñèâî ãîâîðèòü è ñïî−
ñîáíîñòü äâèãàòü ìèð âïåðåä ÷àñòî
ëåæàò ñîâñåì â ðàçíûõ ïëîñêîñòÿõ.

Михаил Попов

[mpopov@computerra.ru]

ñêîëüêî çâîíêîâ íà÷àëüíèêó àâèà−
áàçû, ïîëêîâíèêó àìåðèêàíñêèõ
ÂÂÑ, â ðåçóëüòàòå ÷åãî àâòîôóðãîí
ñ ïëåííèêîì ñâîáîäíî âúåõàë íà
îõðàíÿåìóþ òåððèòîðèþ, íè ðàçó
íå îñòàíîâèâøèñü íà êîíòðîëüíî−
ïðîïóñêíûõ ïóíêòàõ. Ñ ýòèõ æå òå−
ëåôîíîâ ìíîãîêðàòíî äåëàëèñü
çâîíêè â êîíñóëüñòâî ÑØÀ è â íå−
ñêîëüêî ìåñò â øòàòå Âèðäæèíèÿ,
âêëþ÷àÿ øòàá−êâàðòèðó ÖÐÓ â
Ëýíãëè. Îäèí èç òåëåôîíîâ íà
ñëåäóþùèé äåíü âñïëûë â Êàèðå
(îòêóäà Àáó Îìàð ñóìåë ðàçîê ïî−
çâîíèòü æåíå â ïðîøëîì ãîäó,
ïîñëå ÷åãî ñíîâà «ïðîïàë»). Ïî
ýòèì æå ìîáèëüíèêàì èòàëüÿíñêîå
ñëåäñòâèå âû÷èñëèëî îòåëè â Ìè−
ëàíå, ãäå îñòàíàâëèâàëèñü àìåðè−
êàíöû, à òàêæå ôèðìó ïðîêàòà àâ−
òîìîáèëåé, ãäå áûë íàíÿò àâòî−
ôóðãîí äëÿ îïåðàöèè. 

Êîëè÷åñòâî îñòàâëåííûõ öýðý−
óøíèêàìè ñëåäîâ âûçâàëî ó
èòàëüÿíñêîé ïîëèöèè, ìÿãêî ãîâî−
ðÿ, íåäîóìåíèå. Ïî ñëîâàì îäíîãî
èç ñëåäîâàòåëåé, àìåðèêàíöû òàê
áåñïå÷íî ïîëüçîâàëèñü ñîòîâîé

ñâÿçüþ, ÷òî ñîçäàåòñÿ âïå÷àòëå−
íèå, áóäòî î âîçìîæíîñòÿõ ýòîé
òåõíîëîãèè «èì èçâåñòíî ìåíüøå,
÷åì íàøèì äîìîðîùåííûì âî−
ðèøêàì». Íàïðèìåð, ïîõèòèòåëè
âðåìÿ îò âðåìåíè ìåíÿëè â òåëå−
ôîíàõ SIM−êàðòû, íî íå çàáîòè−
ëèñü î ñìåíå ñàìèõ ìî−
áèëüíèêîâ, ñëîâíî íå âå−
äàÿ, ÷òî èõ òðàññèðîâêà ïî
ñîáñòâåííîìó íîìåðó àï−
ïàðàòà (IMEI) ñòîëü æå ïðî−
ñòà, êàê è ïî SIM.

Âñå ñîòîâûå òåëåôîíû
áûëè çàðåãèñòðèðîâàíû
ëèáî íà âûìûøëåííûå
èìåíà, ëèáî íà íåñóùåñò−
âóþùèå êîðïîðàöèè, ëèáî íà
ëþäåé, ïåðñîíàëüíûå äàí−
íûå êîòîðûõ ÖÐÓ ãäå−òî óê−
ðàëî, êàê, íàïðèìåð, àáñî−
ëþòíî ïîñòîðîííåé ìèëàíñêîé
æåíùèíû è íåêîåãî ðóìûíñêîãî
êàìåíùèêà. Îäíàêî îïåðàòèâ−
íèêè ðàçâåäóïðàâëåíèÿ ïðåäúÿâ−
ëÿëè ñâîè ñîáñòâåííûå ïàñïîðòà
äëÿ ðåãèñòðàöèè â îáùåé
ñëîæíîñòè â 23 îòåëÿõ è â 4

ôèðìàõ àâòîïðîêàòà. Â èòîãå íà−
ëîæåíèå ìàðøðóòîâ òåëåôîíîâ
ïîõèòèòåëåé Àáó Îìàðà â Ìèëàíå è
ìàðøðóòîâ ïîäîçðåâàåìûõ â ïî−
õèùåíèè ãîñòåé èç ÑØÀ ïðîäå−
ìîíñòðèðîâàëî èõ ïîëíîå ñîâïà−

äåíèå êàê ïî ìåñòó, òàê è
ïî âðåìåíè ïðå−

áûâàíèÿ.

Èòàëüÿíñêàÿ ïîëèöèÿ, ðàçäî−
áûëà êñåðîêîïèè ïàñïîðòîâ àìå−
ðèêàíöåâ, óñòàíîâèëà, ÷òî ýòî ïîä−
ëèííûå äîêóìåíòû, õîòÿ è âûïó−
ùåííûå, âîçìîæíî, íà èìåíà ïðè−
êðûòèÿ. Êàê áû òî íè áûëî, èìåííî
ïîä ýòèìè èìåíàìè òðèíàäöàòü ñî−
òðóäíèêîâ è àãåíòîâ ÖÐÓ ôèãóðè−
ðóþò íûíå â ïîñòàíîâëåíèè ñóäà îá
àðåñòå. Ïî èòàëüÿíñêèì çàêîíàì çà
ó÷àñòèå â ïîõèùåíèè ÷åëîâåêà
âñåì èì ãðîçèò äëèòåëüíîå òþðåì−
íîå çàêëþ÷åíèå. Âðÿä ëè, êîíå÷íî,
÷òî ÑØÀ êîãäà−íèáóäü âûäàäóò
ýòèõ ëþäåé èòàëüÿíñêîìó ïðàâîñó−
äèþ. Íî ïî÷òè íàâåðíÿêà âëàñòè

ìíîãèõ ñòðàí ïîñëå äàííîé èñ−
òîðèè ñòàíóò áîëåå íàñòîðî−

æåííî îòíîñèòüñÿ ê ñî−
ìíèòåëüíîé àìåðèêàí−
ñêîé «ïðîãðàììå ýêñ−

òðàîðäèíàðíûõ ïåðåìå−
ùåíèé». À â ÖÐÓ, ñîîòâåòñòâåí−

íî, íà÷íóò áîëåå òùàòåëüíî èçó÷àòü
îñîáåííîñòè òåõíîëîãèè GSM.

Бёрд Киви

[kiwi@computerra.ru]
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Нà þáèëåéíóþ ïÿòóþ åæåãîäíóþ
êîíôåðåíöèþ ROSS−2005 (Russi−
an Outsourcing and Software Sum−
mit), ïðîõîäèâøóþ ñ 15 ïî 18 èþ−
íÿ â ãîñòèíèöå «Ïóëêîâñêàÿ», ñî−
áðàëèñü íå òîëüêî ðàáîòíèêè èçâå−
ñòíûõ îòå÷åñòâåííûõ è çàðóáåæíûõ
«ñîôòâåðíûõ» ôèðì, íî òàêæå
ãîñ÷èíîâíèêè è ïðåäñòàâèòåëè
«æåëåçíûõ» IT−êîìïàíèé, çàèíòå−
ðåñîâàííûõ â íàøåì ðûíêå out−
source−ïðîãðàììèðîâàíèÿ (Sie−
mens, Motorola, Alcatel, IBM è äð.)

Â ïåðâóþ î÷åðåäü õîòåëîñü áû
îòìåòèòü âûñòóïëåíèå Îëåãà Áÿõî−
âà1, ðàññêàçàâøåãî î ìàñøòàáíîì
èññëåäîâàíèè ðîññèéñêîãî ðûíêà
àóòñîðñèíãà, âûÿâèâøåì íåìàëî
ëþáîïûòíûõ ôàêòîâ. Âî−ïåðâûõ,
çà 2004 ãîä åãî îáîðîò äîñòèã
7,5 ìëðä. äîëëàðîâ è ïðîäîëæàåò
ðàñòè. Âî−âòîðûõ, ðîñò ìèðîâîãî
ðûíêà IT (8% â ãîä) ïðåâûøàåò
ðîñò íåôòÿíîãî (2%), òàê ÷òî íà−
øèì õàéòåê−êîìïàíèÿì òàì âñåãäà
íàéäåòñÿ ìåñòî. Áûëè ñôîðìóëè−
ðîâàíû è ïðîáëåìû ðîññèéñêèõ
ïðåäïðèÿòèé−ðàçðàáîò÷èêîâ ÏÎ:
óòå÷êà ìîçãîâ ê áîëåå áîãàòûì
èíîñòðàííûì êîìïàíèÿì, ïåðåíîñ
áàçû ðîññèéñêèõ ïðåäïðèÿòèé çà
ðóáåæ, íåïðîçðà÷íîñòü è èñïîëü−
çîâàíèå ñåðûõ ñõåì, ÷òî çàòðóäíÿ−
åò ïîëó÷åíèå çàïàäíûõ èíâåñòè−
öèé è ðàçìåùåíèå àêöèé, à òàêæå
ñêëîííîñòü ê ïîâòîðåíèþ çàðó−
áåæíûõ ðàçðàáîòîê. Ïîä êîíåö
âûñòóïëåíèÿ Îëåã Âëàäèìèðîâè÷
ïîîáåùàë âñÿ÷åñêóþ ïîääåðæêó
ñî ñâîåé ñòîðîíû è çàâåðèë, ÷òî
åãî äåïàðòàìåíò ïðèëîæèò âñå

óñèëèÿ, ÷òîáû ãîòîâÿùèåñÿ çàêîíû
î âûäåëåíèè èíôîðìàöèè â ñïå−
öèàëüíûé îáúåêò ãðàæäàíñêîãî
ïðàâîîáîðîòà áûëè ïðèíÿòû êàê
ìîæíî áûñòðåå. Ýòî ïîçâîëèò íå
òîëüêî ñ âûãîäîé ýêñïîðòèðîâàòü
ÏÎ, íî è óñòðàíèò íåîáõîäèìîñòü â
ñåðûõ çàðïëàòíûõ ñõåìàõ. Â êóëó−

àðàõ, â îòâåò íà çàìå÷àíèå î ñëèø−
êîì ìàëîì ìàñøòàáå ïðîåêòîâ íà−
øèõ êîìïàíèé, ÷òî íå ïîçâîëÿåò
âûõîäèòü íà çàïàäíûé ðûíîê ñ
óæå ãîòîâûì ïðîäóêòîì, Îëåã Âëà−
äèìèðîâè÷ îòìåòèë, ÷òî ó íàñ åñòü
îäèí êðóïíûé ïëàòåæåñïîñîáíûé
çàêàç÷èê (ãîñóäàðñòâî. — Ê.Ê.),
êîòîðîìó î÷åíü íóæíû ñëîæíûå è
äîðîãèå ðåøåíèÿ. Ñ íèìè, ñêàçàë
îí, íå áóäåò ñòûäíî âûéòè è íà ìè−
ðîâîé ðûíîê.

Êîãäà ðå÷ü çàøëà î òåõíîïàð−
êàõ, ëþáîïûòíûå ñîîáðàæåíèÿ âû−
ñêàçàë Âàëåðèé Ìèòðîôàíîâ2: â
Ìîñêâå, ïðàêòè÷åñêè â öåíòðå, åñòü
íåìàëî áûâøèõ, íûíå ïðîñòàèâà−
þùèõ íàó÷íûõ ïðåäïðèÿòèé, îñíà−
ùåííûõ âñåìè íåîáõîäèìûìè
êîììóíèêàöèÿìè. È íåò íåîáõîäè−

ìîñòè çàíîâî ñòðîèòü öåëûé ãîðî−
äîê ãäå−òî íà îòøèáå, âûíóæäàÿ
ëþäåé ñ òðóäîì äîáèðàòüñÿ íà ðà−
áîòó èëè âîîáùå ïåðååçæàòü ñ
ïðèâû÷íûõ ìåñò æèòåëüñòâà. Â
ïðèìåð îí ïðèâåë ñâîé èíñòèòóò,
íà áàçå êîòîðîãî óæå ðàáîòàþò
áîëüøå ñîðîêà êîìïàíèé, ðàçðàáà−
òûâàþùèõ ÏÎ è ýëåìåíòíóþ áàçó
äëÿ ýëåêòðîííûõ óñòðîéñòâ.

Ìíîãèå âûñòóïàþùèå íàçâàëè
â êà÷åñòâå ãëàâíîãî ïðåïÿòñòâèÿ
ðàçâèòèþ íàøåãî ðûíêà ÏÎ òÿãîòû
íàëîãîâîãî áðåìåíè. Äåëî â òîì,
÷òî êîìïàíèè−ðàçðàáîò÷èêè èìå−
þò î÷åíü ñïåöèôè÷åñêóþ ñòðóêòó−
ðó ðàñõîäîâ, ó íèõ ïî÷òè íåò àêòè−

âîâ è íåäâèæèìîñòè, à ïðè ýêñ−
ïîðòå îíè íå ìîãóò âåðíóòü ÍÄÑ.
Èìåííî äëÿ ðåøåíèÿ ýòèõ ïðîá−
ëåì è ïëàíèðóåòñÿ ïðèíÿòü çàêîí î
òåõíîïàðêàõ, ñíèæàþùèé ìíîãèå
íàëîãè. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ãîñó−
äàðñòâåííûå ÷èíîâíèêè ñïðàâåä−
ëèâî áåñïîêîÿòñÿ, êàê áû ó íàñ íå
ðàñïëîäèëèñü «íåôòåäîáûâàþ−
ùèå ôèðìû ïî ðàçðàáîòêå ÏÎ»…

Íàïîñëåäîê äâà ñëîâà î ïðåññ−
êîíôåðåíöèè, íà êîòîðîé âûñòó−
ïèëè ïðåäñòàâèòåëè íåñêîëüêèõ
íåáîëüøèõ ðîññèéñêèõ êîìïàíèé.
Ðàññêàçàâ î ñâîèõ ïðîåêòàõ è äîñ−
òèæåíèÿõ, îíè ïîäåëèëèñü è çàáî−
òàìè: î÷åíü òðóäíî íàéòè õîðîøèõ
ïðîãðàììèñòîâ â êîììóíèêàöèîí−
íîé ñôåðå, âñåõ óæå «âûñîñàëè» ñ
íàøåãî ðûíêà çàïàäíûå êîíöåðíû.

Îùóùàåòñÿ è äåôèöèò ìëàäøåãî
ìåíåäæìåíòà — íåò ó÷åáíûõ çà−
âåäåíèé, ãäå ãîòîâèëè áû õîðîøèõ
IT−ìåíåäæåðîâ, çíàþùèõ íå òîëü−
êî îñíîâû óïðàâëåíèÿ, íî è ðàçáè−
ðàþùèõñÿ â ïðåäìåòíîé ñôåðå.

Îáùåå âïå÷àòëåíèå îò êîíôå−
ðåíöèè îñòàëîñü ðàäóæíûì. Áèç−
íåñìåíû, êàê è ïîëàãàåòñÿ, ïî−çà−
ïàäíîìó èñòî÷àëè îïòèìèçì è
áëàãîäóøèå, ãîñ÷èíîâíèêè — óâå−
ðåííîñòü â çàâòðàøíåì äíå, à ãîñ−
òè èç−çà ðóáåæà âîçëàãàëè áîëü−
øèå íàäåæäû íà ðîññèéñêèé ðû−
íîê àóòñîðñèíãà. È âñå æå ìíîãèå
ãîâîðèëè î ðàçîáùåííîñòè âíóòðè
îòðàñëè, îòìå÷àëè, ÷òî êîìïàíèè
íå î÷åíü ñêëîííû èäòè íà ñîòðóä−
íè÷åñòâî â ëîááèðîâàíèè îáùèõ
èíòåðåñîâ â îðãàíàõ âëàñòè. Òàêæå
íåìàëî áûëî æàëîá íà îòñóòñòâèå
ñòàòèñòèêè: òðóäíî ïëàíèðîâàòü
áþäæåòû è ãîòîâèòü áèçíåñ−ïëàíû
ïîä èíâåñòèöèè, êîãäà íåèçâåñòíî,
ñêîëüêî ðåàëüíî ïîëó÷àåò ïðî−
ãðàììèñò â Ðîññèè…

Êñòàòè, â ïðèâàòíûõ áåñåäàõ
íåêîòîðûå ðóêîâîäèòåëè ñåòîâàëè
íà áîëüøîå êîëè÷åñòâî íåçàêðû−
òûõ âàêàíñèé â èõ êîìïàíèÿõ, òàê
÷òî ÿ ðåêîìåíäóþ ÷èòàòåëÿì ðàçî−
ñëàòü ñâîå ðåçþìå â äåñÿòîê−äðó−
ãîé ôèðì — âîçìîæíî, íîâàÿ âû−
ñîêîîïëà÷èâàåìàÿ ðàáîòà óæå çà−
æäàëàñü âàñ!

Константин Курбатов

[banknote@computerra.ru]
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[НОВОСТИ]

Выходя утром из поезда в славном городе 

Санкт�Петербурге, я почувствовал дыхание Европы:

в отличие от Ленинградского вокзала Москвы там

приятно пахло моющими средствами и свежим

влажным воздухом. Где же, как не в Петербурге,

лучше всего проводить конференции, посвященные

сотрудничеству российских и западных IT�фирм?!

ROSSтки
оптимизма−2005

1 Директор Департамента стратегии построения
информационного общества Министерства ИТ и
связи, куратор программы «Электронная Россия».
2 Генеральный директор Научно$исследова$
тельского центра электронно$вычислительной тех$
ники — НИИЦЭВТ, г. Москва. Этот институт извес$
тен своим зданием, простирающимся вдоль шоссе
на целый километр.

Иностранцы покидали
конференцию со сдержанным

оптимизмом

Индусы покажут, 
как надо развивать рынок
аутсорсинга



В òî âðåìÿ, êîãäà ÈÒ−îáîçðåâàòå−
ëè óâëå÷åííî îáñóæäàëè ïîäñòðî−
åííóþ àâàðèþ ñ êîìåòîé, îáîçðå−
âàòåëè òàáëîèäîâ ïûòàëèñü ïåðå−
ñêàçàòü ñîäåðæàíèå ñòàòüè èç
PNAS, êîòîðóþ íà ðåäêîñòü äâó−
ñìûñëåííî àíîíñèðîâàëà PR−
ñëóæáà Êîðíåëüñêîãî óíèâåðñèòå−
òà: «Îêàçûâàåòñÿ, íàøå ñîçíàíèå
ðàáîòàåò íå òàê, êàê êîìïüþòåð». Ñ
îäíîé ñòîðîíû, êòî áû ñîìíåâàë−
ñÿ. Ñ äðóãîé — íå î÷åíü ïîíÿòíî,
÷òî òàêîå ñîçíàíèå. À ÷òî òàêîå
êîìïüþòåð? Â ñòàòüå èäåò ðå÷ü î
òîì, ÷òî ÷åëîâå÷åñêèé ìîçã îïå−
ðèðóåò àíàëîãîâûìè, à íå äèñêðåò−
íûìè ñèãíàëàìè. Íî âåäü è êîì−

ïüþòåðû áûâàþò àíàëîãîâûìè! Äà
âçÿòü õîòÿ áû è äèñêðåòíûå — ìîé
ìîáèëüíûé òåëåôîí èñïðàâíî ïî−
ñûëàåò àíàëîãîâûé ñèãíàë â óøè,
è ïîäè äîãàäàéñÿ, ÷òî âíóòðè îí
âåñü öèôðîâîé. Âîò ÷òî ïîëó÷àåò−
ñÿ èç ïîïûòîê ïîïóëÿðíî èçëîæèòü
ñîäåðæàíèå ñòàòüè «Íåïðåðûâíàÿ
ðåàêöèÿ íà ôîíîëîãè÷åñêèå êîí−
êóðåíòíûå ñèãíàëû». Âñå−òàêè
ìîçãè — ñëîæíàÿ øòóêà, íå ãîâî−
ðÿ óæå î ñîçíàíèè. Ëó÷øå âåðíåì−
ñÿ ê êîìïüþòåðàì.

Ñëó÷èëîñü òàê, ÷òî âïåðâûå çà
íåñêîëüêî ëåò ÿ çàêàçàë ðàáî÷óþ
ñòàíöèþ íà ïëàòôîðìå Intel — äî
ýòîãî â ñåìè èëè âîñüìè êîìïüþ−
òåðàõ ïîäðÿä, êóïëåííûõ ñ ìîåé
ïîäà÷è, æóææàëè ïðîöåññîðû
AMD. ×åðåç äåíü ïîñëå çàêàçà ÿ
ïî÷óâñòâîâàë ãëóáîêîå óäîâëåòâî−
ðåíèå îò ñîäåÿííîãî, íàòêíóâøèñü
íà êâàäðàòíûé áàííåð AMD «Õîòè−
òå óçíàòü, ïî÷åìó ìû ïîäàëè èñê

ïðîòèâ Intel?». ß óçíàë — AMD æà−
ëîâàëàñü â ôåäåðàëüíûé îêðóæ−
íîé ñóä íà íåïðàâåäíóþ ïðàêòèêó
Intel, êîòîðàÿ, óòâåðæäàåò AMD,
ãðîçèëà ñàíêöèÿìè ñâîèì ïàðòíå−
ðàì, çàñòàâëÿëà ïðîèçâîäèòåëåé
ÏÊ èãíîðèðîâàòü àíîíñû íîâûõ
ïðîöåññîðîâ AMD è ò. ä. Ìîæíî
ïîíÿòü êîìïàíèþ, ïîäàþùóþ íà
ñâîåãî êîíêóðåíòà â ñóä. Íî çà÷åì
äåëàòü èç ýòîãî ïóáëè÷íóþ àêöèþ è
êðè÷àòü «ãîï» çàäîëãî äî ïðèçåì−
ëåíèÿ? Âäâîéíå íåïîíÿòíî — ïî−
÷åìó ñåé÷àñ? Êîãäà êîìïàíèþ
AMD ãîðÿ÷î ïîääåðæèâàåò è ïðî−
äâèãàåò IBM, íå ãîâîðÿ óæå î Sun
Microsystems (ñäåëàâøåé AMD
ñâîåé åäèíñòâåííîé îôèöèàëüíîé
ïëàòôîðìîé x86). Êîãäà Hewlett−
Packard ðèñóåò â ïðåçåíòàöèÿõ òàá−
ëè÷êó ñðàâíåíèÿ ñåðâåðîâ íà Xeon
è Opteron, ãäå âñå ïëþñû — íà ñòî−
ðîíå ïðîöåññîðà AMD, è òîëüêî â
ãðàôå «íàäåæíîñòü» ñîõðàíÿåòñÿ
ïàðèòåò (ïîòîìó ÷òî íàäåæíîñòü
îáåñïå÷èâàåò HP). Íåóæåëè AMD
çàõîòåëà çàðàáîòàòü ñåáå èìèäæ
SCO, âìåñòî òîãî ÷òîáû ïîëüçî−
âàòüñÿ ïðåèìóùåñòâàìè, êîòîðûå
äàåò åé áëàãîïðèÿòíûé ðûíî÷íûé

ìîìåíò è îòëè÷íûå ïðîäóêòû? Äà−
æå åñëè AMD âûèãðàåò ïðîöåññ —
ðåêëàìíîé êàìïàíèåé îíà óæå óê−
ðàëà ïîáåäó ó ñàìîé ñåáÿ. À åñëè
ïðîèãðàåò?..

Âîçìîæíî, îòïðàâëÿÿñü íà
þðèäè÷åñêóþ âîéíó, AMD âäîõíî−
âèëàñü ïðèìåðîì IBM, ñóäèâøåé
Microsoft çà íàðóøåíèÿ àíòèìîíî−
ïîëüíîãî çàêîíîäàòåëüñòâà. È âû−
ãàäàâøåé−òàêè 775 ìëí. äîëëàðîâ
ïëþñ âàó÷åð â 75 ìëí. íà Windows
XP â ïðèäà÷ó. Íî IBM íå êðè÷àëà

îá ýòîì íà êàæäîì øàãó àðøèí−
íûìè áàííåðàìè è PR−êàìïàíèÿ−
ìè â ïðåññå. Êñòàòè, îäíèì èç êðà−
åóãîëüíûõ êàìíåé èñêà IBM áûëî
óäóøåíèå ðåäìîíäöàìè îïåðàöè−
îííîé ñèñòåìû OS/2. Âîêðóã ýòîãî
ïðîäóêòà ê ñåðåäèíå 90−õ ãîäîâ
ñëîæèëîñü î÷åíü ëîÿëüíîå ïîëü−
çîâàòåëüñêîå ñîîáùåñòâî, à ìîé
ïðèÿòåëü â çíàê ïîääåðæêè äàæå
êóïèë íà ïîñëåäíèå 140 äîëëàðîâ
ëèöåíçèîííóþ ðóñèôèöèðîâàí−
íóþ OS/2 Warp 4.0. Èíòåðåñíî, êó−
äà åìó ñåãîäíÿ ëó÷øå îáðàòèòüñÿ ñ
âîïðîñîì î êîìïåíñàöèè óòðà÷åí−
íûõ íàäåæä: â Microsoft èëè â
IBM — îò÷åãî áû ïîñëåäíåé íå ïî−
äåëèòüñÿ êîíòðèáóöèåé?

Èç Microsoft òåì âðåìåíåì äî−
õîäÿò âåñòè î íîâûõ ïðîäóêòàõ è
íîâûõ ñðàæåíèÿõ ñ ïàðòèçàíàìè
îòðÿäà open source. Íà êîíôåðåí−
öèè «Tech Ed», ñîñòîÿâøåéñÿ â
Àìñòåðäàìå, êîìïàíèÿ ïðåäñòàâè−
ëà òðåòüþ âåðñèþ ñâîåé ñèñòåìû
CRM, çàìå÷àòåëüíî àâòîìàòèçèðó−
þùåé ïðîöåññ âîæäåíèÿ êëèåíòîâ
çà íîñ. Óäàðíîå ïðåèìóùåñòâî ïà−
êåòà — èíòåãðàöèÿ ñ Office è
Outlook, îíî æå ãëàâíûé íåäîñòà−

òîê äëÿ òåõ, êîãî íå óñòðàèâàþò ýòè
ñèñòåìû. Öåëåâàÿ àóäèòîðèÿ Mic−
rosoft — ìàëûå è ñðåäíèå ïðåä−
ïðèÿòèÿ (âñå, êòî ïîáîëüøå, ñâîè−
ìè CRM−ñèñòåìàìè îáçàâåëèñü
óæå äàâíî). Îáîþäîîñòðûì èí−
ñòðóìåíòîì ÿâëÿþòñÿ âõîäÿùèå â
ïàêåò «ñðåäñòâà àâòîìàòèçàöèè
ìàðêåòèíãà». Ó÷èòûâàÿ óðîâåíü
òâîð÷åñêèõ ïîðûâîâ â íàøåì ìàð−
êåòèíãå… äàæå òðóäíî ïðåäñòà−
âèòü, ÷òî íà÷íåòñÿ, åñëè ýòî åùå è
àâòîìàòèçèðîâàòü.

È âñå ó Microsoft áûëî áû õî−
ðîøî, êàáû íå êîâàðíûé open
source. «Ýòî ïåðâûé íàø êîíêó−
ðåíò, ïåðâîíà÷àëüíûå öåíû êîòî−
ðîãî íèæå íàøèõ öåí, — çàìåòèë
CEO Microsoft Ñòèâ Áàëìåð. —
Îáû÷íî ìû ãîâîðèëè: ìû äåøåâëå
è ëó÷øå, òåïåðü ïðèõîäèòñÿ ãîâî−
ðèòü — ó íàñ áîëåå íèçêàÿ ñòîè−
ìîñòü âëàäåíèÿ, è ìû ëó÷øå».
Êîìïàíèÿ òàêæå îáíàðóæèëà, ÷òî
ïðåâîçíîñèìîå ó ñåáÿ êà÷åñòâî
èíòåãðàöèè ïðîäóêòîâ ïðèñóòñòâó−
åò è â ìèðå ñâîáîäíîãî ñîôòà —
áîëüøîé ïîïóëÿðíîñòüþ ïîëüçó−
åòñÿ ñâÿçêà LAMP (Linux, Apache,
MySQL è êàêîé−íèáóäü «P» —
Perl, Python èëè PHP). È áîðîòüñÿ
íàäî íå ñ îòäåëüíî âçÿòûì Linux, à
ãàñèòü ñðàçó âñþ LAMP, âûêàòûâàÿ
íåäîðîãèå ïëàòôîðìíûå ïðåäëî−
æåíèÿ ñ âåá−ñåðâåðîì, ÑÓÁÄ è òàê
äàëåå. ×òî Microsoft è ñîáèðàåòñÿ
ñäåëàòü â íîÿáðå.

Áåç ïðîèñêîâ open source, â
ëèöå Foundation for Free Infor−
mation Infrastructure (FFII) èç àëü−
ÿíñà EuroLinux, íå îáîøëîñü è â
íåïðèÿòíîì äëÿ Microsoft ðåøå−
íèè Åâðîïàðëàìåíòà. Ñîâåò Åâðî−
ïû è Åâðîêîìèññèÿ îäîáðèëè äè−
ðåêòèâó, ñóùåñòâåííî ðàñøèðÿþ−
ùóþ âîçìîæíîñòü ïàòåíòîâàòü
ñîôò, ïîñëå ÷åãî ðåøàþùåå ñëîâî
â åå ïðèíÿòèè îñòàëîñü çà ïàðëà−
ìåíòîì, è ïàðëàìåíò, íàäî ñêà−
çàòü, ïðîèçíåñ åãî âåñüìà êàòåãî−
ðè÷íî. Ïîäàâëÿþùèì áîëüøèí−

ñòâîì, 648 ïðîòèâ 14, äåïóòàòû
ïðîãîëîñîâàëè ïðîòèâ. Íà óëèöå
ñâîáîäíîãî ñîôòà íàñòàë ïðàçä−
íèê, à HP è IBM, êîòîðûå âìåñòå ñ
Microsoft àêòèâíî ïîääåðæèâàëè
äèðåêòèâó (îäíîâðåìåííî çàÿâëÿÿ
î ãîðÿ÷åé ëþáâè ê ñâîáîäíîìó
ñîôòó), äîëæíû ïîäóìàòü íàä ïî−
âûøåíèåì ÊÏÄ ñâîèõ ëîááèðóþ−
ùèõ óñèëèé.

Михаил Попов

[mpopov@computerra.ru]
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январь февраль март апрель май июнь

Взгляд
из космоса

Через много	много лет неведомые нам обитатели кометы Темпеля, которых не

придавило американской космической болванкой, сложат красивые легенды.

О том, как к ним прилетали инопланетяне, но высадиться не смогли: и сами

разбились, и полкометы снесли. А может, наши земные динозавры как раз и

вымерли оттого, что кто	то очень хотел посмотреть, из каких элементов состоит

третья планета солнечной системы?
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По�настоящему новая техника создается

лишь на иных физических принципах,

нежели те, что использовались ранее.

В 50�х годах было построено множество

ламповых ЭВМ — кровная

заинтересованность военных и ученых

давала возможность быстро

совершенствовать эти устройства, но все

они были очень похожи друг на друга.

Внушительные габариты, колоссальная

стоимость, низкая надежность… Жара

машинных залов. Гул вентиляторов.

Сверхновые
процессоры
Сверхновые
процессоры

Юрий Романов

[yromanov@computerra.ru]

Юрий Романов

[yromanov@computerra.ru]



Когда благодаря пионерским разработ�
кам Физического института Академии на�
ук СССР (ФИАН) появились газоразряд�
ные тиратроны с холодным катодом —
хоть и лампы, но уже не электронно�ва�
куумные, — для мирового инженерного
сообщества это, разумеется, было потря�
сением. Новые — ионные — приборы по�
зволяли значительно упростить схемные
решения за счет использования сущест�
венно нелинейных характеристик низко�
температурной плазмы. «Неонки» были в
5–10 раз компактнее радиоламп, гораздо
дешевле, токи потребления и тепловыде�
ление — мизерные. В 1952 году ФИАН по�
сетил знаменитый француз — академик
Пьер Оже. Когда ему рассказали о пере�
носном вычислителе�анализаторе ядер�
ных и космических излучений на полторы
тысячи счетчиков, он трижды переспро�
сил, чтобы убедиться, что не ослышался.
В европейских лабораториях в те годы
большими считались стационарные лам�
повые анализаторы максимум на сотню
счетчиков. Именно на базе ионной техно�
логии в 50�х годах были созданы первые
ЭВМ размером с гардероб — «Океан»,
разработанная в Вычислительном центре
АН СССР, и управляющие машины «Эра�
800» и «Никель», пригодные для эксплу�
атации в жестких условиях металлургиче�
ских заводов. Многие инженеры, с кото�
рыми я беседовал о тех временах, вспо�
минали, что были буквально влюблены в
плазменную электронику.

Ну�с, а потом пришла физика твердо�
го тела. Какое�то время, конечно, потре�
бовалось исследователям и технологам,
но в один прекрасный момент появился
микропроцессор… Для меня «этот мо�
мент» выглядел так: отец принес с работы
журнал «Электроника» и молча, но мно�
гозначительно постучал пальцем по
анонсу на обложке. Там была нарисована
микросхема, и что�то говорилось о «мик�
ропроцессоре». Что такое «просто» про�
цессор я к тому времени представлял се�
бе очень хорошо, поэтому слово «микро�
процессор» и изображенную микросхему
я поначалу никак между собой не связал.
Но когда трижды (как академик Оже!) пе�
речитал статью о том, что вот эта самая
микросхема и есть микропроцессор, все
и произошло. Я влюбился в этот прибор!

Так вот, вопрос. Каким должно стать
вычислительное устройство, чтобы оно
поразило ваше воображение? Каким он
будет — сверхновый процессор? Об этом
я спрашивал всех авторов темы номера.

Профессор О. А. Волков (интервью с
ним — на стр. 26) ответил так: «До сих пор
мы интегрируем элементную базу… Мы
научились делать микросхемы и с тех пор

просто наращиваем количество интегрированных компонентов.
Вот когда мы начнем интегрировать физические процессы, ког�
да от локальных «деталюшек» перейдем к распределенным
функциям обработки информации, закодированной в перемен�
ных физических процессов… вот тогда — то, что получится в ре�
зультате, наверняка будет поражать воображение».

Другой точки зрения придерживается Вадим Омельянчик, ру�
ководитель лаборатории, занимающейся перспективными алго�
ритмами обработки сигналов. Процессор будущего, говорит он,
это не столько «невиданное железо», сколько «невиданный
софт». Внешне прибор будет как сегодняшний, но процессы вну�
три все будут другими. Красивее и намного глубже.

Руководитель постоянно действующего изобретательского се�
минара А. А. Калиновский считает, что интегрированию физичес�
ких явлений и процессов еще предстоит научиться. Он считает,
что принципы конструирования инженерных систем из отдель�
ных узлов (элементов) необходимо распространить на процессы
создания физических систем, где роль «элементной базы» будут
играть сотни и тысячи открытых учеными физических явлений и
эффектов. Но чтобы это осуществить, потребуется глубокая пере�
стройка сознания разработчиков, в частности отказ от понятий
«узел» или «элемент» в пользу понятий «явление», «процесс».

Дмитрий Лежаков — специалист в области математического
моделирования процессов аэро� и гидродинамики — подметил
любопытную особенность технического прогресса: «Мы берем
новый физический принцип и — р�раз! Видим, что наше устрой�
ство стало конструктивно проще. Там стало меньше деталей. По�
том начинаются усовершенствования, доработки… Конструкция
усложняется, опять становится много деталей… И в какой�то мо�
мент надо брать новый принцип, который вновь приведет к то�
му, что половину деталей можно будет выбросить без ущерба
для функциональности.»

Еще один мой собеседник высказал следующую мысль: «Ес�
ли бы мы вложили столько денег в разработку полупроводни�
ковых технологий, сколько Intel, если бы наработали хотя бы
десятую часть того ПО, которое сегодня обслуживает платфор�
му РС… Короче говоря, нам было бы не до новых физических
принципов — «отбить» бы вложения. И буржуи в нас никаких
особенных денег не вложили. Мы вообще свободны! Мы мо�
жем позволить себе рисковать и делать что�то новое. Хуже не
будет! Куда ж хуже�то?!»

А название темы номера навеяли результаты исследований
вычислительных возможностей материи окружающего мира,
проведенных профессором Массачусетского технологического
института Сетом Ллойдом1 (Seth Lloyd). Сверхновые звезды и
черные дыры — оказывается, именно эти объекты являются са�
мыми мощными «устройствами» обработки информации в на�
шей Вселенной. Исключая, конечно, саму Вселенную, которая,
по Ллойду, Хокингу и др., тоже представляет собой могучий
процессор2. И функционируют эти вычислители совсем иначе,
нежели те, которые мы используем сегодня. �
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1 www�me.mit.edu/people/personal/slloyd.htm, me.mit.edu/people/slloyd.html.
2 Подробнее см. во врезках к статье Олега Волкова и xxx.lanl.gov/quant�ph/0110141.



Олег Андреевич Волков — доктор физ.�мат. наук, специалист в
области физики полупроводников. Он согласился поделиться
мыслями о перспективах и возможных направлениях прогресса
вычислительной техники.

Нет ли у вас ощущения некоторого «застоя» в развитии вычис�

лительных устройств? Налицо явная нехватка новых идей…

— Мы просто переживаем такой этап — этап освоения возмож�
ностей традиционной электроники, которые, с одной стороны, да�
леко не исчерпаны, а с другой — с успехом «закрывают» наши ны�
нешние потребности в вычислениях. Вся современная компьютер�
ная техника1 лишь продолжает «технологические традиции» абака
и конторских счетов. Разница только в природе объектов, которые
служат для представления единиц разрядов обрабатываемых чи�
сел: в одном случае это камешек или деревянная «косточка», в
другом — электрический заряд в полевом транзисторе.

Как вы считаете, сверхмощные процессоры завтрашнего дня

появятся благодаря усилиям инженеров или ученых�физиков?

— Думаю, физиков. По крайней мере, на первых этапах раз�
работки. Хотя сегодняшнее участие физической науки в прогрес�
се вычислительной техники можно оценить «на троечку». Тыся�
чи физиков создают и совершенствуют элементную базу и техно�
логические процессы производства электронных компонентов,
но проблемами использования главного, фундаментального
свойства материи — свойства непосредственно обрабатывать
информацию, занимаются единицы.

Возможно также, что ученым не хватает инженерного праг�
матизма, а инженерам — «физической подготовки», знания
фундаментальных принципов и базового математического ин�

струментария современной физики. Кроме того, у них разное,
если можно так выразиться, мировоззрение.

То есть инженер будет конструировать из предметов, а физик,

обладающий, как вы говорите, «инженерным прагматиз�

мом», — из процессов?

— Вот именно! И, кстати, любой процесс неизбежно сопро�
вождается закономерным изменением связанной с ним инфор�
мации (следовательно — ее обработкой!).

Еще в позапрошлом веке, когда в термодинамику было введе�
но понятие энтропии, ученым стало ясно, что описание сложных
физических систем лишь с позиций закона сохранения энергии не
дает возможности понять их поведение в динамике2 и требует
привлечения каких�то новых понятий. Позднее была показана
глубокая связь энтропии (считавшейся ранее лишь величиной, ха�
рактеризующей способность физической системы производить
работу) и количества информации, необходимой для описания
движения3 физической системы.

Информационная инженерия?..

— Если хотите. Зная, что физические процессы обрабатывают
информацию, можно поста�
вить вопрос о «конструирова�
нии» процессов, специально
организованных для осущест�
вления необходимых нам вы�
числений. Уже из самой поста�
новки задачи ясно, что строить
мы будем не обычный вычис�
литель с локально хранимыми
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Сåò Ëëîéä (Seth Lloyd) — ïðî−
ôåññîð êâàíòîâîìåõàíè÷åñêèõ
òåõíîëîãèé Ìàññà÷óñåòñêîãî
òåõíîëîãè÷åñêîãî èíñòèòóòà è
ñîçäàòåëü ïåðâîãî â ìèðå êâàí−
òîâîãî êîìïüþòåðà, äàë îöåíêó
ïðåäåëüíûõ âû÷èñëèòåëüíûõ
ïàðàìåòðîâ ôèçè÷åñêèõ ñèñòåì*

(ñì. òàêæå arxiv.org/abs/quant-
ph/0110141):

Юрий Романов

[yromanov@computerra.ru]

* Seth Lloyd, Ultimate physical limits to computati−
ons//Nature, V. 406, August, 31, 2000.

1 Речь идет, конечно же, о цифровой технике.
2 Первые серьезные трудности возникли еще в XIX веке при попытках решить известную задачу «трех тел». Физики тогда считали, что все динамические системы
являются интегрируемыми. Этот термин, введенный Пуанкаре, означает принципиальную возможность исключить из описания системы взаимодействия между ее
элементами (частицами, телами и т. п.). То есть система может быть описана гамильтонианом, зависящим только от импульсов. Было принято считать, что все дина�
мические системы интегрируемы в смысле Пуанкаре, однако в 1889 году он доказал, что в общем случае невозможно найти преобразование, исключающее взаимо�
действия элементов системы, в которой их число больше двух! Иными словами, абсолютное большинство реальных физических систем принципиально неинтегриру�
емы и не поддаются анализу с позиций классической динамики.
3 «Движение» здесь нужно понимать максимально широко. Это не только механическое движение, но любое изменение параметров физической системы во вре�
мени или в пространстве.

Оценка
по физподготовке
Оценка
по физподготовке



«ноликами» и «единицами». Более того, мы вообще можем не
привязываться к двоичной форме кодирования информации.

Не может быть, чтобы эти мысли не приходили в голову инже�

нерам. Все�таки они очень изобретательный народ… Неужели

никто не пытался конструировать вычислительные машины

«из процессов»?

— Такие работы проводились. Вероятно, первыми процесса�
ми, позволившими построить пригодные для практического ис�
пользования вычислители, явились процессы интерференции
оптических и акустических волн. На их базе в нашей стране и за
рубежом в 80�е годы были изготовлены и испытаны многочис�
ленные устройства, реализующие довольно сложные алгоритмы
фильтрации изображений, обработки радиолокационных сигна�
лов, распознавания образов и даже операций линейной алгебры.
Эти устройства уже тогда демонстрировали чрезвычайно высо�
кие показатели, зачастую и сегодня еще не достигнутые цифро�
выми вычислителями сопоставимых габаритов и массы.

Например, в акустооптических анализаторах спектра удалось
реализовать алгоритм быстрого вычисления преобразования
Фурье, что позволило создать беспоисковые спектроанализато�

ры и перехватчики моноимпульсных излучений систем скрытой
связи4. При этом вычислители работали с частотами входного
сигнала до 10 ГГц. А специализированные акустооптические про�
цессоры для перемножения матриц, вектора и матрицы, тройно�
го перемножения матриц5 еще двадцать лет назад имели произ�
водительность порядка 5х1010 парных операций умножения и
сложения в секунду6.

Почему же они не стали массовым инструментом вычислений?

— Потому что на основе только интерференционных процессов
и классической линейной оптики (в том числе и акустооптики) не
удалось создать устройства, способные запоминать и использо�
вать результаты предыдущих вычислений. Анализ причин неуда�
чи позволил понять чрезвычайно важное обстоятельство: опти�
ческий тракт вычислителя, будучи линейной системой без дисси�
пации энергии, принципиально не способен реализовать функ�
ции динамического запоминания. Для реализации этих функций
необходимы нелинейные оптические среды с подводом энергии7.

Вот так «в жизнь» конструкторов вычислительной техники во�

шла нелинейная динамика…

— Я бы не сказал, что конструкторы сильно этому обрадова�
лись и сразу ухватились за эту возможность. Они же не физики, а
инженеры…

А вот физики за сравнительно короткое время нашли мно�
жество разнообразных физических сред, которые при опреде�
ленных условиях порождают и поддерживают существование ус�
тойчивых неоднородностей — своего рода «объектов», способ�
ных перемещаться в пределах среды, взаимодействовать друг с
другом и структурно эволюционировать.

Разновидностями этих динамических неоднородностей, в ча�
стности, являются устойчивые образования, напоминающие сто�
ячие волны, но имеющие другую физику, — солитоны и автосоли�
тоны. Так, например, в оптических резонаторах Фабри�Перо, по�
строенных на основе ряда нелинейных сред, при условии их воз�
буждения внешним источником энергии, удалось получить так
называемые дифракционные автосолитоны — устойчивые про�
странственные области высокой плотности электромагнитного
поля8. Нелинейность среды «отвечает» за изменение коэффици�
ента поглощения или показателя преломления в местах дифрак�
ционных максимумов поля, после чего возникающие периодиче�
ски расположенные области с измененными оптическими свой�
ствами начинают выполнять роль распределенного резонатора,
выделяя и усиливая те пространственные компоненты поля, кото�
рые порождают автосолитон.

К о м п ь ю т е р р а  #  2 5 − 2 6  [ 5 9 7 − 5 9 8 ]  1 2  и ю л я  2 0 0 5
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� «îáû÷íûé» ñîâðåìåííûé êîì−
ïüþòåð — êîëè÷åñòâî ïðåîáðàçî−
âàíèé â ñåêóíäó 109, îáúåì õðàíè−
ìîé èíôîðìàöèè 1012 áèò;
� òàê íàçûâàåìûé ïðåäåëüíûé
êîìïüþòåð, â êà÷åñòâå êîòîðîãî
ðàññìàòðèâàåòñÿ ìàòåðèÿ ìàññîé
1 êã â îáúåìå 1 ë (òî åñòü èìåþ−
ùàÿ ïëîòíîñòü âîäû), — êîëè÷å−
ñòâî ïðåîáðàçîâàíèé â ñåêóíäó
1051, îáúåì õðàíèìîé èíôîðìà−
öèè 1031 áèò;

� ÷åðíàÿ äûðà, ïðåäñòàâëÿþùàÿ
ñîáîé ðåçóëüòàò ãðàâèòàöèîííîãî
êîëëàïñà âåùåñòâà ìàññîé 1 êã è
èìåþùàÿ ðàäèóñ 10–27 ì, îáëàäàåò
ñïîñîáíîñòüþ âûïîëíÿòü 1035 ýëå−
ìåíòàðíûõ ïðåîáðàçîâàíèé â ñå−
êóíäó, õðàíÿ ïðè ýòîì 1016 áèò èí−
ôîðìàöèè;
� âñÿ íàøà Âñåëåííàÿ. Â ðàñ÷åò
ïðèíèìàåòñÿ ëèøü âåùåñòâî, ñî−
äåðæàùååñÿ â ïðåäåëàõ íàáëþäà−
åìûõ ãðàíèö íàøåãî Ìèðà. Âñå−

ëåííàÿ−êîìïüþòåð îáëàäàåò áûñ−
òðîäåéñòâèåì 10106 îïåðàöèé â ñå−
êóíäó ïðè îáúåìå õðàíèìîé èí−
ôîðìàöèè 1092 áèò.

Ñëåäóåò ïîìíèòü, ÷òî ýòè îöåí−
êè õàðàêòåðèçóþò ëèøü «ñïîñîá−
íîñòü» òåõ èëè èíûõ ôèçè÷åñêèõ
ñèñòåì îáðàáàòûâàòü èíôîðìà−
öèþ, íî íå äàþò íèêàêèõ óêàçàíèé
íà òî, êàê òåõíè÷åñêè îðãàíèçîâàòü
ýòè ïðîöåññû è îñóùåñòâëÿòü ââîä
è âûâîä äàííûõ.

Òàê, íàïðèìåð, íåêîòîðûé îáú−
åì íèçêîòåìïåðàòóðíîé ïëàçìû,
ïîëó÷åííîé ïðè ïîìîùè ÑÂ×−
ðàçðÿäà, ìîæíî ðàññìàòðèâàòü â
êà÷åñòâå «äåéñòâóþùåé ìîäåëè»
«ïðåäåëüíîãî êîìïüþòåðà», îä−
íàêî íèêòî ñåãîäíÿ íå ìîæåò
ñêàçàòü, êàêèì îáðàçîì ýòó
ïëàçìó ìîæíî çàïðîãðàì−
ìèðîâàòü íà ðåàëèçàöèþ,
íàïðèìåð, àëãîðèòìà èã−
ðû â øàõìàòû. — Þ.Ð.

Вычислительные возможности физических систем

4 Гусев О.Б., Кулаков С.В. и др., «Оптическая обработка радиосигналов в реальном времени». — М.: Ра�
дио и связь, 1989.
5 Так называемые оптические матричные систолические процессоры.
6 Кейсесент Д., «Акустооптические процессоры для операций линейной алгебры: архитектура, алгорит�
мы, применение»//ТИИЭР, Т. 72, 1984.
7 Пастушенко В.Ф., Маркин В.С., Чизмаджаев Ю.А., «Теория возбудимых сред». — М.: Наука, 1981.
8 См. например: Розанов Н.Н., Ходова Г.В., Письмо в журнал «Оптика и спектроскопия», 1988, Т. 65.



Успех этих экспериментов открыл принципиальную возмож�
ность строить оптические вычислители на основе динамических
дифракционных структур (тех же автосолитонов!), обладающих
способностью хранить в своей структуре как информацию о вход�
ных воздействиях, так и о своих предыдущих состояниях. Еще раз
подчеркну: такой вычислитель «конструктивно» представляет со�
бой не устройство, а процесс — динамически поддерживаемую су�
перпозицию явлений возбуждения и затухания в нелинейной оп�
тической среде. Физики знают обо всех этих вещах еще с середи�
ны прошлого века, но они же физики, а не инженеры…

Много ли сегодня мы знаем физических процессов, на основе

которых можно пытаться сконструировать принципиально но�

вые устройства обработки данных?

— Очень много: это плазма высокочастотного газового разря�
да9 (порождает статические или подвижные области ионизации и
излучения — страты); в сверхпроводниках10 наблюдаются автосо�
литоны, представляющие собой области с активным сопротивле�
нием, окруженные сверхпроводящими «оболочками»; в магнит�
ных материалах обнаружены бегущие магнитные домены и вих�
ревые структуры (линии Блоха и ряд других).

В полупроводниках и полупроводниковых гетероструктурах11

исследованы эффекты возбуждения незатухающих диссипатив�
ных неустойчивостей в электронно�дырочной плазме, эффекты
взаимовлияния многочисленных коллективных возбуждений —
так называемых квазичастиц, распространяющихся в кристалли�
ческой решетке (акустических и оптических фононов, экситонов,
магнонов и др.). Были получены удивительные результаты, каса�
ющиеся динамики магнитоплазменных волн и возбуждений в
полупроводниках.

Богатейший «улов» на всевозможные нелинейности приносят в
последние годы исследования многокомпонентных полупровод�
ников типа «твердые растворы» (например, теллурида кадмия в

теллуриде ртути). Особен�
ность этих веществ в том, что
ширину запрещенной зоны в
них можно в широких преде�
лах и плавно регулировать,
изменяя соотношение компо�
нентов «раствора». Управляя
распределением состава в
объеме образца на стадии из�
готовления, мы можем полу�
чать так называемые сверхре�
шетки и варизонные структу�
ры12, в которых начинают про�
являться принципиально но�
вые физические эффекты.

Этот список чрезвычайно
велик. Он означает, что в на�
шем распоряжении находится
обширный выбор явлений,
позволяющих синтезировать
не только оптические, но и
акустические, электродина�
мические, тепловые, электронные, ионные, фононные и много
других типов вычислительных сред — буквально «на все случаи
жизни». Но тут имеется серьезная трудность…

Догадываюсь: конструкторов нужно учить физике?

— Это было бы полдела… Трудность связана с необходимостью
управлять протеканием в среде тех процессов, которые должны
осуществить требуемую обработку подводимой информации. По
существу, перед нами стоит задача — научиться «программиро�
вать» для столь необычных компьютеров, каковыми являются не�
равновесные процессы в нелинейных средах.

[28]
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Аíàëèçîì èíôîðìàöèîííûõ õà−
ðàêòåðèñòèê ôèçè÷åñêèõ ïðîöåñ−
ñîâ, ïðîòåêàþùèõ â îêðåñòíîñòè
÷åðíûõ äûð, â 70−õ ãîäàõ ïðîø−
ëîãî ñòîëåòèÿ àêòèâíî çàíÿëñÿ
Ñòèâåí Õîêèíã (Stephen Hawking,
Êåìáðèäæñêèé óíèâåðñèòåò). Â
÷àñòíîñòè, îí è ßêîá Áåêåíøòàéí
(Jacob Bekenstein, Åâðåéñêèé óíè−
âåðñèòåò â Èåðóñàëèìå) ñìîãëè
ïîêàçàòü, ÷òî ÷åðíàÿ äûðà ìàññîé
1 êã ñïîñîáíà õðàíèòü ïðèìåðíî
1016 áèò èíôîðìàöèè â îáúåìå
ñôåðû ðàäèóñîì 10–27 ì.

Â ñâîèõ ðàáîòàõ Õîêèíã âïåð−
âûå ïðåäñêàçàë ïðîöåññ «èñïàðå−
íèÿ» ÷åðíîé äûðû, ñîïðîâîæäàþ−
ùèéñÿ ñïåöèôè÷åñêèì èçëó÷åíè−
åì, âïîñëåäñòâèè íàçâàííûì åãî
èìåíåì. Îí ïîêàçàë, ÷òî ýòî èçëó−
÷åíèå äîëæíî èìåòü àáñîëþòíî

ñëó÷àéíûé õàðàêòåð. Èíûìè ñëî−
âàìè, ÷åðíàÿ äûðà ïðåäñòàâëÿåò
ñîáîé «ãåíåðàòîð áåëîãî øóìà»,
íå ñîäåðæàùåãî íèêàêîé èíôîð−
ìàöèè íè î ïðîöåññàõ, ïðîòåêàþ−
ùèõ âíóòðè ÷åðíîé äûðû, íè î
ñòðóêòóðíûõ îñîáåííîñòÿõ âåùåñ−
òâà, ïîãëîùåííîãî ÷åðíîé äûðîé.

Âïðî÷åì, íåêîòîðûå èññëåäî−
âàòåëè, óñòîÿâ ïåðåä êîëîññàëü−
íûì àâòîðèòåòîì Õîêèíãà, ïðåä−
ëîæèëè ñâîþ ìîäåëü ïðîöåññîâ,
ïðîòåêàþùèõ â îêðåñòíîñòè ÷åð−
íûõ äûð. Ëåîíàðä Ñàññêèíä (Leo−
nard Susskind, Ñòýíôîðäñêèé
óíèâåðñèòåò), Äæîí Ïðåñêèëë
(John Preskill, Êàëèôîðíèéñêèé
òåõíîëîãè÷åñêèé èíñòèòóò) è
Äæåðàðä Õîîôò (Gerard ’t Hooft,
Óòðåõòñêèé óíèâåðñèòåò, Íèäåð−
ëàíäû), ó÷èòûâàÿ òðåáîâàíèÿ
êâàíòîâîé ìåõàíèêè, çàïðåùàþ−
ùåé ïðîöåññû, ïðîòåêàþùèå ñ

ïîòåðåé èíôîðìàöèè, ïðåäïîëî−
æèëè, ÷òî èçëó÷åíèå ÷åðíûõ äûð
íå ÿâëÿåòñÿ áåëûì øóìîì, à
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ðåçóëüòàò âû−
÷èñëèòåëüíîãî ïðîöåññà, ïðîèñ−
õîäÿùåãî â îêðåñòíîñòè ÷åðíîé
äûðû**. Èñõîäíîé èíôîðìàöèåé è
ïðîãðàììîé äëÿ ýòîãî ïðîöåññà
ÿâëÿåòñÿ ñòðóêòóðà âåùåñòâà, ïî−
ãëîùåííîãî ÷åðíîé äûðîé. Ëåòîì
ïðîøëîãî ãîäà Ñòèâåí Õîêèíã
ïðèñîåäèíèëñÿ ê ìíåíèþ ýòèõ
ó÷åíûõ, ïðèçíàâ èõ ïðàâîòó (ñì.,
íàïðèìåð, «ÊÒ» ##561, 596) .

Âû÷èñëåíèÿ îñóùåñòâëÿþòñÿ
÷åðíîé äûðîé ÷ðåçâû÷àéíî áûñ−
òðî. Ôàêòè÷åñêè âðåìÿ âû÷èñëå−
íèé íå çàâèñèò (!) îò îáúåìà îá−
ðàáàòûâàåìîé èíôîðìàöèè, à
îïðåäåëÿåòñÿ ëèøü ãåîìåòðè÷åñ−
êèìè ðàçìåðàìè äûðû. Â òåîðèè
ïîêàçàíî, ÷òî âðåìÿ âû÷èñëåíèé
îêàçûâàåòñÿ ðàâíûì ïðîìåæóòêó
âðåìåíè, êîòîðûé òðåáóåòñÿ ñâå−
òó, ÷òîáû ïðîéòè îò îäíîé ãðàíè−
öû ýòîãî «âû÷èñëèòåëÿ» äî äðó−
ãîé. Òàê, äëÿ êèëîãðàììîâîé ÷åð−
íîé äûðû âðåìÿ âû÷èñëåíèÿ

В 1925 ãîäó Àëüáåðò Ýéíøòåéí,
ìàòåìàòè÷åñêè èññëåäîâàâ ïî−
âåäåíèå îõëàæäàåìîãî âåùåñò−
âà, ïîäòâåðäèë ãèïîòåçó ãåíè−
àëüíîãî èíäóñà Øàòüåíäðàíàòà
Áîçå î òîì, ÷òî â ñîñòîÿíèè ãëó−
áîêîãî îõëàæäåíèÿ ìåõàíè÷åñ−
êîå äâèæåíèå ÷àñòèö âåùåñòâà
ïðåêðàùàåòñÿ, à îòäåëüíûå àòî−
ìû (èëè ìîëåêóëû), ïîòåðÿâ
ñâÿçàííóþ ñ òåïëîâûì äâèæå−
íèåì èíôîðìàöèþ, ñòàíîâÿòñÿ
êâàíòîâî íåðàçëè÷èìûìè, «ðàç−
ìàçàííûìè» ïî âñåìó çàíèìàå−
ìîìó âåùåñòâîì îáúåìó.

Òàêîå ñîñòîÿíèå ìàòåðèè,
îáðàçîâàííîé äåëîêàëèçîâàí−
íûìè, êîãåðåíòíûìè (òî åñòü
íàõîäÿùèìèñÿ â îäèíàêîâîì

Суперкомпьютер «Black Hole»*

* Black hole — ÷åðíàÿ äûðà (àíãë.)
** Jack Ng, From computation to black holes and space−ti−
me foam//Physical Review Letters, V. 86, No 14, April, 2, 2001.

9 Кадомцев Б.Б., «Коллективные явления в плазме». — М.:, Наука, 1976.
10 Гуревич А.В., Минц Р.Г., «Тепловые автоволны в нормальных металлах и сверхпроводниках». — М.:
изд. ИВТ АН СССР, 1987.
11 Белецкий Н.Н., Светличный В.М. и др. «Электромагнитные явления СВЧ�диапазона в неоднородных
полупроводниковых структурах». — Киев: Наукова думка, 1991.
12 В варизонных структурах молярный состав материала плавно, по заранее рассчитанному закону меня�
ется вдоль заданного направления. Это приводит, в частности, к тому, что такие фундаментальные пара�
метры, как ширина запрещенной зоны, эффективные массы и время жизни носителей тока, начинают зави�
сеть от пространственных координат.



А как вообще это делается? Существует ли какая�то теория та�

кого необычного «программирования»?

— Математическое описание поведения таких физических
сред13 основано на исследовании траекторий изображающих то�
чек в фазовом пространстве системы.

Было установлено, что каждой устойчивой динамической не�
однородности в среде (например, автосолитону) соответствует
устойчивая замкнутая траектория — цикл в конфигурационном
пространстве, к которому «стягиваются» траектории, пролегаю�
щие в некоторой «близости» от него. Такой цикл получил назва�
ние «аттрактор». Конфигурационное пространство многомерно,
поэтому аттракторы в нем не всегда выглядят точками или лини�
ями, но чаще всего являются поверхностями или объемами.
Обнаружены и вовсе экзотические аттракторы14 — не просто
многомерные, но обладающие дробными размерностями. Они
являются фрактальными объектами в конфигурационном про�

странстве. В системах со
странными аттракторами
возможно возникновение
чрезвычайно сложных про�
цессов. Фактически эти ат�
тракторы способны порож�
дать такие реакции системы,
которые нельзя ни предска�
зать, ни воспроизвести повто�
рением любого набора на�
чальных возмущений.

Физическую систему мож�
но «сконструировать» так, что
в ней будет «сосуществовать»
множество аттракторов в чрез�
вычайно сложноорганизован�
ном конфигурационном про�
странстве. Здесь есть широ�
чайшее поле для творчества!

Получается, что, конструируя

процессы, мы «выходим» из

привычного физического про�

странства и «работаем» в аб�

страктном, виртуальном про�

странстве? Что ж, для программистов довольно привычное за�

нятие…

— Но только программисты — не физики. И в последнее вре�
мя — даже не инженеры, увы…

Основная же идея «программирования» поведения физичес�
ких сред такова: для того чтобы в среде возникла требующаяся
нам неоднородность, нужно так выбрать начальное возмуще�
ние, чтобы оно перевело систему в состояние, находящееся в
«сфере притяжения» соответствующего аттрактора, после чего в
среде, после «выключения» начального возмущения, начнется
самопроизвольное образование неоднородности определенно�
го типа и структуры.

Из сказанного должно быть понятно, что задача «программи�
рования» обработки данных в физической среде распадается как
минимум на три подзадачи, каждая из которых сама по себе
чрезвычайно сложна:
� теоретический синтез структуры динамической неоднород�
ности, «способной» желаемым образом обрабатывать инфор�
мацию15;
� выбор (или, в общем случае, синтез) физической среды,
свойства которой будут позволять ей поддерживать процессы
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êâàíòîâîì ñîñòîÿíèè) ÷àñòèöàìè,
ïîëó÷èëî íàçâàíèå êîíäåíñàòà
Áîçå−Ýéíøòåéíà. Â ýêñïåðèìåíòå
ñ äâóìÿ òûñÿ÷àìè àòîìîâ ðóáè−
äèÿ, îõëàæäåííûìè â ìàãíèòíîé
ëîâóøêå äî 20 íàíîêåëüâèíîâ, ýòî
ñîñòîÿíèå óäàëîñü ïîëó÷èòü ëèøü
â 1995 ãîäó ïðàêòè÷åñêè îäíî−
âðåìåííî äâóì èññëåäîâàòå−
ëÿì — Ýðèêó Êîðíåëëó (Eric Ñor−
nell, Íàöèîíàëüíûé èíñòèòóò
ñòàíäàðòîâ ÑØÀ) è Êàðëó Âèìàíó
(Karl Wieman, Êîëîðàäñêèé óíè−
âåðñèòåò). Ïîçäíåå Âîëüôãàíã
Êåòòåðëå (Wolfgang Ketterle) ñóìåë
ïðåâðàòèòü â êîíäåíñàò ñòî òûñÿ÷
àòîìîâ íàòðèÿ.

Î÷åíü âïå÷àòëÿþùå âûãëÿäÿò
ýêñïåðèìåíòû, ïðèâîäÿùèå ê âîç−

íèêíîâåíèþ ìàêðîñêîïè÷åñêèõ, íî
ïî ñóòè — êâàíòîâûõ ôîðì äâè−
æåíèÿ âåùåñòâà. Íàïðèìåð, â 1996
ãîäó ôèçèêàì Ìàññà÷óñåòñêîãî
òåõíîëîãè÷åñêîãî èíñòèòóòà óäà−
ëîñü ñîçäàòü «àòîìíûé ëàçåð» —
«ñòðóþ» áîçå−ýéíøòåéíîâñêîãî
êîíäåíñàòà, ïðåäñòàâëÿþùóþ ñî−
áîé ïîòîê äåëîêàëèçîâàííûõ àòî−
ìîâ. Êâàíòîâûå ñâîéñòâà òàêîãî
ïó÷êà ïîçâîëÿþò ôîêóñèðîâàòü åãî
«â ïÿòíî» ïðàêòè÷åñêè àòîìíûõ
ðàçìåðîâ, ÷òî îòêðûâàåò âîçìîæ−
íîñòü èñïîëüçîâàíèÿ ýòîãî ýô−
ôåêòà â ëèòîãðàôèè óëüòðàâûñî−
êîãî ðàçðåøåíèÿ.

Äîñòèãíóòûå ðåçóëüòàòû ïîêà−
çàëè, ÷òî äëÿ óïðàâëåíèÿ ïîâåäå−
íèåì áîëüøîãî (ìàêðîñêîïè÷åñ−

êîãî) îáðàçîâàíèÿ, êàêèì ÿâëÿåò−
ñÿ êîíäåíñàò, ê íåìó òðåáóåòñÿ
ïîäâåñòè ðîâíî ñòîëüêî èíôîð−
ìàöèè, ñêîëüêî ïîíàäîáèëîñü áû
äëÿ óïðàâëåíèÿ îäíîé ìèêðî÷àñ−
òèöåé. Òàêèì îáðàçîì, äëÿ íåïî−
ñðåäñòâåííîãî óïðàâëåíèÿ ìåõà−
íè÷åñêèì äâèæåíèåì âåùåñòâà â
ñîñòîÿíèè áîçå−ýéíøòåéíîâñêîé
êîíäåíñàöèè, ìîæíî ïðèìåíÿòü
òàêèå ÷èñòî èíôîðìàöèîííûå
îïåðàöèè, êàê ïðîñòðàíñòâåííàÿ

ôèëüòðàöèÿ, êîððåêöèÿ âîëíîâûõ
ôðîíòîâ è ò. ï.

Êîíäåíñàò îáëàäàåò ñâîéñòâà−
ìè êâàíòîâîãî ïðîöåññîðà: ñôîð−
ìèðîâàâ íåêîòîðûì îáðàçîì èñ−
õîäíîå ñîñòîÿíèå êîíäåíñàòà, ìû
ìîæåì âîçäåéñòâîâàòü íà íåãî òàê,
÷òîáû çàñòàâèòü ýâîëþöèîíèðî−
âàòü âñþ ñèñòåìó â íåêîå êîíå÷íîå,
ðåçóëüòèðóþùåå ñîñòîÿíèå, èçìå−
ðåíèå êîòîðîãî è äàñò ðåçóëüòàò
êâàíòîâîãî âû÷èñëåíèÿ. — Þ.Ð.

ðàâíî 10–35 ñ. Ñîáñòâåííî ãîâî−
ðÿ, ÷åðíàÿ äûðà ïðåäñòàâëÿåò
ñîáîé ñàìûé áûñòðîäåéñòâóþ−
ùèé âû÷èñëèòåëü, âîçìîæíûé
â íàøåì Ìèðå.

Ó÷åíûì ïîêà íå î÷åíü ïîíÿò−
íû ìåõàíèçìû «âûâîäà ðåçóëü−
òàòîâ» âû÷èñëåíèé ÷åðíûõ äûð.
È óæ ñîâåðøåííî íåÿñíî, êàêèì
îáðàçîì ïðîãðàììèðîâàòü âû−
÷èñëåíèÿ ñòîëü ýêçîòè÷åñêîãî
«êîìïüþòåðà». Òåîðåòè÷åñêè
èçâåñòíî, ÷òî ÷åðíàÿ äûðà ñïî−
ñîáíà îñóùåñòâèòü ëþáîå âû−
÷èñëåíèå, íî êàê ïðèãîòîâèòü
èñõîäíîå ñîñòîÿíèå (ñòðóêòóðó?
ïîñëåäîâàòåëüíîñòü? ïðîñòðàí−
ñòâåííîå èëè âðåìåííîå ðàñ−
ïðåäåëåíèå?) ïàäàþùåãî â ÷åð−
íóþ äûðó âåùåñòâà, ÷òîáû â ðå−
çóëüòàòå èçëó÷åíèå Õîêèíãà
«âûäàëî» èñêîìûé ðåçóëüòàò, íå
çíàåò íèêòî. — Þ.Ð.

Информация из холодильника

13 Рекомендую, например, замечательную книгу И. Пригожина и И. Стенгерс «Время, хаос, квант. К ре�
шению парадокса времени». — М.:, «Эдиториал УРСС», 2001.
14 Их так и называют — «странные аттракторы».
15 Например, расчет пространственной структуры интерференционного автосолитона, обладающего
свойствами комплексно�сопряженного оптического фильтра.



самоорганизации, приводящие к формированию требующих�
ся нам динамических неоднородностей;
� определение параметров начального «толчка», вызывающего
появление в среде нужной нам структуры неоднородностей (из
множества возможных, но не подходящих для решения нашей
задачи).

На любой из этих задач можно запросто «свихнуть мозги»…

Выходит, даже принцип работы «виртуальных» вычислителей

совсем другой… Нет ни арифметических операций, ни дискрет�

ной логики, ни привычных ячеек памяти… И нет программы в

привычном понимании. Полный отказ от стереотипов!

— Следует принять во внимание и то, что вычислительный
процесс в нелинейной динамической системе представляет со�
бой некоторую эволюцию ее состояния, чем отличается от
«обычного» вычисления, предположим, в микропроцессоре.
Грубо говоря, микропроцессор «до» и «после» вычисления оста�
ется одним и тем же объектом, тогда как динамическая неодно�
родность в среде в процессе вычисления из исходного состояния
переходит в состояние, соответствующее искомому результату.
Фактически исходная структура неоднородностей разрушается.
Для ее воссоздания (равно как и поддержания в процессе рабо�

ты вычислителя) необходим периодический или непрерывный
подвод энергии. Надо отметить, что аналогичным образом ра�
ботают и квантовые компьютеры, в которых информация пред�
ставляется состоянием вычислителя, то есть его квантовой струк�
турой, изменяющейся в ходе вычислений.

Здесь мы вплотную подходим еще к одной глубокой взаимо�
связи термодинамики и динамики вычислений. По существу, по�
нятие термодинамического цикла оказывается приложимо к опи�
санию процесса вычисления, происходящему в неравновесной
физической системе.

И что дальше?

— Это трудный вопрос, возможно, с неожиданным ответом.
Грандиозные успехи полупроводниковой вычислительной техни�
ки неоспоримы. Существует ли потребность в устройствах обра�
ботки данных, построенных на принципиально иных принципах?
Способны ли они конкурировать с электронными вычислителями?

Варианты ответов на эти вопросы могут показаться несколько
странными: да, эти устройства по многим параметрам могут кон�
курировать с электроникой, но потребность в них сегодня опре�
деляется не их техническими характеристиками.

Фундаментальное значение имеет сама возможность целена�
правленного создания неравновесных диссипативных структур,
обладающих свойствами, присущими живым объектам, — спо�
собностью к самоорганизации и усложнению своей структуры в
условиях потребления энергии и информации из окружающей
среды. По существу, речь может идти о программе создания ис�
кусственных живых объектов, по крайней мере в термодинами�
ческом и информационном смыслах. �
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Вûñîêàÿ ïëîòíîñòü è ñëîæíîñòü
ñòðîåíèÿ òâåðäûõ òåë ïîðîæäàþò
îãðîìíîå êîëè÷åñòâî ôèçè÷åñêèõ
ÿâëåíèé, îäíîâðåìåííî «ñîñóùå−
ñòâóþùèõ» â îáúåìå ìàòåðèàëà.
Åñëè æå äîáàâèòü ñþäà ÿðêî âûðà−
æåííûå íåëèíåéíûå ñâîéñòâà
òâåðäûõ ñðåä, ïðèâîäÿùèå ê âîç−
íèêíîâåíèþ âçàèìîâëèÿíèé ôè−
çè÷åñêèõ ÿâëåíèé, ýôôåêòîâ óñè−
ëåíèÿ, ãåíåðàöèè, «ïåðåêà÷êè»
ýíåðãèè îò îäíèõ ôèçè÷åñêèõ
ïðîöåññîâ ê äðóãèì, ñòàíîâèòñÿ
ïîíÿòíî, ïî÷åìó âíèìàíèå èññëå−
äîâàòåëåé ïðèêîâàíî ê ïðîáëåìå
ñîçäàíèÿ ìîíîëèòíûõ òâåðäîòåëü−
íûõ óñòðîéñòâ îáðàáîòêè èíôîð−
ìàöèè. Áîëüøèíñòâî ó÷åíûõ è èí−
æåíåðîâ ñ÷èòàþò, ÷òî èìåííî
òâåðäîå òåëî áóäåò îñíîâîé âû−

÷èñëèòåëüíûõ óñòðîéñòâ (èëè
ñðåä?) áóäóùåãî, õîòÿ íà ïóòè èõ
ñîçäàíèÿ ñòîÿò íåâåðîÿòíûå òðóä−
íîñòè ìàòåìàòè÷åñêîãî ìîäåëèðî−
âàíèÿ ôèçè÷åñêèõ ïðîöåññîâ,
ïðîòåêàþùèõ â íåì.

Ìîæíî âûäåëèòü äâà ïðèíöè−
ïèàëüíî ðàçíûõ ïîäõîäà ê ðåøå−
íèþ ýòîé çàäà÷è: èíòåãðàëüíûé è
ôóíêöèîíàëüíûé. Ðåàëèçàöèåé
èíòåãðàëüíîãî ïîäõîäà ñòàëè ïî−
ëóïðîâîäíèêîâûå ìèêðîñõåìû
âñåõ ñîâðåìåííûõ òèïîâ. Ôóíêöè−
îíàëüíûé ïîäõîä ïîðîäèë ìíîæå−
ñòâî óäèâèòåëüíûõ óñòðîéñòâ, íà−
øåäøèõ ïðèìåíåíèå â ÑÂ×−òåõ−
íèêå, ñâÿçè è àâòîìàòèêå. Òåì íå
ìåíåå òåîðèè ñèíòåçà òâåðäîòåëü−
íûõ ñèñòåì îáðàáîòêè äàííûõ äî
ñèõ ïîð íå ñóùåñòâóåò.

Åùå â 60−õ ãîäàõ ïðîøëîãî
ñòîëåòèÿ â ðàáîòàõ èññëåäîâàòåëåé
áûëà ïîñòàâëåíà çàäà÷à ñîçäàíèÿ
òàê íàçûâàåìûõ óïðàâëÿåìûõ êîí−
òèíóàëüíûõ ñðåä, òî åñòü òâåðäûõ
ñðåä, ñïîñîáíûõ íåïîñðåäñòâåííî
ïðèíèìàòü ñèãíàëû èçâíå, îáðàáà−
òûâàòü ñîäåðæàùóþñÿ â íèõ èí−
ôîðìàöèþ è âûäàâàòü ðåçóëüòàò.
Çàäà÷à ýòà îêàçàëàñü ÷ðåçâû÷àéíî
ñëîæíîé, è ðåøèòü åå â îáùåì âè−
äå ïîêà íå óäàëîñü.

Ìàòåìàòè÷åñêîå ìîäåëèðîâà−
íèå ïðîöåññîâ â òâåðäûõ òåëàõ äà−
ëî âàæíûå ñâåäåíèÿ êàñàòåëüíî òî−
ãî, êàêèì îáðàçîì «ãðóïïèðîâàòü»
ïðîòåêàþùèå òàì ïðîöåññû ñ öå−
ëüþ èõ ñîâìåñòíîãî èñïîëüçîâà−
íèÿ. Ñòàëî ïîíÿòíî, ÷òî êîíòèíó−
àëüíûå âû÷èñëèòåëè ëåã÷å ñòðîèòü
íà áàçå ÿâëåíèé, ïàðàìåòðû êîòî−
ðûõ ñèëüíî âçàèìîñâÿçàíû, — íà−
ïðèìåð, ìàãíèòîýëåêòðè÷åñêèõ,
òåðìîìåõàíè÷åñêèõ, ýëåêòðîííî−
ìåõàíè÷åñêèõ ïðîöåññîâ, ôîòîí−
íî−ôîíîííûõ âçàèìîäåéñòâèé è
ò. ä. Äëÿ ôîðìàëèçàöèè ñèíòåçà
êîíòèíóàëüíûõ ñèñòåì îáðàáîòêè
äàííûõ ïðåäïðèíèìàëèñü ïîïûòêè
èñïîëüçîâàòü àïïàðàò òåîðèè àâòî−
ìàòîâ è ñòðîèòü ãðàôû âçàèìîäåé−

ñòâèÿ ôèçè÷åñêèõ ïðîöåññîâ, ãäå
êàæäûé ýëåìåíòàðíûé àâòîìàò
ïðåäñòàâëÿåò òî èëè èíîå ôèçè÷åñ−
êîå ÿâëåíèå â òâåðäîì òåëå, à ðåáðà
ãðàôà îïèñûâàþò âçàèìîâëèÿíèÿ.

Îòäåëüíî ñòîèò óïîìÿíóòü ïðî−
åêòû èñïîëüçîâàíèÿ êâàíòîâûõ
ïðîöåññîâ â òâåðäûõ òåëàõ. ×òîáû
íå ñâÿçûâàòüñÿ ñ òåõíè÷åñêèìè
òðóäíîñòÿìè ïîëó÷åíèÿ è ïîääåð−
æàíèÿ ýêñòðåìàëüíî íèçêèõ òåìïå−
ðàòóð, ìíîãèå èññëåäîâàòåëè çàíÿ−
ëèñü ðàçðàáîòêîé ïðèëîæåíèé
êâàíòîâîé îïòèêè òâåðäûõ ñðåä,
áîëüøèíñòâî ÿâëåíèé êîòîðîé ïðî−
òåêàþò ïðè îáû÷íûõ òåìïåðàòóðàõ.
Âåðîÿòíî, ñàìûì ïîðàçèòåëüíûì
ðåçóëüòàòîì ýòèõ ðàáîò ìîæíî ñ÷è−
òàòü ôîòîííûå êðèñòàëëû — èñ−
êóññòâåííî ñèíòåçèðîâàííûå òâåð−
äîòåëüíûå ñòðóêòóðû, îáëàäàþùèå
ðÿäîì íåîáúÿñíèìûõ ñ ïîçèöèé
êëàññè÷åñêîé îïòèêè ñâîéñòâ, à
òàêæå ñïîñîáíîñòüþ âîñïðèíèìàòü
è îáðàáàòûâàòü èíôîðìàöèþ, «çà−
êîäèðîâàííóþ» â ïàðàìåòðàõ êîãå−
ðåíòíîãî îïòè÷åñêîãî ñèãíàëà. Îä−
íàêî èíæåíåðíûå ìåòîäèêè êîí−
ñòðóèðîâàíèÿ âû÷èñëèòåëüíûõ
ñðåä íà áàçå ôîòîííûõ êðèñòàëëîâ
åùå ïðåäñòîèò ñîçäàòü. — Þ.Ð.

Твердый орешек

Фотонный
кристалл —

пространственная
структура,

организованная
таким образом,

чтобы обеспечить
протекание в ней

процесса обработки
данных; приведен

пример частотного
фильтра

электромагнитного
сигнала
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54 года — и все тот же «принцип арифмометра»…
Впрочем, грех жаловаться — этот принцип оказался столь гибким
в приложениях, что даже принципиально новые идеи вычисли�
тельных устройств (например, нейроподобные сети или системы
с нечеткой логикой) вначале реализуются в виде программ для
«обычных» компьютеров. Зачастую они в этом виде так и остают�
ся навсегда… Все это наводит на мысль, что,
возможно, «компьютеры послезавтрашнего
дня» с точки зрения «железа» не будут чем�
то особенным отличаться от нынешних, но
вот процессы, протекающие в их недрах,
скорее всего, будут совсем другими.

Вот об этих «других процессах» мы и по�
говорим.

Цифра или не цифра?
Аналоговые вычислительные машины
(АВМ), как известно, устроены не по прин�
ципу арифмометра. Обрабатываемая ин�
формация в них представляется теми или
иными физическими величинами — чаще
всего электрическими: напряжением, то�
ком, сопротивлением, реже — частотой или
интервалами времени. Однако во всех слу�
чаях это измеряемые величины, которые
доступны непосредственному измерению
при помощи прибора.

Кроме измеряемых величин, физичес�
кие процессы характеризуются также вы�

числяемыми параметрами, которые недоступны непосредствен�
ному измерению прибором и в то же время не всегда сводимы к
простым процедурам арифметических манипуляций с измеряе�
мыми величинами. Вычисляемые параметры тоже являются ана�
логовыми величинами, так как могут непрерывно приобретать
любые, сколь угодно мало отличающиеся друг от друга значе�

ния. Принципиально важно, что эти величины то�
же могут быть носителями информации, подлежа�
щей обработке или запоминанию.

Обратим внимание на одну из богатейших по
своим информационным возможностям аналого�
вую вычисляемую величину — вероятность. Имен�
но то, что вероятность всегда вычисляется и пред�
стает перед нами в виде цифры, маскирует ее ана�
логовую «сущность».

Отметим также, что вероятность наступления
какого�то события (например, переключения триг�
гера) как величина или параметр, характеризую�
щий какой�либо физический процесс, объективно
существует даже тогда, когда мы ее не знаем или
не можем вычислить. Это очень важное замеча�
ние! Постепенное осознание этого обстоятельства
позволило в течение тридцатилетней истории ра�
бот над вероятностными вычислителями прийти к
принципиально новым идеям в этой области;
впрочем, об этом поговорим чуть позже.

В 1970�х годах начались активные теоретичес�
кие исследования и разработки так называемых
стохастических вычислительных машин, основан�
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Секретно Экз. № 
Протокол №1

заседания закрытого Ученого совета институтов электро�

техники и теплоэнергетики АН УССР от 8 января 1951 г.

Повестка дня

1. Счетно�решающая электронная машина (доклад
директора Института электротехники АН УССР,
действ. чл. АН УССР С.А. Лебедева).
Слушали: доклад действ. чл. АН УССР С.А. Ле�
бедева «Счетно�решающая электронная машина».
Принцип работы быстродействующей машины —
принцип арифмометра… Основным элементом элек�
тронной счетной машины является элемент, по�
зволяющий производить суммирование. Применены
электронные реле (триггерные ячейки), в кото�
рых осуществляется перебрасывание тока из од�
ной лампы в другую путем подачи импульсов на
сетку (С.А. Лебедев поясняет работу машины по
схеме)… Повышение надежности машины осуществ�
ляется предварительной тренировкой ламп.
…
Выступили:

…
И.Т. Швец: Чувство удовлетворения и гордость
за нашу Академию наук вызвал доклад С.А. Лебе�
дева, заслушанный сейчас… К числу недочетов
необходимо отнести следующее: … не следует ис�
пользовать в применении к машине термин «логи�
ческие операции», машина не может производить
логических операций; лучше заменить этот тер�
мин другим. Я считаю, что размах работы, ко�
нечно, надо увеличить, но нельзя сказать, что
эта работа — самая главная в Академии наук…

Фрагмент протокола заседания, посвященного успешному пуску

первой в СССР и Европе ЭВМ. (Из статьи Б. Н. Малиновского

в журнале «Управляющие системы и машины», №1/2, 1992.) 

[СВЕРХНОВЫЕ ПРОЦЕССОРЫ]



ных на вероятностном представлении информа�
ции. Переменные и константы в этих аналоговых
машинах представлялись вероятностями пере�
ключения цифровых логических элементов. Дру�
гими словами, информация кодировалась веро�
ятностью, которая в силу своих фундаментальных
свойств может принимать непрерывный ряд зна�
чений в интервале от 0 до 1.

Архитектура стохастических вычислителей в
общем�то повторяла решения, разработанные
для аналоговых вычислительных машин: про�
граммирование сводилось к набору структурной
схемы из решающих блоков, которые в отличие
от АВМ были построены не на операционных уси�
лителях, а на логических элементах. Подкупала
простота технической реализации вычислителя:
замена операций над числами операциями над
вероятностями позволила воспользоваться глу�
бокими аналогиями, существующими между ап�
паратом событийной теории вероятности и принципами мате�
матической логики; так, например, операция умножения веро�
ятностей независимых событий формально полностью совпа�
дает с логической операцией конъюнкции, а суммированию
вероятностей соответствует операция дизъюнкции. Эти анало�
гии позволяют считать логические переменные некоторыми
случайными событиями, имеющими определенные вероятнос�
ти появления. С инженерной точки зрения это означает, напри�
мер, что один логический элемент ИЛИ (дизъюнкция) стано�
вится сумматором, а единственный элемент И (конъюнкция)
превращается в умножитель!

Этот подход оказался особенно хорош для создания спе�
циализированных процессоров, рассчитанных на непрерыв�
ное вычисление, предположим, управляющего воздействия в
системах управления. Будучи «по природе» аналоговым, та�
кой вычислитель мог решать задачи в реальном времени не�
зависимо от объемов вычислений; а будучи цифровым (по

элементной базе), он был лишен таких
принципиальных недостатков обычных
АВМ, как дрейф нуля и шумы операцион�
ных усилителей, а также наводок в сиг�
нальных цепях.

Появление широко доступных БИС
ПЛИС1 и БМК2 позволило реализовать на
одном кристалле довольно сложные схе�
мы стохастических вычислителей, однако
широкого распространения они не полу�
чили — сказался главный недостаток этой
технологии (как и вообще всех аналого�
вых технологий): неудобство перепро�
граммирования и слишком сильная «при�
вязка» исполняемого алгоритма к аппа�
ратной части.

«Принцип арифмометра» победил —
наступила эпоха универсальных цифровых
вычислителей.

Принцип матрешки
Пытаясь представить облик процессора будущего, я постоянно
боролся с соблазном начать фантазировать. Еще бы: тут тебе и
квантовые вычисления, и ДНК�вычислители, и белковая логи�
ка… Квантовые процессоры я бы выделил в отдельную катего�
рию — по единственной причине: им присущи принципиально
отличные от других механизмы обработки информации. Все
остальное — те же «арифмометры»…

Короче говоря, если в качестве «послезавтрашнего компью�
тера» вообразить некий «черный ящик», то становится ясно,
что дело не в том, на какой элементной базе он построен, а в
том, что построено. Какая обрабатывающая среда находится
внутри «ящика»?
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«Физические эффекты и явления — костяк
той самой физики, которую современный
изобретатель годами изучает в школе и в
институте. К сожалению, изобретательскому
применению физики там не учат…
Изобретателям надо присматриваться к
давно знакомым эффектам и явлениям,
приучаясь видеть в них рабочие
инструменты для творческого решения
изобретательских задач».

Генрих Альтшуллер, 
«Алгоритм изобретения»

Нà÷íó ñ ãëàâíîãî òåçèñà. Âñå òåõ−
íè÷åñêèå ñèñòåìû, óñòðîéñòâà è
ïðèáîðû áûëè êåì−òî èçîáðåòåíû. 

Ïîýòîìó, êîãäà ìíå áûëî
ïðåäëîæåíî ðàññêàçàòü î «òåõíî−
ëîãèè èçîáðåòàíèÿ» êîìïüþòåð−
íûõ óñòðîéñòâ ïîñëåçàâòðàøíåãî
äíÿ, äà åùå îñíîâàííûõ íà íîâûõ
ôèçè÷åñêèõ ïðèíöèïàõ, ÿ ïîíÿë,
÷òî ìåíÿ ïðîâîöèðóþò. Ïî ñóùå−
ñòâó, ìíå ïðåäëàãàëîñü ïîèãðàòü
â äåëîâóþ èãðó «Íàçâàëñÿ ãðóç−
äåì…»1. Â ïåðâûé ìîìåíò, êà−
þñü, «âçûãðàëî»… Êîðî÷å ãîâî−
ðÿ, ÿ îòáðîñèë òùåñëàâíûå ïî−

ïûòêè ïðàêòè÷åñêè èçîáðåñòè íå−
âèäàííûé ïðîöåññîð, à ïîïûòàë−
ñÿ ðàññêàçàòü î âîçìîæíûõ ïîä−
õîäàõ ê ðåøåíèþ ýòîé çàäà÷è, îñ−
íîâàííûõ íà ÒÐÈÇ — Òåîðèè Ðå−
øåíèÿ Èçîáðåòàòåëüñêèõ Çàäà÷,
ñîçäàííîé íàøèì òàëàíòëèâûì
ñîîòå÷åñòâåííèêîì Ãåíðèõîì Ñà−
óëîâè÷åì Àëüòøóëëåðîì.

Íàäî ñêàçàòü, ÷òî èçîáðåòà−
òåëüñêèå çàäà÷è ÷àñòî ïóòàþò ñ
çàäà÷àìè íàó÷íûìè, òåõíè÷åñêè−
ìè, èíæåíåðíûìè èëè êîíñòðóê−
òîðñêèìè. Åñëè ìû, èìåÿ êîì−
ïëåêò ÷åðòåæåé òîïîëîãèè, ðàñ÷å−
òû òåõíîëîãè÷åñêèõ ïàðàìåòðîâ è
òàáëèöû êîíòðîëüíûõ çíà÷åíèé
òåñòîâûõ ñèãíàëîâ, ñîáèðàåìñÿ
èçãîòîâèòü ìèêðîñõåìó, òî ýòî áó−
äåò òåõíè÷åñêîé çàäà÷åé. Ðàñ÷åò
ýëåêòðîííîé ñõåìû èëè òåïëîâîãî
ðåæèìà, ïðåäïîëîæèì, ïîëóïðî−
âîäíèêîâîãî ëàçåðà ïî ãîòîâûì
ôîðìóëàì è ìåòîäèêàì — çàäà÷à
èíæåíåðíàÿ. Ïîèñê ýòèõ ôîðìóë è

ïîëó÷åíèå ìåòîäèê — òèïè÷íî
íàó÷íàÿ çàäà÷à. Ïîèñê êîìïðî−
ìèññîâ ìåæäó ôóíêöèîíàëüíîñ−
òüþ ÷èïà è åãî ïëîùàäüþ íà êðè−
ñòàëëå — ñóòü çàäà÷à êîíñòðóê−
òîðñêàÿ. Ðåøåíèå âñåõ ýòèõ çàäà÷
íå ñâÿçàíî ñ ïðåîäîëåíèåì êàêèõ−
òî ïðîòèâîðå÷èé. Çàäà÷à ñòàíî−
âèòñÿ èçîáðåòàòåëüñêîé òîëüêî
òîãäà, êîãäà âîçíèêàåò íåîáõîäè−
ìîñòü îäîëåòü íåñîâìåñòèìîñòü2.

Èòàê. Êàêèå æå äåéñòâèòåëüíî
íåñîâìåñòèìûå òåõíè÷åñêèå õà−
ðàêòåðèñòèêè ìû îæèäàåì âñòðå−
òèòü â ïðîöåññîðå áóäóùåãî?

Ôóíêöèîíàëüíîñòü è ïðîñòîòà
â èñïîëüçîâàíèè. Ïðåîäîëåíèåì
ýòîãî ïðîòèâîðå÷èÿ ïîñòîÿííî çà−
íÿòû ðàçðàáîò÷èêè ïðîãðàììíîãî
îáåñïå÷åíèÿ3. È, íàäî ñêàçàòü, èì
ýòî íåïëîõî óäàåòñÿ, íî… Â îêðó−
æàþùåé ïðèðîäå ïîëíî ïðèìå−
ðîâ î÷åíü ôóíêöèîíàëüíûõ è
î÷åíü ïðîñòûõ â èñïîëüçîâàíèè
«âû÷èñëèòåëüíûõ óñòðîéñòâ»4,

êîòîðûå âîîáùå íå íóæíî ïðî−
ãðàììèðîâàòü! Èõ íóæíî äðåññè−
ðîâàòü, òî åñòü ïåðåäàâàòü èì
ïðåäñòàâëåíèÿ î òîì, êàê èì ñåáÿ
âåñòè. À ïðîãðàììû òàêîãî ïîâå−
äåíèÿ îíè ñîçäàþò äëÿ ñåáÿ ñàìè.
Ýòî ìû âîçüìåì íà çàìåòêó.

Ôóíêöèîíàëüíîñòü è ðàçìå−
ðû… Ñðàçó âñïîìèíàþòñÿ êâàí−
òîâûå ïðîöåññîðû. Íîâûå ôèçè−
÷åñêèå ïðèíöèïû — íàëèöî, ýêñ−
òðåìàëüíî ìàëûå ðàçìåðû ñîá−
ñòâåííî «âû÷èñëèòåëÿ» è — â
«íàãðóçêó» — êóáîìåòðû õîëî−
äèëüíîé òåõíèêè, ëàçåðîâ è ñîëå−
íîèäîâ. À ïî÷åìó, ñîáñòâåííî, íàñ
òàê èíòåðåñóþò ðàçìåðû? Ìû ÷òî,
ìàòåðèàë ýêîíîìèì? À åñëè ïî−
ñòóïèì òàê: âûâåäåì â îêîëîçåì−
íûé êîñìîñ íåñêîëüêî òûñÿ÷ ìî−

Практичная теория: день открытых дверей в творческой лаборатории изобретателя

1 Àâòîð ÿâëÿåòñÿ ðóêîâîäèòåëåì ñåìèíàðà ïî ÒÐÈÇ.
2 Àëüòøóëëåð Ã.Ñ., Òâîð÷åñòâî êàê òî÷íàÿ íàóêà, Ì.,
«Ñîâåòñêîå ðàäèî», 1979 ã.
Ñì. òàêæå: Àëüòøóëëåð Ã.Ñ., Àëãîðèòì èçîáðåòåíèÿ, Ì.,
«Ìîñêîâñêèé ðàáî÷èé», 1973 ã.
3 Ïî Ã.Ñ. Àëüòøóëëåðó, ýòî êîíñòðóêòîðñêàÿ çàäà÷à
4 Ìÿóêàþùèõ, ãàâêàþùèõ, ÷èðèêàþùèõ è ò. ï. È ãî−
âîðÿùèõ, â òîì ÷èñëå. Óâû.

[СВЕРХНОВЫЕ ПРОЦЕССОРЫ]

1 ПЛИС — Программируемая Логическая Интегральная Схема, еще называется ПЛМ — Программируе�
мая Логическая Матрица.
2 БМК — Базовый Матричный Кристалл. Обычно отличается от ПЛИС (ПЛМ) наличием на кристалле
большого набора базовых элементов ввода�вывода, аналого�цифровых и цифро�аналоговых преобразо�
вателей, контроллеров стандартных интерфейсов и т. д.



Вообще, понятие «обрабатывающая среда» довольно аб�
страктно. Практически это может быть физическая среда, свой�
ства которой дают ей возможность производить вычисления.
Кусок стекла, которому придана форма линзы, — уже вычисли�
тель! Он «умеет» вычислять Фурье�преобразование оптичес�
ких сигналов… Но вот беда: существует так называемый крите�
рий физической реализуемости. В частности, он означает, что
не для всякого вычисления можно подобрать (или создать) со�
ответствующую физическую среду. Но даже если критерий фи�
зической реализуемости удовлетворяется, практически со�
здать необходимую среду невероятно трудно!

Гораздо продуктивнее моделировать обрабатывающие сре�
ды в цифровом виде. Чтобы сделать это, мы должны взять
цифровой процессор (любой! хоть арифмометр) и написать
для него программу, эмулирующую информационные процес�
сы и структуру нужной нам обрабатывающей среды. Тем са�
мым мы как бы создаем «виртуальную оболочку» вокруг обра�
батывающей среды физического уровня, в качестве которой
выступает процессор. Что при этом происходит? А вот что: мы
преодолеваем критерий физической реализуемости.

Следующий важный вопрос, мимо которого не пройти: что мы
хотим получить? Если под «процессором будущего» понимать
просто «ну очень быстрый процессор», то, думается, за этим дело
не станет. Но, видимо, мы хотим чего�то большего… Чего?

Честный ответ: хотелось бы создать модель себя. По край�
ней мере, в части восприятия и обработки приходящей извне
информации.

А что это значит, если говорить языком технического задания?
Во�первых, быстродействие. Производительность цифровых

процессоров зависит от частоты, разрядности и распараллели�
вания вычислительных процессов. У аналоговых вычислителей
таких ограничений нет, но есть много своих специфических «ми�
нусов» и существует упоминавшийся выше критерий реализуе�
мости (поскольку аналоговый процессор — это, собственно, фи�
зическая обрабатывающая среда «в чистом виде»). А что, если
окружить цифровой процессор виртуальной аналоговой «обо�

лочкой»? Из чего ее сделать?
Вариант ответа: эта «оболоч�
ка» может представлять со�
бой стохастический вычисли�
тельный процесс, оперирую�
щий вероятностями, и тогда
отпадают ограничения по
быстродействию!

Во�вторых, отсутствие не�
обходимости в программи�
ровании. Раз нет программи�
рования, следовательно —
самообучение? Да. Нейропо�
добные сетевые структуры.
Об их свойствах написаны
горы книг, однако сейчас
имеет смысл отметить следу�
ющее: нейросети — аналого�
вые обрабатывающие среды,
которые мы давным�давно
научились реализовывать в
качестве «оболочек» над ци�
фровыми процессорами, но…
Но при этом нейросети, реа�
лизованные в форме про�
грамм, оперирующих циф�
ровыми входными сигнала�

ми, сами становятся цифровыми, теряя в быстродействии и в
качественных показателях. Один из перспективных вариантов
разрешения этого противоречия заключается в создании сто�
хастических нейроалгоритмов, позволяющих сохранять анало�
говые принципы функционирования нейросетей при цифро�
вом моделировании3.

В�третьих, отсутствие жестких алгоритмов функционирова�
ния — свойство, открывающее возможности адаптивного поведе�
ния и динамического целеполагания. Исследования в этом на�
правлении, проводившиеся у нас и за рубежом, показали, что
глубинная суть этих процессов с достаточной степенью адекват�
ности описывается лишь аппаратом теории динамического хаоса.
Иными словами, чтобы воссоздать «на практике» обрабатываю�
щую среду, обладающую требуемым «поведением», необходимо
либо каким�то образом синтезировать ее «в железе», либо смо�
делировать нужный тип нелинейной динамики. Во втором случае
для этого легче всего использовать все те же стохастические ней�
росети или матрицы вероятностных клеточных автоматов.

По существу, создавая нейросетевую модель нелинейной
динамической системы с нужным нам поведением (не детер�
минированным, а в среднем!), мы тем самым создаем еще од�
ну «оболочку» — уже вторую! — над исходной физической об�
рабатывающей средой — цифровым процессором.

Портрет героя
Впечатляющей футуристической картины под названием
«Процессор будущего» не получилось. Жаль, если я кого�то
разочаровал. Но мне действительно представляется малове�
роятным резкий (с чего бы вдруг?! И у кого?) рост интереса к
созданию каких�то принципиально новых обрабатывающих
сред физического уровня — электронных, биологических и да�
же квантовых.

Гигантский прогресс технических характеристик обычных
микропроцессоров и, что особенно важно, накопление огром�
ного арсенала средств разработки — как самих микросхем, так
и программного обеспечения всех уровней, — как мне кажется,
породили своеобразную «потенциальную яму», «выпрыгнуть»
из которой чрезвычайно трудно — нужно много энергии, ана�
логом которой в данном случае выступают деньги.

Впрочем, всегда есть ненулевая вероятность «туннельного
просачивания» сквозь стенки любых потенциальных ям. И для
этого, как известно, не нужно много той самой «энергии»! �
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ãó÷èõ ñåðâåðîâ íà ñïóòíèêàõ,
îáúåäèíèì èõ â ñåòü, à íà ëî−
êàëüíûå ìàøèíû âîçëîæèì
ëèøü îòïðàâêó «íàâåðõ» çàïðî−
ñîâ äà èñïîëíåíèå êîìàíä.
Ôóíêöèîíàëüíîñòü — âûøå íå−
êóäà, à ðàçìåðû «êëèåíòîâ» áó−
äóò ïîä ñòàòü èõ íàçíà÷åíèþ —
äóìàþ, íå áîëüøå ìîáèëüíîãî
òåëåôîíà… 

Âû ÷óâñòâóåòå, êàê íàä íàìè
äîâëååò èíåðöèÿ ìûøëåíèÿ?

Ýòî îíà íå ïîçâîëÿåò íàì
ïðåäñòàâèòü ñåáå âû÷èñëèòåëü,
êîòîðûé íå âû÷èñëÿåò… Áîëü−
øóþ ñèñòåìó, êîòîðàÿ íå çàíè−
ìàåò ìåñòà… Ñëîæíóþ è îäíî−
âðåìåííî î÷åíü ïðîñòóþ…  Âîò
îíè! Äåéñòâèòåëüíûå ïðîòèâî−
ðå÷èÿ, ñîñòàâëÿþùèå ïðåäìåò
èçîáðåòàòåëüñêîé äåÿòåëüíîñòè!

Артем 
Калиновский

[ar_ka@ua.fm]
3 Большая работа в этом направлении проводилась в Киевском институте кибернетики им. В. М. Глуш�
кова под руководством академика Н. М. Амосова, в частности, Э. М. Куссулем, А. М. Касаткиным, Л. М. Ка�
саткиной, Т. В. Федосеевой.



Дмитрий Аркадьевич Лежаков — мой собеседник — в недале�
ком прошлом представитель двигателестроительной «оборон�
ки». Занимался он математическим моделированием аэро� и ги�
дродинамических процессов. В настоящее время преподает в
авиационном вузе. Я дал ему прочитать ранее подготовленные
материалы темы номера, и они его сильно взволновали. Не сво�
им содержанием, а «беспросветным оптимизмом» авторов, по
выражению Дмитрия Аркадьевича.

Вы с самого начала поняли, что ваше призвание — математи�

ческое моделирование физических процессов?

— Нет, дело в том, что я всегда хотел знать, над чем я работаю.
На режимных предприятиях когда�то было заведено так, что
каждый выполнял только порученную ему работу, а для чего это?
куда это пойдет? — мало, кто знал. Поэтому, еще в институте, я
понял, что нужно становиться «управленцем», специалистом по
управлению процессами — чтобы управлять изделием, его сна�
чала нужно до тонкостей изучить. А лучший способ изучить —
написать матмодель. В общем, применил «военную хитрость»…

Много лет вы наблюдали, как совершенствуется техника, как

становится все сложнее…

— Вы имеете в виду конструктивную сложность? Далеко не
всегда. А если говорить, например, о такой технике, как авиаци�
онные двигатели, так и подавно. Поршневые моторы последних
выпускавшихся типов чрезвычайно сложны в конструктивном
плане! Первые пришедшие им на смену турбореактивные двига�
тели с центробежными компрессорами были, наоборот, очень
простыми. Проектировать их, правда, гораздо труднее. Рассчи�
тывать режимы… Там много тонких моментов, связанных с неус�
тойчивостью работы компрессора, камер сгорания, там нужно
заботиться о геометрии сопла…

Но, в общем, постепенно начинается конструктивное услож�
нение. То одна деталь добавляется, то другая. Стоимость, конеч�
но, растет. Осевой компрессор — вообще очень сложная и доро�
гая штука. Но если мы возьмем какой�то новый физический
принцип, то зачастую на его основе можно создать конструктив�

но более простое изделие. Принцип прямоточного двигателя,
например. В нем нет ни одной вращающейся детали!

Но «на земле» такие двигатели не работают…

— Дело не в этом. Главное, что в «прямоточнике» мы замени�
ли механическую деталь физическим процессом! Как вы думае�
те, что надежнее? Можете ли вы представить, чтобы при каких�
то условиях «вышла из строя» ударная волна? Скачок уплотне�
ния? Или чтобы ее «заклинило»? Или чтобы она «поломалась»
из�за температурных напряжений?

Вот это — главное! Но теоретические и расчетные трудности
здесь очень велики. Такой двигатель представляет собой чрез�
вычайно простое в конструктивном плане изделие, но чрезвы�
чайно сложное — как «конструкция», состоящая из протекающих
в нем физических процессов. Вот почему я привожу этот пример.
Мы берем новый физический принцип и — р�раз! Видим, что на�
ше устройство стало конструктивно проще. Там стало меньше
деталей. Потом начинаются усовершенствования, доработки…
Конструкция усложняется, опять становится много деталей… И в
какой�то момент надо брать новый принцип, который вновь
приведет к тому, что полови�
ну деталей можно будет вы�
бросить без ущерба для
функциональности. Короче
говоря, используемые физи�
ческие принципы становятся
все более сложными, трудно
их рассчитывать, трудно стро�
ить модели, но конструктивно
изделия становятся проще!
Это страшно красиво!

Вы говорите, что прямо�
точные двигатели не работа�
ют на земле… Что ж, сегодня
это так. А что будет завтра?
Когда в прошлом году я про�
читал статьи об испытаниях

[34]
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«Инерцией, присущей технической
терминологии, прежде всего и объясняется
инерция мышления. Изобретатель ”думает
словами”, и эти слова — неощутимо для
изобретателя! — подталкивают его в
определенном направлении. Чаще всего в
направлении уже известных технических
идей, для которых и была создана
терминология».

Генрих Альтшуллер, 
«Алгоритм изобретения»

«Мы заменяем термины словом
”штуковина”, оно играет у нас ту же роль,
какую играет в математике ”икс”. Поначалу
инженеры посмеивались, заменяя
”штуковиной” привычные термины
”вибродатчик”, ”экстрактор”, ”опалубка”,
”коррелометр”. Но довольно скоро

Без лишних

деталей

Без лишних

деталей

Юрий Романов

[yromanov@computerra.ru]



Х�43А1 и особенно о тех труд�
ностях, которые удалось пре�
одолеть инженерам из NASA,
когда потребовалось синте�
зировать расчетным путем
геометрию газовоздушного
тракта, способную в динами�
ке реализовать законы управ�
ления процессами горения,
вообще — термодинамичес�
ким циклом двигателя, я был
в восторге! Там знаете сколь�
ко разных процессов одно�
временно происходит! И это
при высоких давлениях и тем�
пературах, а значит — сплош�
ные нелинейности и взаимо�
влияния. Колоссальные слож�
ности для моделирования…

Какие трудности стоят на пути

отечественных создателей тех�

ники будущего?

— Думаете, буду жало�
ваться, что денег не хватает?
Нет, про деньги говорить не

буду. На мой взгляд, есть гораздо более серьезная проблема.
Еще несколько лет назад ее не было, а сегодня — уже есть, обоз�
начилась…

Падает уровень технического образования?..

— Да, многие об этом говорят, но их не слышат. Или не очень
громко говорят… Принято ведь считать, что наши вузы готовят
невероятно грамотных специалистов. Товарищи ученые, доцен�
ты с кандидатами… Ну нельзя же так обманывать себя!

Техника завтрашнего дня будет конструироваться при помо�
щи такой лютой математики, что… И физику нужно знать не «во�
обще», а «конкретно». Чтобы ее так узнать, с ней нужно возить�
ся в лабораториях! Нужно ее «через руки» пропускать! У нас нет
таких лабораторий… А в математике нужна практика, как в инос�
транных языках. Если не решаешь задачи — быстро дисквалифи�
цируешься. По себе сужу — два года не работал (так обстоятель�
ства сложились), так еле�еле мозги «размял»!

Чтобы делать что�то новое в технике, нужно чтобы кто�то взял
на себя функции лидера в работе. Этот «кто�то» должен быть ув�
лечен делом, знать его до тонкостей! Как пианист�виртуоз кла�
виатуру инструмента! И ему должно хотеться сделать что�то не�
бывалое! Это, можно сказать, романтика… Так вот, этой роман�
тики в вузах становится все меньше и меньше. Я вам говорю —
скоро вы не найдете ни одного подходящего романтика.

Но романтику, согласитесь, очень трудно вписать в учебные

планы институтов…

— Ее нужно «вписать» в учебные планы детских садов! И на�
чальной школы! Именно там в детях на короткое время просыпа�
ется что�то такое… Интерес к строительству окружающего мира —
я бы так это назвал. Желание создавать.

Если этот импульс не получит поддержки со стороны воспита�
телей и учителей, то потом его уже не добыть.

Вот уважаемый профессор2 рассказал о вычислительных
свойствах физических процессов. Отлично! Но у меня возникает
вопрос: где мы возьмем достаточное количество молодых лю�
дей, которые, узнав о возможности создания таких замечатель�
ных вычислительных устройств, загорелись бы этой идеей? А я
говорю — их негде сейчас взять, их нужно лет 15–20 воспитывать.
А до этого решить вопрос с кадрами учителей и преподавателей,
способными это сделать.

А насчет изобретательства, ТРИЗ и т. п. — это все, прошу про�
щения, беспросветный оптимизм, не имеющий у нас
никакой реальной почвы. Ну когда, ответьте мне,
изобретатель был в почете? Да никогда такого не бы�
ло! Ни в России, ни в СССР. И сегодня нет. Изобрета�
тель — в сознании большинства людей — странный
такой человек… Да вы поинтересуйтесь у родителей,
многие ли из них готовы поддержать у детей тягу к
техническому изобретательству?

А ведь изобретатели, как и талантливые ученые, —
это же наше будущее. Как сейчас стало модно гово�
рить — это наше всё. Взять тот же гиперзвуковой дви�
гатель… Интересно, кто сделает следующий шаг —
спроектирует прямоточный двигатель с подвижной
системой скачков уплотнения, которая возьмет на се�
бя «роль» компрессора? Естественно, для решения
этой задачи нужно будет воспользоваться чем�то
еще… Скорее всего, взять что�то из области акустики
больших мощностей… За счет интерференции удар�
ных волн построить что�то типа «ротора», способно�
го компремировать газ при нулевых скоростях набе�
гания… Красивая задача! Но кто возьмется решать? �
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обнаружилось, что любую задачу можно
изложить без терминов».

Генрих Альтшуллер, 
«Краски для фантазии»

Иòàê, «øòóêîâèíà»… Êàê æå íå−
ïðîñòî âûêèíóòü èç ñîçíàíèÿ îá−
ðàçû ìîíèòîðà, ñèñòåìíîãî áëîêà
è êëàâèàòóðû… È «ìíîãîíîæåê»−
ìèêðîñõåì íà ïëàòå… 

Õîðîøî. Äîëæíà ëè «øòóêîâè−
íà» èìåòü ìîíèòîð? Äà íåò, íàâåð−
íîå. Ñàì ïî ñåáå ê ïðîöåññó îáðà−
áîòêè èíôîðìàöèè îí íèêàêîãî
îòíîøåíèÿ íå èìååò. Òàê æå, êàê è

êëàâèàòóðà. À ñèñòåìíûé áëîê?
Âíóòðè ýòîãî «ÿùèêà» ïðîòåêàþò
âû÷èñëèòåëüíûå ïðîöåññû… Â
îáúåìå ýòîãî «ÿùèêà». À ñêîëüêî
ìåñòà çàíèìàþò ïðîöåññû? Ñêîëü−
êî èì íóæíî âûäåëèòü ïðîñòðàí−
ñòâà, ÷òîáû èì òàì áûëî êîìôîðò−
íî «ïðîòåêàòü»? ×óâñòâóåòå, êàê
íà÷èíàþò îòñòóïàòü ïðèâû÷íûå
ïðåäñòàâëåíèÿ ïî ìåðå òîãî, êàê
ìû óõîäèì îò òðàäèöèîííîé òåð−
ìèíîëîãèè?

È êàêèå, âîîáùå, ïðîöåññû íàì
íóæíû? Ñêîëüêî èõ «âçÿòü»? È â
êàêèõ «ïðîïîðöèÿõ»? Ïðèíöèïû

êîíñòðóèðîâàíèÿ èíæåíåðíûõ ñè−
ñòåì èç îòäåëüíûõ óçëîâ (ýëåìåí−
òîâ) íåîáõîäèìî ðàñïðîñòðàíèòü
íà ïðîöåññû ñîçäàíèÿ ôèçè÷åñêèõ
ñèñòåì îáðàáîòêè äàííûõ, îäíàêî
ðîëü «ýëåìåíòíîé áàçû» òåïåðü
áóäóò èãðàòü ñîòíè è òûñÿ÷è îò−
êðûòûõ ó÷åíûìè ôèçè÷åñêèõ ÿâ−
ëåíèé è ýôôåêòîâ. Îñóùåñòâëå−
íèå ýòîãî ïîòðåáóåò ãëóáîêîé ïåðå−
ñòðîéêè ñîçíàíèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ, â
÷àñòíîñòè, îòêàç îò ïðèâû÷íûõ ïî−
íÿòèé «óçåë» èëè «ýëåìåíò» â
ïîëüçó ïîíÿòèé «ÿâëåíèå», «ïðî−
öåññ». Â ñáîðíèêå «Äåðçêèå ôîð−

ìóëû òâîð÷åñòâà» Ã. Ñ. Àëüòøóë−
ëåð ïèñàë: «Èçâåñòíî ñâûøå ïÿòè
òûñÿ÷ ôèçè÷åñêèõ ýôôåêòîâ è ÿâ−
ëåíèé… Êàæäûé ýôôåêò ìîæåò
ñëóæèòü êëþ÷îì ê áîëüøîé ãðóïïå
èçîáðåòàòåëüñêèõ çàäà÷. Îäíàêî
ñïåöèàëèñò â ëó÷øåì ñëó÷àå çíàåò
150−250 ýôôåêòîâ è ÿâëåíèé...
Èçîáðåòàòåëüñêèé ïîòåíöèàë ôè−
çèêè èñïîëüçóåòñÿ â î÷åíü íåáîëü−
øîé ñòåïåíè, õîòÿ óæå ðàçðàáîòà−
íû ìåòîäû, ïîçâîëÿþùèå öåëåíà−
ïðàâëåííî îïðåäåëÿòü, êàêîé
èìåííî ôèçýôôåêò íóæåí äëÿ ðå−
øåíèÿ òîé èëè èíîé çàäà÷è».

Практичная теория: очисть свой ум

1 27 марта 2004 г. на полигоне в Калифорнии успешно прошел испытательный полет экспериментально�
го гиперзвукового беспилотного самолета NASA Х�43А. В качестве двигателя в нем использовался ГПВРД —
гиперзвуковой прямоточный воздушно�реактивный двигатель. Достигнутая скорость — 7М (в семь раз бы�
стрее звука, 8350 км/час). — Ю.Р.
2 Профессор О. А. Волков. См. его интервью в этой теме номера. — Ю.Р.

Артем Калиновский [ar_ka@ua.fm]



Казалось бы, летнее марево должно
ввести индустрию высоких технологий в
длительную спячку�сиесту, но успокаи�
ваться труженики кремния и лазера, по�
видимому, пока не собираются. AMD вот
решила подраться в суде с Intel, но нам
интереснее противостояние в другой
плоскости. Устав от камнепада много�
ядерных чипов, компания переключи�
лась на чипы традиционные: в конце ию�

ня состоялся офици�
альный анонс нового «экстремального»
геймерского процессора Athlon 64 FX�57.
Он пришел на смену FX�55. Закончи�
лась эра 130 нм: новый процессор
построен по 90�нм SOI техпроцессу
(ядро San Diego). Будучи на 200 МГц
быстрее (2,8 ГГц), он, тем не менее,
сохранил тот же TDP (thermal design
power) в 104 Вт; до 1,4 В упало рабо�
чее напряжение. Заслуживает внима�
ния и поддержка инструкций SSE3. Ви�
димо, в ближайшие полтора года мы не
увидим Athlon FX в двухъядерных вари�
антах, поскольку игр, которые смогли бы
извлечь из этого пользу, раз�два и обчел�
ся. Цена процессора в оптовых партиях —
1031 доллар за штуку.

Еще у AMD сошел со стапелей флагман в
линейке 64�разрядных мобильных про�
цессоров — Turion 64. Тактовая частота у
новой модели, которая называется ML�
40 ($525 оптом), на 200 МГц выше
(2,2 ГГц), чем у предыдущей ML�37. Объ�
ем кэша L2 — 1 Мбайт. Выпуск чипа при�
урочен к анонсу первого ноутбука на нем
же — HP Compaq nx6125 (и, понадеемся,
не последнего в обозримом будущем).

Ноутбук адресован представителям ма�
лого и среднего бизнеса, цена мини�
мальной конфигурации не превышает
1000 долларов (видимо, с ML�28 — такой
вариант есть). Экран — 15�дюймовый
(разрешение 1024x768 или 1400x1050),
видеоадаптер — только встроенный в
чипсет ATI Radeon Xpress 200M с заим�
ствованием у системы до 128 Мбайт па�
мяти. Жесткий диск объемом от 40 до

80 Гбайт и любой DVD�привод на вы�
бор. О встроенных Wi�Fi и Bluetooth
можно даже не упоминать. Следуя
моде, HP оснастила ноутбук дактило�
скопическим сенсором. Интересно,
были ли прецеденты, когда для досту�
па к особо ценной информации отру�
бали чей�то палец?

Вытесняя AMD с рынка бюджетных
процессоров, компания Intel начала
продажи 64�разрядных чипов Cele�
ron D для LGA775. Номера этих моде�
лей на единичку больше, чем у близ�
нецов, не поддерживающих EM64T.
Например, новая модель Celeron D

350 работает на частоте 3,2 ГГц
(533 МГц FSB), имеет

256 Мбайт кэша L2

и поддерживает EDB (Execute Disable Bit).
Процессор с теми же характеристиками и
добавлением EM64T называется Celeron D
351. Помимо этих двух чипов представле�
ны Celeron D с номерами 346, 341, 336, 331
и 326, отличающиеся частотой ядра. Цены
новых чипов находятся в диапазоне от 73
до 127 долларов.

Серьезно взбаламутила воду на рынке
графических решений новость от Nvidia.
В продажу вышли платы на базе долго�
жданного процессора GeForce 7800 GTX

(G70) для шины PCI�E x16. Главные отли�
чия от GeForce 6800 Ultra (если не прини�
мать во внимание, что G70 — совершенно
новая архитектура, а не доработка ста�
рой) заключаются в количестве пиксель�
ных и вершинных конвейеров — их те�
перь соответственно 24 и 8. Частоты ядра
и памяти повысились до 430 и 1,2 ГГц.
Чип хоть и производится по все той же
110�нм технологии, содержит почти на
треть больше транзисторов (302 млн.),
чем его предшественник. Он имеет двой�
ной RAMDAC с частотой 400 МГц (макси�
мальное разрешение — 2048x1536@85),
поддерживает двойной DVI�интерфейс,
технологию SLI, IntelliSample 4.0, CineFX
4.0 и UltraShadow II. Интерфейс памяти
остался 256�битным. Разумеется, анонсы
от производителей карт тут же посыпа�
лись как из рога изобилия. Выбираем на�
угад: MSI NX7800GTX — частоты стан�
дартные, 256 Мбайт памяти GDDR3 на
борту, имеется технология динамическо�
го синхронизированного разгона ядра и
пямяти DOT Express с шестью уровнями.
Карта оснащена выходом S�Video, двумя
разъемами DVI и разъемом VIVO.

Компания Lexmark анонсиро�
вала четыре струйных фото�
принтера. X2350 и Z735 отно�
сятся к начальному уровню и

похожи, но если первый пред�
ставляет собой устройство типа

«все�в�одном» (как и две послед�
ние модели, с функциями сканера

и копира; копировать можно авто�
номно), то второй — простой и легкий в
использовании принтер для ежедневного
применения. Обе новинки используют
картридж #1, с помощью которого печа�
таются и тексты, и графика, и фотосним�
ки. Скорость печати принтеров — до
15 стр./мин для цветных или монохром�
ных документов, фотографии формата
10x15 см (без полей) выводятся за 38 се�
кунд. Следующая модель, P4350, слож�
нее: она снабжена 1,7�дюймовым цвет�
ным ЖК�экраном, на котором можно ре�
дактировать фотографии без участия ПК.
Отметим повышенную скорость печати
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черно�белых документов — 22 стр./мин, а
также использование чернил Lexmark
Evercolor (производитель обещает
200 лет хранения без выцветания). Нако�
нец, модель P6350, использующая те же
чернила, имеет функции автоматической
обработки изображения: обогащение
цветов, цветовые фильтры, подавление
эффекта красных глаз.

Появилась очередная ультракомпактная
видеокамера — VPC�C5 ($700) фирмы
Sanyo, вернее даже Digital Media Camera,
как ее называет производитель. Ее воз�
можности и вправду не ограничиваются
видеосъемкой: в захвате статичных изо�
бражений она может оказаться весьма
полезной благодаря 5�мп ПЗС�сенсору.
Запись фотографий и видео (640x
480@30 MPEG�4) производится на стан�
дартную SD�карту, причем фотографиро�
вать можно во время видеосъемки. Объ�
ектив обеспечивает пятикратное прибли�
жение, цифровой зум — до 12x. Диаго�
наль ЖК�экрана — 2 дюйма. Звуковое со�
провождение движущегося изображения
сохраняется в формате AAC�LC (MPEG�4
Audio, 48 кГц, стерео), а функция дикто�
фона позволяет делать заметки или запи�
сывать беседы неограниченной длины.
Среди прочего отметим возможность

функционирования в
качестве веб�ка�

меры и многофункциональную док�
станцию с пультом ДУ (через нее
можно, в частности, просматри�
вать изображения и видео на экра�
не телевизора). Размеры действи�
тельно невелики — 68x23x108 мм,
вес вместе с картой памяти и ли�
тий�ионной батареей (до
60 минут непрерывной за�
писи) не превышает 160 г.

Красноречивый факт: новый телефон
Pantech PG�6100 ($370–400) сперва по�
явится в России и лишь потом на ко�
рейском рынке. Аппарат работает в
трех диапазонах (900/1800/1900),
обладает функциями MP3�плейера
с FM�тюнером, поддерживает Blue�
tooth и работает с флэш�картами
RS�MMC. Среди его функций — де�
кодер MPEG�4, поддержка MP3�
рингтонов (в дополнение к обыч�
ной 64�голосной полифонии) и
SMS/EMS/MMS. Диагональ
внутреннего TFT�экрана —
1,9 дюйма, внешнего (тоже
цветной, построен на OLED) —
1,1 дюйма. Ну и самое главное: 2�мегапик�
сельная CMOS�камера с 4�кратным циф�
ровым приближением. Размеры телефо�
на — 80x47x24,9 мм, вес — около 100 г.

Производитель жестких дисков Maxtor
объявил о начале поставок высокопроиз�
водительных серверных дисков Atlas с
новым для них интерфейсом SAS (Serial
Attached SCSI). Нововведение должно

улучшить их производи�
тельность и масштабиру�
емость (напомним, SAS
поддерживает два порта,
одновременный доступ
нескольких хостов и пр.).
Диски сохраняют обрат�
ную совместимость с
SATA, поэтому компа�
ния предлагает исполь�
зовать одновременно
высокоскоростные Atlas
(SAS) и объемистые

MaXLine (SATA).

У фирмы HP тоже четыре новых струй�
ника, но портативных — из линейки Pho�
tosmart. Модель 335 ($150) весом мень�
ше 1,4 кг имеет разъемы для флэш�карт
основных типов и USB�порт для камер с
поддержкой PictBridge. Просматривать и
выбирать фотографии можно на полуто�
радюймовом ЖК�экране. У Photosmart
385 ($200) экран больше — 2,5 дюйма. В
состав портативной фотостудии Photo�
smart 422 ($250) входит 5,2�Мп камера

M415 с 3�кратным оптическим прибли�
жением и 1,5�дюймовый экран. Наконец,
принтер Photosmart 475 примечателен
тем, что, благодаря 1,5 Гбайт встроенной
памяти, может и сам хранить фотогра�
фии. Как и набор 422 ($250), для просмо�
тра фотографий его можно подключать к
телевизору (в комплекте есть пульт ДУ).
Все новинки позволяют вместо цветного
картриджа использовать фотокартридж
HP 100 для создания черно�белых отпе�
чатков.

Три новых настольных ЖК�монитора вы�
пустила компания Sharp. Ничего любо�
пытного в них нет, поэтому просто взгля�
нем на цены и спецификации. LL�193A
($430) — 19�дюймовый, с разрешением
1280x1024 (яркость 280 нит, контраст�
ность 500:1, скорость отклика матрицы
8 мс). Два других — 17�дюймовые с вре�
менем отклика 12 мс. LL�173G предлагает�
ся использовать в профессиональных
приложениях в ситуации ограниченного
бюджета (цена, правда, не называется).
Он оснащен цифровым и аналоговым
входами (контрастность 450:1, яркость
280 нит, углы обзора 170 градусов по обе�
им осям; у двух других моделей — 160 гра�
дусов). Наконец, последняя модель, LL�
173C ($300), не имеет цифрового входа;
контрастность 500:1, яркость — 160 нит.

Андрей Сокольников
[asokolnikoff@computerra.ru]
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Нà ïåðâûé âçãëÿä àïïàðàò ìíå
ïîíðàâèëñÿ, âïðî÷åì, íà âòîðîé è
äàëüíåéøèå òîæå. È íå ìíå îäíî−
ìó. Õîòÿ ìíîãèå íåäîóìåâàëè, çà−
÷åì íèæíÿÿ ÷àñòü òðóáêè ñäåëàíà
ñòîëü ãðóçíîé íà âèä. Âïðî÷åì, íà
íåóäîáñòâî ðàáîòû ñ óñòðîéñòâîì
íèêòî íå æàëîâàëñÿ, òî åñòü ãëà−
çàì ñòðàøíî, íî ðóêè ñïðàâëÿþò−
ñÿ. Ñ ïðèõîäîì Nokia 6260 áûëî
ïîêàçàëîñü, ÷òî ôèííû ïîøëè íà
ñäåëêó ñ ñîâåñòüþ è ðåøèëèñü
âíåäðèòü â ñìàðòôîíàõ âñïîìîãà−
òåëüíûå êíîïêè ïî áîêàì êîðïóñà.
Ïóñòîå: èíæåíåðû êîíöåðíà âåðíû
ñåáå è çàâåòàì ïðåäêîâ. Ðåãóëÿòîð
ãðîìêîñòè è êíîïêà âûçîâà êàìå−
ðû â 6260, ïîõîæå, — ïðîèñêè
âðàãîâ èëè ÷üè−òî øàëîñòè. Â
6630 âìåñòî ýòîãî ïîëåòà ôàíòà−

çèè ëèøü êíîïêà ãîëîñîâîãî íà−
áîðà (îíà æå âêëþ÷àåò ãðîìêóþ
ñâÿçü, äàæå íå äèêòîôîí) íà ëå−
âîì ðåáðå. Â îïïîçèöèþ åé ïî−
ñòàâëåíû êëàâèøà âêëþ÷åíèÿ/âû−
êëþ÷åíèÿ è ñëîò äëÿ RS−MMC ñ
íàñòîÿùåé (âïåðâûå) ãîðÿ÷åé çà−
ìåíîé êàðò ïàìÿòè. Íî êàêèõ?! Â
àïðåëå ïðîøëîãî ãîäà êîðïîðàöèÿ
Samsung ñîîáùèëà î âûïóñêå ðÿ−
äà íîñèòåëåé èíôîðìàöèè ñòàí−
äàðòà DV (Dual Voltage) RS−MMC
åìêîñòüþ äî 256 Ìáàéò, íàïðÿæå−
íèåì ïèòàíèÿ 1,8 Â (âìåñòî ïðè−
âû÷íûõ òðåõ) è ñ ïîíèæåííûì
ýíåðãîïîòðåáëåíèåì. Ýòè ìîäóëè
ìîãóò ðàáîòàòü â ñòàíäàðòíûõ
òðåõâîëüòîâûõ ñ÷èòûâàþùèõ óñò−
ðîéñòâàõ, à âîò èñïîëüçîâàòü êàð−
òû íà 3,3 Â â ðàçúåìàõ, ðàññ÷èòàí−
íûõ íà RS−MMC DV, íåëüçÿ. ß äî
ïîñëåäíåãî óïîâàë íà òî, ÷òî Nokia
6630 äîñòàëñÿ, òàê ñêàçàòü, äâóõ−
äèàïàçîííûé ìîäóëü. Ïðàâäà,
ôðàçà èç àíãëèéñêîé âåðñèè èí−
ñòðóêöèè «This device uses Redu−

ced Size Dual Vol−

tage (1.8/3V) MultiMediaCard
(MMC)» óâåðåííîñòè íå âñåëÿëà.
Îêîí÷àòåëüíî ïåðå÷åðêíóëà ìîè
íàäåæäû Òàòüÿíà (ñîòðóäíèöà ñà−
ëîíà ñâÿçè, èç êîòîðîãî ÿ ïîâà−
äèëñÿ çàáèðàòü àïïàðàòû), ñêàçàâ,
÷òî ëè÷íî óáåäèëàñü â íåïðèãîä−
íîñòè ê óïîòðåáëåíèþ îáû÷íûõ
RS−MMC â 6630. Òàêèì îáðàçîì,
âëàäåëåö ìîáèëüíîãî òåðìèíàëà
ïîïàäàåò â çàâèñèìîñòü îò äåôè−
öèòíîãî è äîðîãîãî àêñåññóàðà.
Êàðòà ïðåäåëüíîé äëÿ RS−MMC
DV åìêîñòè 256 Ìáàéò ñòîèò â
Ìîñêâå 45 äîëëàðîâ, à RS−MMC
òîãî æå îáúåìà — 25–30. Âñòðî−
åííîé ïàìÿòè, ðàçóìååòñÿ, ìà−
ëî — 10 Ìáàéò, òàê óæ çàâåäåíî,
îïåðàòèâíîé — 16 Ìáàéò. Ôîð−
ìàëüíî íåìíîãî, íî âðÿä ëè êòî−
òî íàáüåò ïîä çàâÿçêó äàæå òàêîé
îáúåì: ïîäîáíûì ñìàðòôîíàì
16 Ìáàéò ïî−ïðåæíåìó äîñòàòî÷−
íî. Âîçâðàùàÿñü ê òåìå êàðò RS−
MMC DV, îòìå÷ó, ÷òî Nokia
6630 — ÿð÷àéøèé ïðèìåð òîãî,
êàê òåõíèêà ðàñïëà÷èâàåòñÿ çà
ýíåðãîíåçàâèñèìîñòü ïàìÿòüþ.

Âî−ïåðâûõ, îïåðàöèîííàÿ ñèñ−
òåìà Symbian ñëàâèòñÿ ñâîåé
ñêðîìíîñòüþ — âåðîÿòíî, íå â ïî−
ñëåäíþþ î÷åðåäü áëàãîäàðÿ èñ−
êîííîé ïîääåðæêå ïîäàâëÿþùåãî
áîëüøèíñòâà ïðîòîêîëîâ áåñïðî−
âîäíîé ïåðåäà÷è äàííûõ. Âî−âòî−
ðûõ, ñìàðòôîíû Nokia îòëè÷àåò
ðà÷èòåëüíîå ðàñõîäîâàíèå ïèòàíèÿ
(ïî êðàéíåé ìåðå, ïî ñðàâíåíèþ ñ
Siemens SX1), ÷òî ñâèäåòåëüñòâóåò
îá óäà÷íîì ïðîåêòèðîâàíèè àïïà−
ðàòíîé ÷àñòè. Â−òðåòüèõ, äî
900 ìÀ÷ ïîâûøåíà åìêîñòü àêêó−
ìóëÿòîðà. Îäíàêî ýòè îáñòîÿòåëü−
ñòâà ìàëî ÷òî çíà÷àò ïðè íàëè÷èè
íà áîðòó ìîùíîãî ïðîöåññîðà
(220 ÌÃö ïðîòèâ ïðåæíèõ 123), õî−
òÿ ïðè÷èíà ýêîíîìè÷íîñòè óñòðîé−
ñòâà, ïîëàãàþ, íå òîëüêî â ýòîì.

Êàê âñåãäà, çàäà÷ó îïðåäåëå−
íèÿ ìàðêè CPU ôèííû îñòàâëÿþò
çàèíòåðåñîâàííûì ëèöàì. Â ðàç−
äåëå ARM Powered Products íà
ñàéòå arm.com ñîîáùàåòñÿ, ÷òî
ñìàðòôîíû Nokia 6260, 6670 è
7610 áàçèðóþòñÿ íà ïðîöåññîðàõ ñ
ÿäðàìè ARM7 è ARM9. ARM9 —
îñíîâà öåíòðàëüíîãî ïðîöåññîðà,
ARM7 — ÷àñòü DSP1, öèôðîâîãî

îáðàáîò÷èêà ñèãíàëîâ, ñîñòîÿùåãî
â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ èç RISC2−ÿä−
ðà, ñïàðåííîãî ñ DSP. Ñàìûå èç−
âåñòíûå ïðèìåðû òàêèõ ñèñòåì —
Nexperia îò Philips è OMAP (â
÷àñòíîñòè, ñåìåéñòâî 7õõ) îò Texas
Instruments (TI). Àññîðòèìåíòà
ãîëëàíäñêîé ïðîäóêöèè, íà ìîé
âçãëÿä, íåäîñòàòî÷íî äëÿ îáåñïå−
÷åíèÿ òîãî âèäîâîãî ðàçíîîáðà−
çèÿ, ÷òî íàáëþäàåòñÿ ó Nokia. Èíà−
÷å îáñòîÿò äåëà ñ ìîäåëüíûì ðÿ−
äîì TI: òóò êàæäîìó ñìàðòôîíó
ìîæíî ïîñòàâèòü â ñîîòâåòñòâèå
îïðåäåëåííûé ÷èï. Íà îñíîâàíèè
ïîäîáíûõ óìîçàêëþ÷åíèé ÿ è äå−
ëàþ âûâîä, ÷òî â èçäåëèÿõ Nokia
ïðèìåíÿåòñÿ ýëåêòðîíèêà TI.

Èç âñåé ëèíåéêè ïðîöåññîðîâ
OMAP åäèíñòâåííûì, ïîäõîäÿ−
ùèì ïîä îïèñàíèå «êðèñòàëëà»,
«îñåâøåãî» â Nokia 6630, îêà−
çàëñÿ OMAP 1710. Ïîìèìî âû−
ñîêîé òàêòîâîé ÷àñòîòû, îí èíòå−
ðåñåí àðõèòåêòóðîé. Íîâîé åå,
êîíå÷íî, íå íàçîâåøü: èíñòðóê−
öèè ARMv5TEJ èñïîëíÿþòñÿ ïðî−
öåññîðàìè óæå ëåò ïÿòü. Îäíàêî
äî ñèõ ïîð â ïðèáîðàõ Nokia (äà è
â óñòðîéñòâàõ ïîä íà÷àëîì ÏÎ
Smartphone îò Microsoft) ïîïàäà−
ëèñü èñêëþ÷èòåëüíî âû÷èñëè−
òåëüíûå ýëåìåíòû ñ íàáîðîì êî−
ìàíä ARMv4T. Nokia 6630 è ìîäå−
ëè íà áàçå àïïàðàòíîé ïëàòôîðìû
HTC3 Typhoon4 ñòàëè ïåðâûìè
ïðåäñòàâèòåëÿìè íîâîãî ïîêîëå−
íèÿ ñìàðòôîíîâ, ðàáîòàþùèõ íà
ïðîöåññîðàõ ñ âûñîêîé òàêòîâîé
÷àñòîòîé è ÿäðîì ARM926EJ−S
(àðõèòåêòóðà ARMv5TEJ) âìåñòî
ARM925 (àðõèòåêòóðà ARMv4T). Â
çíà÷èòåëüíîé ñòåïåíè ðàçíèöó â
ñâîéñòâàõ ïðîöåññîðîâ ìîæíî
îùóòèòü, ïðîàíàëèçèðîâàâ íàçâà−
íèÿ èõ íàáîðîâ èíñòðóêöèé. Òàê, E
îçíà÷àåò enhanced (óñîâåðøåí−
ñòâîâàííûé), à J — Jazelle5. Óñî−
âåðøåíñòâîâàíèÿ ñîñòîÿò â ðàñ−
øèðåíèè ñïèñêà DSP−èíñòðóêöèé,
èñïîëíÿåìûõ 926−ì ÿäðîì, è, êàê
ñëåäñòâèå, äîáàâëåíèè ê RISC−
ÿäðó ýëåìåíòîâ, îòâåòñòâåííûõ çà
DSP−ôóíêöèîíàëüíîñòü6. Âûèã−
ðûø â ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ïðè
îáðàáîòêå àóäèîäàííûõ (íàïðè−
ìåð, àëãîðèòì MP3) äîñòèãàåò
70%. Ïî ýôôåêòèâíîñòè ýòî ðå−
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Смартфон
Nokia 6630

Преображенный интерфейс
Series 60

1 Digital Signal Processor, èãðàþùèé â ìîáèëüíîì òåðìèíàëå ðîëü ìîäåìà. Êðîìå òîãî, íà íåãî âîçëàãàåòñÿ çàäà÷à ïî
èñïîëíåíèþ àëãîðèòìîâ ïðè îáðàáîòêå ìóëüòèìåäèéíîé èíôîðìàöèè.
2 Reduced Instruction Set Computer, òî åñòü ñ ñîêðàùåííûì íàáîðîì êîìàíä (òèï àðõèòåêòóðû ìèêðîïðîöåññîðà, îðèåí−
òèðîâàííûé íà áûñòðîå è ýôôåêòèâíîå âûïîëíåíèå îòíîñèòåëüíî íåáîëüøîãî íàáîðà èíñòðóêöèé).
3 HTC (High Tech Computers) — âåäóùèé ìèðîâîé ðàçðàáîò÷èê ñìàðòôîíîâ íà áàçå ïðîãðàììíûõ ïëàòôîðì Microsoft.
4 Îäíó èç íèõ (i−mate SP3) ìû èñïûòûâàëè â äåêàáðå.
5 Òåõíîëîãèÿ, ïîçâîëÿþùàÿ èñïîëíÿòü Java−êîä îñíîâíûì ïðîöåññîðîì ïàðàëëåëüíî ñ îñòàëüíûìè ïðèëîæåíèÿìè, ïðè
ýòîì çíà÷èòåëüíî âûðàñòàåò ïðîèçâîäèòåëüíîñòü è ïàäàåò ýíåðãîïîòðåáëåíèå.
6 Àíàëîãè÷íûå óëó÷øåíèÿ ïðèñóòñòâóþò â ïðîäóêòàõ Intel ñ àðõèòåêòóðîé XScale.



øåíèå áûëî ñîïîñòàâèìî ñ íåêî−
òîðûìè öèôðîâûìè îáðàáîò÷èêà−
ìè ñèãíàëîâ, èçâåñòíûìè íà òîò
ìîìåíò (äîêóìåíò äàòèðîâàí 2001
ãîäîì). Â ïîñëåäíåì àáçàöå áþë−
ëåòåíÿ ãîâîðèòñÿ, ÷òî ïðîåêòèðîâ−
ùèêàì îòêðûò ïóòü ê ñîçäàíèþ
ýêîíîìè÷íûõ è çàíèìàþùèõ
ìåíüøóþ ïëîùàäü ïðîöåññîðîâ.
Îòñþäà óìåñòíî ñäåëàòü âûâîä,

÷òî êîíñòðóêòîðû ìîãóò îòêà−
çàòüñÿ îò ðàçìåùåíèÿ íà
ïëàòå âûñîêîïðîèçâîäèòåëü−
íîãî DSP, à â íåêîòîðûõ ñëó−
÷àÿõ è âîâñå îáîéòèñü áåç íå−
ãî. Èäåþ, îäíàêî, ïðèíÿëè äàëå−
êî íå âñå: èç èçâåñòíûõ ìîäåëåé
ïðîöåññîðîâ, ëèøåííûõ äîïîë−
íèòåëüíûõ DSP−ïðèñïîñîáëåíèé,
ìîãó íàçâàòü, ïîæàëóé, ëèøü Intel
XScale 255, 26õ. Òó æå ðåëèãèþ
èñïîâåäóåò è Texas Instruments, ó
êîòîðîé ñèãíàëüíûì ïðîöåññîðîì
îáäåëåíà âñåãî ïàðà ïðîäóêòîâ.

Åñëè ñðàâíèòü OMAP 730, óñ−
òàíîâëåííûé â òðóáêàõ îòðÿäà Ty−
phoon ïðîèçâîäñòâà HTC, ñ 710−ì
(ÿäðî ARM925), ñêðûâàþùèìñÿ
âíóòðè ñìàðòôîíîâ HTC ñåðèé
Tanager è Voyager, îáíàðóæèòñÿ,
÷òî âåðñèÿ îáðàáîò÷èêà öèôðî−
âûõ ñèãíàëîâ íå èçìåíèëàñü. Òà
æå ñâÿçêà DSP (ëèíåéêà TI C54x,
òàêòîâàÿ ÷àñòîòà 100 ÌÃö) è ïðî−
öåññîðà ñ ÿäðîì ARM7 (47,5 ÌÃö).
Â 1710−é, áîëåå ñîâåðøåííîé
ìîäåëè, âûïîëíåííîé, â îòëè÷èå
îò ñåìèñîòîé ñåðèè, ïî 90−íì
òåõíîëîãèè, ñòîèò DSP èç ðÿäà TI
C55x. Ýòîò ýêçåìïëÿð ìîæåò
ôóíêöèîíèðîâàòü íà ÷àñòîòå äî
220 ÌÃö, ÷òî îí, âåðîÿòíî, è äå−
ëàåò (ðàç óæ CPU ðàáîòàåò ñ ìàê−
ñèìàëüíîé îòäà÷åé, òî, ñäàåòñÿ
ìíå, è DSP ðàâíÿåòñÿ íà íåãî).
Èòàê, â íîâîé íîêèåâñêîé ïëàò−
ôîðìå ïðèñóòñòâóþò 220−ìåãà−
ãåðöîâûå CPU è DSP, ÷òî ÿâëÿåò
ñîáîé ðàçèòåëüíûé êîíòðàñò ñ
ïðîøëûìè àïïàðàòàìè. Ñëàáîå
çâåíî òàêîãî ðåøåíèÿ — ýíåðãî−
çàòðàòû. Ê ñîæàëåíèþ, âî âðåìÿ

òåñòèðîâàíèÿ ÿ åùå íå âïîëíå îò−
÷åòëèâî ïðåäñòàâëÿë ñåáå ñïîñîá
èõ îöåíêè. Îáû÷íî ïðîäîëæè−
òåëüíîñòü ðàáîòû ñìàðòôîíîâ
âûÿñíÿåòñÿ â õîäå íåïðåðûâíîãî
âîñïðîèçâåäåíèÿ ìóçûêàëüíûõ
êîìïîçèöèé, à òàêæå òåëåôîííûõ
ðàçãîâîðîâ. Ýòè çàäàíèÿ íàãðóæà−
þò â îñíîâíîì öèôðîâîé îáðà−
áîò÷èê ñèãíàëîâ, íî íå öåíòðàëü−

íûé ïðîöåññîð, ïîýòîìó è ñóäèòü
â äàííîì ñëó÷àå óìåñòíî, ñêîðåå,
îá ýíåðãîïîòðåáëåíèè DSP.

Èç âåðõíåé òàáëèöû â öåëîì è
îñîáåííî èç ïîñëåäíåé ñòðîêè ÿâ−
ñòâóåò, ÷òî ýíåðãîïîòðåáëåíèå No−
kia 6630 ïðåâîñõîäèò çàïðîñû ïî
ïèòàíèþ êàê ïðåäûäóùåãî ïîêî−
ëåíèÿ ôèíñêèõ ñìàðòôîíîâ, òàê è
ãëàâíîãî êîíêóðåíòà íà ïëàòôîðìå
Smartphone. Îáúÿñíÿåòñÿ ýòî òåì,
÷òî ïî îöåíêå (ïðàâäà, äîâîëüíî
ãðóáîé) ìîùíîñòü, ïîòðåáëÿåìàÿ
DSP OMAP 1710, â ïîëòîðà ðàçà
ïðåâûøàåò òàêîâóþ ó OMAP 7xx.
Ëþáîïûòíàÿ îñîáåííîñòü: ó i−mate
SP3 ïðè âêëþ÷åííîì ðàäèîòðàêòå
ýíåðãîçàòðàòû âîçðàñòàþò ïîëóòî−
ðàêðàòíî, òîãäà êàê ó Nokia 6630
îñòàþòñÿ íà ïðåæíåì óðîâíå.
Ñõîäíîå ñ ìîäåëüþ 6630 ïîâåäå−
íèå îòìå÷àåòñÿ è ó àïïàðàòà Sony−
Ericsson P910, ÷òî, ïîçâîëþ ñåáå
ïðåäïîëîæèòü, ÿâëÿåòñÿ íàãëÿäíîé
äåìîíñòðàöèåé òîãî, íàñêîëüêî
ñâîéñòâåííàÿ Symbian ïîääåðæêà
ïðîòîêîëîâ áåñïðîâîäíîé ñâÿçè
ëó÷øå, ÷åì åå îòñóòñòâèå ó ÏÎ îò
Microsoft. Áàòàðåè õâàòèëî íà äâîå
ñóòîê, çà êîòîðûå áûëè ïåðåäàíû
ïî GPRS 1–2 Ìáàéò äàííûõ è ÷å−

ðåç ñîåäèíåíèå Bluetooth èíñòàë−
ëèðîâàíû íåñêîëüêî ïðèëîæåíèé.
Òàêæå áûëè ñäåëàíû ÷åòûðå çâîí−
êà ïî 30 ìèíóò êàæäûé, ïðèòîì íå
ñîïðîâîæäàâøèõñÿ ðàçãîâîðîì, òî
åñòü äèíàìèê îñòàâàëñÿ ôàêòè÷åñ−
êè íå çàäåéñòâîâàííûì.

Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü óñòðîéñòâà
èçìåðÿëàñü ïðè ïîìîùè òèïè÷íûõ
òåñòîâ ïî àðõèâàöèè è îòêðûòèþ

ôàéëîâ ïðèëîæåíèÿìè ZipMan è
QuickWord (íèæíÿÿ òàáëèöà).

Ïîêàçàòåëè àïïàðàòà, çàðåãèñò−
ðèðîâàííûå ïðè ïîìîùè Jbench−
mark 1.0, ñîñòàâëÿþò 6018 áàëëîâ,
ó i−mate SP3 — 5351 áàëë7, ó Nokia
6260 — 2532 áàëëà. Ïðåâîñõîä−
ñòâî Nokia 6630 íàä SP3 îáúÿñíÿ−
åòñÿ, âî−ïåðâûõ, áîëåå âûñîêîé
òàêòîâîé ÷àñòîòîé ïðîöåññîðà
OMAP 1710, à âî−âòîðûõ, òåì, ÷òî
íà SP3 òåñò âûïîëíÿëñÿ ïðè ðàç−
ðåøåíèè äèñïëåÿ 176õ180 òî÷åê
ïðîòèâ 176õ144 ó Nokia. Â íåäîáî−
ðå î÷êîâ Nokia 6260 ïîâèíåí ÷èï
OMAP 710 ñî ñðàâíèòåëüíî íèçêîé
òàêòîâîé ÷àñòîòîé, ê òîìó æå íå
îáîãàùåííûé òåõíîëîãèåé Jazelle.

Êàêîãî−òî ôåíîìåíàëüíîãî
ïðîðûâà â ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ïî
ñðàâíåíèþ ñ òðóáêîé íà ïëàòôîð−
ìå Smartphone 2003 Second
Edition èëè Nokia 6260 íå íàáëþ−
äàåòñÿ. Èç ýòîãî ìîæíî ñäåëàòü
äâà âûâîäà. Ïåðâûé — î÷åâèäíî
ÏÎ ðåäìîíäñêîé êîðïîðàöèè íå
ñòîëü ìåäëèòåëüíî, êàê ïðèíÿòî
ñ÷èòàòü. Âòîðîé — óñîâåðøåí−
ñòâîâàíèÿ â àðõèòåêòóðå íè÷åãî íå
äîáàâèëè ê âû÷èñëèòåëüíûì ñïî−

ñîáíîñòÿì ïðîöåññîðà â íåìóëü−
òèìåäèéíûõ ïðèëîæåíèÿõ, âñå ïî−
äâèæêè â ñêîðîñòè àðõèâàöèè è
îòêðûòèÿ ôàéëîâ îáóñëîâëåíû
ïîâûøåíèåì òàêòîâîé ÷àñòîòû.
Èòîã ìîæíî íàçâàòü ïðåäñêàçóå−
ìûì. Èñïîëüçîâàíèå æå ÷èïà ñ
íîâûì ÿäðîì êàê ðàç ñâÿçàíî ñ
òåì, ÷òî ïîêóïàòåëü â îñíîâíîì
âîçëàãàåò íàäåæäû íà óëó÷øåííûå
ìóëüòèìåäèéíûå âîçìîæíîñòè:
äîñòîéíîå âîñïðîèçâåäåíèå âè−
äåî, îáðàáîòêó èçîáðàæåíèé, áûñ−

òðîå ïîëó÷åíèå ñíèìêîâ âûñî−
êîãî ðàçðåøåíèÿ ñî âñòðîåí−
íîé êàìåðû. Â òàêèõ ïðèëî−
æåíèÿõ áåç ìîäåðíèçèðîâàí−
íîãî ïðîöåññîðà âðÿä ëè

îáîéäåøüñÿ, ïóñòü ÿäðî è ïî−
òðåáëÿåò, ñîãëàñíî ñïåöèôèêàöè−

ÿì, âäâîå áîëüøå, ÷åì åãî
ïðåäòå÷à.

Òî, ðàäè ÷åãî âñå è
áûëî çàòåÿíî, 1,23−ìåãà−

ïèêñåëüíàÿ êàìåðà, äàåò ôîòîãðà−
ôèè âûäàþùåãî äëÿ ñâîåãî êëàññà
êà÷åñòâà. Äàæå ñ ó÷åòîì òîãî, ÷òî â

îñíîâó êîíñòðóêöèè ïîëîæå−
íýôôåêò òàê íàçûâàåìîãî ãèïåð−
ôîêàëüíîãî ðàññòîÿíèÿ. Ñîãëàñíî
îïðåäåëåíèþ, ïîçàèìñòâîâàííîìó
èç ñòàòüè «Òåíäåíöèè â öèôðîâîé
ôîòîãðàôèè» (3dnews.ru), ïðè
ôîêóñèðîâêå íà ïëîñêîñòü, íàõî−
äÿùóþñÿ íà ýòîì ðàññòîÿíèè, ãðà−
íèöà ÷åòêî îòîáðàæàåìûõ îáúåê−
òèâîì ïðåäìåòîâ îêàçûâàåòñÿ òî÷−
íî ïîñåðåäèíå. Ïðè÷åì âåëè÷èíà
ãèïåðôîêàëüíîãî ðàññòîÿíèÿ ïðÿ−
ìî ïðîïîðöèîíàëüíà êâàäðàòó
ôîêóñíîãî ðàññòîÿíèÿ è îáðàòíî
ïðîïîðöèîíàëüíà äèàôðàãìå îáú−
åêòèâà. Òàêèì îáðàçîì, åñëè ñîïî−
ñòàâèòü óñëîâèÿ ñúåìêè òåêñòà êà−
ìåðàìè, íàïðèìåð, Nokia 7610 è
Nokia 6630, òî ïîëó÷èòñÿ, ÷òî 6630
íóæíî äåðæàòü â 1,4 ðàçà (íà
40–50 ñì) äàëüøå îò îáúåêòà, ÷òî
íå âñåãäà óäîáíî, òåì íå ìåíåå
òåêñò íà ôîòîãðàôèè ðàçîáðàòü
ìîæíî. ×óòü óâåëè÷èâøååñÿ îò−
âåðñòèå äèàôðàãìû ïîâûøàåò êà−
÷åñòâî ñíèìêîâ â ïîìåùåíèè. Ïî−
æàëóé, âïåðâûå èçîáðàæåíèÿ, ïî−
ëó÷åííûå ñ ïîìîùüþ êàìåðû
ñìàðòôîíà, íå çàçîðíî ïðèîáùèòü
ê ôîòîêîëëåêöèè.
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Nokia 6260 i�mate SP3 Nokia 6630

Время воспроизведения при
включенном радиотракте, час. 12–13 12 10

Время воспроизведения при
отключенном радиотракте, час. – 18 10

Емкость аккумулятора, мАч 760 1050 900
Расход аккумулятора, мВт/ч 225* 323/216** 333/333**

Nokia 6260 i�mate SP3 Nokia 6630

Время загрузки файла Word
объемом 1,4 Мбайт, с 74 46 41

Время архивации четырех файлов
(Word — 1, Excel — 1, BMP — 2).
Общий объем — 3,87 Мбайт, с

190 156 123

* Радиочасть не отключается.
** Включенный радиотракт/выключенный ра�
диотракт.

Первый нокиевский слот
для карт памяти с горячей
заменой

7 Äàííûå âçÿòû ñ ñàéòà JBenchmark.com.



Áåñïðîâîäíàÿ ñè−
ñòåìà îòêàçàëàñü ðà−
áîòàòü ñ äðàéâåðàìè
Nokia, íàñòðîéêà óñò−
ðîéñòâà êàê Bluetooth−
ìîäåìà ïðè ïîìîùè
ñòàíäàðòíîãî äðàéâå−
ðà îò Widcomm îêà−
çàëàñü ëó÷øèì è íå−
îæèäàííûì âûõîäîì
èç ïîëîæåíèÿ. Äðóãèì
ñþðïðèçîì ñòàë ïðî−
èãðûø Nokia 6630 ñî−
ðåâíîâàíèÿ ñ Nokia
3330 ïî êà÷åñòâó ðà−
áîòû â çîíå ñëàáîãî
ñèãíàëà. Ïðèáîð íå
ñóìåë íàéòè îáðûâêè
ñîòîâîé ñåòè òàì, ãäå
3330−ÿ ìîäåëü èõ îá−
íàðóæèâàëà, íî ñòîèò
îòìåòèòü, ÷òî ïðè ïî−
ñòåïåííîì óäàëåíèè
òåëåôîíîâ îò ðàäèî−
ïåðåäàò÷èêà ñâÿçü îá−
ðûâàëàñü ïðàêòè÷åñêè
îäíîâðåìåííî (äðåâ−
íèé ýêñïîíàò äåðæàë−
ñÿ ÷óòü óâåðåííåå).
Âåðîÿòíî, ðàäèîñèñ−
òåìà Nokia 6630 íà
ìîìåíò èñïûòàíèé
áûëà åùå íå äî êîíöà
îòëàæåíà, à íåóäà÷−
íûå ïîïûòêè ðåãèñò−
ðàöèè â ñåòè ñâÿçàíû
ñ êàêèìè−òî îñîáåí−
íîñòÿìè îòñëåæèâàíèÿ ñèãíàëà â
Symbian 8.0a.

Âîîáùå, èñïîëüçîâàíèå ýòîé
âåðñèè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû è
ïîñòðîåíèå íà åå îñíîâå ðàñøè−
ðåíèé äëÿ ïëàòôîðìû Nokia
Series 60 Second Edition ïðèâíå−
ñëî ðÿä íîâûõ âîçìîæíîñòåé.
Âàæíåéøèìè èç íèõ ïðèìåíè−
òåëüíî ê Nokia 6630 ÿ ñêëîíåí
ñ÷èòàòü ïîääåðæêó ñåòåé òðåòüåãî
ïîêîëåíèÿ è ñïîñîáíîñòü ñîçäà−
âàòü íåñêîëüêî íåçàâèñèìûõ
GPRS−, EDGE− èëè W−CDMA−ñåñ−
ñèé, äëÿ êàæäîé èç êîòîðûõ âûäå−
ëÿåòñÿ èíäèâèäóàëüíûé IP−àäðåñ.
Ëè÷íî óáåäèëñÿ â ðàáîòîñïîñîá−
íîñòè ýòîãî ðåøåíèÿ, ïóñòü GPRS−
êàíàë è íå äàåò ïîëó÷èòü ïîëíîå
óäîâîëüñòâèå îò òåõíîëîãèè. Âíå−
äðåíèå Feature Pack 2 õîðîøî çà−
ìåòíî ïî ïðåîáðàçèâøåìóñÿ ïðè−
ëîæåíèþ «Ãàëåðåÿ», íåìíîãî èç−

ìåíèëèñü è ïðèíöè−
ïû åãî ôóíêöèîíè−
ðîâàíèÿ. Àóäèîïëåé−
åð íàêîíåö−òî ïåðå−
ïèñàí è òåïåðü òùà−
òåëüíåå èñïîëíÿåò
mp3−êîìïîçèöèè, íå
ïðîïóñêàÿ ìóçûêàëü−
íûõ ôðàãìåíòîâ8, à â
RealOne player ñòàëî
âîçìîæíûì âîñïðî−
èçâîäèòü âèäåîðîëè−
êè â ïîëíîýêðàííîì
ðåæèìå.

Ñðåäè äîïîëíè−
òåëüíûõ ïðîãðàìì:
«Ðåæèññåð» è «Âè−
äåîðåäàêòîð», ïðåä−
íàçíà÷åííûå äëÿ
ìîíòàæà âèäåîðîëè−
êîâ, ñíÿòûõ íà âñòðî−
åííóþ êàìåðó; Setting
Wizard, îòâåòñòâåí−
íûé çà àâòîìàòè÷åñ−
êîå îïðåäåëåíèå ïà−
ðàìåòðîâ ñåòåâûõ
ïîäêëþ÷åíèé, è ïàðà
äðóãèõ, ðàçíîðîäíûõ
è ìåíåå ïðèìå÷à−
òåëüíûõ ïðèëîæåíèé.
Èç ïðîãðàìì äëÿ ðà−
áîòû ñ îôèñíûìè
äîêóìåíòàìè íàëè−
÷åñòâóþò QuickWord
è QuickSheet. Ïî−íà−
ñòîÿùåìó íîâûì ÿâ−
ëÿåòñÿ ëèøü ïðîäóêò

ïîä íàçâàíèåì «Ôîòîðåäàêòîð»,
ïîçâîëÿþùèé ìåíÿòü îñâåùåí−
íîñòü ñíèìêà è áàëàíñ öâåòîâ, âû−
ðåçàòü íóæíûé ôðàãìåíò, ïîäáè−
ðàòü îáðàìëåíèå, äîáàâëÿòü òåêñò
è äåëàòü äðóãèå ïðîñòåéøèå ìà−
íèïóëÿöèè ñ êàðòèíêîé.

Î÷åâèäíî, äàòû ïðîâåäåíèÿ
èñïûòàíèé è íàïèñàíèÿ ñòàòüè èç−
ðÿäíî ðàçíåñåíû âî âðåìåíè. Òàê
÷òî ó èíûõ ÷èòàòåëåé âîçíèêàåò âî−
ïðîñ: êàêîé òîëê äîêëàäûâàòü î
ñòîëü äàâíî ïðîäåëàííîé ðàáîòå.
Íî òàêîâà óæ Nokia 6630, ÷òî ðåçîí
ðàññêàçûâàòü î íåé áûë, åñòü è åùå
áóäåò, ìîäåëü òðåáóåò îñìûñëåíèÿ
(êîíå÷íî, áîëåå áûñòðîãî, ÷åì ïî−
ëó÷èëîñü ó ìåíÿ) è óâàæåíèÿ.
6630−ÿ áóäåò åùå æèòü è âî ìíî−
æåñòâå ïîòîìêîâ: Nokia 6680, 6681,
N70, N90 è N91 (åñòü îñíîâàíèÿ
ïîëàãàòü, ÷òî ñïèñîê ðàñøèðèòñÿ).
Ïðåäïîëàãàþ, â Nokia N90 ÷èï ðà−
áîòàåò íà ïðåäåëå ñâîèõ âîçìîæ−
íîñòåé (âíóòðåííèé äèñïëåé àïïà−
ðàòà — 352õ416 ïèêñåëîâ, âíåø−

íèé — 128õ128, 2−Ìï êàìåðà ñ àâ−
òîôîêóñîì), òàê ÷òî áëèæå ê êîíöó
ýòîãî — íà÷àëó ñëåäóþùåãî ãîäà
äîëæíû ïîÿâèòüñÿ ïåðâûå àãðåãà−
òû íà íîâîé ïëàòôîðìå. Óâåðåííî−
ñòè â òîì, ÷òî ñëåäóþùèå ñìàðò−
ôîíû Nokia áóäóò áàçèðîâàòüñÿ íà
ðåøåíèÿõ îò TI, íåò, òàê êàê â îêòÿ−
áðå 2004 ãîäà Nokia, Symbian è
Intel çàÿâèëè î íàìåðåíèè ñîòðóä−
íè÷àòü â öåëÿõ ñîçäàíèÿ íîâûõ
3G−òåðìèíàëîâ. Åñëè ñ÷èòàòü ýòî
íå ïóñòîé äåêëàðàöèåé, òî èçâåñòèå
âî ìíîãîì íåîæèäàííîå. Â ÷èïû TI
ñåé÷àñ ïðèíÿòî âñòðàèâàòü âñå (èëè
ïî÷òè âñå) íåîáõîäèìûå äëÿ êîí−
ñòðóèðîâàíèÿ òåëåôîíà êîìïîíåí−
òû, ÷òî äîáàâëÿåò èì ïðèâëåêà−
òåëüíîñòè. Ñàìûé âûäàþùèéñÿ è
åäèíñòâåííûé ñòîÿùèé âûøå
OMAP 1710 ïðîöåññîð TI − OMAP
2420. Îí ïîääåðæèâàåò êàìåðû
ðàçðåøåíèåì áîëüøå 4 Ìï, ðàñïî−
ëàãàåò óñêîðèòåëåì äâóõ− è òðåõ−

ìåðíîé ãðàôèêè, DSP
TI C55x è ÿäðîì ARM
1136, äîïîëíèòåëüíî
îïòèìèçèðîâàííûì
äëÿ ðàáîòû ñ ìóëüòè−
ìåäèà−äàííûìè, ïî
ñðàâíåíèþ ñ ARM926
EJ−S. Intel ñî ñâîåé
ñòîðîíû ìîæåò ïðî−
òèâîïîñòàâèòü îäèí
èç ïðîöåññîðîâ ñåðèè
XScale 27x ñ ïðèìåíå−
íèåì òåõíîëîãèé Qu−
ick Capture è Wireless
MMX. Ïåðâàÿ ïðåäíà−
çíà÷åíà äëÿ îáëåã÷å−
íèÿ çàäà÷è ïî èíòåã−

ðèðîâàíèþ êàìåð ðàçðåøåíèåì äî
4 Ìï â ïðèáîðû íà ïðîöåññîðàõ
XScale 27x, âòîðàÿ âûïîëíÿåò
ìóëüòèìåäèéíûå è íåêîòîðûå äðó−
ãèå îïåðàöèè, ñâîéñòâåííûå DSP.
Â ïðèíöèïå, íå èñêëþ÷åíî, ÷òî
Wireless MMX ïîçâîëèò èíæåíåðàì
ïðè ïðîåêòèðîâàíèè òðóáîê íà
ïðîöåññîðàõ Intel îáîéòèñü áåç äî−
ïîëíèòåëüíûõ DSP. Êîëü ñêîðî ýòî
ïðîèçîéäåò, ïîäîáíîå ïðåäëîæå−
íèå îêàæåòñÿ âïîëíå êîíêóðåíòîñ−
ïîñîáíûì, òåì íå ìåíåå, äîëæíî
áûòü, ïîòðåáóåò äîïîëíèòåëüíûõ
èíòåëëåêòóàëüíûõ çàòðàò äëÿ àäàï−
òàöèè ïîä áåñïðîâîäíûå íóæäû.
Ñîïîñòàâèòü ýíåðãîïîòðåáëåíèå
OMAP 2420 è ïëàòôîðìû íà Intel
XScale 27x ïðîáëåìàòè÷íî, íî
ïðåäïîëàãàþ, ÷òî ó OMAP îíî áó−
äåò íèæå, âïðî÷åì, "ÿ ñàì îáìàíû−
âàòüñÿ ðàä". Íà ñåãîäíÿøíèé äåíü
Nokia 6630 — ñàìûé ìîãó÷èé
ñìàðòôîí è îäèí èç ëó÷øèõ ñðåäè

íèõ (íå õâàòàåò íåäî−
ðîãèõ è âìåñòèòåëü−
íûõ êàðò ïàìÿòè, åì−
êîé áàòàðåè è, ïîæà−
ëóé, ðàäèî). Åäèí−
ñòâåííûé ñîïåðíèê èç
ñòàíà Smartphone (i−
mate SP3) îáëàäàåò
ëèøü îäíèì ïðåèìó−
ùåñòâîì: ñëîòîì äëÿ
ìîäóëåé mini−SD, ïî
âñåì îñòàëüíûì õà−
ðàêòåðèñòèêàì, âêëþ−
÷àÿ ñòîèìîñòü, îí
ïðîèãðûâàåò. Òàê ÷òî
ó Nokia 6630 ñëàâíîå
ïðîøëîå è ñâåòëîå
áóäóùåå.

Иван 

Гагнидзе

[wfj@yandex.ru ]
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Воспетая в тексте
камера и

скриншоты
фоторедактора

8 Â Feature Pack 1 ïëåéåð îáõîäèëñÿ ñ êîäåêîì MP3 â
ïðÿìîì ñìûñëå ñëîâà õàëòóðíî, ðàññìàòðèâàÿ ÷àñòü äàí−
íûõ êàê íåñóùåñòâåííûå, ÷òî ïîçâîëÿëî ðàñõîäîâàòü
ýíåðãèè â ïîëòîðà ðàçà ìåíüøå, ÷åì ïðè èñïîëüçîâàíèè
äëÿ òåõ æå öåëåé ïðèëîæåíèÿ UltraMP3.



Вñå−òàêè æèâåò â çàÿäëûõ êîì−
ïüþòåðùèêàõ èððàöèîíàëüíîå æå−
ëàíèå èìåòü êàê ìîæíî áîëåå íà−
âîðî÷åííóþ ìàøèíêó. È íåâàæíî,
áóäåò ëè ðåàëüíî âîñòðåáîâàí
âñòðîåííûé â ìàòåðèíñêóþ ïëàòó
èíòåðôåéñ IEEE 1394b èëè èíòåã−
ðèðîâàííûé â íîóòáóê Bluetooth:
áîëüøèíñòâî âëàäåëüöåâ ÷åñòíî
ïðèçíàþòñÿ, ÷òî ýòó «ôè÷ó» íèêàê
íå èñïîëüçóþò, íî… «ïîëüçîâàòü−
ñÿ−òî ÿ åþ íå ïîëüçóþñü, à âñå
ðàâíî ïðèÿòíî». Ïðèÿòíî èìåòü
ëèøíèé ñåòåâîé êîíòðîëëåð, ïðè−
ÿòíî èìåòü âîçìîæíîñòü óñòàíîâêè
øåñòè äîïîëíèòåëüíûõ ïëàò ðàñ−
øèðåíèÿ… ïðèÿòíî èìåòü âîç−
ìîæíîñòè äëÿ àïãðåéäà, íàêîíåö.
È íå â ýòîì ëè ïðè÷èíà ïîïóëÿð−
íîñòè ãèáðèäíûõ ìàòåðèíñêèõ
ïëàò, ïîääåðæèâàþùèõ îäíîâðå−
ìåííî âñå, ÷òî òîëüêî ìîæíî?

Âïðî÷åì, ïëàòà 915G−A îò Eli−
tegroup ïðåäíàçíà÷àåòñÿ íå äëÿ
«äàëåêèõ ïåðñïåêòèâ» (òèïà «à ïî−
ñòàâëþ−êà ÿ äâóõúÿäåðíûé Athlon
64 X2 íà òó æå ìàìó, ãäå ðàíüøå
Pentium 4 ñòîÿë»), à äëÿ ïðèçåì−
ëåííûõ è ñóãóáî ïðàêòè÷åñêèõ öå−
ëåé — îáëåã÷èòü êîíå÷íîìó ïîëü−
çîâàòåëþ ïåðåõîä ñî ñòàðîé (DDR
è AGP) ïëàòôîðìû íà íîâóþ
(DDR2 è PCI−Express). Ìàòåðèí−
ñêàÿ ïëàòà íà îñíîâå i915G íåñåò
íà áîðòó èíòåãðèðîâàííîå ãðàôè−
÷åñêîå ÿäðî, ïîääåðæêó äâóõ òè−
ïîâ ïàìÿòè (ïî äâà ñëîòà äâóõêà−
íàëüíîé DDR è DDR2) è ãðàôè÷å−
ñêèõ ñëîòîâ PCI−Express x16 è
AGP. Àíàëîãè÷íûå ïðîäóêòû ñå−
ãîäíÿ èìåþòñÿ, ïîæàëóé, ó êàæäî−
ãî âòîðîãî ïðîèçâîäèòåëÿ. Íî ñòî−
èò ëè îâ÷èíêà âûäåëêè? Ïîïðîáó−
åì ðàçîáðàòüñÿ.

Поддержка двух
типов памяти
одновременно

Ñîãëàñíî îôèöèàëüíûì ñïåöè−
ôèêàöèÿì, ñåâåðíûé ìîñò i915G
ìîæåò ðàáîòàòü è ñ DDR, è ñ DDR2,
îäíàêî ëèáî ñ òîé, ëèáî c äðóãîé;
îäíîâðåìåííàÿ ðàçâîäêà îáîèõ
òèïîâ ïàìÿòè ÷èïñåòîì, ñòðîãî ãî−
âîðÿ, íå ïðåäóñìàòðèâàåòñÿ. Êàê
èíæåíåðû Elitegroup îáîøëè ýòî
îãðàíè÷åíèå ÿ, ÷åñòíî ãîâîðÿ, íå

çíàþ (÷òîáû ýòî âûÿñíèòü, ïðè−
øëîñü áû ñëèøêîì ãëóáîêî çà−
ðûòüñÿ â òåõíè÷åñêóþ äîêóìåíòà−
öèþ). Îäíàêî ðåçóëüòàòîì èõ óñè−
ëèé ñòàëî òî, ÷òî íà 915G−A ðàçâå−
äåíî ïî äâà ñëîòà ïàìÿòè êàæäîãî
òèïà, è ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà óñïåøíî
ñ íèìè ðàáîòàåò, ïðè÷åì äàæå íå
íóæíî ïåðåñòàâëÿòü êàêèå−ëèáî
ïåðåìû÷êè.

Ñêàçàëîñü ëè ýòî íà ôóíêöèî−
íèðîâàíèè ñàìîé ïàìÿòè? Äîðîãó−
ùèå ìîäóëè Corsair CMX512−
3200XL (2x512 Ìá DDR 400 2−2−2−
5) óïîðíî ñòàðòîâàëè â ðåæèìå
DDR 320 2−2−2−5. È ëàäíî á îíè
ïðîñòî íå çàïóñêàëèñü íà áîëåå
âûñîêîé ÷àñòîòå — òàê íåò æå,
BIOS ìàòåðèíñêîé ïëàòû ñàìûì
íàãëûì îáðàçîì óâåðÿë, ÷òî ìîäó−
ëè ðàáîòàþò èìåííî â ðåæèìå
DDR400. Åñëè áû ÿ íå îáðàòèë âíè−
ìàíèÿ íà ïîäîçðèòåëüíî íèçêèå
ïîêàçàòåëè ïðîïóñêíîé ñïîñîáíî−
ñòè «îïåðàòèâêè» è íå ïðîâåðèë
ñâîè ïîäîçðåíèÿ ñ ïîìîùüþ äèà−
ãíîñòè÷åñêèõ óòèëèò òèïà CPU−Z,
òî òàê, íàâåðíîå, è îñòàâàëñÿ áû â
ñ÷àñòëèâîì íåâåäåíèè îòíîñèòåëü−
íî èñòèííîãî ïîëîæåíèÿ äåë. Îá−
íàðóæèâ «ïîäñòàâó», ÿ çàãðóñòèë,
ìûñëåííî íåëèöåïðèÿòíî âûñêà−
çàëñÿ â àäðåñ ýêçîòè÷åñêîé ðàç−
âîäêè ïàìÿòè — è áåç îñîáîé íà−
äåæäû ïîïðîáîâàë ïîñòàâèòü â òå−
ñòîâûé ñòåíä äðóãèå ìîäóëè
DDR400. Ïîä ðóêîé îêàçàëàñü
òîëüêî ïàðà äåøåâûõ ïëàíîê Hynix
îäíîé èç ðàííèõ ñåðèé, è ïàðà, íà−
äî ñêàçàòü, äîâîëüíî íåóäà÷íàÿ,
ïîñêîëüêó â ìîåé äîìàøíåé ñèñòå−
ìå (íà ÷èïñåòå nForce2 Ultra 400)
îíà ñòàáèëüíî ðàáîòàëà òîëüêî êàê
DDR333. Íî ê ìîåìó îãðîìíîìó
óäèâëåíèþ, íà 915G−A ýòè æå ìî−
äóëè íå ñòàëè êàïðèçíè÷àòü è çàðà−
áîòàëè â «ïîëíîâåñíîì» 400−ÌÃö
ðåæèìå. Òàêàÿ âîò ìèñòèêà ñ ýòîé
ïëàòîé — äîðîãàÿ è êà÷åñòâåííàÿ
ïàìÿòü ðàáîòàåò ïëîõî, à äåøåâàÿ è
ñòàðàÿ — çàìå÷àòåëüíî. Òî ëè BIOS
êðèâîé, òî ëè ýêçîòè÷åñêàÿ ðàçâîä−
êà ñëîòîâ òàê ñåáÿ ïðîÿâëÿåò.

Âïðî÷åì, â îñòàëüíûõ îòíîøå−
íèÿõ ïðîáëåì ñ ïàìÿòüþ íå âîç−
íèêëî. Ìîäóëè DDR2−533 ñâîè
îáÿçàííîñòè âûïîëíÿëè ÷åòêî;
ïðîïóñêíàÿ ñïîñîáíîñòü è ëàòåíò−
íîñòü îáîèõ òèïîâ ïàìÿòè íàõî−
äÿòñÿ íà ïîëîæåííîì óðîâíå — â

îáùåì, åñëè íå ñ÷èòàòü «ñòðàí−
íîñòè», âîçíèêøåé ñ ìîäóëÿìè
Corsair, íèêàêèõ ïðåòåíçèé ê ýòîìó
«ãèáðèäó» ïðåäúÿâèòü íåëüçÿ. Ñ
ó÷åòîì òîãî, ÷òî i915 íå î÷åíü ýô−
ôåêòèâíî ðàáîòàåò ñ DDR, à èíòåã−
ðèðîâàííîå ãðàôè÷åñêîå ÿäðî ïî−
ëó÷àåò îò èñïîëüçîâàíèÿ DDR2 ñî−
ëèäíóþ ïðèáàâêó ê ïðîèçâîäè−
òåëüíîñòè — âûõîäèò âåñüìà ïðè−
ëè÷íûé âàðèàíò äëÿ «àïãðåéäà
ñèñòåìû ïî ÷àñòÿì».

AGP Express
Ïîääåðæêà äâóõ òèïîâ ïàìÿòè —
õîòü íåäîêóìåíòèðîâàííàÿ, íî âñå
æå îáúåêòèâíî ïðèñóòñòâóþùàÿ â
i915G âîçìîæíîñòü. Íî âîò ïîä−
äåðæêè ãðàôè÷åñêîé øèíû AGP â
÷èïñåòàõ i9xx íå ïðåäóñìîòðåíî â
ïðèíöèïå! Îòêóäà æå íà ìàòåðèí−
ñêîé ïëàòå âçÿëñÿ ñîîòâåòñòâóþ−
ùèé ñëîò?

Ïåðâîå, ÷òî ïðèõîäèò â ãîëî−
âó, — ýòî èñïîëüçîâàíèå ñïåöè−
àëüíîãî ÷èïà−êîìïàíüîíà. Ñêà−
æåì, íà ïëàòôîðìå AMD 64 ðåàëè−
çîâàòü ïîääåðæêó AGP ïðèíöèïè−
àëüíî ìîæíî íà ëþáîé ñîâðåìåí−
íîé ìàòåðèíñêîé ïëàòå — äîñòà−
òî÷íî óñòàíîâèòü íà íåå «òóííåëü»
AMD 8151, ðàáîòàþùèé «ïåðåõîä−
íèêîì» ñ ñèñòåìíîé øèíû Hyper−
Transport íà AGP1. Ïðàâäà, î êà−
êèõ−ëèáî àíàëîãàõ ýòîãî ÷èïà äëÿ
ïëàòôîðìû Intel ÿ íå ñëûøàë, íî…

…Íî â ëþáîì ñëó÷àå, íà
915G−A íèêàêèõ «äîïîëíèòåëüíûõ
íåïîíÿòíûõ ÷èïîâ» âñå ðàâíî íåò.
Òàê ÷òî «ïåðâûé âàðèàíò» çàâåäî−
ìî îòïàäàåò. Çàòî, åñëè âíèìà−
òåëüíî ïðèãëÿäåòüñÿ ê ðàçâîäêå,
ñòàíîâèòñÿ âèäíî, ÷òî «AGP−ñëîò»

ïîäêëþ÷àåòñÿ íàïðÿìóþ ê þæíî−
ìó ìîñòó ICH6 è, ñàìîå óäèâèòåëü−
íîå, ïðîâîäíèêè îò íåãî èäóò
äàëüøå ê îáû÷íûì ñëîòàì PCI!
Ýòî è äàåò êëþ÷ ê ðàçãàäêå: «ìåñò−
íûé» ñëîò AGP íà ñàìîì äåëå ÿâ−
ëÿåòñÿ îáëà÷åííûì â íåîáû÷íóþ
ôîðìó ñëîòîì… PCI.

×òîáû ïîíÿòü, êàê òàêîå âîîáùå
ìîæåò áûòü, äîñòàòî÷íî âñïîìíèòü
èñòîðèþ ïîÿâëåíèÿ ñòàíäàðòà AGP.
Â 1997, êîãäà «óñêîðåííàÿ ãðàôè−
÷åñêàÿ øèíà» åùå òîëüêî íà÷èíàëà
ñâîå ïîáåäîíîñíîå øåñòâèå â äî−
ìàøíèå êîìïüþòåðû, áåçðàçäåëü−
íî âëàñòâîâàâøèì ñòàíäàðòîì ãðà−
ôè÷åñêîé øèíû äëÿ âèäåîêàðò ÿâ−
ëÿëàñü êàê ðàç ñàìàÿ îáû÷íàÿ øè−
íà PCI. Ïîýòîìó ñîçäàòåëè AGP 1.0
íå ñòàëè èçîáðåòàòü âåëîñèïåä è
âçÿëè çà îñíîâó ñâîåé øèíû ñòàí−
äàðò PCI 2.1 32/66 (ñòàíäàðòíóþ
32−áèòíóþ PCI−øèíó, ðàáîòàþ−
ùóþ íà óäâîåííîé, ïî ñðàâíåíèþ

[ЛАБОРАТОРНЫЕ РАБОТЫ]
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Mатеринская
плата
Elitegroup
915G−A

1 Èìåííî òàêèì îáðàçîì, â ÷àñòíîñòè, äîáàâëÿþò íà
AMD’øíûå ìàòåðèíñêèå ïëàòû ïîääåðæêó øèíû PCI−X:
ñòàâÿò ìîñò AMD 813x — è äâå øèíû PCI−X, âïëîòü äî
íàèñîâðåìåííåéøåé PCI−X 2.0, âàì îáåñïå÷åíû.



ñî ñòàíäàðòíîé, ÷àñòîòå 66 ÌÃö),
íî ñóùåñòâåííî ðàñøèðèâ åãî âîç−
ìîæíîñòè. Ïðè ýòîì, äàáû óïðîñ−
òèòü æèçíü ðàçðàáîò÷èêàì (è âè−
äåîêàðò, è ìàòåðèíñêèõ ïëàò), èñ−
ïîëüçîâàíèå âñåõ ýòèõ «ôè÷» (òà−
êèõ, êàê äîïîëíèòåëüíàÿ àäðåñíàÿ
øèíà SBA èëè DDR−ðåæèì ïåðå−
äà÷è äàííûõ AGP 2x), çàëîæåííûõ
â íîâûé ñòàíäàðò, áûëî ñäåëàíî
îïöèîíàëüíûì. È â êîíå÷íîì ñ÷å−
òå AGP 1.0 è PCI îêàçàëèñü äðóã ñ
äðóãîì ïîëíîñòüþ ñîâìåñòèìû.
Çàòåì ïîÿâèëñÿ ñòàíäàðò AGP 2.0
(AGP 4x), êîòîðûé èç−çà ñíèæåí−
íîãî ñ 3,3 äî 1,5 Â óðîâíÿ ñèãíàëîâ
ñòàë ÷àñòè÷íî íåñîâìåñòèìûì ñ
AGP 2x, à çà íèì — è òðåòüÿ âåðñèÿ
ñ íàïðÿæåíèåì 0,8 Â (ìû åå çíàåì
êàê AGP 8x).

Ñóãóáî òåîðåòè÷åñêè øèíû
ñòàíäàðòîâ AGP 1.0, 2.0 è 3.0 îò−
íþäü íå îáÿçàíû áûòü ñîâìåñòè−
ìûìè. Áîëåå òîãî: â AGP 3.0 ÷åð−
íûì ïî áåëîìó íàïèñàíî, ÷òî âè−
äåîêàðòû ýòîãî ñòàíäàðòà íå äîëæ−
íû ïîääåðæèâàòü AGP 1.0. Íî íà
ïðàêòèêå ýòîé «áóêâå ñòàíäàðòà»
íèêòî íå ñëåäóåò, è ïîäàâëÿþùåå
áîëüøèíñòâî âèäåîêàðò2 ñ AGP 1.0
âñå−òàêè ñîâìåñòèìû. À â ñâîþ
î÷åðåäü, AGP 1.0 òåîðåòè÷åñêè ñî−
âìåñòèì ñ PCI. Òàêèì îáðàçîì, ìû
èìååì òî, ÷òî èìååì, — ãðàôè−
÷åñêèé ñëîò AGP Express, ìåõàíè−
÷åñêè ñîîòâåòñòâóþùèé ñëîòó AGP
8x, à ýëåêòðè÷åñêè — ñëîòó PCI.

Прочие 
особенности платы

Èç óíèêàëüíûõ ÷åðò ìàòåðèíñêîé
ïëàòû ìîæíî îòìåòèòü âîçìîæ−
íîñòü îäíîâðåìåííîé ðàáîòû

AGP−Express−âèäåîêàðòû è èíòåã−
ðèðîâàííîãî ãðàôè÷åñêîãî ÿäðà
(ïðè÷åì â ðîëè óñêîðèòåëÿ âûñòó−
ïàåò AGP−âèäåîêàðòà). Ïðàâäà,
äëÿ ýòîãî ïðèäåòñÿ óñòàíîâèòü
ñïåöèàëüíûé äðàéâåð GMA−900,
«îòðåäàêòèðîâàííûé» ñàìîé Elite−
group. Èñïîëüçîâàòü îäíîâðåìåí−
íî PCI−E è AGP−ãðàôèêó (íàïðè−
ìåð, ïîäêëþ÷èâ ê äâóì âèäåîâû−
õîäàì AGP−âèäåîêàðòû äâà äî−
ïîëíèòåëüíûõ ìîíèòîðà) ïîêà íå−
âîçìîæíî, îäíàêî íå èñêëþ÷åíî,
÷òî òàêàÿ ôóíêöèîíàëüíîñòü ïî−
ÿâèòñÿ â áóäóùèõ âåðñèÿõ äðàéâå−
ðîâ äëÿ ýòîé ïëàòû.

Â îñòàëüíîì æå ïåðåä íàìè
äîáðîòíàÿ ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà. Ñî−
êåò LGA 775 ïèòàåò ìîùíàÿ ÷åòû−
ðåõôàçíàÿ ñõåìà (ñòàíäàðòû 04A è

04B ïî ïèòàíèþ), ïîçâîëÿþùàÿ
óñòàíàâëèâàòü â íåãî ëþáûå ïðî−
öåññîðû Intel, çà èñêëþ÷åíèåì
äâóõúÿäåðíûõ ìîäåëåé è Penti−
um 4 Extreme Edition. Êîííåêòîð
ïèòàíèÿ — ðàñøèðåííûé 24−ïè−
íîâûé, ïðè÷åì óäëèíåííàÿ çàùåë−
êà ïîçâîëÿåò íàäåæíî ôèêñèðî−
âàòü è ñòàíäàðòíûå 20−øòûðüêî−
âûå ðàçúåìû3. Þæíûé ìîñò —
ïðîñòîé è äåøåâûé ICH6 áåç ïîä−
äåðæêè RAID, çàòî èíòåãðèðîâàí−
íàÿ ñåòü ðåàëèçóåòñÿ ñòàðûì, íî
êà÷åñòâåííûì ãèãàáèòíûì êîíò−
ðîëëåðîì Realtek RTL8110S−32
(îäíî÷èïîâûé MAC+PHY), ïîä−
êëþ÷åííûì ïî «îáû÷íîé» øèíå
PCI; à èíòåãðèðîâàííûé çâóê —
õîðîøèì êîäåêîì C−Media
CMI9880 (âåñüìà íåïëîõîé 8−êà−
íàëüíûé HDA, äî 192 ÊÃö @ 24 áè−
òà). Íà ïëàòå ðàñïàÿíû ïî äâà ñëî−
òà PCI è PCI−Express x1; ðàçâåäåí,
íî íåóñòàíîâëåí ñëîò CNR; èìååò−
ñÿ îäèí êàíàë UltraATA/100 è ÷å−
òûðå êàíàëà SATA/150. Ïðîñòåíüêî,
íî íàäåæíî è êà÷åñòâåííî.

Резюме
Ïðè öåíå 95–100 äîëëàðîâ — îò−
ëè÷íûé âàðèàíò äëÿ òåõ, êòî æåëà−
åò ïðîàïãðåéäèòü ñâîé êîìïüþòåð
äî ñîâðåìåííîé ïëàòôîðìû Intel
LGA775, íî íå õî÷åò ñðàçó æå ïî−
êóïàòü íîâóþ îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü
è íîâóþ âèäåîêàðòó. Ïðîáëåìû ñî
ñòàðîé ïàìÿòüþ è ñòàðîé âèäåî−
êàðòîé âîçìîæíû, íî åñëè âû íå
èñïîëüçóåòå äîðîãóþ «îâåðêëî−
êåðñêóþ» ïàìÿòü è âèäåîêàðòû ATI
ïîêîëåíèÿ Radeon 9xxx (è ñòàð−
øå), òî âåðîÿòíîñòü èõ âîçíèêíî−
âåíèÿ ìèíèìàëüíà. Òîëüêî ó÷òèòå,
÷òî Gigabyte, íàïðèìåð, äëÿ ãèá−
ðèäíûõ ìàòåðèíñêèõ ïëàò ñîá−
ñòâåííîãî ïðîèçâîäñòâà íàñòîÿ−
òåëüíî íå ðåêîìåíäóåò èñïîëüçî−
âàòü ñîâðåìåííûå AGP8x−âèäåî−

êàðòû â ñëîòàõ òèïà AGP Express.
Äëèòåëüíàÿ ýêñïëóàòàöèÿ â ïî−
äîáíûõ «íåøòàòíûõ» ðåæèìàõ
ìîæåò çàìåòíî ñîêðàòèòü ñðîê èõ
ñëóæáû4 — è ýòî åùå îäèí ïîâîä
äëÿ òîãî, ÷òîáû ðàíî èëè ïîçäíî
ñìåíèòü ñâîþ âèäåîêàðòó íà óñêî−
ðèòåëü ñ èíòåðôåéñîì PCI Express
x16. À âîò èñïîëüçîâàòü èíòåãðè−
ðîâàííóþ ãðàôèêó â äàííîì ñëó−
÷àå íåöåëåñîîáðàçíî. Êñòàòè, àíà−
ëîãè÷íàÿ ïëàòà áåç èíòåãðèðîâàí−
íîé ãðàôèêè — Elitegroup 915P−
A — ñòîèò 85–90 äîëëàðîâ, òî åñòü
ñòîëüêî æå, ñêîëüêî ñòîÿò îáû÷−
íûå íåäîðîãèå ìàòåðèíñêèå ïëàòû
íà i915G.

Сергей Озеров

[oz@computerra.ru]
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2 Çà èñêëþ÷åíèåì ðàçâå ÷òî ñåðèè Radeon 9600.
3 Ýòîé ìåëî÷üþ ïðåíåáðåãàþò äàæå áðýíäû ïåðâîé
âåëè÷èíû — ñîâåðøåííî íåîáîñíîâàííî, íà ìîé âçãëÿä.
Áëîêè ïèòàíèÿ ñ 24−êîíòàêòíûìè ðàçúåìàìè âñòðå÷àþòñÿ
ïîêà êðàéíå ðåäêî.
4 Ïðîùå ãîâîðÿ, ÷åðåç ãîä ðàáîòû â ñëîòå AGP Express
íîâàÿ âèäåîêàðòà âïîëíå ìîæåò «îòêèíóòü êîïûòà».

��реклама



Мå÷òàë ÿ íå ñîâñåì íà ïóñ−
òîì ìåñòå. Êî äíþ âûõîäà AV400
áûëî èçâåñòíî, ÷òî ïëåéåð ñëåäó−
þùåãî ïîêîëåíèÿ — AV500 — áó−
äåò èìåííî ãèáðèäíûì óñòðîé−
ñòâîì. Â êàêîé−òî ìîìåíò íîâèí−
êó ïåðåèìåíîâàëè, è íà ðûíîê îíà
ïîñòóïèëà ïîä ìàðêèðîâêîé Ar−
chos PMA430 (ãäå PMA — ýòî
Personal Media Assistant). Ïåðå−
èìåíîâàíèå ñîâåðøåííî îïðàâ−
äàííîå — ïðè çíà÷èòåëüíîì
âíåøíåì ñõîäñòâå îáùåãî ó
PMA430 ñî ñâîèìè äàëåêèìè
ïðåäøåñòâåííèêàìè íå î÷åíü−òî
è ìíîãî.

Очей очарованье
Íà ïåðåíîñíûõ âèäåîðåêîðäåðàõ
êîìïàíèÿ Archos, ìîæíî ñêàçàòü,
ñîáàêó ñúåëà, òàê ÷òî íå óäèâè−
òåëüíî, ÷òî ïî ýòîé ÷àñòè PMA430
ïðîÿâëÿåò ñåáÿ ñàìûì ëó÷øèì
îáðàçîì. Îí óìååò â ðåàëüíîì
âðåìåíè çàïèñûâàòü âèäåî ïðàê−
òè÷åñêè èç ëþáîãî èñòî÷íèêà, ó
êîòîðîãî åñòü âèäåîâûõîä. Òàêàÿ
æå ñèòóàöèÿ ñ âîñïðîèçâåäåíè−
åì — çàïèñü ìîæíî ïðîñìîòðåòü
ëèáî íà ýêðàíå ïëåéåðà, ëèáî íà
âíåøíåì ìîíèòîðå/òåëåâèçîðå.
PMA430 âïîëíå ìîæíî èñïîëüçî−
âàòü â êà÷åñòâå äîìàøíåãî âèäåî−
ïðîèãðûâàòåëÿ, óñòàíîâèâ åãî â
ñïåöèàëüíûé êðýäë, êîòîðûé ïîä−
êëþ÷àåòñÿ ê âíåøíåìó ìîíèòîðó è
óïðàâëÿÿ ïëåéåðîì ñ ïîìîùüþ
ïóëüòà ÄÓ. Ïîëó÷èòñÿ ìèíèàòþð−
íûé öèôðîâîé âèäåîìàãíèòîôîí,

ó êîòîðîãî åñòü òîëüêî äâà îáúåê−
òèâíûõ íåäîñòàòêà.

Íåäîñòàòîê ïåðâûé: PMA430 —
êàê è âñå îñòàëüíûå âèäåîïëåéåðû
Archos — óìååò âîñïðîèçâîäèòü
òîëüêî âèäåîôàéëû, çàïèñàííûå
â ôîðìàòå MPEG−4 SP (Simple
Profile). Ïîñêîëüêó îñíîâíîé èñ−
òî÷íèê ôàéëîâ â MPEG−4 â íàøåé
ñòðàíå — ýòî ëèáî P2P−ñåòè, ëè−
áî ïèðàòñêèå ðàçâàëû, òî âåðîÿò−
íåå âñåãî ôèëüì ïåðåä ïðîñìîò−
ðîì íà Archos PMA430 ïðèäåòñÿ
ïðåäâàðèòåëüíî ïåðåêîäèðîâàòü.
Ïðîöåññ ïåðåêîäèðîâêè â Archos
óïðîñòèëè ìàêñèìàëüíî (ñ ïëåéå−
ðîì ïîñòàâëÿåòñÿ óòèëèòà Vir−
tualDub, â êîòîðîé íóæíûå íà−
ñòðîéêè óæå âûñòàâëåíû), íî, â
ëþáîì ñëó÷àå, ðàäîñòè â ïîäîá−
íîì çàíÿòèè ìàëî. Ïî÷åìó ýòî
êëàññè÷åñêîå äëÿ ïðîäóêöèè
Archos îãðàíè÷åíèå íèêàê íå óé−
äåò â íåáûòèå, ñêàçàòü òðóäíî.
Âîçìîæíî, MPEG−4 SP ìåíåå
òðåáîâàòåëåí ê æåëåçó, ÷åì îáû÷−

íûé MPEG−4. Êðîìå òîãî, îïðå−
äåëåííóþ ðîëü èãðàåò è òîò ôàêò,
÷òî ýòî äîâîëüíî óñëîâíîå, ïðÿìî
ñêàæåì, îãðàíè÷åíèå ïðàêòè÷åñêè
èñêëþ÷àåò ëþáûå îáâèíåíèÿ Ar−
chos â ïîòâîðñòâå âèäåîïèðàòàì. 

Íåäîñòàòîê âòîðîé: PMA430
óìååò çàïèñûâàòü ñèãíàë ñ äèñ−
êîâ, çàùèùåííûõ ñèñòåìîé
MacroVision, îäíàêî ïðîñìîòðåòü
çàïèñàííîå âèäåî âû ñìîæåòå
òîëüêî íà ìàëåíüêîì ýêðàíå, âû−
âîä íà âíåøíèé ýêðàí â ýòîì ñëó−

÷àå áëîêèðóåòñÿ. Â ñðåäíåñòàòè−
ñòè÷åñêîé äîìàøíåé

ðîññèéñêîé âèäåîòåêå äèñêè, çà−
ùèùåííûå ýòîé ñèñòåìîé (è âî−
îáùå ëèöåíçèîííûå äèñêè), êî−
íå÷íî, äíåì ñ îãíåì íå íàéòè, íî
äëÿ âåðíîñòè ìîæíî «ãðàáèòü»
ôèëüìû ñ DVD èñêëþ÷èòåëüíî íà
êîìïüþòåðå. Â ýòîì ñëó÷àå ãàðàí−
òèðóåòñÿ óíèâåðñàëüíîñòü ïîëó−
÷åííîãî ôàéëà, äà è êà÷åñòâî çà−
ïèñè áóäåò ïîâûøå, îñîáåííî åñ−
ëè âûñòàâèòü â VirtualDub êîäèðî−
âàíèå â íåñêîëüêî ïðîõîäîâ (ïî
óìîë÷àíèþ ñòîèò îäíîïðîõîäíîå
êîäèðîâàíèå). Ðàçíèöà â êà÷åñòâå,
âïðî÷åì, áóäåò çàìåòíà òîëüêî íà
áîëüøîì òåëåâèçîðå — íà 3,5−
äþéìîâîì ýêðàíå PMA430 îáà
ôàéëà áóäóò âûãëÿäåòü ïðèìåðíî
îäèíàêîâî.

И трепетную лань?
PMA430 — ïåðâûé ÊÏÊ îò Archos,
ðàáîòàþùèé ïîä óïðàâëåíèåì Li−
nux (â ïëåéåðàõ êîìïàíèÿ èñïîëü−
çîâàëà ñîáñòâåííóþ îïåðàöèîí−
íóþ ñèñòåìó). Ïëþñû òàêîãî ïîä−

õîäà î÷åâèäíû: êëàññè÷åñêèé èí−
òåðôåéñ ArchOS ïðè âñåõ åãî äî−
ñòîèíñòâàõ òðåáîâàë îò ïîëüçîâà−
òåëÿ îïðåäåëåííîãî èíòåëëåêòó−
àëüíîãî íàïðÿæåíèÿ: íóæíî áûëî
ïðèëîæèòü íåêîòîðûå óñèëèÿ,
÷òîáû ïî÷óâñòâîâàòü ëîãèêó ñèñ−
òåìû. Ñåé÷àñ æå èíòåðôåéñ íèêà−
êèõ ñþðïðèçîâ íå òàèò, è ëþáîé
÷åëîâåê, õîòü ðàç ðàáîòàâøèé ñ
ãðàôè÷åñêèì îêîííûì èíòåðôåé−
ñîì, áóäåò ÷óâñòâîâàòü ñåáÿ óâå−
ðåííî. Îïûòíûå ïîëüçîâàòåëè
ÊÏÊ, âïðî÷åì, áóäóò íåïðèÿòíî
óäèâëåíû ñêóäíûì àññîðòèìåíòîì
ïðåäëàãàåìîãî ïî óìîë÷àíèþ
ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ —
òåêñòîâûé ðåäàêòîð, ïî÷òîâûé
êëèåíò, êàëåíäàðü, àäðåñíàÿ êíè−
ãà, áðàóçåð (Opera) è èãðóøêè íà

ïëàòôîðìå Mophun, — è òåì
ôàêòîì, ÷òî ïîðòðåòíóþ îðèåíòà−
öèþ ÊÏÊ íå ïîääåðæèâàåò. Åñëè
àâòîð êîíêðåòíîé ïðîãðàììû
âêëþ÷èë â ñâîå äåòèùå ôóíêöèþ
ïîâîðîòà ýêðàíà íà 90 ãðàäóñîâ —
çíà÷èò, ïîâåçëî. Åñëè íå âêëþ−
÷èë — ïðèäåòñÿ ïîëüçîâàòüñÿ òåì,
÷òî åñòü.

Ðîññèéñêîå ïðåäñòàâèòåëüñòâî
êîìïàíèè îáåùàåò âûïóñòèòü
äèñê ñ íàèáîëåå ïîïóëÿðíûìè
ïðîãðàììàìè äëÿ ÊÏÊ. Íåêîòî−
ðûå óòèëèòû óæå ìîæíî ñêà÷àòü ñ
elelome.files5.free.fr/Applications-
modif. Archos òàêæå ïðåäëàãàåò
âîçìîæíîñòü ðàçðàáîòêè ñîá−
ñòâåííûõ ïðèëîæåíèé. SDK óæå
âûëîæåí íà îôèöèàëüíîì ñàéòå
êîìïàíèè. 

Ïîâîðîò ýêðàíà àêòóàëåí â
ïåðâóþ î÷åðåäü äëÿ ÷òåíèÿ òåêñòà
(ñ ïîðòðåòíîãî «ëèñòà» ÷èòàòü âñå
æå óäîáíåå), íî ïîñòàâëÿåìûé ñ
ñèñòåìîé òåêñòîâûé ðåäàêòîð äëÿ
÷òåíèÿ ïðèãîäåí ïëîõî: è ýêðàí íå
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Кто сказал
wow?

В обзоре мультимедиа�плейера Archos AV420

(«КТ» #562) я немножко помечтал об устройстве,

создателям которого удастся впрячь в одну телегу

коня и трепетную лань. В конце концов, если

вычислительной мощности процессора хватает

для кодирования видео

в реальном времени, то уж

вести примитивную книгу

контактов или читать

текстовые файлы на

такой машинке точно

можно.



ïîâîðà÷èâàåò, è îòêðîâåííî ïðè−
òîðìàæèâàåò íà áîëüøèõ (îò
500 Êáàéò è âûøå) ôàéëàõ. Ê ñ÷à−
ñòüþ, Linux/Qtopia ïðåäîñòàâëÿåò
íåêóþ âîçìîæíîñòü âûáîðà, è çà−
ÿäëûå ÷èòàòåëè ìîãóò óñòàíîâèòü,
íàïðèìåð, JustReader, êîòîðûé è
ðàáîòàåò ïîøóñòðåå, è ýêðàí ïî−
âîðà÷èâàòü óìååò (justreader.sour-
ceforge.net).

Âîîáùå æå ñî ñòîðîííèì ÏÎ ó
PMA430 äåëà îáñòîÿò íå î÷åíü
õîðîøî. Êàçàëîñü áû, ñòàâêà íà
Linux äîëæíà ãàðàíòèðîâàòü ñî−
âìåñòèìîñòü ñ áîëüøèì êîëè÷åñ−
òâîì óæå ñóùåñòâóþùåãî êîäà,
îäíàêî ó ìîáèëüíûõ óñòðîéñòâ
ñâîÿ ñïåöèôèêà, è ïðîãðàììà,
íàïèñàííàÿ ïîä Zaurus (îïÿòü æå
Linux Qtopia) âïîëíå ìîæåò íà
PMA430 íå çàðàáîòàòü èëè ðàáî−
òàòü íå ñîâñåì òàê, êàê îæèäà−
ëîñü. À ìîæåò è çàðàáîòàòü — êàê
ïîâåçåò. Â îáùåì ñëó÷àå íåñî−
âìåñòèìîñòü ìîæåò áûòü âûçâàíà
òåì, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè — èãíîðè−
ðóÿ ðåêîìåíäàöèè ñîçäàòåëåé
Qtopia — ðàäè áîëüøåé ïðîèçâî−
äèòåëüíîñòè èëè ïðîñòî îò ëåíè
«ïîäãîíÿþò» êîä ïîä êîíêðåòíóþ
ïëàòôîðìó. Íî ïîëüçîâàòåëþ−òî
îò ýòîãî íå ëåã÷å.

Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî â áëèæàé−
øåå âðåìÿ ðàçðàáîò÷èêè ñàìè
îçàáîòÿòñÿ êîíâåðñèåé ñâîèõ ïðî−
äóêòîâ ïîä PMA430, íî ïîêà ìàñ−

ñîâîé ïåðåäåëêè ïðèëîæåíèé ïîä
íîâûé ÊÏÊ íå íàáëþäàåòñÿ.

Бес проводимости
Åùå îäíà ïðîáëåìà, ñâÿçàííàÿ ñ
ïðèëîæåíèÿìè ñòîðîííèõ ïðîèç−
âîäèòåëåé, çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî
PMA430 — ëàíü íå òîëüêî òðå−
ïåòíàÿ, íî è íå ñëèøêîì ìîùíàÿ.
Ïðåâîñõîäíî ñïðàâëÿÿñü ñ ìóëü−
òèìåäèéíûìè çàäà÷àìè, 150−ÌÃö
ïðîöåññîð îò TI ìîæåò èçðÿäíî
çàäóìûâàòüñÿ íà çàäà÷àõ ñ îáû−
âàòåëüñêîé òî÷êè çðåíèÿ áîëåå
ïðîñòûõ. Äðóãèìè ñëîâàìè, îò−
äåëüíûå ïðèëîæåíèÿ — íàïðè−
ìåð, øòàòíûé òåêñòîâûé ïðîöåñ−
ñîð — çàïóñêàþòñÿ è ðàáîòàþò íà
PMA430 íåòîðîïëèâî.

Áóäü ïðîöåññîð ÷óòü ïîìîù−
íåå — è PMA430 âïîëíå ìîæíî
áûëî áû èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå
ïåðåíîñíîãî ïåðñîíàëüíîãî êîì−
ïüþòåðà, êîòîðûé ïðè íåîáõîäè−
ìîñòè ëåãêî îñíàñòèòü USB−êëà−
âèàòóðîé è ïîäêëþ÷èòü ê âíåø−
íåìó ìîíèòîðó. Ñåé÷àñ æå — õîòÿ
òåõíè÷åñêè ýòî âïîëíå âîçìîæ−
íî — æåëàíèÿ ðàáîòàòü çà òàêèì
ãèïîòåòè÷åñêèì ìàëåíüêèì êîì−
ïüþòåðîì ïðîñòî íå âîçíèêàåò.

WiFi — åùå îäèí ïðèìåð òåõ−
íîëîãèè, êîòîðàÿ â PMA430 åñòü,
íî ðåàëèçîâàíà ñêîðåå «äëÿ ãà−
ëî÷êè». Ìíå, ê ñîæàëåíèþ, íå
óäàëîñü ïîíÿòü, êàê PMA430 îï−

ðåäåëÿåò, ê êàêîé òî÷êå äîñòóïà îí
áóäåò ïîäêëþ÷àòüñÿ, à ê êàêîé —
íåò. Íèêàêèõ ïðîáëåì íåò, ïîæà−
ëóé, òîëüêî ñ îòêðûòûìè òî÷êàìè
äîñòóïà (ïðàâäà, íèçêàÿ ÷óâñòâè−
òåëüíîñòü âñòðîåííîé àíòåííû íå
ïîçâîëÿåò îòäàëèòüñÿ îò òåðìèíà−
ëà áîëüøå, ÷åì íà íåñêîëüêî ìåò−
ðîâ, ÷òî çàìåòíî ñíèæàåò ïîëåç−
íîñòü áåñïðîâîäíûõ òåõíîëîãèé).
Ê òî÷êàì äîñòóïà, êîòîðûå çàùè−
ùåíû õîòÿ áû ñ ïîìîùüþ WEP,
PMA430 ìîæåò êàê ïîäêëþ÷àòüñÿ,
òàê è íå ïîäêëþ÷àòüñÿ. Çàêîíñïè−
ðèðîâàííóþ è ìàêñèìàëüíî çà−
ùèùåííóþ êîìïüþòåððîâñêóþ
òî÷êó äîñòóïà PMA430 ïðîèãíî−
ðèðîâàë, íåñìîòðÿ íà òî ÷òî íàõî−
äèëñÿ îò íåå â íåñêîëüêèõ ñàíòè−
ìåòðàõ è ñåòü åìó áûëà óêàçàíà
ÿâíî. Òàêæå ìíå íå óäàëîñü çàñòà−
âèòü PMA430 ðàáîòàòü â ðåæèìå
AdHoc (â ðîññèéñêîì ïðåäñòàâè−
òåëüñòâå ñêàçàëè, ÷òî ýòî îáùàÿ
ïðîáëåìà äëÿ óñòðîéñòâ íà áàçå
Linux Qtopia è PMA430 â ýòîì ðå−
æèìå ïðîñòî íå ðàáîòàåò, õîòÿ â
ìåíþ ýòîò ïóíêò ïðèñóòñòâóåò).

Пåðå÷èòàâ òîëüêî ÷òî íàïèñàííûé
òåêñò, ÿ ÷óâñòâóþ ñåáÿ äîêòîðîì
Çëî. Çà ïîñëåäíèå íåñêîëüêî àá−
çàöåâ ÿ, êàæåòñÿ, íå ñêàçàë î
PMA430 íè îäíîãî õîðîøåãî ñëî−
âà, à ýòî óñòðîéñòâî òàêîãî îòíî−
øåíèÿ íå çàñëóæèâàåò: ñ ìóëüòè−
ìåäèéíûìè çàäà÷àìè — êîòîðûå
äëÿ íåãî ÿâëÿþòñÿ ãëàâíûìè —
îíî ñïðàâëÿåòñÿ îòìåííî. Ñ ôóíê−
öèîíàëüíîñòüþ ÊÏÊ äåëî îáñòîèò
ãîðàçäî õóæå, íî äàæå ïðè ýòîì
Archos PMA430 âïîëíå ìîæíî èñ−
ïîëüçîâàòü äëÿ çàïèñè/âîñïðîèç−
âåäåíèÿ âèäåî è àóäèî, õðàíåíèÿ
ôîòîãðàôèé, ïåðåíîñà áîëüøèõ
ôàéëîâ, âåäåíèÿ áàçû êîíòàêòîâ è
÷òåíèÿ êíèã. ß áû íå ñêàçàë, ÷òî
äîïîëíèòåëüíûå âîçìîæíîñòè
Archos PMA430 óäîáíî èñïîëüçî−

âàòü (â îñíîâíîì èç−çà íåòîðîï−
ëèâîñòè ñèñòåìû), íî ýòè âîçìîæ−
íîñòè — ëó÷øå, ÷åì íè÷åãî (à â
îñòàëüíûõ ìåäèàïëåéåðàõ ó íàñ,
êàê ïðàâèëî, ðîâíî íè÷åãî è íåò).
Ðàçóìååòñÿ, Archos PMA430 íå
èìååò ñìûñëà ïîêóïàòü, åñëè âàì
íóæåí ÊÏÊ: ìîùíûé íàëàäîííèê
âû ìîæåòå ïðèîáðåñòè ãîðàçäî
äåøåâëå, íî ó âàñ, âåðîÿòíåå âñå−
ãî, íå áóäåò âîçìîæíîñòè çàïèñû−
âàòü âèäåî «íà ëåòó» è óæ òî÷íî íå
íàéäåòñÿ ïîä ðóêîé æåñòêîãî äèñ−
êà íà 30 Ãáàéò.

Óðîâåíü ïðåòåíçèé ê Archos
PMA430 íàïðÿìóþ çàâèñèò îò
óðîâíÿ îæèäàíèé ê åãî «íåìóëüòè−
ìåäèéíîé» ÷àñòè. Ëþäè, èíòåí−
ñèâíî èñïîëüçîâàâøèå ÊÏÊ, áóäóò
íåïðèÿòíî óäèâëåíû àñêåòèçìîì
ïðåäëàãàåìîãî ÏÎ, âåñîì óñòðîé−
ñòâà è äîëãîé çàãðóçêîé. Òåì æå,
êòî èñïîëüçóåò ÊÏÊ òîëüêî äëÿ ÷òå−
íèÿ, à ïðî÷èå âîçìîæíîñòè çàäåé−
ñòâóåò òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ïî
áëèçîñòè íåò êîìïüþòåðà, âîçìîæ−
íîñòåé PMA430 õâàòèò ñ ãîëîâîé.
×òî æå êàñàåòñÿ ìóëüòèìåäèéíîé
ñîñòàâëÿþùåé, òî ýòî îñíîâíàÿ
ñïåöèàëèçàöèÿ êîìïàíèè Archos, à
PMA430 — îäèí èç ñàìûõ ìîù−
íûõ è ïðîäóìàííûõ öèôðîâûõ ìå−
äèàïëåéåðîâ íà ðûíêå.

Â ñâÿçè ñ ýòèì ìíå èíòåðåñíî
áûëî ïðî÷èòàòü î çàëåòåâøåì â
îãîðîä Êîçëîâñêîãî LifeDrive
(ñòð. 48). Ýòî òîæå íåèäåàëüíîå
óñòðîéñòâî, íî ïîñêîëüêó åãî ñî−
çäàòåëè ïðåæäå êîíñòðóèðîâàëè
èìåííî ÊÏÊ, íåäîñòàòêè LifeDrive
ñîâñåì äðóãîãî ñâîéñòâà. Òî åñòü
ïðîèçâîäèòåëè ìåäèàïëåéåðîâ è
ïðîèçâîäèòåëè ÊÏÊ ñ ðàçíûõ ñòî−
ðîí äâèãàþòñÿ ê ñîçäàíèþ óñòðîé−
ñòâà, îáúåäèíÿþùåãî â ñåáå ìóëü−
òèìåäèéíûå âîçìîæíîñòè è ïðè−
âû÷íóþ ôóíêöèîíàëüíîñòü íàëà−
äîííèêîâ. Ðèñêíó ïðåäïîëîæèòü,
÷òî ÷åðåç ãîä−äâà òàêèå ãèáðèäû
ñòàíóò îáû÷íûì äåëîì, à åùå ÷å−
ðåç íåñêîëüêî ëåò ìû è äóìàòü çà−
áóäåì, ÷òî áûëè êîãäà−òî ÊÏÊ, íà
êîòîðûå íåâîçìîæíî çàïèñàòü ïà−

ðó äåñÿòêîâ ëþáèìûõ ôèëü−
ìîâ, è ìåäèàïëåéåðû
áåç àäðåñíîé êíèãè.

ÊÏÊ ïðåäîñòàâëåí ðîñ−
ñèéñêèì ïðåäñòàâèòåëüñòâîì

êîìïàíèè Archos.

Владимир Гуриев

[vguriev@computerra.ru]
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Процессор TI OMAP5910 CPU (150 МГц)
Жесткий диск Hitachi, 30 Гбайт

Память 64 Мбайт ОЗУ (из них 48 Мбайт доступно
пользователю) 

Операционная система Linux Qtopia
Беспроводная связь 802.11b, ИК�порт

Интерфейсы USB 2.0, USB 1.1, USB Host

Ввод текста Рукописный ввод (не русиф.), виртуальная
клавиатура, SMS�ввод

Видео
(воспроизведение)

MPEG�4 SP (720x576@25 PAL; 704x480@30
MTSC), AVI

Видео (запись) MPEG�4 SP (512х384@30)

Звук (воспроизведение) MP3 (30–320 кбит/с, CBR, VBR), WMA (в том
числе DRM), WAV

Звук (запись) Из любого аналогового источника в MP3 или
WAV (PCM); встроенный микрофон

Просмотр фотографий JPEG, PNG, GIF, BMP

Программное
обеспечение 

PIM (приложения Qtopia — адресная книга,
календарь, калькулятор и т. д.), игры (QTopia и
Morphun)

Экран 3,5”, TFT, тачскрин, 320х240, 262 тысячи
цветов, выход на TV

Aудио/видео

Наушники/линейный выход; встроенный
микрофон и динамик; TV�крэдл с аналоговыми
видео/аудио�тюльпанами, входом S�Video
(выхода нет), ИК�приемник, ИК�передатчик,
вход�выход SCART 

Батарея

До 4 часов в режиме воспроизведения видео
(оценка производителя; в нашем случае – не
более 3,5 часа); 9,5 часа в режиме
музыкального воспроизведения. Литий�
ионный аккумулятор

Габариты 125х78х20 мм
Вес 280 г



Гëàâíàÿ ïðîáëåìà, ñ êîòîðîé
ñòàëêèâàþòñÿ æåëàþùèå ñîáðàòü
íåäîðîãîé äîìàøíèé êèíîòå−
àòð, — ýòî ïîäáîð ìíîãîêàíàëüíî−
ãî óñèëèòåëÿ èëè ðåñèâåðà è ìíî−
ãîêàíàëüíîé àêóñòè÷åñêîé ñèñòå−
ìû. Êîíå÷íî, â èäåàëå ñèñòåìà äî−
ìàøíåãî êèíîòåàòðà äîëæíà ñîñòî−
ÿòü èìåííî èç òàêèõ êîìïîíåíòîâ,
îäíàêî ìîæíî îáîéòèñü è «ìàëîé
êðîâüþ». Îäíî èç ðåøåíèé — êó−
ïèòü êîìïàêòíûé êîìïëåêò, ñîñòî−
ÿùèé èç ìíîãîêàíàëüíîé àêóñòè−
÷åñêîé ñèñòåìû è ñàáâóôåðà. Äî−
ñòîèíñòâ ó òàêîãî âàðèàíòà äâà: âàì
íå ïîòðåáóåòñÿ óñèëèòåëü èëè ðå−
ñèâåð, ïîñêîëüêó â ýòèõ êîìïëåêòàõ
èìååòñÿ âñòðîåííûé (îáû÷íî â
ñàáâóôåð) ìíîãîêàíàëüíûé óñèëè−
òåëü; ñ íàñòðîéêîé ïîäîáíûõ íàáî−
ðîâ ñïðàâèòñÿ äàæå ðåáåíîê. Êîì−
ïëåêò Sven HT−480 ñîñòîèò èç ÷å−
òûðåõ îäèíàêîâûõ äâóõïîëîñíûõ
ñàòåëëèòîâ, êîëîíêè öåíòðàëüíîãî
êàíàëà è ñàáâóôåðà. Íàäïèñü íà
ñàáâóôåðå ïðåêðàñíî õàðàêòåðèçó−
åò ðàññìàòðèâàåìûé íàáîð: ýòî àê−
òèâíàÿ ìíîãîêàíàëüíàÿ 5.1−àêóñ−
òè÷åñêàÿ ñèñòåìà äëÿ äîìàøíåãî
êèíîòåàòðà. Âåñü êîìïëåêò âûïîë−
íåí â æåñòêèõ êîðïóñàõ èç ÄÂÏ, òàê
÷òî ìîæåòå çàáûòü ïðî äðåáåçã
ïëàñòìàññû. Íå ìîãó íå îòìåòèòü
êà÷åñòâî îòäåëêè: âñå êîìïîíåíòû
ñèñòåìû ñäåëàíû î÷åíü àêêóðàòíî
è âûãëÿäÿò ïî÷òè êàê íàñòîÿùàÿ
Hi−Fi−àêóñòèêà.

Êîëîíêè èìåþò ïîëíîñòüþ çà−
êðûòûå êîðïóñà (áåç ôàçîèíâåðòî−
ðà), ïîýòîìó íè÷òî íå îãðàíè÷èâà−
åò âàñ â âûáîðå ìåñòà äëÿ èõ ðàç−
ìåùåíèÿ. Ñóäÿ ïî òîìó, ÷òî íà çàä−
íèõ ïàíåëÿõ åñòü ñïåöèàëüíîå îò−
âåðñòèå, ïðîèçâîäèòåëü íå âîçðà−
æàåò ïðîòèâ íàñòåííîãî ìîíòàæà.
Ïîäêëþ÷åíèå ñèãíàëüíîãî êàáåëÿ
îñóùåñòâëÿåòñÿ ïðè ïîìîùè çà−
æèìîâ — òèïè÷íîå ðåøåíèå äëÿ
ýòîãî êëàññà àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì.
Íîìèíàëüíîå ñîïðî−
òèâëåíèå ñàòåëëèòîâ è
êîëîíêè öåíòðàëüíîãî
êàíàëà — 6 Îì. Ãàáà−
ðèòû ñàòåëëèòîâ —
180õ115õ140 ìì, êî−
ëîíêè öåíòðàëüíîãî
êàíàëà — 115õ300õ
140 ìì, âóôåðà —
400õ245õ335 ìì. Çà−

ÿâëåííûå òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñ−
òèêè âåñüìà ïðèâëåêàòåëüíû: äèà−
ïàçîí âîñïðîèçâîäèìûõ ÷àñòîò —
îò 40 äî 20000 Ãö, âûõîäíàÿ ìîù−
íîñòü (RMS) — 5õ20 Âò + 40 Âò.

Êàê â äâóõïîëîñíûõ ñàòåëëè−
òàõ, òàê è â ãðîìêîãîâîðèòåëå öåí−
òðàëüíîãî êàíàëà èñïîëüçóþòñÿ
îäèíàêîâûå ãîëîâêè: òðåõäþéìî−
âûå øèðîêîïîëîñíûå è 3/4−äþé−
ìîâûå âûñîêî÷àñòîòíûå. Ñóäÿ ïî
âíåøíåìó âèäó, äèôôóçîð øèðî−
êîïîëîñíîé ãîëîâêè âûïîëíåí èç
ïîëèìåðíîãî ìàòåðèàëà, à êóïîë
ïèùàëêè — èç øåëêà (÷òî, ðàç−
óìååòñÿ, ïðèÿòíî, âåäü äàæå â äî−
ðîãèõ êîìïüþòåðíûõ êîëîíêàõ äî
ñèõ ïîð âñòðå÷àþòñÿ óáîãèå ïëàñ−
òìàññîâûå «âûñîêî÷àñòîòíèêè»).
Â öåíòðàëüíî êàíàëå óñòàíîâëåíû
âûñîêî÷àñòîòíûé äèíàìèê è äâå
øèðîêîïîëîñíûå ãîëîâêè. Âñå
ãðîìêîãîâîðèòåëè ìàãíèòîýêðà−
íèðîâàíû, òàê ÷òî èõ ìîæíî ðàç−
ìåùàòü â íåïîñðåäñòâåííîé áëè−
çîñòè îò ÝËÒ−òåëåâèçîðà èëè
ÝËÒ−ìîíèòîðà. Ñåðäöå àêóñòè÷å−
ñêîé ñèñòåìû — ñàáâóôåð: â íåì
óñòàíîâëåí ìíîãîêàíàëüíûé óñè−
ëèòåëü, è èìåííî ÷åðåç «ñàá»
îñóùåñòâëÿåòñÿ óïðàâëåíèå êîì−
ïëåêòîì. Àêóñòè÷åñêîå îôîðìëå−
íèå ñàáâóôåðà — ôàçîèíâåðòîð−
íîå, ïðè÷åì òðóáà ôàçîèíâåðòîðà
âûâåäåíà íà ëèöåâóþ ïàíåëü. Â
íåì èñïîëüçóåòñÿ 6,5−äþéìîâàÿ
(165 ìì) äèíàìè÷åñêàÿ ãî−
ëîâêà, âûäàþùàÿ âïîëíå óáå−
äèòåëüíûé è «óïðóãèé» âåðõ−
íèé è ñðåäíèé áàñû. Äèíàìèê
ðàçìåùåí íà áîêîâîé ñòåíêå,
òàê ÷òî ñîñåäè ñíèçó íå áóäóò
æàëîâàòüñÿ íà «äîëáÿùèé»
èì â ïîòîëîê áàñ. Â êîíñòðóêöèè
ñàáâóôåðà èñïîëüçóþòñÿ ÷èñòî àó−
äèîôèëüñêèå «ïðèìî÷êè»: â åãî
íèæíþþ ÷àñòü ìîæíî âêðóòèòü ðå−
ãóëèðóåìûå ïî âûñîòå øèïû, ÷òî−
áû íàìåðòâî çàêðåïèòü ÿùèê íà
ïîëó, à äëÿ òåõ, êîìó äîðîã ïàðêåò,
â êîìïëåêò âêëþ÷åíû ðåçèíîâûå
ïîäñòàâêè, çàùèùàþùèå ïîë îò

îñòðûõ øèïîâ. Íà ïåðåäíåé ïàíå−
ëè «ñàáà» ðàñïîëîæåí ýëåêòðîëþ−
ìèíåñöåíòíûé äèñïëåé, íà êîòî−
ðûé âûâîäÿòñÿ ðåæèìû ðàáîòû
ñèñòåìû, â ÷àñòíîñòè îòîáðàæàåòñÿ
èñòî÷íèê ñèãíàëà. Êðîìå òîãî, ïðè
ðåãóëèðîâêå ãðîìêîñòè è òåìáðîâ
íà äèñïëåéå âûñâå÷èâàåòñÿ èí−
ôîðìàöèÿ î íàñòðîéêå. Âõîäû âû−
ïîëíåíû íà ñòàíäàðòíûõ ðàçúåìàõ
RCA, à âûõîäû íà àêóñòèêó — íà
çàæèìàõ. Ê ñèñòåìå ìîæíî îäíî−
âðåìåííî ïîäêëþ÷èòü ÷åòûðå èñ−
òî÷íèêà, îäèí èç êîòîðûõ — ïÿòè−
êàíàëüíûé è òðè — ñòåðåîôîíè−
÷åñêèå. Êîììóòàöèÿ âõîäîâ ïðî−
èçâîäèòñÿ ÷åðåç ïóëüò äèñòàíöè−
îííîãî óïðàâëåíèÿ ïðè ïîìîùè
ýëåêòðîííûõ êîììóòàòîðîâ — âñå
êàê â áûòîâûõ óñèëèòåëÿõ èëè ðå−
ñèâåðàõ. 

В êîìïëåêò ïîñòàâêè âõîäÿò ïóëüò
äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ, ñ êî−
òîðîãî ìîæíî óïðàâëÿòü âñåìè
ôóíêöèÿìè àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû,
ïÿòü àêóñòè÷åñêèõ êàáåëåé äëÿ
ïîäêëþ÷åíèÿ êîëîíîê, òðè êàáåëÿ
RCA−ìèíè−äæåê äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ
ê çâóêîâîé êàðòå êîìïüþòåðà, òðè
êàáåëÿ 2 RCA — 2 RCA äëÿ ïîä−
êëþ÷åíèÿ ê ìíîãîêàíàëüíîìó âû−
õîäó DVD−ïðîèãðûâàòåëÿ, ñåòåâîé
êàáåëü è èíñòðóêöèÿ ïî ýêñïëóàòà−
öèè. Êîìïëåêòàöèÿ, íà ìîé âçãëÿä,
âïîëíå äîñòàòî÷íàÿ êàê äëÿ ðàáîòû

â ðåæèìå äîìàøíåãî êèíîòåàòðà,
òàê è â ðåæèìå ìóëüòèìåäèéíîé
êîìïüþòåðíîé àêóñòèêè. 

Ïðè ðàáîòå â êà÷åñòâå íàñòîëü−
íîé àêóñòèêè çâóê, âûäàâàåìûé
êîìïëåêòîì, ïðåâçîøåë íàøè
îæèäàíèÿ: âñå−òàêè àêóñòè÷åñêîå
îôîðìëåíèå òèïà «çàêðûòûé
ÿùèê» â ñî÷åòàíèè ñ æåñòêèì êîð−
ïóñîì è ñàáâóôåðîì ìíîãîå çíà−
÷àò. Â ðåçóëüòàòå ìû ïîëó÷àåì
÷ðåçâû÷àéíî «ñîáðàííûé» çâóê —
ïðè æåëàíèè ìîæíî ëåãêî ïðîñëå−
äèòü ïàðòèþ ëþáîãî èíñòðóìåíòà.
Äëÿ ñèìôîíè÷åñêîé ìóçûêè, êî−
íå÷íî, íå õâàòàåò «ðàçìàõà»
(ïðàâäà, åå âðÿä ëè êòî−òî ñëóøà−
åò íà ïåðñîíàëüíîì êîìïüþòåðå).
Âñå òàëàíòû êîìïëåêòà ïîëíîñòüþ
ðàñêðûëèñü ïðè ïðîñìîòðå ôèëü−
ìà íà DVD ñ ìíîãîêàíàëüíûì çâó−
êîì 5.1 — íå ñëó÷àéíî êîìïëåêò
íàçâàí «ñèñòåìîé äîìàøíåãî êè−
íîòåàòðà». Êà÷åñòâî êîëîíîê è çà−
ïàñ ìîùíîñòè îáåñïå÷èâàþò ðå−
àëüíûé ýôôåêò ïðèñóòñòâèÿ; î
ñáàëàíñèðîâàííîñòè êîìïîíåíòîâ
ñâèäåòåëüñòâóåò îòñóòñòâèå ïåðå−
ãðóçîê è âñÿêîãî ðîäà èñêàæåíèé
íà áîëüøîé ãðîìêîñòè, áåçî âñÿ−
êèõ ñêèäîê íà íåáîëüøèå ãàáàðèòû
ñàòåëëèòîâ. 

Èñòèííîå ïðåäíàçíà÷åíèå
êîìïëåêòà — òåàòðàëüíîå, â ýòîé
íîìèíàöèè îí çàñëóæèâàåò òâåð−
äîé ïÿòåðêè. Â äàííîé öåíîâîé

êàòåãîðèè, à îðèåíòèðîâî÷−
íàÿ öåíà Sven HT−480 ñîñòà−
âëÿåò ïîðÿäêà 155 äîëëàðîâ
ÑØÀ, òðóäíî íàéòè íàáîð àê−
òèâíîé àêóñòèêè, ñïîñîáíûé
òàê çäîðîâî «îçâó÷èâàòü»
ôèëüìû. À åñëè ó÷åñòü êà÷å−

ñòâî èçãîòîâëåíèÿ è îòäåëêè, òî
âðÿä ëè ìîæíî íàéòè àíàëîã
ýòîìó êîìïëåêòó, òàê ÷òî ó íî−
âèíêè åñòü âñå øàíñû ïîâòî−
ðèòü óñïåõ èçâåñòíîé ìîäåëè
Sven IHOO MT5.1.

Олег Нечай

[nechay@computerra.ru] 
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Акустика
Sven HT−480



Пî äàííûì ðàçëè÷íûõ îïðîñîâ,
«Ñèìåíñû» ñåãîäíÿ — âòîðûå
ïîñëå Nokia ïî ðàñïðîñòðàíåííî−
ñòè, îíè îñåëè â êàðìàíàõ êàæäî−
ãî ïÿòîãî âëàäåëüöà ñîòîâîãî òå−
ëåôîíà. È íåñìîòðÿ íà ðåçêîå
ñíèæåíèå â ïîñëåäíåå âðåìÿ ïðî−
äàæ íîâûõ òåëåôîíîâ Siemens,
ìàðêà ýòà ïî−ïðåæíåìó ëþáèìà è
ïðåäñòàâèòü, êàê íà åå ìåñòî ïðè−
äåò êàêîé−òî íåïîíÿòíûé BenQ,
èçâåñòíûé ðàçâå ÷òî ëþäÿì, íå−
äàâíî ïîêóïàâøèì ïåðèôåðèé−
íûå êîìïüþòåðíûå êîìïëåêòóþ−
ùèå, îêàçûâàåòñÿ ñëîæíî. Îäíàêî
ïðèâûêàòü ê íîâîé ìàðêå íàì òà−
êè ïðèäåòñÿ: âñåãî çà òðè (!) ãîäà,
ïðîøåäøèõ ñ ìîìåíòà åå îñíîâà−
íèÿ, BenQ óâåëè÷èëà îáîðîò â äâà
ñ ïîëîâèíîé ðàçà, âûøëà â 2004
ãîäó íà óðîâåíü äîõîäîâ â
5,1 ìëðä. äîëëàðîâ è âîðâàëàñü â
òðîéêó ëèäåðîâ ïî ïðîèçâîäñòâó
LCD−ìîíèòîðîâ (¹3 â ìèðå),
ïðîåêòîðîâ (¹2 â ìèðå ïî DLP) è
ñêàíåðîâ (¹1 â ìèðå). È âñå
ýòî — íà äàâíî îñâîåííîì è ïî−
äåëåííîì ðûíêå! Âïå÷àòëÿåò?
Ìåíÿ — âïå÷àòëèëî.

Íà÷èíàëàñü íîâàÿ êîìïàíèÿ
îòíþäü íå ñ ÷èñòîãî ëèñòà — îñ−
íîâîé äëÿ íåå ïîñëóæèëà «äî÷êà»
õîðîøî çíàêîìîé ÷èòàòåëÿì
«Êîìïüþòåððû» Acer — Acer
Communications and Multimedia,
çàíèìàâøàÿñÿ ïðîèçâîäñòâîì
ðàçíîîáðàçíîé êîìïüþòåðíîé ïå−
ðèôåðèè. Âîçãëàâèë åå KY Lee,
âèöå−ïðåçèäåíò Acer PC Product
Marketing, ñîáðàâøèé ñèëüíóþ
ìîëîäóþ êîìàíäó èíæåíåðîâ3 è
ðåøèâøèéñÿ ñîçäàòü ñîâåðøåííî
íîâóþ, íåçàâèñèìóþ îò Acer êîì−
ïàíèè ñ ñîáñòâåííûì áðýíäîì.
Âñå íåîáõîäèìûå ïåðåãîâîðû ñ
ìåíåäæìåíòîì Acer áûëè çàâåð−
øåíû â äåêàáðå 2001 ãîäà — è íà

ñâåò ïîÿâèëàñü BenQ, êîìïàíèÿ ñ
äâóõìèëëèàðäíûì îáîðîòîì è
óíàñëåäîâàííûìè îò Acer CM
ïðîèçâîäñòâàìè è ëèíåéêîé ïðî−
äóêöèè. Âïðî÷åì, ñèäåòü íà âñåì
ýòîì íàñëåäñòâå â BenQ íå ñîáè−
ðàëèñü. Ìîíèòîðû, äèñêîâîäû,
îïòè÷åñêèå ïðèâîäû, ïëàçìåííûå
äèñïëåè, ìîáèëüíûå òåëåôîíû,
mp3−ïëåéåðû — ê êîíöó 2002 ãî−
äà äîõîäû BenQ âûðîñëè â ïîëòî−
ðà ðàçà è ñîñòàâèëè îêîëî 3 ìëðä.
äîëëàðîâ. Óäà÷íûå ñ òåõíîëîãè−
÷åñêîé òî÷êè çðåíèÿ íîâåéøèå
ìîäåëè, ñòèëüíûé äèçàéí… 

Âïðî÷åì, íåñìîòðÿ íà àãðåñ−
ñèâíûé ìàðêåòèíã è ñëîãàí En−
joyment Matters, ýôôåêòèâíîñòü
BenQ îòíþäü íå èñ÷åðïûâàåòñÿ
êðàñèâûì äèçàéíîì è ðåêëàìíû−
ìè ñëîãàíàìè. Â êîìïàíèè ñåé÷àñ
ðàáîòàþò äåéñòâèòåëüíî òàëàíò−
ëèâûå ñïåöèàëèñòû, à ñàìà êîì−
ïàíèÿ, êàæåòñÿ, ïðîïèòàíà íå çàò−
õëûì êîðïîðàòèâíûì äóõîì, à
ñàìûì íàñòîÿùèì ìîëîäûì ýí−
òóçèàçìîì. Áëàãîäàðÿ ñîòðóäíè−
÷åñòâó ñ AU Optronics (îäèí èç
ïÿòè âåäóùèõ ìèðîâûõ
ïðîèçâîäèòåëåé LCD−
ïàíåëåé) è ñîáñòâåííûì
R&D−ïîäðàçäåëåíèÿì,
BenQ ñåãîäíÿ âûïóñêàåò
äåéñòâèòåëüíî âïå÷àòëÿþ−
ùèå ìîíèòîðû (ñâåðõíèçêîå
âðåìÿ îòêëèêà — 4 ìñ, èñïîëü−
çîâàíèå MVA−ìàòðèö), LCD− è
PDP− òåëåâèçîðû è âåëèêîëåï−
íûå ïðîåêòîðû: âî âñåõ ýòèõ îá−
ëàñòÿõ êîìïàíèÿ ñåðüåçíî áî−
ðåòñÿ çà òåõíîëîãè÷åñêîå ëèäåð−
ñòâî. Åùå îäíî èíòåðåñíîå íà−
ïðàâëåíèå äåÿòåëüíîñòè — íå−
îáû÷íûå ãàäæåòû, òèïà êðîøå÷−
íîãî ôëýø−mp3−ïëåéåðà Joybee
102R, íåîáû÷íîãî ãèáðèäà ïëåé−
åðà, ôîòîàïïàðàòà è ñîòîâîãî òå−
ëåôîíà (íå ñîòîâîãî òåëåôîíà ñ
mp3−ïëåéåðîì, à èìåííî —
ïëåéåðà ñ ñîòîâûì òåëåôîíîì,

ðàçìåðîì âñåãî 4x4 ñì) èëè ïîð−
òàòèâíîãî ïèøóùåãî DVD−ïðèâî−
äà Pocket Writer âåëè÷èíîé ñ ëà−
äîíü, ïðåäíàçíà÷åííîãî äëÿ àâ−
òîíîìíîãî êîïèðîâàíèÿ ôîòîãðà−
ôèé ñ öèôðîâûõ ôîòîàïïàðàòîâ
íà 8−ñì äèñêè (óæå åñòü âàðèàíòû
äëÿ îáû÷íûõ CD−R, ñîâðåìåííûõ
DVD+R è äàæå ïåðñïåêòèâíûõ
Blu−Ray−äèñêîâ). Ñîáñòâåííî,
«ôèðìåííûé» ôèîëåòîâûé öâåò
BenQ è ñèìâîëèçèðóåò ñóììó
«êðàñíîãî» (ýòî öâåò ìíîãèõ êîì−
ïàíèé, ñïåöèàëèçèðóþùèõñÿ íà
«ýìîöèîíàëüíîé» îêðàñêå ñâîåé
ïðîäóêöèè — äèçàéíå, ìàðêåòèí−
ãå, êàê äåëàþò ìíîãèå àçèàòñêèå
êîìïàíèè) è «ñèíåãî» (òèïè÷íûé
öâåò ñïåöèàëèçèðóþùèõñÿ íà
R&D−êîìïàíèé — òèïà IBM). Ïî−
êóïêà Siemens Mobile îçíà÷åò äëÿ
BenQ ïîëó÷åíèå ìîùíûõ èññëå−
äîâàòåëüñêèõ ïîäðàçäåëåíèé è

âñåé èíòåëëåêòóàëüíîé ñîáñòâåí−
íîñòè ýòîé êîìïàíèè â îáëàñòè
ìîáèëüíîé ñâÿçè, èçâåñòíîãî
ðàñêðó÷åííîãî áðýíäà. 

Âïëîòü äî íà÷àëà 2007 ãîäà íà
ðûíêå áóäóò ïðèñóòñòâîâàòü òåëå−
ôîíû êàê ñ ëîãîòèïàìè Siemens,
òàê è ñ ëîãîòèïàìè BenQ — â çà−
âèñèìîñòè îò ìåñòíîé ñïåöèôè−
êè.  Îäíàêî ïðîåêòèðîâàòü ýòè òå−
ëåôîíû áóäóò ñîâìåñòíî åâðî−
ïåéñêèå è òàéâàíüñêèå èíæåíåðû.
Ïîñòåïåííî ëîãîòèï Siemens áó−
äåò âûòåñíÿòüñÿ «ñîâìåùåííûì»
ëîãîòèïîì BenQ−Siemens, êîòî−
ðûé ïðîñóùåñòâóåò êóäà äîëü−
øå — äî 2010 ãîäà. È, íàêîíåö,
ïîñëå 2010 ãîäà âñå ïðàâà íà òîð−
ãîâóþ ìàðêó Siemens âåðíóòñÿ ê
åå èçíà÷àëüíîìó âëàäåëüöó è âû−
ïóñêàåìûå êîìïàíèåé òåëåôîíû
áóäóò ïðîäàâàòüñÿ èñêëþ÷èòåëüíî
êàê BenQ. È áóäåò ýòèõ òåëåôîíîâ,
ïî çàìûñëó ðóêîâîäèòåëåé, î÷åíü
ìíîãî, ñ ïîêóïêîé Siemens Mobile
BenQ àâòîìàòè÷åñêè ñòàíåò êðóï−
íåéøèì êèòàéñêèì ïðîèçâîäèòå−
ëåì ñîòîâûõ àïïàðàòîâ (óâåëè÷èâ
îáîðîò áîëåå ÷åì âäâîå — äî
10,8 ìëðä. äîëëàðîâ), à â ïåð−
ñïåêòèâå — â êîðîòêèå ñðîêè îò−
âîþåò äëÿ ñåáÿ çíà÷èòåëüíóþ íè−
øó ðûíêà. 

Сергей Озеров

[oz@computerra.ru] 

К о м п ь ю т е р р а  #  2 5 − 2 6  [ 5 9 7 − 5 9 8 ]  1 2  и ю л я  2 0 0 5

[47][CОБЫТИЯ]

1 Èìåþùèõ ìîáèëüíûé òåëåôîí, êîíå÷íî.
2 Ñì. «ÊÒ» #594.
3 Êåé Óàé, êñòàòè, ñàì áûë îäíèì èç ïåðâûõ èíæåíå−
ðîâ Acer: â ýòîé êîìïàíèè îí ðàáîòàë ñ ìîìåíòà åå îñíî−
âàíèÿ (1976 ãîä).

«Фиолетовая»
компания

Для большинства «мобилизованных»11 россиян поступившее в начале июня

сообщение о сделке по продаже бизнеса мобильных телефонов Siemens AG

тайваньской компании BenQ прозвучало как гром среди ясного неба22.



Вероятно, главная проблема подхода к
этой палмовой новинке — в ее верном по�
зиционировании. Потому что, если пози�
ционировать ее как следующую ступеньку
в развитии линейки самых проворных и
достаточно мощных наладонников, — она
не выдержит никакой критики: например,
горячая перезагрузка, которую на абсо�
лютно свежей машинке стабильно вызы�
вает простая попытка ткнуть стилусом в
иконку «изначально прошитой» про�
граммки SMS, — вместо десятка секунд
(на Tungsten T3) длится полторы минуты,
которые, безусловно, вырастут до двух и
даже их превысят, когда наполнишь сис�
тему разными удобными резидентами.
Перезагрузка же холодная (про которую
представитель одного из продавцов ска�
зал мне, что у нормальных пользователей
она случается раз в год, а то и не случает�
ся никогда, — я, однако, пользователь не�
нормальный и раз в два�три месяца на пе�
чальную необходимость холодной пере�
загрузки все же наталкиваюсь) сопровож�

дается форматированием встроенного
жесткого диска и занимает от пяти до
тридцати минут: в зависимости от того,
достаточно ли вам процедуры Quick
Format с затиранием одних заголовков
или нужен формат полный, с забиванием
всей поверхности диска нулями. Причем,
что самое потрясающее, — при могучем,
холодной перезагрузки требующем, зави�
сании, спасти жесткий диск от формати�
рования не может ничто, так что вся ин�
формация, которую вы на него сложили,
погибнет безвозвратно или, во всяком
случае, ее восстановление потребует
столько сил, времени и денег, что еще ты�
сячу раз подумаешь, располагаешь ли ты
ими. Этот факт потрясает сильнее всего:
ну что бы, казалось, не разбить диск на
системную область (которая, судя по все�
му, на винчестере LifeDrive имеется, хоть и
скрыта от просмотра) на область про�
грамм (где обычно и гнездится причина
холодного ресета) и складскую область,
которую ни в коем случае нельзя трогать

(ну вот, как, например, область вставной
карточки, которая остается в неприкосно�
венности при любых перезагрузках), — ан
нет: форматируем всё! Кроме долгой, как
на серьезном десктопе, перезагрузки,
LifeDrive вообще несколько тормозит:
впервые за мою, наверное, десятилетнюю
жизнь с Palm’ами, начиная с самой первой
модели, — я столкнулся с притормажива�
нием появления буковок на экране, когда
вводишь их с помощью граффити; с не�
охотной загрузкой программок побольше
весом; наконец, с «замерзанием» экрана
на секунду�другую, когда одновременно
воспроизводится звук, графика и проис�
ходит обращение к диску, — например,
как в переходе к следующему уровню игры
Bejewel 2. То есть ощущение, что работа�
ешь на каком�нибудь PocketPC, от кото�
рых, в числе прочего, прежние Palm’ы от�
личались мгновенностью реакции.

Возможно, забегая вперед, сюда же я
должен приплюсовать (приминусовать?)

наблюдение, что проигрывание звуковых
файлов прерывается досадными паузами
при попытке обратиться практически к
любой программке, установленной на
LifeDrive, что, надо полагать, вызывается
той же самой необходимость постоянного
обращения к жесткому диску. Хотя это до�
вольно странно: наблюдение за тайм�
шифтингом на большом компьютере и на
двух моих видеорекордерах, убедили ме�
ня в том, что современные винчестеры
легко и без заминок способны одновре�
менно писать и воспроизводить. Или это к
микродрайвам пока не относится?

Что касается прочего — LifeDrive замет�
но потолстел по сравнению с предыду�
щей топ�моделью от Palm, Tungsten T5, и
уже вдвое по этому параметру превысил
топ�модель от PocketPC�конкурентов:
hp4700, так что сравнялся с ним не толь�
ко по отзывчивости, но и по общему объ�
ему; заполучил назад «троечные» дикто�
фон и управляющую им кнопку, которых
«пятерку» лишили; более того — на боко�
винке появилась еще одна «железная»
кнопка, по умолчанию служащая для по�
ворота экрана, но способная, как и все
прочие, переназначаться; вернулся назад
и светодиодик, который, в отличие от
светодиодика «троечного», сигнализиру�
ет не только о процессе и завершении за�
рядки, но и об обращении к винчестеру

За что «зато»?
или Полуживой драйв

Итак, серийный экземпляр LifeDrive от Palm, наконец, оказался в моих

руках. Разницы между ним и тем, что я вертел на пресс�конференции

больше месяца назад, я не обнаружил, — так что затяжка

посвященного LifeDrive «Огорода» оказалась неоправданной, о чем я,

впрочем, не особенно жалею: протокол выдержан, а ничего срочного,

как оказалось, и не было.
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[ОГОРОД КОЗЛОВСКОГО]

Евгений Козловский

[ekozl@computerra.ru]

«А у вас, ваше превосходительство, голос сильный»... Потом

подумал и прибавил: «Но... противный». (Смеется и уходит.)

А. Чехов. «Чайка»

За что «зато»?
или Полуживой драйв



и, возможно, работе беспроводных ин�
терфейсов: поскольку обращения к вин�
честеру практически беспрерывны, разо�
браться с индикацией беспроводных ин�
терфейсов на раз мне не удалось. Да оно
не особо�то и нужно. Еще улучшение:
включальная кнопка, которая может иг�
рать и роль кнопки блокирующей (hold).

Ну и, конечно, главное (для меня):
LifeDrive заимел модуль Wi�Fi! Сразу, что�
бы больше к этому не возвращаться, за�
мечу, что мне появление этого модуля по�
нравилось очень: вход в Интернет с его
помощью меняет представление о сер�
финге, составленное с помощью доволь�
но вялого GPRS, — кардинально. Да и по
локальной сети стало возможно лазать:
сколько я ни пытался, реализовать такую
возможность с помощью «троечного»
Bluetooth’а мне не удалось. Правду ска�
зать, вставной Wi�Fi�модуль существует и
для «тройки» или, скажем, «пятерки», но,
во�первых — дорог, во�вторых — требует

изъятия из слота карточки, на которой
обычно расположено большинство про�
грамм и данных каждого серьезного пал�
мовладельца. То есть, если с помощью та�
кого вставного модуля выйдешь в сеть
или в Сеть, — сгрузить оттуда что�нибудь
серьезное окажется некуда.

А сейчас как раз коснемся этого самого
«зато». Зато, — говорят те, кому LifeDrive
нравится, — зато у этого КПК, первого! —
четырехгигабайтный винчестер! (Еще в
смысле «зато» говорят про сравнительно
невысокую цену в 500 долларов, — но, по
моему опыту, когда речь идет о топовых
моделях всяческих гаджетов и КПК, цена
играет десятую роль. Кстати, упомянутый
hp4700 можно купить в Москве сегодня
всего на 20 процентов дороже. Правда, у
него не будет четырехгигового винчесте�
ра, который, конечно, можно докупить и
вставить в CompactFlash�слот, но цена тут
же вырастет…) Нет, дескать, больше пока
на свете наладонников с таким объемом
памяти! Zaurus’ы, дескать, можно опус�
тить в силу их своеобразия, дороговизны
и непоставляемости в Россию.

Итак, зато — винчестер. За — возмож�
ность потери информации на нем. За —
замедление. За — увеличение веса и раз�
меров. За, наконец, уменьшение времени
работы, которое сейчас — при чтении
книжки, например, и одновременном

прослушивании музыки (согласитесь,
вполне нормальное сочетание занятий) —
едва доходит до трех часов, так что не
только от Москвы до Питера не доедешь,
читая, но даже и до Нижнего Новгорода.
И это при том, что в отличие, например, от
того же hp4700 аккумулятор на запасной
не поменяешь и батарейку — как, напри�
мер, в MD�плейере — не пристегнешь.

Возвращаемся к началу «Огорода». Все
это справедливо, если позиционировать
LifeDrive как топ�модель карманного ком�
пьютера от Palm. Если же, например, как
супермодель mp3�проигрывателя (не так
давно, описывая mp3�плейер от iRiver —
Н10, — я отмечал, что вот еще чуть�чуть — и
получится карманный компьютер!) или
сверх�супермодель переносного винчес�
тера, — наличие четырехгигового винчес�
тера может и впрямь оказаться серьезным
достоинством. Но тут, увы, я не смею да�
вать оценок, поскольку карманной музы�
кой не увлекаюсь, при необходимости но�

шу на шее, на шнурке, полугиговый флэш�
драйв, а если б мои потребности в полги�
габайта не укладывались — купил бы еще
один или выбрал USB�винчестер в футляр�
чике на нужную мне емкость. Да, вот еще
применение: фотовьюер. То, что экран
имеет прежнее, 320х480, разрешение, —
это вполне нормально: серьезным редак�
тированием фотографий на карманном
устройстве заниматься не станешь все
равно, а рассмотреть снимок в деталях и
решить, достоин ли он хранения или мож�
но стирать, — это экран позволяет вполне.
А вот что LifeDrive не имеет USB�хоста, так
что без чрезмерных ухищрений снимки на
винчестерчик ни откуда, кроме как с MMC
или SD�карточки, не сольешь, — это уже
серьезный минус его фотовьюерной ипос�
таси. Как, впрочем, и упомянутое прину�
дительное форматирование. Во всяком
случае, для меня, чей фотоаппарат ис�
пользует карточки Compact Flash,
снимками на которых я очень дорожу.

Правда, если позиционировать Li�
feDrive одним из вышеперечисленных
способов, возникнет, во�первых, во�
прос необходимости чисто компью�
терных наворотов этого продвинутого
плейера/фотовьюера/переносного
винчестера (нужное — подчеркнуть,
ненужное — вычеркнуть), во�вторых —
долгоиграемости. Н10, почти вдвое

меньший размером, нежели LifeDrive, вин�
честер имеет больший на гигабайт, цену —
меньшую вдвое, а время работы — около
14 часов, то есть почти впятеро дольше. Эп�
соновский фотовьюер P�2000 стоит при�
мерно столько же, сколько LifeDrive, экран
у него лучше, памяти — в десять (!) раз
больше плюс USB�хост и слоты под карточ�
ки SD и CF. Ну а про носимые винчестеры в
коробочках я уж и не говорю.

Возвращаясь же к LifeDrive, как просто
к КПК, рискну заметить, что наличие четы�
рехгигабайтного винчестера очевидным
достоинством, способным перевесить все
остальное (см. выше), — во всяком слу�
чае, для меня, — на сегодня не является:
особенно при нынешнем резком подеше�
вении флэш�памяти. Я, вообще говоря, в
аппетитах неумерен, — однако получен�
ную почти год назад, в подарок ко дню
рождения, полугигабайтную карточку не
заполнил под завязку до сих пор, хотя не
пропустил ни одной интересной игры,

держу одновременно как минимум два
музыкальных альбома, все лучшие свои
фотографии (правда — в экранном разре�
шении), библиотеку томов на сто, карту
Москвы и много�много словарей. Но если
заполню — поменяю ее на гигабайтную, а
то и двухгигабайтную (а уже и четырехги�
габайтные карточки по разумной цене —
не за горами), а то буду пользоваться сра�
зу несколькими, попеременно.

Напоследок разъясню эпиграф. Дина�
мик в LifeDrive встроили помощнее, чем в
Т3, — однако удивительно посредствен�
ного качества. Так что LifeDrive без науш�
ников в качестве создателя музыкального
фона вряд ли кого устроит. Впрочем, и
через наушники улучшения звука по
сравнению со звуком «тройки» лично я не
заметил. �
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Рекомендец №1: пересекая границу с Ук�
раиной, указывайте в таможенной декла�
рации все до последнего КПК, сотового те�
лефона, цифровой камеры и MP3�плейе�
ра. Я понимаю, что для обитателей одной
шестой части суши, всем ходом истории
приученных ховать кровное добро по�
дальше от глаз чудища�лимитрофа, по�
добное заявление звучит дико, однако
мой горький опыт говорит в пользу имен�
но такого нетрадиционного подхода. И не
верьте вероломным уверениям таможен�
ников (в равной мере — россиянских и ук�
раинских), что, мол, вещи, предназначен�
ные для личного пользования (в офици�
альной терминологии — «личные вещи»),
декларировать не обязательно. Еще как
обязательно! Иначе потом, при пересече�
нии границы в обратном направлении,
вам придется с пеной у рта доказывать, что
именно этот ноутбук, эту видеокамеру,
этот автохолодильник вы изначально при�
везли с собой, а не купили на территории
государства, свято блюдущего девствен�
ность торговых отношений. А раз купили,
то будьте любезны — заплатите�ка выезд�
ную (а затем в РФ — и въездную) пошлину!

Однако самое главное — декларируйте
как можно больше денег! Почему? Пото�
му что на Украине отношение к чужим
деньгам очень трепетное — в лучших тра�
дициях недоброй памяти совка, который,
кажется, сохранился в первозданном ви�
де в законодательстве южного соседа. В
основе тамошнего подхода лежит аксио�
ма, согласно которой частным лицам —
будь то местным или пришлым — валюту
иметь не полагается. Вернее, полагается,
но только самую малость. Справедливос�
ти ради замечу, что хоть и медленная, но
эволюция наблюдается. Так, если в 1992
году гражданам иностранных государств
(россиянцам, то бишь) разрешалось вы�
возить лишь 200 долларов, то сегодня
уже смело можно разгуливать с целой
тышшей в кармане!

Что это значит в практическом отноше�
нии? То, что ни при каких обстоятельствах
вам не дадут вывезти из страны ни цента
сверх этой суммы. При денежном перево�
де в банке (например, через систему
«Юнистрим» или «Вестерн Юнион») от вас
потребуют «папиру», демонстрирующую
происхождение денег (не дай бог вы их
заработали на Украине!). То же — на та�
можне. Другое дело, что в девяти случаях
из десяти таможенники не станут рыться в
вашем барахле. Но ежели станут, тогда не
обессудьте. Даже если вы захотите депо�
нировать «лишние» деньги на банковском
счете, ничего не получится — иностранные
граждане не имеют права его открыть!

Между тем избежать геморроя легко:
при въезде на Украину указывайте в тамо�
женной декларации все свои деньги, тем
более что сумма, разрешенная для ввоза
(при условии «обязательного указания в
таможенной декларации физическими
лицами�нерезидентами»), более чем дос�
таточна — 10 тысяч долларов (все, что
больше, «принимается таможенным ор�
ганом на хранение… и возвращается вла�
дельцу при выезде его с Украины» — эв�
фемизм для verboten).

Рекомендец №2: не поддавайтесь со�
блазну смешных цен на украинскую не�
движимость и проявляйте максимальную
осторожность при заключении сделок! Я
понимаю, что московскому человеку,
давно привыкшему к стоимости квадрат�
ного метра хорошо за 2 тысячи долларов,
трудно пройти мимо многочисленных
предложений по продаже дачных доми�
ков в десяти минутах от моря (кирпич, два
этажа, веранда, шесть соток) за 5–6
(Одесская область) или 7–8 (Крым) тысяч
долларов. Однако с учетом своеобразия
украинского законодательства купить —
это даже еще не полдела. Начнем с того,
что цены на украинскую недвижимость
привлекательны только на «дачные доми�
ки»: прочие коттеджи и виллы с назойли�

вым «евроремонтом» являют собой тра�
диционную новорусскую тошниловку под
названием «хорошо за 30 штук баксов».

Подвох заключается в том, что эти са�
мые «дачные домики» в 99% случаев на�
ходятся на земле «садово�огородных то�
вариществ», являющейся сельскохозяй�
ственной по назначению. И именно такую
сельскохозяйственную землю иностран�
ные граждане не имеют право приобре�
тать в собственность. Любую городскую
квартиру или виллу — пожалуйста, а вот
рiдну черноземну мамку грязными рука�
ми не трожь! Меж тем сегодня есть только
три варианта для россиянца стать счаст�

ливым обладателем шматка морского
эдема: оформить дарственную (в этом
случае вы все равно формально не полу�
чите землю в собственность — только на�
ходящиеся на ней постройки), учредить
украинскую компанию и приобрести
«дачный домик» на ее имя, наконец при�
нять гражданство. Последний вариант —
очевидно левый, поскольку Украина гор�
до отказывается от неоднократных пред�
ложений России ввести двойное граж�
данство, так что ради «дачного домика»
придется предать родину. Я, конечно, по�
нимаю, что ubi bene ibi patria, но за шесть
соток — че�то крутовато выходит.

Все эти юридические сложности, ко�
нечно, не должны отпугивать пассионар�
ных соотечественников: нужно быть идио�
том, чтобы предпочесть комариный
госпициум на подмосковных торфя�
ных болотах даче на берегу Черного
моря, к тому же — по цене в двадцать
раз меньшей. Я лишь отговариваю
от скоропалительных решений и
рекомендую обратиться к мест�
ным крючкотворам: поверьте, на
подобных сделках одесско�севасто�
польские юристы уже съели не одну дю�
жину собак (да простит сей оборот речи
моя леонбергерская свинья!).

Заметки «IT�туриста» хочу завершить
своим главным наблюдением: вопреки
картинкам, старательно инспирируемым
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отправляющимся к морскому подбрюшью некогда единого государства.

Сергей Голубицкий

[sgolub@computerra.ru]

1 (лат.) Война после войн.



россиянской пятой колонной СМИ и по�
маранчево�кремлевскими политиками (и
те и другие, похоже, дергаются на ниточ�
ках одного лондонского вертепа) по обе
стороны границы России и Украины про�
живает абсолютно идентичный народ.
Единая ментальность (с климатически
обусловленной южной мягкостью и се�
верной жесткостью), единая трагедия
судьбы, единая надежда на будущее. И
даже если украинский язык принудят пе�
рейти на китайские иероглифы, в самоо�
щущении русских людей на Украине ров�
ным счетом ничего не изменится: мы до�
ма! Точно так же дома находятся и укра�
инские строители, обустраивающие сво�
им трудолюбием подмосковные хоромы
наших общих оккупантов.

Теперь, типа, о софте. Несмотря на то что
название сегодняшней «Голубятни» иде�
ально ложится на культурологическое по�
видло первой части, задумывалось оно
для описания ситуации, сложившейся на
бранном поле былых браузерных войн.
Еще год назад казалось, что на пепелище
больше не случится потрясений: мелко�

мягкий ослик (MSIE) в блестящем путин�
ском ключе замочил «Нетскейп» вместе с
примкнувшей к нему «Оперой», терпя оп�
позицию исключительно в виде безобид�
ных MSIE�надстроек вроде MyIE и Max�
thon. Надо сказать, что массового пользо�
вателя подобное положение дел вполне
удовлетворяло, поскольку по гамбургско�
му счету MSIE — почти идеальный брау�
зер, которому недостает лишь космети�
ческих примочек: многооконного интер�
фейса, встроенных поисковых плагинов
да системы закладок с человеческим ли�
цом (а не того безобразия, что мы наблю�
даем в текущей версии).

В маргинальных тусовках бытует мне�
ние, что конкурентов MSIE сгубила не соб�
ственная убогость, а монопольный импе�
риализм редмондских мастдайщиков.
При этом почему�то забывают помянуть
об удивительной кривизне «Оперы» и ее
неспособности адекватно отображать
добрую половину веб�сайтов, а заодно —
и о непристойной медлительности и каба�
низме «Нетскейпа». Долгое время глав�
ным козырем альтернативных браузеров
оставался миф об их якобы высокой без�
опасности, чему подыгрывали еще и
ежедневные сообщения об очередных
уязвимостях, обнаруженных в браузере
«Микрософта». Очень скоро, однако, в
«Опере» и «Нетскейпе» засветились соб�
ственные, не менее живописные, дыры,
что лишь подтвердило догадку: дело не
столько в кривом коде MSIE (хоть и не без
этого, разумеется), сколько в повышен�
ном внимании хакернутой общественнос�
ти к ненавистному мастдаю.

Проиграв первый этап войны, альтер�
нативные браузеры на долгие годы ушли
в подполье, где продолжили тоскливое
шебуршание: норвежцы клепали безли�
кие версии (с пятой по седьмую) своего
несуразного браузера, а нетскейповцы
аки тамплиеры ограничились сменой вы�
вески (на Мозиллу и Орден Христа2 соот�
ветственно). Так бы и оставались эти бра�
узеры пожизненным уделом маргиналов
планеты, если бы не радикальные и — не
убоюсь этого слова — гениальные озаре�

ния, которые снизошли на их разра�
ботчиков: нетскейповцы неожи�
данно возродили идею миниа�
тюрного браузера, а опера

,
цели�

ком похерили свой тоскливый про�
дукт, переписав его практически с
нуля. Так на свет появились Fire�

Fox и Opera 83.
Признаюсь честно — я держался до

последнего, мужественно снося появле�

ние то «Огненной Лисицы», то «оперной
восьмерки» на компьютерах друзей и
знакомых. Пузырь терпения лопнул, когда
я увидел FireFox у Козловского. Подобное
потрясение пережил, наверное, герой Та�
бакова в «Неоконченной пьесе», когда
увидел челядинца, играющего на пиани�
но. Дело в том, что Антонелло панически
боится менять софтверное статус�кво.
Оно и понятно: установка и последующее
изучение каждой новой программы дает�
ся такой кровью (в школе бедолага учил
немецкий), что лишний раз гондурас луч�
ше не теребить. И тут — на тебе: FireFox!

Короче, я инсталлировал оба альтерна�
тивных браузера и принялся терпеливо
наблюдать за их поведением. Признаюсь
честно: обновка состоялась аж три месяца
назад, и все это время я ждал момента,
когда новая «Опера» либо «Огненная Ли�
сица» оступится, предоставив моральное
право разразиться филиппикой в очеред�
ной «Голубятне». Этого не произошло. Да
что там: оба браузера даже закрепились в
джентльменской обойме незаменимых
программ на моих компьютерах. Конечно,
не обошлось без мелких шероховатостей.
Скажем, FireFox совершенно неадекватно
работает со страницами, на которых раз�
мещено много больших изображений.
Поставьте сами эксперимент: откройте ка�
кую�нибудь фотогалерею, а затем попы�
тайтесь сохранить картинки одну за дру�
гой на жестком диске — на каждое изобра�
жение браузер будет тратить чуть ли не по
полминуты, завешивая при этом компью�
тер до предела (загрузка CPU 100%). Баг
«Оперы» не столь драматичен: периоди�
чески программа путает кодировки в ре�
жиме автоопределения.

В остальном оба браузера выглядят
шустрее, свежее и, я бы сказал, прогрес�
сивнее MSIE. Чего стоит система плагинов
FireFox’а (типа того, что выводит на ниж�
ней статусной панели прогноз погоды)!

Резюме: если кто�то полагает, что я огор�
чился утрате приоритетного статуса MSIE,
то он ничего не понимает в пафосе «Голу�
бятен». Единственный приоритет, доступ�
ный моему пониманию, это приоритет
пользователя. А посему — пусть шаревар�
цы хоть перепилят друг дружку напопо�
лам, лишь бы нам достались хорошие
программы! FireFox отличная программа.
Opera 8 отличная программа. И если зав�
тра Биллгатус разразится седьмой верси�
ей MSIE, которая вызовет эклипс на соф�
тверном горизонте, мы будем только
счастливы!

Линки, помянутые в «Голубятне», вы
найдете на домашней странице internet�
trading.net/guru. �
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2 После разгрома в XIV веке Ордена Храма король Дионисий
Португальский, презрев указ Папы Климента V, учредил Орден Хри�
ста, под сенью которого и собрал разогнанных тамплиеров.
3 Кроме того, читайте про восьмую версию Netscape в статье
Юрия Меркулова на стр. 52.



Каждое из поколений Netscape создает�
ся новой командой разработчиков, кото�
рые каждый раз складывают головолом�
ку исходного программного кода в ко�
нечный продукт. И каждый раз на рынке
находится продукт, душащий Netscape,
забирающий у него драгоценные процен�
ты популярности.

Несмотря на это, слово «Netscape» до
сих пор является невероятно раскручен�
ной торговой маркой. И жизней у него не
меньше, чем у кошки. Netscape всегда го�

тов собрать под свои знамена тех, кому
скучно жить среди голубых букв «E» на
рабочем столе, и тех, кто помнит време�
на, когда буква «N» являлась символом
Интернета, когда в Интернет нас вел бес�
страшный «навигатор».

Netscape 8 написан независимой груп�
пой разработчиков, специально нанятой
корпорацией AOL. Он основан на коде Fi�
refox и использует не только движок

Gecko, но и «лисьи» принципы построе�
ния интерфейса. Однако в браузере реа�
лизовано немало оригинальных новатор�
ских решений, преобразующих упрощен�
ный интерфейс Firefox в яркие огни Лас�
Вегаса. И если Firefox — это зачастую лишь
фундамент для будущего расширения, то
Netscape уже претендует на звание закон�
ченного полноценного инструмента для
навигации во всемирной сети. Кроме то�
го, в нем есть возможность установки но�
вых расширений и тем оформления.

Дистрибутив «восьмерки» занимает
13 Мбайт и имеет только версию для опе�
рационных систем семейства Windows.
Во время установки вам предложат вы�
брать тему оформления по умолчанию —
либо потрясающе красивую, нестандарт�
ную Fusion, либо классическую WinScape,
по виду напоминающую Firefox.

Что же мы увидим, установив пакет?
Личная панель Firefox превратилась в

мощный сервисный центр. Слева распо�
ложен небольшой элемент навигации, с
помощью которого мы можем выбирать
свои панели. Панель Netscape поделена
по умолчанию на три группы:
� PERSONAL. Здесь размещаются личные
закладки, а также несколько сервисов.

Weather. Вы можете указать свой го�
род, и в окне будет показываться погода
в ваших краях. Возможен показ погоды в
боковой панели. Этот сервис поддержи�
вает даже мелкие города России.
WebMail. В настройках укажите адреса
веб�интерфейсов для страниц входящие
и написание сообщения, а также для ад�
ресной книги. У меня легко получилось
настроить работу с ящиком mail.ru. Есть
довольно большая категория пользова�
телей, которая либо по неопытности, ли�
бо принципиально не ставит отдельный
почтовый клиент для работы с электрон�
ной почтой. Этот сервис придется по
вкусу любителям работать с почтой че�
рез браузер.
� LOCAL. Здесь размещаются самые
разнообразные сервисы.

Movie Times. Вы вводите название
фильма, потом название своего города,

и сервис покажет информацию о филь�
ме, а также список кинотеатров, где вы
сможете вскоре его посмотреть. К сожа�
лению, этот сервис не работает на тер�
ритории России.
Maps. Вводите город, и Netscape загру�
жает его карту. Смешно надеяться на
лицезрение генплана деревни Васюки�
но. В России сервис не работает.
Yellow Pages. Введите город, потом
укажите, что вы хотите в нем найти.
Опять же, сервис не поддерживает по�
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Netscape 8:
Третье дыхание

Вспомните, сколько раз мы дружно хоронили Netscape? В первый раз

это было еще в девяностые годы, когда Microsoft вытеснила его

с рынка браузеров смелым решением — интеграцией Internet

Explorer 4 в операционную систему Windows 98. Второй раз мы

прощались с Netscape после выхода версии 7.2, когда AOL объявила

о прекращении работы над проектом. 2005 год ознаменовался

третьим рождением браузера. Что это — очередная попытка уцепиться

за старый, уже поизносившийся брэнд или реальное возвращение

былого гиганта на рынок браузеров?

Юрий Меркулов

[merkulov@mozilla.ru]



иск каких�либо достопримечательнос�
тей на территории российских городов.
Shopping. Отправляемся в виртуальное
путешествие по онлайновым магазинам
с помощью браузера Netscape.
� NEWS. Новостной канал, горячие
сводки со всего мира.

News headlines. Новости общего ха�
рактера с сервера Netscape. На этот раз
среди самых свежих новостей попалась
заметка о том, как российский спутник
на солнечных батареях был запущен с
ядерной подводной лодки, но ничего
хорошего из этого не вышло.
Money News. Финансовые новости.
Stocks. Показываются различные теку�
щие финансовые индексы.

Кроме этих сервисов, вы можете до�
бавить из настроек панелей следующие:

� Категория персональных сервисов:
White Pages, City Guide и Travel.
� Категория новостных сервисов: Music
News, Sports News и Entertainment News.

Netscape имеет точно такую же боко�
вую панель, какая была в Mozilla Suite. В
отличие от Firefox, здесь вы можете соз�
давать или добавлять свои панели. Боко�
вые панели русскоязычных ресурсов
можно найти на сайте www.sidebar.ru.
Одна из любопытных фирменных пане�
лей Netscape — это Instant Messenger, под�
держивающий кроме собственного прото�
кола фирмы AOL еще и культовый сервис
ICQ. Нельзя сказать, что Instant Messenger
обладает какими�то сверхъестественными
возможностями. Главные его достоин�
ства — интеграция и стабильность.

Настройки панели инструментов зна�
чительно расширены. Кнопки поделены
на группы со слегка отличающимися
свойствами.
� NAVIGATIONAL. Основные навигаци�
онные кнопки всех браузеров: «Назад»,
«Вперед», «Журнал», «Закладки» и т. д.

� FUNCTIONAL. «Офисные» кнопки, не
имеющие прямого отношения к работе
браузера: «Печать», «Копировать», «Вы�
резать» и т. д.
� PERSONAL. Кнопки личных сервисов.
Чтение почты, прогноз погоды, интересные
путешествия, походы по магазинам и т. д.
� HEADLINE. Кнопки новостных серви�
сов. Спорт, развлечения, финансы и т. д.

Зайдем теперь в салон браузера и по�
смотрим, что же уникального скрывается
за столь ярким и стильным дизайном.

Во�первых, Netscape работает сразу с
двумя движками — Gecko, который ис�
пользует Firefox, и Internet Explorer той
версии, которая установлена на вашей
машине. По умолчанию за�
действован Gecko. Но если в
отображении страницы по�

является какая�то ошибка, то просто на�
жмите на значок в панели статуса, и бра�
узер переключит движок. Эта возмож�
ность гарантирует стопроцентную вероят�
ность правильного отображения всех
страниц в Интернете. Ведь не секрет, что
дизайн сайтов во всемирной сети можно
поделить на две категории:
� Правильные сайты, которые соответ�
ствуют стандартам W3C. Internet Explorer
их может показывать неверно, так как его
движок не обновлялся очень давно, и
многие последние стандарты он просто не
поддерживает в силу своего преклонного
возраста.
� Сайты, созданные неквалифицирован�
ными дизайнерами. До сих пор еще
встречаются такие ресурсы, которые ис�
пользуют недокументированные возмож�
ности Internet Explorer, не соответствую�
щие стандартам W3C. Верное отображе�

ние таких ресурсов может обеспечить
только html�движок.

Имея под рукой инструмент, работаю�
щий с двумя движками, можно забыть о
проблемах с отображением страниц. Тем
более что Netscape сам умеет определять
«правильность» сайта и автоматически
подставляет наиболее удобный движок.

Ассортимент функций заполнения па�
ролей значительно расширен по сравне�
нию с Firefox. Если вы попали на сайт, ко�
торый требует ввода имени и пароля, вам
будет предложено несколько вариантов
действий:
� Ничего не запоминать. При последую�
щих посещениях этого ресурса вы каж�

дый раз будете заново вво�
дить имя и пароль.
� Автоматическое заполне�
ние полей. Эта функция реа�
лизована так же, как в Firefox.
� Автоматический вход.
Netscape может не только са�
мостоятельно заполнять по�
ля, но и автоматически вхо�
дить на ресурс.

Помимо всего прочего, вы
можете защитить данное со�
единение шифрованием и
сразу поставить мастер�па�
роль на ресурс.

Для каждого сайта вы мо�
жете указывать свои правила
загрузки и степень доверия.
Все гениальное просто. Эта
возможность реализована
удивительно просто и эле�
гантно. Во�первых, в на�
стройках программы (в раз�
деле Site Controls) вы можете
указать правила загрузки
страниц по умолчанию: за�

гружать ли изображения, всплывающие
окна и пр. Теперь, когда вы заходите на
какую�либо страницу, на вкладке справа
показывается значок, напоминающий
рыцарский щит. Нажмите на него, и вы
увидите окно с двумя вкладками. В пер�
вой из них вы можете указать степень до�
верия ресурсу, а во второй — параметры
загрузки тех или иных элементов.

Например, для экономии трафика
можно по умолчанию отключить загрузку
изображений в настройках браузера. Те�
перь, посещая любимые сайты, которые
не отличаются зверскими аппетитами в
плане пожирания трафика, вы можете
двумя нажатиями кнопки мыши заста�
вить браузер загружать изображения. У
многих провайдеров есть зоны бесплат�
ного трафика. Все сайты, загрузка кото�
рых не тарифицируется, можно тоже за�
гружать полностью. В принципе, подоб�
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ные настройки частично есть и в Firefox.
Однако пользоваться ими крайне не�
удобно. Для Firefox имеется расширение
Images Like Opera, которое работает ина�
че, но преследует ту же цель — экономия
трафика.

Netscape поддерживает установку
тем оформления и расширений так же,
как и Firefox. Темы от Firefox не подходят
для Netscape. Это логично, так как
Netscape имеет более широкую базу
элементов и может гримироваться до
неузнаваемости. С расширениями все
гораздо сложнее. Формально расшире�
ния от Firefox не могут работать в среде
Netscape. Но практика показала, что не�
которые из них все�таки можно заста�

вить работать. Для этого требуется вой�
ти в расширение *.xpi (на самом деле,
это zip�архив), открыть на чтение файл
install.rdf и внести в него следующие
строки:
<!— Netscape—>

<em:targetApplication>

<Description>

<em:id>{3db10fab�e461�4c80�8b97�

957ad5f8ea47}</em:id>

<em:minVersion>8.0</em:minVersion>

<em:maxVersion>8.1</em:maxVersion>

</Description>

</em:targetApplication>

После этого сохраните изменения. Те�
перь расширение установится в Netscape,
но будет ли оно там работать? Практика
показала, что далеко не все расширения
желают функционировать в незнакомом
браузере. Впрочем, есть и приятные ис�
ключения. AdBlock и FlashBlock прекрасно
заработали, избавив меня от назойливой
рекламы и загрузки flash без специально�
го на то разрешения.

Конечно, такой способ работы с рас�
ширениями не годится для простых поль�
зователей и может заинтересовать толь�

ко энтузиастов. Разра�
ботчики браузера не
спешат создавать соб�
ственную базу расшире�
ний, равно как и новые
темы оформления для
своего детища.

О стабильности брау�
зера жарко спорят на
форумах даже те, кто его
ни разу не видел. С од�
ной стороны, Netscape 4
считался, чуть ли не эта�
лоном стабильности, а
Netscape 6–7 был более
выверенным продуктом,
чем Mozilla. По логике
получается, что «вось�
мерка» должна быть ста�

бильнее, чем Firefox. С другой стороны,
мы не знаем о ее разработчиках ровным
счетом ничего. Кто это — профессионалы
или халтурщики, прикрывающиеся вели�
ким брэндом?

Netscape 8.0.2 нормально открывает
ресурсы с именами, в которых присут�
ствуют символы кириллицы. Firefox вер�
сии 1.0rc1 и выше в подобных ситуациях
выдает ошибку, хотя в более ранних вер�
сиях этого не происходило.

Ошибка, связанная с опустошением
кэша после краха браузера, имеющая ме�
сто во всех программах на движке Gecko,

перекочевала и в Netscape. Расширение
Cache Fixer исправляет ее в Firefox, но от�
казывается работать в Netscape.

Вопросы уязвимости браузеров реша�
ются примерно в одинаковом темпе. Для
Firefox выходят обновления 1.0.x в рамках
стабильной ветки, а для Netscape — 8.0.x.

В целом не стоит ждать от Netscape
больших сюрпризов в области стабиль�
ности. Его сердцем является все тот же
Firefox, и оно стучит в такт и сильным
«лисьим» сторонам, и слабостям.

Рынок ПО далек от принципов совет�
ской плановой экономики, поэтому тре�
бовать от того или иного продукта пере�
выполнения плана по завоеванию рынка
невозможно. Шумная рекламная кампа�
ния в конце 2004 года создала «лисенку»
имидж панацеи от всех бед. Firefox был
признан лучшим браузером 2005 года и с
каждым месяцем наращивает свою долю
на рынке.

Netscape 8 позиционируется как мощ�
ный портал с универсальными сервиса�
ми, благодаря которым пользователь
может почувствовать себя частью кипя�
щей страстями рыночной экономики,
культуры, торговли и спорта. Но так ли
это важно для среднего обывателя, живу�
щего за пределами США?

Российские компании не спешат вы�
пускать собственные браузеры, позволя�
ющие открывать далекие земли всемир�
ной сети через фирменные службы. А вот
Google разрабатывает браузер на основе
движка Gecko. Нетрудно догадаться, что
он будет вооружен до зубов оригиналь�
ными сервисами.

Таким образом, ждать бешеной попу�
лярности Netscape в России не стоит. Свое
предназначение на Западе браузер
оправдывает сполна, делая хорошую рек�
ламу корпорации AOL ценой зарплаты не�
большой группы разработчиков. Если они
продолжат совершенствовать браузер,
сумеют создать или модифицировать до�
статочное количество расширений и тем
оформления, то перспективы у Netscape
появятся неплохие. Хотя, возможно, раз�
работка пойдет по иному пути — создание
мощного продукта «из коробки», в
котором функции некоторых расширений
будут интегрироваться в браузер.

Пока же Netscape можно смело реко�
мендовать тем, кому нравится Firefox, но
не хочется возиться с множеством расши�
рений, и кто мечтает иметь удобный ин�
струмент для работы в сети, не нуждаю�
щийся в особой настройке. �
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Существует множество вариантов «Са�
пера»: с частично автоматической расста�
новкой, с разной мощностью мин, сапер
в гексагональной сетке, 3D�сапер на мно�
гограннике и т. д. и т. п., но мы поведем
разговор о классическом сапере. Игра
доступна и распространена, благодаря
тому, что включена в состав дистрибутива
Windows. Не ошибусь, если скажу, что в
«Сапера» играют миллионы.

Сначала рекорды фиксировались
скриншотами. Затем Сорин Манеа (Sorin
Manea, 2�13�49, №15)1 из Румынии напи�
сал программу Sorin Recorder для записи
и анализа игры. Параллельно использо�
вались утилиты видеозаписи экрана. А в
настоящее время для подтверждения
результатов используется программа
Minesweeper Clone, которую написал
бразилец Родриго Камарго (1�15�66,
№111)2. Внешне она повторяет обычный
«Сапер», но имеет множество сервисных
функций, в том числе ведение истории
рекордов, статистику (с точностью до
сотых долей секунды) и запись процесса
игры в собственном формате с подпи�
сью игрока.

Пока единственный турнир по «Сапе�
ру» состоялся в Будапеште в феврале
этого года. К сожалению, собрать всех
звезд не удалось. Приняли участие всего
шесть человек из мирового рейтинга и
полтора десятка местных игроков. Сум�
мировались результаты пяти лучших игр
на «Любителе» и пяти — на «Эксперте» за
три часа игрового времени. Победил Да�
мьен Мур (S=355,75). Следующий тур�
нир пройдет 13 августа в Вене.

Теперь немного о терминологии. Ос�
новной параметр сложности поля (на
жаргоне — «доска», board) — мини�
мальное количество левых кликов, до�
статочное для его прохождения. Он на�
зывается Bechtel’s Board Benchmark
Value, или 3BV. Чем больше на доске
цифр и чем меньше пустых полей, тем
выше 3BV. Кроме лучшего времени, иг�
роки сравнивают рекорды по скорости
на каждом уровне (3BV в секунду). При
одинаковом мастерстве скорость зави�
сит от сложности доски нелинейно. Чем
больше 3BV, тем скорость выше, зато
чем меньше 3BV, тем меньше время.
Поэтому на сложных досках ставят ре�
корды по скорости, а на легких — ре�
корды по времени. Клетку с миной
можно помечать флажком, но если
держать эту информацию в голове,
экономится время. Такой стиль игры
называется NF�стилем (non�flagging).
Многие игроки фиксируют NF�рекорды
отдельно, а некоторые играют только
так. Этот стиль очень хорош для «Но�
вичка» и «Любителя», но все же миро�
вые рекорды на «Эксперте» делаются
комбинированным стилем: где много
мин — открываются клетки между ни�
ми, а где много пустых полей — мины
помечаются флажком и делаются двой�
ные клики вокруг.

С повышением уровня мастерства иг�
рок переходит от арифметико�логичес�
ких вычислений к распознаванию пат�
тернов, а затем доводит игру до автома�
тизма с минимальным осознанием про�
исходящего. Некоторые игроки утвер�
ждают, что им легче играть в «фоновом
режиме», например говоря по телефо�
ну. Помню, как я удивился, когда моя
рука закончила игру четырьмя безоши�
бочными нажатиями прежде, чем я во�
обще успел осознать ситуацию!

Это настоящий сапер ошибается
только один раз. А игрок в «Сапера» —
тысячи... и снова нажимает F2. Вы с на�
ми? Добро пожаловать в рейтинг! �
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Проверено.

Мины есть!
Вы когда�нибудь видели серое солнышко? Нет? Тогда милости просим:

«Пуск\Программы\Стандартные\Игры\Сапер». Узнали? Почти каждый

человек, прикасавшийся к компьютерной клавиатуре, хоть раз, да

запускал эту нехитрую логическую игру. На прямоугольном поле в

некоторые клетки случайным образом расставляются мины (их число

заранее известно). В остальных клетках находятся числа, равные общему

количеству мин в восьми соседних клетках. Вначале все клетки скрыты

и открываются игроком по ходу игры. Цель: открыть все клетки без мин.

При попадании на мину, игра заканчивается поражением.

Владимир Орлов

[orlov@uventann.ru]

Еñëè âû õîòèòå ñðàâíèòü ñâîè óñïåõè ñ ëó÷øè−
ìè â ìèðå, äîáðî ïîæàëîâàòü íà ñàìûé ãëàâíûé
ðåéòèíã, êîòîðûé âåäåò îäèí èç ëó÷øèõ ôðàí−
öóçñêèõ èãðîêîâ Gregoire Duffez (1−13−54,
¹28)*. Íà ñàéòå ïóáëèêóþòñÿ ëè÷íûå ðåêîðäû
èãðîêîâ íà òðåõ óðîâíÿõ. Ìåñòî îïðåäåëÿåòñÿ
ñóììîé ýòèõ ðåçóëüòàòîâ, è åñëè îíà ìåíüøå
ñòà — èãðîê ïîïàäàåò â ðåéòèíã. Íà ñåãîäíÿ

ëó÷øèé èãðîê â ìèðå — àâñòðàëèåö Äèîí
Òèó (1−11−39) ñ ñóììîé 51 ñåêóíäà.

Âñëåä çà íèì èäóò Äàìüåí Ìóð, Êàíàäà
(1−11−40), Îëèâåð Øååð, Ãåðìàíèÿ

(2−12−39), Ëàññå Íþõîëüì, Äàíèÿ
(1−12−41) è íàø ñîîòå÷åñòâåí−

íèê Ðîìàí Ãàììåëü**, Ìîñêâà (1−11−43), êîòî−
ðîìó, òåì íå ìåíåå, ïðèíàäëåæèò ìèðîâîé ðå−
êîðä íà»Ëþáèòåëå» — 11,30 ñåêóíäû. Ìèðîâî−
ìó ðåéòèíãó — íåñêîëüêî ëåò, è â íåì ñîáðàíû
äîñòèæåíèÿ ëþäåé, êîòîðûå óæå íå èãðàþò. Èç
313 èãðîêîâ â ñòðîþ îñòàëîñü ÷óòü áîëüøå ñîò−
íè. Ïîýòîìó ñóùåñòâóåò äðóãîé ðåéòèíã (www.
active-ranking.de.vu), ãäå ìîæíî ñðàâíèòü ðåàëü−
íóþ ñèëó èãðîêîâ. Ñþäà îòñûëàþò ëó÷øèå ðå−
çóëüòàòû çà äâóõíåäåëüíûé ïåðèîä. Èãðîêè îá−
ùàþòñÿ â ãîñòåâîé êíèãå: pub19.bravenet.com/
guestbook/1561860698 è íà IRC−êàíàëå.
* www.planet-minesweeper.com/bestever.php; çäåñü æå ìíîæåñòâî ñîâåòîâ
íà÷èíàþùèì è èññëåäîâàòåëüñêèõ ñòàòåé.
** Îí æå âåäåò ðîññèéñêèé ðåéòèíã íà ñàéòå gammel.pisem.net/best.html.

1 В скобках — личные рекорды на «Новичке», «Любителе» и «Экс�
перте» и место в мировой табели о рангах.
2 www.geocities.com/minesweeperclone.



Так уж сложилось, что я давно работаю
по специальности (что нынче редкость) и
одновременно занимаюсь обучением сту�
дентов. И потому меня давно интересует
один простой вопрос: почему студентов,
приходящих на работу, приходится так
долго учить?

Типичная картина — приходит  выпуск�
ник на работу по родной специальности, и
ему требуется примерно полгода�год, что�
бы выйти на нормальную производитель�
ность. А до этого зачастую скорость рабо�
ты новичка и человека, проработавшего
года три, может отличаться в несколько
раз. По моим замерам, скорость решения
сложных задач (на которые требуется не�
сколько дней) от момента постановки до
момента, когда программа заработала без
глюков и в нужном темпе, у «зеленых» сту�
дентов и у профессионалов отличается в
тридцать раз! Бывают, конечно, приятные
исключения, но, увы, это именно исключе�

ния. Причем речь идет, напомню, о работе
по специальности, которая человеку нра�
вится и которой он долго учился.

Так, может, в консерватории что�то не
так?

Рассмотрим, как все происходит «в
консерватории», то есть при обучении.

Итак: человек учится в школе. Учитель
объясняет материал, дома надо прочи�
тать очередной параграф в учебнике, а в
следующий раз — своими словами связно
рассказать его у доски. В университете си�
туация упрощается — часто в середине се�
местра качество того, что усвоено на лек�
циях (и вообще — ходит ли человек на
них), не проверяется, зато в конце семес�
тра надо подготовиться по списку вопро�
сов, прийти на экзамен и связно любой из
вопросов по памяти рассказать. Другой
вариант — решить какие�то задачи. При�
меры задач давались в течении семестра.
Калькуляторы — убрать! Сотовые — уб�

рать! Пользоваться ничем нельзя! За
шпаргалки — на пересдачу! Если посове�
товаться с соседом — выгонят! Так?

А теперь посмотрим, как выглядит ре�
шение задачи в жизни. Как правило, че�
ловеку дается очередная задача, и у него
есть на нее три недели. Или три дня. Или
три часа. И пользоваться можно всем! Вот
тебе сотовый, вот тебе калькулятор, вот
тебе все твои конспекты за шестнадцать
лет обучения (полная стопка)! Вот тебе
Интернет! Время пошло! Как решать зада�
чу — никто точно не знает, это надо выяс�
нить в процессе. Важно, что решение
должно быть как можно более эффектив�
ным (если сильно петлять в решении —
времени не хватит).

Другими словами, типичная задача,
которую человек решает в школе и вузе, и
типичная задача, которую решает человек
на нормальной (интересной) работе, —
это совершенно разные задачи.
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Дмитрий Ватолин известен читателям «КТ» в первую очередь как

эксперт по сжатию данных. Стати для нас он пишет редко, но иногда

комментирует материалы близкой ему тематики. Текст, который вы

прочтете ниже, тоже в каком#то смысле является комментарием к

системе образования, и, на мой взгляд, как раз сейчас, в период

вступительных экзаменов в вузы, его публикация вполне актуальна.

Люди, окончившие вузы несколько лет назад, вряд ли найдут для себя

что#то новое, однако многие вчерашние школьники, которые сейчас

готовятся к поступлению в институт, наверняка не задумываются о том,

зачем и чему они собираются учиться.

Чему не учат
в (высшей) школе
Дмитрий Ватолин

[dmitriy at compression.ru]

Основатель самого крупного сайта по сжатию в России

(www.compression.ru) и крупнейшей в мире коллекции

ссылок на ресурсы по сжатию (www.compression−link.info).

Кандидат физико−математических наук. 

Технической директор одной из ИТ−компаний. 

В свободное от работы время преподает в ВМК МГУ.

— Главное, Отто, не напрягайтесь, — говорил в то же

время Кэнси, с удовольствием хрустя капустой. —

Все равно никакого обучения нет и просто быть

не может. Сами подумайте, зачем нужно

профессиональное обучение в городе, где каждый

то и дело меняет профессию.

Братья Стругацкие, «Град обреченный»
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Основатель самого крупного сайта по сжатию в России

(www.compression.ru) и крупнейшей в мире коллекции

ссылок на ресурсы по сжатию (www.compression−link.info).

Кандидат физико−математических наук. 

Технической директор одной из ИТ−компаний. 

В свободное от работы время преподает в ВМК МГУ.



В итоге после длительного обучения
человек зачастую абсолютно не умеет то�
го, что требуется на практике, — то есть не
умеет быстро и успешно решать задачи,
которых он раньше не решал. А ведь
именно такое умение наиболее ценится (в
том числе материально). Забавно, что да�
же всерьез пользоваться поисковыми си�
стемами выпускников вуза приходится
учить заново.

При обучении основная решаемая за�
дача — чтобы человек «усвоил» материал.
При этом голова у людей устроена так,
что она забывает неиспользуемое (и, на�
верное, с точки зрения головы, в этом
есть свои резоны). Поэтому очень часто
люди через три года не помнят от курса
ничего, кроме названия. Причем в худ�
шем случае, когда материал зубрится в
последние три дня перед сдачей (а так,
как правило, и бывает), человек почти
ничего не помнит уже на следующий
день. «Сдал и забыл».

Проверить это элементарно — надо
просто задать человеку случайный вопрос
с экзамена, успешно сданного полгода на�
зад. Я пробовал, результаты впечатляют.
Через год, если курс не был основным и
не используется постоянно, — все стано�
вится еще хуже. Через три�пять лет в голо�

ве от неиспользуемых курсов почти ниче�
го не остается…

Наиболее продвинутые преподавате�
ли как могут борются с этим — придумы�
вают приемы для запоминания, прово�
дят проверку знаний в течение семестра,
разными методами добиваются понима�
ния предмета. Ведь если человек пони�
мает предмет — забыть его в десятки раз
труднее. Вот только и понять в десятки
раз труднее, чем выучить. Отсюда и
проблемы.

В жизни после вузов многие хотят ин�
тересной работы. А интересная, не рутин�
ная работа — это, как правило, постоян�
ное решение новых неизвестных задач. И
этому реально можно (и нужно) учиться.

Тут, правда, всплывает еще одна весь�
ма серьезная проблема. Подавляющее
большинство студентов не знают, зачем
они учатся. Не верите? А вы спросите!
Только, когда будете анализировать отве�
ты, помните — «знания, которые не при�
меняются, очень быстро выветриваются»!
В итоге выясняется, что добрых 95% пыта�
ются «просто учиться» без применения
знаний, со всеми отсюда вытекающими…

На самом деле я был в такой же ситуа�
ции. Сейчас, через девять лет после окон�
чания университета, работая по специаль�

ности (более того — занимаясь наукоемки�
ми задачами), очень хорошо вижу две ве�
щи. Во�первых, как мало знаний реально
пригодились и чего серьезно не хватает, и
во�вторых, как мало однокурсников рабо�
тает сейчас по специальности. Причем в
каком�то смысле мне было легче — фа�
культет был выбран совершенно созна�
тельно и уже с первого курса я работал, то
есть понимал, какие знания нужнее.

Wake up, student! Если ты не понима�
ешь, чем будешь заниматься дальше, и
просто «сдаешь предметы» вместе с тол�
пой, КПД твоей учебы ниже, чем у паро�
воза!

О да! Понять, чем же ты на самом деле
хочешь заниматься — это не два байта пе�
реслать! Тем важнее понять это как можно
раньше.�
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Нî â ýòîì öåíòðå ïðîèñõîäèò
÷òî−òî ñòðàííîå è ïóãàþùåå. Çà
òðè ãîäà èç áëèæàéøèõ äåñÿòè
ïðîäóêòîâûõ ìàãàçèíîâ óöåëåëî
÷òî−òî îêîëî äâóõ. Îêîëî — ïîòî−
ìó ÷òî â óöåëåâøèõ ïîìèìî åäû
ïðîäàþò àïïàðàòû ýëåêòðîòåðà−
ïèè, ñîáà÷üè îøåéíèêè, ìûëî,
ãàçåòû è æóðíàëû, ìåëêè îò òàðà−
êàíîâ, ÷àñû, àóäèî− è âèäåîêîí−
ñåðâû, çîëîòî è åùå ìíîãî, ìíîãî
÷åãî… Îñòàëüíûå âîñåìü ìàãàçè−
íîâ ïðåòåðïåâàþò ïîñòîÿííûå
ïðåâðàùåíèÿ, òîðãóÿ òî îòäåëî÷−
íûìè ìàòåðèàëàìè, òî êîìïüþòå−
ðàìè, òî äàæå ñîâñåì íè÷åì íå
òîðãóÿ, à òàê… Êðîìå òîãî, âîç−
íèêëî ìíîæåñòâî íîâûõ çàâåäå−
íèé èç ïåðåäåëàííûõ êâàðòèð, è â
çàâåäåíèÿõ ýòèõ ñúåäîáíîå òîæå
íå âîäèòñÿ, à ëèáî ñîòîâûå òåëå−
ôîíû, ëèáî áèëëèàðäû, ëèáî íî−
øåíàÿ îäåæäà.

Âïå÷àòëåíèå, áóäòî â îòäåëüíî
âçÿòîì Öåíòðàëüíîì ðàéîíå ãîðî−
äà Âîðîíåæà ëþäè ïåðåñòàëè êó−
øàòü, íàñòîðàæèâàåò: à ëþäè ëè
âîêðóã? Ïðèãëÿäûâàþñü è ãà−
äàþ — íó êàê ýòî àíäðîèäû, ïðè−
øåëüöû ñ èíûì ìåòàáîëèçìîì
èëè âîâñå âóðäàëàêè õîäÿò ïî óëè−
öàì, ñèäÿò â êîíòîðàõ, âûãóëèâàþò
ñîáàê? Îêðóæèëè!

Òîâàðèù èç Òóëû íåäàâíî ðàñ−
ñêàçàë, ÷òî ó íèõ ñòðîÿò çàâîä ïî
ïðîèçâîäñòâó òóàëåòíîé áóìàãè,
õîòÿ â Ðîññèè åþ ïîëüçóþòñÿ âïÿ−

òåðî ðåæå, íåæåëè â Åâðîïå. Óæ è
íå çíàþ: åñëè äåéñòâèòåëüíî âïÿ−
òåðî — òî âäðóã íå èç−çà îòñóò−
ñòâèÿ åå, à ïðîñòî íóæäû íåò? Çà−
÷åì àíäðîèäàì òóàëåòíàÿ áóìàãà?
Òóò åùå ëèêâèäèðîâàëè åäèí−
ñòâåííûé íà äâåñòè òûñÿ÷ æèòåëåé
óëè÷íûé òóàëåò… Íåò, õàðàêòåð−
íûå ñëåäû â ïîäúåçäàõ, ïîäâîðîò−
íÿõ è ëèôòàõ ñâèäåòåëüñòâóþò, ÷òî
íåìàëîå ÷èñëî íàòóðàëüíûõ ëþ−
äåé ïîêà ôóíêöèîíèðóåò, íî âñå−
òàêè, âñå−òàêè… Îïÿòü æå ðîääî−
ìà çàêðûâàþò, äåòñêèõ âðà÷åé ïó−
ãàþò óâîëüíåíèÿìè, äà è âçðîñëûõ
çàîäíî òîæå. À èíæåíåðîâ, ïðî−
ìûøëåííûõ è ñåëüñêîõîçÿéñòâåí−
íûõ ðàáî÷èõ, ïðîñòî ïî÷òàëüîíîâ
äàâíî ðàçîãíàëè, âñåðüåç è íàäîë−
ãî. Íå ãîäèòñÿ èõ òðóä, íå íóæåí
äâàäöàòü ïåðâîìó âåêó. Ïóñòü,
ìîë, â áèçíåñ èäóò. Íåò ñðåäñòâ
èäòè â áîëüøîé — ïðîáèâàéñÿ â
ìàëûé.

Äëÿ ìåíÿ ýòî çâó÷èò äèêî. Íå
ïîòîìó, ÷òî ïðîôåññèþ èíæåíåðà
ÿ öåíþ âûøå ïðîôåññèè áèçíåñ−
ìåíà. Îíè ðàâíîçíà÷íû, õîðîøèé
èíæåíåð ñòîëü æå ðåäîê, ñêîëü è
õîðîøèé áèçíåñìåí. Êàæäàÿ îá−
ëàñòü äåÿòåëüíîñòè òðåáóåò òàëàí−
òà. Îò÷åãî áû íå ñêàçàòü òîìó æå
èíæåíåðó: ñòóïàé, ãîñïîäèí õîðî−
øèé, ïðîïèòàíèå çàðàáàòûâàòü â
òåàòð, è åñëè ãîëîñà íà Áîëüøîé
òåàòð íå õâàòàåò, èäè, äóøà ìîÿ, â
Ìàëûé.

Îíè è èäóò. Îòêðûâàþò ìàãàçè−
íû, ñàëîíû, ìàñòåðñêèå, áþðî, äà−
æå íàðêîëîãè÷åñêèå êëèíèêè. È
ïîþò, êàê ìîãóò.

Åäà — òîâàð ñêîðîïîðòÿùèéñÿ
íàãëÿäíî. Ñåãîäíÿ−çàâòðà ñîñèñêó
íå ïðîäàë, ãëÿäèøü, îíà è òîãî…
Âûãëÿäèò íåõîðîøî, ïàõíåò ñîîò−
âåòñòâåííî öåííèêó «Ñîñèñêà ãîâ.»,
à ïðîéäåò åùå íåäåëÿ — íà ïî−
ìîéêó èëè â äåòäîì. Óáûòîê. Îòòî−
ãî, ÿ äóìàþ, è ïåðåäåëûâàþò ãàñò−
ðîíîìû â äîìà ìåáåëè è ñàëîíû
ñâÿçè. Äèâàí, îí çà íåäåëþ íå ïðî−
òóõíåò, îí äàæå ñïóñòÿ ãîä, íåïðî−
äàííûé, êàê íîâåíüêèé. Íî â óáû−
òîê ââîäèò. È ïîòîìó, âûõîäÿ èç
äîìó, ÿ çàãàäûâàþ — ðàáîòàåò ëè
ìàãàçèí, ÷òî íàïðîòèâ, èëè óæå ïå−
ðåñòðàèâàåòñÿ. Çà òðè ãîäà îí ìå−
íÿë îðèåíòàöèþ ÷åòûðåæäû, ïðî−
ñòî íå ìàãàçèí, à äåïóòàò Ãîñäóìû.
È êàæäûé ðàç ðåìîíò, ïåðåïëàíè−
ðîâêà, ïîëó÷åíèå ðàçðåøåíèé ó
áåëûõ, ñåðûõ è ÷åðíûõ ìàãîâ…
Âîèñòèíó, ÷òîáû áåñòàëàííîìó çà−
íèìàòüñÿ òîðãîâëåé, íóæíî èìåòü
ìíîãî, ìíîãî, ìíîãî ëèøíèõ äåíåã.

Âïðî÷åì, áèçíåñ íå îãðàíè÷è−
âàåòñÿ òîðãîâëåé. Îí, åñëè ýòî áèç−
íåñ âñàìäåëèøíûé, âîîáùå íè÷åì
íå îãðàíè÷èâàåòñÿ. Ñïîñîáåí õîòü
â êîñìîñå ýêñêóðñèè óñòðàèâàòü,
õîòü èç êàìíÿ âîäó âûæèìàòü, õîòü
â ïóñòûíå ñòîïóäîâûå óðîæàè îò−
ëè÷íîé ïøåíèöû âûðàùèâàòü è
çâåçäû çàæèãàòü ïî âå÷åðàì. Ïðè
îäíîì íåïðåìåííîì óñëîâèè —
åñëè ýòî êîìó−íèáóäü íóæíî. Íóæ−
íî íàñòîëüêî, ÷òî êòî−íèáóäü ãîòîâ
ïëàòèòü, îáåñïå÷èâàÿ ïðèåìëåìóþ
ïðèáûëü.

Íî åäà, õëåá, ìîëîêî, ñûð è
êîëáàñà, íåóæòî â íèõ ðàçî÷àðîâà−

ëîñü ÷åëîâå÷åñòâî Âîðîíåæà? Èëè
íàòóðàëüíîå õîçÿéñòâî íà øåñòè
ñîòêàõ íàíåñëî óäàð òîâàðíî−äå−
íåæíûì îòíîøåíèÿì â ïðîäî−
âîëüñòâåííîì ñåêòîðå? Èëè è
âïðàâäó êðóãîì îäíè àíäðîèäû?

Ìíå êàæåòñÿ, âñ¸ âìåñòå. Âî−
ïåðâûõ, êàê êëÿíóòñÿ êîëëåãè, ðà−
áîòàþùèå â ïðèçûâíûõ êîìèññè−
ÿõ, ïðèçûâíèê ñåé÷àñ èäåò ìåëêèé,
òùåäóøíûé: êðèçèñíûå ïåðèîäû
ïîñòðîåíèÿ îðãàíèçìà ó íåãî ñî−
âïàëè ñ èíûìè êðèçèñàìè, âîò îí è
åë â äåòñòâå ìàëî êàøè è åùå
ìåíüøå ìÿñà. À òîò, êòî åë è åñò
ìíîãî, êàê−òî óìóäðÿåòñÿ â àðìèþ
íå èäòè. Âî−âòîðûõ, øåñòü ñîòîê
êðåïêî îòâëåêàþò ÷åëîâåêà îò
õîæäåíèÿ ïî ïðîäóêòîâûì ìàãà−
çèíàì, ìèòèíãàì, êîíñïèðàòèâíûì
êâàðòèðàì è ïðî÷èì ïîäîçðèòåëü−
íûì ìåñòàì, âçàìåí îáåñïå÷èâàÿ
ïðåñëîâóòîé êàðòîøêîé, ëóêîì è
ïîìèäîðàìè. À åùå, êàê ñêàçàë
ìíå ñîâëàäåëåö òðåõ ïðîäóêòîâûõ
ìàãàçèíîâ íà îêðàèíå, íàðîä â
öåíòðå ýêîíîìíûé è ïðåäïî÷èòàåò
ïîéòè íà ðûíîê, îñîáåííî ó êîãî
ïðîåçä äî ñèõ ïîð ëüãîòíûé. ×àñ−
äðóãîé ïîòåðÿë, çàòî ðóáëåé ïÿòü−
äåñÿò âûãàäàë.

È, íàêîíåö, ïîñëåäíåå. Êàæäûé
òðåòèé âñòðå÷íûé òî âäðóã çàçâå−
íèò, òî çàãóäèò, òî ïðîñòî çàáðÿêà−
åò, à ìîé ïðèåìíè÷åê, êîòîðûé ÿ
ñëóøàþ, ãóëÿÿ ñ Øåðëîêîì, íà÷è−
íàåò èçäàâàòü òðåñê, âîé, äàæå
õðþêàíüå. Ïîëó÷àåòñÿ, àíäðîèäû
ñðåäè íàñ åñòü. Èëè ïðîñòî ïðèåì−
íèê ïîðà ìåíÿòü íà ñîâðåìåííûé
ïîìåõîóñòîé÷èâûé ãàäæåò…

Василий Щепетнев 

[vasiliysk@yahoo.com]

[СЕЛО ЩЕПЕТНЕВКА]
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Живу я в центре города. Или почти в центре, как

считать. С Главным Памятником Вождю разделяет

меня получас неспешной ходьбы, с почтамтом —

десять минут, с вокзалом — пять, а с диваном в

своей квартире ни секунды не разделяет.

Из окружения



xarkonnen
дизайнер в рекламном агентстве

Как невидимую и неощутимую часть ин�
формационной среды. Мозговой нано�
биотехнологический имплантат, взаимо�
действующий с прочими имплантатами и
внешними устройствами и датчиками.
Компьютер будущего — своего рода до�
полнительный орган, расширяющий воз�
можности человека.

{ALT}.ru−ist
руководитель Angstroem Society

Небольшим, так как возвращаться к габа�
ритам ENIAC’ов не хочется. Тихим, чтобы
не давил на психику. Прохладным (а то
будет сбоить почем зря). В меру шуст�
рым, потому как тормозам место в маши�
не. Функциональным и удобным (иначе
зачем он вообще нужен?). Неброским,
потому как это инструмент, а не фетиш.
Сбалансированным (надоели серийные
угробища). Полностью соответствующим
принятым стандартам (пусть балом пра�
вят инженеры, а не маркетологи). И,
главное, он должен быть хотя бы чуточку
глупее своего пользователя. К сожале�
нию, такую ситуацию наблюдаю доволь�
но редко.

Николай aka S.Maker
Мой прогноз на ближайшие �дцать лет.
Компы уменьшаться, подешевеют, их
станет много, они дифференцируются.
Один в телевизоре/музыкальном центре
(большой экран + колонки + комп), один
в стиральной/посудомоечной машине,
один в духовке/микроволновке, один в
кровати, один в ванной, один в унитазе и
т. д. Причем у каждого своя ОС и софт,
свой IP�адрес в беспроводной домашней
сети. Поэтому «компьютерная помощь»
не исчезнет — люди типа нынешних сан�
техников будут приходить, ставить и на�
страивать софт. (Представляете звонок в
техпомощь: «помогите, главный комп не
видит в сети швейной машины»?) Как
минимум один комп будет у вас всегда с
собой: коммуникатор, навигатор, орга�
найзер и пр. в одном лице. Как минимум
у вас будет один персональный (такого
же размера и цены как сейчас) — мощ�
нейшая (для нашего времени) станция
для выхода в 3D�Интернет. Выйти в Сеть
можно будет и с ноута такой же массы как

сейчас. К тому же комп станет средством
глобального контроля. Будут аппаратные
решения слежки и защиты от преступле�
ний в сфере IT (то есть нарушение автор�
ских прав). Корпорации и государство
будут знать, что вы делаете, собирать ста�
тистику и предлагать (рекламировать) те
товары, которые вы можете купить с дан�
ной вероятностью. Поэтому расцветет
бизнес альтернативных компов, которые
за большие деньги будут собираться на
коленке. Именно это будет считаться пи�
ратством.

LexX
студент Мурманского ГТУ

1. Компьютер будущего — сетевой ком�
пьютер. Сейчас много машин подключе�
но к сети, но все идет к созданию едино�
го высокоскоростного информационно�
го пространства. 2. Изменится принцип
хранения данных (с магнитных дисков
мы перейдем на какие�либо карты с вы�
сокой плотностью записи). 3. Оператив�
ная память станет преимущественно
энергонезависимой. 4. Компьютер из
универсального устройства превратить�
ся в «заточенное».

Николай
IT� менеджер

Если говорить о ближайшем будущем, то
компьютер будет меняться в соответствии
с новыми веяниями дизайна корпусов,
мониторов, изменением форм�факторов
материнских плат, количества ножек про�
цессоров. Никаких существенных измене�
ний мы не увидим.

Если говорить о более далеких време�
нах, то, скорее всего, понятие «компью�
тер» перестанет существовать и будет пе�
ренесено на бытовые приборы. Доста�
точно будет купить «Телетор» или «Мо�
нивизор», чтобы получить весь необхо�
димый сервис, естественно, с голосовым
интерфейсом.

ДеКа
разработчик, Nicotech Int.

Простым, безопасным, интуитивно по�
нятным и эргономичным повседневным
инструментом, выполняющим различные
бытовые задачи на профессиональном
уровне. Шутка. Тем не менее, четкая тен�
денция есть: акцент в отношении обра�

ботки данных будет и дальше смещаться
в область онлайновых сервисов, делая
десктопных клиентов все тоньше и тем
самым повышая доступность информа�
ции из различных точек подключения. К
сожалению, в обозримой перспективе на
алтаре доступности будет лежать просто�
та, безопасность, эргономичность… Но
прогресс не остановишь.

Сергей Кропачев
пользователь

Будущее бывает разным… Есть будущее
далекое. Оно как сказка. Все хотят в него
попасть, но не каждый доживет. Гадать о
том, что там будет, — нет смысла. Очень
может быть, что дожившие до этих вре�
мен будут разочарованы (в том числе и в
компьютерах).

Есть недалекое будущее (допустим, от
недели и до десяти лет). Возможно, через
неделю выйдет номер «Терры», который
принесет мне новость о необычайном
прорыве в какой�то области, новость о
том, что нам придется забыть о компью�
терах (и окружающем мире) в их нынеш�
нем виде.

Есть, наконец, такое будущее, которое
настанет вот�вот, через секунду. И даже
тогда я не на сто процентов уверен, каким
будет мой компьютер: живой или мерт�
вый? Вдруг подскочившее на сто вольт
напряжение изменит его конфигурацию
навсегда. Если же начать разговор о том,
каким бы я хотел его видеть, то отвечу
так: маленьким, быстрым, бесшумным,
надежным, удобным и безвредным.
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В БЛИЖАЙШИХ
НОМЕРАХ

«КОМПЬЮТЕРРЫ»: 
АЗАРТНЫЕ ИГРЫ

ПРИСТАВКИ НОВОГО ВЕКА

SAMSUNG TS�H552U

В ПОИСКАХ IDEAЛА

ТРЕХМЕРНЫЕ ТЕЛЕВИЗОРЫ

ЯЗЫЧЕСКИЕ ТЕХНОЛОГИИ
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Ответы собирал
Дмитрий Коровин
[dkor@computerra.ru]

Каким вы видите
компьютер будущего?
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Сегодня я на «отлично» за

щитила курсовую на тему
«Развитие научно
популяр

ных изданий в России на при

мере журнала “Компьютер

ра”»! В связи с этим неожи

данно
приятным для меня со

бытием объявляю благодар

ность всему авторскому соста

ву редакции и тем, кто был со

трудником редакции с 1995 по
2000 годы. Браво, ребята!
Мне впервые было интересно
работать над курсовой, чест

ное слово.

Светлана Чекалкина

indiansky@gmail.com

ОТ РЕДАКЦИИ: Интересно, что

же вы там о нас написали. Мо�

жет, пришлете текст?

Здравствуй, «Компьютерра»!
По традиции: давно хотел на

писать, но все как
то не ре

шался… вот нашелся повод.
Статья товарища К. Г. Злосчас

тьева в последнем номере
(596) произвела на меня при

ятное, можно сказать, неиз

гладимое впечатление. Более
того, бегло пролистав оглав

ление, я прочитал ее первой
(!). И в процессе чтения все
больше крепла идея написать
вам слова благодарности за
эту прекрасную статью. По

верьте, такое чувство эстети

ческого (и какое там еще бы

вает?) удовлетворения и удо

вольствия при чтении я давно
не испытывал. Спасибо! С дет

ства, признаться, не очень
ровно дышу к шахматному ба

ловству и небесно
космичес

кой (больше все
таки наблю

дательной, чем физической)
астрономии. Поэтому читать в
вашем журнале статьи, прямо
или косвенно (Василий Ще

петнев, вроде, в шахматы го


разд) затрагивающие эти те

мы, вдвойне приятно.

<…>
Не знаю, как у кого, но у

меня во время чтения возник

ло полное погружение. Будто
я сам все эти формулы выво

дил. Как в кино или в компью

терных (качественных) иг

рах — отрыв от реальности, —
по
гру
же
ни
е… В общем,
вердикт однозначен: даешь
научно
популярные академи

ческие обзоры!

Только не переусердствуй

те, одной такой статьи на но

мер будет вполне достаточно,
и благодарности постоянных
(случайных, преданных, не

верных — нужное подчерк

нуть) читателей не будет пре

дела (в разумных границах)!

С уважением,
Станислав

(бывший студент)

С увлечением следил за по

лемикой на страницах вашего
журнала о количестве байт в
килобайте, в мегабайте и, да

же подумать страшно, в гига

байте. С огорчением узнал,
что прав все
таки шофер… Все
это натолкнуло меня вот на ка

кую мысль.

Проведем простой физи

ческий опыт:

Имеем НЖМД объемом
20 Гбайт.

Простой физический опыт
показывает, что на такой
НЖМД помещается 18 файлов
весом 1 Гбайт (гиг) и один
файл весом ~641 метров или
0,626 гиг. Несложный расчет
позволяет определить, что
плотность файла составляет
0,931322574615479.

Вот ответ на все вопросы к
производителям винчесте

ров!!! Плотность файла мень


ше единицы! Действительно,
мы же не удивляемся, что в
литровую бутылку не влезает 1
кг растительного масла.

Сейчас размышляю над
проблемой, почему 200 Гбайт —
это объем, 100 Мбайт — вес, а
64 бита — ширина.

И еще, почему 2 по 0,5 в
результате дает литр.

P.S. Подробные схемы,
чертежи и расчеты проведен

ного опыта могу выслать от

дельным письмом. Вдруг вы
решите продолжить мои изы

скания.

Алексей Невров

newrow@mail.ru

ОТ РЕДАКЦИИ: Логично. Но те�

перь возникают вопросы к про�

изводителям файлов!

Давно уже удивляет факт: за
то время, пока Microsoft раз

рабатывает Windows
Longhorn, Applе успела выпус

тить две операционные систе

мы, в которых реализовано
все, что задумал Гейтс в своем
будущем творении (включая
WinFS, векторную графику и
пр.), и даже немного больше.
Сравнивать же интерфейс и
графику двух систем вообще
дело неблагодарное. Текущие
скриншоты Longhorn ужасают
топорной работой дизайне

ров, наглым передиранием
интерфейса Apple, и я почему

то сомневаюсь, что это все —
так, для отвода глаз, а на са

мом деле существует в недрах
Microsoft великолепная обо

лочка для новой системы, ко


торую сейчас прячут, чтобы
потом шокировать обще

ственность.

Также хочется сказать пару
слов о Desktop Window Mana

ger, навеянных статьей в про

шлом номере: все подобные
эффекты в OS X (включая сво

рачивание окна в трубочку и
разворачивание его из трея) в
Mac OS Panther под эмулято

ром Pear PC с ужасно низкой
скоростью работы и множест

вом незадействованного обо

рудования практически не
тормозили.

Из вышесказанного выте

кают два вывода:
� Начинаешь задумываться
над компетентностью про

граммистов Microsoft.

Неужели они настолько ус

тупают эппловским, способ

ным решать те же задачи в не

сколько раз более короткие
сроки?
� Хочется сказать про дизай

неров, но здесь комментарии
излишни. Windows Longhorn
грозится стать тому подтвер

ждением.

P.S. Я ни в коем случае не
сомневаюсь в профессио

нальности работников этих
компаний, просто сравниваю
уровень подготовленности и
мастерства.

Миша Болдов

misha@boldov.ru

ОТ РЕДАКЦИИ: Нам, честно го�

воря, очень нравится интер�

фейс Longhorn в переложении

нашего художника Алексея

Бондарева.

[60]

Плотность файла
меньше единицы!
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К о м п ь ю т е р р а  #  2 5 − 2 6  [ 5 9 7 − 5 9 8 ]  1 2  и ю л я  2 0 0 5

[ПИСЬМОНОСЕЦ]

На письма отвечал
Владимир Гуриев

[vguriev@computerra.ru]

За проявленную гражданскую смелость

и обнаружение факта файлового недовеса 

приз�сюрприз получает Алексей Невров. 
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