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Академическая склока подвигла Юрия Ревича на обширный материал в сегод�
няшнем выпуске. Ну а я для полноты картины присовокуплю кое�что об иннова�
циях. Информация была собрана на прошедшем в конце апреля в Москве пафос�
ном мероприятии под девизом «Придет ли инновационная экономика на смену
“нефтяной игле”?» (организаторы — Ассоциация менеджеров [www.amr.ru] и
Концерн «Научный Центр» [КНЦ], при поддержке АФК «Система»). 

Как потом оказалось, наиболее важной информацией стал сам список орга�
низаторов. Сразу несколько высокопоставленных сотрудников «Системы» (тон�
кими различиями между самой «Системой» и ее хайтечным подразделением
КНЦ позвольте пренебречь) твердо заявили на конференции: инновационный
бизнес становится одним из стратегических приоритетов московского экономи�
ческого гиганта. Перелистывая блокнот с логотипом отеля «Марриотт», где я де�
лал записи по ходу выступлений, так и вижу лица этих серьезных, решительных
мужчин, слышу их веские интонации. Бог его знает, может, они там, в крупном
московском бизнесе просто умеют убедительно говорить, а цена самих слов —
не выше средней по стране цены публичных заявлений? Посмотрим. Во всяком
случае, в Сарове «Система» уже построила технопарк на сколько�то там тысяч
квадратных метров, в «Бауманке» провела тотальную экспертизу хайтечных раз�
работок, отобрала несколько сот (однако!) и помогает их выводить на рынок. В
перерыве генконструктор КНЦ Геннадий Красников подробно ответил уже лич�
но мне на вопросы о планах работ по альтернативной энергетике (это направле�
ние на заседании он объявил самым перспективным для российского хайтека) —
в частности, речь шла о полупроводниковых солнечных панелях. 

К тому же выступления «системщиков» выгодно оттенялись выступлениями
некоторых других участников. Например, Валентин Макаров, президент РУС�
СОФТа, говорил очень хорошо, от лица своей ассоциации официально осудил
идею технопарков (русских «бангалоров») в предложенном правительством ви�
де налоговых дыр1, а потом вдруг взял да и зачислил Google в «проекты наших
соотечественников, работающих за
рубежом», — имея в виду, вероят�
но, сооснователя фирмы Сергея
Бриня, вывезенного родителями из
Москвы в Штаты в пятилетнем воз�
расте (www.nationmaster.com/encyclopedia/Sergey�Brin). Нормально, да?
Но губернатор Тверской области Зеленин врезал еще нормальнее — сообщил,
что область много работает по линии хайтека, и там уже строится поселение для
программистов. После чего уехал в Кремль. 

Вместе с Ревичем напомню о совпадении: героем Общего собрания Акаде�
мии наук, освиставшим (физически, точнее акустически) министра образова�
ния и науки Андрея Фурсенко, стал член�корр. РАН Владимир Арлазаров, не�
давно давший интервью «КТ». Честно говоря, даже этот довольно сомнитель�
ный жест выглядит куда симпатичнее и уличного митингования «научной об�
щественности» под непостижимыми лозунгами, и бронебойных интриг акаде�
миков в высоком закулисье. Открытость и ясность — вот что воплощает этот
жест, и вот чего очевидно и катастрофически не хватает всем реформаторским
начинаниям последнего времени, всем до одного. А вдруг цепь совпадений
продолжится, и начинания, о которых шла речь в этой колонке, станут тем од�
ним, счастливым исключением из наших честных правил? И телега инноваций
сдвинется с мертвой точки…

Леонид Левкович−Маслюк

[levkovl@computerra.ru]

Грандиозная склока вокруг так называемого реформирования

Российской Академии наук подробно и с большим чувством

описывается в СМИ уже не первый день. Само собой, участники

процесса не забывают в надлежащем ритме вставлять фразу%

другую об инновациях. Без этого русский техно%экономический

рэп сегодня не звучит.

И н−н−о−о−о!…

1 Г�н Михайлов из «Системы», кстати, заявил, что им и с льготами и без льгот технопарки в принципе подходят. Не боятся крими�
нала, стало быть, — в отличие от многих.
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РЕДАКЦИОННАЯ ПОЛИТИКА
1. Новости
Ïîæàëóéñòà, ñîîáùàéòå íàì î ñîáûòèÿõ â âàøåì áèçíåñå è âîêðóã íåãî. Ëó÷øå âñåãî ýòî äåëàòü â
ïèñüìåííîé ôîðìå. Ïðèñûëàéòå ïðåññ−ðåëèçû, ïîäáîðêè ïóáëèêàöèé, îïèñàíèå ïðîäóêòîâ è äðó−
ãóþ èíôîðìàöèþ î âàñ è âàøèõ èíîñòðàííûõ ïàðòíåðàõ. Íàì óäîáíåå ïîëó÷àòü ñîîáùåíèÿ â ìà−
øèíî÷èòàåìîì âèäå. Âàøà èíôîðìàöèÿ ìîæåò ïîÿâèòüñÿ â î÷åðåäíîì íîìåðå èëè áûòü îòëîæå−
íà äëÿ äîïîëíèòåëüíîé ðàçðàáîòêè. Ïðèñûëàÿ ìíîãî ìàëîçíà÷èòåëüíûõ ñîîáùåíèé, âû áóäåòå
ñíèæàòü âíèìàíèå è èíòåðåñ ê âàì êàê ðåäàêöèè, òàê è ÷èòàòåëåé.
Ïðèãëàøàéòå íàñ íà ïðåññ−êîíôåðåíöèè è äðóãèå ïðîâîäèìûå âàìè ìåðîïðèÿòèÿ. Åñëè ìû íå
âîñïîëüçîâàëèñü ïðèãëàøåíèåì, ýòî íè â êîåì ñëó÷àå íå çíàê ïëîõîãî îòíîøåíèÿ. Íàøè êîððå−
ñïîíäåíòû ìîãóò ïîëó÷èòü èíôîðìàöèþ äðóãèìè ïóòÿìè.
2. Предложения о публикации
«Êîìïüþòåððà» ðàññìàòðèâàåò âñå ïðåäëîæåíèÿ î ïóáëèêàöèÿõ êàê îò ÷àñòíûõ ëèö, òàê è îò êîð−
ïîðàöèé. Ðàñ÷åòû â îáå ñòîðîíû ïðîèçâîäÿòñÿ çà ôàêòè÷åñêè íàïå÷àòàííûå ìàòåðèàëû.
Ñóùåñòâóþò ñëåäóþùèå òðè ôîðìû ïóáëèêàöèé:
2.1. Ïóáëèêàöèè íà ïðàâàõ ðåêëàìû. Âû îïëà÷èâàåòå ìåñòî ïî ðåêëàìíûì ðàñöåíêàì, è ìû ïå÷à−
òàåì âàø ìàòåðèàë ñ îáÿçàòåëüíîé ïîìåòêîé «íà ïðàâàõ ðåêëàìû». Åñëè âû ïðåäëàãàåòå ìàòåðèàë
áîëåå ÷åì íà äâå ïîëîñû, îí ïîïàäàåò â «Ñïåöèàëüíóþ ðåêëàìíóþ ñåêöèþ», à âû ïîëó÷àåòå ñêèä−
êó. Ìîæíî ñîãëàñîâàòü ñðîê âûõîäà â ñâåò, ðàçìåùåíèå è äðóãèå óñëîâèÿ, à òàêæå çàêàçàòü íàì
ðàçðàáîòêó ðåêëàìíûõ ïóáëèêàöèé.
2.2. Ïóáëèêàöèè æóðíàëèñòîâ. «Êîìïüþòåððà» íå ïðåäúÿâëÿåò ê æóðíàëèñòàì íèêàêèõ òðåáîâàíèé
îòíîñèòåëüíî îáðàçîâàíèÿ, ÷ëåíñòâà â êàêèõ−ëèáî îðãàíèçàöèÿõ è ìåñòà ñëóæáû, íî îæèäàåò, ÷òî
ïðåäëàãàåìûå äëÿ ïóáëèêàöèè ìàòåðèàëû ñîîòâåòñòâóþò ïðèíöèïàì è ïðàêòèêå ñâîáîäíîé ïðåñ−
ñû. Óñëîâèÿ îïëàòû è îêîí÷àòåëüíûé òåêñò ðåäàêòîð ñîãëàñóåò ñ àâòîðîì äî ïóáëèêàöèè.
2.3. Ïóáëèêàöèè ýêñïåðòîâ. Â êà÷åñòâå ýêñïåðòîâ ìîãóò âûñòóïàòü êîðïîðàöèè è ÷àñòíûå ëèöà. Óñ−
ëîâèÿ òå æå, ÷òî è äëÿ ïóáëèêàöèé æóðíàëèñòîâ. Îäíàêî «Êîìïüþòåððà» íå îïëà÷èâàåò òàêóþ ïóá−
ëèêàöèþ, ïðåäîñòàâëÿÿ âìåñòî ýòîãî àâòîðó âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü ïîñëåäíèå 600 çíàêîâ äëÿ
ïðîäâèæåíèÿ ñâîèõ ìàðîê, ïðîäóêòîâ, óñëóã è äðóãèõ äåëîâûõ èíòåðåñîâ â ðàìêàõ îáùåé òåìû.
3. Ìàòåðèàëû íà ïîäëîæêå æåëòîãî öâåòà ïå÷àòàþòñÿ íà êîììåð÷åñêîé îñíîâå.3. Ìàòåðèàëû íà ïîäëîæêå æåëòîãî öâåòà ïå÷àòàþòñÿ íà êîììåð÷åñêîé îñíîâå.
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Пентиум в яблоках �
Результатом секретных перегово�

ров между Apple и Intel стало соглашение
об использовании микропроцессоров
последней в новых продуктах «фрукто�
вой компании». 23 мая эта поистине фан�
тастическая новость буквально взорвала
Сеть, всего за сутки породив не только
лавину из многих сотен публикаций, но и
заставив подскочить котировки акций
обеих корпораций (цена акций Apple вы�
росла на 5%), а вместе с ними и индексы
NASDAQ и Dow Jones. Виновниками вол�
нений стали двое неназванных руководи�
телей высшего ранга, якобы поделивши�
еся сведениями из первых рук. Офици�
альные представители Apple и Intel, есте�

ственно, отказываются комментировать
происходящее.

Впрочем, недостатка в комментариях
от сторонних аналитиков не было. В счи�
танные часы на свет божий были извле�
чены десятки доводов, объясняющих,
для чего Apple понадобилась продукция
Intel. Одна из самых популярных версий
такова: империя Джобса намерена по�
строить на процессорах Intel новый мо�
дельный ряд «Макинтошей», которые бу�
дут мощнее, но дешевле своих основан�
ных на PowerPC собратьев и позволят ус�
пешнее соперничать с крупными произ�
водителями ПК. Тем более что менять ар�
хитектуру Apple не впервой: в 1994�м она
благополучно перешла с процессоров
68K на PowerPC и теперь может проде�
лать то же самое с x86.

Скептики возражают, что отказ от Po�
werPC невозможен, так как лишит про�
дукцию Apple нынешнего «особого» ста�
туса, потребует переработки большого
объема программного обеспечения и ус�
ложнит конкуренцию с производителями
«винтеловских» систем, поставив Apple
на одну доску с ними. Скептикам же при�
надлежит и догадка, что Apple таким хит�
рым образом решила надавить на IBM,
которая поставляет ей процессоры. Изве�
стно, что по вине Голубого гиганта компа�
ния Джобса несколько раз оказывалась в
неудобном положении, и теперь, когда
IBM активно участвует в разработке про�
цессоров для игровых консолей следую�
щего поколения Microsoft, Sony и Ninten�
do, у Apple есть основания для беспокой�
ства. Интересно, что слух о намерении
Apple переметнуться в лагерь x86 впер�
вые появился в 2002�м, когда IBM только
начинала борьбу за право стать гене�
ральным партнером «яблочников».

Впрочем, есть и еще одна версия со�
бытий — самая неинтересная, но и самая
вероятная. Если попытаться проследить,
откуда «растут ноги» у сенсации, попадем
на статью в солидном Wall Street Journal.
Так вот журналисты WSJ, которые и бесе�
довали с «осведомленными лицами»,
выражаются весьма расплывчато — ни
словом не упоминая собственно микро�
процессоры, а говоря лишь о «микросхе�
мах» (chips). Так что, может быть, перего�
воры действительно были, но речь шла
не о компьютерах, а о чипах для каких�то
периферийных устройств или, в лучшем
случае, процессорах XScale для новых
мобильных продуктов Apple? — Е.З.

Гу? А почему так ма… �
Общеизвестна щедрость руковод�

ства Microsoft на прогнозы по поводу гря�
дущего высоких технологий. При этом
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мир, живописуемый редмондскими гуру,
раскрашен в цвета флага Microsoft, а
конкурентам в нем приходится отнюдь не
сладко. «Пока еще Google совершенен,
этот пузырь находится на плаву и может
все», — так Билл Гейтс «отрекламировал»
создателей «поисковой системы номер
один» на конференции D3, состоявшейся
в калифорнийском Карлсбаде. Здесь
Microsoft представила свой новый «гео%
графический» поисковик с громким на%
званием MSN Virtual Earth. Изюминкой
«виртуальной Земли» будет объедине%
ние возможностей локальной поисковой
машины с поиском по географическим
картам (MapPoint), а также базам косми%
ческих и высотных снимков земной по%
верхности. Сервис планируется запустить
нынешним летом, но, по%видимому, кон%
куренты из Google и тут обскачут майкро%
софтовцев — аналогичный проект Google
Earth уже анонсирован и должен зарабо%
тать (пока в виде бета%версии) через не%

сколько недель (справедливости ради
отметим, что, судя по анонсу, редмонд%
ская система более совершенна).

Не желая отставать от велеречивого
шефа, словесный обстрел позиций кон%
курентов произвел и CEO Microsoft Стив
Балмер. На встрече со студентами Стэн%
фордской бизнес%школы он выступил с
сенсационным предсказанием о сроке,
отмеренном лучшему поисковику в Сети.
По словам докладчика, участь Google
весьма незавидна — не пройдет и пяти
лет, как его сметет лавина новых поиско%
вых сервисов. Первую скрипку на похо%
ронах «Гугла», разумеется, будет играть
система MSN, которая к тому времени на%
верняка укоренится в следующих версиях
Windows.

Что ж, перед смертью, как видно, не
надышишься: сетевая империя Google
продолжает стремительно обрастать но%
выми сервисами, спускаемыми со стапе%
лей чуть ли не еженедельно. Очередным
прибавлением в семействе стал интер%
нет%портал (www.google.com/ig), кото%

рый, вероятно, примирит с поисковиком
тех, кто обвиняет его в излишнем аске%
тизме дизайна. Отныне в гости к Google
можно заходить через «парадный подъ%
езд», построенный по собственному вку%
су из стандартных кирпичиков: почты,
ленты новостей, прогноза погоды и т. д.
По словам директора Google по потреби%
тельским продуктам Мариссы Мейер
(Marissa Mayer), «навесить прибамбасы
над парадной дверью» компания реши%
лась, только когда набор ее сервисов до%
стиг критической массы. Не исключено,
что гугловцы и запустили портал лишь
потому, что спят и видят, как бы войти в
тройку самых посещаемых интернет%ре%
сурсов. Ныне их месячная жатва состав%
ляет 79 млн. американских хитов, и с этим
показателем они находятся на лишь чет%
вертом месте, пропустив вперед Yahoo!,
MSN и AOL (в апреле их порталы пожало%
вало своим вниманием соответственно
115, 97 и 86 млн. американцев).

Впрочем, не все в этом мире определя%
ют рейтинги и финансовые показатели,
что лишний раз доказывает красивый
жест вице%президента Google по инжини%
рингу Уэйна Розинга (Wayne Rosing). Этот
талантливый менеджер, находящийся на
пике карьеры, махнул рукой на рыночную
возню, решив с головой уйти в давнее ув%
лечение — астрономию. «Звездная бо%
лезнь» не отпускала Уэйна даже во время
службы в компании: отдавая свое рабо%
чее время поисковым системам, на досуге
он собственноручно ладил телескопы. Но%
вым местом работы бывшего гугловца
стал Калифорнийский университет в Дэ%
висе, стены которого помнят его еще сту%
дентом. Что касается руководства вуза, то
оно восприняло новость о новом сотруд%
нике с энтузиазмом — как%никак, в свое
время Уэйн слыл одним из самых много%
обещающих выпускников alma mater. При
этом многолетнее сотрудничество с
Google Розинг не прекращает — ныне он
занимает почетную должность советника
компании. Кто знает, может быть, в нед%

рах Google уже зреют планы по созданию
вселенского поисковика? — Д.К.

Обезьяний питомник
имени Microsoft

На прошедшей в США конференции IEEE
Security and Privacy сотрудники корпора%
ции Microsoft представили новый иссле%
довательский проект в области компью%
терной безопасности, получивший рабо%
чее название Honey monkeys («Медовые
обезьяны»). Таким образом компания
пытается перейти от традиционной пас%
сивной реакции на постоянно плодящие%
ся в Сети угрозы к более активным дей%
ствиям, превентивно отыскивая сайты,
заражающие компьютеры посетителей
зловредными программами.

Для решения этой задачи в исследова%
тельской лаборатории Microsoft Cyber%
security and Systems Management разра%
ботчики создают специальное подразде%
ление виртуальных ПК. Эти машины —

реализованные программно, а не аппа%
ратно — предназначены для «погруже%
ния» в самые темные и сомнительные
уголки Интернета, где, как предполагает%
ся, и зарождаются новые опасности, рас%
пространяющиеся впоследствии по всей
остальной Сети. Веб%адреса такого рода
сайтов Microsoft черпает из спам%рассы%
лок и из наполняемой пользователями
Windows информационной базы Anti%
spyware network.

Для всякого посещаемого веб%сайта
«Медовая обезьяна» представляется
обычным домашним компьютером. Одна%
ко в действительности виртуальный ПК за%
нят поиском зловредных кодов и при за%
грузке веб%страницы бдительно реагирует
как на попытки запуска апплетов или при%
ложений в нарушение текущих настроек
безопасности, так и на неожиданное изме%
нение ключевых системных параметров.
Делается это с помощью специального ПО
Strider, ранее созданного в Microsoft для
выявления подобных изменений в систе%
ме. По мнению разработчиков, применяе%
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мая в массовых масштабах технология
Honey monkeys позволит корпорации вы�
являть угрозы и выпускать программные
патчи с упреждением, еще до того, как но�
вые вирусы, черви и шпионы получат ши�
рокое распространение в Сети.

В настоящее время уже действует ком�
плекс виртуальных машин�прототипов,
способных ежедневно инспектировать
около 7 тысяч потенциально опасных
веб�сайтов. В перспективе планируется
также постоянное патрулирование «мил�
лиона главных веб�сайтов» (по рейтин�
гам наиболее популярных ресурсов сре�
ди пользователей Интернета), дабы быть
уверенным, что очередная новая зараза
не поразила самые чувствительные узлы.
Необычное название затеи — «Медовые
обезьяны» — отчасти позаимствовано у

другого, более известного и никак не свя�
занного с Microsoft проекта Honeynet
(www.honeynet.org). Здесь группа ис�
следователей, тоже работающая над
проблемами компьютерной и сетевой
безопасности, организовала сеть ком�
пьютеров, получивших название «Горш�
ки с медом» и поджидающих, когда их
посетит очередной хакер или зловредная
программа (см. «КТ» #584). Трансфор�
мация «горшков» в «обезьян» — это свое�
го рода отражение перехода к более ак�
тивному поиску угроз. — Б.К.

Не спешите
нас хоронить �

Как известно, разработка веб�браузера
Netscape Navigator была фактически пре�
кращена еще летом 2003�го, вместе с рос�
пуском компанией AOL программистов
Netscape Communications. Однако послед�
ние события наводят на мысль, что слухи о
смерти Netscape сильно преувеличены. В
конце мая AOL представила новую, вось�
мую версию знаменитой программы.

За неимением рабочих рук AOL пере�
ложила заботу о браузере на плечи канад�

ской фирмы Mercurial Communications,
которая, заодно со сменой имени продук�
та (он называется сейчас Netscape Brow�
ser) внесла серьезные изменения в его на�
чинку. Прежде всего, разработчики поло�
жили в основу новой версии Netscape не
Mozilla, как это было в ветках 6 и 7, а бо�
лее популярный и функциональный
Firefox. Унаследовав от своего прототипа
внешний вид и значительную часть воз�
можностей, Netscape Browser в первом
приближении может быть представлен
как «Firefox на стероидах»: доработанные
инструментальные панели, модифициро�
ванный механизм закладок, расширенная
поддержка RSS�потоков.

Однако есть и отличия, самое заметное
из которых — возможность переключения
браузера в режим просмотра «а�ля Inter�

net Explorer». Создатели Netscape Browser
ухитрились подключить к нему библиоте�
ки браузера Microsoft, благодаря чему
пользователь NB, не выходя из програм�
мы, может просматривать сайты как с по�
мощью веб�движка Gecko (на котором
построен Firefox), так и задействуя дви�
жок Trident (от Internet Explorer). Эта
функция призвана не только облегчить
веб�серфинг (не секрет, что многие сайты
заточены под какой�то определенный
браузер), но и усилить защиту: на «сом�
нительных» сайтах Netscape Browser
включает вроде бы менее уязвимый дви�
жок Gecko. К сожалению, та же «двули�
кость» обусловила и ограниченную пере�
носимость продукта: новый Netscape ра�
ботает только под Windows.

Степень доверия к каждому конкрет�
ному сайту NB8 определяет с помощью
еще одного интересного новшества. Не�
сколько раз в день браузер, пользуясь
специальным сервисом от AOL (он, в
свою очередь, основан на результатах ра�
боты таких известных компаний, как
TRUSTe, VeriSign и др.), обновляет список
сайтов, от которых можно не ожидать
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Nokia неожиданно решила выступить на
рынке веб�планшетов. В отличие от боль�
шинства «таблеток» Nokia 770 ориентиро�
вана не на корпоративных, а на домашних
пользователей, нуждающихся в компакт�
ном и легком (230 г) устройстве для веб�
серфинга. Планшет подключается к бес�
проводной сети (802.11b/g или Bluetooth
1.2) и позволяет лазить по Интернету со
всеми удобствами, лежа, например, на
диване, и не занимая при этом главный
домашний ПК. От большинства традици�
онно используемых в той же роли нала�
донников новинку отличает большой 4�
дюймовый дисплей (800x480, 65 тысяч
оттенков) и необычный комплект ПО на
базе Debian Linux 2.6 с интерфейсом
Gnome: браузер Opera, клиент электрон�
ной почты, RSS�ридер, медиаплейер,
Flash� и PDF�клиенты (впоследствии пла�
нируется добавить VoIP� и IM�функции).
Список удобств дополняют динамик, USB�
порт, слот RS�MMS и 64 Мбайт встроен�
ной флэш�памяти, доступной пользовате�
лю. Ориентировочная цена — 350 долла�
ров, в продаже Nokia 770 должна по�
явиться в третьем квартале — Н.Я.
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подвоха (веб	узлы крупных бизнесов, из	
вестных организаций и т. п.), и тех, кото	
рым доверять ни в коем случае нельзя.
Переходя по очередной ссылке, браузер
сличает ее со списком и отображает ре	
зультат сравнения в виде специальной
иконки, а в случае попадания на сайт из
черного списка даже выдает особое пред	
упреждение. К сожалению, эффектив	
ность этого механизма пока нивелируется
малым объемом базы данных.

Безопасность вообще стала одним из
ключевых моментов в рекламной кампа	
нии нового браузера. Но по иронии
судьбы именно здесь AOL поджидала
неприятность. Основав свое детище на
Firefox 1.0.3, создатели Netscape Brow	
ser 8 дали добро на выпуск продукта, не
учтя нескольких уязвимостей, к тому мо	
менту в Firefox уже обнаруженных. В ре	
зультате всего двенадцать часов спустя
после появления версии 8.0 AOL была
вынуждена заменить ее «залатанной»
редакцией 8.0.1. Распространяется Nets	
cape Browser по	прежнему бесплатно,
свои 13 Мбайт можно скачать с browser.
netscape.com/ns8. — Е.З.

Храните деньги 
в сберегательной банке

В США продолжается череда скандалов,
связанных с похищением конфиденци	
альной информации из американских
компаний и банков. По сообщению фир	
мы InfoWatch, недавно была обнаружена
крупнейшая в истории страны утечка дан	
ных сразу из четырех банков. В общей
сложности около семисот тысяч кли	
ентов Commerce Bank, PNC Bank, Wa	
chovia Bank и Bank of America пережи	
ли несколько бессонных ночей, будучи
оповещенными об утере сведений об их
электронных счетах и персональных
данных.

На этот раз действия полиции
были быстрыми и эффективными.
Спустя всего неделю после обнару	
жения утечки преступную группу задер	
жали. В число подозреваемых попали
девять человек, семеро из которых яв	
ляются бывшими служащими постра	
давших банков. Как показало предва	
рительное расследование, мошен	
ники действовали под прикрыти	
ем фиктивной фирмы DRL Asso	
ciates, которая занималась неле	
гальным сбором и распростра	
нением информации. Руково	
дил «предприятием» 35	летний
Оразио Лимбо (Orazio Lembo),
который также обвиняется в вы	
могательстве, подкупе должност	
ных лиц, воровстве, подделке документов

и, конечно, торговле наркотиками. Поли	
ция утверждает, что он использовал соб	
ственный дом в качестве офиса DRL
Associates, а также нанял несколько бан	
ковских служащих, чтобы получить до	
ступ к секретным сведениям. Лимбо и его
подельники крали банковские данные, а
потом продавали их более чем сорока
компаниям по сбору информации и юри	
дическим фирмам. Им, в свою очередь,
тоже грозят неприятные беседы с органа	
ми правопорядка. Для самого Лимбо про	
курор потребовал 130 лет тюрьмы и полу	
торамиллионный штраф.

Следует отметить, что бизнес DRL As	
sociates процветал аж четыре года, в тече	
ние которых участники группы незаметно
«выносили» информацию из банков. Ин	
тересно, что жулики не пользовались ка	
кими	то изощренными технически	
ми средствами, а банально выво	
дили записи базы данных на эк	
ран и либо распечатывали их на
принтере, либо переписывали
вручную.

В соответствии с американски	
ми законами всех пострадавших
известили об утечке информации,
но до сих пор ни единого случая
мошенничества с ее использова	

нием обнаруже	

но не было. С другой стороны, непонятно,
каким образом Лимбо со товарищи смог	
ли заработать на этой афере несколько
миллионов долларов. Сомнительно, что
«электронные» и «бумажные» спамеры
готовы выложить такую крупную сумму за
адреса и другие персональные данные
клиентов банков. Скорее всего, в буду	
щем вскроются многочисленные факты
других злоупотреблений украденной ин	
формацией, в том числе и финансовое
мошенничество. — Д.З.

По жизни с ветерком �
PalmOne выпустила, пожалуй, свой

самый необычный наладонный компью	
тер, который, как надеются маркетологи
фирмы, оживит некогда великую и могу	
чую, а ныне явно засыхающую «пальму».

Слухи о таинственном «Tungsten с жест	
ким диском» гуляли по Сети еще с зимы и
вот в мае наконец обрели плоть в виде
устройства под названием LifeDrive mobi	
le manager.

Если не считать 4	гигабайтный жест	
кий диск Hitachi Microdrive, новинка не	
далеко ушла от Tungsten T5: аналогичный
TFT	дисплей 320х480 и процессор Intel
XScale 416 МГц, беспроводные интерфей	
сы Bluetooth 1.1 и 802.11b, слот для карт
SD/MMC и операционная система Palm
OS 5.4.8 Garnet. В то же время приличная
емкость винчестера открывает для Life	
Drive новые перспективы, PalmOne даже
рекламирует его как конкурента плейера
Apple iPod.

PalmOne отнюдь не стала первой ком	
панией, оснастившей КПК жестким дис	
ком. Первопроходцем здесь выступила

Sharp со своим Zaurus, а многие про	
изводители PocketPC	устройств
предлагают подключать винчес	
тер через CF	интерфейс. Правда,
разработчики LifeDrive, позицио	

нируя его как «невесомую за	
мену ноутбука», наделили

свое детище удобным про	
граммным обеспечением. Так,

при синхронизации наладонника с
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десктопом теперь можно перебрасывать
не отдельные файлы, а папки целиком, не
заботясь об их размере и сохранении кор�
ректных имен и структуры файловой сис�
темы. Часть документов может быть пере�
кодирована на лету под аппаратные осо�
бенности LifeDrive: к примеру, видеофай�
лы ресэмплируются с уменьшением раз�
решения. Если цифровая камера работает
с SD�картами, LifeDrive можно использо�
вать для быстрого «слива» фотографий.

Недостатков, увы, тоже немало. Life�
Drive увесистее большинства современ�
ных наладонников (190 г), батарей при
активном использовании хватает лишь
на 4–5 часов, при работе с многими про�
граммами приходится ждать несколько
секунд, пока раскрутится «спящий» диск,
да и цена в 500 долларов наверняка отпу�
гнет многих бывалых пальмоводов. — Е.З.

Полицейские 
мультики �

Серьезнейшее преступление, недавно
раскрытое римской полицией с помощью
3D�реконструкции места происшествия, в
очередной раз привлекло внимание к ис�
пользованию новейших технологий в
криминалистике.

Для воссоздания сцен преступления
итальянская полиция недавно взяла на во�
оружение шестипроцессорную графичес�
кую систему Onyx 350 InfiniteReality4 про�
изводства SGI. Американская компания
SGI (прежде Silicon Graphics) широко изве�
стна своими технологиями виртуальной
реальности, неоднократно помогавшими
исследователям в самых разных ситуаци�
ях — от моделирования египетской мумии
до подробных 3D�карт Багдада для аме�
риканских военных. Однако полицейским
столь мощное оборудование компьютер�
ной графики SGI поставила впервые. Спе�
циально под эту технику создан Центр
виртуальной реальности, который будет
помогать в анализе преступлений.

Работает система следующим обра�
зом. На месте преступления традицион�
ными методами регистрируются все де�
тали обстановки: делаются фотографии,
снимаются отпечатки, изымаются ве�
щественные доказательства и т. п. Но пе�
ред этим в середину помещения устанав�
ливается лазерный сканер, помогающий
запечатлеть подробный объемный образ
сцены преступления. Затем собранные
данные обрабатываются компьютером и
проецируются на большой (6х2,5 м) на�
польный экран с помощью трех проекто�
ров Barco (размеры экрана достаточны,
чтобы воспроизвести картину в натураль�
ном масштабе и с максимальной реалис�
тичностью).

Когда сцена воссоздана, суперком�
пьютер позволяет моделировать «слож�
ные события», например траекторию по�
лета пули, что помогает экспертам по бал�
листике достоверно воссоздать происхо�
дившее. Другие особенности сцены, такие
как падение капель крови или перемеще�
ние трупа, можно просчитать с помощью
компьютерной анимации. Кроме того, си�
стема позволяет генерировать так назы�
ваемый интерактивный файл, благодаря
которому следователи, приехавшие ут�
ром, могут лицезреть место трагедии та�
ким, каким оно было ночью, и устано�
вить, откуда падал свет, как лежали тени,
что могли видеть (или не видеть) жертвы
и преступники. В отличие от реальной
сцены преступления, которая изменяется
очень быстро, виртуальная сохраняется
навсегда и дает возможность многократ�
но проанализировать ситуацию под лю�
бым углом зрения. Благодаря этим пре�
имуществам, удалось оперативно сделать
3D�реконструкцию комнаты, в которой
недавно был убит студент Римского уни�
верситета, и определить, через какое окно
производились выстрелы. Эти данные по�
могли распутать все обстоятельства дела
и быстро найти преступника.

В полиции других стран компьютерные
системы 2D� и 3D�моделирования ис�
пользуются при расследованиях уже не
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TDK разработала прототип четырех�
слойного Blu�ray�носителя емкостью
100 Гбайт, который вскоре отправится
на стандартизацию в Blu�ray Disc Associ�
ation. Напомним, что недавно трех�
слойный диск показали и в другом ла�
гере — HD DVD, см. «КТ» #591. — Т.Б.

Samsung объявила о разработке твердо�
тельных винчестеров на основе флэш�па�
мяти типа NAND, предназначенных для
ноутбуков и планшетных ПК. Новинки
бьют традиционные накопители почти по
всем статьям: в полтора раза большая
производительность, вдвое меньший вес,
на порядок меньшая прожорливость. Уз�
кие места стандартны для устройств на
флэш�памяти: скромный по нынешним

меркам объем и высокая цена. Samsung
подготовила HDD форм�факторов 1,8 и
2,5 дюйма с максимальной емкостью 8 и
16 Гбайт соответственно (поставки начнут�
ся в августе). — А.З.

Поставщиком памяти для PlayStation 3
станет Samsung Electronics. Компания уже
представила технологические сэмплы 512�
мегабайтных чипов XDR (eXtreme Data
Rate) DRAM, произведенные по 90�нм
техпроцессу. Скорость новой памяти, соз�
данной на базе технологий Rambus, мо�
жет достигать 9,6 Гбайт/с — в двенадцать
раз выше, чем у DDR400. — Т.Б.

Microsoft объявила о том, что в ее но�
вой консоли Xbox 360 для воспроизве�
дения DVD�видео будет использоваться
небезызвестное PC�юзерам программ�
ное ядро плейера WinDVD от компании
InterVideo. — Т.Б.

Sony Electronics делегировала своего
представителя в совет директоров Home�
Plug Powerline Alliance — организации, ве�
дающей стандартизацией и разработкой
технологий передачи данных по электри�
ческим сетям. С 2001 года Sony была
лишь простым членом альянса, теперь же
компания сможет непосредственно вли�
ять на принятие важных решений. — Т.Б.
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первый год. Однако столь дорогого и продвинутого комплекса,
как у итальянцев, пока нет, похоже, ни у кого. — Б.К.

Бандитский Чикаго �
Совсем недавно компания Google запустила свой картогра�

фический сервис Google Maps, и вот уже появляются независи�
мые проекты, основанные на объединении гугловских карт с дан�
ными из других источников. Основой для этих начинаний служит
веб�технология Ajax. Итак, сначала сервис Craigslist.org запустил
поисковую систему HousingMaps, в которой объявления об арен�
де и продаже жилья можно искать прямо на карте. Список горо�

дов, охваченных программой, постоянно растет. Затем появился
аналогичный проект CheapGas, позволяющий искать дешевые
АЗС. Следующей новинкой стал сайт Chicagocrime.org, на кото�
ром человек с говорящим именем Адриан Головатый (Adrian
Holovaty) совместил карту Чикаго из Google Maps с информа�
цией городского департамента полиции.

В результате получилось нечто напоминающее карту пре�
ступности из игры SimCity. Посетитель сайта может отфильтро�
вать зарегистрированные правонарушения по категории, вре�
мени и месту совершения или по полицейскому участку. Вы�

бранные преступления отображаются в виде
значков, по которым можно щелкнуть и по�
смотреть более подробную информацию.
Карта города синхронизирована с Google

К о м п ь ю т е р р а  #  2 0  [ 5 9 2 ]  3 1  м а я  2 0 0 5

[11][НОВОСТИ]

��реклама



Maps, а полицейские данные обновляют�
ся раз в день. Также на сайте есть спра�
вочник по всем зарегистрированным по�
лицией правонарушениям.

Применение идее найти легко: так,
прежде чем выбрать новую квартиру, не�
лишне будет изучить карту и выяснить,
какие опасности таит в себе будущее мес�
то жительства. Посетители форума Slash�
dot предложили автору также подключить
к карте базу данных на лиц, обвиненных в
сексуальном насилии (в ряде штатов та�
кие базы общедоступны), но это, пожа�
луй, уже перебор. — А.Ш.

Сам себе детектив
Полиция американского штата Мэ�

риленд наградила грамотой и необычным
призом — сертификатом на стодолларо�
вую покупку в онлайновом магазине Best
Buy — программистку по имени Карен
Тодд (Karen Todd). С помощью Интернета
эта дама самостоятельно нашла людей,
ограбивших ее дом, и помогла правоох�
ранительным органам раскрыть еще бо�
лее десятка аналогичных преступлений.

Карен Тодд живет с мужем и детьми в
пригороде Вашингтона, а работает в сто�
личном Бюро переписи населения. В
один из апрельских дней, когда дети бы�
ли в школе, а родители на работе, в дом,
взломав дверь, проникли грабители.
Преступники явно торопились, и похище�
но было не так много — компьютер Apple
iBook, цифровая камера, плейер iPod да
колечко, доставшееся в наследство от ба�
бушки. Но Карен все равно было очень
обидно, особенно за пропажу плейера,
который она подарила мужу на Рождест�
во со специальной дарственной надпи�
сью — строчками из его любимой песни.
Мысль поискать украденное на онлайно�
вом аукционе eBay пришла довольно бы�
стро, но первоначальные поиски успехом
не увенчались.

А затем коллеги по работе предложили
расстроенной Тодд просто найти и купить
на eBay плейер той же модели, которую
фирма Apple уже не выпускает. С такими
параметрами поиска подходящий плейер
действительно удалось найти, по старто�
вой цене всего 10 долларов. Но главное,
что этот плейер имел на корпусе памятную
надпись — ту самую, со строками из пес�
ни. Зайдя на страницу продавца, Карен
Тодд быстро обнаружила в списке вы�
ставленных на продажу вещей и ноутбук,
очень похожий на украденный. Тут уже
оставалось только звонить в полицию.

Продавцом оказался владелец магази�
на спортивных автомобилей, заодно при�
торговывавший на eBay всякого рода око�
лоспортивными «реликвиями» и бывшей

в употреблении электроникой. Нагрянув�
шая в магазин полиция нашла на складе
не только вещи Карен Тодд, но и предме�
ты, похищенные за последнее время в дю�
жине домов штата Мэриленд и столично�
го округа Колумбия. Перепуганный хозя�
ин магазина тут же прикинулся невинной
жертвой и без колебаний сдал человека,
который поставлял ему все эти вещи. Им
оказался молодой, 21 года, африканец из
Сьерра�Леоне, которого тут же и повяза�
ли. Теперь эти люди ожидают окончания
следствия и суда, а впечатленная соб�
ственными успехами полиция с готовнос�
тью признает, что распутала цепь преступ�
лений исключительно благодаря Карен
Тодд — «истинному столпу общества из
тех, кто идет на шаг впереди в деле сокра�
щения преступности». — Б.К.

Ваше слово, 
товарищ Рихтер! �

С недавних пор калифорнийские жители
могут узнавать в Интернете не только о
том, брать ли им зонтик, выходя на про�
гулку. В довесок к небесной канцелярии
свое бюро предсказаний открыла и под�
земная: с легкой руки сотрудников Аме�
риканской геологической службы начи�
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Одна из популярнейших файлообмен�
ных сетей BitTorrent скоро обзаведется
официальным поисковиком. Система
поиска торрентов (файлов описываю�
щих контент) обещает стать бесплатной
альтернативой другим «ищейкам» (мно�
гие из которых просят денег за качест�
венные результаты), а поддерживаться
будет благодаря средствам, полученным
от продажи рекламных мест, и добро�
вольным пожертвованиям. — А.З.

Игре Pac�Man исполнилось четверть ве�
ка. В день юбилея, 18 мая, Namco объ�
явила, что в июне выпустит трехмерный
сиквел Pac�Mania с двадцатью тремя ла�
биринтами. Идея игры осталась преж�
ней. — Т.Б.

Компания Skype допустила досадную
ошибку — подписчикам услуги Skype�In
(позволяющей звонить с обычных теле�
фонов на Skype�компьютеры) были про�
даны уже занятые лондонские номера.
Ошибку быстро исправили с уверениями,
что этого больше не повторится. — Т.Б.

Еще один новый спутник Сатурна от�
крылся зоркому взгляду аппарата «Кас�
сини». Очередной член свиты гиганта,
пока обозначенный как S/2005 S1, пред�
ставляет собой глыбу поперечником
7 км, удаленную от центра Сатурна на
137 тысяч километров. Как и многие спут�
ники, он притаился в щели между коль�
цами, а точнее, с внешнего края коль�
ца А. Судя по отражательным свойствам
его поверхности, S/2005 S1 состоит из то�
го же вещества, что и ближайшие коль�
ца. — А.Б.

Министерство юстиции США намерено
этим летом запустить сайт, на котором в
открытом доступе будет публиковаться
информация о разыскиваемых преступ�
никах и лицах, осужденных за преступ�
ления на сексуальной почве. Поиск в ба�
зе данных можно будет проводить по
имени и адресу. Власти утверждают, что
базу не смогут использовать работодате�
ли для проверки своих сотрудников и
поступающих на работу. Однако кто и как
им сможет помешать? — Т.Б.

По данным компании Ciphertrust, 20%
компьютеров, с которых рассылается
спам и распространяются вирусы, нахо�
дятся в Китае, а количество тамошних
пользователей Интернета, имеющих ши�
рокополосное подключение, к 2007 году
превысит аналогичную цифру для Со�
единенных Штатов. — Т.Б.
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ная с середины мая в Сети доступен по�
дробный прогноз землетрясений на бли�
жайшие сутки.

Каждый час сейсмологическая карта
штата на сайте pasadena.wr.usgs.gov/
step расцветает новыми красками, соот�
ветствующими различным степеням ве�
роятности подземных толчков. К приме�
ру, цвет лазури означает подземный
«штиль», а более теплые тона свидетель�
ствуют о вероятных землетрясениях. В ос�
нову первой в мире онлайновой «сей�
смокассандры» легли разработки группы
сотрудников геофизической лаборато�
рии в Пасадене под руководством Мэтта
Герстенбергера (Matt Gerstenberger).
Разработанная ими компьютерная мо�
дель позволила создать автономного
«паука», оперирующего как долговре�
менной историей местных сотрясений
земной коры, так и новостями о самых
свежих толчках.

По признанию пионеров интернет�
сейсмологии, почивать на лаврах им не
приходится — у нынешней версии их де�
тища немало недостатков. Пожалуй, са�
мым серьезным грехом «сейсмобюро»
является его неспособность предсказы�
вать сильные толчки. Увы, сегодняшний
уровень знаний о процессах, происхо�
дящих в толщах земной коры, пока явно
недостаточен для пророчеств о гряду�
щих штормах — практически все пятна
на онлайновой карте являются «эхом»
уже зафиксированных землетрясений.
Так что, как остроумно заметил один из
создателей, ныне система может до�
вольно точно ответить лишь на один во�
прос, нередко возникающий у тех, кто
пережил землетрясение: «Могу ли я вер�
нуться домой?»

Между тем предсказание землетрясе�
ний для калифорнийцев — отнюдь не ро�
скошь: как�никак, этот штат входит в пояс
самых горячих сейсмоактивных зон Аме�
рики. Виновником большинства толчков
является геологический разлом Сан�Анд�
реас, проходящий неподалеку от много�
миллионного Лос�Анджелеса. Несмотря
на то что за последние полтора века силь�
ные толчки в штате отмечались редко, по
прогнозам сейсмологов, нынешнее «за�
тишье» близится к концу — «тучи» над ка�
лифорнийцами уже сгущаются. Так, в
1992 году в 160 километрах к востоку от
«города ангелов» прогремел толчок си�
лой в 7,3 балла, и это еще не предел. По
оценкам сейсмологов, шансы на мощное
землетрясение в южной Калифорнии в
ближайшие тридцать лет составляют от
20 до 70 процентов. По зубам ли окажет�
ся этот удар онлайновому прогнозисту,
покажет время. — Д.К.

Детсадовский 
переводчик

Как утверждает поговорка, устами мла�
денца глаголет истина. Увы, поживиться
этим авторитетным источником инфор�
мации нелегко: между карапузами и их
родителями подчас встает глухая стена
непонимания. И все же надежда на про�
никновение в суть детского лепета есть —
порукой тому работа японских исследо�
вателей, трудящихся над опытной моде�
лью «переводчика с детского».

По словам профессора нейробиоло�
гии Нагасакского университета Казуюки

Шинохара (Kazuyuki Shinohara), ключом
к работе «толмача» является «понима�
ние» не только речи, но и поведения ма�
люток. Прежде чем приступить к работе
над новым гаджетом, японские исследо�
ватели собрали обширную базу данных о
том, как жизненный тонус и настроение
младенцев выражаются в произносимых
ими звуках, гримасах, наблюдаемых на
крошечных личиках, а также температуре
тела. По результатам мониторинга было
решено перевести в «цифру» самые яв�
ные из обнаруженных закономерностей.
Например, многие детали настроения
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малыша проясняет спектр частот, преоб�
ладающих в его агуканье, а также рассто�
яние от дуги бровей до кончика носа.

Конструкторы убеждены, что их дети�
ще станет настоящим спасением для ро�
дителей�карьеристов, не находящих вре�
мени для общения со своими отпрыска�
ми, — число таких молодых пар в Японии
в последние годы резко выросло. Впро�
чем, детские психологи отнеслись к про�
екту прохладно: по их мнению, активное
применение электроники может нанести
вред чадам, отрицательно сказавшись на
их развитии. «В подлинном общении
должны активно участвовать все пять ор�
ганов чувств, и делегирование этого та�
инства машине является тревожным
звонком для всех нас», — резюмируют
специалисты. Так или иначе, опытный об�
разец «переводчика» появится уже ны�
нешним летом, а через год новинка будет
ждать родителей на прилавках. Ввиду
предполагаемой невысокой цены (в пре�

делах сотни долларов) приобрести ее
смогут как небогатые семьи, так и детские
поликлиники.

Рыночной хватки японцам не зани�
мать: в 2002 году они уже разработали ус�
тройство Bowlingual, призванное нала�
дить взаимопонимание между барбоса�
ми и их хозяевами. Тогда этот гаджет стал
настоящим хитом: за три года только в
Японии было продано больше трехсот ты�
сяч «переводчиков». Недавно изобрете�
ние пережило второе рождение в Корее,
где благодаря новому сервису местного
провайдера сотовой связи KTF владельцы
собак могут получить по SMS перевод ре�
чи своего четвероногого друга, дав ему
полаять в трубку в течении десяти секунд.
Результатом трансляции, как правило, яв�
ляется короткая фраза типа «Я голоден»
или «Не подходи ко мне» (о значении по�
следней владельцы особо агрессивных
пород, впрочем, могут узнать задолго до
получения вожделенного сообщения).

Что ж, отныне любой корейский собачник
может убедиться в том, что его любимец
отнюдь не пустолайка: за каждое «прослу�
шивание» придется выложить 20 центов.
Неужто близятся времена, когда и с мла�
денцами будут разговаривать по мобиль�
нику? Впрочем, не будем торопить собы�
тия и дождемся сначала первого «агу» но�
вого переводчика. — Д.К.

О бедной мобиле 
замолвите слово

Консорциум World Wide Web (W3C) объ�
явил о запуске проекта Mobile Web Initiati�
ve (MWI). Его цель — обеспечение доступа
к всемирной паутине с мобильных уст�
ройств с той же простотой, удобством и
скоростью, как и с обычного десктопа.

«Мобильный доступ к Интернету был
второсортным слишком долго», — объяс�
нил Тим Бернерс�Ли — «папа веба» и по
совместительству директор W3C. Сегодня
множество мобильных устройств позволя�

ют работать с веб�браузерами, но пользо�
ваться через них привычными онлайновы�
ми услугами, будь то поиск информации о
продукте, перевод денег или проверка по�
чты, порой не проще, чем оклеивать ком�
нату обоями через замочную скважину.
Большинство сайтов слишком «тяжелы» и
неудобны для сотовых телефонов.

Проект MWI изначально ориентирован
на два направления. Одна рабочая группа
будет трудиться над созданием всевоз�
можных руководств, следуя которым кон�
тент�провайдеры смогут разрабатывать
подходящие для «недокомпьютеров» веб�
ресурсы. Вторая группа займется система�
тизацией описаний мобильных устройств,
что необходимо для обеспечения совмес�
тимости с максимальным числом клиен�
тов. Деятельность обеих групп спонсирует
France Telecom, HP и Vodafone.

W3C давно и активно способствует
развитию мобильного веб�пространства,
разрабатывая платформнонезависимые

веб�стандарты и их упрощенные профили
для мобильных устройств — прежде всего
XHTML (язык разметки гипертекстовых
страниц) и SVG Mobile Profiles (язык опи�
сания векторной графики). Mobile Web
Initiative дополнит усилия, предпринима�
емые для «мобилизации» всемирной пау�
тины. — C.С.

Стронциевая секунда
Выдающихся результатов удалось

достичь команде физиков из Токийского
университета и Национального метроло�
гического института Японии. Там созданы
стронциевые оптические часы, которые в
тысячу раз точнее самых лучших цезиевых
атомных часов, используемых сегодня в
качестве стандарта времени и частоты.

Время или частоту физики умеют изме�
рять гораздо точнее всех остальных физи�
ческих величин. Лучшие атомные часы се�
годня имеют погрешность 10–15, или одна
секунда за тридцать миллионов лет. В
1967 году длительность секунды офици�
ально определили как 9 192 631 770 пери�
одов частоты перехода между двумя
энергетическими уровнями атома цезия�
133. Но и этой точности сегодня уже недо�
статочно, и ученые давно ведут поиск бо�
лее точных эталонов времени.

Практически любые часы состоят из
двух основных частей — осциллятора и
счетчика колебаний; чем выше частота ко�
лебаний, тем точнее получаются часы.
Изобретенные в шестнадцатом веке меха�
нические ходики в качестве осциллятора
использовали маятник с периодом коле�
баний порядка секунды и механический
счетчик времени. В двадцатые годы про�
шлого века появились первые электрон�
ные часы с частотой резонанса кварцевой
пластины порядка десяти килогерц и
электронным счетчиком колебаний. В це�
зиевых атомных часах частота около девя�
ти гигагерц и электронный счетчик, рабо�
тающий в радиодиапазоне. Вроде бы оче�
видный способ повышения точности —
перейти на оптические частоты порядка
сотни�тысячи терагерц, заменив атом це�
зия на другой, с подходящей частотой, —
оказался весьма непростой задачей.

Приемлемые счетчики на основе фем�
тосекундных лазеров, способные рабо�
тать на оптической частоте, удалось со�
здать лишь в 1999 году. Но заставить ста�
бильно излучать атом или ион тоже весь�
ма непросто. Их движение и взаимодей�
ствие с соседями «размывает» частоту пе�
рехода. От этих погрешностей ученые из�
бавились, заморозив до двух миллигра�
дусов выше абсолютного нуля около де�
сяти тысяч нейтральных атомов стронция
и поместив их в специальную оптическую
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ловушку, созданную на перекрестии шес�
ти лазерных лучей. Стоячие электрома�
гнитные волны лазеров образуют энерге�
тические ямы, в которых атомы прочно
«сидят», как яйца в картонной упаковке,
слабо взаимодействуя друг с другом и
излучая голубой свет с частотой около
429 терагерц.

Увеличение частоты осциллятора при�
мерно в пятьдесят тысяч раз позволило в
тысячу раз повысить точность часов, и,
по�видимому, для оптической технологии
это еще не предел. Возможно, вскоре бу�
дет принято официальное решение о за�
мене эталона времени.

Новые часы позволят значительно
улучшить навигационные спутниковые
системы, синхронизацию серверов в гло�
бальной сети и ряд других технологий, за�
висящих от точности измерения времени.
При таком уровне точности можно будет
перепроверить фундаментальные физи�
ческие законы, а также гораздо лучше из�
мерить расстояния до далеких звезд и га�
лактик. История свидетельствует, что по�
вышение точности измерений часто при�
водит к целой серии замечательных от�
крытий. Вполне возможно, что они ждут
нас уже в ближайшем будущем. — Г.А.

Терабит в лесу
Пока индустрия магнитного хране�

ния данных потихоньку собирается пере�
ходить на изобретение столетней давнос�
ти — более емкий, перпендикулярный ме�
тод записи информации на магнитный
слой (см. «КТ» #586), научная мысль не
дремлет. Нечто напоминающее двухслой�
ные оптические DVD�диски, но в магни�
том исполнении предложила междуна�
родная команда физиков из исследова�
тельского центра компании Hitachi в Сан�
Хосе, а также германских Университета
Констанса и синхротрона BESSY.

В новом методе магнитная поверх�
ность имеет довольно сложную структуру
из «магнитных точек». В ее основе — полу�
ченный методами фотолитографии регу�
лярный «лес» с шагом 300 нм из «колонн»
диоксида кремния диаметром 150 и высо�
той 80 нм. На верхушки колонн наносят
два магнитных слоя из сплавов кобальта и
палладия, которые разделены толстым

немагнитным слоем чистого палладия.
Сплавы подобраны так, чтобы для их пе�
ремагничивания была нужна разная сила
магнитного поля. В результате удается на�
магнитить каждый слой «вверх» или
«вниз» независимо от другого и хранить в
каждой колонне вместо одного два бита
информации.

Все эти ухищрения позволяют обойти
так называемый суперпарамагнитный
предел плотности записи информации.
Ученым уже удалось записать один тера�
бит информации на квадратный дюйм,
что на порядок превышает удельную ем�
кость современных винчестеров. Разуме�
ется, пока это лишь перспективные науч�
ные разработки, призванные доказать ра�
ботоспособность самой концепции мно�
гослойной магнитной записи. Но авторы
не собираются останавливаться на дости�
гнутом и уже в ближайшее время обеща�
ют сделать трехслойный вариант. — Г.А.

Купите квант!
Физики из Европейской исследо�

вательской лаборатории корпорации To�
shiba в Кембридже недавно продемон�
стрировали группе ведущих финансистов
и высших британских чиновников новую
систему квантового шифрования видео�
информации. Ученые считают, что кван�
товая криптография уже вступила в эпоху
коммерческой зрелости и способна на�
дежно шифровать большие объемы дан�
ных, работать месяцами без единого
сбоя и передавать информацию на рас�
стояния до 120 км.

В новой системе видеоинформация
передается по стандартному Ethernet�ка�
белю, однако каждый ее кадр шифруется
с помощью своего 256�битного квантово�
го ключа. А уже эти квантовые ключи пе�
редаются по отдельному оптоволокну на
длине волны 1,55 мкм. Генерацией клю�
чей занимается специальное устройство —
Quantum Key Server, способное выдавать
до сотни квантовых ключей в секунду, че�
го уже достаточно для шифрования ви�
деоданных.

Сейчас для отправки и приема кванто�
вых данных сервер использует сильно ос�
лабленные лазерные импульсы и уни�
кальный лавинный фотодетектор, регист�

рирующий отдельные фотоны. Однако в
ближайшем будущем их планируют заме�
нить новыми сравнительно дешевыми
светодиодами и детекторами на кванто�
вых точках, которые специально разрабо�
таны для излучения и регистрации от�
дельных фотонов. Это позволит значи�
тельно снизить стоимость системы, повы�
сить пропускную способность, увеличить
расстояние передачи данных и даже пе�
редавать квантовую и обычную информа�
цию одновременно по одному волокну.

Специалисты Toshiba обещают, что уже
в ближайшие два года их сервер можно
будет приобрести примерно за 20 тысяч
долларов, а при достаточном количестве
заказов его цена может быть значительно
снижена. Однако основным тормозом на
пути дальнейшего развития квантовой
криптографии является отсутствие спроса.
Лица, принимающие решения, обосно�
ванно считают, что существующие класси�
ческие системы шифрования пока обес�
печивают достаточный уровень безопас�

[16]
К о м п ь ю т е р р а  #  2 0  [ 5 9 2 ]  3 1  м а я  2 0 0 5

[НОВОСТИ]

Галактион Андреев

[galaktion@computerra.ru]

Тимофей Бахвалов

[tbakhvalov@computerra.ru]

Артём Захаров

[azak@computerra.ru]

Денис Зенкин

[dz@infowatch.ru]

Евгений Золотов

[sentinel@computrra.ru]

Бёрд Киви

[kiwi@computerra.ru]

Денис Коновальчик

[dyukon@computerra.ru]

Антон Шириков

[shirickov@computerra.ru]

� н о в о с т и  п о д г о т о в и л и



ности. Лишь с появлением квантовых
компьютеров, когда «классический» алго�
ритм RSA для передачи ключей можно бу�
дет без проблем вскрыть, ценность кван�
товой криптографии действительно воз�
растет многократно. — Г.А.

Как по маслу! �
Весьма необычным образом решил

проблемы отвода тепла и минимизации
механического шума своей персоналки
немецкий школьник, известный в Сети
под псевдонимом Leo2k (www.markus�
leonhardt.de). Устав от гудения вентиля�
торов и будучи экспериментатором по ду�
ху (его PC работает под управлением
Gentoo Linux), юный гик отыскал подходя�
щих размеров аквариум, погрузил в него
системный блок за исключением жесткого
диска и CD�привода, после чего… залил в
аквариум несколько бутылок раститель�
ного масла. Накопители, избежавшие пе�
чальной участи утопленников, а также мо�
нитор Leo2k подключил к материнской
плате шлейфами и подал на конструкцию
напряжение. Компьютер заработал! При�
мечательно, что вентиляторы в блоке пи�
тания и на процессоре тоже пригодились:
юный гений оставил их для лучшего отво�
да масла от критичных к перегреву узлов.

Leo2k не скрывает, что его первона�
чальной задумкой было повеселить пуб�
лику, совершив нечто из ряда вон выходя�
щее. Что, впрочем, не помешало ему по�
дойти к делу с чисто немецкой рачитель�
ностью, разглядев в необычной конструк�
ции полезные свойства. Судите сами: мас�
ляная персоналка, одновременно с гаран�
тированным успехом среди друзей, хоро�
шо «гонится» благодаря отличному ох�
лаждению деталей, почти не шумит и при
этом несравнимо дешевле аналогичной
конструкции со звукоизолированным кор�
пусом. Проблем, правда, тоже хватает:
запчасти повторно уже не используешь,
гарантия точно аннулирована, да и масло
может прогоркнуть. Правда, можно еще
попробовать машинное… — Е.З.

Туфли для ленивых
Страшная угроза нависла над усид�

чивыми детьми и подростками в Велико�
британии. В Брунельском университете
разработаны «умные» туфли, красноре�
чиво названные «квадратный глаз». Туф�
ли способны ограничивать разрешенное
время просмотра телевизора в зависимо�
сти от количества шагов, которые несчаст�
ный ребенок сделал за день.

В подошву ботинка вмонтирован чув�
ствительный к нажатию сенсор и миниа�
тюрный считающий шаги чип. Есть еще
кнопка, при нажатии на которую чип по

радио сообщает присоединенной к теле�
визору базовой станции, сколько за день
сделано шагов. Станция вычисляет и вы�
свечивает доступное для просмотра вре�
мя, отключая телевизор при его исчерпа�
нии. За одну минуту просмотра любимой
передачи придется сделать ровно сто
шагов.

Мотивом для создания квадратного
глаза послужила печальная статистика,
свидетельствующая о быстром росте чис�
ленности страдающих ожирением детей с
9,9 до 13,7 процента за период с 1998 по
2003 год. Врачи и социологи связывают

это со снижением подвижности, посколь�
ку дети все больше предпочитают смот�
реть телевизор или играть на компьюте�
ре, вместо того чтобы бегать со сверстни�
ками. Они рекомендуют мальчикам де�
лать ежедневно пятнадцать тысяч шагов,
а девочкам двенадцать тысяч.

Разработчики с гордостью сообщают,
что их квадратный глаз весьма непросто
обмануть. Похожие устройства, которые
раньше работали на основе обычных кар�
манных шагомеров, сообразительные де�
ти легко обманывали, имитируя шаги по�
трясыванием аппаратов. — Г.А.
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Вûõîä íà ýêðàíû èñòîðèè î òîì,
êàê ïîäàþùèé íàäåæäû þíûé
äæåäàé Ýíàêåí Ñêàéóîêåð ïðåâðà−
òèëñÿ âî âñåëåíñêîãî çëîäåÿ Äàðòà
Âåéäåðà, ñòàë çàìåòíûì ñîáûòèåì
íå òîëüêî êóëüòóðíîé, íî è ôèíàí−
ñîâîé æèçíè ïëàíåòû. «Ñèòõè» íà−
íåñëè óäàð ñðàçó ïî 115 ñòðàíàì,
ïðè÷åì òîëüêî â Ñîåäèíåííûõ
Øòàòàõ ôèëüì ðàçîøåëñÿ â 9 òû−
ñÿ÷àõ ïðîêàòíûõ êîïèé — ñòîëü
ìàñøòàáíîé ïðåìüåðû ìèð åùå íå
çíàë. Êàðòèíà óñòàíîâèëà ñðàçó äâà
ðåêîðäà: â äåíü îòêðûòèÿ åé óäà−
ëîñü ñîáðàòü áîëüøå $50 ìëí., à çà
ïåðâûå ÷åòûðå äíÿ — $158,5 ìëí.
(äîñòèæåíèå ïðåæíåãî ÷åìïèî−
íà — «Ìàòðèöà: Ïåðåçàãðóçêà» —
$134,3 ìëí.). Íåìóäðåíî, ÷òî îä−
íèì èç ñàìûõ çàèíòåðåñîâàííûõ
çðèòåëåé «Ìåñòè ñèòõîâ» ñòàë ðå−
äàêòîð Êíèãè ðåêîðäîâ Ãèííåñà
Êðýéã Ãëýíäëýé (Craig Glandlay),
ïîîáåùàâøèé ëè÷íî ïðèãëÿäûâàòü
çà äàëüíåéøåé ñóäüáîé ôèëüìà.

Íàñëàäèòüñÿ íîâîé ÷àñòüþ
âñåìèðíî èçâåñòíîé ñàãè óäàëîñü
îòíþäü íå òîëüêî ïîñåòèòåëÿì êè−
íîòåàòðîâ. Ñïóñòÿ ñ÷èòàííûå ÷àñû
ïîñëå ïûøíîé ïðåìüåðû âîèí−
ñòâåííûå «ñèòõè» íåæäàííî ïîä−
âåðãëèñü «àòàêå êëîíîâ»: 19 ìàÿ â
ôàéëîîáìåííîé ñåòè BitTorrent
ëåæàëè ñðàçó äâå êîïèè ôèëüìà.
Ïðèìå÷àòåëüíî, ÷òî îäèí èç âè−
äåîôàéëîâ ïðåäñòàâëÿë ñîáîé íå
ëþáèòåëüñêóþ «ýêðàíêó», à êîïèþ
ôèëüìà â ôîðìàòå DVD èç òåõ, êî−
òîðûìè ìîãëè ïîõâàñòàòü òîëüêî
«îñîáû, ïðèáëèæåííûå ê ðåæèñ−
ñåðó». Ïî îäíîé èç âåðñèé, íû−
íåøíÿÿ óòå÷êà ÿâëÿåòñÿ äåëîì ðóê

íåäîáðîñîâåñòíîãî ÷ëåíà ñúåìî÷−
íîé ãðóïïû, ïî äðóãîé — «çåâêîì»
îðãêîìèòåòà Êàííñêîãî ôåñòèâàëÿ,
óñòðîèâøåãî çàêðûòûé ïðîñìîòð
êèíîýïîïåè. Òàê èëè èíà÷å, ñòîÿ−
ùàÿ íà ñòðàæå èíòåðåñîâ êèíî−
êîìïàíèé îðãàíèçàöèÿ MPAA çà−
ÿâèëà ïðîòåñò äåðæàòåëÿì
BitTorrent, à äëÿ ïðåçèäåíòà àññî−
öèàöèè Äýíà Ãëèêìàíà (Dan
Glickman) íûíåøíèé êàçóñ äàë ïî−
âîä îáðàòèòüñÿ ê ïèðàòàì ñ î÷å−

ðåäíîé ïëàìåííîé ðå÷üþ. Íà ñåé
ðàç îí çàÿâèë, ÷òî óòå÷êà «Ìåñòè»
â Ñåòü ñòàëà «íàèëó÷øèì ïðèìå−
ðîì òîãî, êàê âîðîâñòâî ñâîäèò íà
íåò ìàãèþ ôèëüìîâ».

Âïðî÷åì, ïîåçä óæå óøåë: çà
ïåðâûå ñóòêè òâîðåíèå Ëóêàñà áû−
ëî ñêà÷àíî áîëüøå ïîëóòîðà äå−
ñÿòêîâ òûñÿ÷ ðàç, è óæå íà ñëåäó−
þùèé äåíü åãî ìîæíî áûëî íàéòè
íà ìíîæåñòâå ñàéòîâ. Äàëüíåéøåå
áûëî äåëîì òåõíèêè: â òîò æå äåíü
DVD ñ «ñèòõàìè» õëûíóëè íà ïðè−
ëàâêè Êèòàÿ è Ìàëàéçèè, à åùå ÷å−
ðåç ÷åòâåðî ñóòîê äèñêàìè ñ
ôèëüìîì áîéêî òîðãîâàëè íà ïè−
ðàòñêèõ ðàçâàëàõ îò Ïàêèñòàíà äî
Ìåêñèêè. Ê ÷åñòè ñâîåé, ðóêîâîä−
ñòâî âûïóñòèâøåé êàðòèíó ñòóäèè
20th Century Fox íå ñòàëî ââÿçû−
âàòüñÿ â ñêàíäàë, âåðîÿòíî, íå æå−

ëàÿ ïîðòèòü ïðàçäíèê íè ñåáå, íè
ñâîèì ïîêëîííèêàì.

Íåìàëî èíòåðåñíîãî â ýòè äíè
ïðîèñõîäèëî è çà ýêðàíîì. Íàïðè−
ìåð, âî ìíîãèõ ãîðîäàõ ðàçîäåâ−
øèåñÿ ïî ïîñëåäíåìó ïèñêó ìîäû
«äàëåêîé−äàëåêîé ãàëàêòèêè» ôà−
íàòû ñîïðîâîæäàëè ïîêàç ôèëüìà
øóìíûìè ïàðàäàìè. Óâû, íå
îáîøëîñü è áåç æåðòâ: òàê, ïàðî÷−
êà ñàìîçâàíûõ äæåäàåâ èç Ëîíäî−
íà ïîñòðàäàëà îò îæîãîâ, ïîëó÷åí−
íûõ â õîäå äóýëè íà «ëàçåðíûõ
ìå÷àõ», èçãîòîâëåííûõ èç íåîíî−
âûõ ëàìï (ïðèâåò «Íî÷íîìó äîçî−
ðó»). Â ñòîðîíå îò ìàññîâîãî ïî−
ìåøàòåëüñòâà íå îñòàëàñü äàæå
ñåòü çàêóñî÷íûõ Burger King, óêðà−
ñèâøàÿ ïàêåòèêè ñ êîìïëåêñíûìè
îáåäàìè ëîçóíãîì «Âûáåðè ñâîþ

ñóäüáó!» è âëîæèâøàÿ â íèõ ôè−
ãóðêè, èçîáðàæàþùèå ãåðîåâ êîñ−
ìè÷åñêîé ñàãè. Âïðî÷åì, ñ ëþáî−
âüþ ê òâîðåíèþ Ëóêàñà äåÿòåëè
îáùåïèòà íåñêîëüêî ïåðåáîðùèëè:
îäíà èç àäâîêàòñêèõ ãðóïï ïðèçâà−
ëà äåðæàòåëåé ðåñòîðàí÷èêîâ íå−
ìåäëåííî âûëå÷èòüñÿ îò «çâåçä−
íîé áîëåçíè» — êàê−íèêàê,
ôèëüì ñíàáæåí ïðîêàòíûì ëåé−
áëîì «äåòÿì äî òðèíàäöàòè». Ïî−
æàëóé, â êà÷åñòâå ôîíà äëÿ ñå−
ìåéíîé òðàïåçû òåìíûé ëèê Äàðòà
Âåéäåðà è âïðÿìü ìðà÷íîâàò. Òåì
íå ìåíåå, «êîðîëè áóòåðáðîäîâ»
íå ñäàþòñÿ, ñïðàâåäëèâî îòìå÷àÿ,
÷òî íè îäíà èç ïðåäûäóùèõ ñåðèé
íå èìåëà îãðàíè÷åíèé ïî âîçðàñ−
òó, à â öåëîì ôèëüì îêàçûâàåò ïî−
ëîæèòåëüíûé âîñïèòàòåëüíûé ýô−
ôåêò íà þíûå óìû.

Âûïóñêîì â ñâåò íûíåøíåé ñå−
ðèè Äæîðäæ Ëóêàñ ïåðåâåðíóë
ïîñëåäíþþ ñòðàíèöó ñàìîé íàøó−
ìåâøåé â èñòîðèè ôàíòàñòè÷åñêîé
êèíîñêàçêè. Îäíàêî áèîãðàôèÿ åãî
äåòèùà íà ýòîì îòíþäü íå çàâåð−
øåíà: îíî ïðîäîëæàåò æèòü ñâîåé
ñîáñòâåííîé æèçíüþ, ïîðóêîé ÷å−
ìó — ðåçóëüòàòû ðÿäà ïåðåïèñåé,
ñâèäåòåëüñòâóþùèõ, ÷òî â ìèðå
íàñ÷èòûâàþòñÿ óæå äåñÿòêè òûñÿ÷
ëþäåé, èñïîâåäóþùèõ «ðåëèãèþ
äæåäàåâ». À çíà÷èò, ó ñâåòëîé ñòî−
ðîíû Ñèëû åñòü íåïëîõîé øàíñ…

Денис Коновальчик

[dyukon@computerra.ru]
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Не исключено, что вместо почившей в бозе пионерской

организации, 19 мая сделает своим праздником

многочисленная армия фанатов «Звездных войн»:

в этот день по миру штормовой волной пронеслась

премьера «Мести ситхов» — третьей части космической

киноэпопеи Джорджа Лукаса.

Третья
мировая



Пîäîáíîãî ðîäà êíèã èçäàíî íå−
ìàëî, îäíàêî òî, ÷òî íàïèñàë Ìàð−
êîô íà ñåé ðàç, àíàëîãîâ, ïîõîæå,
íå èìååò.

Ýïèãðàôîì ê íîâîé ðàáîòå
ëåãêî ìîãëî áû ñòàòü øèðîêîèç−
âåñòíîå â êîìïüþòåðíîì ìèðå èç−
ðå÷åíèå: «Äâà ñàìûõ çíàìåíèòûõ
ïðîäóêòà Óíèâåðñèòåòà Áåðêëè —
ýòî ËÑÄ è Þíèêñ. Íå äóìàþ, ÷òî
ýòî ñëó÷àéíîå ñîâïàäåíèå». Êíèãà
Ìàðêîôà — ïåðâîå â ñâîåì ðîäå
ïîäðîáíîå èññëåäîâàíèå òîãî, êàê
óíèêàëüíîå ñëèÿíèå íåîáû÷íûõ
ïîëèòè÷åñêèõ è êóëüòóðíûõ äâè−
æåíèé â ìîëîäåæíîé ñðåäå 1960−
õ ãîäîâ íà çàïàäíîì ïîáåðåæüå
ÑØÀ äàëî ìîùíûé òîë÷îê ðåâî−
ëþöèîííûì êîìïüþòåðíûì òåõ−
íîëîãèÿì è ôîðìèðîâàíèþ Êðåì−
íèåâîé Äîëèíû. Âíèìàíèå àâòîðà
ñôîêóñèðîâàíî íà Êàëèôîðíèè
ïåðèîäà ñ 1962 ïî 1975 ãã., ãäå â òó
ïîðó âîëåþ ñóäüáû îáðàçîâàëñÿ

ñïëàâ õàéòåê−èíäóñòðèè, ïîëèòè−
÷åñêîãî ðàäèêàëèçìà íà ôîíå àí−
òèâîåííûõ ïðîòåñòîâ è äâèæåíèÿ
õèïïè, ðîê−ìóçûêè è ëåãêîäîñòóï−
íûõ íàðêîòèêîâ âðîäå ËÑÄ è ìà−
ðèõóàíû.

Äîêóìåíòàëüíàÿ êíèãà Ìàðêî−
ôà ïîñòðîåíà íà îñíîâå ìíîãî−
÷èñëåííûõ èíòåðâüþ ñ ãëàâíûìè
ó÷àñòíèêàìè òåõ ñîáûòèé è âêëþ−
÷àåò èñòîðèè î÷åíü èçâåñòíûõ â
ìèðå âûñîêèõ òåõíîëîãèé ëþäåé.
Ýòî è Äóã Ýíãåëüáàðò (Doug Engle−
bart), èçîáðåòàòåëü êîìïüþòåðíîé
ìûøêè è äðóãèõ êëþ÷åâûõ ýëå−
ìåíòîâ èíòåðôåéñà ñîâðåìåííîãî
ÏÊ, è ñîîñíîâàòåëü Xerox PARC
Ðîáåðò Òýéëîð (Robert Taylor), è
êðèïòîãðàô Óèòôèëä Äèôôè
(Whit Diffie), è îñíîâàòåëü Ãðóïïû
ïåðåäîâûõ òåõíîëîãèé â Apple
Computer Ëàððè Òåñëåð (Larry
Tesler). Âñïîìèíàÿ î òåõ èíòåðåñ−
íåéøèõ âðåìåíàõ, ñîáåñåäíèêè

æóðíàëèñòà ðàññêàçûâàþò è èñòî−
ðèè êðàéíå íåîæèäàííûå. Íàïðè−
ìåð, íûíåøíèé öàðü è áîã Apple
Ñòèâ Äæîáñ ïðèçíàåòñÿ, ÷òî ïðè−
íÿòèå íàðêîòèêà−ãàëëþöèíîãåíà
ËÑÄ áûëî îäíîé èç ñàìûõ âàæíûõ
âåùåé, êîãäà−ëèáî ñäåëàííûõ èì
â æèçíè, è òå, êòî íèêîãäà íå «ïó−
òåøåñòâîâàë íà êèñëîòå», íå ñìî−
ãóò äî êîíöà åãî ïîíÿòü. Äðóãîé ãå−
ðîé, Äóã Ýíãåëüáàðò, õîòü è áûë
ïðåäñòàâèòåëåì áîëåå ñòàðøåãî,
íåæåëè Äæîáñ, ïîêîëåíèÿ, ïðè−
íàäëåæàë ê íåáîëüøîé ãðóïïå
êîìïüþòåðíûõ èññëåäîâàòåëåé,
êîòîðàÿ òîæå ýêñïåðèìåíòèðîâàëà
ñ ËÑÄ, ÷òîáû ïðîâåðèòü, ïîìîæåò
ëè ýòîò ïñèõîäåëèê ðàñøèðèòü
òâîð÷åñêèå ñïîñîáíîñòè…

Âïðî÷åì, êíèãà, êîíå÷íî, ñî−
âåðøåííî íå î òîì, ÷òî âñå ãëàâ−
íûå êàëèôîðíèéñêèå êîìïüþòåð−
ùèêè áûëè íàðêîìàíàìè. Â ðàáîòå
Ìàðêîôà ïîêàçàíî, êàê îðãàíèçà−
òîðû êîíòðêóëüòóðíîãî äâèæåíèÿ
õèïïè (â ìàññå ñâîåé âïîëíå îáðà−
çîâàííûå ëþäè) è òåñíî ñîïðèêà−
ñàâøèåñÿ ñ íèìè ó÷àñòíèêè çíà−
ìåíèòîãî íûíå «Êëóáà äîìàøíèõ
êîìïüþòåðîâ» (Ñàí−Ôðàíöèñêî,
íà÷àëî 70−õ) æàæäàëè ñîçäàòü íå−
÷òî íîâîå. Íå÷òî òàêîå, ÷òî â êîðíå
îòëè÷àëîñü áû îò òîãî, ÷òî íàñàæ−
äàëà îôèöèàëüíàÿ êóëüòóðà è ÷òî
ïîäàâëÿëî èíäèâèäóàëüíîñòü.
Âíåøíå ýòî ìîãëî âûðàæàòüñÿ â
äëèííûõ âîëîñàõ, âûçûâàþùåé
îäåæäå è «äèêîé» ìóçûêå. Íà áî−
ëåå æå ãëóáîêîì óðîâíå â ñðåäå
«õèïïàðåé» â êà÷åñòâå àëüòåðíà−
òèâû îãðîìíûì è îòñòðàíåííûì îò
ïîëüçîâàòåëÿ êîìïüþòåðàì−ìýéí−

ôðåéìàì ðîäèëàñü êîíöåïöèÿ
äðóæåñòâåííîãî ÷åëîâåêó ïåðñî−
íàëüíîãî êîìïüþòåðà.

Íó à ÷òî æå èíòåðåñíîãî ñêàçà−
ëà ñîíÿ? È âîîáùå, îòêóäà ýòî
ñòðàííîå íàçâàíèå? Äæîí Ìàðêîô
íàçâàë ñâîþ êíèãó ñòðî÷êîé èç
÷ðåçâû÷àéíî ïîïóëÿðíîé â 60−å
ãîäû ïåñíè «White Rabbit» («Áå−
ëûé êðîëèê») ãðóïïû Jefferson
Airplane. Ïåñíÿ íàïîëíåíà ïåðñî−
íàæàìè êýððîëëîâñêîé «Àëèñû â
ñòðàíå ÷óäåñ», à áëàãîäàðÿ öåïëÿ−
þùåé ìåëîäèè è ïîñòîÿííûì íà−
ìåêàì íà ïðèåì íàðêîòèêîâ (òàá−
ëåòêè, êóðåíèå, ãðèáî÷êè) ñòàëà
ñâîåãî ðîäà ãèìíîì «ïñèõîäåëè−
÷åñêîé ðåâîëþöèè». À ïðî ìûøü−
ñîíþ, ïåðñîíàæ ãëàâû «Áåçóìíîå
÷àåïèòèå», òàì ïîåòñÿ ñëåäóþùåå:

«Remember what the dormouse
said: Feed your head, Feed your
head» («Âñïîìíè, ÷òî ñêàçàëà ñî−
íÿ: ïèòàé ñâîþ ãîëîâó, ïèòàé»).
Ïî−àíãëèéñêè, êñòàòè, î ââîäå èí−
ôîðìàöèè â êîìïüþòåð ãîâîðÿò
òåìè æå ñëîâàìè: «Feed data into a
computer».

Бёрд Киви

[kiwi@computerra.ru]
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В США вышла весьма необычная книга, полное

название которой звучит так: «Что сказала соня…

Как контркультура 60�х годов сформировала

индустрию персональных компьютеров» («What the

Dormouse Said… How the 60s Counterculture Shaped

the Personal Computer Industry», by John Markoff,

Viking, 2005). Ее автор Джон Маркоф — ведущий

обозреватель газеты New York Times по вопросам

технологий и (со�)автор целого ряда заметных

«околокомпьютерных» книг о киберпанке, хакерах

вообще и Кевине Митнике в частности.

Так что же сказала

23 мая компания Mail.Ru объявила о начале предоставления
услуг хостинга и регистрации доменных имен (hosting.mail.ru).
Услуги предоставляются совместно с компанией «РБК Софт».

Клиентам Хостинг@Mail.Ru предлагаются: современная на"
дежная хостинг"площадка, отвечающая всем стандартам без"
опасности хранения данных, и тарифные планы, которые прият"
но удивят любого профессионала.

На первом этапе разработаны четыре тарифных плана вирту"
ального хостинга от 4 до 33 долларов в месяц, включающие в се"
бя от 50 до 1500 Мбайт дискового пространства.

Для удобства владельцев сайтов предусмотрены: поддержка
различных баз данных, веб"интерфейс управления сайтом, до"
ступ к почтовым аккаунтам по POP3, IMAP и через веб"интер"
фейс, система резервного копирования и круглосуточная служба
поддержки.

Площадка, на которой расположены серверы, находится не"
далеко от центральной точки обмена российским трафиком М9
и имеет выделенные соединения с интернет"провайдерами
МТУ"Интел и Golden Telecom по двум независимым оптоволо"
конным каналам пропускной способностью 100 Мбит каждый.

Серверная гермозона оборудована в соответствии со всеми тре"
бованиями техники безопасности — обеспечивается промышлен"
ным кондиционированием со 100% резервированием, источника"
ми бесперебойного питания и дизель"генераторами, оснащена по"
жарно"охранной сигнализацией, автоматической системой пожа"
ротушения и круглосуточной шестиуровневой системой охраны.
Организовано круглосуточное дежурство технического персонала.

Вместе с услугами хостинга клиенты могут приобрести домен"
ные имена в девяти доменных зонах (в том числе .ru, .com, .org,
.net, .biz). При покупке домена в зоне .ru вместе с услугами хостин"
га его стоимость составит всего $13.

Покупателям услуги предлагается широкий выбор способов оп"
латы: наличными курьеру, кредитной картой, банковским перево"
дом, через сберкассу.

«Наши тарифы мы разработали, стараясь добиться максималь"
но эффективного сочетания цена/набор услуг, входящих в пакет, —
говорит Дмитрий Гришин, генеральный директор компании
Mail.Ru. — В ближайших наших планах: предоставление Windows"
хостинга, хостинг для крупных (VIP) проектов, а также снижение
стоимости доменов для наших клиентов».

Mail.Ru предоставляет услуги хостинга

соня?



Вíå êîíêóðåíöèè, êîíå÷íî, òåìà
ãëîáàëüíîãî ïîòåïëåíèÿ. Îïóáëè−
êîâàííûå â æóðíàëå Science ðå−
çóëüòàòû ìàñøòàáíîãî èññëåäîâà−
íèÿ àìåðèêàíñêèìè êëèìàòîëîãà−
ìè òåïëîâîãî îáìåíà ïëàíåòû
ïðèçâàíû ïîñòàâèòü òî÷êó â ñòà−
ðûõ ñïîðàõ. Ó÷åíûì óäàëîñü âåñü−
ìà òî÷íî îïðåäåëèòü òåïëîâîé áà−
ëàíñ Çåìëè è óáåäèòüñÿ â òîì, ÷òî
îíà ïîãëîùàåò áîëüøå òåïëà, ÷åì
èçëó÷àåò. Êëþ÷åâóþ ðîëü â èññëå−
äîâàíèè ñûãðàëè áóè, ðàçáðîñàí−
íûå ïî Ìèðîâîìó îêåàíó, à òàêæå
èçìåðåíèÿ, ïðîâîäèìûå èç êîñ−
ìîñà. Åñòåñòâåííî, íå îáîøëîñü
áåç ñîçäàíèÿ öèôðîâîé ìîäåëè
êëèìàòè÷åñêîé öèðêóëÿöèè.

Âû÷èñëåííûé òåïëîâîé äèñ−
áàëàíñ (ïðåâûøåíèå ïðèõîäà
òåïëà íàä ðàñõîäîì) ñîñòàâëÿåò
0,85 Âò/êâ. ì. Êëèìàòîëîãè ñâÿçû−
âàþò åãî ñ âîçðàñòàíèåì êîíöåíò−
ðàöèè â àòìîñôåðå óãëåêèñëîòû è
äðóãèõ ïàðíèêîâûõ ãàçîâ. Ïîêàçà−
íî òàêæå, ÷òî òåïëîâàÿ ñèñòåìà
íàøåé ïëàíåòû õàðàêòåðèçóåòñÿ
âûñîêîé èíåðöèîííîñòüþ, è, äàæå
ïðåêðàòèâ âëèÿòü íà êëèìàò, ìû
åùå äîëãî áóäåì ïîæèíàòü ïëîäû
ñâîåãî áåçðàññóäñòâà.

Âïðî÷åì, ïðè âñåé äîêàçàòåëü−
íîñòè îïóáëèêîâàííûõ ðåçóëüòà−
òîâ, îïïîíåíòîâ îíè íå ïåðåóáåäè−
ëè. Äî ñèõ ïîð íåêîòîðûå ó÷åíûå
ñ÷èòàþò, ÷òî ãëîáàëüíîå ïîòåïëå−
íèå — ïðè÷èíà, à íå ñëåäñòâèå
ðîñòà êîíöåíòðàöèè CO2. À îò ÷åãî
æå ðàçîãðåâàåòñÿ ïëàíåòà? Îò êà−
êèõ−òî èíûõ ïðè÷èí, êîòîðûå âû−
çûâàþò äîëãîñðî÷íûå èçìåíåíèÿ
êëèìàòà. Êîíå÷íî, íà òàêîì âûâî−
äå íàñòàèâàþò ëèøü íåìíîãèå
ñïåöèàëèñòû, íî íàó÷íûå èñòèíû
íå ïðèíèìàþòñÿ ãîëîñîâàíèåì.
Êàê è ñëåäîâàëî îæèäàòü, êðèòèêè

îáñóæäàåìîãî èññëåäîâàíèÿ êèâà−
þò íà íåäîñòàòî÷íóþ îáîñíîâàí−
íîñòü êîìïüþòåðíîé ìîäåëè. Íó è
÷òî, ÷òî îíà àäåêâàòíî îïèñûâàåò
äèíàìèêó èçìåðÿâøèõñÿ ïàðàìåò−
ðîâ? Ïàðàìåòðû, êëþ÷åâûå äëÿ
îöåíêè áóäóùåãî êëèìàòà, íå èç−

ìåðÿëèñü íàïðÿìóþ, à îöåíèâà−
ëèñü ïî ñàìîé ìîäåëè….

Íàêîïëåíèå CO2 âëèÿåò íå òîëü−
êî íà òåïëîâîé áàëàíñ ïëàíåòû â
öåëîì, íî è íà òåìïåðàòóðó íàðóæ−
íîé ÷àñòè àòìîñôåðû (òåðìî− è
ýêçîñôåðû). Îäíàêî åñëè Çåìëþ â
öåëîì óãëåêèñëîòà ðàçîãðåâàåò, òî
ñâåðõðàçðÿæåííûé ãàç íà âûñîòå
íåñêîëüêèõ ñîòåí êèëîìåòðîâ —
íàïðîòèâ, îõëàæäàåò. Ýòî ñâÿçàíî ñ
òåì, ÷òî ïîãëîùàåìàÿ òåðìîñôå−
ðîé ýíåðãèÿ Ñîëíöà îòâîäèòñÿ â
îñíîâíîì çà ñ÷åò ïåðåíîñà òåïëà ê
íèæåëåæàùåé ìåçîïàóçå (â òåðìî−
ñôåðå ìàëî ìîëåêóë, ñïîñîáíûõ
ýôôåêòèâíî èçëó÷àòü â ÈÊ−äèàïà−
çîíå, à â çîíå ìåçîïàóçû èõ äîñòà−
òî÷íî). Ñ ðîñòîì êîíöåíòðàöèè óã−
ëåêèñëîòû â àòìîñôåðå è ìåçîïà−
óçå ýôôåêòèâíîñòü îòâîäà òåïëà

èç òåðìîñôåðû âîçðàñòàåò, à ïëîò−
íîñòü ãàçà ñîîòâåòñòâåííî ïàäàåò.
Ïðè íûíåøíèõ òåìïàõ ïëîòíîñòü
âíåøíèõ îáîëî÷åê çà ñîòíþ ëåò
ìîæåò óìåíüøèòüñÿ âäâîå.

Êàêîå ýòî èìååò äëÿ íàñ çíà÷å−
íèå? Ñåé÷àñ âîêðóã ïëàíåòû íî−
ñèòñÿ îêîëî äåñÿòêà òûñÿ÷ ôðàã−
ìåíòîâ êîñìè÷åñêèõ êîðàáëåé
ðàçìåðîì áîëåå 10 ñì, êîòîðûå
ïîñòåïåííî îïóñêàþòñÿ âñå íèæå è
íèæå è íàêîíåö ãèáíóò â ïëîòíûõ
ñëîÿõ àòìîñôåðû. Ñòîëêíîâåíèå ñ
íèìè (ïðè ñêîðîñòè ñîóäàðåíèÿ äî

15 êì/ñ) — ñåðüåçíàÿ îïàñíîñòü
äëÿ êîñìè÷åñêîé òåõíèêè. Òàê âîò,
ñâåðõðàçðÿæåííûå ãàçîâûå îáî−
ëî÷êè, äîñòàþùèå äî îêîëîçåì−
íûõ îðáèò, ñíèæàþò ñðîê æèçíè
êîñìè÷åñêîãî ìóñîðà, à ðîñò êîí−
öåíòðàöèè óãëåêèñëîòû ýòîìó ïðå−
ïÿòñòâóåò. Òàêèì îáðàçîì, ìóñîð
áóäåò áîëòàòüñÿ â êîñìîñå äîëüøå,
à âåðîÿòíîñòü ñòîëêíîâåíèÿ ñ íèì
êîðàáëåé ñòàíåò âûøå1.

Âïðî÷åì, çåìíûå ïîñëåäñòâèÿ
ãëîáàëüíîãî ïîòåïëåíèÿ äëÿ íàñ
âàæíåå, âåäü èçìåíåíèå êëèìàòà
âëèÿåò íà ìíîæåñòâî íàñåëÿþùèõ
íàøó ïëàíåòó æèâûõ ñóùåñòâ.
Îñîáåííî ÷óâñòâèòåëüíû ê èçìå−
íåíèþ óñëîâèé áûñòðî ðàçìíîæà−
þùèåñÿ æèâîòíûå.

Îïóáëèêîâàíû ðåçóëüòàòû äâàä−
öàòèëåòíåãî èçó÷åíèÿ ãåíåòè÷åñ−

êîãî ðàçíîîáðàçèÿ àâñòðàëèéñêèõ
äðîçîôèë (ïëîäîâûõ ìóõ, èçëþá−
ëåííîãî îáúåêòà ãåíåòèêîâ). Ïðè
ñðàâíåíèè ïîïóëÿöèé, îáèòàþùèõ
â ðàçíûõ ðåãèîíàõ, óäàëîñü îïðå−
äåëèòü ãåíû, õàðàêòåðíûå äëÿ ìóõ,
íàñåëÿþùèõ áîëåå òåïëûå ðàéî−
íû. Äåëî â òîì, ÷òî àêòèâíîñòü
ôåðìåíòîâ çàâèñèò îò òåìïåðàòó−
ðû, è àëêîãîëüäåãèäðîãåíàçà, îï−
òèìàëüíàÿ äëÿ òåïëîé ñðåäû, îò−
ëè÷àåòñÿ îò òîãî æå ôåðìåíòà, ýô−
ôåêòèâíî ðàáîòàþùåãî â áîëåå
ïðîõëàäíîì êëèìàòå. Òàê âîò, çà
äâà äåñÿòèëåòèÿ â ïîïóëÿöèÿõ ìóõ
ñóùåñòâåííî âîçðîñëà äîëÿ «òåï−
ëûõ» ãåíîâ. ×àñòîòà òðîïè÷åñêîé
ôîðìû ãåíà ìóõ â Ìåëüáóðíå
(ðàñïîëîæåííîì íà þãå Àâñòðà−
ëèè) òåïåðü òàêàÿ æå, êàê äâàäöàòü
ëåò íàçàä â Ñèäíåå (êîòîðûé áëè−
æå ê ýêâàòîðó).

Çàðåãèñòðèðîâàííûé ôåíîìåí
ïîçâîëÿåò íàäåÿòüñÿ, ÷òî äðîçî−

ôèëû óñïåøíî ïåðåíåñóò ïîòåïëå−
íèå, è ãåíåòèêè áóäóùåãî íå ëè−
øàòñÿ åñòåñòâåííûõ ïîïóëÿöèé äëÿ
ïðîâåðêè ñâîèõ ãèïîòåç. À ÷òî
îæèäàåò äðóãèå, íå ñòîëü áûñòðî
ýâîëþöèîíèðóþùèå âèäû? Â
áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ íè÷åãî õîðî−
øåãî. Îáíàðóæåíî, íàïðèìåð, ÷òî
þæíûì ìîðñêèì ñëîíàì ñòàëî
òðóäíåå âûêàðìëèâàòü ïîòîìñòâî.
Òàÿíèå ïàêîâûõ ëüäîâ ñêàçàëîñü íà
ïðîäóêòèâíîñòè âîäîðîñëåé, ÷åðåç
íèõ — íà êîëè÷åñòâå êðèëÿ, à â êî−
íå÷íîì ñ÷åòå — íà óìåíüøåíèè
òðàäèöèîííîé äëÿ ìîðñêèõ ñëîíîâ
ïèùè — êàëüìàðîâ è ðûáû. Â ðå−
çóëüòàòå äåòåíûøè ýòèõ ãèãàíòñêèõ
òþëåíåé íå íàáèðàþò íåîáõîäè−
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Человечество все больше осознает себя глобальной

силой, обнаруживая новые и новые последствия своей

активности. Последние недели ознаменовались целой

чередой сообщений о различных формах нашего

влияния на окружающую среду.

Тесноватая
планета

1 Åñòü, ïðàâäà, è äðóãîé ïîáî÷íûé ýôôåêò îò ðàçðå−
æåíèÿ âåðõíèõ àòìîñôåðíûõ îáîëî÷åê, óæå ïîëîæèòåëü−
íûé. Íà ïîääåðæàíèå ñòàáèëüíîé òðàåêòîðèè äâèæåíèÿ
íèçêîîðáèòàëüíûõ ñïóòíèêîâ íóæíî áóäåò òðàòèòü ìåíüøå
ýíåðãèè.



ìûé âåñ â ïåðèîä âñêàðìëèâàíèÿ
ìîëîêîì è îòïðàâëÿþòñÿ â îêåàí ñ
ìåíüøèìè øàíñàìè íà âûæèâà−
íèå. ×èñëåííîñòü ìîðñêèõ ñëîíîâ
íåîòâðàòèìî ñíèæàåòñÿ.

Âïðî÷åì, ïîòåïëåíèå — íå
åäèíñòâåííàÿ îïàñíîñòü, óãðîæà−
þùàÿ ìîðñêèì ìëåêîïèòàþùèì.
Îáèòàþùèå â êàíàäñêèõ âîäàõ êè−
òû áåëóõè ïîñòàâèëè îäèí èç çàðå−
ãèñòðèðîâàííûõ ðåêîðäîâ ïî êî−
ëè÷åñòâó ðàêîâûõ îïóõîëåé ñðåäè
ïîïóëÿöèé äèêèõ æèâîòíûõ. Ïðè−
÷èíà — ñìåñü ïåñòèöèäîâ, ñìûâà−
åìûõ â ìîðÿ ñ ñóøè. Ê ñîæàëåíèþ,
ìíîãèå çàãðÿçíèòåëè ñïîñîáíû
ïåðåäàâàòüñÿ ïî ïèùåâûì öåïî÷−
êàì. Íàõîäÿùèåñÿ íà âåðøèíå ïè−
ùåâîé ïèðàìèäû áåëóõè ñòðàäàþò
ãîðàçäî áîëüøå äðóãèõ âèäîâ. Íå−
êîòîðûå áåëóõè íàêàïëèâàþò
ñòîëüêî òîêñèíîâ, ÷òî èõ òðóïû
âïîðó ïðèçíàòü îïàñíûìè îòõîäà−
ìè, çàõîðîíåíèå êîòîðûõ òðåáóåò
îñîáûõ ìåð ïðåäîñòîðîæíîñòè.

Ïîíÿòíî, ÷òî ïåñòèöèäû âîç−
äåéñòâóþò è íà ÷åëîâåêà. Äàâíî
îïèñàíî ñíèæåíèå êîëè÷åñòâà
æèçíåñïîñîáíûõ ñïåðìàòîçîèäîâ
â ñïåðìå ìóæ÷èí ïî âñåìó ìèðó.
Èññëåäóÿ ýòîò ôåíîìåí â Ìèññó−
ðè, àìåðèêàíñêèé ýïèäåìèîëîã
Øàííà Ñâàí (Shanna Swan) îáíà−
ðóæèëà, ÷òî îí â áîëüøåé ñòåïåíè
êàñàåòñÿ ñåëüñêèõ æèòåëåé, ÷åì
ãîðîæàí. Õîòÿ ýòîò ýôôåêò áûë
ñâÿçàí ñ õðîíè÷åñêèì îòðàâëåíè−
åì ïåñòèöèäàìè (àëàõëîðîì, àòðà−
çèíîì è äèàçèíîíîì), îí îáû÷íî
íàáëþäàëñÿ íå ó ôåðìåðîâ, êîòî−
ðûå îáðàáàòûâàëè ÿäîõèìèêàòàìè

ïîñåâû, à ó äðóãèõ ëèö. Îêàçûâà−
åòñÿ, èñòî÷íèêè âîäîñíàáæåíèÿ â
ñåëüñêîé ìåñòíîñòè ÷àùå çàãðÿç−
íÿþòñÿ ñòîêàìè, ñîäåðæàùèìè
ïåñòèöèäû, à çíà÷èò, ó ïîòðåáëÿþ−
ùèõ ýòó âîäó ìóæ÷èí ðèñê ðàçâè−
òèÿ àçîîñïåðìèè âîçðàñòàåò â äå−
ñÿòêè ðàç.

Ýôôåêò çàãðÿçíèòåëåé ìîæåò
ïðîÿâèòüñÿ íå òîëüêî â ñíèæåíèè
æèçíåñïîñîáíîñòè ñïåðìû èëè åå
ñïîñîáíîñòè ê îïëîäîòâîðåíèþ.
Ïîêàçàíî, ÷òî õëîðîðãàíè÷åñêèå
âåùåñòâà, ñîäåðæàùèåñÿ â áàë−
òèéñêîé ðûáå, ìåíÿþò ñîñòàâ
ñïåðìàòîçîèäîâ ó øâåäñêèõ ðûáà−
êîâ. Òîêñè÷åñêîå âîçäåéñòâèå óâå−
ëè÷èâàåò äîëþ ñïåðìàòîçîèäîâ ñ
Y−õðîìîñîìîé (äàþùèõ ïðè îï−
ëîäîòâîðåíèè ìàëü÷èêîâ) è
óìåíüøàåò äîëþ íîñèòåëåé X−
õðîìîñîìû (îáåñïå÷èâàþùèõ ïî−
ÿâëåíèå äåâî÷åê).

Â ýòèõ è ìíîãèõ äðóãèõ ïðèìå−
ðàõ õîðîøî âèäíà ïðè÷èííî−
ñëåäñòâåííàÿ öåïî÷êà. Âûñîêàÿ
÷èñëåííîñòü íàñåëåíèÿ ïðèâîäèò ê
óñèëåíèþ âîçäåéñòâèÿ ÷åëîâåêà íà
ñðåäó îáèòàíèÿ, à èçìåíåíèå ïà−
ðàìåòðîâ ñðåäû çàòðóäíÿåò âîñ−
ïðîèçâîäñòâî ïîïóëÿöèè è â êîíöå
êîíöîâ ìîæåò ïðèâåñòè ê ñíèæå−
íèþ ÷èñëåííîñòè íàñåëåíèÿ.
Èìåííî òàê ðåãóëèðóåòñÿ ÷èñëåí−
íîñòü áîëüøèíñòâà âèäîâ íà íà−
øåé ïëàíåòå. Óâû, ðåãóëÿöèÿ ÷èñ−
ëåííîñòè ïîïóëÿöèé íå îòðàáîòàíà
â õîäå ýâîëþöèè, âåäü â ýïîõó ñòà−
íîâëåíèÿ íàøåãî âèäà ëþäè âåëè
ñîâñåì èíîé îáðàç æèçíè. Ýòî îá−
ñòîÿòåëüñòâî óñóãóáëÿåòñÿ íåâè−

äàííîé äëÿ áèîñôåðû ñêîðîñòüþ
êóëüòóðíîé ýâîëþöèè ÷åëîâåêà è
íåñïåöèôè÷åñêèì õàðàêòåðîì íà−
øåãî âîçäåéñòâèÿ íà ñðåäó. Ó âè−
äîâ, èìåþùèõ ñîâåðøåííûé ìå−
õàíèçì êîíòðîëÿ íàä ÷èñëåííîñ−
òüþ ïîïóëÿöèé, êîëåáàíèÿ êîëè÷å−
ñòâà îñîáåé îòíîñèòåëüíî íåâåëè−
êè. Õóæå çàðåãóëèðîâàííûå ïîïó−
ëÿöèè äðóãèõ âèäîâ ïîñòîÿííî
ïðåòåðïåâàþò ñèëüíûå êîëåáàíèÿ
÷èñëåííîñòè. Íî ìåíüøå âñåãî
ïîäâåðæåíî ýêîñèñòåìíîé ðåãóëÿ−
öèè èìåííî ÷åëîâå÷åñòâî. ×òîáû
«äîñòàòü» íàø âèä, íóæíî íàíåñòè
ïî ýêîñèñòåìå óäàð òàêîé ñèëû,

÷òî îò íåãî ïîñòðàäàþò âñå. Áîëåå
òîãî, ÷åëîâåê — åäèíñòâåííûé
ãëîáàëüíûé âèä, è åãî ñóùåñòâî−
âàíèå çàâèñèò íå òîëüêî îò ëîêàëü−
íûõ óñëîâèé, íî è îò ðåñóðñîâ âñåé
ïëàíåòû. Ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî ïîêà ìû
êàïèòàëüíî íå èñïîðòèì óñëîâèÿ
äëÿ æèçíè íà âñåé Çåìëå, ìû íå
èçìåíèì ñâîåãî ïîâåäåíèÿ? Êàê
õî÷åòñÿ íàäåÿòüñÿ íà òî, ÷òî ñïî−
ñîáíîñòü ïðåäâèäåòü áóäóùåå ïî−
ìîæåò íàì èçáåæàòü ýòîé ïå÷àëü−
íîé ó÷àñòè!

Дмитрий Шабанов

[bio_news@list.ru]
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У корпоративного потребителя слова

«open source» вызывают сегодня только

одну ассоциацию — с Linux.

О многочисленных специализированных

приложениях бизнесмены если и знают, то

интересуются ими мало. Что тогда

говорить о программных решениях

для автоматизации управления? Сама

мысль кажется дикой: как можно

заменить мощнейшие системы, стоящие

баснословные деньги и требующие целого

штата консультантов при внедрении,

каким#то непонятным бесплатным

софтом, скорее всего, написанным

на коленке в обеденный перерыв?

Возможности

открыты Антон Шириков

[shirickov@computerra.ru]



Открытый код для многих означает бесплатность программы, а
как следствие — невозможность извлекать из нее прибыль. На
первый взгляд это мнение легко опровергнуть: если приносить
доход могут Linux и StarOffice, то почему нельзя заработать на
свободно распространяемой ERP� или CRM�системе? Идеи авто�
матизации корпоративного управления на основе open source
возникли в конце 1990�х и в последние годы стали приносить
первые плоды. Несколько ERP�комплексов с открытыми исход�
никами — Compiere, ERP5, Fisterra, OhioEdge CRM — уже доста�
точно известны в корпоративной среде. Компании пользуются
ими (у Compiere, скажем, более 600 тысяч загрузок) и даже под�
писывают контракты на сервисное обслуживание.

Однако привести контрпример — не значит доказать. Не все,
что происходит на свете, экономически обоснованно и целесо�
образно. Интерес к корпоративным open source�продуктам мо�
жет быть лишь случайной и кратковременной аберрацией, а са�
мо их появление — отголоском идеологических войн сторонни�
ков Linux и Windows. Разумеется, апологеты open source объяс�
нят нам, что все не так: дело лишь в инерции общественного и
корпоративного сознания1, в невосприимчивости потребителей
к прогрессивным идеям.

Как пишет создатель «свободной» файловой системы
ReiserFS Ханс Райзер (Hans Reiser), «нам нужна культурная нор�
ма, в соответствии с которой правильным поведением считается
покупать услуги у авторов свободного софта с такой же регуляр�
ностью, с какой приобретаются сервисы у производителей про�
приетарного ПО»2. В той же статье предлагается новаторская
идея — за фиксированную плату давать покупателям компьюте�
ров доступ к целому пулу свободных программ; пользователи
распределяют деньги между авторами пропорционально субъ�
ективной оценке полезности ПО.

О бескультурье можно рассуждать долго, но правила появля�
ются и работают лишь тогда, когда в этом есть экономический (в
широком смысле слова) интерес. Если предприниматель поста�
вил дело так, что выгоднее платить, а не воровать, то результаты
его труда покупают. Если нет — то ни культурные нормы, ни изо�
щренные схемы с поставкой товара в нагрузку не помогут, сколь�
ко их ни навязывай.

Отсюда и родился вопрос: можно ли построить эффективную
бизнес�модель для автоматизации корпоративного управления,
опираясь на ПО со свободной лицензией? Об этом — вся сегод�
няшняя тема номера. Специалиста по корпоративному сектору
Михаила Елашкина мы попросили взглянуть на проблему глаза�
ми заказчика; взгляд получился скептическим. С позиции же
разработчика все выглядит совсем не так грустно. Мы попыта�
лись обсудить рабочую модель, которой могут воспользоваться
авторы открытых продуктов, а в интервью с Александром Давы�
довым, гендиректором российской компании Naumen, погово�
рили о практическом опыте использования свободного ПО в
корпоративных проектах. Невзирая на разницу в подходах, во
всех материалах звучит один и тот же лейтмотив. При сегодняш�
ней ситуации на рынке программного обеспечения возможнос�
ти корпоративного open source ограничены, но это еще не приго�
вор — у тех, кто возьмется за дело с умом, шансы есть.

Да, и еще одно. Мы не вдаемся в теоретические споры о том,
что такое open source и свободный софт. Термины «open source»,
«открытый код», «свободное ПО» и «ПО с открытой лицензией»
для нас — синонимы. Все корпоративные системы, о которых
идет речь, распространяются по лицензиям, соответствующим
дефиниции Open Source Initiative3. �
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1 Речь о трезвомыслящих апологетах. Нетрезво мыслящие расскажут о происках злобных корпораций.
2 www.libertarium.ru/libertarium/15044.
3 www.opensource.org/docs/definition.php.



Как вы пришли к идее разрабатывать open�source�продукты

для корпоративного сектора? Какие к этому были предпосыл�

ки на тот момент (в мире и в России)?

— Мы хотели, чтобы наше развитие не сдерживалось частны�
ми лицензиями и недоступным кодом. Нам было нужно такое
ПО, чтобы весь стек технологий и компонентов был бесплатен,
открыт и доступен для изменения. Поэтому мы взялись за разра�
ботку прикладных продуктов на открытых платформах — Python,
Zope, Java. Пробовали разные варианты бизнеса, включая выпуск
свободных лицензий на наши продукты и продажу сервиса. В
конце концов мы пришли к широко распространенной модели, в
которой на основе свободного ПО выпускаются продукты с ком�
мерческими (проприетарными) лицензиями.

То есть мы не создаем свободное ПО для корпоративного
сектора. За свой счет мы не можем этого делать. Профессио�
нальное свободное ПО — это бесплатный ресурс для всех компа�
ний. Это такой же инфраструктурный ресурс, как, например, ав�
тодороги для транспортной отрасли. А инфраструктуру должно
строить государство. Если оно будет спонсировать проекты раз�
работки профессионального свободного ПО, софтверные ком�
пании в России получат мощный ресурс развития.

Стало быть, использование свободного ПО дает реальные пре�

имущества на рынке?

— Главное преимущество свободного ПО — создание конку�
ренции монопольным продуктам. Монополизация в ИТ при
частной модели лицензирования неизбежна; победитель в лю�
бом секторе ПО практически всегда становится монополистом.
Единственный способ конкуренции с монополистом — объеди�
нение ресурсов всех конкурентов. Так как объединить ресурсы
на базе продукта с частной лицензией невозможно, конкуренты

объединяются на базе свободного ПО. Например, единственная
операционная система, конкурирующая с MS Windows, — это не
частная ОС, а свободная Linux.

В свою очередь, конечный пользователь получает преиму�
щества не от самого факта «свободности» ПО, а от наличия кон�
куренции. Сегодня настоящая конкуренция в ИТ становится воз�
можна, как правило, не между частными продуктами, а между
монопольным частным продуктом и свободным продуктом.

Для заказчиков важен тот факт, что вы работаете на основе

свободного ПО?

— Термин «open source» прежде всего подразумевает лицен�
зирование на свободное распространение программ с открытым
кодом. Но заказчику такая лицензия ни к чему, ему нужен продукт
для собственной работы, он не собирается его продавать и дора�
батывать. Мы, а равно и множество других фирм, используем
свободное ПО как бесплатный ресурс для своих продуктов,
уменьшая себестоимость решений, получая возможность изме�
нения всех компонентов и как результат — возможность реализо�
вать любые требования заказчика. Например, сейчас мы работа�
ем главным образом в секторе среднего и крупного бизнеса. Ос�
нову решений для этого сектора составляет платформа из сво�
бодных компонентов на Java, а для масштабирования и безопас�
ности крупных проектов в качестве баз данных применяются
признанные частные SQL�базы данных (без использования
встроенных процедур). При этом заказчик получает исходные ко�
ды наших компонентов, что снижает его риски по части работос�
пособности и дает возможность развивать систему.

Наша компания прошла барьер входа на рынок, она развива�
ется, и это подтверждает, что можно успешно использовать сво�
бодное ПО как платформу для коммерческих корпоративных ре�
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Александр Давыдов: «Правительство идет

в русле политики крупных поставщиков

проприетарного ПО»

На вопросы «КТ» отвечает Александр Давыдов,

генеральный директор Naumen — единственной,

насколько нам известно, компании в России,

занимающейся разработкой корпоративных

решений на основе свободного софта.
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Водном крупном российском городе на одной улице стояли ря�
дом два не очень маленьких банка — «Там�Сям Инвест» (ТСИ) и
«Где�то Что�то Финанс» (ГЧФ). И работали в них два директора
по информационным технологиям — Сидоров и Петров. Пару
лет назад они выбирали, на какой платформе им строить ин�
формационную систему своего банка. Сидоров из ТСИ выбрал
средний RISC�сервер от известного поставщика, поставил на не�
го коммерческий Unix и СУБД Oracle. А Петров из ГЧФ, потратив
на 200 тысяч долларов меньше, построил свою систему на open
source�продуктах и x86�серверах местного производителя.

Но так случилось, что через год и у Сидорова, и у Петрова сис�
темы рухнули, и два рабочих дня пропали. Ни одна система по
сути своей не может быть абсолютно надежна: в один банк уда�
рила молния, а у другого администратор с похмелья не на ту
кнопку нажал. За дни простоя оба банка понесли миллионные
убытки, и обоих CIO правление вызвало на ковер. Петров долго
рассказывал, что он следует самым последним тенденциям ми�
ровых информационных технологий, цитировал Ричарда
Столлмана и в конце своей речи сообщил, что год назад он сэко�
номил банку 200 тысяч. К его удивлению, эта речь не произвела
никакого впечатления на руководство, а один из заместителей
генерального — человек с неясным прошлым, фигурой бывшего
борца и золотой цепью на бычьей шее — высказал сожаление,
что времена пошли другие: в старое время он уже поехал бы
оценивать квартиру незадачливого директора.

Руководство ТСИ мало чем отличалось от ГЧФ; был там и
«брат�близнец» сторонника силовых методов. Вот только рассказ
свой Сидоров построил на других аргументах. Он объяснил, что
купил лучший продукт на рынке, а неубиваемых систем не быва�
ет в природе. «Братку» же ИТ�директор напомнил, что даже на
новеньком «мерсе» тому пришлось через год менять моторчик
дворников. После непродолжительных консультаций Сидорову
выделили дополнительные фонды на построение кластера, для
обучения персонала и создания «disaster recovery plan».

В этой сказке есть намек. Корпоративный мир живет по своим
законам, где надежность, стабильность и карьера принимающе�
го решения человека — важные критерии выбора. Любая новая
технология или идеология должны доказать свою полезность и
необходимость и предложить нечто такое, чего нельзя добиться
другими способами. Чтобы понять основные мотивы корпора�
тивного потребителя, необходимо взглянуть на мир его глазами.
Что движет этим человеком, какие аргументы он воспринимает?
Тут происходит первый конфликт open source с корпоративной
реальностью: оказывается, далеко не все люди горят идеями
свободы. Для многих корпоративных заказчиков такие идеи вы�
глядят не лучше, чем приезд идейного продотряда в деревню во
время гражданской войны.

Что же интересует хорошего CIO? В первую очередь он ориен�
тирован на бизнес�процессы. Для него информационные техно�

логии — средство поддержки определенных
бизнес�операций в компании, и главный во�
прос — насколько тот или иной продукт поз�
воляет реализовать запросы подразделений
компании (а не кто производитель продукта
или по какой лицензии он распространяется).
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шений: мы выпустили системы с широкой функциональностью:
документооборот, CRM, Help�Desk, Inventory, IP Call�центр и про�
граммная IP АТС. Эти продукты успешно применяются и продают�
ся. Но само по себе упоминание термина «open source» прода�
жам не помогает, а скорее мешает.

Для крупного бизнеса мы заменяем свободные компоненты на
частные, которые обеспечивают лучшее масштабирование реше�
ний, например, СУБД Postgress на Oracle.

Еще раз подчеркну, уже с общеотраслевой точки зрения: пра�
вительство должно проводить государственную политику по от�
ношению к отрасли ПО. Рост последней может значительно уско�
рить поддержка создания свободного софта. Сегодня наше пра�
вительство ориентируется в основном на крупных поставщиков
проприетарных продуктов, таких как Microsoft, Oracle, SAP. Срав�
ните это с политикой китайского правительства, которое инвести�
рует 1 млрд. долларов в собственную операционную систему на
основе Linux, или с политикой ЕС, где спонсируется множество
OSS1�проектов.

Впрочем, недавно и у нас появился первый такой госзаказ, это
заказ Минобрнауки на свободное ПО для поддержки процессов
разработки софта. Может быть, хоть он сдвинет с места маховик
господдержки OSS?

Некоторое время назад Naumen предлагала открытую ERP�

систему (NauRP). Сейчас вы от этого отошли и занимаетесь

Call�центрами, CRM, документооборотом. Продвигать ERP�си�

стему оказалось невыгодно?

— В 2003 году мы предложили российским специалистам вер�
сию легкой ERP�системы, ориентированной на сферу услуг, —
NauRP 0.9 на платформе Python�Zope. Это был пробный шар, кото�
рый мы пустили на российский рынок, чтобы понять, какая будет
реакция. Позитивной реакции не было, а нам, разумеется, нужно
зарабатывать деньги. Поэтому мы не стали развивать открытую
ERP, превратили NauRP в собственную прикладную платформу и
начали выпускать на ней вышеупомянутые продукты с частными
лицензиями. Чтобы обеспечить масштабирование, мы перенесли
NauRP на платформу Java�SQL и на этой основе сделали еще ряд
решений. Платформа NauRP сейчас — это одно из наших важней�
ших конкурентных преимуществ, но если найдется спонсорская
поддержка, мы вернемся к вопросу об открытии NauRP.

Как правило, вы занимаетесь внедрением от начала до конца,

или есть клиенты, которые делают это самостоятельно, ис�

пользуя открытые исходники?

— Обычно мы сами проводим полный цикл внедрения и дора�
ботки продуктов. Но есть и такие заказчики, которые нам только
сообщают, что они уже все внедрили без нашей помощи. В ос�
новном это наши иностранные партнеры. Они сами нас находят,
изучают продукты, локализуют и внедряют их. Например, систе�
ма документооборота и автоматизации бизнес�процессов
NauDoc именно так была переведена на девять языков.

Насколько широко в российском корпоративном секторе при�

менима модель open source? Какие компании могут ею заинте�

ресоваться? Можете ли вы дать обобщенный портрет вашего

клиента?

— Как я говорил, корпорациям не важна модель лицензирова�
ния, потому что они не собираются распро�
странять эти продукты. Заказчики у нас обыч�
ные, но чаще всего это компании, которые
ищут решения не для платформы Windows.
Впрочем, наши продукты многоплатформны,

работают на серверах Linux, Windows, Free BSD, Mac OS, Solaris, а в
качестве клиентов рабочих мест используется любой веб�браузер.

Известны ли вам другие российские и зарубежные продукты

для автоматизации бизнес�процессов, выполненные по моде�

ли open source? Существует ли в этой сфере конкуренция?

— Свободных бизнес�продуктов, которые были бы пригодны
для промышленного применения и не содержали частных ком�
понентов, я не знаю. Мне кажется, что на Западе они вряд ли по�
явятся, так как уровень развития всей отрасли ПО там значитель�
но выше, чем у нас, поэтому им нет смысла подстегивать свобод�
ное прикладное ПО, предназначенное для автоматизации биз�
нес�процессов. Вот в нашей стране такие «ускорители» в виде
госзаказов на прикладное ПО с лицензией open source были бы
полезны для отрасли. Пока что используем зарубежные разра�
ботки — сейчас, например, ожидаем, что проект JBoss выпустит
инструменты для BPM (Business Process Management), которые
мы сможем встроить в нашу платформу.

Кто дает основные импульсы к развитию корпоративных open

source�продуктов — компании или сообщества независимых

разработчиков?

— Основной импульс дают сейчас крупные компании, в пер�
вую очередь IBM и Sun. Для конкуренции с Microsoft в секторах
ОС и прикладного офисного софта они вынуждены использовать
свободное ПО, потому что частная модель лицензирования не
позволяет им объединить ресурсы компаний и разработчиков.
Крупным поставщикам принципиально важно лишить Microsoft
монополии на настольную операционную систему для корпора�
тивного рынка. Иначе им не удержаться в самых привлекатель�
ных нишах делового ПО, которые постепенно займет Microsoft,
начавшая выпуск CRM, ERP и других прикладных продуктов.

Каковы ваши прогнозы относительно развития open source�

продуктов для бизнеса? Появятся ли компании, в которых всё, от

операционной системы и серверного ПО до ERP�систем и офис�

ных программ будет «открытым»?

— Открытие всего стека ПО желательно, но не обязательно.
Обязательно должен быть открыт только массовый и универ�
сальный софт. Это стандартная ситуация выделения инфраструк�
туры при реформировании любой отрасли. Универсальная ОС —
это инфраструктура отрасли, это те же дороги, по которым все ез�
дят, они не должны быть частными.

Таким способом реформируются все крупные отрасли, напри�
мер ОАО РЖД — общая инфраструктура остается у государства, а
перевозками занимаются частные компании. Так же реформиру�
ется РАО ЕЭС. Представьте, что автодорогами России владела бы
одна транспортная компания. Тогда другим транспортным ком�
паниям ничего хорошего от жизни ждать бы не стоило.

Чтобы лишить Microsoft монополии на настольную операци�
онную, альтернативной свободной OС не надо иметь 80% рын�
ка — достаточно 20–25%. То же самое — с офисными приложени�
ями, стандартными бизнес�приложениями. Специализирован�
ное ПО для тех или иных задач, как правило, выпускается под
частными лицензиями — но как только оно начнет приобретать
черты «мировой универсальности», его аналог неизбежно будет
выпущен под лицензией open source. �
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1 Open source software.
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Могут ли разработки в стиле open source содействовать опти�
мизации корпоративного управления? Бо

,
льшая часть бизнес�

приложений по достаточно очевидной причине — коммерческие
продукты. Как написать СУБД или операционную систему, можно
прочитать в учебнике. А вот сделать хорошую ERP�систему спо�
собны очень немногие. Абсолютное большинство этих людей
слишком хорошо знают цену деньгам и положению в обществе,
чтобы ориентироваться на open source.

Но предположим, что в списке отобранного по функциональ�
ности софта остались и коммерческие продукты, и разработки
open source. Второй вопрос, который возникает у CIO: кто будет
внедрять будущую систему, кто имеет опыт в подобных проек�
тах? Системы класса ERP не менее сложны, чем проект полета че�
ловека на Луну1. Огромное число их внутренних взаимодействий
и связей не может проследить ни один, даже самый замечатель�
ный ИТ�специалист. Секрет таких систем вовсе не в коде — а в
том, как заставить весь этот код работать в соответствии с поже�
ланиями заказчика. Производители корпоративного ПО облада�
ют чем�то вроде карты, порезанной на кусочки, которые выдают
отдельным консультантам. Сам консультант может быть полным
невеждой, но, действуя строго по инструкциям, он довольно
часто доводит свой кусок до успешной реализации. Если этой
карты под рукой нет, то внедрение сложной системы не имеет
практически ни единого шанса на успех, даже если ее код полно�
стью доступен, — слишком она сложна.

Допустим, что и после этой стадии отбора в шорт�листе ос�
тались open source�продукты. Что CIO будет оценивать даль�
ше? Запланированная к приобретению система не будет рабо�
тать в пустоте. Скорее всего, на предприятии уже есть какие�то
программные средства и планируется установка новых. Может
ли открытость кода помочь их сопряжению? Сама по себе —
нет. Единственная возможность для интеграции — поддержка
открытых стандартов и протоколов обмена. Значит, на этой ста�
дии тип лицензии не оказывает заметного влияния на выбор.

Следующий параметр для анализа — надежность. Удивитель�
но, что ИТ�индустрия за долгие годы развития так и не выработа�
ла базовых принципов оценки надежности систем. А зачем? Все
равно производитель не несет ответственности за результаты ра�
боты программы. Вот и ломают копья сторонники и противники
open source — решают, что

,
надежнее. Кто считает баги, кто время

между появлением информации об уязвимости и появлением
патча. Несмотря на заявления (которые мало убеждают про�
жженных CIO) о том, что open source лучше коммерческого соф�
та просто потому, что его писали для работы, а не для денег, се�
годня не существует убедительных доказательств преимущества
той или иной модели разработки программного обеспечения. А
как же возможность самому модифицировать код и исправлять
ошибки? Этот фактор ни в малейшей степени не влияет на реше�
ние CIO — его подразделение не занимается разработкой этих
приложений, а разобраться в десятках тысяч строк чужого кода
далеко не каждому под силу, да и стоит весьма недешево.

Но пусть и на этом этапе open source�системы не выпали из
списка, и теперь CIO переходит к экономической оценке пред�
лагаемых решений. Казалось бы, теперь все карты складыва�
ются в пользу open source, в чем энтузиастов�«опенсорсников»,
разумеется, убеждать не нужно. Но попробуйте доказать это
CIO! Человек на этой должности ничего не принимает на веру.

Начнем, пожалуй, с одного из краеугольных камней — «бес�
платности» open source. Нулевая стоимость лицензии — действи�
тельно очень привлекательный момент, но корпорации никогда
не считают только «закупочную» стоимость. Продукт будет жить
не один год, и его использование требует дополнительных вло�
жений на обслуживание, техническую поддержку, обучение пер�
сонала и пользователей, модернизацию и т. д. Все это называет�
ся «совокупная стоимость владения» (TCO2). Казалось бы, при
практически нулевой стоимости лицензии, даже если затраты на
жизненный цикл ПО выше, TCO для open source�решений все
равно оказывается ниже. Увы, это распространенное заблужде�
ние. На самом деле число профессиональных исследований, до�
казывающих, что ТСО для open source�продуктов ниже, чем для
коммерческих, примерно равно числу исследований, доказыва�
ющих обратное.

Как же понять, что правда, а что — заблуждение? Очень про�
сто! Нужно сделать то, что делает любой настоящий CIO, — просто
ознакомиться с этими исследованиями, критически оценивая
любые цифры и аргументы. И тут открывается интересная карти�
на — сторонники open source часто включают в экономический
эффект экономию от перехода с RISC�архитектуры на более де�
шевую х86 или рассматривают в качестве примера задачи хос�
тинга веб�приложений у провайдера, где стоят тысячи однотип�
ных дешевых серверов. В этом случае стоимость лицензии ПО на
каждом из них действительно становится важной, а техническое
обслуживание однотипно. Как ни странно это слышать, «жадные
корпорации» гораздо более последовательны и профессиональ�
ны. Например, как образец качества можно рассматривать ис�
следование BearingPoint3, активно распространяемое Microsoft.

Конечно, мощная волна хвалебных статей в компьютерной и
околокомпьютерной прессе постепенно действует даже на са�
мых стойких CIO. Люди склонны верить общему мнению, кри�
тичным и беспристрастным остаться трудно. Последние иссле�
дования на Западе — например, работа Evans Data Corporation —
показывают, что 62% опрошенных ИТ�менеджеров ожидают
снижения затрат при использовании Linux, а 11% полагают, что
экономия превысит 50%4. Но не перевелись еще дотошные лю�
ди. Другая аналитическая группа, Forrester Research, провела ис�
следование, аналогичное анализу Evans Data, опросив 140 аме�
риканских компаний и собрав их оценки экономической эффек�
тивности внедрения Linux5.

Результаты оказались очень похожими, но там, где Evans Data
остановилась, Forrester пошла дальше. Были проинтервьюирова�
ны все четырнадцать компаний из этого списка, которые исполь�
зуют Linux больше года. Менее половины из них вообще подсчи�
тывали экономическую эффективность, а те пять компаний, кото�
рые действительно рассчитывали экономические показатели от
использования информационных технологий, обнаружили, что
использование Linux обходится на 5–20% дороже, чем исполь�
зование существующих систем на основе Windows.

Что остается? Техническая поддержка, обучение, книги? При
всей популярности open source, как только речь заходит не о паре�
тройке раскрученных приложений (Linux, MySQL, Apache), ком�
мерческие продукты выигрывают практически нокаутом. И тут мы
замкнем круг и вернемся к началу. А нужны ли CIO вышеупомяну�
тые проблемы, стоит ли брать на себя ответственность за внедре�
ние open source�продукта, если коммерческое программное обес�
печение избавляет его от этого бремени, гарантирует ему спокой�
ный сон и успешную карьеру? ПО с открытым кодом может заин�
тересовать корпоративного заказчика лишь в двух случаях: если
для поставленной задачи оно на голову выше коммерческого или
позволяет решать такую задачу, которая коммерческим продук�
там вообще не под силу. Часто ли такое бывает? Судите сами. �
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1 Это сравнение оставим на совести автора. — Ред.
2 Total cost of ownership.
3 BearingPoint (May 2004): «Server OS Licensing and Support Cost Comparison — Windows Server 2003, Red
Hat Enterprise Linux 3, and Novell/SUSE Linux 8» (download.microsoft.com/download/7/3/9/739c7ab3�
25c4�4b8c�9680�81ae10573b9d/BearingPoint.doc).
4 Evans Data Corporation: «Database Development Survey, Winter 2004», раздел «Cost Saving in Using Linux»
(www.evansdata.com/n2/surveys/database/2004_1/db_04_1_xmp2.shtml).
5 Forrester Research (April 12, 2004): «The Costs And Risks Of Open Source» (www.forrester.com/Rese�
arch/Document/Excerpt/0,7211,34146,00.html; полную версию см.: download.microsoft.com/down�
load/7/d/0/7d059de9�1557�415c�8332�920db6f89e44/FRSTRossCosts0404.pdf.



Беседа с Александром Давыдовым, прези�
дентом фирмы Naumen, разрабатывающей
корпоративный софт, свидетельствует о ра�
циональном подходе нашего собеседника к
предмету. От попыток сделать бизнес по клас�
сической модели СПО, заработать на внедре�
нии и сервисе, компания эволюционировала
к другой модели, позволяющей при помощи
СПО создавать проприетарные продукты. Се�
годня Naumen использует свободный софт
как ресурс для того, чтобы преуспеть в «част�
ном» (по выражению Александра) програм�
мном обеспечении.

Попутно отметим, что возможна и даль�
нейшая эволюция. Появляются новые моде�
ли освоения СПО. Недавно, например, наде�
лала шуму очередная эпопея с патентовани�

ем результатов открытых разработок2. Идеи и практика СПО
остаются горячей темой на престижных конференциях, где ли�
деры и пророки отрасли ИТ пытаются угадать ближайшие точ�
ки роста. Так, на предстоящем в июле Инновационном самми�
те в Стэнфорде (www.alwayson�network.com), куда съедут�
ся успешные инноваторы и теоретики инновационного бизне�
са, состоится заседание, посвященное перспективам «откры�
тых исходников» в широком смысле слова; модерировать его
будет Рэй Лэйн (Ray Lane) из легендарного венчурного парт�
нерства Kleiner Perkins Caufield & Byers.
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Обсуждая с Антоном Шириковым концепцию темы

номера, мы стремились приблизить ее к реалиям

российского рынка ИТ. В этом нам помогли

Александр Давыдов и Михаил Елашкин, подробно

высказавшие свои взгляды на предмет. В их

материалах важны не только итоговые точки

зрения — грубо говоря, «за» и «против» (здесь

я расставил бы акценты более резко, чем Антон).

Как часто бывает, самым главным стало не «что»,

а «как»: стиль аргументации, выбор примеров, даже

интонация в разговоре о том, что такое open source11

и как его можно освоить к собственной

экономической пользе. Стиль многое проясняет

в понимании этой проблематики нашим ИТ-бизнесом.

А нам всем важно знать, как мыслит ИТ-бизнес, — он

ведь, как-никак, кормит значительную часть

и читателей, и «писателей» «Компьютерры».

Леонид Левкович−Маслюк

[levkovl@computerra.ru]

Леонид Левкович−Маслюк

[levkovl@computerra.ru]

1 В наших прежних подборках («КТ» ##424, 478 и др.) мы обычно гово�
рили о «свободном программном обеспечении», СПО; будем и здесь ис�
пользовать эти термины как почти синонимы, против чего не очень возража�
ют даже классики на www.opensource.org.
2 Raiding the Bazaar, Are open source communities a new source of free
intellectual capital for commercial software companies? Chuck Russell (Collective
Intelligence Inc.), www.alwayson�network.com.
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Давыдов высказывает простую и здравую мысль — создавать
ресурс СПО должно государство. В Европе это происходит уже
давно, обширный список открытых разработок, профинансиро#
ванных Еврокомиссией и/или некоторыми европейскими пра#
вительствами, см. в обзоре Максима Отставнова («КТ» #478).
Многие из них по определению «инфраструктурны» — напри#
мер, криптосистема GPG с открытыми исходниками, которую не#
мецкое правительство в 2000–01 гг. чуть ли не силой заставляло
устанавливать на корпоративных серверах для противодействия
модному тогда «Эшелону». Это согласуется с еще одним небес#
спорным и более общим тезисом из той же беседы: любую мас#
штабную инфраструктуру должно создавать государство (кста#
ти, о печальных уроках приватизации железных дорог в Брита#
нии писал когда#то в «КТ» #441 Борис Кагарлицкий).

Любопытно, что знакомство с тезисами воображаемого «про#
жженного CIO» из статьи Михаила Елашкина не оставляет (у ме#
ня, по крайней мере) ощущения рационального подхода к во#
просу. CIO, о котором пишет Елашкин, выбирая оптимальное
корпоративное решение, смотрит в корень: функциональность и
стоимость для фирмы. Замечательно! (автор, мне кажется, на#
прасно намекает в заголовке на циничность такого подхода; ци#
низм и рациональность — совершенно разные вещи). Однако со#
ображения, которыми руководствуется виртуальный CIO при по#
этапном отсеве непригодных для фирмы решений, уж очень рас#
плывчаты — кроме последнего, неубиваемого, о слишком высо#
кой полной стоимости владения для СПО. Положимся на квали#
фикацию автора (самого Михаила Елашкина, а не виртуального
CIO) в оценке качества упомянутых им расчетов ТСО. К тому же

аналитики, заведомо неангажированные
«проприетарной стороной», тоже признают,
что некоторые факторы могут «сделать СПО
невыгодным в ситуациях немассовой эксплуа#
тации программ, если готовых свободных
программ нет, а рынок несвободных про#
грамм соответствующего класса достаточно
конкурентен»3. Смущает другое — почему на
решение CIO при выборе продукта для закуп#
ки могут повлиять не собственные оценки эф#
фективности именно этого продукта именно
для его фирмы, а некие усредненные данные,
причем даже не по корпоративным системам,
а по операционной системе Linux?

Напомню, речь не о выводах, а о стиле. Что#то в реакции этого
CIO на саму идею использовать «открытый софт» в системе управ#
ления корпорацией напоминает раздражение, охватывавшее ру#
ководителей предприятий в советское время при попытке партий#
ного начальства навязать им «бригадный подряд» или «щёкин#
ский метод». Странно — ведь сейчас никто не станет навязывать
компаниям применение СПО из идеологических соображений.

На этом закончу краткие комментарии к статьям профессио#
налов ИТ#бизнеса, по#разному оценивших практический потен#
циал применения СПО в корпоративном секторе. В следующей,
последней статье темы номера Антон Шириков делится интерес#
ными соображениями о том, как можно было бы заниматься в
России корпоративными СПО#разработками. Свои идеи он ил#
люстрирует богатым зарубежным опытом — прекрасно понимая,
впрочем, что такой опыт для нас иногда бывает очень близок к
чистой теории. �
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3 Максим Отставнов, «Почем свобода для государства?» («КТ» #478). Речь идет о программах для пуб#
личного сектора, но сути дела это не меняет.



Предположим, что мы — группа разработчиков, решившая за�
пустить проект корпоративного ПО с открытым кодом. Квалифи�
кации хватает: один из нас — управленец со стажем и обладатель
степени MBA, двое много лет участвовали во внедрении пропри�
етарных ERP�систем, двое других разрабатывали такие системы
под заказ. Еще несколько опытных программистов согласны по�
работать волонтерами. Кадры есть. Что делать?

Вначале мы должны понять, кто будет пользоваться нашим
продуктом. Кому интересны свободные ОС, веб�серверы, тексто�
вые и графические редакторы, известно. Но кто заинтересован в
корпоративных open source�продуктах — системах для управлен�
ческого учета, поддержки решений, оптимизации информацион�
ных потоков предприятия? Казалось бы, и здесь ответ очевиден:
предприниматели, стремящиеся сэкономить на автоматизации
или получить нечто уникальное, чего нет в продуктах пропри�
етарных. Но не все так просто. Попробуем разогнать идеологиче�
ский туман и выделить главные преимущества open source —
только тогда мы поймем, как его можно продавать.

Нужные вещи
На первый взгляд корпоративные open source�продукты по функ�
циональности не так уж сильно отстают от аналогичных пропри�
етарных решений. Вот, к примеру, функциональные блоки одной
из самых раскрученных свободных ERP�систем Compiere (взяты
из описания на официальном сайте): выставление счетов, отно�
шения с клиентами и заказы, отношения с поставщиками, дист�
рибуция, склад и закупки, управление кассовым оборудованием,
обработка запросов на обслуживание, управление затратами и
платежами, бухгалтерия, аналитические отчеты, поддержка кор�
поративного портала.

Однако open source�разработки в этом секторе все�таки не до�
тягивают до лидеров рынка. Во�первых, в большинстве случаев
часть функций пока что в стадии реализации, а сейчас програм�
ма предлагает автоматизацию лишь основных управленческих
процессов. Во�вторых, даже когда разработчики претендуют на
то, что продукт покрывает до 90% функциональности лучших
проприетарных систем1, за кадром остаются вовсе не мелочи, а
множество тонких настроек и возможностей. Конечно, открытые
корпоративные продукты выполнены на открытой же платформе,
и всю эту подстройку и детализацию провести можно, но каждый
раз это нужно делать заново.

С другой стороны, все эти тонкие подстройки и крупицы уп�
равленческого ноу�хау нужны только крупным корпорациям, го�
товым за них платить и их осваивать. Средний и малый бизнес

[30]
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1 См., к примеру, www.ohioedge.com/kb/oesales/docs/product_benefit.pdf.
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неплохо обходятся и типовыми возможностями, а у мелких ком�
паний потребности в настройке вообще минимальны.

Теперь мы понимаем, что средние и малые фирмы и есть на�
ша целевая группа. Именно они способны оценить наше, как ка�
жется, основное преимущество — возможность снизить затраты
на автоматизацию. Значит, во�первых, продукт не должен быть
слишком сложным: наш клиент не потянет долгого внедрения и
донастройки. Во�вторых, наша система не сможет делать все. Не
будем замахиваться на логистику, управление персоналом, уп�
равление производством и прочие проблемы крупных компаний,
а сосредоточимся на том, чтобы в деталях описать бизнес�про�
цессы небольшого предприятия2.

А чем мы лучше?
Проприетарных решений для SMB3�сектора достаточно, причем
многие из них отлажены, сопровождаются качественной техпод�
держкой, регулярно адаптируются и локализуются. Чем тогда
клиенту приглянется наше решение? Тем, что мы — из лагеря open
source. Тем, что наша система по умолчанию прогрессивнее и на�
дежнее. Открытая платформа и возможности для расширения —
разве не здорово? Здорово, но недостаточно. Заказчики слетают�
ся стаями лишь на уникальные продукты, и тут мы натыкаемся на
другое препятствие.

Сектор корпоративных продуктов в технологическом смысле
довольно консервативен. Разумеется, и здесь случаются техни�
ческие инновации, но обычно они носят глобальный характер:
появилась, к примеру, идея интеграции на основе веб�сервисов,
и вот каждый второй объявляет эти сервисы главным конкурент�
ным преимуществом своего решения4. Основные ноу�хау и идеи
кроются не в коде, а в управленческих схемах, которые стоят за
информационной системой, — но теория управления не обновля�
ется дважды в день. Перестройка продуктов происходит, однако
революции бывают редко. Короче говоря, шансы предложить не�
что новое в смысле практики менеджмента у нас невелики.

Возможности эксплуатировать сильный брэнд у нас — за не�
имением оного — тоже нет, а значит, остается два варианта: ухо�
дить в отраслевую специализацию или предлагать услуги, ориен�
тированные на национальный рынок. Именно в этом — наше спа�
сение. Теперь мы можем бить конкурентов сразу на двух фрон�
тах: во�первых, наш продукт уникален сам по себе, а во�вторых,
мы предлагаем его еще и на уникальных условиях, по открытой
лицензии со всеми вытекающими.

Подведем итог. Наши клиенты — не гиганты мирового уровня,
и запланированная нами ERP нового поколения им, вероятно, и
не нужна. Адаптируем ее «для самых маленьких», оставив основ�
ное — интеграцию всех процессов, или нацелимся на отдельное
функциональное решение — CRM�систему, модуль управления
заказами или закупками, call�центр. Если наш выбор — специали�
зация, почему бы не сделать CRM�комплекс для рекрутинговых
компаний? Интегрированную систему для турагентств? Главное —
не перестараться, попав на такой отраслевой рынок, где и про�
приетарным решениям тесно. Как использовать национальную
специфику? Легко: предлагаем первую в России open source�сис�
тему для автоматизации бухучета.

Наше решение построено на веб�технологиях и на единой
программной платформе, позволяет легко подключать дополни�
тельные модули и расширения, без труда сопрягается с сущест�
вующими проприетарными решениями. Мы много и красиво го�

ворим о том, что лицензия на систему клиентам ничего не стоит5.
Более того, они могут просто скачать систему с сайта, самостоя�
тельно установить и настроить, регулярно заглядывая к нам за
апдейтами.

Деловые люди
На самом�то деле мы вовсе не заинтересованы в том, чтобы они
так делали. Если мы решили вместо благородной раскрутки сво�
бодного софта делать бизнес, то нужно найти точки, в которых
клиенту без нас не обойтись и в которых он будет расставаться со
своими деньгами. Наша ставка — на бесплатное распростране�
ние, а деньги зарабатывать будем другим путем (хотя и короб�
ками приторговывать не погнушаемся).

Первая точка соприкосновения — внедрение. Нам выгодно,
чтобы как можно больше клиентов установили систему и взахлеб
рассказывали окружающим, как она хороша. Однако нам крайне
невыгодно, если клиент внедряет решение как придется, что при�
водит к ошибкам и сбоям: кроме дурной репутации, мы так ниче�
го и не получим. Таким образом, клиенты должны знать, что в
большинстве случаев оптимально настроить систему можем
только мы, и это ноу�хау мы оставляем за собой. Для желающих
мы сможем обеспечить и системную интеграцию — сопряжение

нашего продукта с уже установленными в компании програм�
мными средствами.

Второй пункт — техническая поддержка, и это, пожалуй, глав�
ный источник дохода для «опенсорсных» проектов. Решений, ко�
торые, будучи однажды внедренными, потом всю свою жизнь ра�
ботали бы как часы, не бывает. Любая система нуждается в обнов�
лениях, дополнениях, исправлениях. Однако в идеале поставщик
должен не реагировать на фактические претензии и запросы кли�
ентов, а предугадывать их и выполнять еще до того, как они были
высказаны. В этом смысле свободное ПО имеет очевидные пре�
имущества: так как код открыт, к развитию системы можно при�
влечь пользователей и независимых разработчиков, ускорив по�
ступление апдейтов и заплаток. Исправлять индивидуальные не�
доработки и давать консультации будет наша основная группа.

Третий пункт — расширение системы по запросам клиента
(feature request). Это один из обильных источников дохода при
внедрении проприетарных продуктов, и он вполне может срабо�
тать на свободном софте. Схема может быть развернута и иначе:
лицензия на базовую комплектацию продукта — свободная, са�
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2 Не исключено, что по мере роста проекта им заинтересуются какой�нибудь Wal�san или Nismart (хоро�
шие названия? специально для охотников за скрытой рекламой. — Л.Л.�М.). Но с самого начала делать пол�
новесную ERP�систему для крупных корпораций — большая ошибка.
3 Small and Medium Business. — Л.Л.�М.
4 Из свободных систем интересна, в частности, OhioEdge CRM — чисто серверная разработка, не пред�
полагающая вообще никакого клиентского ПО.
5 Хотя не факт, что это снижает стоимость проекта в целом. Подробнее см. статью Михаила Елашкина на
соседних страницах.



мостоятельные доработки и их распространение разрешены, но
созданные нами (в том числе по индивидуальным заказам) до�
полнительные модули поставляются за плату. Мы не откажемся и
от заказов на портирование приложений на другие платформы.

Четвертая группа услуг — обучение и консалтинг. Наша систе�
ма — не запредельной сложности, но освоить ее самостоятельно
под силу не каждому, особенно если (что характерно для мелких
бизнесов) предприятие не имеет опыта работы с управленчески�
ми системами. Здесь же — консультации по подбору и модерни�
зации оборудования, управленческий консалтинг, исследования
по вопросам автоматизации управления.

Наконец, есть и другие способы заработка — предустановка
системы на новые компьютеры, продажа сопутствующих товаров
и т. д.6 Все перечисленные выше сервисы с успехом применяются
при внедрении проприетарного софта. Однако в open source�
проектах эти услуги могут быть обыграны с пользой для обеих
сторон контракта. Самое главное — можно вкладывать больше
усилий во внедрение и сопровождение, не опасаясь завысить об�
щую стоимость проекта; лицензия�то бесплатна.

Кто в семье главный
Как добиться, чтобы все это заработало? Мы не будем делать
ставку на классическое сообщество разработчиков «базарного»
типа. С одной стороны, нам нужна группа специалистов, способ�
ных в сжатые сроки выполнять технические задания для клиен�
тов — внедрения, заказы на доработку, портирование, написание
дополнительных модулей и т. д. Эта группа может работать толь�
ко вместе и только под единым руководством. С другой стороны,
полноценное сообщество на базе разработки корпоративного ПО
возникнуть и не может. Что заставит клиента дорабатывать свою
систему и передавать наработки в открытое пользование? Что по�
будит профессионала, работающего где�нибудь в PeopleSoft или
SAP, в обеденный перерыв строчить в ноутбуке код открытой
CRM�системы? Не спорю с тем, что и такие энтузиасты найдутся7,
но основную работу на них переложить не удастся.

Поэтому в бизнес�модели для корпоративного open source
центральное место отводится компании�разработчику. Она мо�
жет заниматься внедрением и техподдержкой как самостоятель�
но, так и передавая их сертифицированным партнерам, однако
всегда отвечает за базовый цикл разработки. Да, порой привле�
каются и сторонние разработчики, члены сообщества, но обычно

в узких областях: для оперативного исправления технических
проколов или внедрения отдельных полезных функций8. Чаще
всего их участие выгодно основному разработчику на ранних эта�
пах проекта, когда нужно накопить критическую массу кода и на�
работок по архитектуре ПО.

Любая сколько�нибудь известная ERP�система с открытым ко�
дом поддерживается неким вендором, который занимается как
минимум маркетингом и продажами, а зачастую и координирует
разработку, обеспечивает внедрение, доработку, расширение,
техподдержку системы9.

Свободный корпоративный софт может создаваться вообще
без обращения к сообществу, так как это само по себе дает фир�
ме�разработчику ряд преимуществ. К примеру, можно свободно
использовать наработки других групп программистов, создан�
ные под открытой лицензией, и не волноваться по поводу их
юридического сопряжения со своим ноу�хау. Открытая архитек�
тура проекта позволяет минимизировать издержки интеграции с
решениями других поставщиков.

В конце концов, нередки случаи, когда выбор в пользу сво�
бодной лицензии оказывается неожиданным для самой компа�
нии и происходит, когда ядро проекта уже готово. Так случилось
с уже упомянутыми Fisterra и Compiere. Первая из них разрабаты�
валась для авторемонтной фирмы Auto Arte, а затем по обоюдно�
му согласию была выпущена под лицензией GPL10. Compiere ори�
ентировалась на разработку проприетарной системы, но потом
подсчитала, что не вытянет полный цикл продаж и дистрибуции,
и перешла на open source�вариант11.

Исходя из всего этого и решается вопрос с лицензированием.
Есть два пути обеспечить контроль центра разработки над всем
процессом создания софта: технический и юридический. В первом
случае продукт выпускается под одной из стандартных лицензий,
но скачать его можно только с сайта разработчика — иначе софт не
признаётся аутентичным. Во втором случае необходимость серти�
фикации изменений главными разработчиками оговаривается в
самой лицензии (так называемый gated source); всем участникам
разработки дается право свободно изменять продукт, но потреби�
тели таких версий должны знать, что их системы не сертифициро�
ваны основной фирмой. Поскольку сообществ по разработке кор�
поративного ПО в open source�среде практически нет, авторы ны�
не существующих систем склоняются к первому варианту.

Национальная специфика
Теперь осталось оценить наши шансы на успех в том случае, если
мы будем следовать избранному пути. В корпоративном секторе
пиратство не разрушает конкурентоспособность открытого соф�
та, поскольку пиратить дорогие проприетарные продукты здесь
бессмысленно. Поэтому перспективы свободного корпоративно�
го ПО в России в принципе не отличаются от его перспектив на За�
паде — разве что мы, как всегда, отстаем.

В то же время, делая свободный софт для автоматизации уп�
равления, мы в большинстве случаев ограничиваем себя отечест�
венным потребителем, поскольку проводить внедрения за гра�
ницей и обеспечивать там техподдержку вряд ли сможем. А у нас
модель open source в чистом виде может и не сработать12.

Мы могли бы извлекать из open source гораздо больше выгод,
если бы у отечественных компаний появился выбор в этой облас�
ти. Однако свободных корпоративных систем на нашем рынке
почти нет, а зарубежный продукт нужно локализовать и адапти�
ровать, чем пока практически никто не занимается. Причины ос�
торожности понятны, и в их числе — банальное недоверие отече�
ственного потребителя к программам со свободной лицензией, а
также идеологическое доминирование поставщиков пропри�
етарного ПО. Но никто ведь и не говорил, что будет легко. �
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6 Подробный обзор этих и некоторых других моделей см.: www.libertarium.ru/libertarium/121515. Со�
веты по выбору бизнес�модели также приведены в книге: Chris DiBona, Sam Ockman, Mark Stone. Open Sour�
ces: Voices from the Open Source Revolution. O’Reilly, 1999 (пробный бесплатный доступ к тексту есть на safari.
oreilly.com). Однако ни в том, ни в другом источнике речь не идет о специфике корпоративного софта.
7 К примеру, датская компания Pharma Nord разработала для себя модуль обработки кредитных карт,
подключаемый к Compiere, а потом передала его разработчикам системы.
8 Исследование, проведенное двумя итальянскими экономистами, показало, что многие фирмы, рабо�
тающие на рынке open source, стремятся привлечь к работе сторонних программистов, опираясь на свои
декларации об активном развитии свободного софта вообще. См.: Cristina Rossi, Andrea Bonaccorsi. Intrinsic
motivations and profit�oriented firms in Open Source software. Do firms practice what they preach? (opensour�
ce.mit.edu/papers/rossi_motivations.pdf).
9 Michael Ryman. Open Source ERP�systems: An investigating study on open source development in ERP�sys�
tems (www.informatik.gu.se/~jonas/osfs�vt2004/Open_Source_ERP_systems.doc).
10 www.igalia.com/en/casos_de_exito/grupo_autoarte_development_on_fisterra.
11 www.adaxa.com.au/downloads/More%20to%20Open%20Source%20than%20Linux.pdf.
12 См., в частности, интервью с Александром Давыдовым в этом номере.



Все мультимедийное, что только на ум
приходит, когда речь идет о мобильных
устройствах, сочетает в себе «компенди�
ум» Minox DM 1: это и фото/видеокаме�
ра, и видеорекордер, и MP3�плейер с
функцией диктофона. ЖК�экран с диаго�
налью 2 дюйма может использоваться
для просмотра видео и фотографий.
КМОП�сенсор с разрешением 3,2 ме�
гапиксела позволяет делать фотогра�
фии с разрешением до 6 Мп (интерпо�
ляция) и снимать видео с разрешением
640x480@15 или 320x240@30 (здесь уст�
ройство работает с форматом MPEG4).
Неприятно только, что объектив вещи�
цы — с фиксированным фокусом, а также
то, что она без жесткого диска (зато очень
компактная: 105x64x17 мм, 94 г). Встро�
енной памяти в ней всего 128 Мбайт, но
есть разъем для SD�карт.

В российской рознице появилась новая
гарнитура от Logitech, названная USB He�
adset 250 ($50). Новинка позиционирует�
ся как средство для голосового сетевого
общения с использованием программы
Skype. К компьютеру гарнитура подклю�
чается через обычный USB�порт. Шумо�
подавляющий микрофон (100–16000 Гц,
58 дБВ/мкбар) на регулируемом гибком
держателе можно отвести в сторону, ког�
да он не используется. Через наушники
(20–20000 Гц) можно также слушать му�
зыку и звуковое сопровождение игр.

Motion Computing решила принести все
ту же новую Centrino (Sonoma) на рынок
чистопородных планшетных компьюте�
ров. Модель LE1600 ($2100) помимо бес�

проводного адаптера 802.11a/b/g имеет
модуль Bluetooth, ИК�порт и порт Gigabit
Ethernet. 12,1�дюймовый экран, работаю�
щий под управлением встроенного в чип�
сет Intel 915GMS Express видеоадаптера,
обеспечивает разрешение 1024x768 то�
чек и углы обзора до 180 градусов, а
внешние устройства отображения мож�
но подключать через цифровой выход
DVI. Клавиатура предлагается в виде ми�
ни�дока, являющегося одновременно и
зарядным устройством. В компьютере ис�
пользуется 1,8�дюймовый жесткий диск
объемом 30 Гбайт (до 60 Гбайт). Процес�
сор — 1,5�гигагерцовый Pentium M LV.
Небезынтересная особенность — фир�
менная технология Speak Anywhere, ав�
томатически переключающаяся между

тремя встроенными ми�
крофонами в зависимости от ориента�
ции экрана, а также обеспечивающая
функции шумоподавления.

Пожалуй, 400 часов видео для порта�
тивного плейера — это перебор. Тем не
менее, примерно столько поместится на
жестком 100�гигабайтном диске плейера
AV700 ($800), выпущенного фирмой Ar�
chos (кроме того, предлагается 40�Гбайт
версия за $600). Плейер оснащен 7�дюй�
мовым широкоформатным ЖК�диспле�
ем. Запись осуществляется при помощи
переходника TV Docking Pod, который
подсоединяется к устройству и к источни�
ку — телевизору, видеомагнитофону,
DVD�проигрывателю или спутниковому
приемнику. Видеоданные хранятся в фор�
мате MPEG�4, помимо них плейер спосо�
бен воспроизводить MP3�файлы и фото�
графии в формате JPEG, музыку в форма�
тах MP3, WMA и WAV. AV700 имеет хост�
порт USB 2.0, так что его можно подклю�

чать к камерам, кардридерам, внешним
жестким дискам и прочим USB�устрой�
ствам, информацию с которых можно пе�
рекачивать в обе стороны.

Фирма Abit применила любопытную си�
стему охлаждения Silent OTES (Outside
Thermal Exhaust System) в последнем до�
полнении к своей линейке материнских
плат MAX — модели AW8�MAX. Новая си�
стема служит для охлаждения северного
моста и работает на популярных нынче
тепловых трубках: излишнее тепло отво�
водится к расположенному сбоку мате�
ринской платы радиатору, который обду�
вается выходящим из корпуса потоком
воздуха от процессорного кулера. «Ма�
ма», построенная на базе чипсета Intel
955X, поддерживает процессоры Penti�
um 4 и Pentium D (LGA775) с частотами
системной шины 1066 и 800 МГц. Среди
ее достоинств можно отметить поддержку
IEEE 1394b и двойной порт Gigabit LAN на

шине PCI�E. Само
собой, AW8�MAX поддержи�
вает фирменную технологию Abit µGuru
для разгона, контроля над оборудовани�
ем и легкого апгрейда BIOS. 

Еще одна новость, связанная с кулерами.
У Sapphire появились видеокарты Blizzard
Radeon X850 XT и XT PE, в которых при�
менено жидкометаллическое охлажде�
ние (Liquid Metal Cooling) от компании
nanoCoolers. Что за вещество скрывается
под названием Liquid Metal, не понятно,
но производитель обещает, что оно
нетоксично, негорюче и экологичес�
ки безопасно. К тому же оно герме�
тично запаяно и не требует вмеша�
тельства пользователя, переза�
правки и использования
коллектора. По удель�
ной теплопроводнос�
ти жидкий металл в
65 раз «уделывает»
воду. Охладитель
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смонтирован на самой плате (требуется
один дополнительный слот), он потреб�
ляет мало энергии и почти бесшумен, по�
скольку использует электромагнитный
насос без движущихся деталей, а венти�
ляторы, очевидно, маломощные (хотя
очень жаль, что они есть).

Другой всесторонне развитый мобиль�
ный аппаратик представила компания
Rollei — мультимедийный плейер
ea2020G. Он сочетает в себе возможнос�
ти рекордера и проигрывателя видео
(640x480@30 MPEG�3 или MPEG4/XviD/
DivX), цифрового фотоальбома, а также
MP3�плейера, диктофона и радиопри�
емника. Устройство хранит данные на
1,8�дюймовом жестком диске объемом
20 Гбайт, изображение выводится на
2,22�дюймовый ЖК�экран. 

Sony представила новую ультраком�
пактную видеокамеру HDR�HC1 Handy�
cam ($2000), поддерживающую формат
HDV 1080i. Она построена на базе 1,9�ме�
гапиксельного КМОП�сенсора и оснаще�
на объективом Carl Zeiss Vario�Sonnar T с
10�кратным приближением (цифровое —
120x). Поворачивающийся сенсорный
дисплей — 2,7�дюймовый (может пере�
ключаться между режимами 16:9 и 4:3).
Тряска камеры корректируется элек�
тронным стабилизатором изображения
Super SteadyShot. Что касается фотогра�
фических возможностей, здесь HDR�HC1
может похвастаться умением захваты�
вать статичное изображение с разреше�
нием 1 Мп прямо во время видеосъемки,

а также делать 2,8�Мп снимки (очевид�
но, не без увеличительной интерполя�
ции) на Memory Stick PRO Duo. Камера
имеет по порту IEEE 1394 и USB (совмес�
тима с PictBridge).

Интересный гаджет выпустила Leadtek.
Head�mounted Display Xeye, чье название
говорит само за себя, — это 115�граммовые
электронные очки для просмотра ви�
део, которые сделают ненуж�
ным большой экран (или хотя
бы позволят избавиться от на�
вязчивой идеи брать с собой на пик�
ник любимую 50�дюймовую плазменную
панель). В очках можно регулировать
«расстояние», освещенность и фокус (не�
зависимо для каждого глаза), благодаря
чему люди с плохим зрением могут не

пользоваться при просмотре своими
обычными очками с диоптриями. Раз�
решение — QVGA (320x240).

LG представила два темненьких со�
товых телефона в форме книжки.
Один из них, F2410, поддерживает

функцию «мобильного караоке» (ком�
плект входит компакт�диск с сотней пе�
сен). Его внешний цветной ОСИД�дисплей

имеет разрешение 96x96 точек, внутрен�
ний жидкокристаллический — 128x160.
Пользователи, забывающие мыть руки,
могут перестать бояться инфекций, по�

скольку благодаря технологии Silver
Nano, придрейфовавшей из сти�
ральных машин, телефон обла�
дает бактерицидным действи�
ем: на динамик телефона тон�

ким слоем нанесены частицы се�

ребра. Теперь, порезав палец, можно при�
ложить его к телефону и спеть караоке,
после чего никакое заражение не страшно
(шутка). Вторая модель, M4410, в отличие
от двухдиапазонной F2410, поддерживает
GSM 900/1800/1900. Дисплеи тут посерь�
езней: внешний (ОСИД) имеет разреше�
ние 128x128 точек, внутренний (ЖК) —
176x220. Кроме того, тут выше лучше
встроенная камера (1,3 Мп против 300 кп),
есть функция MP3�плейера и инфракрас�
ный порт. Оба телефона оснащены моду�
лем Bluetooth, поддерживают WAP 2.0,
GPRS класса 10, Java 2.0 и MMS.

Rover Computers — официальный рос�
сийский партнер Sendo, так что новый
Symbian�смартфон RoverPC Sendo X1
($280) этой фирмы является аналогом

Sendo X. Он
оснащен 64 Мбайт памяти (половина до�
ступна пользователю), но эту емкость
можно заметно увеличить, воспользовав�
шись SD�картой. Устройство поддержива�
ет форматы GSM 900/1800, имеет модуль
Bluetooth и ИК�порт (есть также порт
USB). Встроенная камера с разрешением
VGA дополняется ЖК�дисплеем с разре�
шением 176x220 точек. А еще компания
представила «экономический» 15�дюймо�
вый ноутбук RoverBook Voyager B512 на
платформе Centrino, сочетающий интег�
рированный чипсет Intel 915GM, процес�
сор Pentium M с 2 Мбайт кэша L2 (модели
7xx с тактовыми частотами 1,6�2,3 ГГц) и
адаптер сетей 802.11b/g. Разрешение эк�
рана составляет 1024x768 пикселов, в
компьютер устанавливается либо 80�, ли�
бо 40�Гбайт жесткий диск, а также опти�
ческий комбо�привод.

Андрей Сокольников
[asokolnikoff@computerra.ru]
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Дàâíî ïðîøëè òå âðåìåíà, êîãäà
ìàòåðèíñêèå ïëàòû ðàçíûõ âåí−
äîðîâ íà îäíîì è òîì æå ÷èïñåòå
ïðèíöèïèàëüíî îòëè÷àëèñü äðóã
îò äðóãà. Áàçîâàÿ−òî ôóíêöèî−
íàëüíîñòü ó íèõ îäèíàêîâà è ïî−
êðûâàåò ñåãîäíÿ 99,9% ïîòðåáíî−
ñòåé îáû÷íîãî ïîëüçîâàòåëÿ, äëÿ
êîòîðîãî íåò áîëüøîé ðàçíèöû,
ðåàëèçîâàíà íà ïëàòå èíòåãðèðî−
âàííàÿ ñåòü ñ ïîìîùüþ ìèêðî−
ñõåìû A èëè ìèêðîñõåìû B: ëèøü
áû ãèãàáèòíûé Ethernet ðàáîòàë. È
äàæå åñëè ÷èïñåò ÷åãî−òî íå ïîä−
äåðæèâàåò, òî íàáîð äîïîëíè−
òåëüíûõ êîíòðîëëåðîâ âñå ðàâíî
ñêó÷åí è õîðîøî èçâåñòåí:
FireWire, ëèøíèé RAID, åùå îäèí
Ethernet… Íî òåì ïðèÿòíåå ðàñ−
ñìàòðèâàòü èñêëþ÷åíèÿ èç ýòîãî
ïðàâèëà.

«Íåñòàíäàðòíîñòè» íà÷èíàþò−
ñÿ åùå ñ âûáðàííîãî ÷èïñåòà: MSI
P4N Diamond  âûïîëíåíà íà îñíî−
âå «ðåäêîçåìåëüíîãî» nForce 4
SLI Intel Edition, î÷åíü íàâîðî÷åí−
íîãî (ñì. ñòàòüþ â ïðåäûäóùåì
íîìåðå), íî, ê ñîæàëåíèþ, è î÷åíü
äîðîãîãî1 (îêîëî 80 äîëëàðîâ). È
öåíà ïëàòû âïîëíå ñîîòâåòñòâóåò
âûñîêîé ñòîèìîñòè ÷èïñåòà: áî−
þñü, íàéäåòñÿ íå òàê óæ ìíîãî ïî−
êóïàòåëåé, ñîãëàñíûõ çàïëàòèòü
295 äîëëàðîâ çà îäíó ëèøü «ìà−
òåðèíêó». ×òî æå îí çà ýòè äåíüãè
ïîëó÷èò?

Âî−ïåðâûõ, ïëàòó, ñîâìåñòè−
ìóþ ñî âñåìè ìûñëèìûìè è íå−
ìûñëèìûìè ïðîöåññîðàìè Intel,
êîòîðûå ìîæíî óñòàíîâèòü â ñîêåò
LGA775. Íåò íè îãðàíè÷åíèé íà
èñïîëüçîâàíèå òîëüêî 90−íì ïðî−
öåññîðîâ íà ÿäðå Prescott (ïîä−
äåðæèâàþòñÿ Pentium 4 Extreme
Edition 3,40 è 3,43 ÃÃö íà ÿäðå
Northwood), íè îãðàíè÷åíèé íà
øèíó ïðîöåññîðà (ïîääåðæèâà−
þòñÿ FSB 533/800/1066), ñâîé−
ñòâåííûõ àíàëîãè÷íûì ÷èïñåòàì
Intel. Ïîääåðæèâàþòñÿ äâóõúÿ−
äåðíûå ïðîöåññîðû, ñõåìà ïèòà−

íèÿ (VRM) ñîîòâåòñòâóåò òðåáîâà−
íèÿì ñïåöèôèêàöèé 05A è 05B íà
ïðîöåññîðû Intel. Â äâóõ ñëîâàõ: â
P4N Diamond  ìîæíî âñòàâèòü
ïðèíöèïèàëüíî ëþáîé LGA775−
ïðîöåññîð, îò Celeron D è äî
Pentium XE: âñå áóäåò ðàáîòàòü2.

Âî−âòîðûõ, ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà
â ïîëíîé ìåðå ïîääåðæèâàåò òåõ−
íîëîãèþ SLI. Íà ïëàòå ðàçâåäåíî
äâà ñëîòà äëÿ óñòàíîâêè âèäåî−
êàðò, êîòîðûå ìîãóò ðàáîòàòü ëèáî
â «êëàññè÷åñêîì» ðåæèìå PCI Ex−
press x16 + PCI Express x1 (ïåð−
âûé ãðàôè÷åñêèé ñëîò ðàáîòàåò

êàê îáû÷íî, âòîðîé — â «ìåäëåí−
íîì» ðåæèìå), ëèáî â «SLI−ðå−
æèìå» 2xPCI Express x8 (îáà ñëî−
òà ðàâíîïðàâíû è ðàáîòàþò ÷óòü
ìåäëåííåå ñòàíäàðòíîãî). Ïðè
ýòîì âî âòîðîé ãðàôè÷åñêèé ñëîò
íå îáÿçàòåëüíî óñòàíàâëèâàòü
òî÷íî òàêóþ æå âèäåîêàðòó, êàê è
â ïåðâûé: äëÿ ñèñòåìû ýòî ñàìûé
îáûêíîâåííûé ðàçúåì PCI Ex−
press, êóäà ìîæíî âñòàâèòü, íà−
ïðèìåð, RAID−êîíòðîëëåð. Âè−
äåîêàðòû ìîæíî èñïîëüçîâàòü
ñîâìåñòíî, êàê äâà íåçàâèñèìûõ
óñòðîéñòâà (òî åñòü ê êîìïüþòåðó
ìîæíî ïîäêëþ÷èòü äî ÷åòûðåõ
íåçàâèñèìûõ ìîíèòîðîâ). Íó è,
ðàçóìååòñÿ, ïðè óñòàíîâêå äâóõ
îäèíàêîâûõ âèäåîêàðò ìîæíî
âêëþ÷èòü â äðàéâåðàõ ðåæèì
SLI−ðåíäåðèíãà, êîãäà ðåñóðñû
äâóõ ôèçè÷åñêèõ êàðò áóäóò îáú−
åäèíÿòüñÿ â îäíó âèðòóàëüíóþ
«ñâåðõâèäåîêàðòó». Äëÿ ñèñòåì
íà áàçå Athlon 64 ïîäîáíûå ðåøå−
íèÿ äàâíî íå ðåäêîñòü, íî íà
ïëàòôîðìå Intel ýòî âñòðå÷àåòñÿ
âïåðâûå3.

Âïðî÷åì, P4N âûäåëÿåòñÿ
äàæå ïî ñðàâíåíèþ ñ òèïîâûìè
nForce 4 SLI−ñèñòåìàìè: âìåñòî

ìåõàíè÷åñêîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ
ðåæèìîâ, âñòàâëÿþùåãîñÿ â ñïå−
öèàëüíûé ìèêðîñëîò íà ìàòåðèí−
ñêîé ïëàòå, ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó
«îáû÷íûì» è «SLI−ðåæèìàìè»
îñóùåñòâëÿåòñÿ ýëåêòðîííûìè
êëþ÷àìè PI2PCIE. ×òî, áåçóñëîâ−
íî, óäîáíåå4 è âäîáàâîê íàäåæíåå.
Èíòåðåñíî ðåàëèçîâàíû è çàùåë−
êè ñàìèõ ãðàôè÷åñêèõ ñëîòîâ:
êîíñòðóêòîðû óñïåøíî îáîøëèñü
áåç êàêèõ−ëèáî ðû÷àæêîâ è ïðî−
÷èõ äâèæóùèõñÿ ÷àñòåé, ñîõðàíèâ
ïðè ýòîì íàäåæíîå êðåïëåíèå.
Óñòàíàâëèâàòü è ñíèìàòü âèäåî−

êàðòó ñ òàêèìè ñëîòàìè — îäíî
óäîâîëüñòâèå5.

Òðåòüÿ êëþ÷åâàÿ «ôèøêà» ìà−
òåðèíñêîé ïëàòû ïîíà÷àëó êàæåò−
ñÿ íåçàìåòíîé: âïëîòü äî óñòàíîâ−
êè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû îíà íè−
êàê íå ïðîÿâëÿåò ñåáÿ. ×èï Creative
CA0106−DAT — òîò æå ñàìûé DSP,
êîòîðûé èñïîëüçóåòñÿ, íàïðèìåð,
â Audigy LS (!). Òî åñòü íà ïëàòå
ðàçâåäåí ïîëíîöåííûé çâóêîâîé
ïðîöåññîð, ñî âñåìè ñîïóòñòâóþ−
ùèìè «ôè÷àìè» — «ðîäíîé»
ïîääåðæêîé EAX (îáúåìíûé çâóê â
èãðàõ), ïîëíîöåííûì àï−
ïàðàòíûì óñêîðåíèåì

îáðàáîòêè çâóêà è ïîääåðæêîé
âîñüìèêàíàëüíîãî 24−áèòíîãî
DVD−çâóêà 96–192 êÃö. Ñàì−òî
nForce 4 SLI ïîääåðæèâàåò òîëüêî
ñòàðûé äîáðûé âîñüìèêàíàëüíûé
AC’97. Íî íà ôîíå CA0106−DAT
ìåðêíåò äàæå Intel High Definition
Audio! Áëàãî çâóêîâûå êîäåêè,
ðàñïàÿííûå ïî ñîñåäñòâó, òîæå
âïîëíå ñîîòâåòñòâóþò ýòîìó High−
End−óðîâíþ6: â êà÷åñòâå ÖÀÏ óñ−
òàíîâëåí Cirrus Logic CS4382 (âî−
ñåìü êàíàëîâ, 24 áèòà/92–192
êÃö), à â êà÷åñòâå îòäåëüíîãî (!)
ÀÖÏ — Wolfson WM8775 (24 áè−
òà/96 êÃö, ñòåðåî). Ïî ñóòè, íà ìà−
òåðèíñêóþ ïëàòó èíòåãðèðîâàíà
çâóêîâàÿ ïëàòà Creative íà÷àëüíî−
ãî óðîâíÿ. Ïðåëåñòü ïîäîáíîãî
ïîäõîäà çàêëþ÷àåòñÿ äàæå íå â
áîëåå âûñîêîì êà÷åñòâå çâóêà ïî
ñðàâíåíèþ ñ ðåøåíèÿìè êîíêó−
ðåíòîâ: â êîíöå êîíöîâ, 70−äîëëà−
ðîâàÿ «äèñêðåòíàÿ» Audigy LX çà−
âåäîìî îáåñïå÷èò ëó÷øåå êà÷åñò−
âî ïðè ñîïîñòàâèìîé öåíå
(300 äîëëàðîâ çà P4N ïðîòèâ
140 äîëëàðîâ çà òèïîâóþ nForce 4
SLI−ïëàòó). Ãëàâíîå ïðåèìóùåñò−
âî çäåñü â òîì, ÷òî â èãðóøêàõ (à
äëÿ ÷åãî êàê íå äëÿ íèõ ïîêóïàòü
ïîäîáíóþ ïëàòó?) DSP−÷èï
Creative îáåñïå÷èò ïîëíîöåííûé
îáúåìíûé çâóê, ñîîòâåòñòâóþùèé
«âûñîêîìó çâàíèþ» ðîäíîãî
ñòàíäàðòà EAX, ïðè÷åì ñ ìèíè−
ìàëüíîé çàãðóçêîé öåíòðàëüíîãî
ïðîöåññîðà. Ïîäêëþ÷èòü àêóñòè−
÷åñêóþ ñèñòåìó òîæå áóäåò íå−
òðóäíî: ïÿòü ìèíè−äæåêîâ, îäèí
îïòè÷åñêèé è îäèí êîàêñèàëüíûé
öèôðîâûå âûõîäû S/PDIF óæå
âûíåñåíû íà çàäíþþ ïàíåëü ìà−

òåðèíñêîé ïëàòû.
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Материнская
плата MSI P4N
Diamond

1 Ýòî ñàìûé äîðîãîé «íàñòîëüíûé» ÷èïñåò: òèïîâîé High−End−÷èïñåò îáû÷íî ñòîèò îêîëî 50 äîëëàðîâ.
2 Ïðàâäà, ó íàøèõ êîëëåã áûëè íåêîòîðûå òðóäíîñòè ñ çàïóñêîì íà êîíêðåòíîé ïëàòå Pentium Extreme Edition 840: âåðî−
ÿòíî, ïëàòà âûøëà ðàíüøå, ÷åì ñòàëè äîñòóïíû ñýìïëû ýòîãî ïðîöåññîðà, è ìåëêèå ïðîáëåìû ñîâìåñòèìîñòè ìîãóò ïîòðå−
áîâàòü îáíîâëåíèÿ BIOS.
3 Çäåñü ÿ ñëåãêà ëóêàâëþ: âïåðâûå SLI äåìîíñòðèðîâàëñÿ êàê ðàç íà ïëàòôîðìå Intel. Íî ýòî «íåïðàâèëüíûé», íåñèì−
ìåòðè÷íûé SLI, êîòîðûé íà ïðàêòèêå îêàçûâàåòñÿ êóäà ìåäëåííåå «SLI íà nForce».
4 Òî åñòü, êîíå÷íî, ïåðåêëþ÷àòüñÿ èç BIOS ãîðàçäî óäîáíåå. Ïðîñòî äåëàòü ýòî ïðèõîäèòñÿ íå òàê óæ ÷àñòî.
5 Ìîæåò ïîêàçàòüñÿ, ÷òî ÿ ïðåóâåëè÷èâàþ âàæíîñòü ýòîé ìåëî÷è, íî ïîïðîáóéòå−êà ñíÿòü âèäåîêàðòó, åñëè äëÿ ýòîãî òðåáó−
åòñÿ íàæàòü íà ðû÷àæîê, ñâåðõó çàêðûòûé ãðîìîçäêîé ñèñòåìîé îõëàæäåíèÿ, à ñ áîêîâ — íàâåñíûìè ýëåìåíòàìè ïëàòû! Ïàðó
ðàç íà «íåóäà÷íûõ» ìàòåðèíñêèõ ïëàòàõ ìíå äëÿ ýòîãî ïðèõîäèëîñü ïðèáåãàòü ê äëèííîé è òîíêîé îòâåðòêå, à îäíàæäû çàùåëêà
îòêàçàëàñü îòêðûâàòüñÿ äî êîíöà è óñêîðèòåëü çàñåë â ðàçúåìå òàê ïðî÷íî, ÷òî ÿ åäâà íå îòîðâàë ðàçúåì âìåñòå ñ âèäåîêàðòîé.
6 Ïî ìåðêàì èíòåãðèðîâàííîãî çâóêà, êîíå÷íî.

Расположение слотов PCI
E
на P4N Diamond



Âñå ïðî÷èå õàðàêòåðèñòèêè
ïëàòû áîëåå èëè ìåíåå ñòàíäàðò−
íû. È ýòî ëó÷øèå õàðàêòåðèñòèêè.
Ïðî ïîääåðæèâàåìûå ïðîöåññî−
ðû ìû óæå âñå ñêàçàëè (åñëè ìå−
õàíè÷åñêè âñòàíåò â ñîêåò − áóäåò
ðàáîòàòü); â ÷åòûðå ñëîòà îïåðà−
òèâíîé ïàìÿòè ìîæíî óñòàíîâèòü
äî 16 Ãáàéò îïåðàòèâíîé ïàìÿòè
unbuffered non−ECC DDR2 400/
533/667. Òàéìèíãè, íàïðÿæåíèÿ,
òàêòîâûå ÷àñòîòû − âñå ýòî íà−
ñòðàèâàåòñÿ, ïðè÷åì â î÷åíü øè−
ðîêèõ ïðåäåëàõ. ×èïñåòû ñåðèè
nForce âñåãäà ñ÷èòàëèñü îòëè÷−
íûì âûáîðîì äëÿ îâåðêëîêåðà −
è MSI ïîñòàðàëàñü ðàñêðûòü ýòîò
«ïîòåíöèàë» ÷èïñåòà â ïîëíîé
ìåðå. Êñòàòè, BIOS Setup íå òîëü−
êî ôóíêöèîíàëüíûé, íî è äî−
âîëüíî óäîáíûé (íàïðèìåð, ïðè
èçìåíåíèè íàñòðîåê ïàìÿòè îí
ïîêàçûâàåò òàéìèíãè, ïðîøèòûå
â SPD ìîäóëåé).

Ïîääåðæèâàåòñÿ äâà êàíàëà
Ultra ATA 133 (òî åñòü, â îòëè÷èå îò
ìàòåðèíñêèõ ïëàò íà íîâûõ ÷èï−
ñåòàõ Intel, ïîêóïàòü SATA−âèí÷å−
ñòåð íåîáÿçàòåëüíî), øåñòü êàíà−
ëîâ Serial ATA II (SATA/300, ïîä−
äåðæèâàåòñÿ NCQ), èç íèõ äâà ðå−
àëèçóþòñÿ êîíòðîëëåðîì Silicon
Image Sil3132, à åùå ÷åòûðå —
äâóìÿ èíòåãðèðîâàííûìè êîíò−
ðîëëåðàìè â ÷èïñåòå. Íà SATA−
ðàçúåìàõ Sil3132 ìîæíî îðãàíè−
çîâûâàòü RAID óðîâíåé 0 è 1; íà
âñåõ îñòàëüíûõ — RAID 0, 1, 0+1
è äàæå RAID 5 ñ âîçìîæíîñòüþ
çàãðóçêè ñ ñîîòâåòñòâóþùåãî ìàñ−

ñèâà äèñêîâ (!); â ìàññèâ ìîæíî
îáúåäèíÿòü äàæå äèñêè c ðàçíû−
ìè èíòåðôåéñàìè.

Èíòåãðèðîâàííàÿ ñåòü — äâà
íåçàâèñèìûõ èíòåðôåéñà Gigabit
Ethernet, îäèí äðóãîãî ëó÷øå.
Ïåðâûé — «÷èïñåòíûé», íà îñíî−
âå èíòåãðèðîâàííîãî â ÷èïñåò MAC
è âûñîêîêëàññíîãî PHY Alaska
88E1111 îò Marvell. Äëÿ íåãî ÷èï−
ñåò ïîääåðæèâàåò àïïàðàòíîå óñ−
êîðåíèå îáðàáîòêè ñåòåâûõ ïàêå−
òîâ, âïëîòü äî ÷àñòè÷íî àïïàðàò−
íîãî Nvidia Firewall. Âòîðîé ñåòåâîé
èíòåðôåéñ — íîâåéøèé ïîëóïðî−
ôåññèîíàëüíûé Yukon 88E8053
(MAC + PHY â ìàëîãàáàðèòíîì,
9x9 ìì, êîðïóñå) îò âñå òîé æå
Marvell, ïîäêëþ÷àþùèéñÿ ïî øèíå
PCI Express x1 ïðÿìî ê ñåâåðíîìó
ìîñòó ÷èïñåòà. Óíèêàëüíàÿ «ôè÷à»
ýòîãî êîíòðîëëåðà — óòèëèòêà
Virtual Cable Tester (VCT), ïîçâîëÿ−
þùàÿ «ïðîçâîíèòü» ïîäêëþ÷åí−

íûé êàáåëü è îïðåäåëèòü ìåñòî íå−
èñïðàâíîñòè áåç ïîìîùè òåñòåðà.

Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà òàêæå ïîä−
äåðæèâàåò âñå äåñÿòü ÷èïñåòíûõ
ïîðòîâ USB 2.0 (÷åòûðå âûíåñåíû
íà çàäíþþ ïàíåëü, åùå øåñòü äî−
ñòóïíû â âèäå ðàçúåìîâ íà ïëàòå).
FireWire (îäèí ïîðò — íà çàäíåé
ñòåíêå, åùå äâà — â âèäå ðàçú−
åìîâ) è ðåàëèçîâàíû îòäåëüíûì
êîíòðîëëåðîì VIA VT6306.

×òî åùå äëÿ ñ÷àñòüÿ íóæíî? Íà
ïëàòå ðàçâåäåí âñåãî îäèí ñëîò PCI
Express x1, íî ðàçâåäåí î÷åíü ãðà−
ìîòíî — ïåðåä ïåðâûì ãðàôè−
÷åñêèì ñëîòîì, òàê ÷òî ñèñòåìû

îõëàæäåíèÿ âèäåîêàðò ñ íèì íå
êîíôëèêòóþò è óñòàíîâèòü òóäà
êàðòî÷êó ìîæíî ïðè ëþáûõ óñëî−
âèÿõ. Äâà ñëîòà PCI, COM−ïîðò,
LPT, äâà PS/2 — ïîëíûé êîìïëåêò
ïåðèôåðèè.

Ðàçâîäêà ïëàòû î÷åíü óäîáíàÿ
è ïðîäóìàííàÿ, äàæå ñáðîñ BIOS
ðåàëèçîâàí íå äæàìïåðîì èëè ïà−
ðîé êîíòàêòîâ, à íåáîëüøîé êíî−
ïî÷êîé. Ñåâåðíûé ìîñò çàêðûò
àëþìèíèåâûì êóëåðîì; þæíûé —
íèçêîïðîôèëüíûì àëþìèíèåâûì
ðàäèàòîðîì, íî ïî÷åìó−òî ñ ìåä−
íîé âðåçêîé â îñíîâàíèè. Îáà äî−
âîëüíî ñèëüíî íàãðåâàþòñÿ â ïðî−
öåññå ðàáîòû; øóì îò êóëåðà ñå−
âåðíîãî ìîñòà çàìåòíûé, íî íå
ðàçäðàæàþùèé — ãîðàçäî ëó÷øå,
÷åì ó òèïîâîé ïëàòû íà nForce 4
SLI äëÿ ïðîöåññîðîâ AMD7. Ðÿäîì
ñ ãðàôè÷åñêèìè ñëîòàìè ðàñïîëî−
æåí äîïîëíèòåëüíûé «âèí÷åñòåð−
íûé» ðàçúåì ïèòàíèÿ, ãàðàíòèðó−
þùèé ñòàáèëüíóþ ðàáîòó ñèñòåìû
ñ äâóìÿ âèäåîêàðòàìè. Ïîæàëóé,
åäèíñòâåííîå íàðåêàíèå — ýòî
ìíîãîñòðàäàëüíûé ðàñøèðåííûé
24−ïèíîâûé êîííåêòîð ïèòàíèÿ íà
ïëàòå: èñïîëüçîâàíèå ñòàðîãî, íî
åùå î÷åíü ïîïóëÿðíîãî 20−ïèíî−
âîãî ATX−êîííåêòîðà ïèòàíèÿ õîòü
è âîçìîæíî, íî èç−çà íåäîñòàòî÷−
íî äëèííîãî ôèêñàòîðà íà ðàçúåìå
ïîäîáíûé êîííåêòîð íå çàêðåïëÿ−
åòñÿ íàäåæíî, à ñëåãêà áîëòàåòñÿ. 

Êîìïëåêòàöèÿ — ïîèñòèíå
çâåçäíàÿ: âñåâîçìîæíûå ïëàíêè

ðàñøèðåíèÿ ñ USB− è FireWire−
ïîðòàìè, âûíîñíàÿ ïëàíêà äëÿ
âíåøíåãî ïîäêëþ÷åíèÿ SATA−
äèñêîâ, íàáîð SATA−êàáåëåé ñ ðå−
çèíîâûìè çàãëóøêàìè íà êîíöàõ,
êðóãëûå êàáåëè UltraATA−133,
êðóãëûé øëåéô FDD, ïåðåõîäíèêè
ïèòàíèÿ äëÿ äèñêîâ SATA, SLI−
ìîñò, ðîñêîøíîå ðóêîâîäñòâî
ïîëüçîâàòåëÿ, êîìïàêò−äèñê ñ
äðàéâåðàìè, âêëþ÷àÿ 64−áèòíûå
è äðàéâåðû äëÿ Linux (!). 

P4N — ïðàêòè÷åñêè èäåàëüíàÿ
ïëàòà «íà âñå ñëó÷àè æèçíè»: çà
èñêëþ÷åíèåì âûñîêîé öåíû, ïðè−
äðàòüñÿ â íåé ïî÷òè íå ê ÷åìó.
Î÷åíü ÿðêîå è íåñòàíäàðòíîå ðå−
øåíèå äëÿ ýíòóçèàñòîâ. Ýòî îòëè÷−
íûé ïîäàðîê êîìïüþòåðùèêó (åñ−
ëè, êîíå÷íî, îí óæå îáçàâåëñÿ
ïðîöåññîðîì äëÿ LGA 775, ïàìÿ−
òüþ DDR2 è âèäåîêàðòîé PCI
Express), íåïëîõîå ïîäñïîðüå äëÿ
îâåðêëîêåðà è ïðåâîñõîäíûé âû−
áîð äëÿ ãåéìåðà. 

Ðåçóëüòàòû òåñòîâ ïðîèçâîäè−
òåëüíîñòè MSI P4N ñì. â ïðåäûäó−
ùåì íîìåðå «Êîìïüþòåððû». 

Áëàãîäàðèì ðîññèéñêîå ïðåä−
ñòàâèòåëüñòâî êîìïàíèè MSI çà
ïðåäîñòàâëåííûé îáðàçåö P4N
Diamond.

Сергей Озеров

[oz@computerra.ru]
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7 Íà ýòè ïëàòû îáû÷íî ñòàâÿò íèçêîïðîôèëüíûå âû−
ñîêîîáîðîòíûå êóëåðû: âåíòèëÿòîð íà 8000 îá./ìèí. õî−
ðîøî ñëûøíî äàæå ïðè çàêðûòîì êîðïóñå.

Чипсет nForce 4 SLI SPP + nForce 4 SLI MCP
Формат платы Full ATX (305x244 мм)
Процессорный сокет LGA 775
Поддерживаемые
частоты FSB, МГц 400, 533, 800, 1066 

Поддерживаемые
процессоры Без ограничений, включая двухъядерники

Схема питания (VRM) Четырехфазная, совместимая со
спецификациями 05A и 05B Intel

Поддерживаемая
оперативная память

Двухканальный контроллер памяти
DDR2 400/533/667: до 16 Гбайт DDR2

unbuffered non"ECC памяти в четырех слотах

Графические слоты 2xPCI Express x16 (работают в режимах 
x16 + x1 или x8 + x8)

Интегрированное видео Отсутствует

Слоты расширения: 1 слот PCI Express x1, 1 слот PCI Express x16
(графический), 2 слота PCI

Интерфейсы жестких
дисков

2 канала Ultra ATA / 133, 6 каналов SATA/300 с
поддержкой NCQ

Поддерживаемый RAID JBOD, RAID 0, 1, 0+1, 5 на всех устройствах
SATA и PATA

Интегрированная сеть
Два 10/100/1000 Base"T Ethernet (Marvell

88E1111 и 88E8053), с поддержкой аппаратного
ускорения (ActiveArmor)

Интегрированный звук

DSP Creative CA0106"DAT, DAC Cirrus Logic
CS4382 (восемь каналов, 24 @ 92"192), ADC

Wolfson WM8775 (стерео 24 @ 96), S/PDIF (оп"
тический и коаксиал) на задней стенке платы

Шины для подключения
внешних устройств

10 портов USB 2.0 (4 на задней стенке, 6 в виде
трех разъемов на плате), 3 порта IEEE 1394 (1 на

задней стенке, 2 в виде разъема на плате)
Прочее 2 порта PS/2, 1 LPT, 1 COM

Технические характеристики
платы MSI P4N Diamond

Система SLI в сборе



Мîíèòîð âûãëÿäèò î÷åíü ñòèëü−
íî. Ðàìêà âîêðóã ýêðàíà, ïðàâäà,
íå ñòîëü òîíêàÿ, êàê â ìîäåëè
SyncMaster 191, íî îáùèé âíåø−
íèé âèä íàïîìíèë Philips 190B5 —
îäíîãî èç ìîèõ ôàâîðèòîâ. Ó ïîä−
ñòàâêè ðåãóëèðóåòñÿ ëèøü íàêëîí,
âûñîòà ôèêñèðîâàíà. Íåñìîòðÿ íà
òî ÷òî íèæíèé êðàé êîðïóñà íàõî−
äèòñÿ ïðèìåðíî â ñàíòèìåòðå îò
ïîäñòàâêè, ñîáñòâåííî ýêðàí îêà−
çûâàåòñÿ ãîðàçäî âûøå çà ñ÷åò
çâóêîâîé ñèñòåìû. Êðóãëûå äèíà−

ìèêè äèàìåòðîì ñ êîôåéíóþ ÷à−
øå÷êó — ýòî âñå æå íå òèïîâûå
ýëëèïòè÷åñêèå «ïèùàëêè», ÷òî
îáû÷íî óñòàíàâëèâàþòñÿ â ÆÊ−
ìîíèòîðàõ. Â êîðïóñå òîëùèíîé
ñàíòèìåòðîâ øåñòü ïîìåñòèëñÿ

ñåòåâîé áëîê ïèòàíèÿ è òåëåïðè−
åìíèê. Åäèíñòâåííîå, ÷òî, íà ìîé
âçãëÿä, íóæíî èçìåíèòü â äèçàé−
íå — ïîäíÿòü ïîâûøå êíîïêè íà
êîðïóñå, òàê êàê íàæèìàòü èõ ìå−
øàåò ëåæàùàÿ ïåðåä ìîíèòîðîì
êëàâèàòóðà.

Ìàòðèöà — TN+Film — î÷åíü
áûñòðàÿ (íå çàìåðÿë, íî íà âçãëÿä
ðàçìûòèÿ â äèíàìèêå íå îáíàðó−
æèë; ìàëî òîãî, òåêñò ïðè ïðî−
êðóòêå íå òåìíååò è íå ñâåòëååò —
äëèòåëüíîñòü ïåðåêëþ÷åíèÿ â
îáîèõ íàïðàâëåíèÿõ îäèíàêîâà).
Ïðîèçâîäèòåëü íà ñåé ñ÷åò õðàíèò
ìîë÷àíèå — âðåìÿ îòêëèêà íèãäå
íå óêàçàíî. Âèçóàëüíî âñå ïðè−
çíàêè òåõíîëîãèè íàëèöî, â ÷àñò−
íîñòè îäèí èç íàèáîëåå çàìåòíûõ
ìíå — ÷åðíûé òåêñò íà ãîëóáîâà−

òîì ôîíå êàæåòñÿ òåìíî−ñèíèì. Â
ïîëüçó õîðîøåãî áûñòðîäåéñòâèÿ
ãîâîðÿò íå ëó÷øèå óãëû îáçîðà:
ñáîêó âïîëíå òèïîâûå, íî ñâåðõó−
ñíèçó èçîáðàæåíèå ïåðåõîäèò â
íåãàòèâ óæå ïðèìåðíî ïðè 45
ãðàäóñàõ — çà âñå ïðèõîäèòñÿ
ðàñïëà÷èâàòüñÿ. ×àñòîòû ñèíõðî−
íèçàöèè — 30−81 êÃö ïî ãîðèçîí−
òàëè è 56−75 Ãö ïî âåðòèêàëè.
Öâåò ñòàíäàðòíûé: 16,7 ìëí.
îòòåíêîâ, è ÿâíî íå 16−áèòíûé.
Ìàêñèìàëüíîå ïàñïîðòíîå ðàçðå−
øåíèå ïàíåëè ñîîòâåòñòâóåò ôè−
çè÷åñêîìó — 1280õ1024, ðàáîòàòü
â paning−ðåæèìàõ (êîãäà ðàáî÷èé
ñòîë ïðåâûøàåò ïëîùàäü äè−
ñïëåÿ) îíà íå óìååò, õîòÿ ïðè óñ−
òàíîâêå ðàçðåøåíèé âïëîòü äî
2048õ1536 ñèíõðîíèçàöèþ äåð−
æèò, ïîêàçûâàÿ ïîëíóþ, íî, ðàç−
óìååòñÿ, èíòåðïîëèðîâàííóþ êàð−
òèíêó. Ìåðöàíèÿ íà êàðòèíêàõ ñ
ìóàðîì íåò íè ìàëåéøåãî, íå
íóæíà äàæå ïîäñòðîéêà.

Çâóê, êàê íè ñòðàííî, âïîëíå
ïðèëè÷íûé (ñ ó÷åòîì ðàç−
ìåðîâ «àêóñòèêè»),
ïðè÷åì íà íèçêèõ
÷àñòîòàõ îáúåì êîð−
ïóñà ðàáîòàåò êàê ðåçî−

íàòîð, ÷òî õîðîøî ÷óâñòâóåòñÿ, åñ−
ëè ïîëîæèòü ðóêó íà çàäíþþ
êðûøêó (ñîîòâåòñòâåííî âåíòèëÿ−
öèîííóþ ðåøåòêó ñâåðõó ìîæíî
ñ÷èòàòü «ôàçîèíâåðòîðîì»). Çà−
õëåáûâàòüñÿ äèíàìèêè íà÷èíàþò
ïðè ãðîìêîñòè, êàêóþ ÿ íå ñòàâëþ
äàæå ïðè ïðîñìîòðå ÒÂ ñ äèâàíà â
äðóãîì êîíöå êîìíàòû, à êà÷åñòâî
íèêàê íå õóæå äèíàìèêîâ ìîåãî
ñòàöèîíàðíîãî 25−äþéìîâîãî
ÝËÒ−òåëåâèçîðà.

Äâà âñòðîåííûõ «óëó÷øàòåëÿ»
çâóêà, à èìåííî Virtual Dolby Sur−
round è BBE Digital (îäíîâðåìåííî
íå ðàáîòàþò) íà ñëóõ äàþò íåêîòî−
ðûé ýôôåêò, âûðàæàþùèéñÿ â
ðàñøèðåíèè ÷àñòîòíîé ïîëîñû.
Ðàáîòà ïîñëåäíåãî ìíå ïîíðàâè−
ëàñü áîëüøå. Ïðè âêëþ÷åíèè òå−

ëåâèçîðà â ëþáîì âèäå (ïîëíîýê−
ðàííî èëè PIP) çâóê íà äèíàìèêè
ìîíèòîðà èäåò èìåííî ñ íåãî, à
ëèíåéíûé âõîä îòêëþ÷àåòñÿ (ëó÷−
øå áûëî áû ñìèêøèðîâàòü).

Â êîìïëåêò âõîäèò î÷åíü
ñòèëüíûé ïóëüò äèñòàíöèîííîãî
óïðàâëåíèÿ (ïðèåìíèê äëÿ êîòî−
ðîãî ðàñïîëîæåí ðÿäîì ñ èíäèêà−
òîðîì ïèòàíèÿ), ïðè íàñòðîéêå
ìîíèòîðà èì ïîëüçîâàòüñÿ çíà÷è−
òåëüíî óäîáíåå, ÷åì êíîïêàìè íà
êîðïóñå, íî âûõîäà íà êîìïüþòåð
îí íå èìååò è óïðàâëÿòü ïðèëîæå−
íèÿìè íå ìîæåò (äà è èíòåðôåéñà
ìåæäó ìîíèòîðîì è êîìïüþòåðîì
äëÿ ýòîãî íåò). Íåêîòîðîå îòëè÷èå
îò ïðèâû÷íûõ ÒÂ−ïóëüòîâ — â çà−
äåðæêå ïåðåêëþ÷åíèÿ ðåæèìîâ,
âåðíåå è â íåïðèâû÷íîì ïðîïàäà−
íèè èçîáðàæåíèÿ ïîñëå íàæàòèÿ
êíîïêè, à íîâûé ðåæèì ïîÿâëÿåò−
ñÿ ïîñëå ñåêóíäíîé ïàóçû. 

Êðîìå ñòàíäàðòíîãî àíàëîãî−
âîãî D−Sub (DVI îòñóòñòâóåò) íà
çàäíåé ïàíåëè, êîðåéöû íå ïîëå−
íèëèñü ñäåëàòü RGB−âõîä
(SCART), S−Video è êîìïîçèòíûé â

âèäå òðåõ «òþëüïàíîâ». Â
ìåíþ, ñîîòâåò−

ñòâåííî, ìîæíî âûáðàòü èñòî÷íèê
ñèãíàëà äëÿ îñíîâíîãî èçîáðàæå−
íèÿ è äëÿ PIP−îêîøêà (PIP ðàáîòà−
åò, òîëüêî êîãäà îñíîâíîå èçîáðà−
æåíèå èäåò ñ êîìïüþòåðà, íî ñàìî
êîìïüþòåðíîå èçîáðàæåíèå â
îêîøêî ïîìåñòèòü íåëüçÿ). Ðàçó−
ìååòñÿ, ýòî íå àíàëîã ïðîñìîòðó
ÒÂ−êàðòèíêè â îêíå, êàê ñ êîìïüþ−
òåðíîãî ÒÂ−òþíåðà, — íåëüçÿ
ïðîèçâîëüíî ìåíÿòü ðàçìåðû îêíà
(ìîæíî èñïîëüçîâàòü òîëüêî äâà
ôèêñèðîâàííûõ çíà÷åíèÿ) èëè
ñâîáîäíî äâèãàòü åãî ïî ýêðàíó
(ìîæíî ïîìåùàòü â ëþáîé èç óã−
ëîâ, ïðè÷åì ðàçðàáîò÷èêè ÿâíî
äóìàëè ãîëîâîé — ìåæäó ãðàíè−
öåé ýêðàíà è îêíîì îñòàåòñÿ ïîëî−
ñêà êîìïüþòåðíîãî èçîáðàæåíèÿ
ðîâíî íà øèðèíó ñòàíäàðòíîé

«øàïêè» îêíà Windows èëè ïîëî−
ñû ïðîêðóòêè).

×óâñòâèòåëüíîñòü âñòðîåííîãî
òþíåðà îñòàâëÿåò æåëàòü ëó÷øåãî,
èñïîëüçîâàòü åãî ñ ïðîâîëî÷êîé
âìåñòî àíòåííû â Ìîñêâå áåñïî−
ëåçíî — çàøóìëåííîå èçîáðàæå−
íèå èíîãäà ïîÿâëÿåòñÿ, íî íå âû−
òÿãèâàåòñÿ äàæå öâåò. Ñ êàáåëüíîé
àíòåííîé âñå ïðåêðàñíî, íî äàæå â
ýòîì ñëó÷àå íè íà îäíîì èç êàíà−
ëîâ èíäèêàòîð óðîâíÿ ÒÂ−ñèãíàëà
(åñòü è òàêîé, îòîáðàæàåìûé ïðè
âûâîäå èíôîðìàöèè î êàíàëå!) íè
ðàçó íå ïîêàçàë ìàêñèìóìà. Äåêî−
äåð ÿâíî íå èç ñåðèè Bt8õ8 — ÷òî−
òî áîëåå ñîâðåìåííîå, òàê êàê õà−
ðàêòåðíûõ äëÿ ñòàðûõ ÒÂ−òþíåðîâ
èñêàæåíèé öâåòà íåò. È âîîáùå òå−
ëåâèçîð ïî âîñïðèÿòèþ îêàçàëñÿ
áëèæå ê îáû÷íûì ÝËÒ−, ÷åì ê
ÆÊ−ìîäåëÿì — ñêàçûâàåòñÿ è
áîëüøîå ðàçðåøåíèå ìàòðèöû, è
õîðîøàÿ ÿðêîñòü.

Òåëåâèçîð ìóëüòèñèñòåìíûé,
íî äëÿ ïîëüçîâàòåëÿ ýòî âûãëÿäèò
íå íàáîðîì ñòàíäàðòîâ PAL, SECAM
è ò. ä., à ðåãèîíàëüíîé íàñòðîé−
êîé — ÑÍÃ, Âîñòî÷íàÿ Åâðîïà, Àí−
ãëèÿ è «äðóãèå» (÷òî çà ýòèì ñêðû−
âàåòñÿ, âûÿñíèòü íå óäàëîñü), —
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Монитор с те−
леприемником
Samsung
SyncMaster
910mp



Иäåÿ âíåøíèõ àêóñòè÷åñêèõ ñèñ−
òåì äëÿ ïåðåíîñíûõ óñòðîéñòâ îò−
íþäü íå íîâà (íàïðèìåð, íåñêîëü−
êî ëåò íàçàä Creative ïðåäëîæèëà
ñèñòåìó Travel Sound1), îäíàêî äî
ñèõ ïîð îíè èãðàëè ñêîðåå ðîëü
óñèëèòåëÿ ãðîìêîñòè, íå äàâàÿ
ëó÷øåãî êà÷åñòâà çâóêà ïî ñðàâ−
íåíèþ ñî âñòðîåííîé àêóñòèêîé.
JBL On Tour, íà ìîé âçãëÿä, ïðå−
îäîëåëà ýòîò áàðüåð.

Ãëàâíàÿ ïðîáëåìà òàêèõ ñèñ−
òåì — ïåðåäà÷à «áàñîâ»: ìà−
ëåíüêèé ðàçìåð äèôôóçîðà è íå−
áîëüøîé îáúåì êîðïóñà îãðàíè−
÷èâàëè äîñòóïíûå äëÿ âîñïðîèç−
âåäåíèÿ íèæíèå ÷àñòîòû. Çäåñü
æå èíæåíåðû ïðèìåíèëè îñòðî−
óìíûé ïðèåì, — îíè ñäåëàëè
êîðïóñ ðàçäâèæíûì! È ýòî íå âñå:
èçîãíóâ êîðïóñ íàä ñòîëîì, îíè
òåì ñàìûì åù¸ óâåëè÷èëè «âíóò−
ðåííèé» îáúåì äèíàìèêà. Ïðè
âåñå 350 ã (ïðàâäà, áåç áàòàðååê è
ÁÏ) è ñêðîìíûõ ðàçìåðàõ
(175x88x35 ìì) ðåçóëüòàò ìåíÿ
ïðèÿòíî óäèâèë. Íå ïðåòåíäóÿ íà
òî÷íûé «ìåëîìàíñêèé» òåñò, ïðî−
ñòî ïðîñëóøàâ ðàçíûå ïðîèçâå−
äåíèÿ (êëàññè÷åñêèå, äæàçîâûå è
äàæå ýêñïåðèìåíòàëüíóþ ýëåê−
òðîíèêó, èçâåñòíóþ òåì, ÷òî èñ−
ïîëüçóåò âåñü ñëûøèìûé äèàïà−
çîí ÷àñòîò), ÿ ìîãó ñ óâåðåííîñ−
òüþ ñêàçàòü, ÷òî íå òàê óæ è ìíî−
ãî íàñòîëüíûõ êîëîíîê, êîòîðûå
ìîãëè áû ñðàâíèòñÿ ñ OnTour ïî
êà÷åñòâó çâóêà.

Íåîáõîäèìî îòìåòèòü è õîðî−
øåå ðàçäåëåíèå ìåæäó ñòåðåîêà−
íàëàìè: â êëàññè÷åñêîì ïðîèçâå−
äåíèè ñî ìíîæåñòâîì èíñòðóìåí−
òîâ óäàâàëîñü ðàçëè÷èòü ïîëîæå−
íèå îðêåñòðîâûõ ãðóïï, è ýòî íå−
ñìîòðÿ íà èñêóññòâåííîå ðàñøè−
ðåíèå ñòåðåîáàçû.

Ãðîìêîñòü ðåãóëèðóåòñÿ äâóìÿ
êíîïî÷êàìè ïëþñ/ìèíóñ. Ïðè èõ
îäíîâðåìåííîì íàæàòèè âêëþ÷à−
åòñÿ èëè âûêëþ÷àåòñÿ ïèòàíèå.
Óäîáíà ëè òàêàÿ ðåãóëèðîâêà —
êàæäûé ðåøàåò ñàì. Ãðîìêîñòü ïðè
ýòîì ìåíÿåòñÿ äîñòàòî÷íî ïëàâíî.
Ïðè÷åì íà ìàêñèìóìå îíà ñðàâíè−
ìà ñ ãðîìêîñòüþ íàñòîëüíûõ êîëî−

íîê ïðè âåñüìà íåïëî−
õîì êà÷åñòâå çâóêà!
Çàÿâëåííàÿ ìîù−
íîñòü 3 Âò íà êàíàë.

Â òåõíè÷åñêèõ
ñïåöèôèêàöèÿõ óêà−
çàí ÷àñòîòíûé äèàïàçîí îò
100 Ãö äî 20 êÃö. ×òî óêàçûâàåò íà
îòíîñèòåëüíóþ ÷åñòíîñòü ýòèõ
äàííûõ. Êñòàòè, íèæíÿÿ ãðàíèöà â
100Ãö – ýòî óæå î÷åíü íåïëîõî. 

Äëÿ ïèòàíèÿ óñòðîéñòâà èñ−
ïîëüçóþòñÿ ÷åòûðå áàòàðåéêè ÀÀ
èëè èäóùèé â êîìïëåêòå ÁÏ (íà
äèàïàçîí îò 110Â äî 250Â). Ê ñî−
æàëåíèþ, íå ïðåäóñìîòðåíà çà−
ðÿäêà àêêóìóëÿòîðîâ â ñëó÷àå èõ
èñïîëüçîâàíèÿ âìåñòî áàòàðååê.

Öåíà óñòðîéñòâà â Ìîñêâå îò
121 äî 140 äîëëàðîâ. Ðåêîìåíäóå−

ìàÿ íà ñàéòå2 — 100 äîë−
ëàðîâ. Íà ìîé âçãëÿä, äîðîãîâàòî
äëÿ òàêîé áåçäåëóøêè. Íî åñëè âû
ãîòîâû îòäàòü ýòó ñóììó çà óäî−
âîëüñòâèå íàñëàæäàòüñÿ â äîðîãå
äåéñòâèòåëüíî íåïëîõèì çâóêîì,
òî âû âðÿä ëè ðàçî÷àðóåòåñü.

Константин Курбатов

[banknote@computerra.ru
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1 Ïðè âäâîå áîëåå íèçêîé öåíå ýòà ñåðèÿ óñòóïàåò è
ïî ñïåöèôèêàöèÿì, ÷òî îñîáåííî çàìåòíî ïðè î÷íîì
«ñëóõîâîì» ñðàâíåíèè.
2 jbl.com/home/products, ðàçäåë «ìóëüòèìåäèà».

Акустическая
система JBL
On Tour

��реклама

èìåííî òàê ìåíþ ðåãèîíà âûãëÿäèò
â Ðîññèè. Â ðóêîâîäñòâå, âïðî÷åì,
óêàçàíà ïîääåðæêà è NTSC, è âñåõ
ðàçíîâèäíîñòåé SECAM (âêëþ÷àÿ
äàæå ðåäêèé Secam L), íî îãîâîðå−
íî, ÷òî ñîäåðæàíèå ýòîãî ìåíþ
ìîæåò ìåíÿòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò
ïðèíèìàåìîãî ñèãíàëà.

Êíîïî÷êîé Still ìîæíî çàôèê−
ñèðîâàòü êàäð âèäåîêàðòèíêè íà
ïîëíîì ýêðàíå èëè â îêíå — áåç−
äåëèöà, êîíå÷íî, íî ðåàëèçîâàíî.
Åñòü è ïîääåðæêà òåëåòåêñòà —
ïðàâäà, â ñâÿçè ñ óêàçàííîé íèçêîé
÷óâñòâèòåëüíîñòüþ ïðîâåðèòü åå
ðàáîòó òîëêîì íå óäàëîñü.

Ïèòàíèå òîæå âïîëíå èíòåðíà−
öèîíàëüíîå — 100−240Â, 50/60 Ãö.

Ñðåäè ñòàíäàðòíûõ íàñòðîåê
èçîáðàæåíèÿ (ÿðêîñòü, êîíòðàñò,
öâåòîâîé îòòåíîê) èìååòñÿ ðåãóëè−
ðîâêà «÷åòêîñòü», êîòîðóþ ÿ òóò æå
âûêðóòèë íà 100% ñ ïðåäóñòàíîâ−
ëåííûõ 60. Íèæå 60 èçîáðàæåíèå
ðàçìàçûâàåòñÿ, íî îò 60 äî 100
ïîíà÷àëó ðàçíèöû âèäíî íå áûëî.
Îáíàðóæèëàñü îíà ïðè âûâîäå íà
ýêðàí áåëîãî òåêñòà íà ÷åðíîì ïî−
ëå — áóêâû ïðèîáðåëè ÿâíóþ ðà−
äóæíóþ (êðàñíî−çåëåíóþ) îêðàñ−
êó, ïðèøëîñü âåðíóòüñÿ íà 60%.
Ïðèÿòíî, ÷òî âñå ðåãóëèðîâêè äëÿ
PIP−îêíà ìîæíî íàñòðîèòü îò−
äåëüíî îò îñíîâíîãî ýêðàíà. Êðî−
ìå òîãî, åñòü íåñêîëüêî ïðåäóñòà−
íîâîê — ñòàíäàðò, äèíàìè÷åñêîå
èçîáðàæåíèå, êèíî è ïîëüçîâà−
òåëüñêàÿ. Ýòî äëÿ âèäåî èëè ÒÂ, à
äëÿ êîìïüþòåðíîãî àíàëîãè÷íûå
ïðåäóñòàíîâêè òàêîâû: òåêñò, ðàç−
âëå÷åíèÿ, Èíòåðíåò, ïîëüçîâà−
òåëüçîâàòåëüñêàÿ (â òåðìèíîëîãèè
ðàçðàáîò÷èêà ýòî íàçûâàåòñÿ
MagicBright). Ìîæíî òàêæå ìåíÿòü
ïðîïîðöèè äëÿ ÒÂ− èëè âèäåîñè−
ãíàëà, êîãäà îí âûâåäåí íà ïîë−
íûé ýêðàí (óâû, íå â PIP) — 16:9
(÷åðíûå ïîëîñû ââåðõó è âíèçó),
íîðìàëüíàÿ (ðåàëüíî äëÿ ðàçðå−
øåíèÿ 1280õ1024 ïîëó÷àþòñÿ íå
òåëåâèçèîííûå 4:3, à 5:4, ïðè ýòîì
íà ïîëíîì ýêðàíå êàðòèíêà
íåìíîãî îáðåçàåòñÿ ñ áîêîâ), óâå−
ëè÷åííàÿ 1 è óâåëè÷åííàÿ 2 (ðàç−
íàÿ ðàñòÿæêà ïî âåðòèêàëè).

Ó îòå÷åñòâåííûõ ïîñòàâùèêîâ
ýòîé ìîäåëè ïîêà íåò, íî ìèíè−
ìàëüíàÿ öåíà â ÑØÀ ñîñòàâëÿåò
500–520 äîëëàðîâ, ÷òî çà òàêîé
êîìáàéí áîëåå ÷åì ïðèåìëåìî.

Сергей Леонов

[sleo@computerra.ru]



Единственное, что меня слегка огорчило:
более продвинутый будущий плейер Го�
лубицкого был отыскан в Сети по цене в
410 баксов, тогда как за свой — в свое, ес�
тественно, время — я отдал более пятисот.
То есть, конечно, в холодном высшем
смысле, с точки зрения потребителя как
такового, не огорчило, а порадовало, —
огорчило, что, подожди я два�три года, и
за меньшие деньги купил бы лучшую
вещь. Однако такие огорчения бывают у
всех у нас практически по любому hi�tech�
поводу. Напомнить вам, сколько стоил
громоздкий монохромный даже не ноут�
бук — лэптоп — на двести восемьдесят ше�
стом процессоре лет эдак десять�двенад�
цать назад? Не поверите: около шести ты�
сяч долларов! Сам видел в магазине, об�
лизывался! Мы платим эти деньги, чтобы
получить удовольствие сейчас, а не через
три года (или двенадцать лет), когда, воз�
можно, нас и в живых�то не останется.

Следующим (точнее — предыдущим)
«трансмиттерным» звоночком был звоно�
чек от того же российского представи�
тельства iRiver. Пришло письмо: «Евгений!
Как приятно, что вам понравился наш
трансмиттер. Но у нас вот�вот, на днях,
появится игрушка поинтереснее. При�
слать?» Конечно, пришлите!

И впрямь, прислали: игрушкой оказал�
ся находящийся сейчас на пике моды (ес�
ли судить по объявлениям продавцов на
сайте: «Временно отсутствует») MP3�
плейер модели H10, на который сверху

был нашлепан малюсенький черный (что,
правда, противоречило белому цвету са�
мого плейера) трансмиттерчик, питаю�
щийся от питания самого плейера (то есть
не требующий контакта с автомобильной
электросетью) и тоже — вещающий в
эфир на FM, в том же почти максималь�
ном диапазоне частот (88,1 до 107,9 МГц),
что и отдельный AFT�100, с той же ступе�
нечкой в одну десятую мегагерца. При на�
шлепывании джек трансмиттера входит в
гнездо, предназначенное для наушников
(так что одновременно и вещать, и слу�
шать через наушники нельзя, да вроде бы
и не нужно), а специальный, похожий на
mini USB, штепсель, — входит в специаль�
ное же питательное гнездо. Места на ма�
люсенькой нашлепочке маловато, так что
вместо трех кнопок памяти всего одна —
зато крутая: при последовательном нажа�
тии вызывает вместо трех аж шесть запо�
мненных станций.

Впечатление от трансмиттерчика сло�
жилось двоякое: с одной стороны, едва
ли не восторг от миниатюрности и безуп�
речности дизайна, а также от отсутствия
проводов, в которых всегда почему�то пу�
таешься, и необходимости вытаскивать из
гнезда прикуривателя зажигалку с непре�
менной — со временем — ее потерей; с
другой — заметно меньшая универсаль�
ность (только H10 и ничего иного) и, обус�
ловленная аскетическим питательным ре�
жимом, — заметно меньшая мощность
передатчика: если запускаешь его в густо

замешанном эфире Москвы (где найти
свободный FM�канал, который бы еще и
не прихватывал особо мощный сигнал с
предыдущей или следующей ступенек ди�
апазона, совсем не так легко, как можно
было бы предположить; в связи с этим
меня несколько даже озадачил довольно
узкий диапазон плейера; впрочем, ду�
маю, использовать его придется чаще на
трассе, чем на улицах столицы), — прием
становится довольно неуверенным, и в
некоторых местах сигнал почти полно�
стью забивается помехами. Наверное, в
конечном счете, востребованность и по�
пулярность нашлепки решит цена: если
она будет заметно меньшей, чем на от�
дельный трансмиттер, владельцы плейе�
ра будут иметь все основания взглянуть
на него попристальнее.

И уж коли, чтобы посмотреть на новый
трансмиттер, мне поневоле пришлось по�
смотреть и на сам плейер — я и посмотрел.
Тем более что iRiver в этой области счита�
ется брэндом первой даже не десятки —
пятерки.

Н10 на сантиметр длиннее стандартной
сигаретной пачки, — зато чуть уже и бук�
вально вдвое тоньше. Внутри имеет пяти�
гигабайтный microdrive, объема которо�
го — если не меряться, у кого толще, а смо�
треть на дело чисто практически, — сверх
головы буквально на все случаи жизни.
Тем более что обмен информацией с ком�
пьютером через интерфейс USB 2.0 эле�
ментарен и практически мгновенен. Внеш�
не Н10 элегантен до безупречности и — на
мой, конечно, вкус — выглядит приятнее,
чем признанный идеалом iPod. Но особый
шик ему придает идущий в комплекте си�
ликоновый полупрозрачный чехол с проч�
ной клипсой для поясного ремня. Откры�
тыми он оставляет только небольшой (по�
луторадюймовый) яркий цветной дис�
плей, hold�кнопочку да сенсорную верти�
кальную полоску управления. На прочие
кнопки (Play/Pause, промотка/перемотка
вперед/назад, Enter и Escape) нажимать
приходится, что называется, сквозь и на
ощупь, — но к этому привыкаешь на треть�
ей минуте общения с Н10.

Из добавочных возможностей (то есть
кроме проигрывания музыки) Н10 имеет:
� понятные всем возможности файлово�
го переносчика;
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После описания iRiver’овского трансмиттера («Вещание без лицензии»,

www.computerra.ru/think/ogorod/38329) разного рода трансмиттеры стали

появляться на моем горизонте буквально косяком. Начну с последнего:

Голубицкий решил вдруг обзавестись карманным DVD�плейером,

по моему совету остановился на Panasonic’е (плейером от которого

я с большим удовольствием пользуюсь уже третий год) и стал выбирать

в Интернете модель. Выбрал. Называется LS55. Ну, ничего особенно

нового, по сравнению с моим LV50, — разве что обновленный дизайн

да диагональ экрана — семидюймовая. Но вот маленькая фича: «Модель

оснащена радиопередатчиком FM�TM, работающим

в нижней части FM�диапазона (88–90,3 МГц)…» Снова —

трансмиттер, так что для удовольствия при просмотре кино

в машине со звуком из четырех плюс сабвуфер динамиков

уже не нужны никакие добавочные устройства. Кроме,

конечно, штатных радиоприемника с усилителем. Ну,

а также при прослушивании компакт�дисков и всяческой

MP3�музыки, поскольку DVD�проигрыватели издавна

поддерживают этот формат…

Великий, Могучий
и… Непобедимый! Евгений Козловский

[ekozl@computerra.ru]



� встроенный FM
тюнер (с записью и по
расписанию, — однако недостаточно мощ

ный, чтобы, например, поймать из дома
или автомобиля «Эхо Москвы»: только
выход на балкон с верчением плейера в
пространстве дает удовлетворительный
эффект; правда, мощные FM
станции ло

вятся легко, чисто и откуда угодно);
� диктофон (со встроенным микрофо

ном);
� линейный вход с кодированием звука
на лету (но чтобы до него добраться, нуж

но приобрести опциональный крэдл);
� простенький просмотрщик фотогра

фий (конечно, очень специальное удо

вольствие при полуторадюймовом экра

не, но если за него не берут лишних денег
[которых, кажется, не берут]), — так поче

му бы и нет?
� и, наконец, текстовая, формата ASCII,
читалка файлов объемом до 220 Кбайт,
понимающая русский язык. Конечно, тек

ста на экран умещается мало, приходится
часто листать (хотя есть и go to по страни

цам), — однако тоже: пусть будет.

На этом с протокольной (или, если угод

но, описательной) частью «Огорода» по

кончим и перейдем к части основной (ра

ди которой я и выбрал Н10 в качестве
предмета  тестирования и по которой на

звал «Огород» именно так, как назвал) —
к Великому и Могучему русскому языку,
одолеть который до конца почему
то не
по силам очень и очень многим иностран

ным программистам: что американским
(Adobe в этом отношении — просто прит

ча во языцех), что европейским, что, увы,
восточно
азиатским.

Это я про русские теги.
Вызывать музыку на прослушивание в

Н10 можно двумя способами: из плей

листа (который автоматически формиру

ется при подключении плейера к компью

теру, если на нем установлен софт под на

званием iRiver Plus) и из встроенного ми

ни
эксплорера: нажатием на соответству

ющее имя файла. Так вот: в первом случае
с русскими тегами все в полном порядке.
Во втором — если звук заключен в WMA

файле — тоже, а вот если же в MP3 — фи

гушки, облом! Пустые клеточки. Иной раз,
когда в русском теге встречается знак пре

пинания — вроде запятой, — так он один и
торчит где
то посередине строки.

Тоже, конечно, обещают исправить, —
но кто мне объяснит: ПО
ЧЕ
МУ??! Уже не
первый год бьюсь над этим вопросом — и
ответа найти не могу. Почему бы на iRiver
перед выпуском очередного продукта, ко

торый собираются продавать и у нас (и не
только собираются, а вовсю продают! —
среди меню есть и русский вариант), —

почему бы не пригласить какого
нибудь
живущего там же русского на два часа, —
чтоб погонял вещицу на предмет пра

вильности перевода и отображаемости
русскоязычной информации, — и все баги
тут же и исправить? Почему надо гнать ты

сячи и десятки тысяч устройств с зашиты

ми ошибками на продажу в Россию, полу

чать оттуда нарекания, перепрограмми

ровать прошивку, выкладывать на сайт…
Почему не сделать всё быстро и сразу?
Ведь делов
то — ну, минут на сорок, чест

ное слово! Хорошо, ну не могут они найти
у себя в Корее свободного на пару часов
русского, — так пришлите десяток сэмплов
в Москву, вам назавтра же всё отпишут…
ПО
ЧЕ
МУ??!

И на десерт — по поводу прошивки и
перепрошивки. Вообще
то, Н10 задуман
так, что перепрошиваться должен автома

тически, едва соединится с компьютером,
соединенным, в свою очередь, с Интерне

том. Так у меня и происходило всякий
раз, — только ни разу не доходило до кон

ца: линейка прогресса брела себе до от

метки где
то в три мега, после чего срыва

лась и выдавалось сообщение о непонят

ной Network
ошибке. Позвонил в пред

ставительство. Мне объяснили, что, хотя
iRiver постоянно наращивает мощность
«апгрейдных» серверов, ее всё равно на
всех не хватает, — и прислали по почте по

следний вариант (который я тут же и за

грузил, — просто положив нужные файлы
в нужные места плейера).

Впрочем, прежде чем класть, прочел
read.me. И знаете, что там обнаружил (ци

тирую по памяти): «Не дай вам бог менять
прошивку, если вы купили плейер в Шта

тах: всё поломается, и мы чинить не бу

дем!» В свою очередь, на сайте iRiver ле

жит прошивка для того же Н10, — но толь

ко для купленного именно в Штатах. И там
тоже написано что
то вроде: «Не вздумай

те ставить ее в плейер, купленный НЕ в
Штатах!..». С тех пор и гложет меня второй
вопрос: чем же принципиально (что даже
чинить не будут!) отличается плейер, куп

ленный в Штатах, от плейера, купленного
НЕ в Штатах? Что там: загадочные антитер

рористические приставки? Проверка на
лояльность? Или еще какой
нибудь, нико

му до сих пор не известный прорыв в об

ласти Высочайших Технологий?

P.S. Из iRiver пришло объяснительное
письмо: дело, оказывается, в Его Вели

честве Копирайте! В Штатах запрещено
свободно пользоваться целым рядом ко

деков, и вот «американская» прошивка
пытается эти ограничения объехать на
кривой козе.

Так что давайте радоваться, что живем
в Евразии. �
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Словно сговорившись с The Sun, Жозе
Пезейру, тренер «Спортинга», слившего
кубок УЕФА московским армейцам, за�
явил на пресс�конференции: «Мы разо�
чарованы, потому что сделали все ради
победы. Думаю, итог нечестен. Мы конт�
ролировали игру, а ЦСКА просто повезло
в контратаках». То есть проиграли не по�
тому, что соперник оказался сильнее, а
потому, что результат матча нечестный.
Такая вот ментальность.

Впрочем, случился на прошлой неделе
такой гром среди ясного неба, что обойти
его молчанием я не могу. Шотландский
политик, член Британского парламента
Джордж Гэллоуэй был заочно и за глаза
(как водится!) обвинен Сенатом США в
махинациях с иракской нефтью (до кучи
с французскими политиками и россиян�
скими Жириновским�Волошиным), од�
нако не стал отмалчиваться и глотать ос�
корбление, а явился на слушания подко�
митета и вместо униженной дефензивы
выступил с такой испепеляющей обвини�
тельной речью, что, надеюсь, загнанная
улыбка отныне навеки прирастет к лицу
сенатора�республиканца Нормана Коле�
мана, решившегося озвучить заказуху
New World Order.

Линки на видеозапись с выступлением
Джорджа Гэллоуэя вы найдете на beritut —
здесь же для затравки приведу малень�
кий отрывок: «Сенатор, вы пытаетесь от�
влечь внимание от поддерживаемых ва�
ми преступлений и воровства миллиар�
дов долларов национального богатства
Ирака. Давайте лучше посмотрим на на�
стоящий скандал «Нефть в обмен на про�
довольствие». Давайте посмотрим на
14 месяцев, что вы хозяйничаете в Багда�
де, и 8 миллиардов 800 миллионов дол�
ларов иракского национального богат�
ства, которые увели под вашим контро�

лем. Давайте посмотрим на «Халибёртон»
и другие американские корпорации, ко�
торые крадут деньги не только иракцев,
но и американских налогоплательщиков.
Давайте посмотрим на нефть, которую вы
без какого�либо учета вывозите из страны
и продаете, а выручка исчезает в неизве�
стном направлении».

Вот он — мой герой! Обеими руками
поддерживаю клич, брошенный на одном
из неподцензурных американских фору�
мов: «Гэллоуэя в президенты США!»

Плавно и — главное! — осмысленно пере�
ходим к компьютерным программам. Но�
вым жанром на ближайшие пару�тройку
колонок станут дневниковые записи — ла�
пидарно, зато ёмко и ничего полезного не
останется за бортом.

Как некогда восклицал Вергилий: «Ti�
meo danaos et dona ferentes»2, остерегаю и
я вас, закадыки мои: «Не балуйтесь с кон�
вертациями!» Наипаче — с видеоформа�
тами. В продолжение темы Гэллоуэя (вы,
наверное, уже решили, что старый Голу�
бидзе не сумеет увязать политический
пролог с софтверным становым хребтом
колонки? Наивняк!): все оригинальные
записи выступления бесстрашного шот�
ландца выложены в Сети в формате Real
Video. Лично я ничего против Real Video не
имею, но вот у многих моих друзей с этим
любимчиком пиндосских масс�медиа
как�то не сложилось. Из чего вылупилась
задача агитпропа: найти конвертер для
преобразования Real Video в иные, более
человеческие форматы. Поиски привели к
программе с удивительно поэтичным на�
званием — RM to AVI MPEG WMV VCD
SVCD DVD. Черт с ним, с названием, но
какова универсальность! Берем Real Video
и делаем с ним всё, что хоцца (рис. 1).

У меня было два видеоролика: один
урезанный, с кульминационным момен�

том выступления Гэллоуэя, который рас�
пространяла MSNBC, второй — полная 47�
минутная запись сенатского слушания.
Размеры: 3,8 Мбайт и 12,6 Мбайт соответ�
ственно. Первое, что пришло в голову, —
конвертировать видео в самые расхожие
форматы DivX или XviD. Результат при со�
хранении исходной частоты кадра и раз�
мера картинки получился негодным к по�
треблению: 3,8�мегабайтный Real Video
файл раздулся до 63 мегов!

Второй файл (12,6 Мбайт) я конверти�
ровал в WMV (Windows Media Format),
выбрав поначалу, как мне казалось, са�
мую логичную опцию: Windows Media
Video 8 for Color Pocket PC с потоком
225 кбит/с. На выходе получился файл в
три раза больше исходного Real Video
(36 Мбайт). Немного поэкспериментиро�
вав, удалось добиться паритета в режиме
Windows Media Video 8 For Dialup Modems
с потоком 56 кбит/с. Однако при равном
размере (12 Мбайт) качество картинки в
WMV оказалось гораздо хуже оригиналь�
ного Real Video.

Резюме. Программа RM to AVI MPEG
WMV VCD SVCD DVD работает очень ста�
бильно (ни единого слёта, чего не ска�
жешь почти обо всех остальных конвер�
терах видеоизображения) и достаточно
быстро, что делает ее почти идеальным
выбором для любых конвертационных
задач, связанных с Real Video. Следует,
однако, помнить, что на выходе мы полу�
чим файл заведомо большего размера
(при сохраненном качестве). Думаю, те�
перь ясно, почему Real Video является

стандартом де�факто для информацион�
ных целей.

Нелюбовь пользователей к этому фор�
мату объясняется несносностью «родно�
го» клиента для проигрывания файлов
Real Video и Real Audio. Мало того что Real
Player явился одним из пионеров шпион�
ско�троянской деятельности на пользова�
тельских компьютерах, постоянно что�то

[ГОЛУБЯТНЯ]

Scottish balls
of steel1
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За шесть лет существования «Голубятен» практически никогда не

затрагивал общественно�политических событий в культур�повидловой

части колонки. Наверное, потому, что испытываю чувство безмерной

гадливости от соприкосновения с этим аспектом человеческого бытия.

Вот и прошедшая неделя, казалось, обещала быть без сюрпризов:

сначала мерзкая британская газета The Sun опубликовала на первой

странице фотографии Саддама в трусах, стирающего носки в тазике.

Когда приличные люди возмутились безвкусицой местечковой хохмы,

The Sun огрызнулась: Саддам Хусейн, мол, диктатор и дикий зверь, и не

пристало испытывать к нему почтения.

Сергей Голубицкий

[sgolub@computerra.ru]

1 (англ.) «Стальные шотландские шары» — примерно в том же
значении, что и в песне Джерри Ли Люиса «Balls of Fire».
2 (лат.) «Боюсь данайцев, дары приносящих» (в смысле — лошадь
деревянную).
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вытягивая и отсылая на сайт разработчи�
ка, так со временем он еще и выродился в
жирного монстра, рядом с которым Win�
dows Media Player смотрится глистой в
скафандре. Слава богу, сегодня диалекти�
ческое противоречие снимается легко и
элегантно! Знакомьтесь: Real Alternati�
ve — безотказный кракозябрик карлико�
вого роста с приаповой статью.

Ба, знакомые всё лица! Неужто поме�
рещилось? Да нет, не померещилось: Real
Alternative и в самом деле использует в
качестве интерфейса древний, как прах
моей бабушки, Windows Media Player
Classic шестой версии. Эх, какие были
времена! Ничего тебе лишнего: ни дураш�
ливых скинов, ни увязок с гипер�пипер�
мультимедийными порталами, ни навяз�

чивого сервиса по созданию библиотек из
файлов, раскиданных по вашему ком�
пьютеру. Вместо этого — спартанский лик
и чистая мускулатура функциональности.
Короче говоря, реабилитируем замеча�
тельный формат Real Video и юзаем бес�
платный клиент Real Alternative.

Идем дальше. Сегодня установил потря�
сающую штуку. Называется Yellow Pages
Moscow 2005 (рис. 2).

По сути, это три жутко функциональных
программы в одном флаконе. Во�первых,
полная информационная база данных
«Желтые страницы Москвы» по состоя�
нию на конец 2004 года, в которой собра�
ны сотни тысяч адресов и телефонов ком�
мерческих организаций, муниципальных
структур и просто полезных заведений. Вся
база привязана к трехмерной (объемной)
карте города, которая представлена в пяти
масштабах — от общего плана до чуть ли
не доподъездного изображения каждого
здания. Но и это еще не всё: помимо кар�
ты, база данных привязана к столь деталь�

ной аэрофотосъемке Москвы, что можно
разглядеть даже машины на автострадах и
корабли на речке. Изумительно!

Долгое время я пользовался програм�
мой MosMap Андрея Найдича, которая
хоть и удивляла неудобством интерфей�
са, все же оставалась самой функцио�
нальной электронной картой города. К
сожалению поиск в MosMap производит�
ся только по точным адресам (улица,
дом), поэтому приходится сперва нахо�
дить нужную организацию в бумажном
справочнике, а затем сверять местополо�
жение с компьютерной картой — согласи�
тесь, не самое удобное занятие.

Следующим шагом�прорывом стала
PocketGPS Pro Moscow — карта города для
платформы Pocket PC с приличной базой

объектов инфраструктуры Москвы и об�
ласти (20 тысяч так называемых POI,
points of interest) и привязкой к системе
спутникового позиционирования. Пола�
гаю, теперь Yellow Pages Moscow 2005
ставит окончательную точку в нуждах
ориентирования по джунглям столицы: в
спарринге с PocketGPS Pro Moscow вы га�
рантированно сыщете всё и без Яндекса.

Под занавес — отчет о результатах изыс�
каний в одной интересной категории:
хранители экранов. Задача стояла наитри�
виальнейшая: подобрать программу, ко�
торая бы позволяла одним нажатием кла�
виши запускать скринсейвер, защищен�
ный надежным паролем. Стандартные
средства операционной системы могут
использовать штатные хранители экрана
только с паролем, который совпадает с
логином пользователя Windows, что, на
мой взгляд, несуразно. Скажем, зачем
мне устанавливать постоянную пароль�
ную защиту на персональном ноутбуке,
которым никто кроме меня не пользуется?

Для безопасности? Не смешите кур: па�
рольная защита Windows и безопас�
ность — вещи несовместимые. Для без�
опасности конфиденциальной информа�
ции сведущие люди уже лет десять при�
меняют криптозащищенные диски типа
PGP или TrueCrypt. Вот и получается: коли
у меня не стоит парольная защита на
пользовательской записи, я и не могу за�
паролить хранитель экрана.

Пришлось лопатить две добрые дюжи�
ны утилит — одна хуже другой. Даже уди�
вительно, как жутко справляются про�
граммеры с, казалось бы, элементарными
задачами. Поначалу мне приглянулся
Transparent Screen Lock Pro, чья привлека�
тельность (помимо парольной защиты,
разумеется) заключалась в создании про�

зрачных и полупрозрачных хранителей
экрана, что придавало некую игривость
действия: видит глаз, да рот неймет. Ока�
залось, однако, что программа постоянно
тычется в сайт разработчика — простите,
но подобные мансы в софте, связанном с
безопасностью пользователя, меня прос�
то бесят, так что срыл Transparent Screen
Lock Pro поскорее и от греха подальше. To
make it short, окончательный выбор пал
на утилиту, близкую к совершенству и
идеалу, — Password Protected Lock Мак�
сима Васильева (рис. 3).

Программа выполнена в греющем
сердце спартанско�функциональном клю�
че, с множеством опций�настроек и креп�
кой парольной защитой хранителя экрана.
Самые леденцовые фишки Password Pro�
tected Lock — возможность украсить
скринсейвер бегущей строкой произволь�
ного содержания, а также задать времен�
ные ограничения и режимы для различ�
ных пользователей компьютера. Замеча�
тельно и то, что Максим завершил разра�
ботку программы в 2003 году и с тех пор не
занимается вымогательством денег по�
средством пустопорожнего штампования
псевдообновленных версий своей шаре�
вары. В самом деле: чего тут совершен�
ствовать? Функциональность в программе
отличная, багов нет — пользуй, что есть, и
радуйся жизни!�
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[АНАЛИЗЫ]

Революционными были четыре

свершения ХХ века: революция

социальная, «зеленая»,

сексуальная и цифровая.

Революция есть освобождение

человека, а не уничтожение

человека, как это иногда кажется

в панике тем, кто привык

к рабству. Конечно, избавление

от рабства не избавляет от жизни.

Революция дает возможность,

но не отбирает необходимость.

Лики
цифровой
революции
Яков Кротов

[ykrotov@yahoo.com]
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Кибер или ангел
Благодаря социальной революции чело�
век может заработать на достойное суще�
ствование, но от обязанности существо�
вать и зарабатывать он не освобожден.
Правда, этой обязанностью свободный
человек может пренебречь так же, как и
раб. Грех, включая самоубийство, рево�
люция не отменяет.

«Зеленая» революция была не уничто�
жением зависимости человека от биомас�
сы, а освобождением от ее нехватки. Это
была победа не над аппетитом, а над голо�
дом. Впрочем, поститься никто не запре�
щает. Может быть, именно в отсутствие
голода и появляется настоящий пост.

Сексуальная революция освободила
женщину от деспотизма мужчины, не
уничтожив мужчину, не поработив его, а
освободив от дурмана господства. «Пи�
люли» освободили женщину не от рожде�
ния детей, а от неизбежности рождения.
Человек получил возможность быть от�
крытым гомосексуалом, получил возмож�
ность сменить пол, но разделение полов,
как и разделение труда, — не упразднено.
Никуда не исчезает и возможность цело�
мудрия.

Цифровая революция началась чуть
раньше «зеленой» и сексуальной, но она

крупнее, она затрагивает не желудок и то,
что ниже желудка, а то, что желудка вы�
ше. Она касается самого главного зла —
не бедности, не угнетения социального
ли, полового, не голода. Она дает воз�
можность справиться со злом, которое
отравляет и человеческие отношения, но
которое шире человеческого, — со злом
незнания, причем незнания принципи�
ального, с невозможностью знать и по�
знавать.

Само название «цифровая револю�
ция» крайне неточно, но популярно бла�
годаря рекламе. Продавец убеждает, что
покупка цифрового фотоаппарата — это
революция. Но усовершенствование тех�
ники — или еще не революция, или уже не
революция. Количество мегапикселов пе�

реходит в качество передачи изображе�
ния, но само изображение может быть
революционным, а может быть просто
пошлой порнографической картинкой.

Частота словоупотребления в Интер�
нете (английском, вернее в Yahoo!) пока�
зывает более точную картину. Выражение
«цифровая революция» встречается
7,7 млн. раз, а вот «компьютерная рево�
люция» — 8,8 млн. Правда, выражение
«кибернетическая революция» (и «ки�
бер�революция»), отражающее первона�
чальный термин, встречается намного
реже, 2 млн. раз.

Лидирует же — и абсолютно — оборот
«информационная революция»: 19 млн.
раз. Причем лидирует и среди прочих ре�
волюций: даже «Американская револю�
ция» упоминается в Интернете лишь
15,7 млн. раз; 5,3 млн. набрала индустри�
альная революция. Что уж говорить о
русской (4,4 млн.) или коммунистичес�
кой (2,2 млн.).

«Информационная революция» —
ближе всего к сути. Винер создавал не ки�
бернетику — «ангелитику». Именно слово
«ангел», «передающий сообщение», пер�
вым пришло ему на ум в 1946 году. Одна�
ко он не желал ассоциации со словом, ко�
торое обозначает сообщение от Бога.

Информация 
с вареньем и без

В 1951 году испанский профессор, пригла�
сивший Винера читать лекции в Мадриде,
счел, что его «взгляды слишком либераль�
ны, чтобы их можно было с безопасностью
излагать в тоталитарном государстве»1.

Правда, франкистская Испания была
недостаточно тоталитарна. В России Вине�
ру была вполне гарантирована безопас�
ность, поскольку тут его идеи не могли во�
зыметь ни малейшего воздействия. На�
стоящий деспотизм не боится чижиков,
тем более — компьютеров. Чижиков са�
жают в золотую клетку, компьютеры заме�
няют деспотам и визирям роскошные зо�
лотые чернильницы.

На заседаниях российского прави�
тельства перед каждым министром стоят
самые дорогие из выпускаемых в мире

ноутбуков. Символ потребности в инфор�
мации превращен в символ ненужности
информации, в символ власти. Телека�
меры не показывают деталей, но можно
смело предположить, что экраны у этих
компьютеров покрыты позолотой, а кла�
виатура заменена на малахит и бронзу, в
лучшем неокремлевском стиле. Все чет�
ко, ясно и «квадратно» в прямоугольном
мире военных и спецслужб. Знание здесь
сведено к двоичной комбинации из до�
носа и приговора.

Сто лет назад это было нормой. Резуль�
тат описан в «Похождениях бравого сол�
дата Швейка». Первая мировая война за�
ставила упорядоченный, механический
мир XIX века утираться кровавыми слеза�
ми. Не народный дух и не генеральские
схемы одержали победу.

Выяснилось, что победа невозможна в
принципе — в мире новом, где царит хаос
индивидуализма, где всяк сверчок знает
свой шесток, и этот шесток оказывается
бесконечно высоким, где Швейк и импе�
ратор Франц�Иосиф абсолютно равнове�
ликие величины.

ХХ век был веком броуновского соци�
ального и политического движения — и
информационная революция началась,
когда юный Винер обнаружил, что ему

интереснее всего изучать закономерности
броуновского движения. «Наука ХХ века
оказалась перед проблемой неправиль�
ного: измерение объемов, площадей,
длин сложных областей неправильного
строения». Неправильного было больше,
чем правильного, причем неправильное
оказалось не хуже, а живее и интереснее
правильного.

Мир, представлявшийся идеалом, мир
накануне 1914 года, «где все обусловлено
и для случайности не осталось места»,
оказался миром без смысла именно в си�
лу обусловленности. «Такой негибкий
мир можно назвать организованным
только в том смысле, в каком организован
мост, все детали которого жестко скреп�
лены друг с другом».

Статистика важнее статики. Мост дер�
жится лишь потому, что он не стопроцент�
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нера, «Я — математик».



но жёсток. «Мир рассматривается не как
отдельный изолированный феномен, а как
элемент множества «возможных миров».

Зло отныне — не нарушение порядка, а
вера в существование порядка, в благоде!
тельность порядка, в силу порядка. Поря!
док во вселенной — не благо, а проявле!
ние энтропии, смерти, уравниловки.
Жизнь есть не следование правилам, а на!
рушение правила, сопротивление распа!
ду. Это ничуть не поощряет анархию и раз!
врат. Попытка всех построить — вот что ве!
дет к разврату, и Фрейд все это описал в
деталях. Целомудрие человека не в со!
блюдении заповедей, а в общении, то есть
в любви. Новое мировоззрение противо!
стоит старому, как Новый Завет, говоря!
щий о Любви, противостоит завету Закона.

Информационная революция противо!
стоит трагичности мира, который стремит!
ся уничтожить дифференциацию, ориги!
нальность, организованность. То, что есть
порядок для личности, есть нарушение по!
рядка для безличного. И наоборот: то, что
казалось Ньютону прекрасным стройным
механизмом, Винер воспринимал как уг!
рожающую античеловеческую структуру.
«Мы плывем вверх по течению, борясь с
огромным потоком дезорганизованности,
который… стремится все свести к тепловой
смерти, всеобщему равновесию и одина!
ковости. То, что Максвелл, Больцман и
Гиббс в своих физических работах назы!

вали тепловой смертью, нашло своего
двойника в этике Кьеркегора, утверждав!
шего, что мы живем в мире хаотической
морали. В этом мире наша первая обязан!
ность состоит в том, чтобы устраивать про!
извольные островки порядка и системы».

Не стоит обманываться словами «по!
рядок», «система». Тут ключевое слово —
«произвол». Промысел Бога или Государ!
ства отменяется. Порядок есть то, что
строится личностью. Информационная
революция есть часть экзистенциальной
революции: не так важно бытие общих
абстрактных ценностей, как важно сущес!
твование личное, свое. Говоря языком Ро!
занова, не так важно, валится мир в про!
пасть или возносится к престолу Божию,

как важно здесь и сейчас сидеть с женой и
детьми в саду вокруг самовара, пить чай с
вареньем и разговоры говорить. Вот эти
разговоры — и есть информация.

Может ли человек 
быть человеком

Насколько революционной оказалась ин!
формационная революция, видно из про!
пасти между научно!фантастической ро!
бототехникой и реальными компьютера!
ми. Пока вызревала кибернетика, публика
расхватывала романы и пьесы о роботах.

Все романы о роботах эксплуатирова!
ли тему бунта, тему подобия человеку, те!
му расширения человеческого интеллек!
та. Но бунтуют там, где есть иерархия. Вся
научная фантастика ХХ века лишь повто!
ряла архаичные мечты о Големе.

Робот оказывался моделью человека, а
человек — моделью Бога, причем очень
специфического Бога средневековой Ев!
ропы. Это существо глухое, но очень веле!
речивое, не нуждающееся в другом, но
понуждающее слушать себя, существо по!
велевающее, черствое, мечтающее о люб!
ви, как пьяница мечтает о кефире. Такие
роботы, возможно, в хозяйстве еще при!
годятся, но такие люди скучны даже са!
мим себе. А такого Бога и подавно не бы!
ло, слава Богу.

Реальный компьютер — не собеседник
алкоголика, не Пятница для Робинзона, а

локатор, который требует от человека вгля!
дывания, вслушивания, реакции — обрат!
ной связи. Он соединяет не с собой, а с
другим человеком. Насколько это оказа!
лось неожиданно, насколько литераторы
не были готовы к антропологической рево!
люции, видно на примере чудесной дегра!
дации Станислава Лема в брюзгу!луддита.

Информационная революция оказа!
лась не о человеческом обращении с ма!
шиной, а о человеческом обращении с че!
ловеком. Ее более предсказывали рома!
ны Достоевского, нежели Азимова.

Цифровая контрреволюция
Социальная революция ХХ века, свер!
шившаяся в Первом мире, скромно оста!

лась в тени таких социальных контррево!
люций, как русская и китайская. Инфор!
мационная революция тоже пока остается
в тени, ее средства налицо, но использу!
ются они либо не по назначению, либо во!
преки назначению.

Использование компьютеров для соз!
дания баз данных, для выкладывания тек!
стов, для расчетов, оцифровывание как
результатов научных исследований, так и
некоторых форм коммуникаций академи!
ческого сообщества, — простейший при!
мер заколачивания гвоздей микроскопом.

Как социальная революция меньше
всего сознавалась теми, кто строил заводы
и проектировал автомобили, так компью!
терная революция меньше всего замеча!
ется ее технической обслугой.

Налицо и цифровая контрреволюция:
компьютеры как орудие военных, бирже!
вых спекулянтов, торговцев «интересны!
ми открытками», кафедра для проповед!
ников всевозможных идеологий, нимало
не интересующихся окружающим миром,
а интересующихся лишь обращением ми!
ра в свою веру, орудие утверждения сво!
ей власти, хотя бы виде обругивания всех
и вся. Бороться с этим так же опасно, как
запрещать лгать и хамить по телефону.

Интернет, который уже успел пережить
один кризис, является простейшим при!
мером моральной и духовной нейтраль!
ности техники. Объединение компьюте!

ров в сеть не только не стало качествен!
ным скачком вперед, но пока стало мощ!
ным средством воскрешения давно умер!
ших притязаний и утопий. Механизмы
всеобщей (и обратной!) связи использу!
ются совершенно в средневековом духе
для создания особой цифровой вселен!
ной, избавленной от недостатков вселен!
ной реальной, для каталогизации всего и
вся. Возводится огромная пирамида зна!
ний, в которой человеку уготовано два
места: раба, таскающего строительный
материал, и трупа, задавленного стати!
кой. Сообщество ученых и без Интернета
превратилось в сообщество холопов, об!
служивающих невидимого, но грозного
господина («Родись я в теперешнюю эпо!
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ху умственного феодализма, мне удалось
бы достигнуть немногого»). Интернет, как
и вино, усиливает прежде всего негатив�
ные черты людей. Но человек так же спо�
собен справиться с Интернетом, как и с
вином, — если он будет справляться в пре�
делах себя, а не ближнего.

С точки зрения человеческой Интернет
как средство общения обозначил конец
самодержавия и тоталитаризма. Милли�
оны людей перестали находиться во влас�
ти немногих — во всяком случае, инфор�
мационная блокада разрушена, и, может
быть, безвозвратно.

Интернет, однако, обнаружил, что не�
когда угнетенные миллионы состоят во�
все не из каких�то свободолюбивых
спартаков, а из все тех же тиранов и дес�
потов, которым лишь конкуренция меша�
ет развернуться. «Молчаливому боль�
шинству» вложили в руки мегафон — и
раздался такой шип и гуд, что драконы
разлетелись. Мало кто хочет пить чай у
самовара, большинство лезет в сад к со�
седу, чтобы объяснить ему, как следует
заваривать чай.

Впрочем, творцы информационной
революции все это предвидели. В 1958
году Чарльз Шоу и другие участники кон�

ференции в Массачусетском технологи�
ческом институте замечали, что неверные
решения тем страшнее, чем уже круг лю�
дей, которые их принимают. Неверные
решения миллиардов пользователей Ин�
тернета не так уж страшны, они гасят друг
друга. Так на компьютерном уровне реа�
лизуется одно из достоинств демократии:
ошибка одного, которая могла бы стать
смертельной, если бы совершилась на
троне, тонет в океане других ошибок.

Свободу импотентам
Кейт Харт (Лондонский университет) пи�
сал в связи с цифровой революцией: «Ин�
формация есть намеренно посылаемый
отправителем сигнал, возможно, — все,
что уменьшает неуверенность, в которой
пребывает получатель».

Драма в том, что не всякий отправитель
посылает сигнал, чтобы уменьшить неуве�
ренность ближнего своего. Информацию
часто используют для дезинформации,
для утверждения своего господства.

Трагедия в том, что далеко не всякий
получатель сознает, что его уверен�
ность — ложная. Именно самоуверен�
ность и гордыня делают человека безза�
щитным перед злоупотреблением ин�

формацией. Как социальная революция
дает свободу в том числе и тем, кто пред�
почитает рабство, как сексуальная рево�
люция дает свободу и импотентам, так
информационная революция приходит и
в закрытые души.

Сказать, что рабов всегда большин�
ство, — трезвый, но вздорный цинизм. Во�
прос в том, неизбежна ли такая ситуация,
достойно ли человека находиться в ней
самому и мириться с рабством других.
Ответ очевиден, он и порождает в евро�
пейской истории чередование контррево�
люций и революций.

За революцией Канта, провозгласив�
шего вечный мир как право любого чело�
века находиться где угодно без страха за
свое существование, последовала контр�
революция Гегеля и Маркса. Это контр�
революция великих европейских госу�
дарств — и великих европейских войн, в
которых личность, едва родившись, бы�
ла опять низведена до состояния пушеч�
ного мяса, наполнителя газовых камер,
покорного носителя всевозможных аус�
вайсов.

Смысл жизни за пять минут
Ученый не подвержен конспирофобии,
милитаризму, он не рассматривает мир
как секретный шифр, как намеренный об�
ман. «В качестве антагониста ученого вы�
ступает целый мир, который трудно объ�
яснить, но который сопротивляется его
объяснениям без всякого злого умысла».
Так Винер объясняет изречение Эйнштей�
на, высеченное на доске в Институте пер�
спективных исследований в Принстоне
(«Raffiniert ist der Herr Gott, aber boschaft
ist et nicht»2). Другими словами, ученый
выступает в роли верующего, но это, несо�
мненно, верующий либерал, чтобы не
сказать «святой»: человек, избавленный
от подозрительности и озлобленности, не
оскорбляющий творение и Творца крика�
ми «А Ты кто такой?!»

Таких ученых было мало до информа�
ционной революции, немного их и сей�
час. К счастью, развитие науки уже не за�
висит от мировоззрения ученых. К еще
большему счастью, то, что составляло до�
стояние ученых, — способность вслуши�
ваться в мир, ставить интерес выше похо�
ти власти, а себя — наравне со всем творе�
нием, не выше и не ниже, а именно на�
равне, — благодаря информационной ре�
волюции стало доступным и для тех, кто
никогда ученым не был и не будет, зато
является человеком. Нужно только от�
крыть глаза, уши и сердце, а что кроется
за этим «только» — в век Интернета мож�
но выяснить за пять минут. �
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2 Господь Бог изощрен, но не злокознен.



Ученик А. Н. Колмогорова, завкафедрой
математической логики и теории алго�
ритмов Московского университета Вла�
димир Андреевич Успенский в этих стро�
ках, написанных еще в 1991 году (отсюда
ссылка на недостаточную компьютериза�
цию), ухватил самую суть проблем, кото�
рые вынуждены решать сегодняшние ру�
ководители Российской Академии наук.
История информатики в СССР — очень
показательный пример того, что проис�
ходило у нас с наукой, причем в данном
случае — наукой не вполне академичес�
кой. Информатику невозможно разде�
лить на прикладную и фундаментальную.
Принципы компьютерной архитектуры,
теория связи, теория автоматического ре�
гулирования и управления, теория конеч�
ных автоматов, теория программирова�
ния — все это области столь же инженер�
ные, сколь и «чисто научные».

Попробуем понять, почему наука ока�
залась бедной золушкой у претендующе�
го на мировое влияние государства, ко�
торому она, по всеобщему мнению, не�
обходима. Виноват ли в этом низкий уро�
вень образования чиновников? Правы ли
те, кто полагает, что нынешнее прави�
тельство — просто мафия, подгребающая
под себя всю более или менее значимую
собственность? Или, может быть, как все�
гда и во всем, «виноват Чубайс»? Или
РАН действительно требуется реформи�
ровать, и академики, средний возраст
которых много выше среднего, просто
сопротивляются по инерции?

Успехи и достижения
Вычислительные машины в нашей стране
стали строить с не таким уж и большим
опозданием. Уже в 1948 году (напомним,
что эпохальный ENIAC был введен в строй
в 1946 году) сразу в нескольких центрах
начинается проектирование цифровых

вычислительных машин. В том же 1948 го�
ду Госкомитет СССР по изобретениям вы�
дал сотрудникам Энергетического инсти�
тута АН СССР И. С. Бруку и Б. И. Рамееву
авторское свидетельство №10475 с прио�
ритетом от 4.12.1948 г. на изобретение под
названием «Автоматическая цифровая
вычислительная машина» — первый оте�
чественный патент такого рода.

Подробности создания советских
ЭВМ излагаются в замечательной книге
Б. Н. Малиновского2, а также в публика�
циях автора3. Теоретический уровень
разработок был необычайно высок. До�
клад, который сделал С. А. Лебедев в
1956 году на Международной конферен�
ции по электронным счетным машинам в
Дармштадте (ФРГ), произвел сенсацию.
БЭСМ оказалась лучшей ЭВМ в Европе!
Не связанные маркетинговыми сообра�
жениями (за исключением «мнения свы�
ше»), отечественные ученые и инженеры
создавали не те машины, которые будут
лучше продаваться, а те, которые будут
лучше работать. Причем, заметим, со�
здавали их те же люди, которые разраба�
тывали теории их работы. Нелишне
вспомнить и одну парадоксальную осо�
бенность советского ВПК — там всегда
наличествовала официально презирае�
мая в «гражданской» экономике конку�
ренция. Крупные проекты часто поруча�
лись сразу нескольким КБ. Решения «на�
верху» принимались порой не опти�
мальные (так было с ЭВМ «Стрела», ко�
торую запустили в серию вместо более
перспективной БЭСМ), но кто сказал, что
«невидимая рука рынка» всегда позво�
ляет принимать оптимальные решения?
Посмотрите, рыночники, на заставку ОС,

которая ежедневно возникает перед ва�
шими глазами при запуске компьютера…

В СССР были созданы передовые шко�
лы по теории алгоритмов (А. П. Ершов),
переводу с естественных языков, даже те�
оретической биологии, крупнейшая в ми�
ре школа по семиотике (Вяч. Вс. Иванов).
Работы советских ученых находились на
мировом уровне: так, монография Глуш�
кова «Синтез цифровых автоматов» (1961)
была немедленно переведена на англий�
ский и вместе с другими работами сдела�
ла его мировым лидером в этой области.
В 1996 году международная организация
IEEE Computer Society в связи со своим 50�
летним юбилеем посмертно удостоила
Глушкова медали «Computer Pioneer», ко�
торая была передана его семье. Этой ме�
далью награждены еще двое российский
ученых: А. А. Ляпунов и С. А. Лебедев.

Конец истории
Но! Во�первых, почти вся упомянутая тех�
ника разрабатывалась и эксплуатирова�
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Совинфотех
и реформа РАН
…следует признать, что у нас в стране машинного перевода нет. Чтобы

он был, надо одно из двух: или полностью перестроить самоё систему

организации научных исследований в государстве и их внедрения

(обеспечив, в частности, должный уровень компьютеризации),

или создать для осуществления машинного перевода что!нибудь вроде

Министерства среднего машиностроения с таким же подчинением не его

государству, а государства ему, как это было при Сталине и Берии.

В. А. Успенский11

Юрий Ревич

[revich@computerra.ru]

ЭВМ Cyclone (Iowa State University, 1959), 
конкурент отечественной БЭСМ

1 Очерки истории информатики в России, под ред. Д. А. Поспело�
ва и Я. И. Фета. Новосибирск, Научно�издательский центр ОИГГМ СО
РАН, 1998.
2 Малиновский Б. Н. История компьютерной техники в лицах. —
Киев: КИТ, ПТОО «АСК», 1995 (lib.ru/MEMUARY/MALINOWSKIJ).
3 www.homepc.ru/offline/2003/82/26089, www.russ.ru/net�
cult/20030107.html, www.russ.ru/netcult/20021106_revich.html и др.



лась в рамках ВПК, мало затрагивая ос�
тальные отрасли. Во�вторых, вот еще
один парадокс «плановой экономики»:
конкуренция между создателями совет�
ских ЭВМ привела к разобщенности стан�
дартов и несовместимости оборудования.
Несовместимость существовала как на са�
мом низком уровне — например, в серии
Минск�32 байт был шестибитный, а в
БЭСМ — семибитный, так и в области со�
стыковки систем. Каждая «контора» выпу�
скала периферию «под себя». Мы много
раз наблюдали за последние годы, как
преодолевается несовместимость стан�
дартов в рыночных условиях — «войны
форматов» никогда не длятся так долго,
чтобы вызвать раздражение у пользова�
телей и погубить всю идею. Казалось бы,
в «плановой» системе все должно быть
еще проще: министр вызвал ведущих кон�
структоров, стукнул кулаком по столу, и
назавтра все стало волшебным образом
совместимо. Из дня сегодняшнего пред�
ставляется, что сначала никто об этом
просто�напросто не подумал (согласно
общему советскому принципу «что мне,
больше других надо?»), а когда встрепе�
нулись, на высоком уровне было принято,
бесспорно, наихудшее из всех возмож�
ных решений, известное как «копирова�
ние IBM/360». Об этом тоже много сказа�
но и написано4. Отметим только, что про�
тив самого по себе решения о создании
серии ЕС ЭВМ не возражал тогда никто,
но против копирования отнюдь не пере�
довой на тот момент IBM/360 возражали
буквально все сколько�нибудь разбираю�
щиеся в предмете люди: В. М. Глушков,
С. А. Лебедев, И. С. Брук, Б. И. Рамеев и
др. Заместитель министра М. К. Сулим,
бывший фактически инициатором всей
истории с созданием ЕС, подал в отставку
прямо на коллегии Минрадиопрома.

Пожалуй, главным просчетом авторов
решения можно считать не технические
ошибки, а то, что та самая конкуренция,
так долго бывшая двигателем отечествен�
ного ВПК, была вырублена в компьютеро�
строении под корень. Лебедев оказался
единственным, кто отстоял свой ИТМиВТ
(Институт точной механики и вычисли�
тельной техники) от привлечения к задаче
копирования устаревшей западной тех�
ники. Это стоило ему здоровья, но зато
был создан «Эльбрус». Автору уже дово�
дилось полемизировать со сторонниками
этого решения на самом высоком уровне5,
но он не одинок в своем убеждении, что
результаты оказались катастрофически�
ми. По оценкам Б. И. Рамеева, к моменту
распада СССР 99% отечественного парка
ВТ отставало от мирового уровня на 10–25
лет. Не получилось и запланированного

количественного прорыва: за 1970–97 го�
ды ЕС ЭВМ разных моделей было выпу�
щено 15576 штук. Для сравнения: моделей
второго поколения — «Минсков», «Ура�
лов» и БЭСМ — в сумме выпущено около
5500 штук (цифры приводятся по воспо�
минаниям самого В. В. Пржиялковского6).
Так что и о взрывном росте количества
компьютеров на душу населения говорить
не приходится. А ведь мы еще не касались
истории с отечественными ПК, которая
даже более позорна, чем ЕС�эпопея.

А был ли мальчик?
При всем уважении к именам и деятель�
ности названных и неназванных специа�
листов и ученых сейчас хочется спросить: а
результат где? Практический, научный,

экономический — какой угодно. Да, были
выполнены работы высшего класса, но ин�
форматика (которая есть современный
синоним кибернетики) у нас целиком и
полностью западная. Обратите внимание,
что несчастное сельское хозяйство, кото�
рое постоянно обсуждалось на уровне По�
литбюро и к концу 80�х дошло до почти
полного развала, сейчас чувствует себя ку�
да увереннее, чем процветавшая тогда на�
ука. Не слишком ли круто было создавать
целую отрасль естествознания, обеспечи�
вать ее кадрами и средствами, чтобы по�
лучить в результате одну�единственную
компьютерную программу действительно
мирового уровня — Fine Reader?

Представляю, какую бурю возмущения
эти слова могут вызвать у пожилых ныне
ученых, чьи достижения неоспоримы (а
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Оòìåòèì îòå÷åñòâåííûå ðàçðàáîòêè, êîòîðû−
ìè íå ñòûäíî ïîõâàñòàòüñÿ è ñåé÷àñ. Ýòî çíà−
ìåíèòàÿ ÁÝÑÌ−6 (1966), êîòîðàÿ, áóäó÷è
ïðèíöèïèàëüíî ïðîùå è äåøåâëå ñâîåãî ïðÿ−
ìîãî êîíêóðåíòà ILLIAC IV, çàìåòíî ïðåâîñõî−
äèëà åãî ïî ñîîòíîøåíèþ ïðîèçâîäèòåëü−
íîñòü/öåíà. Ýòî ÌÈÐ (Ìàøèíà Èíæåíåðíûõ
Ðàñ÷åòîâ) Â. Ì. Ãëóøêîâà. Èçâåñòíûé òåîðåòèê
ïðîãðàììèðîâàíèÿ À. Ï. Åðøîâ èìåë îñíîâà−
íèÿ óæå â âîñüìèäåñÿòûå ãîäû êàê−òî áðîñèòü
ðåïëèêó, ÷òî åñëè áû Èíñòèòóò êèáåðíåòèêè ÀÍ
Óêðàèíû íå ïðåêðàòèë ðàáîòàòü íàä «Ìèðàìè»
è ïðîäîëæàëîñü èõ ðàçâèòèå è ïðîèçâîäñòâî,
òî â Ñîþçå áûëà áû ëó÷øàÿ íà ïëàíåòå ïåðñî−
íàëüíàÿ ÝÂÌ. Àâòîð ýòèõ ñòðîê, êîòîðîìó äî−
âåëîñü â 70−å ãîäû ïîðàáîòàòü íà «Ìèðàõ»,
ïîëíîñòüþ ñîëèäàðåí ñ Åðøîâûì, è ïîâåðüòå,
â ýòîì íåò íè êàïëè íîñòàëüãèè ïî ñòàðûì

âðåìåíàì. Ïîìíþ, êàê ìåíÿ íåïðèÿòíî ïîðàç−
èëî ïðè ïåðâîé âñòðå÷å ñ IBM−êëîíîì ïîä íà−
çâàíèåì ÈÇÎÒ îòñóòñòâèå ìíîãèõ ïðèâû÷íûõ
óäîáñòâ â MS−âåðñèè Áåéñèêà ïî ñðàâíåíèþ ñ
ÿçûêîì ÀËÌÈÐ.

Êîìïëåêñ íà áàçå ÝÂÌ Ì−40 è Ì−50, ñî−
çäàííûé äëÿ íóæä âîåííî−êîñìè÷åñêèõ ñèñ−
òåì â êîíöå 50−õ ó÷åíèêîì Ëåáåäåâà Â. Ñ. Áóð−
öåâûì, âêëþ÷àë íåñêîëüêî âû÷èñëèòåëüíûõ
ìàøèí ðàçíîé ìîùíîñòè, â òîì ÷èñëå íà ìî−
áèëüíîé ïëàòôîðìå, ñâÿçàííûõ ìåæäó ñîáîé â
áåñïðîâîäíóþ ñåòü, ðàáîòàâøóþ íà ðàññòîÿ−
íèÿõ äî 200 êì*. Íàïîìíèì, ÷òî «îôèöèàëü−
íî» ïåðâàÿ â ìèðå êîìïüþòåðíàÿ ñåòü çàðàáî−
òàëà òîëüêî â 1965 ãîäó, êîãäà áûëè ñîåäèíå−
íû êîìïüþòåðû TX−2 Ìàññà÷óñåòñêîãî òåõíî−
ëîãè÷åñêîãî èíñòèòóòà è Q−32 êîðïîðàöèè SDC
â Ñàíòà−Ìîíèêå. Ñðåäè áåçóñëîâíûõ äîñòèæå−
íèé îòå÷åñòâåííîãî êîìïüþòåðîñòðîåíèÿ è
çíàìåíèòûé «Ýëüáðóñ», ïåðå÷èñëÿòü äîñòîèí−
ñòâà êîòîðîãî íåò íàäîáíîñòè, — î íåì óæå
ïèñàíî è ïåðåïèñàíî (ñì., íàïðèìåð, èíòåð−
âüþ ñ Á. À. Áàáàÿíîì â «ÄÊ»**). Ýòîò ñïèñîê
ìîæíî ïðîäîëæèòü.
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* «Èíôîðìàöèîííûå òåõíîëîãèè è âû÷èñëèòåëüíûå ñèñòåìû», ¹3, 2002.
** «Äîìàøíèé êîìïüþòåð» ¹3, 2003 (dk.compulenta.ru/offline/2003/81/24693).

4 См., например, Бабаян Б. А. «Восхождение на ЭЛЬБРУС»
(www.uic.bashedu.ru/konkurs/tarhov/russian/st1.htm).
5 22.08.2000 в еженедельнике PC Week появилось развернутое
письмо (www.computer�museum.ru/news/onrevich.htm) д.т.н.
В. В. Пржиялковского, д.т.н. Н. Л. Прохорова и к.т.н. Е. Н. Филинова
как ответ на статью автора этих строк, опубликованную в июне того же
года в газете «Известия». Виктор Владимирович Пржиялковский — в
60�х гг. главный конструктор ЭВМ «Минск�2», «Минск�23», «Минск�
32», с 1971 г. — заместитель директора по научной работе — главный
инженер НИЦЭВТ, с 1977 г. — директор НИЦЭВТ, генеральный кон�
структор ЕС ЭВМ. Н. Л. Прохоров — с 1984 г. директор ИНЭУМ.
6 www.computer�museum.ru/histussr/es_hist.htm.



также у тех, кто создает другие отечествен�
ные программы мирового уровня, если та�
ковые существуют). Но мы же договори�
лись, что информатику нельзя делить на
прикладную и академическую части (и это
не моя личная придумка!), а практические
результаты говорят сами за себя.
Ю. А. Шрейдер заметил, что в те времена
«участвовать в научной жизни было хоро�
шо и интересно». Мне довелось не один
год наблюдать за деятельностью ученых,
когда я работал в одном из институтов
Академии наук. Рискуя навлечь на свою
голову обвинения в непонимании сущнос�
ти научной деятельности, замечу, что из
этих наблюдений я вынес одно стойкое
убеждение: для большинства тех ученых
процесс был важнее результата. Обычное
возражение в таких случаях состоит в том,
что на одного выдающегося ученого всег�
да работают много «научных сотрудни�
ков», которые создают сообщество, некую
питательную среду, сами при этом мало
что производя. Это абсолютно верное за�
мечание. Вопрос только в том — а сколько
таких «научных сотрудников» может быть?
В процентном отношении? Помнится,
Александр Андреевич Дулов в 70�е годы
получил редкую по тем временам возмож�
ность поработать во Франции, кажется, в
Институте органической химии. Так вот
весь этот институт, один из крупнейших в
стране, состоял из 75 сотрудников, вклю�
чая уборщицу и директора. А штат обыч�
ного нашего академического института в
годы «застоя» был порядка 1000 человек!
Примерно таков количественный состав

исследовательских подразделений круп�
ных современных корпораций уровня
Canon или Hewlett�Packard. Притом что
любое из академических «заведений»
обычно создавалось под конкретного че�
ловека, академика со своей программой
исследований. Другой академик, в той же
области, но с другой программой иссле�
дований, создавал свой такой же инсти�
тут — с дирекцией, лабораториями, соб�
ственным ОКБ, опытным производством,
гаражом и иногда жилым фондом. При
этом зарплаты младших научных сотруд�
ников были на уровне 120–150 рублей, то
есть на уровне нищеты. За эти деньги
предоставлялась возможность бездель�
ничать сколько угодно («мы делаем вид,
что работаем, а государство делает вид,
что нам платит»). Представляете КПД всей
этой машины?

Предельно забюрократизированная
научная среда не смогла осознать пробле�
му даже в первом приближении. В ре�
зультате на науке заработали свой на�
чальный капитал только самые предпри�
имчивые личности, вроде Артема Тарасо�
ва и Михаила Ходорковского, а «научные
работники» в ситуации 90�х оказались,
пожалуй, самой беспомощной прослой�
кой населения. На что жалуетесь?

Кто же виноват в развале советской на�
уки? Неужто Чубайс?

Что делать?
Благородное академическое собрание в
полном составе обсуждало этот вопрос
19 мая сего года в присутствии главного
«злодея» — министра образования и науки
Андрея Фурсенко. Прежде чем разбирать�
ся, кто тут прав, а кто виноват, заметим,

что закончилось собрание вполне адек�
ватно менталитету собравшихся — ничем.
При всеобщем возмущении предложен�
ными реформами следовало ожидать, что
Фурсенко если и не закидают яйцами, как
случилось двумя месяцами раньше в
Красноярске, то затопают и захлопают уж
точно. Но во всем коллективе заслужен�
ных ученых мужей нашелся только один
человек — герой нашего недавнего интер�
вью В. Л. Арлазаров7, который освистал
докладчика и… был немедленно удален за
это из зала. Так что независимо от правоты
или неправоты сторон правительственную
реформу можно считать состоявшейся.
Это хорошо или плохо?

Да, современное государство обязано
содержать науку. По крайней мере, все
без исключения государства, которые хо�
тят хоть как�то развиваться (я уж не гово�
рю о том, чтобы претендовать на серьез�
ное место в мировом сообществе) это де�
лают. Правы и те, кто, подобно Арлазаро�
ву, считают, что здесь есть элемент пере�
дела собственности: «она (кампания. —
Ю.Р.) не за науку и не против науки, а за те
четыре сотни зданий, которыми владеет
Академия наук». С другой стороны, ска�
жите — а это нормально, когда директора
нищих институтов катаются на «тачках»
стоимостью примерно равной годовому
бюджету подведомственных структур?
(С. П. Капица сказал по поводу упомяну�
того собрания в интервью «Известиям»:
«Профессора — не чета китайским, но
влачат жалкое существование. Зато ди�
ректора — посмотрите, на каких лимузи�
нах приехали на собрание!») Я не уверен,
справедливо ли будет отнять у них источ�
ник дохода в пользу кого�то другого
(справедливость — вообще понятие рас�
тяжимое), но зато знаю наверняка, что тут
уж точно о науке речи не идет.

Да, реформа Академии наук, задуман�
ная правительством, как и все реформы
последних лет — жалкое начинание, кото�
рое не имеет четкого содержания, проду�
манной программы, и несложно предска�
зать, что она будет иметь примерно те же
последствия, что и пресловутая монетиза�
ция льгот (по сути своей — тоже нужное и
полезное начинание). В дальнейшем на
ходу будут лататься концептуальные ды�
ры, приниматься поспешные решения,
пока все не обратится в свою противопо�
ложность, как это и случилось с монетиза�
цией. Но те люди, которые в системе Ака�
демии наук действительно работают (а я
лично с такими знаком), не должны во
всем обвинять только правительство. На�
до начинать с себя, вам не кажется? �
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7 «КТ» #44 от 23.11.2004 (www.computerra.ru/offline/2004/
568/36764).

В. М. Глушков за пультом 
ЭВМ «Днепр» (1960 г.)
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PC Forum, несомненно, одна из глав

ных «политических тусовок» компьютер

ной отрасли США. Ее нынешняя тема —
World Wide World. Эта формула призвана
подчеркнуть, что Интернет, лидеры ИТ

рынка, сами инфотехнологии давно пе

решагнули географические и отраслевые
границы.

Заседания и выступления на PC Forum
далеки от обычного формата компьютер

ных конференций. Как правило, это сво

бодные «философствования» на ту или
иную тему, с уходом в далекие от инфо

теха области. Вот впечатления от несколь

ких докладов.

Говард Гарднер (Howard
Gardner), Harward Graduate
School of Education

Гарднер широко известен как автор тео

рии «множественных рассудков» (multiple
intelligences), один из тезисов которой —
«если вы хороши в одной области, это не
значит, что вы будете столь же успешны в
другой». Он попытался оценить компью

терную отрасль с точки зрения морали,
карьерных устремлений, других психоло

гических и социальных факторов, опре

деляющих поведение  работающих в ней
людей. Оказывается, по этим параметрам
ИТ
отрасль, несмотря на технологическую
новизну, не сильно отличается от более
традиционных сфер экономики. Многие
амбициозные молодые ИТ
профессиона

лы в качестве модели для подражания в
карьерном росте указывают классические
для Америки фигуры Дэвида Рокфеллера
и Генри Форда (наряду, конечно, с Бил

лом Гейтсом). 

Вопрос на засыпку
Какой гигант Интернета был создан дву

мя выпускниками Стэнфордского уни

верситета — сначала просто как поиско

вый механизм? Не спешите с очевидным,
казалось бы, ответом: Google. На самом

деле речь идет о старожиле отрасли,
фирме Yahoo! Второго марта этого года
исполнилось десять лет со дня ее основа

ния, и это послужило поводом для того,
чтобы Эстер пригласила в гости к себе
Джерри Янга (Jerry Yang), одного из двух
отцов
основателей компании. Разговор в
его выступлении шел о целях, которые
ставила компания декаду назад, и о том,
во что они трансформировались за это
время. Джерри Янг заявил: «Мы позици

онируем себя не как конечный пункт, а
как платформу. Для нас средства поиска
ценны не сами по себе, а как то, что мо

жет улучшить содержание нашего сайта и
повысить качество услуг». Это очевидная
попытка провести четкую грань между
Yahoo! и компанией Google.1 Экономиче

ские параметры обеих компаний можно
сравнить по приведенной таблице.

Yahoo! на сегодняшний день вышла
далеко за пределы США. Более 2/3 ее
пользователей находятся вне этой стра

ны2. Особенно быстрыми темпами растет
количество пользователей из Китая, Ин

дии и некоторых европейских стран. Лю

бопытно, что основной прирост в Китае
идет от 300 млн. пользователей мобиль

ных телефонов и ручных беспроводных
устройств. Сайты Yahoo! работают на во

семнадцати языках3.

Как трудно быть 
«глобальным»

Одна из секций была посвящена вопро

су: какова разница между глобальной и
просто международной деятельностью.
Этот вопрос имеет много аспектов. Гло

бальное присутствие далеко не сводит


ся к продаже товаров и услуг за рубе

жом. Степень «глобальности» опреде

ляется тем, где вы разрабатываете и
производите свою продукцию. Добавь

те сюда вопросы экологии, этические
проблемы, «чувстительность» акционе

ров и граждан стран к оттоку капиталов
из страны и вы получите весь комплекс
головных болей, с которыми сталкива

ются оперативные руководители многих
американских фирм. Троих из них Эстер
пригласила на PC Forum в этом году —
это Энн Малкэи (Anne Mulcahy), пред

седатель правления и исполнительный
директор Xerox, Джонатан Шварц (Jo

nathan Schwarz), президент Sun Micro

systems и Стив Уард (Steve Ward), стар

ший вице
президент IBM4. 

Поделившись своим опытом, секрета

ми «глобальной деятельности»5, высту

пающие были буквально застигнуты вра

сплох, когда Эстер Дайсон задала им не

ожиданный вопрос (в стиле Даны Бори

совой времен «Армейской службы»): «А
как у вас с “этим”»? В смысле — со взятка

ми? После чего наступил полный кол

лапс. Отточенные и отработанные не в
одном интервью, не на одной конферен

ции приемы и заготовки оказались абсо

лютно непригодными для ответа на этот
вопрос. Участники панели начали одно


образно и достаточно нудно рассказы

вать о корпоративных стандартах этики,
которым следуют все их сотрудники, на

чиная от уборщиц и кончая президента

ми. Одним словом, ответ был вполне в
духе классической фразы советской эпо

хи «В СССР секса нет». Лишь Малкэи вы

давила из себя секрет, сказав, что компа

нии Xerox пришлось закрыть офис в
ЮАР из
за того, что они так и не смогли
приспособиться к местным нравам дачи
взяток, а своими принципами не могли
поступиться.6

�

Yahoo! Google

Патенты 150 9

Расходы на НИОКР, млн. долл. 339 139

Уникальных посетителей в месяц, млн. 119 72

Среднее кол�во часов, проведенное
на портале одним посетителем за месяц 4,8 0,6

Рыночная капитализация, млрд. долл. 46,8 49,9

Продажи, млрд. долл 3,2 2,7

Прибыль, млн. долл. 542 223

PC Forum
2005

С 20 по 22 марта 2005 г. в Скоттсдэйле (штат Аризона, США)

состоялась традиционная ежегодная конференция PC Forum

(Platforms for Communication Forum, www.edventure.com/pcforum),

которую уже много лет проводит Эстер Дайсон (Esther Dyson),

знаковая фигура мирового ИТ#бизнеса.

Левон Амдилян

[levon@mkf.ru]

1 После того как улеглась пыль от массового краха интернет
компаний в 2000 году, выяснилось, что Yahoo! относится к немногим фирмам, ко

торые выжили, хотя и с большими потерями (цена акции снизилась со 119 до 4 долларов, были уволены сотни сотрудников). Обретя опять почву
под ногами, Yahoo! одновременно обнаружила и серьезного соперника в лице компании Google, ставшей любимицей СМИ. По данным журнала
Wired, четыре крупнейших мировых бизнес
журнала посвятили Google в 2004 году на 40% больше статей, чем Yahoo!, а в тех статьях, где упоми

нались обе компании, основной интерес был к Google.
2 Правда, основная часть продаж (78%) все
таки генерируется в США.
3 На русском языке пока работает только «почтовый» блок.
4 В настоящее время Уард отвечает за беспроблемный переход ПК
подразделения IBM, купленного китайской компанией Lenovo. Этот пере

ход должен завершиться во втором квартале 2005 года, после чего Уард возглавит Lenovo.
5 Так, Xerox регулярно практикует «пересадку» своих высших руководителей — глава Xerox в Мексике француз, а генеральный менеджер ком

пании в Турции — из России.
6 Лишь вдоволь насладившись растерянностью участников этого заседания, Эстер Дайсон перешла к следующему пункту программы конференции.

Источник: Wired, март 2005 г



С древнейших времен человек, взирая на пылающее в небесах
Солнце, мечтал когда�нибудь найти точно такую же дармовую
печку, которую можно будет пристроить в своей пещере, хижи�
не или доме. Многие века ученые�естествоиспытатели пытались
разгадать тайну неиссякаемой энергии нашего светила, предла�
гая для объяснения самые разные идеи. Солнце считали боль�
шим куском горящего угля, облаком сжимающегося газа, объек�
том из антиматерии, в котором постоянно протекает процесс ан�
нигиляции… Лишь в конце 1930�х годов благодаря работам аме�
риканского физика немецкого происхождения Ганса Бете науч�
ное сообщество наконец�то поняло, что же на самом деле проис�
ходит внутри Солнца и звезд.

Итак, «на входе» мы имеем газопыле�
вое облако, которое, сжимаясь за счет
гравитационной силы, начинает разогре�
ваться. Когда температура в центре про�
тозвезды достигнет нескольких миллиар�
дов градусов, начинается процесс термо�
ядерного синтеза — протоны (ядра ато�
мов водорода) объединяются в ядра ге�
лия. При этом выделяется энергия — мас�
са одного ядра гелия чуть меньше, чем
суммарная масса протонов, из которых
его «собрали». Именно эту энергию мы и
получаем «на выходе» звезды.

Теперь давайте спустимся с небес на
грешную Землю. Главная проблема при
попытке провести термоядерную реак�
цию в комнатных условиях — как создать
такие огромные температуру и давление,
которые наблюдаются в центре звезд? Ре�
шение было найдено еще в 50�е годы XX
века — взрываем небольшую атомную бомбу (принцип действия
которой основан на делении тяжелых элементов типа урана или
плутония) и получаем в эпицентре искомые условия. Ежели там
окажется некоторое количество тяжелых изотопов водорода, то
начнется термоядерная реакция. Подобные «эксперименты»
практически одновременно были проведены в 1952–53 годах со�
ветскими и американскими физиками — взрывы первых водо�
родных бомб продемонстрировали всему человечеству гигант�
скую мощь термоядерного синтеза…

Взрыв водородной бомбы — это неуправляемый процесс, и
энергию на благие нужды извлечь из него не удастся. Но вскоре
после военных испытаний водородных «изделий» физики заго�
ворили о создании электростанций на основе управляемого тер�

моядерного синтеза. Хороший опыт уже
был — первые атомные бомбы были взо�
рваны в 1945 году, а первую электростан�
цию на основе «мирного атома» запусти�
ли в СССР в 1954�м. Ученые предполага�
ли, что, поработав лет 10–15, они смогут
создать идеальную электростанцию — в
качестве топлива она будет использовать
водород, который можно получить, на�
пример, из воды, а дешевой энергии даст

столько, что со временем можно будет вообще забыть об извле�
чении электричества из угля, нефти или гидроресурсов. За пол�
века были проведены многочисленные серии экспериментов,
досконально изучено поведение плазмы в экстремальных усло�
виях, созданы достоверные теоретические модели, однако не�
смотря на это экономически выгодная управляемая термоядер�
ная реакция до сих пор остается мечтой.

Если кратко сформулировать основные результаты поиска
«философского камня» энергетики, сейчас наиболее перспек�
тивными являются два направления исследований: лазерный
термоядерный синтез и создание термоядерной плазмы в реак�
торах типа «токамак» (от ТОроидальная КАмера с МАгнитной
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Философский камень
энергетики

Больше полувека термоядерный синтез называют надеждой

современной энергетики, подразумевая, что до овладения им — рукой

подать. Об энергетике на этой основе говорят не иначе, как

об идеальной панацее и философском камне: запасы топлива для

термояда практически неисчерпаемы, энергетический выход —

огромен, процесс — экологически безопасен. Но если все так

замечательно, почему же человечество до сих пор не овладело столь

перспективным источником энергии?

Сергей Петрушанко

[hammill@newmail.ru]

Схема термоядерной реакции, на основе которой будет

работать реактор ИТЭР. D — дейтерий, T — тритй, 

Не — гелий, n — нейтрон. 

Многие века ученые�естествоиспытатели пытались

разгадать тайну неиссякаемой энергии нашего светила,

предлагая для объяснения самые разные идеи. Лишь

в конце 1930�х годов благодаря работам американского

физика немецкого происхождения Ганса Бете научное

сообщество наконец�то поняло, что же на самом деле

происходит внутри Солнца и звезд.



Катушкой). Мы сознательно оставляем за рамками статьи скан�
дальную тему так называемого холодного термояда (то есть
термоядерного синтеза при обычной температуре), вокруг ко�
торой начиная с середины 1980�х годов идет нездоровая поле�
мика. Отмечу лишь, что апологеты холодного термояда пока не
смогли продемонстрировать ни одного достоверного экспери�
мента, который был бы воспроизведен независимыми группа�
ми исследователей.

Для лазерного термоядерного синтеза предлагается с помо�
щью очень мощного лазера нагревать малые порции «топлива»
до таких температур, при которых термоядерные реакции успе�
вали бы протекать за время существования ничем не удержива�
емой плазмы. Эта методика очень интересна, но пока она суще�
ствует лишь на бумаге. Тем не менее, исследования продолжа�
ются, поскольку в мощных лазерах заинтересованы не только
специалисты в области плазмы, но и, к примеру, военные.

Токамаки, разрабатывающиеся в СССР начиная с 60�х годов,
предполагают возможность получения высокотемпературной
плазмы и ее термоизоляции магнитным полем особой конфигу�
рации в течение достаточно длительного времени. Определен�
ные успехи в эксплуатации токамаков были достигнуты еще до
распада СССР, а затем — в экспериментах на токамако�подоб�
ных реакторах во Франции, США и Японии. В настоящее время
плазму, разогретую до сотен миллионов градусов, удается
удерживать до 210 секунд (рекорд установлен на европейском
токамаке Tore Supra в 2002 году). Термоядерная реакция идет,
энергия выделяется, но ее выход пока меньше расхода на разо�
грев рабочего вещества. Сейчас большие надежды возлагаются
на проект ИТЭР, призванный вывести токамаки на «самоокупа�
емость».

Звучное слово ИТЭР, которое расшифровывается как Интерна�
циональный термоядерный экспериментальный реактор, наря�
ду с названием большого проекта означает на латыни «путь, до�
рога». Тем самым участники эксперимента стремятся подчерк�
нуть, что выбранный ими путь просто обязан привести челове�
чество к овладению дешевой и безопасной энергией термо�
ядерного синтеза.

Инициатором проекта выступил в 1985 году Советский Союз,
рассматривая его как логическое продолжение отечественной
программы ТОКАМАК. Для создания нового реактора, в не�
сколько раз превосходящего по размерам все предшествовав�
шие, была необходима кооперация ведущих держав планеты.
Кроме того, научные исследования в области мирного исполь�
зования термоядерной энергии способствовали потеплению
международных отношений после долгого периода холодной
войны. В 1986 году под патронажем Международного агентства
по атомной энергии (МАГАТЭ) между СССР, Европейским Со�
юзом, США и Японией было подписано соглашение о создании
коллаборации ИТЭР. В 1992 году Российская Федерация, как
правопреемник Советского Союза, подтвердила продолжение
участия нашей страны в проекте.

В 1998 году руководство США решило выйти из ИТЭР. Адми�
нистрация Белого дома предполагала, что, вложив максимум
средств в собственный проект на основе лазерного термоядер�
ного синтеза, американцам удастся опередить остальной мир.
Однако в начале 2003 года, поняв, что решить все сложности в
одиночку не так�то просто, и не желая «опоздать на последний
поезд», США возвращается в ИТЭР. На настоящий момент к про�
екту, кроме четырех партнеров�инициаторов, присоединились
также Китай и Южная Корея.
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Первоначально предполагалось, что экспериментальный
реактор ИТЭР разместится на территории Соснового бора под
Санкт�Петербургом. Но, к сожалению, от этого намерения
пришлось отказаться, поскольку, по условиям международ�
ного договора, страна�хозяйка должна самостоятельно со�
здать всю инфраструктуру, обслуживающую реактор, что со�
ставит около половины от стоимости проекта. В нынешнем
мире, сильно изменившемся с 1985 года, подобное финансо�
вое бремя нашему государству не по плечу. Франция и Япо�
ния, главные претенденты на размещение на своей террито�
рии реактора ИТЭР, долго не хотели уступать друг другу. Од�
нако в мае 2005 года японцы согласились отдать французам
право строительства этого перспективного научного объекта,
так что скоро вблизи курортного городка Кадараш на юге
Франции будет заложен символический первый камень в
фундамент реактора ИТЭР, возведение которого планируется
закончить к 2014 году.

По своей конструкции ИТЭР — классический токамак, подоб�
ный построенным ранее в Советском Союзе, но увеличенный в
несколько раз. Создатели ИТЭР говорят о нем как о четвертом
поколении токамаков, начиная с которого производство термо�

ядерной энергии станет экономически целесообразным. Итак,
что же представляет собой чудо�реактор?

В тороидальной камере с внутренним радиусом 2 метра и
внешним — более 6 метров с помощью мощных сверхпроводя�
щих электромагнитов весом около 1 тысячи тонн создается силь�
ное магнитное поле, удерживающее термоядерную плазму —
«суп» из ядер дейтерия и трития (изотопы водорода), — нагре�
тую до температуры самых глубоких недр Солнца. Магнитное
поле не только препятствует контакту плазмы со стенками каме�
ры, но и сжимает ее, создавая условия для начала слияния ядер.
По оценкам ученых, за один десятиминутный цикл реактор вы�
даст на�гора 500 мегаватт.

Для эффективной работы токамака самыми важными явля�
ются два параметра: стабильность термоядерной реакции и вы�
сокое отношение количества полученной энергии к количеству
затраченной. О стабильности плазмы в реакторе ИТЭР можно не
беспокоиться, учитывая успехи, достигнутые в этом направле�
нии; что же касается второго параметра, то расчеты показывают:
вырабатываемая энергия более чем в десять раз превысит за�
траченную.

А теперь перейдем к главному парадоксу ИТЭР. В первую оче�
редь проект должен продемонстрировать
научную и технологическую возможность
использования энергии термоядерного
синтеза в мирных целях. Перед учеными
не ставится задача преобразовать полу�
ченную энергию в электричество. То есть
результатом проекта станет не реальное
электричество, которое можно было бы
использовать, а некие оценки полученной
энергии, которые будут сделаны на осно�
ве целого ряда характеристик.

Заметим, что разработки в области
преобразования энергии токамаков в
электричество находятся лишь в зачаточ�
ном состоянии. Специалисты ИТЭР пла�
нируют создать простой демонстрацион�
ный прототип такой системы, способный
подтвердить экономическую целесооб�
разность термоядерного реактора, одна�
ко неизвестно, насколько эффективно он
будет работать. Пока никто не знает, как
отвести тепловую энергию от плазмы, не
растеряв бо

,
льшую ее часть «по дороге».

Эта проблема носит не столько научный,
сколько технический характер, и на ее ре�
шение еще придется потратить массу
времени и денег.

Участники проекта утверждают, что
экономически выгодные электростанции
на термояде могут быть построены где�то
во второй половине XXI века (предпола�
гается, что эксперименты будут прово�

диться по меньшей мере три десятилетия). Обратите внимание,
что это оптимистическая оценка специалистов, напрямую заин�
тересованных в строительстве ИТЭР. Более сдержанные прогно�
зы гласят, что реальную пользу от термоядерной энергетики че�
ловечество начнет получать не раньше, чем через 100–150 лет. 

Чтобы не завершать статью на грустной ноте, расскажем об од�
ном неоспоримом преимуществе будущих термоядерных элек�
тростанций. Термоядерные реакторы гораздо безопаснее атом�
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В тороидальной камере с внутренним радиусом 2 метра

и внешним — более 6 метров с помощью мощных

сверхпроводящих электромагнитов весом около 1 тысячи

тонн создается сильное магнитное поле, удерживающее

термоядерную плазму — «суп» из ядер дейтерия и трития

(изотопы водорода), — нагретую до температуры самых

глубоких недр Солнца.



ных. Хотя радиоактивность их внутренних частей раз в сто выше,
чем в установках, работающих по принципу деления ядер урана,
однако после остановки реактора она падает гораздо быстрее, и
через год будет такой же, как в обычных реакторах, а через десять
лет — уже в сто раз меньше. Кроме того, термоядерный реактор
хорош тем, что в любой момент внутри него находится столько
топлива, сколько нужно лишь на несколько десятков минут рабо!

ты. А в традиционных реакторах топливо
загружается на годы вперед. Поэтому, ес!
ли работающий термоядерный реактор
вдруг разгерметизируется, радиационное
заражение окружающей территории бу!
дет в десятки тысяч раз меньше, чем от
взрыва обычного реактора.

Но главное, что отработанное топливо
термоядерного реактора — это абсолютно
безопасный гелий, а не долгоживущие
радиоактивные изотопы, которые нужно
десятилетиями содержать в спецхрани!
лищах. Таким образом, термоядерная
энергетика избавит человечество и от
проблемы утилизации ядерных отходов.

Итак, проект ИТЭР находится на пути к
реализации, ученые и инженеры не покладая рук трудятся над
созданием термоядерного реактора, который, как они надеют!
ся, станет мостом, переброшенным от лабораторных экспери!
ментов к настоящим термоядерным электростанциям. Однако
насколько успешным будет эксперимент, приведет ли он к ос!
воению человечеством дешевой энергии термояда и как скоро
это произойдет — покажет лишь будущее. �
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В любой момент в термоядерном

реакторе находится столько топлива,

сколько нужно лишь на несколько

десятков минут работы.
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В этом есть и еще одна присущая 90�м
черта, о которой трудно забыть. Было из�
вестно, что есть некий «Интернет», что
вокруг него происходят какие�то движе�
ния, про которые идет очень много раз�
говоров. Но все это воспринималось как
нечто независимое от нас, что придумы�
вается кем�то другим и будет использо�
ваться в его интересах. Особенно важно:
трудно было представить, будто все эти
события происходят именно сейчас. Ка�
залось, что в свое время они уже произо�
шли, а до нас доходит давно готовая об�
щеизвестная информация. И это печаль�
ное ощущение — тоже неотъемлемая
черта стиля первых сетевых «русских
мальчиков».

Пусть простят мне мою невольную фа�
мильярность. Я совсем не знаю лично
российских пионеров Интернета, не счи�
тая поверхностного знакомства с Горным.
Он теперь, кажется, в Лондоне. В частнос�
ти, по его замечательной «Летописи рос�
сийского Интернета» можно проследить,
что развитие Рунета шло синхронно с ми�
ровыми темпами: в 1994�м, едва завер�
шил свои фундаментальные работы Бер�
нерс�Ли, — а вот уже и готов домен .ru,
более того — уже заложена Библиотека
Мошкова, есть русский «Либертариум».
Но почитаем антологию «Взгляд с Восто�
ка» (издана MediaArtLab в 2001�м, хотя
тексты для нее готовились в 1999�м). Тот
же Женя Горный пишет:

«Ища себя (как в Сети, так и вне ее),
мы ищем прежде всего свидетельства
собственного существования. Побуди�
тельный мотив этого поиска кроется, ве�
роятно, в некоем основополагающем со�
мнении (знании?), что никакого ego и
«себя» на самом деле не существует…»

«Можно ли вообще охватить беско�
нечность, образом которой Сеть стремит�
ся стать?..»

Или Оля Горюнова:
«Здесь на месте Субъекта, как кажется,

оказываются отдельные индивиды, наде�
ленные максимальной властью, специ�
альными умениями и информацией…»

Или Алексей Исаев:
«На Западе (в отличие от России) есть

и идеология, и философия, и системати�
ка, есть даже некий язык, который сфор�
мировался и продолжает формироваться,

язык, на котором говорят о перспективах
развития медиа�культуры и технологии…»

Теперь все иначе. Для России, у кото�
рой уже есть десятки ИТ�журналов и ново�
стных ИТ�лент, сложился язык и дискурс
технологии. Даже если интеллигенты в
свитерах и бородатые философы не дого�
ворились о каких�то терминах — за них это
сделали деловитые бизнесмены, быстро
продвинувшие иннобизнес. У нас строятся
технопарки, мы участвуем в разработке
Интернета�2. У нас кое�где идут споры, за
чем будущее — за Windows или Linux. Я,
еще даже не тридцатилетний, наблюдаю

племя младое, незнакомое, выросшее с
мобильником, в которое умение собрать�
разобрать винчестер вошло с молоком
матери. Да и мне забавно читать, что Гор�
ный говорит про интернет�серфинг, ведь,
насколько я помню, в те времена можно
было выжать от силы 36 кбит/с, а с такими
скоростями не особенно�то посерфишь —
не то что со «Стримом». В том, что они пи�
сали, для нас нет совершенно ничего но�
вого — потому что именно то, что они толь�
ко замечали, мы видим сейчас в огромных
масштабах и высоких качествах. Такова
участь пионеров.

Насколько я мог заметить, ощущение
причастности к мировой сети пришло к
нам в 2003 году — с флэшмобом. Появи�
лось и цифровое искусство. Только наши
художники не хотят учиться у передового
Запада — читать некогда, и оказывается,
что своих идей хватает. В самом деле, про�
шлогодняя кампания «Стрима» осущест�
вила, по крайней мере для столицы, об�
щий стандарт подключенности. Возникла
проблема прав ИТ�потребителя — она еще
не сформулирована, но явно носится в
воздухе (кстати, у «Стрима» стала отвечать
на звонки техподдержка!). Из новогодней
«Компьютерры» стало ясно, что многие,
хоть и не фанатики, пробуют Linux.

Однако где же ответы на вечные во�
просы? Стало ли кому�нибудь яснее,
«можно ли вообще охватить бесконеч�
ность?..» Или то были просто философ�
ские спекуляции, разговоры о вечном, ре�

флексия, которая по�прежнему где�то ше�
велится и задает свои вопросы, несмотря
на полчища нахлынувших варваров — как
нравы старожилов Митинского рынка из
той старой компьютерровской публика�
ции? Извечный для русской души поиск
содержания, имманентного предмету —
предмету, который был тогда столь но�
вым и непривычным?

Да, скорее всего последнее. История
показала еще раз, что предмет не имеет
имманентного содержания. Содержание
предмета определяется социальной прак�
тикой. �

Археология
Рунета

Интересно просматривать памятники Рунета — «Летопись» Евгения

Горного или «Ньюмедиалогию», изданную MediaArtLab. В них так ясно

просматривается прошлое из наших 90�х, а в отношении к (как тогда

говорили) «сети Интернет» есть одна присущая этому десятилетию

в России черта, которую я очень хорошо чувствую, но которую мне

трудно назвать. Какая�то экзистенциальная тоска, что ли. Или какое�то

настойчивое вопрошание, заранее обреченное не иметь ответа. Если бы

русские интеллигенты того, кажется, недавнего времени выражали эти

грустные чувства в отношении «вечных вопросов бытия» — Бога, смысла

истории, — то выглядели бы традиционными «русскими мальчиками».

Однако то же самое, но в применении к новейшей технологии казалось

более оправданным, придавая некий лоск, ощущение посвященности.

Но ведь такое лукавство как раз и отличает «русских мальчиков».

Олег Киреев

[kireev2000@cityline.ru]



К о м п ь ю т е р р а  #  2 0  [ 5 9 2 ]  3 1  м а я  2 0 0 5

[57][КНОПКИ]

Партия состоит из заранее оговоренного
(большого) числа ходов. Игроки могут
быть как людьми, так и компьютерными
программами. В последнем случае про�
грамме передается информация о преды�
дущих ходах каждого из игроков. Цель —
не выиграть партию, а набрать в ней как
можно больше очков. Победителем тур�
нира считается тот, кто набрал больше
всего очков во всех партиях, а число выиг�
ранных партий роли не играет.

Для удобства восприятия я свел прави�
ла начисления очков в табличку:

Из таблички хорошо видно, что для
каждого игрока ход 1 вроде бы предпо�
чтительнее, чем ход 2, потому что воз�
можный выигрыш втрое больше возмож�
ного проигрыша (а в случае хода 2 — на�
оборот). Однако тут�то и зарыта собака:
если оба игрока будут постоянно делать
ход 1, то оба будут неуклонно терять очки.
В то же время если оба будут играть двой�
ками, то оба будут набирать.

Понятно, что интереснее всего сра�
жаться в «Кооперацию» программами, но
в те годы это было весьма затруднительно
(см. сноску о диких PC), а потом Андрей
Леонович Тоом уехал преподавать в
США, и, видимо, на первый план у него
вышли совсем другие проблемы4. Если не
ошибаюсь, ни одного полноценного тур�
нира программ, играющих в «Коопера�
цию», проведено так и не было. Так или
иначе, ни о каких других аналогичных
проектах я не слышал вплоть до послед�
него времени.5

Через пятнадцать лет после рождения
«Кооперации» очень похожую идею во�

плотили в жизнь уральцы — создатели ла�
боратории интеллектуальных игр «Экви�
валент»6 Дмитрий Филимоненков и Алек�
сей Малев. Придуманная ими игра назы�
вается «Консенсус».

Консенсус. В начале каждой партии в
банке находится некоторое, наперед ого�
воренное нечетное количество условных
единиц. Ход состоит в том, что два игрока
в тайне друг от друга выбирают, сколько
у. е. они хотят получить. После этого заду�
манные числа оглашаются. Если их сумма
равна количеству у. е., находящихся в бан�
ке, то партия заканчивается — каждый по�
лучает столько очков, сколько заказал. Ес�
ли же сумма заказанных величин не равна
тому количеству, которое находится в бан�
ке, то из банка отнимаются две условные
единицы (штраф за отсутствие взаимопо�
нимания), и игроки делают следующий
ход, разыгрывая уже меньшую сумму. Ко�
гда в банке останется одна условная еди�
ница, партия автоматически заканчивает�
ся, а каждый игрок получает 0.

В демо�версию «Консенсуса» можно
поиграть на сайте лаборатории «Экспе�
римент», где в качестве спарринг�партне�
ров вам предложат трех поросят, но меня
больше всего заинтересовала не онлай�
новая игра с поросятами, а турнирная со�
ставляющая (все программы по разу сра�
жаются каждая с каждой, и результат оп�

ределяется общей суммой набранных оч�
ков). Я написал свою версию программы
и отправил ее на сайт.

Поскольку турнир уже прошел, могу
немного раскрыть карты. Я решил сразу
отдавать игровую инициативу соперни�
кам: первые несколько ходов моя про�
грамма играла предельно предсказуемо.
Если этого хватало сопернику, чтобы «до�
говориться», то партия быстро заканчива�
лась, мы оба набирали достаточно много
очков. И только если за первые ходы до�
говориться не удавалось, моя программа
начинала анализировать, как же с ней иг�
рает соперник. Увы, видимо, я недоста�
точно хорошо продумал стратегию и по�
этому занял только 12�е место из 19 воз�
можных — вполне заслуженное наказание
за плохую «сговорчивость» со слабыми
соперниками.7

Как же нужно играть, чтобы выиграть
турнир? Внятного ответа на этот вопрос
пока нет (возможно, что�то станет ясно
после второго турнира, намеченного на
двадцатые числа мая). Однако не могу не
процитировать обзор, написанный Дмит�
рием Филимоненковым8:

«Первый вопрос: как лучше играть —
строго детерминировано или используя
случайные стратегии? Среди присланных
программ случайные вычисления так или
иначе использовали шесть игроков.Нас,
разумеется, волнует, насколько законо�
мерны полученные результаты. Для опре�
деления этого мы после опубликования
результатов несколько раз неофициально
повторили турнир. Итоги: во всех повто�
рах победу одержал antuan9, а второе ме�
сто занял frodo. Участники, занявшие ме�
ста с 3�го по 6�е, в большинстве случаев
оставались в этом же диапазоне. Так что
результаты могут считаться вполне объек�
тивными.

Второй вопрос: а все ли исходные дан�
ные нужны? Четверо участников приме�
нили алгоритмы без обратной связи, то
есть вообще не анализировали предыду�
щие ходы. Еще две программы использо�
вали только предыдущий ход противни�
ка, одна программа — два предыдущих
хода, и еще две — три хода. А все осталь�
ные — всю предоставленную информа�
цию. В первой пятерке всю информацию
использовали четыре программы». �

Ходы Б1 Б2
А1 –1 | –1 +3 | –3
А2 –3 | +3 +1 | +1

Операция
«Кооперация»
или Пусть 1+1 будет 3

Давным�давно, когда персональные компьютеры еще были «дикими»

и в руки не давались11, а аббревиатура IBM PC означала машину

с процессором 8086 (не XT, не AT, и уж точно не 286/386/486),

мне довелось поработать в одном детском компьютерном лагере22. Там

я познакомился с замечательным математиком и педагогом Андреем

Тоомом, а от него услышал про недавно придуманную им игру33.

Кооперация. Два игрока делают ходы одновременно. Каждый ход

состоит в том, что игрок называет 1 или 2. Если оба назвали единицу,

то они теряют по очку. Если оба назвали двойку — получают по очку.

Если же игроки выбрали различные действия, то назвавший единицу

получает три очка, а назвавший двойку — теряет три очка.

1 Дикими — значит «не домашними», потому что денег на покупку такого компьютера домой практически ни у кого еще не было.
2 Других компьютерных лагерей в те годы не было, так что если кто�то сильно захочет — найдет информацию и поймет, о каком лагере идет
речь. А сейчас такие лагеря есть, и поэтому я не хочу рекламировать тот конкретный…
3 Разумеется, другие неантагонистические игры были известны и раньше. Классический пример — «дилемма заключенных». Известно, что если
один из двух пойманных преступников согласится сотрудничать с полицией, а другой будет упрямо отпираться, то сотрудничающего освободят не�
медленно, а отпирающемуся впаяют срок 10 лет. Если оба будут продолжать отпираться, каждый получит минимальный срок — 6 месяцев. Однако
если оба согласятся сотрудничать, то полиция быстро выведает, что к чему, и в результате каждый получит 2 года. Какой «ход» следует выбрать
каждому из заключенных? Дилемма состоит именно в том, что выбор сотрудничества обоими заключенными приводит каждого к двухгодичному
сроку, тогда как обоюдная «молчанка» грозит всего лишь полугодом. А как надо играть, если игра состоит из многих таких «ходов», а результаты
предыдущих ходов известны? Подробности см. на en.wikipedia.org/wiki/Prisoner’s_dilemma.
4 www.mccme.ru/edu/index.php?ikey=toom�03 — замечательная статья А. Л. Тоома «Русский учитель в Америке».
5 Это не значит, что их не было. Например, можно сыграть с апплетом в «дилемму заключенных» на www.gametheory.net/Web/PDilemma.
6 eq.ur.ru.
7 Посмотреть итоги можно тут: eq.ur.ru/kons/PlayArh.pl?id=t1&name=Весенний%20турнир%202005.
8 eq@mail.ur.ru.
9 Автор игровой стратегии antuan — Антон Некрасов , студент 4�го курса матмеха УрГУ.

Константин Кноп

[Konstantin@Knop.com]



Пîòîì, ê êîíöó ïðîãóëêè, ïðîíèê−
øèñü óòðåííåé ÿñíîñòüþ, ïîíè−
ìàþ — íå õâàòàåò èäåè. Íàöèî−
íàëüíîé, íàðîäíîé, êàçåííîé —
êàê íè íàçîâè, à íåò åå. Ïóñòî. Êàê
ó ìàéîðà Êîâàëåâà íà ìåñòå ïðî−
ïàâøåãî íîñà.

Ïðåæíþþ èäåþ áðîñèëè, íó åå.
À íîâóþ èùóò, íî òîëêîâóþ íå íà−
õîäÿò. Ýòî ÷ðåâàòî: íå áóäåò îäíîé
Áîëüøîé, Îáùåé èäåè — çàâåäåò−
ñÿ ñîòíÿ ìàëåíüêèõ, ïîäè óñëåäè
çà êàæäîé.

Ïîÿâëÿëèñü, ïðàâäà, êàêèå−òî
ýðçàö−èäåéêè, âûäàâàåìûå çà
Áîëüøóþ, íî îíè îêàçàëèñü òàê
ìåëêè, ÷òî äàæå êðóãîâ íà ãëàäè
íàøåãî ïðóäà íå îñòàâèëè: êîì−
ïüþòåðèçàöèÿ øêîë, åäèíûé ãîñó−

äàðñòâåííûé ýêçàìåí, ïðîôåññèî−
íàëüíàÿ àðìèÿ, ðåôîðìà áîëüíèö
è êëàäáèù, óòèëèçàöèÿ ÿäåðíûõ
îòõîäîâ, ïðåîáðàçîâàíèå íàóê… Òî
åñòü â ìåðó ñïîñîáíîñòåé êóñîê îò
èäåè Íåêòî Îáëà÷åííûé Äîâåðèåì
ñåáå óðûâàåò, íî íàðîä îñòàåòñÿ
íåäîâîëåí. Íîåò, áðþçæèò, ïðåäà−
åòñÿ èæäèâåí÷åñêèì íàñòðîåíèÿì
è ïüÿíñòâó, æäåò ó ìîðÿ ïîãîäû, íå
ðàçâèâàåò ïîçèòèâíîãî ìûøëåíèÿ.

Âåëèêàÿ Èäåÿ ïðîñòà — æèâè−
òå ñ÷àñòëèâî, è âñå. Íî — íå ïîëó−
÷àåòñÿ, íå ïîëó÷àåòñÿ îò÷àÿííî.

À êòî âèíîâàò? Ñâîé áðàò ëèòå−
ðàòîð è âèíîâàò. Åñëè áûòèå îïðå−
äåëÿåò ñîçíàíèå, òî íå â ìåíüøåé
ñòåïåíè ñîçíàíèå îïðåäåëÿåò áû−
òèå. È ïîòîìó ïðåòåíçèè âëàñòè ê
ÑÌÈ àáñîëþòíî âåðíû: íåñîìíåí−
íà âèíà àêóë ïåðà, øàêàëîâ ðîòà−
öèîííûõ ìàøèí è ãèåí òåëåêàìåð
â òîì, ÷òî îêðóæàþùàÿ íàñ äåé−
ñòâèòåëüíîñòü òàêîâà, êàêîâà îíà
åñòü. Ïðàâäà, òðåáîâàòü îò íèõ èç−
ìåíåíèÿ Íàøåãî Ìèðà ïóòåì èç−

ìåíåíèÿ ñîçíàíèÿ, çíà÷èò òðåáî−
âàòü ñëèøêîì ìíîãîãî. Îíè è áåç
òîãî ñòàðàþòñÿ èçî âñåõ ñèë: ãåðîè
ñîâðåìåííûõ ðîìàíîâ óæå ñ ïåð−
âûõ ñòðàíèö óñïåøíû, áîãàòû è
äîâîëüíû, à ê ôèíàëó ñòàíîâÿòñÿ
åùå óñïåøíåå, åùå áîãà÷å, åùå
äîâîëüíåå. Óâû, ïåðåáèòü âíåä−
ðåííîãî â ïàìÿòü îíè íå ìîãóò: âå−
ëèêà ñèëà çàëîæåííîãî â ïîäàòëè−
âîì äåòñòâå îáðàçà. Èìïðèíòèíã,
îí òîãî…

Âñå íàïàñòè ñ äåòñòâà. Ñî
øêîëüíûõ óðîêîâ ëèòåðàòóðû. Õî−
÷åøü íå õî÷åøü, à ñîòíè ÷àñîâ äå−
òè ïðîâåëè â îáùåñòâå ãåðîåâ
ñòðàííûõ, ãåðîåâ íåñîâðåìåííûõ,
ãåðîåâ, îáðå÷åííûõ íà íåóäà÷ó.
Íèêòî èç íèõ íå ñòðåìèëñÿ æèòü

ñ÷àñòëèâî, íàïðîòèâ, ñîçíàòåëüíî
èëè ïîäñîçíàòåëüíî, íî êàæäûé
õîòåë ïîñòðàäàòü — çà ïðàâäó, çà
áëèæíåãî, çà ñâåòëîå áóäóùåå.

Ñòàðîå ïîêîëåíèå ïîðàæåíî
áåçíàäåæíî: äàæå åñëè êàæåòñÿ
êàêîìó−íèáóäü óäà÷ëèâîìó áèç−
íåñìåíó, ÷òî îí ïåðåëîìèë ñåáÿ è
æèâåò ïî èíûì, ñ÷àñòëèâûì ïðà−
âèëàì, òî ýòî — îáìàí. Ïëþíåò
íà áîãà÷åñòâî äà íà÷íåò âûäåëû−
âàòü òàêèå êîëåíöà, òîëüêî äåð−
æèñü! Óðîêè ëèòåðàòóðû íàðóæó
ïðîñÿòñÿ!

Íóæíî ñïàñàòü òåõ, êîãî ìîæ−
íî. Äåòåé. Òåõ, êòî âîèñòèíó ñòàíåò
Íîâûìè Ðóññêèìè.

Ïîäîáíîå ñëåäóåò ëå÷èòü ïî−
äîáíûì. Â Ìèíèñòåðñòâå Ïðàâäû
Îðóýëëà òûñÿ÷è ðàáîòíèêîâ ïåðå−
ïèñûâàëè ñòàðûå ãàçåòíûå ñòàòüè,
ñòàòüè, êîòîðûå íèêòî è ÷èòàòü−òî
íå áóäåò. Íåïðîèçâîäèòåëüíî è
áåçäàðíî.

ß ïðîøó, óìîëÿþ, òðåáóþ, íà−
êîíåö, èíîå: ïåðåïèñàòü ïîâåñòè è

ðîìàíû êëàññèêîâ îòå÷åñòâåííîé
ëèòåðàòóðû è íà øêîëüíûõ çàíÿòè−
ÿõ ó÷èòü, ó÷èòü è åùå ðàç ó÷èòü
Íîâóþ Ëèòåðàòóðó Ñ÷àñòüÿ.

È òûñÿ÷ êëåðêîâ íå íóæíî —
çà èçâåñòíóþ ìçäó ÿ ãîòîâ ñäåëàòü
âñ¸ îäèí.

Ïðèìåðíûé ïëàí? Èçâîëüòå!
×è÷èêîâ ìèíóåò Íîçäðåâà è

åäåò ïðÿìî â ãóáåðíñêèé ãîðîä Í.,
ãäå, íå òåðÿÿ âðåìåíè, óñïåøíî

çàêëàäûâàåò òûñÿ÷ó ñ ëèøêîì
ñêóïëåííûõ ðåâèçñêèõ äóø è óåç−
æàåò çà îêåàí, ïîó÷àñòâîâàòü â
ñòðîèòåëüñòâå Ïàíàìñêîãî êàíàëà. 

Îíåãèí ïåðåä äóýëüþ ñ Ëåí−
ñêèì ïüåò−òàêè áðóñíè÷íóþ âîäó,
îáèëüíàÿ äèàðåÿ (ïîïðîñòó ïî−
íîñ) äåëàåò äóýëü íåìûñëèìîé,
åãî ïîìåùàþò â õîëåðíûé áàðàê,
ãäå çà íèì ïðåäàííî óõàæèâàåò
Òàòüÿíà Ëàðèíà. Î÷èùåííûé ôè−
çè÷åñêè è íðàâñòâåííî, îí ìèðèò−
ñÿ ñ Ëåíñêèì è ïðîñèò òîãî áûòü
øàôåðîì íà ñâàäüáå ñ Òàòüÿíîé,
ïîñëå ÷åãî óñåðäíî çàíèìàåòñÿ
ñåëüñêèì õîçÿéñòâîì íà áëàãî
ñâîå è Îòå÷åñòâà.

Îáëîìîâ íà÷èíàåò äåëàòü óò−
ðåííþþ çàðÿäêó, êóøàòü ìîðåï−
ðîäóêòû è, ïðåîäîëåâ ïîñëåä−
ñòâèÿ ãèïîòèðåîçà, æåíèòñÿ íà
Îëüãå è çàâîäèò ïåêàðíþ, ñëàâíóþ
èçóìèòåëüíûìè îáëîìîâñêèìè
ïèðîãàìè. 

Àííó Êàðåíèíó ó æåëåçíîäî−
ðîæíîãî ïîëîòíà ïåðåõâàòûâàåò

ýíåðãè÷íûé èíæåíåð−ïóòååö, ïîèò
÷àåì, ðàññïðàøèâàåò î æèòüå−áû−
òüå è â êîíöå êîíöîâ óãîâàðèâàåò
ïîìåíÿòü ôàìèëèþ «Êàðåíèíà»
íà «Âèòòå».

Áàçàðîâ íà ïðåäëîæåíèå óåçä−
íîãî ëåêàðÿ àíàòîìèðîâàòü òðóï
òèôîçíîãî ìóæèêà îòâå÷àåò, ÷òî
ýòîãî îí â óíèâåðñèòåòå îáúåëñÿ,
áóäåò. Ïîòîì æåíèòñÿ íà Îäèíöî−
âîé, íà÷èíàåò ïðàêòèêîâàòü è îá−
ðåòàåò ïðèâû÷êó åæåâå÷åðíå ñ ëþ−
áîâüþ ïåðåñ÷èòûâàòü èçâëå÷åí−

íûå èç êàðìàíîâ æèëåòà ñìÿòûå
«ñèíþõè» è «êðàñíåíüêèå», à ×å−
õîâ ïèøåò ñ íåãî «Èîíû÷à».

È, íàêîíåö, ïîñëåäíåå.
Êàïïåëåâöû ïîä áàðàáàííóþ

äðîáü èäóò â «ïñèõè÷åñêóþ» àòàêó.
«Èíòåëëèãåíöèÿ», — ñïëåâûâàåò
ïîòîìñòâåííûé ïðîëåòàðèé. Íî ó
Àíêè çàêëèíèâàåò ïóëåìåò — ïàò−
ðîíû âûäàëè íå òîé ñèñòåìû.

Êðàñíûå ïîêèäàþò îêîïû è áå−
ãóò, áåãóò, áåãóò…

Íî òóò íàëåòàåò êîííèöà ×àïàå−
âà, Ïåòüêà ïîäõâàòûâàåò Àíêó, è
îíè ñêà÷óò çà ãîðèçîíò.

Ãîëîñ çà êàäðîì ãîâîðèò:
«Ñïóñòÿ ãîä íà îêðàèíå Ïåêèíà, â
×àïàé−ãîðîäå ÿ è ðîäèëñÿ. Íè ìîè
ðîäèòåëè, íè êðåñòíûé, Âàñèëèé
Èâàíîâè÷ íå çíàëè, ÷òî èìåííî
ìíå ïðåäñòîèò ñäåëàòü Òàéâàíü
Êðåìíèåâûì Îñòðîâîì íàøåé
ïëàíåòû…» 

Василий Щепетнев 

[vasiliysk@yahoo.com]
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Последний школьный
эксперимент

По утрам, во время прогулок с Шерлоком, когда

еще реликтовые трамваи не тревожат улиц стуком

колес, я чувствую: чего�то мне не хватает. Ключи

от дома — в кармане. Паспорт гражданина

России — тоже. А все кажется, лишен я чего�то

важного, едва ли не главного.

[СЕЛО ЩЕПЕТНЕВКА]



А ñîâñåì íåäàâíî ïðåäñòàâèòåëè
science fiction ïèñàëè î âîéíàõ
ãðÿäóùåãî âñåðüåç. È, çàáàâíî,
ïèñàíèÿ ýòè íà ãåîïîëèòè÷åñêóþ
êàðòó íà÷àëà XXI âåêà îêàçàëè
âëèÿíèå êóäà áîëüøåå, íåæåëè ãî−
ðû ñîâåòñêîãî îðóæèÿ, ëþáîâíûì
îïèñàíèÿì êîòîðîãî — ïîñëå äå−
ñÿòèëåòèé òàéíû — ïîñâÿùåíû
òîìà êàòàëîãîâ è ñòðàíèöû ãëÿí−
öåâûõ æóðíàëîâ.

Íà÷íåì ñ âàæíåéøåãî äëÿ
áîëüøåâèêîâ èñêóññòâà — êèíî.
Èòàê — «Ïåðâûé óäàð». Ñîâåòñêàÿ
âîåííàÿ ôàíòàñòèêà ïî ðîìàíó
Í. Øïàíîâà. Ýñêàäðû êðàñíî−
çâåçäíûõ áîìáàðäèðîâùèêîâ, êî−
ëîííû ñòðåìèòåëüíûõ òàíêîâ çà
ñ÷èòàííûå ÷àñû ãðîìÿò ôàøèñò−
ñêóþ Ãåðìàíèþ.

22 èþíÿ 1941 ãîäà âñå âûøëî
íåñêîëüêî íå òàê. À ÑÑÑÐ âåäü
ïðåâîñõîäèë Ðåéõ â êîëè÷åñòâå, à
÷àñòåíüêî è â êà÷åñòâå âîîðóæåíèÿ
(îðóäèÿ Ãðàáèíà, Ò−34 Êîøêèíà).
Íî êîëîññàëüíîå ïðåâîñõîäñòâî
ãåðìàíñêîãî îôèöåðñêîãî êîðïó−
ñà — êàäðîâîãî, âîñïèòàííîãî äå−
ñÿòèëåòèÿìè è ïîêîëåíèÿìè, — â
òàêòèêå, ïîðîé çàèìñòâîâàííîé ó
ðîññèéñêèõ âîåííûõ ìûñëèòåëåé,
íàä âûäâèæåíöàìè ðåâîëþöèè è
òåððîðà… Âûèãðàòü ó Îáúåäèíåí−
íûõ íàöèé Ðåéõ íå ìîã, ñëèøêîì
âåëèêà ðàçíèöà ðåñóðñîâ, íî Ðîñ−
ñèè óíè÷òîæåíèå âîåííîé íàóêè è
îôèöåðñêîãî êîðïóñà îáîøëîñü â
äåñÿòêè ìèëëèîíîâ æèçíåé.

Âî âñÿêîì ñëó÷àå ïîñëå Âòîðîé
ìèðîâîé ñîâåòñêîå îáùåâîéñêîâîå
âîåííîå èñêóññòâî áûëî íà âûñîòå.
Èíäóñòðèàëèçîâàííàÿ ñòðàíà ïðî−
èçâîäèëà ïðîñòîå, êîíñòðóêòèâíî
èçÿùíîå è íàäåæíîå îðóæèå. Ñî−
õðàíÿâøèåñÿ åùå äåðåâíè âûðà−
ùèâàëè êðåïêèõ è ñòîéêèõ ïðè−
çûâíèêîâ. Ãîòîâûõ âîåâàòü äàæå â
óñëîâèÿõ ÿäåðíîé âîéíû, êàê ïî−
êàçàëè Òîöêèå ó÷åíèÿ 1954 ãîäà.

Íî äàëüøå — ÷èñòàÿ ôàíòàñ−
òèêà. Ôóòóðîëîã Ãåðìàí Êàíí âû−
äóìûâàåò Doomsday machine. Âî−

äîðîäíàÿ áîìáà â êîáàëüòîâîé
ðóáàøêå äîëæíà àâòîìàòè÷åñêè
èíèöèèðîâàòüñÿ â ñëó÷àå ÿäåðíîé
âîéíû è óíè÷òîæèòü ÂÑ¨ æèâîå íà
Çåìëå. Ñäåëàâ âîéíó áåññìûñ−
ëåííîé.

ÑÑÑÐ ê 1961 ãîäó ðàñïîëàãàë
çàðÿäàìè ïîäîáíîé ìîùíîñòè.

Ïîòîì — îïÿòü êèíî. Ñòýíëè
Êóáðèê. «Doctor Strangelove, or,
How I Learned to Stop Worrying and
Love the Bomb» (1964). Àáñîëþò−
íàÿ êëàññèêà. ×åðíûé þìîð íà òå−
ìó ÿäåðíîé âîéíû. Íî ñ îäíèì
î÷åíü âàæíûì ýïèçîäîì — Ìà−
øèíîé Ñóäíîãî Äíÿ, ïîñòðîåííîé
ðóññêèìè íà îñòðîâàõ Ëÿõîâà.

Ñòðàíà, îáëàäàþùàÿ ïîäîá−
íûì óñòðîéñòâîì, ñòàíîâèëàñü

ÂÎÅÍÍÎ ÍÅÏÎÁÅÄÈÌÎÉ. Âîéíà
ìåæäó ÑÑÑÐ è ÑØÀ ñòàíîâèëàñü
ÍÅÂÎÇÌÎÆÍÎÉ.

Íî ýòó ÏÎÄÑÊÀÇÊÓ ñîâåòñêîå
ðóêîâîäñòâî, çàíÿòîå â òîì ãîäó
áîëåå àêòóàëüíîé áîðüáîé çà
âëàñòü ïîä êðåìëåâñêèìè êîâðà−
ìè, ÏÐÎÑÌÎÒÐÅËÎ.

Ãîíêà âîîðóæåíèé, â êîòîðîé
íåèçáåæíî äîëæåí áûë ïðîèãðàòü
áåäíåéøèé, òî åñòü ÑÑÑÐ, ïðîäîë−
æàëàñü. Îò ýêîíîìè÷åñêîé êàòàñò−
ðîôû Ñîâåòñêèé Ñîþç ñïàñëè ãè−
ãàíòñêèå çàïàñû òþìåíñêèõ óãëå−
âîäîðîäîâ. Ïîòîê íåôòåäîëëàðîâ
äàæå ïîçâîëÿë ïîääåðæèâàòü äî−
âîëüíî ïðèåìëåìûé óðîâåíü æèç−
íè íàðîäà.

À äàëüøå — åùå êèíî. «Star
Wars». Ïåðâàÿ òðèëîãèÿ.
1977–1983. Ïðîñòàÿ, êàê «îñòðîâ
ñîêðîâèù», óäèâèòåëüíî êîììåð−
÷åñêè óñïåøíàÿ ñêàçêà. È — îä−
íîâðåìåííî — âïå÷àòàâøèéñÿ â
ìàññîâîå ñîçíàíèå îáðàç ÇÂÅÇÄ−
ÍÛÕ âîéí. Íå êàáèíåòíûå èçûñ−

êàíèÿ Rand Corp. â 1950−õ è íå
ñåêðåòíûå ñîâåòñêèå áîåâûå êîñ−
ìè÷åñêèå ñòàíöèè 1970−õ. ÌÀÑ−
ÑÎÂÛÉ îáðàç.

Â ýòî æå âðåìÿ — èññëåäîâà−
íèÿ Heritage Foundation. Ê èññëå−
äîâàíèþ ïðîáëåìû ïîâûøåíèÿ
îáîðîíîñïîñîáíîñòè ÑØÀ ïðè−
âëåêàþòñÿ ôàíòàñòû — â ÷àñòíîñ−
òè, Ëàððè Íèâåí è Äæåððè Ïóð−
íåëü, ÷åé ðîìàí «Ìîøêà â ãëàçó
Ãîñïîäà»1 ïåðåâåäåí íà ðóññêèé.

Îòòóäà áåðåò íà÷àëî ïðîâîç−
ãëàøåííàÿ ïðåçèäåíòîì Ðåéãàíîì
SDI — Ñòðàòåãè÷åñêàÿ îáîðîííàÿ
èíèöèàòèâà. Ðåíòãåíîâñêèå ëàçå−
ðû ñ ÿäåðíîé íàêà÷êîé äëÿ óíè÷−
òîæåíèÿ íà òðàåêòîðèè áàëëèñòè−
÷åñêèõ ðàêåò. Òîæå áåññìûñëèöà.

Íå òåõíè÷åñêè — ÑÑÑÐ ñáèâàë
áàëëèñòè÷åñêèå ðàêåòû åùå â íà−
÷àëå 60−õ. Òàêòè÷åñêè. Ïîñëå 9/11
ýòî î÷åâèäíî âñåì. Íî òîãäà…

Ìèô SDI íàëîæèëñÿ íà îáðàç
Çâåçäíûõ Âîéí. Â òîì ÷èñëå è â
ñîçíàíèè ñîâåòñêîãî ðóêîâîäñòâà.
Çàïàõëî óãðîçîé 22.06.41…

À òóò åùå ôàíòàñòû. Ïëàíåòî−
ëîã Êàðë Ñàãàí (ÍÔ−ðîìàí è
ôèëüì «Êîíòàêò») îòêðûâàåò âäðóã
«ÿäåðíóþ çèìó» — ãèïîòåòè÷åñ−
êîå ïîõîëîäàíèå ïîñëå îáìåíà ãè−
ãàòîííàæåì. Îòìå÷ó, ÷òî ýôôåêòû
òàêîãî îãíåâîãî êîíòàêòà ïðèêîí−
÷èëè áû ÂÑ¨ íàñåëåíèå ÑÑÑÐ è
ÑØÀ ãîðàçäî ðàíüøå. Òàê ÷òî áó−
äåò ÿäåðíàÿ çèìà èëè íåò — èíòå−
ðåñíî ëèøü ãàãàðàì.

È âäðóã — ïðîñíóëèñü ôàíòàñ−
òû çäåøíèå. «Ïèñüìà ìåðòâîãî
÷åëîâåêà». Õðåíîâî òàê â ïîãðåáå.
Ïîñëå ÿäåðíîé âîéíû…

Â îáùåì, ñîâåòñêîå ðóêîâîä−
ñòâî, ïðîñïàâøåå ïîäñêàçêó áëèñ−
òàòåëüíîãî Êóáðèêà, êëþíóëî íà
ñêàçêè ìàññîâîé êóëüòóðû. Ñíà÷à−
ëà áðîñèâ ðåñóðñû ñòðàíû íà ìè−
ëèòàðèçàöèþ, ÍÈÊÀÊ íå ïîâûøà−
þùóþ áåçîïàñíîñòü, ìåòíóëîñü
äåìîíòèðîâàòü èìïåðèþ, íå âûò−
ðåáîâàâ çà ýòî íèêàêèõ (äëÿ íàðî−
äà! íå äëÿ ñåáÿ ëþáèìûõ!) ïðå−
ôåðåíöèé.

Èòîã — ãëîáàëüíîå ïðîòèâî−
ñòîÿíèå áûëî çàêîí÷åíî ïî òðàåê−
òîðèè, âî ìíîãîì îïðåäåëåííîé
ÌÀÑÑÎÂÎÉ ÊÓËÜÒÓÐÎÉ. Êîíòåí−
òîì, â ýêîíîìè÷åñêîé ñòàòèñòèêå
G−7 âêëþ÷àåìûì â ðàçäåë ÈÒ−îò−
ðàñëè. Òàêòèêîé èñïîëüçîâàíèÿ
ÑÊÀÇÎÊ. Íå ðàêåò…

преподобный

Михаил Ваннах

К о м п ь ю т е р р а  #  2 0  [ 5 9 2 ]  3 1  м а я  2 0 0 5

[59]

У современных фантастов с военным делом все

в порядке. Если звездолет — то на фоне его

молодец в шкурах держит двуручный меч. Если

феодализм — красотка в бикини из домотканой

лайкры помахивает автоматическим пистолетом,

сварганенным местным кузнецом.

1 Ïðèìå÷àíèå äëÿ ïàòðèîòè÷åñêè íàñòðîåííûõ ÷èòà−
òåëåé. Áîëüøèå ïåðñïåêòèâû äëÿ ðåâàíøà îòêðûâàåò èìÿ
àäìèðàëà èç ðîìàíà. Ãðîçíîãî ïðîôåññèîíàëà, îò êîòî−
ðîãî òðåïåùóò äàæå ãåíåòè÷åñêè âîèíñòâåííûå èíîïëàíå−
òÿíå−Moths, çîâóò Ëàâðåíòèé Êóòóçîâ.

[КАФЕДРА ВАННАХА]

Военные игры
фантастов

«Существа умственно развитые не добиваются могущества и силы посредством

пустых выдумок, из которых состоит военное искусство, — то есть тактики,

стратегии, фортификации и прочего вздора. Они не верят в войну, ибо это просто

фантазия. Они верят в химию, потому что это наука. Они овладели искусством

заключить победу в алгебраическую формулу».

Анатоль Франс. «Восстание ангелов», 1913



Хочу через вас обратиться к
читателям «Компьютерры» с
огромной просьбой. Считаю,
что среди ваших читателей
много образованных, добрых
и отзывчивых людей. Сам я
работаю в бюджетной органи�
зации. Недавно у нашего сек�
ретаря, милой и очарователь�
ной женщины, сломалась пи�
шущая машинка, а печатать
приходится прилично. В ре�
монтной службе сказали, что
дешевле купить новую. За нее
придется заплатить 5 тысяч
рублей. Так вот, может, среди
читателей журнала найдутся
люди, у которых есть старень�
кий ноутбук и от которого они
собираются избавиться. Я был
бы очень рад, если бы вы его
прислали нам, если не бес�
платно, то за вышеуказанную
цену. И еще одно. Если есть
возможность, передайте мою
просьбу Анатолию Борисови�
чу Чубайсу, которого я ува�
жаю, и, как понимаю, в нашей
стране без ведома А.Б. ни чего
не происходит. Заранее бла�
годарен.

Александр

gromm@yandex.ru

ОТ РЕДАКЦИИ: Просьбу А.Б. пе�

редали. На следующий день

пол�Москвы осталось без света

и воды.

А ведь такой пустяк, каза�

лось бы.

Привет, «Терра». Представь
себе такое: зарегистрировал я
аккаунт на gmail.com, и через
пять дней приходит первый
спам! Я за это время не успел
даже друзьям сказать о но�
вом ящике, не то чтобы засве�
тить его имя где�нибудь в Се�
ти. После этого какой, на фиг,
privacy и антиспам?!

ОТ РЕДАКЦИИ: Обычно первый

спам приходит в момент реги�

страции, так что вам еще по�

везло.

Добрый день.
26 апреля 2005 г. #16 (588).
Статья Сергея Озерова «Виды
на видео», стр. 42, третья ко�
лонка слева, строка 6. Чита�
ем: «Линейка GeForce FX во�
обще у Nvidia не удалась…».

Стр. 43, первая колонка
слева, строка 31. Читаем:
«GeForce FX 5700 — довольно
удачное семейство видеокарт
Nvidia…».

Парадокс.
Стаж читателя «Компью�

терры» с 1997 г.
С уважением,

Дмитрий (менеджер)

rog@bk.ru.

ОТ РЕДАКЦИИ: Жизнь сложная

штука, Дмитрий, всякое в ней

бывает. Пусть линейка и не

удалась — зато семейство

удачное.

Снова я вас достаю, но не мо�
гу просто так сидеть, спешу
поделиться еще одним не сов�
сем обычным способом ис�
пользования некоторых номе�
ров «Терры», а именно — стра�
ничкой с рекламой ****** (с
белым листом). На нем можно
распечатать рисунок монтажа
печатной платы (зеркально,
разумеется), а потом методом
утюга и пресса приклеить его к
фольге текстолита, смыть бу�
магу водой — тогда останется
тонер на фольге, и можно бу�
дет протравить плату. Остает�
ся очень красивый рисунок
дорожек! У меня таким спосо�
бом собран шестиканальный
усилитель, 6х100 Вт и еще не�
сколько устройств. Здесь

только один минус — вы не в
каждом номере печатаете эту
рекламу.

С уважением,
Евгений

rian_admin@bk.ru

ЗЫ: Фотки усилителя при�
лагаются.

ЗЗЫ: А не могли бы вы в
номера вкладывать просто
белый лист такой вот бумаги,
без рекламы?

ОТ РЕДАКЦИИ: Вы каждую не�

делю собираете по усилите�

лю? Не завидую вашим сосе�

дям. Впрочем, за инженерное

остроумие и практичность

премируем вас — как раз бу�

магой.

Здравствуйте, уважаемая
редакция!

Прошу обратить внимание
на ухудшение качества журна�
ла. Во�первых, почему�то пе�
рестали размещать фотогра�
фии фрагментов лиц авторов.
Полагаю, что это сделано оп�
рометчиво, поскольку чтение
статьи «с физиономией» не�
произвольно вызывало при�
ятное ощущение беседы с
живым человеком. Кроме
того, исчезновение та�
ких картинок иногда
ведет к прямому
ухудшению настро�
ения! Во�вторых,

в отдельных статьях не ис�
пользуется буква «ё».

Вован Михалыч

ОТ РЕДАКЦИИ: Вован, дети пу�

гались этих фрагментов, вот и

перестали их размещать (см.

следующее письмо).

Здравствуйте, уважаемая ре�
дакция любимого журнала!

Ваш журнал читаем всей
семьей. Сначала муж, затем
сын (1,9 мес.) с бабушкой. Сын
с удовольствием рассматри�
вает качественные фотогра�
фии и перелистывает глянце�
вые страницы. Наконец, оче�
редь доходит и до меня. Мне
«Компьютерра» просто необ�
ходима. Фотографии я выре�
заю и использую как нагляд�
ное пособие для детей в дет�
ском саду. Вот если бы по кон�
туру фотографий/рисунков
была выполнена перфора�
ция, было б совсем хорошо.
Спасибо.

Марина

ОТ РЕДАКЦИИ: Марина, вы не

обратили внимание, продукты

какой компании дети рассмат�

ривают с самым большим ин�

тересом? Это к тому, что в ва�

шей идее кроется та�а�кой по�

тенциал… не удивляйтесь, если

на следующий день после вы�

хода номера у вашего детсада

выстроится очередь пиар�ме�

неджеров наших рекламо�

дателей.
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«Не могу просто так
сидеть»
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[ПИСЬМОНОСЕЦ]

Компакт�диск с демо�версией программы Lomond 
Home Photolab, набор фотобумаги и альбом 
для фотографий на этой неделе получает Евгений. 
Приз предоставлен компанией LOMOND ( www.lomond.ru). 

На письма отвечал
Леонид Левкович−Маслюк

[levkovl@computerra.ru]


	ct20_001.pdf
	ct20_004.pdf
	ct20_006.pdf
	ct20_008.pdf
	ct20_009.pdf
	ct20_010.pdf
	ct20_011.pdf
	ct20_012.pdf
	ct20_013.pdf
	ct20_014.pdf
	ct20_015.pdf
	ct20_016.pdf
	ct20_018.pdf
	ct20_019.pdf
	ct20_020.pdf
	ct20_021.pdf
	ct20_022.pdf
	ct20_023.pdf
	ct20_024.pdf
	ct20_025.pdf
	ct20_026.pdf
	ct20_027.pdf
	ct20_028.pdf
	ct20_029.pdf
	ct20_030.pdf
	ct20_031.pdf
	ct20_032.pdf
	ct20_033.pdf
	ct20_034.pdf
	ct20_035.pdf
	ct20_036.pdf
	ct20_037.pdf
	ct20_038.pdf
	ct20_039.pdf
	ct20_040.pdf
	ct20_041.pdf
	ct20_042.pdf
	ct20_043.pdf
	ct20_044.pdf
	ct20_045.pdf
	ct20_046.pdf
	ct20_047.pdf
	ct20_048.pdf
	ct20_049.pdf
	ct20_050.pdf
	ct20_051.pdf
	ct20_052.pdf
	ct20_053.pdf
	ct20_054.pdf
	ct20_055.pdf
	ct20_056.pdf
	ct20_057.pdf
	ct20_058.pdf
	ct20_059.pdf
	ct20_060.pdf
	ct20_061.pdf
	ct20_062.pdf



