


К о м п ь ю т е р р а  #  1 9  [ 5 9 1 ]  2 4  м а я  2 0 0 5

[01][13−Я КОМНАТА]

В этом номере мы решили рассмотреть весьма любопытное явление в области «мобиль�
ного» бизнеса. А именно VAS — Value Added Services, то есть дополнительные сервисы,
предоставляемые сотовыми операторами. Туда входят всяческого рода SMS�чаты, �голосо�
вания, �знакомства и другие платные услуги. Не вдаваясь в подробности (о них вам расска�
жут статьи), я хотел бы сразу задать вопрос, на который пока не найду аргументированно�
го ответа: как вы думаете, все это надолго? Или тут имеет место искусственно раздуваемый
бум, который через пару лет сойдет на нет? Сейчас же этот «бизнес» приносит немалый до�
ход1 не только операторам, но и «организаторам»2 сомнительных сервисов.

Не менее любопытная ситуация складывается и в области онлайн�развлечений, в пер�
вую очередь — игрушек. Уже много писалось о стремительном росте бюджетов разработки
стандартной компьютерной игры — они давно исчисляются миллионами долларов, что
практически лишило нас с вами доступа к произведениям авторов�одиночек и свело раз�
нообразие жанров и сюжетов к сиквелам и приквелам раскрученных игровых блокбасте�
ров. Но, к счастью, на сцену вышел Интернет вместе с простым способом разработки и ко�
дирования игр (Java, Flash). Наверное, многих так или иначе коснулась Йети�мания3. Это
типичный пример, когда несмотря на несложный дизайн и простейшие программные сред�
ства получается увлекательнейший gameplay4. Есть и более серьезные онлайновые игры:
ролевые, стратегические, логичес�
кие, сделанные на том же Flash или
даже на Java�скрипте… Крупные из�
датели давно поглядывают на этот
рынок, но, видимо, в силу его не�
развитости не спешат заполнять его своими бесконечными «Ультимами», «Эверквестами»
и «Диаблами». Вот и становится интересно, а он (рынок) вообще развивается? И может ли
программист�одиночка заработать денег на онлайн�игре?

Раз уж заговорили об онлайне, давайте рассмотрим еще одну проблему: есть интересный
зазор в предложении «дизайна» сайтов. По моим наблюдениям, существуют два довольно
изолированных сегмента: дизайнеры�одиночки, предлагающие услуги по ценам от 50 до
500 долларов, и крупные дорогие студии, начинающие торговаться с 50 тысяч. Обычно ка�
чество (сюда входит не только скорость работы сайта, но и такие параметры, как «эргоно�
мичность» навигации, логичность внутренней структуры, хороший вкус в оформлении) у
вебмастера�одиночки невысокое (даже если и высокое, то сайты выходят из�под его рук по�
хожие один на другой). У крупных студий большая часть цены — имиджевая. В середине —
сайты от 500 до 2500 долларов, — там хороших предложений практически нет. Хотя мне ка�
жется, что команда из четырех�пяти человек вполне может создать превосходный сайт за не�
большое время, уложившись в вышеназванный бюджет. Я не утверждаю, что таких фирм
нет. Но, судя по аляповатым сайтам, их очень и очень мало. А должно быть — большинство.

Константин Курбатов

[banknote@computerra.ru]

Конечно, мы — Европа! По крайней мере если судить по нашим магазинам!

Заглянув в любой ларек, вы легко обнаружите там европейские товары…

Более того, заглянув в телевизор, вы и там легко обнаружите рекламу,

снятую для европейцев. Все, что было сделано российской рекламной

студией, — это просто%напросто перевод реплик (ну, может, еще наложено

изображение русской этикетки на товар). Самое любопытное во всей этой

ситуации — как раз перевод. Много раз приходилось слышать, что

русский язык гораздо богаче других европейских языков — в частности,

английского. Однако когда к нам попадает юмор или просто остроумное

выражение «оттуда», то по пути (при переводе) все это куда%то теряется.

Приведу пример «перевода» всего лишь одного слова. По телевизору

часто показывают рекламу шоколадных батончиков «Nuts». Главный

слоган — «Заряди мозги!» Вокруг этого и крутится юмор. Только он нам

кажется каким%то примитивным. А суть проста: юмор состоит в игре слов.

«Nuts» — кроме известного значения «орехи», имеет и второе — «шевелить

мозгами». Зная это, становится понятнее смысл рекламы и почему орехи

«заряжают» именно мозги…

И те и Йети…

1 Иной раз, речь идет даже не о десятках тысяч долларов.
2 Зачастую «организация» сводится к подключению компьютера к Интернету и заключению договора с оператором.
3 www.yetisports.org. Эта форменная зараза поразила немало офисов, отняв сотни и сотни человеко�часов на попытки запулить несчастного
пингвина как можно дальше.
4 «Играбельность» (англ.) — таким образом указывают уровень интересности игрового процесса.
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РЕДАКЦИОННАЯ ПОЛИТИКА
1. Новости
Ïîæàëóéñòà, ñîîáùàéòå íàì î ñîáûòèÿõ â âàøåì áèçíåñå è âîêðóã íåãî. Ëó÷øå âñåãî ýòî äåëàòü â
ïèñüìåííîé ôîðìå. Ïðèñûëàéòå ïðåññ−ðåëèçû, ïîäáîðêè ïóáëèêàöèé, îïèñàíèå ïðîäóêòîâ è äðó−
ãóþ èíôîðìàöèþ î âàñ è âàøèõ èíîñòðàííûõ ïàðòíåðàõ. Íàì óäîáíåå ïîëó÷àòü ñîîáùåíèÿ â ìà−
øèíî÷èòàåìîì âèäå. Âàøà èíôîðìàöèÿ ìîæåò ïîÿâèòüñÿ â î÷åðåäíîì íîìåðå èëè áûòü îòëîæå−
íà äëÿ äîïîëíèòåëüíîé ðàçðàáîòêè. Ïðèñûëàÿ ìíîãî ìàëîçíà÷èòåëüíûõ ñîîáùåíèé, âû áóäåòå
ñíèæàòü âíèìàíèå è èíòåðåñ ê âàì êàê ðåäàêöèè, òàê è ÷èòàòåëåé.
Ïðèãëàøàéòå íàñ íà ïðåññ−êîíôåðåíöèè è äðóãèå ïðîâîäèìûå âàìè ìåðîïðèÿòèÿ. Åñëè ìû íå
âîñïîëüçîâàëèñü ïðèãëàøåíèåì, ýòî íè â êîåì ñëó÷àå íå çíàê ïëîõîãî îòíîøåíèÿ. Íàøè êîððå−
ñïîíäåíòû ìîãóò ïîëó÷èòü èíôîðìàöèþ äðóãèìè ïóòÿìè.
2. Предложения о публикации
«Êîìïüþòåððà» ðàññìàòðèâàåò âñå ïðåäëîæåíèÿ î ïóáëèêàöèÿõ êàê îò ÷àñòíûõ ëèö, òàê è îò êîð−
ïîðàöèé. Ðàñ÷åòû â îáå ñòîðîíû ïðîèçâîäÿòñÿ çà ôàêòè÷åñêè íàïå÷àòàííûå ìàòåðèàëû.
Ñóùåñòâóþò ñëåäóþùèå òðè ôîðìû ïóáëèêàöèé:
2.1. Ïóáëèêàöèè íà ïðàâàõ ðåêëàìû. Âû îïëà÷èâàåòå ìåñòî ïî ðåêëàìíûì ðàñöåíêàì, è ìû ïå÷à−
òàåì âàø ìàòåðèàë ñ îáÿçàòåëüíîé ïîìåòêîé «íà ïðàâàõ ðåêëàìû». Åñëè âû ïðåäëàãàåòå ìàòåðèàë
áîëåå ÷åì íà äâå ïîëîñû, îí ïîïàäàåò â «Ñïåöèàëüíóþ ðåêëàìíóþ ñåêöèþ», à âû ïîëó÷àåòå ñêèä−
êó. Ìîæíî ñîãëàñîâàòü ñðîê âûõîäà â ñâåò, ðàçìåùåíèå è äðóãèå óñëîâèÿ, à òàêæå çàêàçàòü íàì
ðàçðàáîòêó ðåêëàìíûõ ïóáëèêàöèé.
2.2. Ïóáëèêàöèè æóðíàëèñòîâ. «Êîìïüþòåððà» íå ïðåäúÿâëÿåò ê æóðíàëèñòàì íèêàêèõ òðåáîâàíèé
îòíîñèòåëüíî îáðàçîâàíèÿ, ÷ëåíñòâà â êàêèõ−ëèáî îðãàíèçàöèÿõ è ìåñòà ñëóæáû, íî îæèäàåò, ÷òî
ïðåäëàãàåìûå äëÿ ïóáëèêàöèè ìàòåðèàëû ñîîòâåòñòâóþò ïðèíöèïàì è ïðàêòèêå ñâîáîäíîé ïðåñ−
ñû. Óñëîâèÿ îïëàòû è îêîí÷àòåëüíûé òåêñò ðåäàêòîð ñîãëàñóåò ñ àâòîðîì äî ïóáëèêàöèè.
2.3. Ïóáëèêàöèè ýêñïåðòîâ. Â êà÷åñòâå ýêñïåðòîâ ìîãóò âûñòóïàòü êîðïîðàöèè è ÷àñòíûå ëèöà. Óñ−
ëîâèÿ òå æå, ÷òî è äëÿ ïóáëèêàöèé æóðíàëèñòîâ. Îäíàêî «Êîìïüþòåððà» íå îïëà÷èâàåò òàêóþ ïóá−
ëèêàöèþ, ïðåäîñòàâëÿÿ âìåñòî ýòîãî àâòîðó âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü ïîñëåäíèå 600 çíàêîâ äëÿ
ïðîäâèæåíèÿ ñâîèõ ìàðîê, ïðîäóêòîâ, óñëóã è äðóãèõ äåëîâûõ èíòåðåñîâ â ðàìêàõ îáùåé òåìû.
3. Ìàòåðèàëû íà ïîäëîæêå æåëòîãî öâåòà ïå÷àòàþòñÿ íà êîììåð÷åñêîé îñíîâå.3. Ìàòåðèàëû íà ïîäëîæêå æåëòîãî öâåòà ïå÷àòàþòñÿ íà êîììåð÷åñêîé îñíîâå.
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Две твердыни
Прошедшая в Лас�Вегасе выставка

Media�Tech Expo 2005, похоже, вновь
дала пищу разговорам о затяжной, не
знающей конца битве между двумя кон�
курирующими стандартами оптодисков
следующего поколения, HD DVD и Blu�
ray. Ведущиеся за кулисами тайные пере�
говоры о возможном компромиссном
объединении несовместимых форматов
пока так и не принесли никаких ощути�
мых результатов, а их главные участни�
ки, Toshiba и Sony, тем временем всячес�
ки демонстрируют приверженность ис�
ключительно своему варианту стандар�
та — ради чего ко всякой новой междуна�
родной выставке оглашают очередные
прогрессивные решения в поддержку
каждого из форматов.

На сей раз корпорация Toshiba объяви�
ла о создании прототипа диска HD DVD с
увеличенной на 50% емкостью — с 30 до
45 Гбайт при одностороннем варианте
носителя. Это означает, что привержен�
цам HD DVD, считай, почти удалось ли�
шить главного ко�

зыря адептов Blu�ray, вплотную прибли�
зившись к их внушительной (50 Гбайт)
вместительности и сохранив при этом
свое главное преимущество — более де�
шевую технологию производства. Повы�
шение емкости диска достигнуто за счет
добавления еще одного, третьего инфор�
мационного.

Одновременно Toshiba анонсировала
еще один диск�прототип. Этот двухсто�
ронний гибрид с одной стороны пред�
ставляет собой двухслойный HD DVD, а с
другой — обычный двухслойный DVD
(кстати, аналогичные гибридные носите�
ли есть уже и для Blu�ray). Благодаря та�
кому решению подобные диски можно
проигрывать как в DVD�плейерах, так и в
грядущих HD DVD�устройствах. Гибрид�

ные технологии носителей на сегодняш�
ний день считаются самым эффективным
решением для перевода потребителей со
старой бытовой техники на новую, чтобы
они могли заранее собрать библиотеку
пригодных к просмотру дисков, даже не
имея соответствующей аппаратуры сле�
дующего поколения.

Отвечая на анонс конкурента, Sony
напомнила (на выставке�конференции
System Builder Summit в Монако), что
лишь один слой технологии Blu�ray по�
зволяет записать сразу 25 Гбайт. И кор�
порация не видит никаких проблем в

том, чтобы при необходимости путем
добавления слоев увеличить емкость
носителя хоть до 200 Гбайт. Одновре�
менно Sony объявила, что к первому
кварталу 2006 года планирует выпустить
на рынок гибридный плейер, который
будет проигрывать оптодиски практиче�
ски всех стандартов — CD, DVD и Blu�ray
(исключая, естественно, HD DVD). Как
известно, новое поколение более емких
оптодисков построено на основе синего
лазера с меньшей, чем у красного, дли�
ной волны. Поэтому в дисководе комбо�
плейера будет использовано два лазера,
с синим и красным лучом, для раздель�
ной работы с новым и старым формата�
ми. Цена проигрывателя пока не объяв�
лена, но, вероятно, он не будет стоить

заоблачных денег, так как аналогичный
мультистандартный плейер заявлен в
спецификациях игровой консоли Sony
PlayStation 3, а приставка вряд ли будет
дороже 350 долларов (см. стр. 18).

По мнению наблюдателей, обострение
застарелого конфликта может свидетель�
ствовать о том, что переговоры по объ�
единению несовместимых стандартов за�
шли в тупик. Поскольку несовместимость
HD DVD и Blu�ray кроется в разной струк�
туре диска�носителя, то компромиссный
вариант волей�неволей должен опереть�
ся на одну из двух этих структур (появле�

ние третьей, совершенной новой, пред�
ставляется маловероятным). По коммен�
тариям участников переговоров ясно, что
каждая из сторон настаивает на сохране�
нии именно своей структуры диска, а от�
сюда и очередной виток «гонки вооруже�
ний». Хотя, по уму,  сейчас для всех было
бы лучше притормозить. — Б.К.

Альянс непримиримых
друзей �

13 мая на специальной пресс�конферен�
ции в Пало�Альто руководители корпо�
раций Sun и Microsoft Скотт Макнили и
Стив Балмер (на фото) сделали знаковое
заявление о проекте долгосрочного со�
трудничества. Для затравки прессе сооб�
щили спецификации нового метастан�
дарта веб�аутентификации, обеспечива�
ющего совместимость двух ранее разра�
ботанных стандартов: открытого Liberty
ID�FF, поддерживаемого Sun, и пропри�
етарного WS�Federation, продвигаемого
Microsoft, который является основой для
Active Directory и .NET. Спецификации,
получившие названия Web Single Sign�On
Metadata Exchange и Web Single Sign�On
Interoperability Profile, будут отражены в
следующих версиях Windows Server, Sola�
ris и Java Enterprise System.

[04]
К о м п ь ю т е р р а  #  1 9  [ 5 9 1 ]  2 4  м а я  2 0 0 5

[НОВОСТИ]



Практически это означает, что корпо�
рации, использующие одновременно
серверное ПО Microsoft и системы, осно�
ванные на Liberty ID�FF, смогут унифици�
ровать свои службы каталогов и органи�
зовать единую точку входа в корпоратив�
ную систему, а также сократить число па�
ролей и учетных записей. Как нельзя
кстати подвернулась General Motors, ИТ�
директор которой сообщил, что в компа�
нии используют комбинацию Sun Direc�
tory и Microsoft Active Directory и что GM
возлагает большие надежды на альянс
старых соперников.

Sun и Microsoft будут добиваться при�
знания своих спецификаций в качестве
очередного отраслевого стандарта. Про�
звучали и более туманные анонсы — о
том, что две корпорации начинают рабо�
ту над ПО под вывеской WS�Manage�
ment, которое обеспечит интеропера�
бельность Windows и Solaris. Поскольку
просто так, в мире и гармонии, жить не�
интересно, совместными усилиями был

найден новый враг — IBM. Макнили даже
придумал лозунг для союза софтверных
гигантов: «Человечество против IBM Glo�
bal Services».

Впрочем, демонстративное слияние в
экстазе далеко не на всех произвело впе�
чатление. Аналитики замечают, что о пол�
ной интероперабельности Liberty и WS�
Federation говорить все равно не прихо�
дится; новый стандарт касается последней
лишь в части профиля Passive Requestor. К
тому же ни WS�Federation, ни WS�Mana�
gement в качестве стандартов еще не при�
знаны — это только спецификации, кото�
рые активно используются крупными вен�
дорами и системными интеграторами.

А еще одну ложку дегтя добавило
всплывшее недавно письмо Скотта Мак�
нили, разосланное в апреле сотрудникам
Sun. В нем говорится: «Если вы не работа�
ете над вопросами совместимости с про�
дуктами Microsoft, нет никаких основа�

ний устанавливать Windows на вашем
ноутбуке. Напротив, есть резон, чтобы на
лэптопе работала наша Java Desktop
System. Это продукт, который мы постав�
ляем нашим клиентам, и он должен быть
установлен на лэптопах всех сотрудников
Sun». — А.Ш.

Новое вино 
в старые мехи 

Корпорация Microsoft, наконец, подтвер�
дила гуляющие по Сети слухи о том, что в
ее недрах создается версия Windows для
устаревших компьютеров. Операционная
система носит кодовое название «Айгер»
(Eiger, по имени одной из вершин в швей�

царских Альпах) и предназначена для то�
го, чтобы превратить старый ПК в «тонко�
го клиента», который, как терминал, бу�
дет получать основную часть информа�
ции от центрального сервера. Но в отли�
чие от традиционных тонких клиентов
Eiger�бокс сможет и самостоятельно ра�
ботать с некоторыми программами, таки�
ми как веб�браузер, медиа�плейер или
антивирус (что, вероятно, сделает систему
полезной не только для корпоративных
пользователей).

Анонс Eiger, безусловно, отражает сло�
жившуюся на рынке ситуацию. Сегодня
многие пользователи продуктов Microsoft
по тем или иным причинам не могут или
не хотят менять имеющиеся у них ком�
пьютеры прежних поколений на новые.
Машины со старым ПО, как известно, го�
раздо хуже защищены от сетевых угроз,
Microsoft же не видит никакого смысла и
выгод продолжать поддержку своих ран�

них операционок. А Windows XP на сла�
бенький древний ПК поставить пробле�
матично. В подобной ситуации пользова�
тели устаревших компьютеров поневоле
выбирают облегченные варианты Linux,
что, разумеется, Microsoft не устраивает.

По своей сути Eiger представляет гиб�
рид из Windows XP Service Pack 2 и мини�
малистского встраиваемого варианта
Windows XP Embedded. По предваритель�
ным оценкам, для нормальной работы
«Айгера» достаточно процессора Penti�
um II и 128 Мбайт оперативной памяти. Но
одновременно установлено, что система
работает и в более скромных условиях —
на «Пентиумах» первого поколения и

64 Мбайт памяти. Впрочем, говорить о го�
товности этого продукта пока рано. Изве�
стно, что несколько начальных тестовых
версий Eiger переданы для испытаний
корпоративным клиентам Microsoft, но
когда эта ОС появится на рынке, пока не�
ясно. — Б.К.

БГ троицу любит �
Успешно дебютировав полгода

назад со своим интернет�поисковиком
MSN Search, редмондский гигант всту�
пил на тропу войны с создателями ло�
кальных «ищеек». Windows Desktop Se�
arch (WDS, desktop.msn.com), вышед�
шая ныне в виде «взрослого» релиза,
вторгается на территорию, оккупиро�
ванную Google и Yahoo!.

Критикам, частенько упрекающим
Microsoft в «слоновости» ее продуктов, на
сей раз богатой пищи для пересудов не
дали: дистрибутив весит 5,5 Мбайт, что в
полтора раза меньше, чем у Yahoo! (прав�
да, 700�килобайтный малыш от Google
по�прежнему вне конкуренции). Подоб�
ный «аскетизм» новинки отчасти объясня�
ется тем, что для просмотра файлов неко�
торых форматов (например, PDF) исполь�
зуются отдельные загружаемые плагины

[06]
К о м п ь ю т е р р а  #  1 9  [ 5 9 1 ]  2 4  м а я  2 0 0 5

[НОВОСТИ]



(иногда превосходящие по размеру саму
WDS). Поисковая программа — не отдель�
ное приложение, а неотъемлемая часть
панели MSN Search Toolbar, хорошо изве�
стной пользователям браузера Internet
Explorer (как�никак, за последние пять ме�
сяцев она уже преодолела рубеж в мил�
лион скачиваний). На сей раз Microsoft
предлагает сразу целое семейство поис�
ковых панелек — одна из них предназна�
чена для проводника и IE, другая — для
Outlook, а третья размещается в панели
задач ОС.

Редмондцы вовсе не случайно выря�
дили локальный поисковик в те же самые
интерфейсные «одежды», что и его сете�
вого собрата. По словам главы «поиско�
вого» подразделения компании Юсуфа
Мехди (Yusuf Mehdi), целью разработчи�
ков было обеспечить быстрый поиск ин�
формации, избавив пользователей от го�
ловной боли по поводу того, находится
ли она в Сети или лежит «под боком»
(привет поисковику от Google). Не желая
отдавать ни пяди земли конкурентам,
майкрософтовцы обучили свое детище
распознавать двести с лишним типов
файлов, а также индексировать вложе�
ния электронных писем, что ставит WDS
по обилию возможностей вровень с де�
тищем от Yahoo!. Настраивать богатый
выбор фич можно при помощи специ�
альной «приборной панели», позволяю�
щей выбирать типы индексируемых фай�
лов и определять распорядок дня робота�
«паука». Хотя поиск по ключевым словам
на русском и возможен, но doc�файлы с
русскоязычным текстом почему�то отоб�
ражаются в окне просмотра некорректно
(Yahoo! Desktop Search, наоборот, умеет
искать только по английским словам, за�
то показывает все правильно).

Как говорится в фирменной аннотации
к новой программе, «поиск с ее помощью
настолько быстр, что делает практически
ненужной организацию файлов по пап�
кам». И если это утверждение вызывает
улыбку, то вряд ли можно сомневаться,
что, став неотъемлемой частью будущих
версий Windows, WDS осложнит жизнь
своим конкурентам. — Д.К.

Впрочем, противники Microsoft от�
нюдь не дремлют. Известная своей страс�
тью к новизне компания Google выкатила
на передовую очередное орудие, «офис�
ный» поисковик Google Desktop Search for
the Enterprise (desktop.google.com/en�
terprise). По словам «гуглоидов», пойти
на этот шаг их заставил «социальный за�

каз» — лавина просьб и предложений от
различных организаций, накрывшая ком�
панию после выпуска локальной версии
«ищейки». Что греха таить, наплеватель�
ски относящийся к системе разграничения
пользовательских прав и вопросам защи�
ты данных «домашний» Desktop Search из
рук вон плохо вписывается в строгий
офисный интерьер. В новой версии поис�
ковика эти огрехи устранены: к примеру,
программу можно настроить так, чтобы
каждый сотрудник, обращающийся с за�
просом к корпоративному серверу, видел
только свой собственный индексный
файл. К услугам строгих сисадминов —
впечатляющий ассортимент настроек для
шифрования индексных файлов, а также
объединения GDSE со специальными
продуктами Google для поиска по боль�
шим серверам. Что ж, империя уже гото�
вит ответный удар: как пообещали пред�
ставители Microsoft, бета�версию своего
корпоративного поисковика компания
выпустит к концу нынешнего года. — Д.К.

Тринадцатая 
зарплата �

Похоже, зря людская молва грешит на
«пятницу, тринадцатое». Для ряда компа�
ний, выставляющих свои акции на «высо�
котехнологичной» бирже Nasdaq, ны�
нешняя «черная пятница», которая при�
шлась на 13 мая, стала весьма успешной:
в этот день их активы достигли заоблач�
ных высот.

Биржевая лихорадка началась в 9:19
утра — когда стоимость акций 184 компа�
ний�счастливчиков выросла в разы, что
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стало потрясением как для покупателей,
так и для продавцов. Как свидетельствуют
биржевые анналы, самая большая «пру�
ха» в этот день выпала на долю металло�
обрабатывающей компании Maxco, чьи
акции, обычно стоящие три�четыре дол�
лара, нежданно�негаданно перескочили
рубеж в 950 «зеленых».

Биржевые аналитики, судорожно пы�
тавшиеся объяснить это чудо глобальны�
ми рыночными тенденциями, жестоко
просчитались: в тот безумный день глав�
ным игроком на бирже стал ее централь�
ный сервер. К массовому переделу рынка
высоких технологий чуть не привел про�
граммный сбой, произошедший в мо�
мент, когда оператор отлучился, чтобы вы�
пить чашечку кофе. Биржевой ералаш, од�
нако, продолжался недолго: через 20 ми�
нут бдительным сисадминам удалось об�
наружить и ликвидировать баг, после чего
цены на акции упали до привычной отмет�
ки, и торги вернулись на круги своя.

Как уверяет пресс�служба Nasdaq, по�
живиться за счет оплошности компьютер�
щиков не удастся никому: все сделки, за�
ключенные в «сумасшедшей двадцати�
минутке», будут признаны недействи�
тельными. Увы, от повторения подобной

ситуации никто не застрахован. Так что,
чем черт не шутит, не объявить ли бирже�
викам «черную пятницу» профессио�
нальным праздником, закрывая на этот
день свою лавочку? — Д.К.

Стою, Приус починяю �
Похоже, жуткие анекдоты про авто�

мобиль с зависшими на ходу мозгами об�
ретают плоть. По крайней мере, владель�
цам авто семейства Toyota Prius уже мож�
но начинать бояться. В середине мая На�
циональная администрация по безопас�
ности дорожного движения США (Nati�
onal Highway Traffic Safety Administration)
сообщила, что ее сотрудники собирают
данные о нескольких происшествиях с
Prius выпуска 2004 и начала 2005 годов. В
Администрацию поступило больше де�
сятка жалоб от автовладельцев, сообщав�
ших о внезапном выключении всех систем
машины (иногда на полном ходу), а для
повторного запуска двигателя порой тре�
бовалась транспортировка автомобиля в

сервисный центр. К счастью, во всех слу�
чаях обошлось без жертв.

Причиной «аварийного останова»
предположительно является ошибка в си�
стемном программном обеспечении ма�
шины (слава богу, хоть здесь козни «вез�
десущей Windows» ни при чем). Сам авто�
производитель пока ограничился заявле�
нием, что факты приняты к сведению и ве�
дется расследование. Кроме того, пред�
ставитель Toyota сообщил, что некоторое
время назад в программном обеспечении
23900 «Приусов» была действительно об�
наружена серьезная ошибка и покупате�
лям этих машин было предложено пройти
техобслуживание для обновления софта.
Связаны ли нынешние «зависания» с этим
багом или же речь идет о новой ошибке —
пока неясно. — Е.З.

Автоиммунитет 
в порядке �

Горячие финские парни из антивирусной
компании F�Secure в ходе изнуряющих

тестовых испытаний показали, что совре�
менные компьютеризированные автомо�
били не могут подхватить вирус от мо�
бильных телефонов. Даже если очень по�
стараются.

Если кто не в курсе, идею о возмож�
ности инфицирования через канал Blue�
tooth бортовых компьютеров наворо�
ченных машин Lexus (моделей LX470 и
LS430) подбросил миру российский ан�
тивирусный гуру Евгений Касперский.
Сам он такой страсти не видал, однако
получил намек от некоего автолюбите�
ля, о чем и поспешил поделиться с меж�
дународной общественностью. В прес�
се, как водится, пошла волна домыслов,
гипотез и просто фантазий. Правда,
компания Toyota, продающая свои ма�
шины под брэндом Lexus, авторитетно
заверила публику, что все это враки,
ибо она вообще не использует в борто�
вых системах операционную систему
Symbian, которую облюбовали мобиль�
ные телефонные вирусы семейства
Cabir. Но, как говорится, осадок у наро�
да все�таки остался.

Вот специалисты F�Secure и решили
расставить точки над i. Нужного «Лексу�
са» у них под рукой не оказалось, зато по�

палась выставочная модель Toyota Prius,
имеющая такую же бортовую коммуника�
ционную систему. Дабы исключить слу�
чайное заражение других машин, попыт�
ки инфицирования проводились в изо�
лированном подземном гараже. Впро�
чем, предосторожности оказались на�
прасными, поскольку никакими усилия�
ми, никакой сменой программ и телефо�
нов переслать вирус Cabir в компьютер�
ную систему автомобиля так и не уда�
лось. Экстремальные эксперименты при�
водили к чему угодно — от подвисания
ОС в телефонах до разрядки аккумулято�
ра машины, но зараза к автомобилю так и
не прилипла. — Б.К.

То, что нужды в этих исследованиях
немного, было ясно, пожалуй, заранее,
зато имя компании помелькало в заго�
ловках новостей. Пример хорошей рек�
ламы малыми средствами.

Продолжение автомобильной тема�
тики смотри в статье Бёрда Киви на
стр. 52. — В.Бир.
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PSP — осенний ребенок
Sony сделала долгожданный

анонс — продажи портативной развлека�
тельной системы PSP на европейском
рынке, включая Россию, начнутся 1 сентя�
бря. Консоль будет продаваться в Старом
Свете только в аналогичном американ�
скому комплекте Value Pack, отличаясь
лишь наушниками (их громкость, в соот�
ветствии с европейскими стандартами,
ограничена 90 дБ). А вот цену европей�
ской PSP назначили более высокую — 250
евро, поэтому особо страждущим — пря�
мая дорога в онлайновые магазины, где
Value Pack можно найти уже за 275 долла�
ров. Цена игрушек и UMD�видео для Ев�
ропы пока не определена, в США они
стоят 40–50 долларов.

Меж тем в Сети появились первые пи�
ратские копии PSP�тайтлов. Пиратская
группа Paradox (Paradogs.com) выпустила
образы UMD�дисков в формате ISO9669
с Wipeout: Pure, Ridge Racers и Vampire
Chronicles. Разработчики и издатели бьют
тревогу, справедливо опасаясь, что для
PSP появится эмулятор виртуального дис�
ка, который позволит запускать игры с
ISO�образа на флэш�карте.

В пользу этого предположения гово�
рит растущее, словно снежный ком, ко�
личество хаков. На PSPHacker.com можно
найти эмуляторы наладонника GameBoy
Color, консолей NES и SNES, шахматы, иг�
ру Life и массу других самодельных раз�
влечений. Запускаются эти программы
только на японской PSP с версией про�
шивки 1.0. В версиях от 1.5 и выше ника�
кие хаки с руки SCE пока не работают. Но
к реализации готовятся и более серьез�
ные проекты — например, гонконгский
продавец игровых систем и аксессуаров
Lik�Sang.com открыл сайт PSP�Linux.org,
где собирает команду разработчиков, ко�
торые должны будут создать для PSP пол�
ноценную ОС на базе Linux.

Растет и число провайдеров разнооб�
разного контента для новой системы.
PlayBoy.com выпускает эротические кар�

тинки, на GoManga.com появилась манга
специально для PSP, о поддержке UMD�
видео заявили еще три кинокомпании —
Image Entertainment, 20th Century Fox и
Universal Studios, а звукозаписывающая
фирма Eagle Rock выпустит в формате
UMD�аудио музыку различных жанров —
от Джими Хендрикса, Iron Maden и Me�
tallica до Snoop Dogg, Eminem и Nirvana.
Музыкальные фрагменты продолжи�
тельностью в одну минуту специально
для PSP уже можно скачать с EagleRock�
Ent.com. — Т.Б.

Блог 
с ядерной начинкой

Интернет�медиа вовсю трубят об очеред�
ной (пока лишь предполагаемой) победе
свободолюбивых блоггеров над непово�
ротливой и закрытой Системой. На сей
раз история приключилась в Лос�Аламо�
се, крупнейшем ядерном центре США, и
коснулась его директора Питера Наноса
(Peter Nanos). Все началось с того, что в
январе несколько ученых создали блог,
посвященный Лос�Аламосским лабора�
ториям (www.lanl�the�real�story.blog�
spot.com), чьи сотрудники выступили с
резкой критикой руководства. Их недо�
вольство было вызвано беспрецедентны�
ми мерами безопасности, которые Нанос
ввел после исчезновения двух жестких
дисков с секретными данными. Позже
выяснилось, что пропавших дисков и в
природе не было, но многие лаборато�
рии были закрыты почти на семь меся�
цев — до выяснения.

С января на страницах блога несконча�
емым потоком публиковались издева�
тельские письма и упреки в адрес дирек�
тора, а вскоре появилась петиция, призы�
вающая к его увольнению, которую под�
писали около сотни человек (большин�
ство — анонимно). Но если вначале это
были лишь поношения, то недавно тон
сообщений сменился, и речь в них шла
уже о неминуемой отставке Питера Нано�
са. Дело осложняется тем, что в этом году
Калифорнийский университет может ли�
шиться правительственного контракта на
управление лабораториями и руковод�
ство университета вполне может уволить
директора, чтобы смягчить ситуацию. Не�
зависимые аналитики подтверждают, что
после такого скандала директору Лос�
Аламоса будет трудно удержаться на по�
сту. Заинтересованные организации,
впрочем, пока все отрицают.

Между тем авторы блогов продолжают
бороться за свои права (см. «КТ» ##583,
588). В начале мая в университете Ван�
дербильта состоялась конференция, уча�
стники которой обсуждали вопросы объ�
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America Online запустила новую почто�
вую службу AIM Mail. Чтобы получить
ящик вместимостью 2 Гбайт на AIM.com,
необходимо завести аккаунт в IM�сети
AIM и загрузить последнюю версию кли�
ента — 5.9. — Т.Б.

Компания Seiko Watch (входит в один
холдинг с Seiko Epson) представила оче�
редную концептуальную разработку —

наручные часы с дисплеем, изготовлен�
ным по технологии «электронной бума�
ги» E Ink. Дисплеи этого типа отличаются
высокой контрастностью изображения,
мизерным энергопотреблением и нечув�
ствительностью к изгибу. Серийное про�
изводство и вывод готового продукта на
рынок (пока только японский) заплани�
рованы на будущую весну. — А.З.

Житель Индии Дипак Шарма (Deepak
Sharma) установил новый рекорд Гинне�
са — за месяц он отослал 182689 SMS�со�
общений. Во сколько обошелся рекорд
и с кем столь интенсивно общался ре�
кордсмен, неизвестно. — Т.Б.

AMD и Crytek выпустили 64�битную
версию Far Cry — оптимизированную под
AMD 64. Загрузить патч, значительно
улучшающий графику и общую произво�
дительность игры, можно бесплатно с
www.amd.com/farcry. — Т.Б.
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ективности, достоверности и качества
блогов. В программе значился тренинг,
где блоггеров учили журналистским тех�
никам работы с информацией. Один из
организаторов во вступительной речи на�
звал блоггерство «гражданской журнали�
стикой». Если так пойдет и дальше, то в
блоггеры будут записываться все кому не
лень, а сам термин станет ругательным.
Где же движение за частоту рядов? — А.Ш.

Плодитесь 
и размножайтесь �

Многим из тех, кто изучал программи�
рование, доводилось писать софтины,
выдающие на выходе собственный
текст. Хороший программист, владею�
щий современным алгоритмическим
языком, сладит с написанием такой
проги за считанные минуты. Увы, чтобы
решить аналогичную проблему не в
софте, а в железе, придется попотеть
куда больше.

До недавнего времени мечты об уст�
ройствах, способных воспроизводить се�
бе подобных, были уделом фантастов,
но свет в конце тоннеля уже забрезжил: о

создании робота�«авторепликатора»
возвестила группа сотрудников Корну�
эльского университета (штат Нью�Йорк)
под руководством Хода Липсона (Hod
Lipson). По словам исследователей, ключ
к решению «самокопировальной» проб�
лемы для роботов — в создании блочных
структур, базирующихся на взаимозаме�
няемых «кирпичиках». Благодаря этому
сборка всей конструкции описывается
достаточно простым алгоритмом, а в
случае поломки любой «кирпичик» мож�
но легко выбросить, заменив новым.
Подтверждением этой теории стал пер�
вый опытный образец «робокопира», со�
бирающего своих клонов из набора де�
талей, походящего на детские кубики.

Каждый из «робокирпичей» с ребром
10 см снабжен собственным процессо�
ром, контактами для общения с «соседя�
ми» и электромагнитами, при помощи
которых детальки прочно соединяются
друг с другом. Одна из половинок кубика
может вращаться относительно другой
вокруг диагональной оси, что позволяет
роботу гибко изменять свою конфигура�
цию подобно головоломке «Змейка». Пе�
ремещаясь в пространстве согласно зало�
женной программе, «подключенные» ку�
бики захватывают лежащие поблизости
«стройматериалы», добавляя их к уже
возведенной конструкции. Правда, ско�
рость сборки невелика: построение соб�
ственной копии у «трехсоставного» робо�
та занимает примерно минуту, а у «четы�
рехсоставного» — две с половиной.

По словам изобретателей, они вовсе
не считают свое занятие праздной заба�
вой — это лишь первый шаг на пути к со�
зданию сложных роботов, способных вос�
становить свою структуру при поломке.
«По крайней мере, нам удалось доказать
на практике, что механическое самовос�
произведение присуще отнюдь не только

биологическим объектам», — де�
лится радостью доктор Липсон. Без
работы «авторепликаторы», судя
по всему, не останутся: одним из
применений подобных машин
станут беспилотные космические
экспедиции, где неисправность
одной системы может привести к
краху всей миссии.

Несмотря на безобидную
внешность «репликатора номер
один», кое�кто при его виде впал
в нешуточную панику. Как заме�
тила одна из читательниц ново�
стного портала Slashdot, «хоть я и
не Сара Коннор, мне было бы
интересно узнать, кто остановит

эту орду самовоспроизводящихся терми�
наторов, если, неровен час, они выйдут
из�под контроля». — Д.К.

Батарейка для женатых
Ученым в Рочестерском универси�

тете впервые удалось изготовить атомную
батарейку, способную работать десять лет
подряд без замены и при этом на порядок
более эффективную, чем лучшие извест�
ные аналоги. Столь выдающихся резуль�
татов удалось добиться благодаря разви�
тию полупроводниковых технологий.

Ядерные источники, преобразующие
энергию бета�распада в электрический
ток, используются уже больше полувека.
Однако ни одна из известных конструк�
ций пока не может похвастать эффектив�
ностью. Проблема в том, что радиоактив�
ный изотоп — как правило, тритий — испу�
скает электроны по всем направлениям и
только их малая часть попадает на плос�
кий p�n�переход полупроводника, по�
рождая электрический ток.

Чтобы решить эту проблему, ученые
ухитрились вытравить глубокие полупро�
водниковые «колодцы» диаметром около
микрона и длиной до сорока микрон. Их
стенки покрыты 0,1�микронным слоем p�
n�полупроводника. В таком колодце ис�
пущенному тритием электрону уже некуда
деться, и он почти неизбежно врезается в
стенку. Кроме того, значительно увеличи�
вается площадь электродов, а вместе с
ней и вырабатываемый батареей ток.

Пока колодцы расположены на крем�
ниевой пластине случайным образом, а
ток возрос в десять раз. Но в следующей
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модификации батареи авторы надеются
расположить колодцы в виде регулярной
плотной решетки и за счет этого еще в
двадцать раз увеличить эффективность
устройства.

Новые атомные батареи будут незаме!
нимым источником энергии в дальних ко!
смических полетах, в имплантированных
кардиостимуляторах, в глубоководных
сенсорах и в массе других приложений,
где замена источника энергии невозмож!
на или крайне затруднена. — Г.А.

Виртуальная реальность
по−кукушечьи

Затраты сил на производство потомства у
птиц, как и у многих других животных (лю!
дей, например), можно разделить на две
части. Первая связана с физиологически!
ми потерями матери (у птиц развитие яиц,
у людей — вынашивание плода во время
беременности). Вторая группа затрат свя!
зана с обеспечением потребностей расту!
щих потомков (у птиц — выкармливание
птенцов, у человека —воспитание и обес!
печение разнообразных потребностей де!
тей). Чем сложнее организм и насыщен!
нее забота о потомстве, тем больше удель!
ный вес затрат второй группы. Любопыт!
но, однако, что в принципе их можно из!
бежать. В простонародье эту стратегию ча!
сто называют кукушечьей, а орнитологи —
гнездовым паразитизмом.

Кукушка откладывает яйца в гнезда
других видов птиц. Кукушонок развива!
ется быстрее, чем настоящие дети его хо!
зяев, и, едва вылупившись, выбрасывает
из гнезда другие яйца и птенцов. Ему ос!
тается только переключить на себя забо!
ты приемных родителей, заставив их тра!
тить усилия на кормление единственного
урода!переростка (обычно кукушка го!
раздо крупнее тех видов, на которых па!
разитирует).

Вам приходилось замечать, как трога!
ет душу детская потребность в заботе или
врожденное умение детей кокетничать и
«строить глазки», привлекая к себе вни!
мание? Мы запрограммированы на забо!
ту о детях, и те знают, на какие кнопки
при необходимости следует нажимать.
Психика приемных родителей кукушат
устроена проще, чем наша, и они оказы!

ваются более управляемыми. Визуаль!
ным ключом, обеспечивающим мотива!
цию вскармливающих потомство птиц,
является широко открытый просящий рот
птенца, зачастую окрашенный в желтый
или красный цвет, а то и маркированный
контрастными пятнами. Аудиальный
ключ — требовательный писк выпраши!
вающего корм птенца.

Европейская кукушка использует для
управления приемными родителями ау!
диальный канал. Громкие крики един!
ственного птенца заставляют родителей
без устали заталкивать пищу в его нена!
сытный рот. Но недостаток громкого кри!
ка в том, что он привлекает хищников —
куницы и ласки могут разорить половину
всех гнезд. Японские орнитологи опубли!
ковали в журнале Science результаты из!
учения распространенного в их стране ви!
да кукушек. Птенцы этого вида имеют на
крыльях пятна, напоминающие раскры!
тые рты птенцов приемных хозяев. Куку!
шонок, выпрашивающий пищу, дрожит
всем телом, и «рты» на его крыльях ко!
леблются, как головы голодных детены!
шей на тонких шеях. В полутьме гнезда эта
картина оказывается убедительной для
родителей погубленного кукушонком вы!
водка и мотивирует их на заботу о гнездо!
вом паразите. Таким образом, визуальная
мимикрия позволяет уменьшить гром!
кость криков, представляющих опасность
для самого подброшенного птенца.

Отставьте в сторону антропоморфные
оценки: стратегию кукушки можно на!
звать коварной лишь в переносном
смысле. Но как не восхититься ее совер!
шенством? — Д.Ш.

Нет лишнего 
билетика? �

В Сети уже можно заказать заветный би!
лет в космос. И не за 20 млн. зеленых, а на
два порядка дешевле. Корпорация Aera
(www.aeraspacetours.com) за 150 тысяч
долларов обещает предоставить всем
желающим возможность совершить су!
борбитальный полет на высоту 128 км. На
разработанной фирмой ракете Altaris в
космос за один раз смогут попасть семь
человек, включая инструктора.

Пробный, еще некоммерческий старт
запланирован на август будущего года, а
первый полет за деньги обещают в дека!
бре 2006!го. Правда, стоить это будет на
100 тысяч дороже и по принципу «деньги
вперед». Если все пойдет гладко, в
2007 году Aera планирует осуществить до
тридцати стартов. Перед полетом пасса!
жирам будет необходимо пройти семид!
невное обучение на мысе Канаверал, что
тоже входит в стоимость билета. Вопрос о
запусках сейчас лежит в бюрократичес!
кой плоскости: предстоят переговоры с
регулирующими федеральными органа!
ми. Однако, надо сказать, пока не было
ни одного испытательного старта, приня!
тие решения о покупке билета представ!
ляет собой задачу со многими неизвест!
ными. Тем более что у конкурентов из
Virgin Galactic, располагающих уже не раз
летавшим в ближний космос кораблем
SpaceShipOne, дела обстоят куда успеш!
нее. Там, правда, коммерческие запуски
обещают не раньше конца 2007!го, да и
билет будет стоить не меньше 200 ты!
сяч. — А.Б.
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Галактион Андреев

[galaktion@computerra.ru]

Тимофей Бахвалов

[tbakhvalov@computerra.ru]

Артём Захаров

[azak@computerra.ru]

Евгений Золотов

[sentinel@computrra.ru]

Бёрд Киви

[kiwi@computerra.ru]

Денис Коновальчик

[dyukon@computerra.ru]

Дмитрий Шабанов

[bio_news@list.ru]

Антон Шириков

[shirikov@computerra.ru]
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Тåì íå ìåíåå, ïðåññ−êîíôåðåí−
öèÿ, íåäàâíî ïðîâåäåííàÿ ïðåä−
ñòàâèòåëÿìè êîìïàíèè KingMax1

ñîâìåñòíî ñ ôèðìîé PatriArch,
îêàçàëàñü âåñüìà ëþáîïûòíîé
áëàãîäàðÿ òîìó, ÷òî êðîìå ìàðêå−
òèíãîâûõ çàÿâëåíèé «áîëüøå, äå−
øåâëå, ëó÷øå» æóðíàëèñòîâ ïî−
ñâÿòèëè è â òåõíè÷åñêèå òîíêîñòè
ïðîèçâîäñòâà.

KingMax âîâñå íå ïðîèçâîäè−
òåëü ïàìÿòè, êàê, íàïðèìåð, Sam−
sung, à óïàêîâùèê ÷èïîâ â êîðïóñà
è ñáîðùèê ìîäóëåé. Äî ïîñëåäíå−
ãî âðåìåíè õîëäèíã îòäàâàë ïðåä−
ïî÷òåíèå ðàáîòå ïî OEM−ñîãëàøå−
íèÿì2, íî, îêðåïíóâ, ðåøèë âûéòè
è íà «êîíå÷íûé» ðûíîê.

Íàäî îòìåòèòü, ÷òî «óïàêîâ−
êà» — òîæå âûñîêîòåõíîëîãè÷íûé
ïðîöåññ. Íà÷àòü ñ òîãî, ÷òî ÷èïû
ïîêóïàþòñÿ â âèäå íåíàðåçàííîé
300−ìèëëèìåòðîâîé ïëàñòèíû.
Ïîñëå íàðåçêè íà îòäåëüíûå ìèê−
ðîñõåìû íà ñâåæåêóïëåííîì3 òåñ−
òîâîì ñòåíäå êàæäûé ÷èï òåñòèðó−
åòñÿ â ðàçíûõ ðåæèìàõ — â ÷àñò−
íîñòè, ïðè ìàêñèìàëüíîé ÷àñòîòå

(òàêèå ìîäóëè ïðîäàþòñÿ ïîä òîð−
ãîâîé ìàðêîé «Hard−Core DDR») è
òåìïåðàòóðå, ïðè ïîâûøåííîì íà−
ïðÿæåíèè ïèòàíèÿ è ïðè îáëó÷å−
íèè4) è ïîñëå ñîðòèðîâêè èäåò â
óïàêîâêó. Ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè
ïîä÷åðêíóëè, ÷òî âûñîêîå êà÷åñòâî
ïðîäóêöèè áûëî áû íåâîçìîæíûì
áåç çàáîòû î òàêîì âàæíîì ýòàïå,
êàê òðàíñïîðòèðîâêà. Î÷åíü ìíî−
ãèå ìîäóëè «óìèðàþò» â ïóòè —
ëèáî îò ñòàòè÷åñêèõ ðàçðÿäîâ, ëèáî
îò äåôîðìàöèè. Ïîýòîìó äëÿ ðîç−
íè÷íîãî ðûíêà ïàìÿòü ïîñòàâëÿåò−
ñÿ â èíäèâèäóàëüíîé òàðå, ÷åì,
êðîìå KingMax, ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ
òîëüêî Kingston è Transcend.

Äëÿ óâåëè÷åíèÿ åìêîñòè ìîäó−
ëåé ïðèìåíÿåòñÿ òåõíîëîãèÿ ìíî−
ãîñëîéíîé óïàêîâêè — êîãäà â îä−
íîì êîðïóñå ðàñïîëàãàåòñÿ äî òðåõ
÷èïîâ äðóã íàä äðóãîì. Âûñîòà òà−
êîé ñâÿçêè (èç−çà íåîáõîäèìîñòè
ïîìåñòèòü âñþ íà÷èíêó â ñòàíäàðò−
íûé êîðïóñ BGA5) îãðàíè÷åíà
1,4 ìì. Çäåñü ãëàâíûå òðóäíîñ−
òè — îòâîä òåïëà îò «áóòåðáðîäà»
è òî÷íîå ñîâìåùåíèå êîíòàêòîâ.

Ïîêà êîëè÷åñòâî ñëîåâ îãðàíè÷åíî
òðåìÿ, íî îáåùàþò óâåëè÷èòü äî
÷åòûðåõ…

Ïåðåõîäÿ ê îïèñàíèþ ìîäóëåé
DIMM (êñòàòè, KingMax — ýòî
ãðóïïà êîìïàíèé: îäíà ïàêóåò ÷è−
ïû â êîðïóñà, ñîáèðàåò DIMM,
MMC, USB−flash, âòîðàÿ çàíèìà−
åòñÿ ðàçðàáîòêîé òåõíîëîãèé è òå−
ñòèðîâàíèåì, à òðåòüÿ — ïðîäàåò
ïðîäóêöèþ ïî âñåìó ìèðó), õî÷åò−
ñÿ îòìåòèòü îñòðîóìíûé õîä —
èñïîëüçîâàíèå öâåòíûõ ìîäóëåé.
Ïðè÷åì äëÿ ðàçíûõ ðåãèîíîâ
ïðåäëàãàåòñÿ ñâîé öâåò (êðóïíûå
çàêàç÷èêè ìîãóò âûáðàòü ëþáîé
êîëîð, êàêîé èì íðàâèòñÿ), à äëÿ
çàùèòû îò ïîääåëîê6 èñïîëüçóåòñÿ
ñïåöèàëüíûé ÷èï (íà ñíèìêå ïî−
êàçàí ìîäóëü äëÿ Ðîññèè, àíòèïè−
ðàòñêàÿ ìèêðîñõåìà  çäåñü çåëå−
íàÿ). Òàê ÷òî, ïðèäÿ â ìàãàçèí è
óâèäåâ «öâåòíóþ» ïàìÿòü, ìîæíî
ñ áîëüøîé äîëåé âåðîÿòíîñòè íà−
äåÿòüñÿ, ÷òî ýòî íå ïîääåëêà, ïî−
ñêîëüêó ïèðàòàì íåò ñìûñëà ðàñ−
êðàøèâàòü ìîäóëè è ÷èïû.

Íî ãëàâíûì ïðèîðèòåòîì, ïî
ñëîâàì ïðåäñòàâèòåëåé êîìïàíèè,
ÿâëÿåòñÿ âñå æå ôëýø−ïàìÿòü.
Ôèðìà èçãîòàâëèâàåò ïðàêòè÷åñêè
âåñü ñïåêòð ïðîäóêòîâ íà áàçå
ýòîãî òèïà ïàìÿòè: îò Linear Flash
Card äî miniSD è T−flash. Çäåñü
òîæå íå îáõîäèòñÿ áåç òåõíîëîãè−
÷åñêèõ èçûñêîâ. Êðîìå óæå óïî−
ìèíàâøåéñÿ ìíîãîñëîéíîñòè, èñ−
ïîëüçóåòñÿ äâóõñòîðîííÿÿ áåñêîð−
ïóñíàÿ ïàéêà (PiP7). Òî åñòü ÷èïû
ôëýø−ïàìÿòè ïðÿìî áåç êîðïóñà

íàïàèâàþòñÿ íà îñíîâó ñâåðõó è
ñíèçó ïëàòû (íà êîòîðîé óæå óñòà−
íîâëåíû âñå äèñêðåòíûå ýëåìåí−
òû), à ïîòîì âñå ýòî çàëèâàåòñÿ
ïëàñòìàññîé, êîòîðàÿ è ñòàíîâèòñÿ
êîðïóñîì ôëýø−êàðòû. Òàêèì îá−
ðàçîì óäàåòñÿ äîáèòüñÿ î÷åíü
áîëüøîãî îáúåìà, íå âûõîäÿ çà
ñòàíäàðòíûå ãàáàðèòû ìîäóëÿ:
íàïðèìåð, äëÿ SD−êàðòû åìêîñòü
ìîæåò äîñòèãàòü 2 Ãáàéò. Âäîáà−
âîê âîçðàñòàåò ïðî÷íîñòü è óëó÷−
øàåòñÿ âîäîíåïðîíèöàåìîñòü
ïëàòû. Êñòàòè, ñ 2002 ãîäà âûïóñ−
êàþòñÿ ìîäóëè ñ èíòåãðèðîâàí−
íûì êîíòðîëëåðîì ôëýø−ïàìÿòè,
÷òî ïîçâîëÿåò ðàäèêàëüíî óìåíü−
øèòü è êîëè÷åñòâî äèñêðåòíûõ
ýëåìåíòîâ âíóòðè êàðò ïàìÿòè.

Ëþáîïûòíûé ôàêò — çà ëîãî−
òèï SD íåîáõîäèìî ïëàòèòü 6% îò
ñòîèìîñòè êàðòû (íå îò ïðèáûëè!).
Ïîñåìó íåóäèâèòåëüíî, ÷òî ìèñòåð
×àí óáåæäåí, ÷òî áóäóùåå — çà
êàðòàìè ÌÌÑ+. Â îòëè÷èå îò
îáû÷íîé ÌÌÑ, êîòîðàÿ õîòü è óñ−
òóïàëà â áûñòðîäåéñòâèè, íî íå
òðåáîâàëà ëèöåíçèîííûõ îò÷èñëå−
íèé, ÌÌÑ+ îáåñïå÷èâàåò äî 52
Ìáèò/ñ (â ðåæèìå 8õ, à ñêîðîñòü
ñàìîé áûñòðîé SD — 25 Ìáèò/ñ).
Îæèäàåòñÿ, ÷òî ýòè êàðòû âîçüìóò
íà âîîðóæåíèå ïðîèçâîäèòåëè
ñìàðòôîíîâ. Ïî ðàçìåðó MMC+
ñðàâíèìà ñ miniSD, à îáúåì ïîêà
îãðàíè÷åí 512 Ìáàéò.

Íàïîñëåäîê ïðåäñòàâèòåëè
êîìïàíèè PatriArch, òîðãóþùåé
ïðîäóêòàìè KingMax, ïðèçíàëè,
÷òî èõ öåíà íåñêîëüêî âûøå, ÷åì ó
êîíêóðåíòîâ, îäíàêî ïîîáåùàëè,
÷òî â ñâÿçè ñ «ãðîìàäüåì ïëàíîâ»
(êñòàòè, ðîñò ïðîäàæ ÷èïîâ ïàìÿ−
òè íà íàøåì ðûíêå äàæå âûøå,
÷åì â Êèòàå) öåíû ñòàíóò áîëåå
«àãðåññèâíûìè».

Константин Курбатов 

[banknote@computerra.ru]
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1 www.kingmax.com.tw, åñòü è ðîññèéñêèé ñàéò www.kingmax.ru
2 Êñòàòè, äàæå Samsung ðàçìåùàë è ðàçìåùàåò (!) ó íèõ ñâîè çàêàçû.
3 Äèðåêòîð ïî ìàðêåòèíãó Ëîóðåíñ ×åíã (Lawrence Chang) íå ñòàë ñêðûâàòü öåíó — 10 ìëí. äîëëàðîâ…
4 Ðå÷ü èä¸ò îá îáëó÷åíèè ýëåêòðîìàãíèòíûì èçëó÷åíèåì îïðåäåë¸ííîé ÷àñòîòû è èíòåíñèâíîñòè, â çàâèñèìîñòè îò òðå−
áîâàíèé çàêàç÷èêà (íàïðèìåð, âîåííûõ) èëè â ñîîòâåòñòâèè ñ îòðàñëåâûì ñòàíäàðòîì.
5 Ball Grid Array — äëÿ êðåïëåíèÿ ìèêðîñõåì âìåñòî ïðèâû÷íûõ íîæåê èñïîëüçóþòñÿ øàðèêè èç ïðèïîÿ, êîòîðûå ïðè
íàãðåâå «ïðèøïèëèâàþò» ìèêðîñõåìó ê ïëàòå.
6 ýòî ãëàâíàÿ ãîëîâíàÿ áîëü ìíîãèõ ïðîèçâîäèòåëåé, òàê êàê ñòðàäàåò íå òîëüêî èìÿ êîìïàíèè, íî è ïàäàþò ïðîäàæè —
âåäü ìíîãèì íåâäîì¸ê, ÷òî ÷èïû ìîãóò ïðîèçâîäèòü îäíè — à ìîäóëè, íàïðèìåð DIMM, íà èõ îñíîâå — ñîâñåì äðóãèå.
7 Product−In−Package — âñå â åäèíîé óïàêîâêå.

Отношение к модулям памяти обычно варьирует от

спокойного до равнодушного: в разъем лезут, объем в

мегабайтах этикетке соответствует, материнская

плата определяет правильно — что еще нужно?

За кого краснеет

память...
За кого краснеет

память...

Провайдер Video�on�Demand — сайт
CinemaOnWeb.com — впервые выложил
в онлайне цифровые версии фильмов
одновременно с их выходом на экраны
кинотеатров. Фильмы «Page 3», «CU
at 9» и «Mumbai Express» в защищенном
формате DivX можно купить или на
CinemaOnWeb.com, или на DivXnet�
works.com. — Т.Б.

Сразу два новостных гиганта — CNN и
BBC — объявили о новых онлайновых

проектах. Начиная с лета смотреть теле�
новости CNN в Сети можно будет за
13 долларов в месяц — по одному из ка�
налов RealNetworks. За бесплатное ви�
део в худшем качестве придется распла�
чиваться просмотром рекламы. Кроме
того, BBC планирует бесплатно выло�
жить на сайт 190 часов ТВ�шоу и 310 ча�
сов радиопередач. — Т.Б.

Вышла версия Nero 6, поддерживаю�
щая формат Blu�ray. На один диск, кото�

рый вмещает полсотни гигабайт, можно
записать четыре часа HDTV�видео. — Т.Б.

IBM, похоже, решила перейти на бра�
узер Firefox. Установочный пакет можно
загрузить с внутреннего сервера фир�
мы, а при возникновении проблем об�
ратиться за помощью в корпоративную
службу техподдержки. Альтернативой
IE пользуются уже примерно 10% всех
работников компании — то есть около
30 тысяч человек. — Т.Б.
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Вïîëíå ïîíÿòíî, ÷òî ãëàâíûìè
ýêñïîíàòàìè íûíåøíåé E3 ñòàëè
êîíñîëè ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ. Â
êîòîðûé ðàç ïîðàçèëî óìåíèå Sony
Computer Entertainment õðàíèòü
ñâîè ñåêðåòû. Ó Microsoft êàðòèíêè
Xbox 360 óòåêëè çà äâå íåäåëè äî
àíîíñà, à âîò ëè÷èêî PlayStation 3
èãðîêè óâèäåëè èç ïåðâûõ ðóê
(ôîòî 1). PS3 — èìåííî òàê, íå
ìóäðñòâóÿ ëóêàâî, Sony íàçâàëà
ñâîå íîâîå äåòèùå, ïðåäñòàâëåí−
íîå çà äåíü äî íà÷àëà âûñòàâêè íà
ñïåöèàëüíîì ìåðîïðèÿòèè äëÿ
ïðåññû.

Microsoft, ïðàâäà, îáîãíàëà
êîíêóðåíòà è àíîíñèðîâàëà ñâîþ
íîâóþ êîíñîëü çà íåäåëþ äî E3 —
ïîä çâóêè ìóçûêè Chemical Bro−
thers è Killers íà òåëåêàíàëå MTV. È
âñå æå ñëåäóåò îòìåòèòü, ÷òî Xbox
360, êîòîðàÿ, ïîõîæå, ïåðâîé èç
Next Gen−êîíñîëåé âûéäåò íà ðû−
íîê, ïî÷òè âäâîå óñòóïàåò PS3 ïî
ìîùíîñòè è èñïîëüçóåò ìîðàëüíî
óñòàðåâøèå äèñêè DVD−ROM (ïî−
äðîáíîñòè ñì. â íîâîñòè «Âòîðîé
ðàóíä»).

À âîò PS3 îñíàùåíà BD−ROM−
ïðèâîäîì, êîòîðûé ÷èòàåò íå òîëü−
êî Blu−ray−íîñèòåëè, âìåùàþùèå

äî 54 Ãáàéò èíôîðìàöèè, íî è
CD/DVD âñåõ âîçìîæíûõ ñòàíäàð−
òîâ (êðîìå DVD−RAM). Ñåðäöå
êîíñîëè — ìíîãîÿäåðíûé ïðîöåñ−
ñîð Cell «ìîùíîñòüþ» 218 Ãôëîïñ,
ðàáîòàþùèé íà ÷àñòîòå 3,2 ÃÃö.
Ãðàôè÷åñêàÿ ïîäñèñòåìà RSX ñ ÷à−
ñòîòîé ÿäðà 550 ÌÃö è ïðîèçâîäè−
òåëüíîñòüþ 1,8 Òôëîïñ, ðàçðàáî−
òàííàÿ ñîâìåñòíî Nvidia è Sony,
ïîääåðæèâàåò âèäåîñòàíäàðò âû−
ñîêîé ÷åòêîñòè 1080p (ïðîãðåññèâ−
íàÿ ðàçâåðòêà). Êàê è îáåùàëîñü,
îáùàÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü PS3
ïðåâûñèò 2 Òôëîïñ — ôàêòè÷å−
ñêè ýòî íåáîëüøîé ñóïåðêîì−
ïüþòåð. Â êà÷åñòâå èãðîâîãî ìè−
íèìóìà çàÿâëåí ìíîãîêàíàëüíûé
5.1 çâóê (DTS, LMPS). Åñòü ñëîò äëÿ
æåñòêîãî äèñêà ôîðì−ôàêòîðà
2,5 äþéìà (òî åñòü îæèäàþòñÿ
âñÿ÷åñêèå ìóëüòèìå−
äèéíûå ôóíêöèè),
ãèãàáèòíûé ïîðò
Ethernet, Wi−Fi IEEE
802.11 b/g, Blue−
tooth 2.0 (äî ñåìè
êîíòðîëëåðîâ), ÷å−
òûðå USB−ïîðòà íà
ïåðåäíåé ïàíåëè è
äâà — íà çàäíåé. Ê

òîìó æå Sony íàêîíåö−òî îòêàçà−
ëàñü îò èñïîëüçîâàíèÿ êàðò ïàìÿòè
òîëüêî ôîðìàòà Memory Stick —
PS3 óìååò ÷èòàòü SD è Com−
pactFlash.

Íîâàÿ êîíñîëü îáðàòíî ñîâìå−
ñòèìà ñ PlayStation 2 è PSOne. Â
êà÷åñòâå êîíòðîëëåðà è äëÿ îáìå−
íà äàííûìè ñ PS3 ìîæíî èñïîëü−
çîâàòü PSP (÷åðåç USB è Wi−Fi).
Êñòàòè, â ïåðâûé äåíü âûñòàâêè
ïîðòàòèâíàÿ ðàçâëåêàòåëüíàÿ ñèñ−
òåìà PSP âîîáùå îòñóòñòâîâàëà íà
ñòåíäå — Sony äåëàëà óïîð èñ−
êëþ÷èòåëüíî íà ñâåæåïðåäñòàâ−
ëåííóþ PS3. Öåíà êîíñîëè ïîêà íå
îïðåäåëåíà; ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî

îíà íå ïðåâûñèò 350 äîëëàðîâ.
Âûéäåò íîâèíêà âåñíîé 2006 ãîäà.

Òîãäà æå ïîÿâèòñÿ è êîíñîëü
ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ îò Ninten−
do. Â Revolution (ôîòî 2) áóäóò èñ−
ïîëüçîâàòüñÿ ïðîïðèåòàðíûå íî−
ñèòåëè íà áàçå DVD−òåõíîëîãèè.
Ïî ðàçìåðàì «ðåâîëþöèîííàÿ»
íîâèíêà íåìíîãèì òîëùå òðåõ
ñëîæåííûõ âìåñòå êîðîáîê äëÿ
DVD. Ãðàôè÷åñêàÿ ñèñòåìà Holly−
wood îò ATI è ïðîöåññîð Broadway
îò IBM äàäóò èãðîêàì ìîùíîñòü,
ñîïîñòàâèìóþ ñ PS3. Îáåùàíà
ïîääåðæêà êàðò ïàìÿòè SD, Wi−Fi,
äâà USB−ïîðòà è ôàíòàñòè÷åñêàÿ
îáðàòíàÿ ñîâìåñòèìîñòü — íå
òîëüêî ñ GameCube. ×åðåç íîâûå
îíëàéíîâûå ñåðâèñû ïîêóïàòåëè

Раз в год в США проходит форум, за посещение

которого любой игровой фанат, да и просто любитель

компьютерных и видеоигр, готов продать душу

дьяволу. Речь, конечно, о профессиональной игровой

выставке Electronic Entertainment Expo (E3), которая

в этом году состоялась уже в одиннадцатый раз.
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Revolution ïîëó÷àò äîñòóï ê áèáëèîòåêàì èãð
Nintendo 64, Super Nintendo Entertainment
System (SNES) è äàæå êëàññè÷åñêîé 8−áèòíîé
NES, òî åñòü êî âñåìó èãðîâîìó íàñëåäèþ, êîòî−
ðîå áûëî ñîçäàíî çà äâàäöàòü ëåò ñóùåñòâîâà−
íèÿ Nintendo.

Âëàäåëüöåâ GameCube è DS êîìïàíèÿ ïîðà−
äîâàëà ïðîäîëæåíèåì èãðîâîé ñåðèè The Le−
gend of Zelda — The Twilight Princess (ôîòî 3) è
îáåùàíèåì, ÷òî äî êîíöà ãîäà äëÿ ýòèõ ïëàò−
ôîðì âûéäåò áîëüøå øåñòèäåñÿòè (!) èãð (â

òîì ÷èñëå íåñêîëüêî òàéòëîâ ëþáèìîé ñå−
ðèè Mario). Òàêæå â êîíöå òåêóùåãî ãîäà

Nintendo íà ïàðó ñ IGN Entertainment çàïóñêà−

åò èãðîâîé Wi−Fi−ñåðâèñ äëÿ íàëàäîííèêîâ
DS — çà áëèæàéøèå äâåíàäöàòü ìåñÿöåâ áóäåò
ðàçðàáîòàíî 25 èãð ñ ïîääåðæêîé áåñïðîâîä−
íîé ñâÿçè. Åùå îäíà íîâèíêà Nintendo ïðîäîë−
æèëà ñåðèþ GameBoy. Èãðîâîé íàëàäîííèê Ga−
meBoy Micro (ôîòî 4) çíà÷èòåëüíî ìåíüøå, ÷åì
åãî ïðåäøåñòâåííèêè (100õ50õ18 ìì, âåñ 80 ã)
è îñíàùåí áîëåå ÿðêèì ýêðàíîì. Êóïèòü ìàëû−
øà ìîæíî áóäåò îñåíüþ çà, êàê îáåùàíî, ñîâ−
ñåì ñìåøíûå äåíüãè.

Íåñìîòðÿ íà âñå äîñòîèíñòâà PS3 è Revolu−
tion, ó Microsoft åñòü õîðîøèå øàíñû óïðî÷èòü
ñâîè ïîçèöèè íà èãðîâîì ðûíêå äî âûõîäà
áîëüøèõ êîíñîëåé êîíêóðåíòîâ. Î ïîääåðæêå
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Xbox 360 îáúÿâèëè Electronic Arts,
Epic è äðóãèå èçâåñòíûå ðàçðàáîò−
÷èêè. Ïî íåïîíÿòíûì ïðè÷èíàì
Microsoft íè ñëîâà íå ïðîèçíåñëà
î ïðîäîëæåíèè Halo, õîòÿ î÷åâèä−
íî, ÷òî ðåçàòü êóðèöó, íåñóùóþ
çîëîòûå ÿéöà, êîðïîðàöèÿ íå ñòà−
íåò. Ïîìîãóò ðîñòó ïîïóëÿðíîñòè
Xbox 360 è ìíîãî÷èñëåííûå ïðî−
ìî−àêöèè. Íà÷èíàÿ ñ 28 àâãóñòà

Microsoft áóäåò ðàçûãðûâàòü ñðåäè
ïîòðåáèòåëåé íàïèòêà Mountain
Dew ïî îäíîé Xbox 360 êàæäûå
äåñÿòü ìèíóò. Áåñïëàòíàÿ ãàçè−
ðîâêà íà E3 ëèëàñü ðåêîé è íàçû−
âàëàñü «èãðîâûì òîïëèâîì».

Îïèñûâàòü îòäåëüíûå èãðîâûå
ïðîåêòû, àíîíñèðîâàííûå è ïðåä−
ñòàâëåííûå íà âûñòàâêå, íåò íèêà−
êîãî ñìûñëà — âûðàæåíèÿ âðîäå
«ôàíòàñòè÷åñêàÿ ãðàôèêà», «äè−
íàìè÷åñêèå ñâåòîâûå ýôôåêòû è
òåíè» è ò. ä. äàâíî íàâÿçëè â çó−
áàõ. Îäíàêî äåìîíñòðàöèÿ âèäåî ñ
èãðîâûì ïðîöåññîì ñëåäóþùåãî
ïîêîëåíèÿ òîé æå PS3 çàñòàâëÿåò
äîëãî èñêàòü ÷åëþñòü ãäå−òî íà
ïîëó. Áóäóùåå äåéñòâèòåëüíî óæå
íàñòóïèëî.

Ïîìèìî ãðàôèêè è çâóêà âû−
ñîêîãî ðàçðåøåíèÿ íàñ æäåò è ðå−
àëèñòè÷íàÿ «ôèçèêà». Middleware
äëÿ PS3, îòâå÷àþùåå çà ôèçè÷åñ−
êèå çàêîíû, ðàçðàáàòûâàåò ôèðìà
AGEIA. Ýòà êîìïàíèÿ ïðîäâèãàåò
êîíöåïöèþ PPU (Physics Proces−
sing Unit) — îòäåëüíûõ ïëàò ðàñ−
øèðåíèÿ äëÿ PC, êîòîðûå äîëæíû
îáðàáàòûâàòü ôèçè÷åñêèå ìîäåëè
òàê, êàê íûíåøíèå âèäåîàäàïòåðû
ïðîñ÷èòûâàþò 3D−ãðàôèêó. Â PS3

âûäåëåííîé ïëàòû íåò — äâèæîê
AGEIA NovodeX áóäåò èñïîëüçîâàòü
ìîùíîñòü ïðîöåññîðà Cell. Mid−
dleware æå âîéäåò â SDK — ïàêåò
äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ, òàê ÷òî èãðû
äëÿ PS3 æäåò ñòàíäàðòèçèðîâàí−
íàÿ âûñîêîêà÷åñòâåííàÿ ôèçèêà.

À âîò íà PC, áëàãîäàðÿ ïîäïè−
ñàííûì íà E3 êîíòðàêòàì, ïåðâûå
PPU−êàðòû ïîÿâÿòñÿ óæå â êîíöå

ãîäà. Òîãäà æå âûéäóò èñïîëüçóþ−
ùèå íîâóþ òåõíîëîãèþ èãðîâûå
ïðîåêòû íà áàçå äâèæêà Unreal
Engine 3 îò Epic. Ýòî ÿäðî âûáðà−
ëè áîëåå äâóõ äåñÿòêîâ êðóïíåé−
øèõ ðàçðàáîò÷èêîâ, à Microsoft
íàçâàëà åãî ïðèîðèòåòíûì äëÿ
èãð ïîä Xbox 360. Ðàáîòàòü ôèçè−
÷åñêèé äâèæîê îò AGEIA áóäåò è íà
PC áåç PPU−ïëàòû, îäíàêî âåñü
ïîòåíöèàë òåõíîëîãèè ðàñêðîåòñÿ
ëèøü ñ íåé. Ðàçðàáîò÷èê îáåùàåò,
÷òî ÷åõàðäû, ïîäîáíîé ïåðìà−
íåíòíîìó àïãðåéäó âèäåîêàðò, â
ñëó÷àå ñ PPU íå áóäåò. Ýòà æåëåç−
êà äîëæíà ïîêóïàòüñÿ ëèøü îäèí
ðàç. Âîò òîëüêî öåíó ïîêà íå íà−
çûâàþò. 

Ãëàâíûìè èãðàìè æàíðà FPS
íà E3 ñòàëè Unreal Tournament
2007 è Quake 4. UT2007 ñîçäàåòñÿ
íà áàçå óæå óïîìÿíóòîãî Unreal
Engine 3 è âûéäåò â 2006 ãîäó íà
PC. Ìíîãî íîâîãî îðóæèÿ, ìíîãî
êðîâè. ×òî åùå íóæíî äëÿ ñ÷àñ−
òüÿ? Quake 4, â êîòîðîé èãðîêó
ïðåäñòîèò íàêîíåö äîáèòü ðàñó
ñòðîããîâ, èñïîëüçîâàëñÿ íà E3 â
êà÷åñòâå ðåêëàìû Pentium 4 Ex−
treme Edition — íàä âõîäîì â
öåíòð âèñåë ðåêëàìíûé ïëàêàò,

ïðîäâèãàþùèé è èãðó, è ïðîöåñ−
ñîð êàê «ñàìûõ−ñàìûõ». Äëÿ Q4
ïîìèìî íåñëàáîãî ïðîöåññîðà
ïîíàäîáèòñÿ è âèäåîêàðòà ïî−
ìîùíåå — íàïðèìåð, nForce 4
SLI îò Nvidia (óæå ðàñïðîäàíà
ìèëëèîííûì òèðàæîì) èëè ATI
X800XL c 512 Ìáàéò ïàìÿòè (íà
âûñòàâêå åå ðåêëàìèðîâàë ïðî−
ãåéìåð Fatal1ty). Ãëàâíûé çàêîí,
äâèãàþùèé èíäóñòðèþ êîìïüþ−
òåðíîãî æåëåçà âïåðåä, ðàáîòàåò è
ñåãîäíÿ — ðàäè íåñêîëüêèõ äî−
ïîëíèòåëüíûõ êàäðîâ â ñåêóíäó
ýíòóçèàñòû ïðîäîëæàþò òðàòèòü
ñóìàñøåäøèå ñîòíè äîëëàðîâ.

Îãðîìíîå âíèìàíèå íà E3 óäå−
ëÿëîñü ìîáèëüíûì ðàçâëå÷åíèÿì.
Electronic Arts, êàê è îáåùàëà â
àïðåëå, âûøëà−òàêè íà íîâûé äëÿ
ñåáÿ ðûíîê — ñðàçó ñ âîñåìüþ
èãðàìè äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôî−
íîâ. Ïîðòèðîâàíû ñàìûå ïîïó−
ëÿðíûå ôðàí÷àéçû — The Sims,
NFS è ïàðà èãð ñ îíëàéíîâûõ ñåð−
âèñîâ Pogo.com. iFone ïîêàçàëà
ìîáèëüíóþ âåðñèþ êóëüòîâîé
êëàññè÷åñêîé èãðû Lemmings. À
ïîêëîííèêîâ ìåòàíèÿ ïèíãâèíîâ
íà áîëüøèå ðàññòîÿíèÿ êîìïàíèÿ
Xing ïîðàäîâàëà ìîáèëüíîé âåð−

ñèåé ýòîé ïîïóëÿðíîé çàáàâû.
Jamdat Mobile è id Software ïîêà−
çàëè íîâóþ RPG, ñîçäàííóþ… ïî
ìîòèâàì ôèëüìà «Doom». Ïîèñ−
òèíå íåèñïîâåäèìû ïóòè èäåè:
«èãðà ôèëüì èãðà». Ãðàôèêà
â èãðóøêå áóäåò ñòèëèçîâàíà ïîä
êëàññè÷åñêèé ïåðâûé Doom, à èã−
ðîâîé ïðîöåññ ïðåäñòàâëÿåò ñî−
áîé òàêòè÷åñêèé øóòåð. Ñòóäèÿ
Square Enix ïðåäñòàâèëà ïî÷òè

äåñÿòîê èãð äëÿ ìîáèëüíûõ òåëå−
ôîíîâ, â òîì ÷èñëå Final Fantasy II,
àðêàäíûå ôàéòèíãè è ìîáèëüíûå
RPG ïî ìîòèâàì ñåðèè. Óêðàøå−
íèåì ñòåíäà êîìïàíèè ñòàëî âè−
äåî íîâîãî àíèìý Final Fantasy VII
Advent Children. Âïåðâûå ïîêàçàí−
íûé íà 61−ì Ìåæäóíàðîäíîì êè−
íîôåñòèâàëå â Âåíå â ñåíòÿáðå
ïðîøëîãî ãîäà, ôèëüì íàêîíåö−
òî âûéäåò îñåíüþ íà DVD, à çàòåì
â ôîðìàòå UMD−âèäåî.

Nokia ñî ñâîåé N−Gage, ñóäÿ ïî
E3, ñäàâàòüñÿ íå íàìåðåíà. Ôèííû
ïîêàçàëè ÷åðòîâó äþæèíó èãð ðàç−
íûõ æàíðîâ — îò ôàéòèíãîâ äî
ñòðàòåãèé; ñàìîé èíòåðåñíîé ñòàëà,
ïîæàëóé, ìîáèëüíàÿ âåðñèÿ Civi−
lization. Îäíàêî èãðû áûëè íå ãëàâ−
íûì ýêñïîíàòîì ñòåíäà N−Gage.
Nokia ðàññêàçûâàëà î êîíöåïöèè
ìîáèëüíîãî ãåéìèíãà… îïÿòü æå
ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ («Next
Gen» íà E3 áûëî ñàìûì ìîäíûì
ñëîâîñî÷åòàíèåì). Ê ñîæàëåíèþ,
êîìïàíèÿ òàê è íå ñäåëàëà îáíîâ−
ëåííóþ âåðñèþ N−Gage — ñóäÿ ïî
ñëóõàì, åå âîîáùå íå ñòîèò æäàòü;
ðå÷ü èäåò î âíåäðåíèè îòðàáîòàí−
íûõ íà N−Gage òåõíîëîãèé â îáû÷−
íûå ñìàðòôîíû.

Âñå ïðîøëî êàê âñåãäà — ñ
ðàçìàõîì. Îñòàëîñü äîæäàòüñÿ
ñëåäóþùåé âåñíû — èìåííî òîãäà
è íà÷íåòñÿ íàñòîÿùàÿ êîíêóðåíò−
íàÿ ðåçíÿ, êîòîðàÿ ïðîëüåòñÿ íà
äóøó ãåéìåðîâ áàëüçàìîì äåñÿò−
êîâ èãðîâûõ ïðîåêòîâ «ñëåäóþùå−
ãî ïîêîëåíèÿ». 

Тимофей Бахвалов

[tbakhvalov@computerra.ru] 
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Нî÷üþ 12 ìàÿ, ïî÷òè çà íåäåëþ
äî òîãî, êàê êîíêóðåíòû â ëèöå
Sony è Nintendo ïîêàçàëè ñâîè
ïðèñòàâêè òðåòüåãî ïîêîëåíèÿ íà
âûñòàâêå Electronic Entertainment
Expo, êîðïîðàöèÿ Microsoft íà−
íåñëà óïðåæäàþùèé óäàð: ïîëó−
÷àñîâîé ðîëèê, ïîñâÿùåííûé
íîâîé êîíñîëè, áûë ïðîäåìîí−
ñòðèðîâàí çðèòåëÿì êàíàëà MTV.
Âñòðå÷àéòå: Xbox 360!

Èçÿùíîå, ôóòóðèñòè÷íîãî äè−
çàéíà óñòðîéñòâî âûäåëÿåòñÿ íå
òîëüêî íåîáû÷íûìè îáâîäàìè
êîðïóñà: òåðàôëîïñ îáùåé ïðîèç−
âîäèòåëüíîñòè — íå ñåìå÷êè! Íà−
ó÷åííàÿ ãîðüêèì îïûòîì (â ÷àñò−
íîñòè, íåóäà÷íûì òîðãîì ñ Nvidia),
Microsoft íà ñåé ðàç ïîøëà èíûì
ïóòåì è âìåñòî ïîêóïêè ãîòîâûõ
÷èïñåòîâ ëèöåíçèðîâàëà òåõíîëî−
ãèè, êîòîðûå ëåãëè â îñíîâó áóäó−
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Второй
раунд

Запрыгнув с первой попытки всего лишь на вторую

ступень пьедестала почета в схватке за мировое

лидерство на рынке электронных игр, Microsoft

подготовилась ко второму прыжку основательно.

Над новой версией консоли Xbox трудилась

вдесятеро бо
,
льшая команда специалистов, нежели

над ее предшественницей пять лет назад. Иначе

был выбран и момент анонса.



ùåãî óñòðîéñòâà. Òåïåðü êîðïîðà−
öèÿ íå ïðèâÿçàíà ê êîíêðåòíûì
ïðîèçâîäèòåëÿì, à ñõåìàòèêà åå
íîâîé êîíñîëè èìååò íå ìíîãî îá−
ùåãî ñ ïåðñîíàëêàìè.

Ñåðäöåì Xbox 360 ñòàë ïðî−
öåññîð, ñîñòàâëåííûé èç òðåõ 64−
ðàçðÿäíûõ ÿäåð àðõèòåêòóðû
PowerPC îò IBM, ðàáîòàþùèõ íà
òàêòîâîé ÷àñòîòå 3,2 ÃÃö. Êàæäîå
ÿäðî ñïîñîáíî îáðàáàòûâàòü ïî
äâà ïîòîêà èíñòðóêöèé, áëàãîäàðÿ
÷åìó ñèñòåìà êàæåòñÿ ïðîãðàì−
ìàì øåñòèïðîöåññîðíîé. Äîïîë−
íÿåò êàðòèíó îðèãèíàëüíûé ãðà−
ôè÷åñêèé ÷èïñåò, îñíîâàííûé íà
ïðîöåññîðíîì ÿäðå R5 êîìïàíèè
ATI: ãëàâíûì åãî äîñòîèíñòâîì

ÿâëÿåòñÿ ñîâìåùåííàÿ ïèêñåëü−
íî−âåðòåêñíàÿ øåéäåðíàÿ àðõè−
òåêòóðà, ïîçâîëÿþùàÿ óïðîñòèòü,
à çíà÷èò, è óñêîðèòü îòðèñîâêó
ñëîæíûõ îáðàçîâ (äî ïîëóìèëëè−
àðäà òðåóãîëüíèêîâ â ñåêóíäó).
Èíòåðåñíî, ÷òî ãðàôè÷åñêàÿ ïîä−
ñèñòåìà ëèøåíà ñîáñòâåííîé ïà−
ìÿòè — çà èñêëþ÷åíèåì äåñÿòè−
ìåãàáàéòíîãî êýøà îíà èñïîëüçóåò
îñíîâíóþ îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü
êîíñîëè îáúåìîì 512 Ìáàéò, âû−
ïîëíåííóþ íà ÷èïàõ GDDR3. Âñå
ýòî ñîçâó÷íî ñ îáùèìè òðåáîâà−
íèÿìè äëÿ èãð ïîä Xbox 360: îáÿ−
çàòåëüíàÿ ïîääåðæêà îáúåìíîãî
çâóêà (5.1) è ãåíåðàöèÿ êàðòèíêè
äëÿ òåëåâèäåíèÿ âûñîêîãî ðàçðå−
øåíèÿ (1980õ1080i, 1280õ720p).

Îòäåëüíîé ñòðîêîé â ñïåöè−
ôèêàöèè âïèñàí ñúåìíûé æåñò−

êèé äèñê íà 20 Ãáàéò. Óòâåðæäà−
åòñÿ, ÷òî åãî ìîæíî ëåãêî îòêëþ−
÷èòü îò êîíñîëè (ñ ñîõðàíåíèåì
ðàáîòîñïîñîáíîñòè ïîñëåäíåé) è
ïîäêëþ÷èòü ê äðóãîé äëÿ ïåðåíî−
ñà äàííûõ, ëèáî çàìåíèòü íà áî−
ëåå åìêèé. Ïîìèìî ýòîãî «ñèñ−
òåìíûé áëîê» ñîäåðæèò àäàïòåðû
Ethernet è áåñïðîâîäíîé ñâÿçè
(íåíàçâàííîãî ñòàíäàðòà — äëÿ
ðàáîòû ñ ïîñòàâëÿåìûì â êîì−
ïëåêòå èãðîâûì ìàíèïóëÿòîðàì
Xbox 360 Wireless Controller, ðà−
äèóñ äåéñòâèÿ 10 ìåòðîâ) è 12−
ñêîðîñòíîé ïðèâîä DVD−ROM
(óâû, íè Blu−ray, íè HD DVD çäåñü
íå ñâåòèò), òðè ðàçúåìà USB è äâà
ñëîòà äëÿ ñïåöèàëüíûõ êàðò

ôëýø−ïàìÿòè Xbox 360 Memory
Units. Ðàñøèðèòü ôóíêöèîíàëü−
íîñòü áàçîâîãî êîìïëåêòà ìîæíî
ïîäêëþ÷åíèåì äîïîëíèòåëüíûõ
âíåøíèõ óñòðîéñòâ: óíèâåðñàëü−
íîãî àäàïòåðà Wi−Fi (802.11b/g/a),
âåá−êàìåðû è ïóëüòà äèñòàíöè−
îííîãî óïðàâëåíèÿ. Ïëàíèðóåòñÿ
òàêæå âûïóñêàòü íàáîðû äëÿ ñìå−
íû îáëèêà êîíñîëè (ïåðåäíÿÿ ïà−
íåëü è íåêîòîðûå äåòàëè îôîðì−
ëåíèÿ ñúåìíûå).

Ëþáîïûòíà æèäêîñòíàÿ ñèñ−
òåìà îõëàæäåíèÿ. Ñîâìåùåííàÿ ñ
ïàðîé îáû÷íûõ âåíòèëÿòîðîâ,
îíà ñïîñîáíà äèíàìè÷åñêè ïîä−
ñòðàèâàòü ñêîðîñòü òîêà æèäêîñòè
è îáîðîòû ïîä çàãðóçêó ñèñòåìû,
îáåñïå÷èâàÿ ìèíèìóì øóìîâ.
Ïðèìå÷àòåëüíî, ÷òî è îñíîâíàÿ
ýëåêòðîíèêà íàäåëåíà ôóíêöèÿ−

ìè óïðàâëåíèÿ ýíåðãîïîòðåáëå−
íèåì — òàê, öåíòðàëüíûé ïðî−
öåññîð óìååò îòêëþ÷àòü ïðîñòàè−
âàþùèå ÿäðà.

Íåìàëîâàæíûì ìîìåíòîì â
ñóäüáå Xbox 360 îáåùàåò ñòàòü
ñâîáîäíîå ïîäêëþ÷åíèå êàæäîãî
åå ïîêóïàòåëÿ ê ãëîáàëüíîé èãðî−
âîé ñåòè Xbox Live. Ñåðâèñ, êîòî−
ðûé, ïî ñëîâàì ïðåäñòàâèòåëÿ
Microsoft, â èþíå âñòðåòèò ñâîåãî
äâóõìèëëèîííîãî ïîëüçîâàòåëÿ,
ñåãîäíÿ äîñòóïåí òîëüêî íà óñëî−
âèÿõ ïëàòíîé ïîäïèñêè. Ïîñëå
âûõîäà Xbox 360 ñèòóàöèÿ èçìå−
íèòñÿ. Êàæäûé îáëàäàòåëü íîâîé
êîíñîëè ïîëó÷èò ïðàâî íà áåñ−
ïëàòíîå ïîäêëþ÷åíèå ê Xbox Live

ñ îãðàíè÷åííûìè ïðàâàìè (Silver
Level), êîòîðûõ äîñòàòî÷íî äëÿ îá−
ùåíèÿ ñ äðóãèìè ãåéìåðàìè, äî−
ñòóïà ê ôàéëîâûì àðõèâàì è
ìíîãîãî äðóãîãî çà èñêëþ÷åíèåì
ñîáñòâåííî ñåòåâîé èãðû. Æåëàþ−
ùèå âîñïîëüçîâàòüñÿ ïîëíûì íà−
áîðîì óñëóã (Gold Level) äîëæíû
áóäóò îïëàòèòü ïîäïèñêó. Âïðî−
÷åì, Xbox 360 ýòî íå òîëüêî èãðû:
êîíñîëü óìååò âîñïðîèçâîäèòü
âèäåî/àóäèîäèñêè è ôàéëû, ïîä−
äåðæèâàòü ñâÿçü ñ ìîáèëüíûìè
öèôðîâûìè óñòðîéñòâàìè (ê ïðè−
ìåðó, ñêà÷èâàòü ôîòîãðàôèè ñ êà−
ìåðû èëè ìóçûêàëüíûå òðåêè ñ
MP3−ïëåéåðà ÷åðåç USB−ïîðò) è
ðàáîòàòü â ñîñòàâå äîìàøíåé ñåòè
c Windows−êîìïüþòåðàìè.

Ïðîäàæè ïðèñòàâêè íà÷íóòñÿ â
äåêàáðå — ñíà÷àëà â ÑØÀ, çàòåì â

Åâðîïå è ßïîíèè. Xbox 360 ñòàíåò
ïåðâîé èãðîâîé êîíñîëüþ òðåòüå−
ãî ïîêîëåíèÿ, êîòîðàÿ ïîïàäåò íà
ïðèëàâêè (Sony PlayStation 3 è
Nintendo Revolution îæèäàþòñÿ
òîëüêî â ñëåäóþùåì ãîäó), íî
ñìîæåò ëè îíà îáåñïå÷èòü ñâîåìó
ñîçäàòåëþ ðåøàþùèé ïåðåâåñ âî
âòîðîì ðàóíäå ñõâàòêè çà ìèðîâîé
ðûíîê èãð? Êàê èçâåñòíî, ñàìè ïî
ñåáå òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè
çíà÷àò ìàëî, ãîðàçäî âàæíåå ïîä−
äåðæêà ïàðòíåðîâ è ïðèåìëåìûå
öåíû. Â Microsoft óòâåðæäàþò, ÷òî
îäíîâðåìåííî ñ Xbox 360 â ïðî−
äàæó âûéäåò îêîëî ñîðîêà èãðî−
âûõ òàéòëîâ, âñåãî æå â íàñòîÿùèé
ìîìåíò «íà ñòàïåëÿõ» íàõîäèòñÿ
160 èãð. Final Fantasy XI, Quake 4,
Call of Duty 2, Need For Speed:
Most Wanted — âîò ëèøü íåêîòî−
ðûå èç õèòîâ, ïðèçâàííûõ îáåñïå−
÷èòü íîâîé êîíñîëè ïîïóëÿðíîñòü.
À îäíó èç ñàìûõ îæèäàåìûõ íî−
âèíîê ñîôòâåðíûé ãèãàíò îáåùàåò
ïðèáåðå÷ü äëÿ îñîáîãî ñëó÷àÿ:
Halo 3 ïîïàäåò íà ïðèëàâêè âåñ−
íîé 2006−ãî, ÷òîáû â êðèòè÷åñêèé
ìîìåíò îòâëå÷ü âíèìàíèå îò Play−
Station 3.

Êñòàòè, âðîäå áû óñïåøíî ðàç−
ðåøèëñÿ è âîïðîñ ñîâìåñòèìîñòè
Xbox 360 ñ åå ïðåäøåñòâåííèöåé.
Âîïðåêè îïàñåíèÿì, ÷òî íîâûé
ïðîöåññîð íå ïîçâîëèò çàïóñêàòü
ñòàðûå èãðû, Microsoft çàâåðÿåò,
÷òî èãðóøêè äëÿ Xbox îòëè÷íî çà−
ðàáîòàþò è íà Xbox 360.

Евгений Золотов

[sentinel@computerra.ru]
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[И ЭТО ВСЁ О VAS]

Дай
миллиард!

Доходная часть бюджета Самарской области,

принятого в конце декабря прошлого года, составляет

31 миллиард 207 миллионов 55 тысяч рублей. Эту

сумму местная казна получит с 3,2!миллионного

населения далеко не самого бедного региона

Российской Федерации11 благодаря усилиям солидного

штата сотрудников соответствующих государственных

органов. На собранное область будет жить 365 дней,

то есть строить школы, газифицировать села,

выплачивать зарплату многочисленным бюджетникам

с чиновниками и делать множество других полезных

вещей. Однако и этой суммы не хватит — самарские

расходы превысят доходы на два с лишним

миллиарда, которые, скорее всего, будут

компенсированы из федерального бюджета. Итого,

порядка 1,17 млрд. долларов требуется для

обеспечения более или менее комфортной жизни

(а иногда — и просто существования) трех миллионов

двухсот тысяч россиян.

1 Для сравнения, в соседней Пензенской области доходы бюджета составят всего 9,4 млрд. рублей.

Сергей Вильянов

[serge@computerra.ru]

Тимофей Бахвалов

[tbakhvalov@computerra.ru]



А теперь представьте, что примерно столько же — больше мил�
лиарда долларов — в две тысячи пятом планируют заработать
операторы связи всех мастей на так называемых Value Added
Services (VAS), стыдливо именуемых в России дополнительными
услугами2. На самом деле термин VAS правильнее перевести как
«прибыледобавляющие услуги»; к ним относят рингтоны, игры и
заставки для мобильников, виртуальные службы знакомств, раз�
личные виды SMS (Short Message Service) — от обычных до содер�
жащих WAP�линки на рингтоны и картинки, — в общем, все, что
хоть как�то можно посмотреть или послушать на мобильном те�
лефоне и за что можно снять с вашего счета хоть сколько�нибудь
дополнительных средств. Последнее удается неплохо, и при�
быльность VAS растет ощутимо быстрее, чем падают доходы от
старых добрых разговоров, ради которых, если об этом еще кто�
то помнит, и придумали телефон. И хотя сегодня доля VAS в при�
были российских операторов редко превышает 15%, настроены
они весьма оптимистично, поскольку уже третий год объем про�
даж этих приятных мелочей утраивается.

В теме сегодняшнего номера мы поговорим о том, как возник�
ли VAS, как они развивались, какие трудности встречаются на пу�
ти заказов пользователей, а также о перспективах этого «бизнеса
на мелочах» в нашей стране и за рубежом. Вооружившись знани�
ями, вы сможете определить собственную потребность в VAS�
сервисах или, возможно, организуете свой собственный бизнес
по производству и продаже мобильного контента, благо, как вы�
яснилось при подготовке темы, это по силам даже продвинутому
старшекласснику.

Экскурс в историю
Главными предпосылками для появления и развития мобильных
VAS�сервисов в конце прошлого столетия стали SMS�услуги и
простенькие игрушки, встроенные в телефоны. Именно благода�
ря играм абоненты сотовых компаний взглянули на свои мобиль�
ники не только как на средство связи, но и как на инструмент раз�
влечения, а разработчики и провайдеры контента увидели в
трубках новый источник доходов.

Первой «мобильной» игрой стала «Змея», завоевавшая в свое
время огромную популярность на платформах Apple II и Commo�
dore 64. Примитивная, но чрезвычайно затягивающая, Snake по�
явилась в телефонах Nokia в 1997 году. Через год вышла Snake II,
а затем игры — от карточных и логических до тетриса, тенниса и
даже псевдо�3D�«ходилок» — начали поселяться в телефонах
других производителей. Уже в 2001�м, согласно исследованиям
Nokia, 85% покупателей популярной модели 3330 играли во
встроенную игрушку Space Impact хотя бы раз, а больше полови�
ны делали это регулярно — не менее раза в неделю — на протяже�
нии всей жизни телефона.

Производители мобильников редко устанавливали больше
четырех игрушек. Эта тенденция сохранилась и по сей день — да�
же в дорогих моделях по умолчанию находится две�три игры. В
то же время именно игровой ассортимент часто становился опре�
деляющим фактором при выборе трубки, а наигравшись, поль�
зователь начинал думать, что неплохо бы расширить список иг�
ровых продуктов на своем телефоне.

Однако появление новых развлечений зависело далеко не от
спроса. Предложение могло родиться лишь после разработки и
распространения новых технологий — программно�аппаратных
платформ и простых в использовании средств доставки мобиль�
ного развлекательного контента. Нужна была и бизнес�модель,
позволяющая организовать эффективные и быстрые продажи.
Работы над соответствующими решениями начались незамед�
лительно.

Транспорт — WAP & i−Mode
Программной средой для распространения разнообразного мо�
бильного контента — от новостей и котировок акций до игр —
стал WAP (Wireless Application Protocol). Напомним, что WAP —
это открытый международный стандарт и язык для приложений
и сервисов, использующих беспроводную мобильную связь. Его
первые версии (2000 г.) базировались на WML (Wireless Markup
Language) — мобильной спецификации XML  (Extensible Markup
Language), который, в свою очередь, представляет собой упро�
щенную версию языка гипертекстовой разметки HTML. Доступ к
WML�страницам осуществляется через специальный WAP�гейт,
действующий по принципу прокси�сервера и переводящий
страницы в понятный мобильникам формат.

Стандарт WAP 2.0, вышедший в 2002 году, полностью пере�
работан и использует XML. По оценкам экспертов, «старый»
WML исчерпает себя в ближайшую пару лет. Следующая версия
WAP — Wireless Internet Protocol (WIP) — будет аналогом полно�
ценного набора информационных и мультимедийных сервисов,
то есть контент предполагается доставлять на мобильные уст�
ройства без посредников в виде специальных WEB� и WAP�сер�
веров. WIP, который должен быть утвержден до конца текущего
года, будет базироваться на XHTML Basic, поддерживать XHTML
Mobile Profile от компании Nokia и новые технологии от Open
Mobile Alliance.

Изначально WAP создавался как полный аналог Интернета
для мобильных устройств и был ориентирован на деловых лю�
дей, которые хотели иметь доступ к информации в дороге. Од�
нако сегодня WAP является де�факто мировым стандартом до�
ставки контента на мобильные телефоны и устройства. По дан�
ным Mobile Data Association, за первый квартал 2005 года было
открыто больше 5,5 млрд. WAP�страниц, а, для сравнения, за тот
же период 2004�го — на полтора миллиарда меньше.

На базе WAP работает самая распространенная сейчас техно�
логия доставки мобильного контента — WAP Push, специфика�
ции которой появились еще в WAP 1.2. Она представляет собой
особым образом сформированное сообщение, содержащее
ссылку на WAP�адрес. Такое сообщение может быть доставлено
по WAP и SMS, и после его получения устройство автоматически
извещает владельца о возможности доступа к WAP�контенту —
тексту, полифонической мелодии или игре.

Еще один стандарт — i�mode, — как и WAP, доставляет контент
на мобильные телефоны через специальные серверы�гейты.
Этот контент не менее разнообразен — новости, картинки, музы�
ка, игры и т. д. (GIF, MIDI, Flash, i�appli — приложения на базе
Java), однако, в отличие от WAP, использует TCP/IP и понимает
язык i�HTML — «облегченную» версию HTML. В i�HTML�странич�
ках отсутствуют «тяжелые» элементы — графика, анимация, му�
зыка и пр., что упрощает создание страниц для мобильников.

Вотчина i�mode — Япония. Оператор NTT DoCoMo даже отка�
зался от WAP в пользу этого формата, а в целом по стране при�
мерно четверть всех доходов приносит операторам именно i�
mode�контент. Однако в Европе i�mode распространен гораздо
меньше и пока не может конкурировать с WAP 2.0 — количество
европейских пользователей сервисов i�mode не превышает трех
миллионов. В России этот стандарт продвигает МТС, но коммер�
ческая эксплуатация должна начаться не раньше ближайшей
осени, так что о его перспективах в наших краях говорить пока
преждевременно.

Платформы
Первые развлечения для WAP были очень просты и представляли
собой текстовые приключения с примитивной графикой (не�
сколькими градациями серого) или же вовсе без таковой. Одна�
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2 Или таинственными «информационно�развлекательными услугами».



ко за внешней простотой скрывались настоящие открытия, изме�
нившие сам подход к высокотехнологичным развлечениям. К
примеру, Gladiator от компании Jamdat или DataClash от nGames
сейчас выглядят наивно, однако именно они положили начало
концепции беспроводных соревнований посредством мобиль�
ной связи, а DataClash еще и сумела выработать успешную биз�
нес�модель для распространения мобильных игр.

WAP стал основой для появления современных программных
платформ, которые позволили создавать игры с богатой графи�
кой, полифоническими мелодиями, яркими звуковыми эффек�
тами, функциями вибрации (для придания действию большей
реалистичности) и возможностями сетевой игры. Самые распро�
страненные платформы — это J2ME (Java 2 Platform, Micro Editi�
on), BREW (Binary Runtime Environment for Wireless), Mophun Ga�
ming Platform (программный интерфейс, созданный специально
для «мобильных» игр) и Nokia Series 40 и Series 60.

Остановимся на них чуть подробнее.
BREW от компании Qualcomm поддерживают больше двух

десятков крупнейших разработчиков и издателей, среди кото�
рых Atari, Capcom, Eidos, Gameloft, Taito и др. BREW�игры рас�
пространяют 45 операторов мобильной связи в 24 странах ми�
ра — для дистрибуции используется система BDS (BREW
Distribution System). На май 2005 года в мире на мобильные уст�
ройства загружено более 300 млн. BREW�приложений от трех
десятков производителей. BREW порой называют конкурентом
J2ME, однако это не так — решение от Qualcomm поддерживает
несколько языков программирования, в том числе и Java, а через
расширения (extensions) BREW понимает C/C++, интерактив�
ную анимацию Flash и XML.

Mophun — программная платформа, работающая как на ма�
ломощном бюджетном мобильнике, так и на самом продвину�
том наладоннике. Поддерживается 2D� и 3D�графика, для кото�
рых требуется всего 50 и 100 Кбайт памяти соответственно. Ядро
программы «весит» 35 Кбайт. Есть многопользовательские ре�
жимы игр — по Bluetooth, IrDA, WLAN, GPRS, EDGE и 3G. Mophun
задумана как инструмент для быстрого переноса «консольных»
игр на мобильные платформы — конвертации игрового контента
и т. д. SDK можно бесплатно скачать с сайта Mophun.com. Преж�
де чем распространяться официально, игра проходит процедуру
тестирования. Разработчики зорко следят за качеством игр и ста�
раются не пропускать на рынок сырые проекты. Именно по этой
причине на платформе Mophun вышло лишь немногим более
полутора сотен игр.

J2ME, безусловно, самая распространенная мобильная плат�
форма. Только с WGamer.com можно скачать более 2300 игр, на�
писанных на этом языке от Sun. Столь широкую популярность
J2ME получила благодаря легкости разработки и возможности
быстрого и удобного тестирования игр на ПК.

J2ME — это целый набор API для наладонников, сотовых теле�
фонов и других мобильных устройств. Каждое устройство, под�
держивающее J2ME, имеет так называемый профиль — Mobile In�
formation Device Profile (для мобильных телефонов) и Personal
Profile (для наладонников). Профили, в свою очередь, содержат
набор конфигураторов — Connected Limited Device Configuration и
Connected Device Configuration. В CLDC имеются библиотеки, ми�
нимально необходимые для запуска виртуальной машины Java

на мобильном устройстве. CDC — более емкий комплект, который
содержит почти все библиотеки J2ME, не относящиеся к интер�
фейсу (GUI).

Mobile Information Device Profile создан специально для мо�
бильных телефонов и ориентирован на LCD�экраны, «телефон�
ный» интерфейс и классический 2D игровой процесс. Приложе�
ния, написанные для этого профиля, называются мидлетами
(MIDlet). Практически каждый современный мобильный теле�
фон оснащен MIDP, который давно стал стандартом де�факто для
загружаемых игр. Для распространения J2ME�игр обычно ис�
пользуется WAP.

Nokia Series 40 и Series 60 — платформы для мобильных те�
лефонов, построенных на базе ОС Symbian. Обе включают в себя
набор стандартных приложений — для телефонии, организации и
хранения личной информации, а также мультимедийные плейе�
ры. Платформы используются в смартфонах и игровых телефо�
нах — не только Nokia, но и Samsung, Siemens, Panasonic и Sendo.
Series 40 и 60 — платформы�полиглоты. Они работают с приложе�
ниями, написанными на J2ME/MIDP 1.0, Symbian C++ и Python.
Игры для этих платформ разнообразны, и многие из них нарисо�
ваны вполне убедительно. Большой толчок к развитию Series 40 и
60 дал игровой телефон N�Gage. Однако после того, как защи�
щенный формат игр был взломан, эти платформы перестали
быть приоритетными для ряда разработчиков. Распространение
игр осуществляется через WAP и розничные сети — на картах па�
мяти и других носителях.

SMS
Первая эсэмэска была отослана с персонального компьютера в
декабре 1992 года на мобильный телефон оператора Vodafone,
и произошло это в Великобритании. Сегодня служба коротких
сообщений является частью стандарта GSM, но доступна и в се�
тях нового поколения 3G. За минувший год в сетях операторов
связи «пробежало» больше 500 млрд. SMS, и если среднюю це�
ну одного сообщения принять за 10 центов (у каких�то операто�
ров они стоят до 25 центов, а у других и вовсе бесплатны), то
можно легко посчитать, что операторы фактически из воздуха
получили 50 млрд. долларов. Заметим, что изначально SMS по�
зиционировались как дешевая альтернатива короткой беседе,
но сегодня они нередко стоят столько же, сколько минута разго�
вора, а то и больше. Обмен SMS — самый популярный и самый
доходный мобильный VAS�сервис не только у контент�провай�
деров, но и у операторов. Однако и тут все зависит от региона.
Так, в Сингапуре среднестатистический абонент отсылает поряд�
ка 2 тысяч SMS в год, а в США — только 240. Именно в Сингапу�
ре живет рекордсмен мира по скорости набора SMS. Рекорд, ус�
тановленный летом прошлого года 24�летней Кимберли Ео
(Kimberly Yeo), до сих пор не побит. Она умудрилась набрать и
передать фразу The razor�toothed piranhas of the genera
Serrasalmus and Pygocentrus are the most ferocious freshwater fish
in the world. In reality they seldom attack a human. (160 знаков) за
43,24 секунды с соблюдением регистра и отключенным предик�
тивным вводом. Предыдущий рекорд принадлежал австралий�
цу Брайтону Джеймсу Траслеру (Briton James Trusler) и составлял
67 секунд. От спонсоров Кимберли получила в награду более
10 тысяч долларов.
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* услуга платная. Стоимость SMS — 5 nis без НДС.

К о м п ь ю т е р р а  #  1 9  [ 5 9 1 ]  2 4  м а я  2 0 0 5

ПРИШЛИ* ОСНОВНЫЕ ТЕЗИСЫ ЭТОЙ ГЛАВЫ
НА НОМЕР +79096416521 И ПОЛУЧИШЬ ПРИЗ�



На базе SMS появились первые про�
стенькие сервисы, которые создавались
самими операторами связи: ежедневные
гороскопы, анекдоты и т. п., а сегодня
Short Message Service стал основным
транспортом для обоев и мелодий.

Скорость изъятия денег у владельцев
мобильников разнится от страны к стра�
не. Не так давно появившиеся на россий�
ских каналах интерактивные SMS�игры и
чаты, где одно сообщение стоит от
75 центов до 2 долларов, жителям Фин�
ляндии обходятся примерно в десять раз
дешевле, потому что интерес к ним у се�
верного соседа давно поостыл, а у нашей
публики он в самом разгаре.

Не давите!
Итак, с технологиями доставки контента
проблемы более или менее решены, но
остались трудности в организации про�
стых и интуитивно понятных абонентам
схем получения услуг, а также в обеспече�
нии достаточной скорости загрузки. Аме�
риканская компания Usable Products не�
давно провела исследования среди двух�
сот владельцев десяти моделей мобиль�
ных телефонов LG, Motorola, Nokia, RIM,
Samsung и Sanyo. В результате Nokia 6620
(оператор Cingular) и Nokia 3660 (опера�
тор T�Mobile) получили худшие оценки.
Только 7% пользователей Nokia 3660
смогли успешно провести процедуру вы�
бора, покупки и загрузки обоев и лишь
23% пользователей Nokia 6620 смогли
выбрать, купить и загрузить в телефон но�
вый звонок вызова, тогда как остальным
мешали разного рода технические не�
увязки. Самой дружелюбной к любителям
контента моделью стала LG L1400, под�
ключенная к оператору Cingular, — загру�
зить обои и звонки смогли 100% пользо�
вателей. Motorola v600 (Cingular) тоже с
честью прошла испытания — 89% успеш�
ных операций.

Выбор, покупка и загрузка игры у вла�
дельцев Motorola i710 (Nextel) заняли в
среднем 551 секунду. Та же задача на LG
VX7000 (Verizon) потребовала 136 се�
кунд. Среднее время загрузки одной иг�
ры среди двухсот испытуемых составило
250 секунд.

О других трудностях, которые возни�
кают перед пользователями и разработ�
чиками VAS, мы поговорим в следующей
статье. �
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Почти в каждой статье,

затрагивающей маркетинговую

составляющую бизнеса сотовой

связи, так или иначе,

упоминается термин ARPU, или,

говоря простым языком,

средний доход оператора связи

на одного абонента. В России за

последние годы снижение цен на

основные услуги сотовой связи

было очень значительным.

Правда, в регионах ценовая

битва все еще в разгаре

(некоторые люди, звоня

в местные службы поддержки,

настойчиво интересуются: когда

же появятся тарифы

с безлимитными входящими

и исходящими, да чтобы

абонентская плата была не

больше пяти долларов?). Замечу,

что сегодня цены на услуги

сотовой связи в нашей стране

много ниже, чем в центральной

Европе, хотя и выше, чем в Юго&

Восточной Азии. Впрочем,

об Азии — чуть позже.

Неразговорный телефон:
взгляд разработчика
Тимур Лироговский [mitgor@gmail.com]



Помочь оператору повысить ARPU должны дополнительные
сервисы, или VAS. С некоторой натяжкой можно сказать, что в
данном случае работает модель, использующаяся в Лас�Вегасе:
в тамошних гостиницах и ресторанах, местах традиционного
ощипывания туристов, тарифы очень низки, зато всю налич�
ность гости добровольно оставляют в казино, имеющих долю в
этих самых гостиницах и ресторанах.

Подчас уже не разберешь — где в мобильной связи кончается
главное направление, а где начинается VAS. Отчасти такое впе�
чатление создается благодаря интеграции всех сервисов в од�
ном устройстве: позвони, пошли картинку, прими анекдот, схо�
ди на WAP�страничку, послушай музыку, — и все это с помощью
одного и того же аппарата. Сегодня отнюдь не только техи1 поль�
зуются GPRS�сервисами; например, ревнивые жены при помощи
сотовой сети определяют местоположение своих мужей, а дети
уже с пятилетнего возраста скачивают рингтоны.

Давайте пробежимся по основным VAS, которые предостав�
ляются в сотовых сетях, попробуем понять причину их успеха и
постараемся разглядеть их недалекое будущее.

На три буквы
Об SMS не слышали, наверное, только дикие племена цент�
ральной Африки, но далеко не каждый знает, что в среднем
SMS приносит до 25% дохода оператору сотовой связи. Сюда,
конечно, входят и так называемые premium SMS (они дороже
обычных) — сообщения, отсылаемые абонентом на номера раз�
личных дополнительных. К ним относятся сервисы по заказу
мелодий, различные конкурсы и викторины, голосования за
любимых персонажей реалити�шоу и т. д.

Причины популярности SMS кроются в доступности и просто�
те использования этой услуги. Для получения VAS на основе SMS
достаточно отослать сообщение на определенный номер, и в
большинстве случаев абоненту не надо даже думать над содер�
жанием сообщения — оно регламентировано и приводится в
рекламных материалах. В итоге даже обладатели не самых но�
вых телефонов могут воспользоваться большинством сервисов
на основе SMS. Кроме того, наличие в большинстве аппаратов
поддержки технологии Cell Broadcast (о которой в России недав�
но вспомнил «Вымпелком», запустив услугу «Хамелеон»2) по�
зволяет ненавязчиво предлагать информационные услуги, кото�
рые тоже могут принести заметные прибыли — если, конечно,
контент интересен людям. Другой вопрос, что понятие «интерес�
ности» для мобильных текстовых трансляций пока не определе�
но. Зарубежные эксперты отмечают слишком большой набор ог�
раничений, которые несут в себе массовые модели мобильни�
ков, мешающие привыкшей к комфорту бизнес�аудитории отно�
ситься к «телефонным рассылкам» всерьез. Очевидно, что свое�

образный информационный бум в этой области начнется после
повсеместного распространения аппаратов с большими четкими
экранами, где можно будет не утомляя глаз прочитать, скажем,
свежий номер любимой газеты или сформированную по вкусу
пользователя ленту новостей.

К разновидности SMS можно отнести и набирающие обороты
мобильные IM�сервисы. Идея иметь ICQ на мобильнике владеет
умами не только приверженцев этого вида общения — так, во
многих телефонах уже сегодня можно найти клиенты сетей AOL
или Yamingo. Nokia стремительными темпами внедряет под�
держку сервиса Presence, включающего в себя помимо IM�кли�
ента возможность видеть статус абонента прямо из записной
книжки и средство для создания общей для нескольких абонен�
тов записной книжки.

Эта музыка будет… выгодной
Доставка полифонических и монофонических звонков — очень
популярный сервис как среди абонентов, так и среди контент�
провайдеров, поставляющих VAS операторам сотовых сетей. И
если с абонентами все понятно — ну хочется модный звонок и ба�
ста, то с контент�провайдерами дело обстоит гораздо интереснее.
Нынешний рынок мелодий для сотовых телефонов сильно сег�
ментирован: если три�четыре года назад можно было навскидку
назвать всех его участников, то сегодня подсчитать их практичес�
ки невозможно. Это во многом объ�
ясняется тем, что организовать биз�
нес по производству мелодий доста�
точно просто, а операторы обычно
приветствуют разнообразие в стане
поставщиков контента. Как правило,
схема взаимодействия абонента,
контент�провайдера и оператора со�
товой связи выглядит так:
� Абонент отсылает SMS с кодом
мелодии на специальный короткий
номер, который загодя был арендо�
ван контент�провайдером у операто�
ра сотовой связи (обычно арендуют�
ся одинаковые номера у крупнейших
в регионе операторов, чтобы сэконо�
мить рекламное место и облегчить
жизнь пользователям услуги).
� Полученные SMS передаются по
Интернету или выделенному каналу
связи контент�провайдеру.
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В íîÿáðå 2003 ãîäà êîìïàíèÿ Gameloft âïåð−
âûå âûïóñòèëà ñâîþ íîâóþ èãðó Prince of
Percia: Sands of Time ñðàçó íà âñåõ ðàçâëåêà−
òåëüíûõ ïëàòôîðìàõ, íàëàäîííèêàõ è ÏÊ, à
òàêæå åå ìîáèëüíóþ âåðñèþ — òîëüêî äëÿ
Nokia Series 60.

Î çàèíòåðåñîâàííîñòè â ìîáèëüíîì ñåêòî−
ðå çàÿâèë íà GDC 2005 íåïðåðåêàåìûé ëèäåð
èíäóñòðèè èíòåðàêòèâíûõ ðàçâëå÷åíèé —
Electronic Arts. Êîìïàíèÿ àíîíñèðîâàëà âî−
ñåìü èç äâàäöàòè èãð, êîòîðûå áóäóò ïîðòèðî−
âàíû íà ìîáèëüíèêè. Â èõ ÷èñëå The Sims 2,
Madden NFL 2006, Need for Speed Undergro−

und 2, Tiger Woods PGA Tour 2006 è EA Sports
FIFA Football 2006. Òåïåðü â The Sims 2 ìîæíî
áóäåò ñûãðàòü áåç ïîìîùè êóðñîðà. Åùå òðè
èãðû — Poppit!, Turbo 21 è Tri Peaks Solitai−
re — ïåðåíåñåíû ñ îíëàéíîâûõ èãðîâûõ ñåð−
âèñîâ Pogo.com.

Êëàññè÷åñêèå àðêàäû íàòðàâèò íà êàðìàíû
ìîáèëîâëàäåëüöåâ è ÿïîíñêàÿ Namco. Ïîìèìî
Pac−Man’à, êîòîðàÿ, ïî äàííûì áðèòàíñêèõ
êîíòåíò−ïðîâàéäåðîâ, â 2004 ãîäó ñòàëà ñàìîé
ïîïóëÿðíîé ìîáèëüíîé èãðîé Òóìàííîãî Àëü−
áèîíà, êîìïàíèÿ âûïóñòèò Galaga, Dig Dug è
Xevious. Êðîìå òîãî, áëèæå ê êîíöó ãîäà íà ìî−

áèëüíèêàõ âûéäåò «íåòëåíêà» Contra è åùå
ïÿòü íîâûõ èãðóøåê. Ðàçðàáîòêàìè èãð çàíè−
ìàþòñÿ íå òîëüêî êðóïíûå ôèðìû. Êóñîê ñëàä−
êîãî ïèðîãà äîñòàíåòñÿ ëþáîìó æåëàþùåìó —
â òîì ÷èñëå è ïîäàþùèì íàäåæäû íîâè÷êàì.
Òàê, â ìàå çàâåðøèëñÿ êîíêóðñ ñðåäè ñòóäåíòîâ
ÑÏÃÓÒ èì. Áîí÷−Áðóåâè÷à, ïðîâîäèâøèéñÿ
êîìïàíèåé «Ìåãàôîí». Ïðèçîâîé ôîíä ñîñòà−
âèë 114 òûñÿ÷ ðóáëåé. «Ìåãàôîí» óæå ïðèîá−
ðåëà ñðîêîì íà äåñÿòü ëåò ïðàâà íà ðàñïðî−
ñòðàíåíèå íåñêîëüêèõ ëó÷øèõ ëîãè÷åñêèõ è
àðêàäíûõ J2ME−èãð, è â áëèæàéøåå âðåìÿ
êëèåíòû êîìïàíèè ñìîãóò èõ ñêà÷àòü.

Игры
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� Контент�провайдер обрабатывает
SMS специальным ПО, после чего за�
казанная мелодия выкладывается на
WAP�сервер в папку (или файл) с
уникальным именем, а абоненту ге�
нерируется ответная SMS, содержа�
щая ссылку на мелодию.
� После скачивания абонентом ме�
лодии последняя удаляется с WAP�
сервера контент�провайдера во из�
бежание того, что по доброте ду�
шевной абонент разошлет упомяну�
тую ссылку всем своим друзьям и в
результате контент�провайдер недо�
получит прибыль.

Проблемы сервисов по продаже
мелодий для мобильников в основном решены, но все же не до
конца. Так, до сих пор существует несколько несовместимых
между собой форматов мелодий, однако большинство продава�
емых телефонов поддерживает общепризнанный формат midi,
который и стараются использовать производители контента.

Вторая проблема — отсутствие централизованной продажи
мелодий самим оператором сотовой связи. С одной стороны,
на начальном этапе развития подобных сервисов отсутствие не�
обходимости в рекламной поддержке и расходов на продвиже�
ние продажи мелодий сильно облегчало жизнь операторам, но
сегодня отсутствие агрегации контента от контент�провайдеров
и централизованного продвижения мелодий вызова сдержива�
ет рост рынка. Правда, и в агрегации контента на стороне опе�
ратора есть минусы — например, невозможность проведения
рекламной кампании, затрагивающей абонентов всех операто�
ров региона. По идее, операторы могут договориться друг с
другом, но на практике добиться этого нелегко.

Будущее данного сервиса вполне очевидно, и, более того,
оно уже кое�где наступило. Вы только совместите популярность
Apple iPod и сотовый телефон… Догадались? Конечно же — про�
вайдеры просто обожают телефоны, проигрывающие mp3. Как
только поддержка формата в мобильниках станет повсемест�
ной, появится возможность сбавить цену и превратить мелодии

вызова в песни вызова, что намного привлекательнее для широ�
ких масс. Аналитики пророчат светлое будущее и еще одному
музыкальному сервису под названием Ring Back Tone, суть кото�
рого заключается в установке той или иной мелодии вместо при�
вычных гудков ожидания для всех звонящих.3 Редкий тинейджер
откажется лишний раз продемонстрировать свои музыкальные
пристрастия, да и многим взрослым тоже будет приятно выде�
литься. Не лишней окажется подобная возможность и для фирм,
которые смогут записывать фирменные приветствия для звоня�
щих им клиентов — к примеру, на все телефоны, подключенные
по корпоративному тарифу.

Вся жизнь — Игра
Рассказ об играх начнем с проблем установки игровых приложе�
ний на сотовые телефоны. Главная из них — это постоянное появ�
ление новых возможностей в мобильных платформах и, как
следствие, — возникновение серьезных трудностей с совмести�
мостью. Сегодня нельзя сделать умопомрачительную графику,
поддержку сетевой игры и полифонии и при этом обеспечить по�
тенциальную возможность загрузки игры хотя бы трети абонен�
тов оператора сотовой связи. У разных телефонов разный объем
памяти, разное разрешение и цветность дисплея, разное быстро�
действие и расположение управляющих клавиш, — и у програм�
миста, пытающегося учесть все множество нюансов, есть хоро�
ший шанс сойти с ума. Поэтому наибольший успех пока имеют
игры, с легкостью переносящие изменчивость вышеперечислен�
ных параметров. Такие, например, как тетрис, лицензия на моно�
польную продажу которого в течение пятнадцати лет на мобиль�
ных телефонах была недавно продана за 137 млн. долларов.

Тем не менее, чтобы не ограничиваться повторением прой�
денного и бесконечной работой над ошибками, крупным компа�
ниям�разработчикам приходится портировать новые игры на
50–70 моделей телефонов. Это хоть и не позволяет покрыть ры�
нок целиком, но создает плацдарм для будущих успехов. А раз�
работчики поменьше зачастую и вовсе ограничиваются играми
для Nokia Series 30/40, потому что телефоны на этих платформах
давно и широко представлены на рынке и их пользователи спо�
собны обеспечить достойный спрос (разумеется — на достойный
продукт). Правда, имеются вспомогательные средства разработ�
ки, облегчающие портирование игр при соблюдении довольно
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Пî äàííûì êîìïàíèè VentureOne, â 2003 ãîäó
â ìèðå áûëî ïðîäàíî èãð äëÿ ìîáèëüíûõ òå−
ëåôîíîâ íà 1,1 ìëðä. äîëëàðîâ. Â ÑØÀ è Åâ−
ðîïå ïðîäàæè ñîñòàâèëè 200 ìëí. è 600 ìëí.
äîëëàðîâ ñîîòâåòñòâåííî. Â 2004 ãîäó, ïî
îöåíêàì Screen Digest, ïðîäàæè îñòàëèñü íà
òîì æå óðîâíå.

Juniper Research ïðåäðåêàåò åùå áîëüøèå
äîõîäû òåì ïðîâàéäåðàì, êîòîðûå ñîñðåäîòî÷àò
óñèëèÿ íà àçàðòíûõ ìîáèëüíûõ èãðàõ — êàðòàõ,
ëîòåðåÿõ è ò. ï. Â ýòîì ãîäó, ïî äàííûì êîìïà−
íèè, äîõîäû ìîáèëüíîé èãðîâîé èíäóñòðèè ñî−
ñòàâÿò 17,6 ìëðä. äîëëàðîâ, à ê 2009 ãîäó ïðå−
âûñÿò îòìåòêó 59 ìëðä. äîëëàðîâ. Èç íèõ íà
àçàðòíûå èãðû ïðèäåòñÿ òðåòü, íà ðàçâëåêàòåëü−
íûå èãðû — 31%, íà ìîáèëüíûå ìóçûêàëüíûå
ñåðâèñû — 16% è íà ñïîðòèâíûé êîíòåíò —
8%. Ðèíãòîíû â ýòîì ãîäó ïðèíåñóò 31% äîõî−
äîâ, à â 2009 ãîäó — 8%.

Â 2003 ãîäó, ïî îöåíêàì ARC Group, çâîí−
êîâ âûçîâà áûëî ïðîäàíî íà 3,5 ìëðä. äîëëà−

ðîâ. Ê 2008 ãîäó ýòîò ðûíîê âûðàñòåò äî
5,2 ìëðä. äîëëàðîâ. Ñîãëàñíî èññëåäîâàíèþ
M:Metrics, 62% àáîíåíòîâ ñîòîâîé ñâÿçè ÑØÀ
åæåìåñÿ÷íî çàãðóæàþò áîëåå äâóõ ðèíãòîíîâ.
JupiterResearch ïðèâîäèò òàêèå öèôðû ïðîäàæ
íà àìåðèêàíñêîì ðûíêå: 91 ìëí. äîëëàðîâ â
2003 ãîäó, 217 ìëí. äîëëàðîâ â 2004 ãîäó è
724 ìëí. äîëëàðîâ ê 2009 ãîäó. IDC æå äàåò áî−
ëåå îïòèìèñòè÷íûå îöåíêè: óæå â 2007 ãîäó
ìåëîäèé âûçîâà â ÑØÀ áóäåò ïðîäàâàòüñÿ íà
1 ìëðä. äîëëàðîâ.

Ïî äàííûì Sorrent/Macrospace, 64% âëà−
äåëüöåâ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ èãðàþò â èãðû
õîòÿ áû ðàç â äåíü, à 84% — áîëüøå äåñÿòè ðàç
â äåíü. M:Metrics ñîîáùàåò, ÷òî èãðóøêàìè óâ−
ëåêàþòñÿ 34% ìóæ÷èí è 31% æåíùèí. Âïðî−
÷åì, îõîòíåå çàãðóæàþò íîâûå èãðû ìóæ÷è−
íû — ñðåäè íèõ íà 60% áîëüøå æåëàþùèõ,
÷åì ñðåäè æåíùèí.

NPD Group óòâåðæäàåò, ÷òî â íàñòîÿùåå
âðåìÿ çàãðóæàòü èãðóøêè ìîãóò ëèøü îêîëî

100 ìëí. íàõîäÿùèõñÿ â ýêñïëóàòàöèè ìî−
áèëüíèêîâ, îäíàêî âñå ïðîäàâàåìûå ñåãîäíÿ
ìîäåëè òàêîâûìè ñðåäñòâàìè îñíàùåíû. Â
NPD îöåíèâàþò ñðåäíèé ñðîê æèçíè ìîáèëü−
íîãî òåëåôîíà â 16 ìåñÿöåâ, à çíà÷èò, ÷åðåç
ïîëòîðà ãîäà êàæäûé ñîòîâûé àïïàðàò áóäåò
èìåòü âîçìîæíîñòü çàãðóæàòü òå èëè èíûå
ðàçâëå÷åíèÿ.

Áëàãîäàðÿ ðîñòó ïîïóëÿðíîñòè VAS è ðàçâè−
òèþ 3G−ñâÿçè  â ÑØÀ, ïî îöåíêàì IDC, ïîêàçà−
òåëü ARPU (Average Revenue Per User, ñðåäíèé
äîõîä ñ àáîíåíòà) â òå÷åíèå ÷åòûðåõ ëåò âûðàñ−
òåò ñ íûíåøíèõ 37–40 äîëëàðîâ äî 48.

Â 2004 ãîäó èíäóñòðèÿ ìîáèëüíûõ èãð
ïðèâëåêëà èíâåñòèöèé áîëåå ÷åì íà
183 ìëí. åâðî. Ïî èíôîðìàöèè Screen Di−
gest, ñ 1999 ãîäà èíäóñòðèÿ â ëèöå äåâÿò−
íàäöàòè êðóïíåéøèõ ðàçðàáîò÷èêîâ ïîëó÷è−
ëà 327 ìëí. åâðî âåí÷óðíûõ êàïèòàëîâ.
Êðóïíåéøèå èíâåñòîðû — Digital Bridges,
Atatio, US Jamdat è MFORMA.
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3 Об оказании такой услуги уже объявила МТС.



жестких ограничений, и постоянно делаются шаги к стандарти�
зации игр, однако их внедрение, а также приведение мобиль�
ных платформ к общему знаменателю на аппаратном или хотя
бы программном уровне займет не один год.

Следствием стандартизации форматов становится отказ про�
изводителей телефонов от фирменных расширений Java Virtual
Machine в пользу стандартных решений. Так, Nokia отказалась
от использования классов Nokia UI на платформе Series 40,
Siemens заменил в последних моделях классы доступа к содер�
жимому телефона на решения, входящие в стандарт MIDP 2.0.
Широкое внедрение векторной графики в формате SVG4 позво�
лит значительно сгладить различия в разрешениях экрана у мо�
бильных телефонов.

Привлекательно для разработчиков выглядит платформа
Nokia Series 60 — мобильники на ней пользуются большой попу�
лярностью, а сама Nokia охотно лицензирует платформу сторон�
ним производителям. Да и в плане удобства программирования
дела обстоят неплохо — стандартное разрешение экрана5, до�
вольно большие объемы доступной для приложений памяти и
широкие мультимедийные возможности. Добавьте сюда почти
нулевые затраты на выпуск версии игры для Nokia N�Gage, срав�
нительную простоту ее портирования на платформу UIQ (Sony
Ericsson P800/900/910, а также смартфоны от Motorola) и обес�
печенную целевую аудиторию (цены на телефоны на платформе
Series 60 начинаются с 250 долларов). Если у разработчика — де�
фицит кадров или не предусмотрены капитальные затраты на
портирование игры на 30–40 телефонов, то можно сфокусиро�
ваться на данной платформе.

Немало ограничений накладывает и специфика мобильни�
ков: люди играют на них от случая к случаю, не всегда имеют воз�
можность держать трубку двумя руками — да еще неподвижно.
Исходя из этого список пожеланий заказчиков к разрабатывае�
мым играм, наряду с чисто творческими, обычно выглядит так:
� Должна быть возможность быстро выйти из игры, сохранив
статус, и так же быстро ее восстановить. Например, сел в вагон
метро, поиграл, вышел на следующей станции, сохранив или
остановив игру, взошел на эскалатор, поиграл и т. д.
� Лучше всего, если игра будет управляться одной кнопкой�
джойстиком, на которой лежит большой палец правой руки.
� Лучше использовать разрешение экрана для сглаживания
графики, а не для размещения большего числа деталей изобра�
жения — физические размеры дисплеев почти не меняются,
портировать игру будет легче, а пользователю не придется дол�
го вглядываться в трясущийся от езды в транспорте экран.

Не все просто и с многопользовательскими играми. И дело
тут не только в том, что сетевые возможности поддерживает
меньшая часть реально используемых телефонов. Просто при
связи посредством GPRS возникает довольно большая задерж�
ка — от полусекунды и больше, что делает возможным создание
пошаговых или псевдо�онлайновых игр, таких как гонки с запи�
сью проезда твоего соперника или игры типа Worms. На данный
момент большинство разработчиков предлагает только рейтин�
говые таблицы игр, которые можно обновлять либо прямо с те�
лефона, либо посредством ввода специального кода на сайте
игры, а до реального многопользовательского режима в тех же
гонках или мобильного аналога Doom’а пока далековато.

О платформе Nokia N�Gage мож�
но говорить долго, но лучше до�
ждаться N�Gage II и посмотреть ре�
акцию рынка мобильных игр, а точ�
нее — противостояние hi�end в лице
Sony PlayStation Portable, middle�end
Nintendo DS и Nokia N�Gage II. Ходят
слухи, что если до конца года N�Gage
себя не реабилитирует, то проект за�
кроют. Что ж, доживем до сентября,
когда начнутся европейские прода�
жи Sony PSP, ведь от этого противо�
стояния выиграем только мы с вами.

Найди меня!
Счастливое будущее прочат и серви�
сам по определению местоположе�
ния абонента или его аппарата: ведь
они позволят не только знать, где
сейчас находятся ваши дети, но и
точно определить, где, скажем, едет
груженая мебелью фура с установ�
ленным на ней GSM�модемом.

Хороший бизнес — предоставле�
ние абоненту информации о том, где
поблизости от него можно с толком
потратить деньги. При этом за услугу
проще и лучше брать плату не с або�
нента, а с организаций, заинтересованных в увеличении спроса
на свою продукцию. Кинотеатры, автосервисы, аптеки, книжные
магазины будут не прочь платить за донесение информации о
себе именно в тот момент, когда у абонента сотовой сети воз�
никнет надобность в той или иной услуге. И по аналогии с кли�
ком на интернет�рекламе здесь может быть введен термин ГИК
(Гео�Информационный Клик), и рекламодателям охотно запла�
тят за подобные клики абонентов, если, конечно, цена будет
подходящей.

На мировой сцене начинает потихоньку появляться зверь по
имени «персональный маркетинг». Дело в том, что по договору с
абонентом оператор сотовой связи не может разглашать его пер�
сональных данных, но вот самостоятельно воспользоваться этой
информацией оператору никто не мешает. Поэтому можно разо�
слать рекламные сообщения, скажем, о новом газированном
спиртосодержащем напитке только абонентам мужского пола, на�
ходящимся в возрасте от 18 до 35 лет и тратящим на сотовую связь
не менее 15 долларов в месяц, — согласитесь, это прекрасная це�
левая аудитория, и рекламодатель получает к ней прямой и эф�
фективный доступ. Естественно, на получение рекламы абонент
должен дать согласие, а взамен ему могут быть предоставлены
скидки на услуги связи, энное количество бесплатных минут или
SMS. При этом реклама будет гораздо менее надоедливой, чем ее
телевизионные или «наружные» аналоги, потому что рассчитана
именно на конкретного абонента. Мужчины не будут получать
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* услуга платная. Стоимость SMS — 5 nis без НДС.
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4 Scalable Vector Graphics — стандарт, разработанный и поддерживаемый консорциумом World Wide
Web. Он позволяет сначала описать графический элемент, а затем многократно использовать его, чтобы не
перерисовывать несколько раз одно и то же.
5 На данный момент 100% телефонов на платформе Series 60 имеют одинаковое разрешение экрана,
модели с увеличенным разрешением только анонсированы и пока не появились на рынке.

посчитай и ПРИШЛИ* количество врезок в этой
ГЛАВе НА НОМЕР +79096416521 И ПОЛУЧИШЬ ПРИЗ�



рекламу средств женской гигиены, детям не предложат хлебнуть
доброго пивка, а женщин вряд ли призовут купить свежий номер
журнала для холостяков. Правда, и здесь не без ложки дегтя: зача�
стую sim�карты детей зарегистрированы на их родителей.

Не подумайте, что операторы сотовой связи с головой окунут�
ся в рекламный бизнес, — как и в случае с мелодиями для сото�
вых телефонов они будут лишь посредниками между представи�
телями рекламных агентств и абонентами, готовыми смотреть
рекламу в обмен на обещанные бонусы. Замечу, что подобная
модель, ставшая известной после публикации книги «Дорога в
будущее» начинающего писателя Билла Гейтса, на обычных ком�
пьютерах так толком и не прижилась, однако на мобильниках у
нее есть хорошая возможность реабилитировать гейтсовский
талант предсказателя.

Зашлите ваши денежки!
Финансовые показатели на рынке VAS, мягко говоря, обнадежи�
вают. Так, в прошлом году, по разным оценкам, развлечения для
мобильных телефонов (мелодии звонка, игры, картинки и пр.)
вытянули из кошелька абонентов не менее 17 млрд. долларов, но
уже в нынешнем, по мнению аналитиков из Juniper Research, эта
цифра составит 57 миллиардов. Причем главная роль достанет�
ся именно играм, тогда как мелодии звонка будут собирать
«всего» 8% от упомянутой суммы.

Возможно, именно поэтому идея скрещения кредитной или
дебетовой пластиковой карты с мобильным телефоном, витав�
шая в воздухе уже с десяток лет, сегодня обретает второе дыха�
ние. Ведь чем «ближе» счет абонента у провайдера к его основ�

ному банковскому счету, тем больше он может потратить! На�
иболее близки к реализации идеи японцы — там уже запущена в
коммерческую эксплуатацию система оплаты проезда в город�
ском транспорте при помощи сотового телефона, для чего аппа�
рат достаточно поднести к турникету на входе в станцию и под�
твердить оплату нажатием кнопки. А уж про возможность поку�
пать напитки в автоматах путем отсылки SMS с указанным на ав�
томате кодом и упоминать не принято — столь естественным ка�
жется японцам подобный способ покупки.

От массового внедрения аналогичных разработок нас пока от�
деляет не только отсутствие стандартов на подобные сервисы в се�
тях GSM/UMTS и слабая проработка защиты, но и нежелание опе�
раторов связи многократно увеличивать оборот денежных
средств без значительного увеличения прибыли. Не многие рос�
сийские операторы горят и желанием получать дополнительные
лицензии на банковскую деятельность — ведь при совершении
покупки с сотового телефона счет абонента будет мало чем отли�
чаться от счета банковского. Впрочем, первые (осторожные) шаги
делаются: так, недавно стартовала совместная акция московского
отделения «Мегафона» и «Ситибанка» с выпуском кредитной кар�
ты «Мегафон�Ситибанк». Владелец такой карты, совершая при
помощи нее покупку, каждый раз получает 1% от суммы оплачен�
ных товаров и услуг на свой абонентский счет в «Мегафоне».6

Очень−очень быстрый Интернет
Доступ в Интернет посредством GPRS сегодня уже трудно отне�
сти к VAS�сервису — уж слишком высока его востребованность.
Тем не менее, это VAS в чистом виде, и популярность доступа в
Интернет с мобильного телефона или смартфона будет расти
год от года не только по мере увеличения популярности и необ�
ходимости Интернета как такового, но и по мере ввода в строй
все более быстрых и удобных сервисов передачи данных —
EDGE, WiMAX, HSDPA и др. Нельзя не упомянуть о большом по�
тенциале коммуникационной инфраструктуры для корпоратив�
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Нà âîïðîñû «Êîìïüþòåððû» îòâå÷àåò äèðåêòîð
ïî ïðîäóêòàì êîìïàíèè «Âûìïåëêîì» (áðýíä
«Áèëàéí) Âèêòîð Ìàðêåëîâ.

Аналитики прогнозируют, что в 2005 году объем

российского рынка VAS превысит миллиард дол-

ларов. Насколько реальным кажется вам этот

прогноз?

— Ìû ñ÷èòàåì, ÷òî îí áîëåå ÷åì ðåàëåí.

Какую долю занимают VAS в доходах крупных

западноевропейских операторов? Есть ли серь-

езные различия с ситуацией на российском

рынке?

— Ðîññèÿ ïîêà îòñòàåò îò åâðî−
ïåéñêèõ ñòðàí ïî äîëå äîïîëíèòåëü−
íûõ óñëóã â îáùèõ äîõîäàõ îò óñëóã
ñîòîâîé ñâÿçè. Äîëÿ äîõîäîâ îò íåãî−
ëîñîâîãî òðàôèêà çàïàäíîåâðîïåé−
ñêèõ îïåðàòîðîâ ñåãîäíÿ ñîñòàâëÿåò
15–20%. Äîëÿ äîïîëíèòåëüíûõ óñëóã
«Áèëàéí» ñîñòàâëÿåò 15%, ÷òî ñóùå−
ñòâåííî âûøå, ÷åì ó êîíêóðåíòîâ. È
ìû ñòàâèì ïåðåä ñîáîé öåëü è äàëü−
øå óâåëè÷èâàòü ýòîò ïîêàçàòåëü.

Можете ли вы составить примерный рейтинг по-

пулярности различных VAS в сети «Билайн»? Раз-

личается ли структура потребления в столице и в

регионах?

— Åñëè ïðîðàíæèðîâàòü äîïîëíèòåëüíûå
óñëóãè ïî êîëè÷åñòâó ïîëüçîâàòåëåé, ïîëó÷èòñÿ
ñëåäóþùèé ðåéòèíã (íà êîíåö 2004 ãîäà):
� P2P SMS.
� Óñëóãè íà áàçå GPRS.
� Èíôîðìàöèîííî−ðàçâëåêàòåëüíûå óñëóãè.

Òàêæå áîëüøîé ïîïóëÿðíîñòüþ ó àáîíåíòîâ
ïîëüçóþòñÿ óñëóãè ÀÎÍ è «Ëþáèìûé íîìåð».

Ñòðóêòóðà ïîòðåáëåíèÿ óñëóã â ðåãèîíàõ è
Ìîñêâå îäèíàêîâà.

Каким требованиям должен отвечать

производитель мобильного контента для

VAS, чтобы стать партером «Билайна»?

— Ó íàñ ñóùåñòâóåò ïðîãðàììà
ñîòðóäíè÷åñòâà ñ ïðîèçâîäèòåëÿìè
êîíòåíòà — «Ïàðòíåðñêàÿ ïðîãðàì−
ìà ïî èíôîðìàöèîííî−ðàçâëåêà−
òåëüíûì óñëóãàì».

Òðåáîâàíèÿ ê ïîòåíöèàëüíûì
ïàðòíåðàì ñëåäóþùèå:

� Íàëè÷èå ëèöåíçèè íà òåëåìàòèêó.
� Äîêóìåíòàëüíîå ïîäòâåðæäåíèå àâòîðñêèõ
ïðàâ íà ïðîäàâàåìûé êîíòåíò.
� Íàëè÷èå ðîññèéñêîãî þðëèöà.
� Íàëè÷èå òåõíè÷åñêîé áàçû äëÿ îêàçàíèÿ
óñëóã.

Êðîìå òîãî, «Âûìïåëêîì» çàíèìàåòñÿ àãðå−
ãàöèåé êîíòåíòà, êîòîðûé ïðîäâèãàåòñÿ ïîä ñîá−
ñòâåííûì áðýíäîì (ïðèìåðîì ÿâëÿåòñÿ «Õàìå−
ëåîí»). Îòáîð ïàðòíåðîâ è êîíòåíòà ïðîâîäèòñÿ
ñîîòâåòñòâåííî ñòðàòåãèè íàøåãî áðýíäà.

Какая модель бизнеса наиболее перспективна:

продажа VAS под собственным брэндом или под

брэндами сторонних производителей контента?

— Îáå ìîäåëè èìåþò ïðàâî íà æèçíü.
«Âûìïåëêîì» óñïåøíî èõ ñîâìåùàåò.

Какие VAS будут самыми популярными в России,

скажем, в ближайшие два года?

— Íà íàø âçãëÿä, â òå÷åíèå äâóõ ëåò ëèäå−
ðîì îñòàíåòñÿ SMS. Ïðè ýòîì ìû îæèäàåì ñó−
ùåñòâåííûé ðîñò ïîïóëÿðíîñòè óñëóã íà áàçå
GPRS (à â äàëüíåéøåì è EDGE) è èíôîðìàöè−
îííî−ðàçâëåêàòåëüíûõ óñëóã.

Блиц−интервью
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Однако, чтобы не быть голословным, я запер свою жабу в несгораемый шкаф вместе с
остатками сбережений и приступил к охоте на девушек. Технология охоты проста: на ко�
роткий номер отправляешь SMS со своими техническими характеристиками (имя, пол,
возраст, рост), а потом заказываешь системе поиск по параметрам искомой собеседни�
цы. Еще раз подчеркну — за все эти действия снимается по 15 центов плюс НДС. Получив
системные имена девушек (один поиск дает два имени), пишешь им письмо: дескать,
меня очень заинтересовал твой рост, а кликуха — так и вовсе поразила, так что давай это…
знакомиться…

По идее, девушка должна тут же прислать адрес своей квартиры на Арбате, но на
практике обладательницы кличек типа Lena1234 или Nastya5678 предпочитали молчать.
К счастью, хозяин сервиса не дает пропасть и сам пишет (входящие SMS бесплатны), что,
мол, стоит лишь отправить страстное «DA» на тот же короткий номер, как система сама
найдет тебе подходящую собеседницу, которая уж обязательно с тобой свяжется. Попро�
бовал — и впрямь тут же получил письмо от 24�летней Эльвиры, которая бодро начала
рассказывать о себе, своей фигуре, университете, где она учится на инженера связи, — и
задавать кучу вопросов. Я четыре раза ответил, а потом поинтересовался — нет ли у пре�
красной собеседницы ICQ, мэйла или другого более удобного средства общения, после
чего дама тут же замолчала и на дальнейшие послания не реагировала. Правда, почти
сразу пришло письмо от другой, которой бесстрастная система посоветовала меня в ка�
честве идеального партнера. К сожалению, и здесь беседа не сложилась: при попытке
вывести ее за пределы 15�центовой системы, Natasha212 испуганно умолкла.

ных целей — популярность сервисов
BlackBerry в США, дающих постоянный
доступ к корпоративной почте, контак�
там, а также возможность назначения
встреч, лишь косвенно подтверждает это
предположение.

По разным оценкам, уже к 2009 году
доля неголосовых услуг связи достигнет
40–60%, и, наблюдая за ростом спроса
на дополнительные сервисы в странах
Азии, в Старом Свете и обеих Америках,
сомневаться в этом не приходится.
Именно широкая популярность допол�
нительных сервисов в сотовых сетях ази�
атского региона позволила операторам
опустить цены на голосовые услуги «ни�
же плинтуса».

В ближайшем будущем продвинутые
мобильные терминалы с большими дис�
плеями и предустановленными сервиса�
ми позволят абонентам легко пользовать�
ся информационными услугами. Так,
норвежская компания Opera уже несколь�
ко лет помимо своего знаменитого брау�
зера продвигает решение под названием

Opera Desktop, позволяющее динамичес�
ки подгружать на экран ожидания сотово�
го телефона разнообразную информацию
по усмотрению оператора связи. Ввиду
того что информация подгружается фак�
тически в виде веб�страниц, возможности
интерактивного взаимодействия с або�
нентом значительно расширяются. По�
добные механизмы используются и в сер�
висе i�mode, о котором мы говорили в
предыдущей статье.

Подводя промежуточный итог, можно
сказать, что в ближайшие годы связь бу�
дет дешеветь и дешеветь, но тратить на
нее меньше денег у вас не получится. Ведь
над тем, чтобы помешать вам экономить,
сегодня работают лучшие специалисты
планеты.

О том, что происходит на «кухне» раз�
работчиков, мы поговорим в заключи�
тельном материале темы. �
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Мелодии
и биты

Любая реклама, если она маячит перед глазами достаточно долго,

вызывает интерес к ее предмету — пусть и не всегда

доброжелательный. Я, правда, искренне верил, что обладаю

иммунитетом к рекламным флюидам, но, полюбовавшись почти год

на рекламу службы SMS�знакомств, обильно развешанную

в московском метро, не удержался и решил с кем�нибудь

познакомиться.

Не потому, что одиноко: просто никак не мог представить сам

механизм знакомства. Нет, ну серьезно — как можно вычислить

правильного человека, свою половину, партнера на всю жизнь (или

хотя бы на пару дней), когда каждое послание ограничено

160 символами (или в три раза меньше, если не переключаться

на транслит) и цена его, мягко говоря, кусается. Как�никак, 15 центов

без НДС — это почти 5 рублей за штучку, и даже невинный разговор о

погоде может запросто вылиться в полтинник, а то и сотню.

Мелодии
и биты

Сергей Вильянов

[serge@computerra.ru]



Дальше стало еще скучнее, потому что
дважды от обладательниц совершенно раз�
ных ников пришли одинаковые тексты с
предложением поболтать. Почуяв робота, я
решил, что потраченные четыре с лишним
доллара — вполне приемлемая плата за но�
вый опыт, и временно приостановил экспе�
рименты. Тем не менее, когда настало время
беседы с Антоном Рыбаковым, основателем
компании JoyBits, я первым делом решил
расспросить его именно о технологиях SMS�знакомств. Строго го�
воря, такими службами JoyBits не занимается, но, благодаря
трехлетнему стажу компании на отечественном рынке VAS1, мой
вопрос не застал Антона врасплох.

Антон, а как вообще работают эти службы?

— Технически любая SMS�услуга, будь то игра, рассылка анек�
дотов или служба знакомств, организована по общей схеме. На
сервере контент�провайдера работает некий софт — обычно де�
мон под *nix, — который по SMPP�протоколу соединяется с серве�
ром оператора и периодически получает пользовательские эсэмэ�
ски. В данном случае по заданным в SMS параметрам программа
выбирает из базы несколько анкет и формирует ответную эсэмэс�
ку, которая отсылается на сервер оператора и далее — абоненту.

Интересно, насколько это эффективное занятие…

— Не знаю, были ли свадьбы, но встречи в реале после таких
знакомств происходят постоянно. Кстати, один из наших про�
граммистов познакомился со своей будущей женой именно бла�

годаря SMS, — правда, в чате, который он сам же и написал. Про�
сто два года назад SMS�знакомств в России, насколько я знаю,
еще не существовало. Если не ошибаюсь, первой подобную услу�
гу предложила компания «Никита» в начале прошлого года.
Потом и другие контент�провайдеры начали открывать свои
службы, причем сейчас намечается тенденция к их объединению
с уже раскрученными веб�сайтами. Вот недавно PlayFon совмест�
но с порталом Damochka.ru запустил свои SMS�знакомства.

Наверное, мне просто не повезло. Или недостаточно красноре�

чиво общался: набирать тексты на клавиатуре телефона — то

еще занятие…

— В плане удобства, это, конечно, «на любителя», как и любая
SMS�услуга. Разработчики SMS�служб все прекрасно понимают
и ищут способы обойти ограничения телефонов. Один из спосо�
бов — в создании Java�оболочки для SMS�сервиса. Телефонов с

поддержкой Java сейчас много, поэтому ре�
шение получается достаточно универсаль�
ным. Такая программа�оболочка позволяет
упростить ввод запросов для поиска, орга�
низовать вывод подробностей анкет (фото�
графии и прочее), сохранять результаты
поиска. Можно также встроить в программу
чат как еще одну возможность завести зна�
комство. Сейчас мы сами работаем над ана�
логичной Java�оболочкой и постараемся
продумать ее эргономику, насколько это
возможно для современных телефонов.

А вообще — какие мобильные платформы

лучше других подходят для использования

развлекательного контента?

— Из игровых платформ в мире GSM пер�
вое место, конечно, у J2ME (MIDP). Не могу
сказать, что мобильная Java идеально подхо�
дит для разработки и распространения игр и
приложений, но до недавнего времени для
российских абонентов ничего лучшего на
рынке просто не было.

Буквально пару месяцев назад МТС за�
пустила — пока в тестовом режиме — плат�
форму i�mode. По идее, это как раз универ�

сальная платформа для распространения любого контента. Точ�
нее, это набор технологий (i�mode, i�appli и т. п.), который объ�
единяет функции привычных SMS, WAP, J2ME. Но до широкого
распространения, похоже, далеко, так как i�mode доступна толь�
ко в специальных телефонах, которых у нас пока немного. Также
пока не совсем понятно, насколько эта платформа удобна для
разработчиков контента и как обстоит дело с совместимостью ее
компонентов.

Насколько я знаю, вы работаете со многими операторами связи.

Но если мы ограничимся «большой тройкой» — кто из них наибо�

лее открыт для сотрудничества с производителями контента?

— По опыту нашей работы, самые выгодные условия сотруд�
ничества и лучшая оперативность у «Билайна». У него есть также
собственный развлекательный портал, BeOnLine, на котором
представлены практически все виды развлекательного и инфор�
мационного контента.

А чем, кстати, вызваны большие различия в цене одной и той же

услуги (или продукта) в разных сетях? Этими самыми условия�

ми сотрудничества?
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— Стоимость услуги для конечного пользователя зависит от
нескольких факторов. Во�первых, разные операторы берут раз�
ный процент за использования коротких номеров — так называ�
емую premium�тарификацию. Например, если пользователю
SMS обходится в 2 доллара, то контент�провайдер, предлагаю�
щий ту или иную услугу, отдает оператору от 30 до 60%, в зави�
симости от оператора. Причем процент этот может меняться в
зависимости от конечной стоимости услуги.

Кроме того, разработка и поддержка похожих услуг могут
сильно различаться. Скажем, упомянутая вами служба SMS�зна�
комств — в зависимости от величины и качества клиентской базы,
затрат на рекламу, наличия службы поддержки — будет, разуме�
ется, стоить по�разному.

Давайте перейдем к техническим вопросам. В

чем, на ваш взгляд, главные сложности про�

граммирования для мобильных телефонов?

Мы в других статьях темы номера говорили,

что одна и та же Java�игра, написанная для

двух разных телефонов, — это две большие

разницы…

— Вы правы. Если игра или бизнес�приложе�
ние на Java были сделаны качественно — ска�
жем, под телефон Nokia, то, скорее всего, на
Alcatel они даже не запустятся. И вот почему.

С одной стороны, стандарты у мобильной
«Явы» есть. Но их реализация у разных произ�
водителей немного отличается. Отличия,
правда, мелкие, но это мелочи всплывают буквально во всем.
Например, банальная вещь — так называемые softkey, дополни�
тельные кнопки под экраном. Их названия практически у всех
производителей разные, то есть игра, настроенная на названия
Nokia, не будет полноценно работать на Alcatel. И нет универ�
сального способа с этим бороться. Или, допустим, шрифты. В
стандарте есть три размера, а в телефонах где�то доступен толь�
ко один, а где�то все три. В общем, шрифты приходится делать
свои, да еще и под каждый язык. И есть множество системных
вещей, связанных с памятью, сборкой мусора, потоками, кото�
рые тоже работают не так, как написано в документации.

И все это ошибки реализации стандарта, но у большинства
производителей телефонов есть еще и дополнительные классы,
которые помогают организовать быстрое рисование графики,
проигрывание мелодий. То есть без использования этих расши�
рений игра будет выглядеть убого, зато при их использовании
мидлет гарантированно вылетит на телефоне другого произво�
дителя. В общем, знаменитый принцип Write Once, Run Anywhere
на мобильной Java не работает. Причем попытки привести стан�
дарт в порядок пока не помогли. На новых телефонах, поддержи�
вающих MIDP�2, многие проблемы несовместимости остались
нерешенными.

А есть примеры успешного преодоления трудностей?

— Конечно. Скажем, GameLoft недавно выпустила игру из се�
рии SplinterCell. У нее получилось что�то около семисот различ�

ных билдов. Ведь игра была портирована на сто восемьдесят мо�
делей Java�телефонов и на пять языков, вот и пришлось учиты�
вать все указанные проблемы.

К сожалению, все это плохо поддается автоматизации. Сейчас
уже появились компании, которые занимаются исключительно
портированием чужих игр. Пожалуй, самая раскрученная —
TiraWireless. Но ее услуги довольно дороги, и в любом случае
портирование отнимает много времени. Например, упомянутая
TiraWireless за перенос игры на основные модели — порядка ста
телефонов — просит около 25 тысяч долларов. При этом понятно,
что создание той же графики для всех размеров экрана все равно
висит на разработчике. Так что большинство компаний портиру�
ет своими силами. И по списку поддерживаемых телефонов

можно судить об опытности фирмы�разработ�
чика. Так, JoyBits на сегодняшний день способен
поддержать в новых релизах 90% всех Java�те�
лефонов, продающихся в России. Но шли мы к
этому два года.

Вы пробовали составить примерный рейтинг

популярности различных VAS в сетях операто�

ров «большой тройки»?

— По нашим оценкам, на первом месте, конечно, мелодии и
картинки как самый доступный по цене и понятный вид контента.
Раньше они приносили примерно 70% всех доходов. Сегодня но�
вые услуги потихоньку отвоевывают свою долю на рынке. На вто�
ром месте всевозможные SMS�услуги (игры, знакомства, горо�
скопы). Здесь же различные SMS�голосования и PR�акции — так
называемый мобильный маркетинг. В последние полгода резко
возрос интерес и к Java�играм, теперь это около 10–15% от всего
VAS, и многие контент�провайдеры начинают открывать игровые
разделы на сайтах и продвигать их в рекламе. В будущем интерес
к играм и бизнес�приложениям будет только расти.

Традиционные рекламные механизмы для продвижения VAS

годятся?

— Из способов продвижения на первом месте TB�реклама —
особенно на молодежных каналах. Например, на MTV мелодии
предлагают параллельно с проигрыванием клипа, и это дает мак�
симальный эффект, точно в десятку. Реклама в печатных СМИ то�
же очень эффективна. А вот WEB� и WAP�сайты сами по себе да�
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ют небольшую долю прибыли, 5–10%, если, конечно, эти порта�
лы не рекламируются по ТВ и в газетах.

Антон, все эти картинки, мелодии, игры — они… лицензион�

ные? Авторские права в области VAS как�то защищаются?

— Вообще говоря, для любого контент�провайдера обязатель�
но наличие лицензионного соглашения с разработчиками кон�
тента. Это жестко прописано в договоре с оператором, и без та�
ких соглашений провайдер просто не получит короткие номера.

По рингтонам нужно заключать соглашение о передаче прав
хотя бы с одной из компаний�правообладательниц. Если провай�
дер планирует продавать только российских исполнителей (что
бывает редко), ему нужно договариваться с РОМС, Первым му�
зыкальным издательством или Продюсерским центром Игоря
Матвиенко. По западным исполнителям нужно обращаться в
российские представительства BMG и Sony Music.

Картинки, как правило, рисуют штатные художники контент�
провайдера либо фрилансеры, поэтому с авторскими правами
проблем не возникает. Правообладателями Java�игр являются
так называемые агрегаторы, которые, в свою очередь, договари�
ваются с разработчиками. Например, в коллекции JoyBits — око�
ло шестисот игр, которые мы имеем право продавать в России и

странах СНГ.

Пробовали ли вы набросать портрет

среднестатистического пользователя

VAS? Учитывая, что на топовых пози�

циях стоят игры и другой контент эро�

тического содержания, создается впе�

чатление, словно большинству вирту�

альных клиентов от 12 до 16…

— Мы занимаемся в основном иг�
рами, поэтому в свое время пытались
определить нашу целевую аудито�
рию и с удивлением обнаружили, что
мобильные игры покупают отнюдь не
только заядлые PC�геймеры. Скорее,

среднестатистический пользователь — это молодой человек
20–30 лет, у которого есть пара лишних долларов на счете и ко�
торый хочет себя чем�нибудь занять по дороге с работы домой.
Причем вполне вероятно, что у него вообще нет компьютера и на
PC он не играет.

Интересно, что и девушки, и люди старшего возраста обоих
полов тоже не прочь попробовать что�то новое. Сам несколько
раз видел в метро женщин лет 40–50, которые с удовольствием
играли на телефоне в одну из многочисленных логических игр…

А вот эротические игры далеко не всегда увидишь в TOP’ах.
Другое дело — эротическое слайд�шоу и отдельные картинки. Но
надолго они все равно не задерживаются. Видимо, одно и то же
быстро надоедает..

Да их и делать гораздо легче… Кстати, об эротике. Как вы отсле�

живаете — и отслеживаете ли — удовлетворенность пользовате�

лей полученными услугами?

— Обычно в рекламе контент�провайдеры указывают только
e�mail, и то лишь потому, что этого требуют договора с оператора�

ми. Более или менее серьезные компании организуют поддержку
пользователей по телефону, а у некоторых провайдеров, напри�
мер у I�Free, служба поддержки вообще работает круглосуточно.

Нас, разработчиков контента, информируют о проблеме уже
после того, как провайдер убедится, что пользователь сделал
правильный заказ (не ошибся с набором номера или кода услу�
ги) и что сеть оператора работала в момент заказа нормально.
Далее мы начинаем угадывать возможные действия пользовате�
ля, которые привели к сбою, потому что очень редко пользовате�
ли могут четко и грамотно сформулировать проблему.

Давайте заглянем в будущее. Какие VAS, на ваш взгляд, будут

пользоваться наибольшим спросом и какие технологии будут

применяться для их продвижения?

— Думаю, в перспективе немалую долю VAS будут составлять
сервисы на основе технологии потокового видео: всевозможные
TV�каналы, видеоконференции и т. п. Также будет увеличиваться
доля неразвлекательных услуг — например, мобильный банкинг,
когда телефон становится аналогом кредитных карт, цифровым
кошельком (подробнее об этом мы писали в предыдущей ста�
тье. — Прим. ред.). Наверняка будет активно развиваться мо�
бильный маркетинг, реклама товаров и услуг через SMS и WAP, а
также будут создаваться брэндовые игры — в качестве поддерж�
ки рекламных кампаний. Вряд ли на картинки и мелодии в бли�
жайшее время исчезнет спрос, просто они будут становиться все
сложнее и интереснее для покупателя. Место монофонических
мелодий займут mp3 или более продвинутые форматы, фоновые
картинки заменит качественное видео…

Уже после того, как интервью закончилось, произошло два важ�
ных события. Во�первых, южнокорейский оператор KTF букваль�
но открыл новую эру в истории VAS, предложив владельцам со�
бак заставить своих питомцев погавкать в трубку, после чего —
всего за 75 евроцентов — хозяева получат SMS, сообщающее,
счастлива ли собачка или, напротив, чем�то опечалена. Надеюсь,
и у нас вскоре появится подобная услуга, потому что очень мно�
гие, несомненно, предпочтут отдать рублей тридцать, вместо то�
го чтобы посмотреть на хвост любимого пса.

Во�вторых, я отправил еще одно твердое «DA» в службу зна�
комств, и тут же некая vredina26 прислала мне свой реальный но�
мер телефона с предложением не тратить попусту деньги и об�
щаться напрямую. Правда, идея взять у нее интервью не увенча�
лась успехом: отвечая на SMS, девушка упорно не отвечала на
звонки… Тем не менее, появилось ощущение, что в службу дей�
ствительно обращаются люди, и за 15 центов есть шанс погово�
рить не только с роботами и наемным работником компании,
должность которого называется “автоответчик”, но и вполне ре�
альной врединой 26 лет от роду или просто 26�й по счету…

Итак, VAS — это неплохое развлечение и, судя по всему, вы�
годный бизнес. И не смотрите, что вы и ваш круг общения отно�
сится к ним равнодушно, — просто пока производители контента
делают не слишком сложные продукты, которые вряд ли заинте�
ресуют людей, съевших не одну собаку на персональных ком�
пьютерах. Но они подрастут, наберутся сил, и тогда…

А пока «Компьютерра» предупреждает: если VAS «зажигают»,
значит, это кому�то нужно… �

К о м п ь ю т е р р а  #  1 9  [ 5 9 1 ]  2 4  м а я  2 0 0 5

[35][И ЭТО ВСЁ О VAS]

автор, ПРИШЛИ* ответ НА НОМЕР
+79096416521 И ПОЛУЧИШЬ ПРИЗ �

автор, ПРИШЛИ* ответ НА НОМЕР
+79096416521 И ПОЛУЧИШЬ ПРИЗ �



Fujitsu и Hitachi GST выпустили новые мо
дели 2,5дюймовых жестких дисков. У Fu
jitsu это MHV2100BH объемом до 100 Гбайт
(есть варианты 40, 60 и 80 Гбайт) и скоро
стью вращения шпинделя 5400 об./мин.
Интерфейс — SATA с некоторыми расши
рениями SATA II. Диски выдерживают 2мс
удар в 300 g в рабочем состоянии. Hitachi
анонсировала второе поколение 2,5дюй
мовых винчестеров со скоростью вра
щения шпинделя 7200 об./мин. — Travel
star 7K100. Максимальный объем тоже
100 Гбайт (есть 60 и 80Гбайт варианты).
По сравнению с первым поколением дис

ки стали выносливее:
теперь они, как и продукты Fujitsu, выдер
живают 2мс нагрузку 300 g (вместо
200 g). Новые Travelstar предлагаются и с
параллельным, и с последовательным
ATAинтерфейсом.

OCZ Technology достигла наконец дав
но маячившей впереди вехи и выпустила
сдвоенные модули памяти DDR2 PC2
8000 Platinum Edition EL Dual Channel Kit,
способные работать на частоте 1 ГГц (тай
минги, правда, раздуты выше всяких пре
делов — 55515) при рабочем напряже
нии 2,1 В, которое можно повысить до
2,2 В. Каждая из пар 512Мбайт модулей
подвергается тестированию вручную на
различных платах. Кстати, слово «Plati
num» в названии — не просто метафора и
не только намек на цену: модули имеют
медный радиатор с платиновым покрыти
ем. Гарантия — пожизненная.

Другой производитель памяти, Kingston,
расширил ассортимент своих SDкарт,
представив линейку Ultimate. Она начи
нается с версий объемом 512 Мбайт ($72)
и 1 Гбайт ($164). Новые карточки будут ин
тересны в основном фотографам, пользу
ющимся мощными аппаратами, посколь
ку обеспечивают высокую скорость запи
си — 133x, то есть 20 Мбайт/с (скорость
чтения — 23 Мбайт/с).

Тайваньская фирма BTC, известная свои
ми устройствами ввода, анонсировала
набор 5545URF, включающий беспровод

ную клавиатуру, мышь и USBприемник.
Дальность действия доходит до десяти
метров, набор работает на фирменной
беспроводной технологии, которая ис
пользует высокую частоту (2,4 ГГц) и поз
воляет снизить издержки от помех, созда
ваемых другими беспроводными прибо
рами. Оборудование автоматически уса
живается на одном из семи возможных
частотных каналов. Клавиатура имеет не
сколько дополнительных клавиш, среди
которых есть и мультимедийные.

Для тех, кому в оптическом приводе не
нужна безумно дорогая обойма разнооб
разных наворотов, но все же хочется хо
роших скоростей, фирма Plextor выпусти
ла внутренний DVDпривод среднего
класса PX740A, поддерживающий плю
совые и минусовые форматы (16x

DVD+/–R, 8x/6x DVD+/–RW, 8x/
4x DVD+/–DL). Устройство осна

щено буфером емкостью 2 Мбайт с
защитой от переполнения и функци

ей прямой записи видео DVD+/–VR.

Компания Samsung сообщила об ус
пешной разработке 40дюймового од
нослойного активноматричного OLED
дисплея. На подложке из аморфного
кремния (aSi) размером 730х920 мм
размещено более 131 тысячи органиче
ских светоизлучающих диодов (разре
шение 1280х1024). Яркость панели —
600 нит, контраст — 5000:1, цветовой
охват — 80% спектра. Относительно
быстродействия компания ограничи
лась фразой «rapid video response».
Предыдущие достижения Samsung в
области OLEDдисплеев (14,1дюймовая
WXGAпанель 1280х1024 и 21дюймовая
HD 1920х1080) позволяют предположить,
что не за горами и аналогичная по разме
рам HDматрица.

Фирма HP пополнила ассортимент
принтеров для малых и средних предпри
ятий. Color LaserJet 2600n, несмотря на де
мократичную цену ($400), печатает с не
плохой скоростью — 8 стр./мин. как в мо
нохромном, так и в цветном режиме
(обычно в недорогих лазерных принтерах
скорость цветной печати не превышает
4 стр./мин.). Он, конечно, не может по
хвастать мощной начинкой (264МГц
процессор, всего 16 Мбайт памяти), по
этому работа по формированию изобра
жения перекладывается на компьютер
(PCL и PostScript не поддерживаются).
LaserJet 1020 ($180) может печатать со
скоростью 14 стр./мин. с разрешением
600 dpi («1200 dpilike» с фирменными
технологиями улучшения разрешения
REt и FastRes). Вариант подороже, La
serJet 1022 ($200), выдает до 19 стр./мин.
Струйный Business InkJet 1000 ($150) пе
чатает черным со скоростью 23 стр./мин.
и 18 стр./мин. в цвете; разрешение
4800 dpi (оптимизированное, конечно),
текст «лазерного качества», по желанию

покупателя может оснащаться приспособ
лением для двухсторонней печати. Нако
нец, широкоформатный (A3+) струйник
Deskjet 9800 ($300) поддерживает шести
цветную печать (опция) и быстрые скоро
сти — до 20 стр./мин. в цвете и до 30 в мо
нохромном режиме. К специализирован
ным струйным принтерам добавилось
два устройства: HP DesignJet 70 ($795) и
HP Business InkJet 2800 ($500). Первый,
формата C+/A2+, будет полезен там, где
есть необходимость в огромных отпечат
ках: ширина страницы до 45 см при длине
до 15 м, разрешение до 1200x600 dpi. То
же разрешение характерно и для второго
принтера (только тут есть оптимизиро
ванный режим 4800x1200 dpi для фотобу
маги). Представлено также цветное ла
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зерное МФУ Color LaserJet 2800 All	in	One
($800), обеспечивающее скорости 19 (мо	
нохром) и 4 стр./мин. (цвет) со сканером
(1200 dpi). Его самая серьезная модифи	
кация 2840 вдобавок имеет факс и разъ	
ем для флэш	карт.

Впервые в линейке фотокамер µ Digital (в
США — Stylus) фирмы Olympus появилась
модель с разрешением сенсора 8 мега	
пикселов — µ Digital 800. В ней применена
новая технология Bright Capture, автома	
тически оптимизирующая настройки в
разнообразных условиях. Например, в

режиме ночной съемки, дабы уменьшить
шум, автоматически повышается чувстви	
тельность и понижается разрешение. Так	
же эта технология помогает избежать раз	
мазывания на картинке быстро движу	
щихся объектов при слабой освещеннос	
ти, а также помочь с родственной пробле	
мой — дрожанием камеры — путем эф	
фективного использования имеющегося
света, что позволяет повысить ско	
рость срабатывания затвора. Ка	
мера выполнена в водонепрони	
цаемом корпусе и имеет 2,5	дюй	
мовый высококонтрастный ЖК	
экран HyperCrystal с разрешени	
ем 215 тысяч точек и углами обзо	
ра по 160 градусов. В режимах ма	
кро и супермакро аппарат может
снимать с расстояния до 3 см. Объ	
ектив с 3	кратным приближением вклю	
чает в себя новый асферический элемент
с высоким коэффициентом преломления.

Тешит, что среди безликих 5	мегапик	
сельных мыльниц попадаются самобыт	
ные экземпляры, такие как Panasonic Lumix
DMC	FX7. На смену этой камере произво	
дитель выдвинул модель DMC	FX8, вре	
мя работы которой, благодаря новому
движку Venus Engine PLUS и увеличенной
емкости батареи, возросло более чем
вдвое и составляет 300 снимков по стан	
дарту CIPA. Существенные изменения кос	
нулись видеосъемки; новый ПЗС	сенсор
позволяет делать полноценные VGA	ро	
лики (640x480@30 Motion JPEG), причем
с более высокой яркостью. Отснятое видео

затем можно просматривать на 2,5	дюй	
мовом ЖК	экране, слушая звук через
встроенный динамик. К многоточечным
режимам автофокусировки добавился
высокоскоростной одноточечный режим.
Появилось три новых режима съемки,
среди которых забавный режим «Food»
для фотографирования блюд. И, конечно
же, унаследованы все прежние прелести,
главная из которых — оптический стабили	
затор изображения MEGA O.I.S.

Pentax выбросила на рынок сразу три ка	
меры линейки Optio: S5Z, S55 и S45, а че	
рез три дня пустила им в вдогонку четвер	

тую — SVi. Тройняшки имеют обыч	
ное 3	кратное приближение и
2,5	дюймовый экран, разреше	
ние первых двух — 5 Мп, треть	
ей — 4 Мп. В S5Z использована
технология Sliding Lens System,
позволившая уменьшить габа	

риты до 83x55x21,5 мм. В осталь	
ном эти аппараты стандартны, а

вот у 5	Мп Optio SVi сразу бросается
в глаза 5	кратное приближение, а также
наличие режима супермакро, при кото	
ром можно снимать с расстояния 3 см. В
SVi также применена технология сдвигаю	
щихся линз (когда камера не использует	
ся, часть элементов убирается с оптичес	
кой оси), благодаря чему ее толщина не
превышает 28 мм.

Современнейшую по характеристикам,
но совершенно бесшумную видеокарту
анонсировала компания Info	Tek (брэнд
GeCube) — Radeon X800XL 512MB Heat
Pipe. Охлаждается карта с обеих сторон
комбинированным кулером, состоящим
из радиаторов и тепловых трубок, но ли	
шенным привычных вентиляторов, и тем
не менее занимает только один разъем. В
остальном это обычный Radeon X800XL с
512 Мбайт памяти, шестью вершинными
и шестнадцатью пиксельными конвейе	
рами, а также двойным выходом DVI.
Кроме того, производитель отметился
512	Мбайт картой на чипе X700 — GeCube
Radeon X700 Professional PCI Express, кото	
рая поставляется как в шумном варианте с
обычным активным охлаждением, так и в

версии SilenCool
с тепловыми трубками и двусторон	
ними радиаторами.

Две новости от Creative чреваты перево	
ротом в мире потребительского цифро	
вого звука, но до проявления их эффекта
придется немного подождать. Во	первых,
фирма анонсировала новый стандарт ау	
дио Xtreme Fidelity, который являет собой
комбинацию 24	разрядного качества, от	
ношения сигнал	шум 110 дБ и новой тех	
нологии CMSS (Creative Multi Speaker
Surround) трехмерного звука наушников
(практически любых) и многоканальных
аудиосистем. Интересно, что пользовате	
ли смогут улучшить (свежо предание…)
звучание существующих CD и MP3 для

соответствия новому стандарту, исполь	
зуя приложения для процессора X	Fi
Xtreme Fidelity (это вторая новость). Сам
процессор, состоящий из 51 млн. транзи	
сторов, выполняет 10 млрд. операций в
секунду. Предполагается, что он будет
способен вернуть CD	записям (которые с
дитерингом расстригаются в 16 бит) и да	
же MP3	файлам (где вершит свое темное
дело варварское психоакустическое сжа	
тие с потерями) изначальное студийное
24	битное звучание. К тому же благодаря
X	Fi Xtreme Fidelity удастся снизить на	
грузку на центральный процессор при об	
работке аудио в компьютерных играх.

Андрей Сокольников
[asokolnikoff@computerra.ru]
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Вåäü âûõîäÿ íà ðûíîê ÷èïñåòîâ
äëÿ íàñòîëüíûõ ïëàòôîðì, Nvidia
ôàêòè÷åñêè íà÷èíàëà ñ íóëÿ. Ó íåå
íå áûëî íè èìåíè, íè êóïëåííûõ
íà ñòîðîíå ðàçðàáîòîê — è äëÿ ÷å−
ãî èçãîòàâëèâàòü ÷èïñåòû, åé, ïî
áîëüøîìó ñ÷åòó, áûëî íåâàæíî.
Îäíàêî Intel â òå âðåìåíà ðåâíîñò−
íî îáåðåãàëà îò êîíêóðåíòîâ ðû−
íîê ÷èïñåòîâ äëÿ ïðîöåññîðîâ
Pentium 41, è ëèöåíçèþ íà øèíó
QPB ïðåäîñòàâëÿòü òî ëè âîîáùå
îòêàçàëàñü, òî ëè ïðåäëîæèëà ñî−
âåðøåííî íåïðèåìëåìûå óñëîâèÿ.
Òàêèì îáðàçîì, íåñìîòðÿ äàæå íà
òî, ÷òî ñàìûé ïåðâûé ÷èïñåò
Nvidia (X−MCP, èñïîëüçîâàâøèéñÿ
â êîíñîëè Xbox) ïðåäíàçíà÷àëñÿ
äëÿ ïðîöåññîðîâ Intel (Pentium 3,
øèíà AGTL+), åäâà ëè íå åäèí−
ñòâåííûì ïåðñïåêòèâíûì è îò−
êðûòûì ðûíêîì äëÿ àìåðèêàíñêîé
êîðïîðàöèè îêàçàëñÿ ðûíîê ÷èï−
ñåòîâ äëÿ ïðîöåññîðîâ AMD. Áëàãî
â Advanced Micro Devices åé áûëè
òîëüêî ðàäû.

Ïîñëåäóþùèé ãðîìêèé óñïåõ
«ãðàôè÷åñêîãî» ãèãàíòà (íà ñåãîä−
íÿøíèé äåíü îí êîíòðîëèðóåò îò
50 äî 60% ðûíêà ÷èïñåòîâ äëÿ
ïðîöåññîðîâ AMD) è ñòàâøèå ïî−
èñòèíå êóëüòîâûìè ÷èïñåòû nForce
ïîêàçàëè, ÷òî íà ýòîì äåëå Nvidia
ñîáàêó ñúåëà. Òàê ÷òî ó Intel è
âïðÿìü áûëè âñå îñíîâàíèÿ îïà−
ñàòüñÿ ïîòåðè ëèäåðñòâà íà ñâîåì
«ðîäíîì» ðûíêå. È âûéäè nForce2
Intel Edition — åùå âîïðîñ, êòî
ñòàë áû äâà ãîäà íàçàä ñàìûì ïî−
ïóëÿðíûì è âîñòðåáîâàííûì ÷èï−
ñåòîì: i865, âåñüìà âåðîÿòíî, ïðè−
øëîñü áû èçðÿäíî ïîòåñíèòüñÿ. Äà
è AMD, îêàçàâøåéñÿ â ñàìûé òÿ−
æåëûé ìîìåíò (K7 óæå óñòàðåë, à
K8 åùå òîëêîì íå âûøåë) áåç òà−
êîãî «ñóïåð÷èïñåòà», êàêèì áûë

nForce 2, à ñåãîäíÿ — áåç òàêîãî
ìîùíîãî ñðåäñòâà «ðàñêðóòêè»
Athlon 64, êàê nForce 4, ïðèøëîñü
áû êóäà êàê õóæå.

Âïðî÷åì, ñêîëüêî íè ïðåäëàãàé
ãèïîòåç íà òåìó «à ÷òî áûëî áû,
åñëè» — èñòîðèþ ýòî íå èçìåíèò.
Ñåãîäíÿ ëèöåíçèÿ íà QPB ñòàëà
äîñòóïíîé âñåì2, íî âîò ìíîãî ëè ñ
òîãî Nvidia ïîëüçû, åñëè ðûíîê
óæå ïîäåëåí, Intel èìååò ìîùíåé−
øóþ ëèíåéêó ÷èïñåòîâ íà âñå ñëó−
÷àè æèçíè (íåäàðîì æå êîðïîðà−
öèÿ ëåãêî óäåðæèâàåò áîëåå 80%
ýòîãî ðûíêà), à VIA è SiS îò÷àÿííî
áîðþòñÿ çà ñâîå ïðèñóòñòâèå, âû−
ïóñêàÿ î÷åíü äåøåâûå è ïðèòîì
âåñüìà óäà÷íûå ÷èïñåòû? Ëèíåéêà
nForce íèêîãäà íå áûëà äåøå−
âîé — ýòî âñåãäà áûë óâåðåííûé
mainstream ïîïîëàì ñ hi−end, òàê
÷òî âûïóñêàòü áîëåå äåøåâûå ÷èï−
ñåòû Nvidia ÿâíî íå ñ ðóêè. Ìîæíî
áûëî áû âûïóñòèòü àëüòåðíàòèâó
ëèíåéêå i915−i955 ñ ÷óòü ëó÷øåé
ôóíêöèîíàëüíîñòüþ çà òå æå
äåíüãè — íî, ïîõîæå, óñëîâèÿ ëè−
öåíçèîííîãî ñîãëàøåíèÿ ñ Intel
(êîòîðîå ÿâíî ñîäåðæèò ïóíêòèê ïî
ëèöåíçèîííûì îò÷èñëåíèÿì ñ
êàæäîãî ïðîäàííîãî ÷èïñåòà äëÿ
Pentium 4) äåëàþò ýòîò âàðèàíò
íåâûãîäíûì ýêîíîìè÷åñêè3. Òó−
ïèê? Îêàçûâàåòñÿ, íåò: âìåñòî òîãî
÷òîáû áîðîòüñÿ çà óæå çàíÿòûå íè−
øè, ìîæíî ïîïðîáîâàòü îðãàíèçî−
âàòü «ñâîþ». Íèøó êðàéíå äîðî−
ãèõ, «îñîáåííûõ» ÷èïñåòîâ. Ãëàâ−
íîå, ÷òîáû ó íèõ áûëà ÿðêàÿ óíè−
êàëüíàÿ ÷åðòà, äåëàþùàÿ ýòè ÷èï−
ñåòû â ÷åì−òî ïðèíöèïèàëüíî
ëó÷øå ÷èïñåòîâ êîíêóðåíòà. È ÷òî−
áû âñå îñòàëüíûå õàðàêòåðèñòèêè
ïðè ýòîì òîæå áûëè íà âûñîòå —
êàê ìèíèìóì íå õóæå, ÷åì ó ëó÷−
øåãî ÷èïñåòà êîíêóðåíòà.

È òàêàÿ ÷åðòà ó ÷èïñåòîâ Nvidia
åñòü — ýòî ïîääåðæêà òåõíîëîãèè
SLI. Íàïîìíèì4, ÷òî Scalable Link
Interface ïîçâîëÿåò îáúåäèíÿòü â
ñèñòåìå äâå âèäåîêàðòû è òàêèì
îáðàçîì ïîëó÷àòü íå òîëüêî âûâîä
èçîáðàæåíèÿ íà ÷åòûðå (è äàæå
áîëüøå) ìîíèòîðà, íî è çíà÷èòåëü−
íî óâåëè÷èâàòü ïðîèçâîäèòåëü−
íîñòü â òðåõìåðíûõ ãðàôè÷åñêèõ
ïðèëîæåíèÿõ. È õîòÿ âîñòðåáîâàí−
íîñòü ýòîé òåõíîëîãèè, ïî ïðàâäå
ãîâîðÿ, íå î÷åâèäíà5, âåñüìà íåäå−
øåâûå ($50) ÷èïñåòû nForce 4 SLI
ñåãîäíÿ ðàçëåòàþòñÿ êàê ãîðÿ÷èå
ïèðîæêè. Òàê ÷òî ðåöåïò âûõîäà íà
íîâûé ðûíîê îêàçàëñÿ äîâîëüíî

ïðîñòûì: áåðåì òî−
ïîâûé (è äîðîãîé) ÷èïñåò,
àäàïòèðóåì åãî äëÿ ðàáîòû ñ ïðî−
öåññîðàìè Intel — è ïåðåä íàìè
nForce 4 SLI Intel Edition.

Практика
Íåñìîòðÿ íà íàçâàíèå, îò «ðîäíî−
ãî» nForce 4 SLI â ÷èïñåòå îñòà−
ëàñü, ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, ëèøü

ôóíêöèîíàëüíîñòü. Áëàãîäàðÿ òî−
ìó ÷òî ó ïðîöåññîðîâ àðõèòåêòóðû
K8 êîíòðîëëåð îïåðàòèâíîé ïàìÿ−
òè âñòðîåí â ïðîöåññîð, Nvidia óæå
äàâíî è óñïåøíî èñïîëüçóåò â
÷èïñåòàõ «îäíî÷èïîâóþ» ñõåìó —
òî åñòü îáõîäèòñÿ äëÿ ïîñòðîåíèÿ
ñèñòåìû îäíèì−åäèíñòâåííûì
÷èïîì MCP (Media Control Proces−
sor), îáúåäèíÿþùåì âñþ ìûñëè−
ìóþ ïåðèôåðèþ. Ýòî óäîáíî —
ïðîåêòèðîâùèêó íå íóæíî çàáî−
òèòüñÿ î ðàçìåùåíèè äâóõ ÷èïîâ
íà ïëàòå, à ïîñêîëüêó Hyper−
Transport, êîòîðûé AMD èñïîëüçó−
åò âìåñòî FSB, îñîáûõ îãðàíè÷å−
íèé íà ðàñïîëîæå−

íèå MCP íå íàêëàäûâà−
åò — åãî ìîæíî ñòàâèòü ãäå
óãîäíî. ×òî ïðîèçâîäèòåëè ñ óäî−
âîëüñòâèåì è äåëàþò: ðàçâîäêà
ïëàò «ïîä nForce» îáû÷íî ïðîùå è
ýôôåêòèâíåå, ÷åì ïîä àëüòåðíà−
òèâíûå ÷èïñåòû. Êðîìå òîãî, ñäå−
ëàòü, óïàêîâàòü è ðàñïàÿòü íà ïëà−
òå îäèí êðèñòàëë çàìåòíî äåøåâ−
ëå, íåæåëè äâà. Îäíàêî Penti−
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Альтернативная
история:nForce 4 SLI Intel Edition и i955X

Сергей Озеров

[oz@computerra.ru]

Как часто мы задаемся вопросом «а что было бы,

если…»! А вот что было бы, согласись корпорация

Intel предоставить Nvidia лицензию на процессорную

шину QPB и разрешив ей, таким образом, продажу

чипсетов для процессоров Pentium 4?

Intel P4, P4 EE
с технологией

Hyper Threading
(Socket LGA 775–

1066 MHz)

4 SATA II

4 IDE

PCI Express
3x1 PCI-E

DDR-667
Dual Channel

NF 4 - SLISPP

NF 4 - SLIMCP

5 x PCI

10 x USB 2.0

7.1 Audio (SPDIF)

Gigabit Ethernet

x8 PCI-E (x8 PCI-E (Gx16 PCI-E (GPU

1066 Mhz шина

ШинаHyper Transport

Рис 1. Блок�схема
nForce 4 SLI Intel
Edition

1 ×òîáû äåëàòü ÷èïñåòû äëÿ Pentium 4 (è Pentium M), íóæíà ëèöåíçèÿ íà èñïîëüçîâàíèå ïðîöåññîðíîé øèíû QPB (Quad
Pumped Bus), ñ êîòîðîé ðàáîòàþò ýòè ïðîöåññîðû. À Intel íà ïåðâûõ ïîðàõ îòêàçûâàëàñü ïåðåäàâàòü ëèöåíçèè — èñêëþ÷å−
íèå áûëî ñäåëàíî òîëüêî äëÿ Silicon Integrated Systems (SiS), äà è òî íå ñðàçó. Â ðåçóëüòàòå VIA, ðèñêíóâøàÿ âûïóñêàòü ÷èï−
ñåòû áåç ëèöåíçèè íà QPB, äîëãî è óïîðíî áûëà âûíóæäåíà ñóäèòüñÿ ñ Intel.
2 Äàæå VIA ïîìèðèëàñü ñ Intel.
3 Íå ðàáîòàòü æå ñåáå â óáûòîê, îòáèâàÿ ðûíîê, íà êîòîðîì äàæå ñëîæèëñÿ óñòîé÷èâûé ôðàçåîëîãèçì Intel+Intel — ïðî−
öåññîð Intel íà ÷èïñåòå îò Intel, êàê ñèíîíèì «ïðàâèëüíîé» — íàäåæíîé, áûñòðîé è ôóíêöèîíàëüíîé ñèñòåìû.
4 www.terralab.ru/video/37911.
5 Èáî âûèãðûø îò SLI íà÷èíàåò ïðîÿâëÿòüñÿ òîëüêî ïðè èñïîëüçîâàíèè âèäåîêàðò êëàññà GeForce 6800 ($350 è âûøå).
Âìåñòî äâóõ 6600GT ãîðàçäî ïðîùå (è âûãîäíåå) êóïèòü çà òå æå $400 ïëàòó íà 6800 Ultra. Âïðî÷åì, â êà÷åñòâå àïãðåéäà
(âíà÷àëå ïîêóïàåì îäíó 6600GT, çàòåì äîêóïàåì âòîðóþ) ýòî òîæå íåïëîõîé âàðèàíò.



um 4 — äàëåêî íå Athlon 64, è áåç
ñëîæíîãî è ãðîìîçäêîãî êîíòðîë−
ëåðà ïàìÿòè â ÷èïñåòå ðàáîòàòü îí
íå áóäåò. Ïîýòîìó Nvidia â nForce 4
Intel Edition âåðíóëàñü ê ñòàðîé
ïðîâåðåííîé ñõåìå nForce 2, èñ−
ïîëüçîâàâøåéñÿ äëÿ ïðîöåññîðîâ

àðõèòåêòóðû K7. Ê ïðîöåññîðó
ïî QPB ïîäêëþ÷àåòñÿ ñåâåðíûé

ìîñò — SPP (System Platform
Processor), â êîòîðîì ðàñïîëîæåí
êîíòðîëëåð ïàìÿòè è ê êîòîðîìó
ïî PCI Express ïîäêëþ÷àþòñÿ âè−
äåîêàðòû è ñàìûå ïðîèçâîäèòåëü−
íûå óñòðîéñòâà (ãèãàáèòíàÿ ñåòü
èëè RAID−êîíòðîëëåð, íàïðèìåð).
À óæ ê SPP ïî øèíå Hyper−
Transport6 ïîäêëþ÷àåòñÿ áîãàòûé

ðàçíîîáðàçíîé «ìåäëåííîé» ïå−
ðèôåðèåé MCP (ðèñ. 1).

Â ïåðâóþ î÷åðåäü ñëåäóåò îò−
ìåòèòü ÷ðåçâû÷àéíî ïðîäâèíóòûé
êîíòðîëëåð ïàìÿòè. Ýòîò êîíòðîë−
ëåð âõîäèò â ñîñòàâ ëþáîãî ãðàôè−
÷åñêîãî ïðîöåññîðà, òàê ÷òî îïûò â
èõ ñîçäàíèè çà âñþ ìíîãîëåòíþþ
èñòîðèþ ëèíåéêè NVxx ó Nvidia íà−
êîïëåí èçðÿäíûé. Ïðè ýòîì, åñëè
ïîñìîòðåòü ñïåöèôèêàöèè, îêà−
æåòñÿ, ÷òî nForce 4 SLI Intel Edition
ïîääåðæèâàåò ñàìóþ îáû÷íóþ
äâóõêàíàëüíóþ îïåðàòèâíóþ ïà−
ìÿòü DDR2 ñ ÷àñòîòàìè 400, 533,
667 ÌÃö â âèäå ÷åòûðåõ ñëîòîâ
DIMM. Äà è ÷òî, êàçàëîñü áû, çäåñü
ìîæíî ñäåëàòü åùå? Îêàçûâàåòñÿ,

ñäåëàòü ìîæíî äîâîëüíî ìíîãî.
Âî−ïåðâûõ, â nForce 4 SLI Intel Edi−
tion âñòðîåí áëîê DASP òðåòüåé
âåðñèè7. Ýòîò Dynamic Adaptive
Speculation Preprocessor, êàê è
ñëåäóåò èç íàçâàíèÿ, çàíèìàåòñÿ
òåì, ÷òî àíàëèçèðóåò (Dynamic
Adaptive) âñå îáðàùåíèÿ ê îïåðà−
òèâíîé ïàìÿòè, ïûòàåòñÿ «óãàäàòü»
(Speculative) ñëåäóþùèå îáðàùå−
íèÿ è çàáëàãîâðåìåííî ïðî÷èòàòü è
«çàêýøèðîâàòü» ñîîòâåòñòâóþùèå
ó÷àñòêè îïåðàòèâíîé ïàìÿòè.
DASP, êàê ïðàâèëî, íè÷åãî íå äàåò
â ïëàíå óâåëè÷åíèÿ «ïîòîêîâîé»
ïðîïóñêíîé ñïîñîáíîñòè ïàìÿòè,
íî çàòî ìîæåò çíà÷èòåëüíî ñíè−
æàòü ëàòåíòíîñòü îïåðàòèâíîé ïà−

ìÿòè â íå ñëèøêîì îïòèìèçèðî−
âàííûõ ïðèëîæåíèÿõ.

Âî−âòîðûõ, â nForce 4 SLI
ïðåäóñìîòðåíû ðàçäåëüíûå øèíû
àäðåñà è óïðàâëåíèÿ äëÿ каждого
èç ÷åòûðåõ ñëîòîâ DIMM. Åñëè áû
èíæåíåðû ñäåëàëè åùå è ðàçäåëü−
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6 Nvidia ñîñòîèò â êîíñîðöèóìå ðàçðàáîò÷èêîâ HTC è
óñïåøíî èñïîëüçóåò åå âî âñåõ ñâîèõ ÷èïñåòàõ. Õîòÿ íå áó−
äåì ñêðûâàòü, ÷òî ãëàâíûì ðàçðàáîò÷èêîì ýòîé øèíû ÿâëÿ−
åòñÿ çëåéøèé êîíêóðåíò Intel — êîìïàíèÿ AMD. Âîò è åùå
îäèí ïðèìåð «êîíâåðãåíöèè» ñîâðåìåííûõ òåõíîëîãèé.
7 Ïåðâûå äâå âåðñèè áûëè â nForce è nForce 2 ñîîò−
âåòñòâåííî. Òðåòüÿ âåðñèÿ DASP, â ÷àñòíîñòè, îïòèìèçè−
ðîâàíà äëÿ ïðîöåññîðîâ ñ Hyper−Threading è äâóõúÿäåð−
íûõ ïðîöåññîâ (íåñêîëüêî îäíîâðåìåííûõ ïîòîêîâ îáðà−
ùåíèé ê ïàìÿòè).

��реклама

PCI-E (GPU)
PCI-E (GPU)
-E (GPU)

Семейство Intel i915 Intel i925X Intel i925XE Intel i955X nForce 4 SLI Intel Edition
Спецификации северного моста

Поддерживаемые частоты FSB, МГц 800, 533 800 800, 1066 1066, 800 1066, 800, 533, 400

Поддерживаемые процессоры Pentium 4, Celeron D Pentium 4,
Pentium 4 XE

Pentium 4*,
Pentium 4 XE*

Pentium 4, Pentium 4 XE,
Pentium D, Pentium XE Любые

Поддерживаемая оперативная память 2xDDR2 533/400
2xDDR 400/333 2xDDR2 533/400 2xDDR2 533/400 2xDDR2 667/533/400 2xDDR2 667/533/400

Поддержка ECC – +/– – + –
Максимальный объем оперативной памяти, Гбайт 4 (2) 4 4 8 16

PCI Express 16 линий,
1 контроллер

16 линий,
1 контроллер

16 линий,
1 контроллер 16 линий, 1 контроллер 20 линий, 5 контроллеров

Поддерживаемая PCI Express Graphics (PEG) 1x PCI Express x16 1x PCI Express x16 1x PCI Express x16 1x PCI Express x16 1x PCI Express x16 или 2x PCI
Express x8

Возможности подключения периферийных PCI
Express$устройств – – – – До 3х (4x без SLI) устройств

PCI Express x1
Соединение северного и южного мостов

Тип шины Direct Media Interconnect (PCI Express x4) Hyper�Transport 8+8 800 МГц
Пропускная способность, Гбайт/с 2 3,2

Спецификации южного моста
Рекомендованный южный мост ICH 6 ICH 7 nForce 4 SLI MCP
PCI Express 4 линии, 4 контроллера 6 линий, 6 контроллеров –
Возможности подключения периферийных PCI
Express$устройств До 4 устройств PCI Express x1 До 6 устройств PCI

Express x1 –

Parallel ATA 1 канал UltraATA 100 1 канал UltraATA 100 2 канала UltraATA 133

Serial ATA 4 канала SATA/150 4 канала SATA/300 4 канала SATA/300 в виде 2х
независимых контроллеров

Поддержка NCQ – + +

RAID RAID 0, 1 с поддержкой Intel Matrix Techology 
в варианте ICH6R

RAID 0, 1, 0+1, 5 поддерж�
ка IMT (только ICH7R)

RAID 0, 1, 0+1, 5 включая
Bootable RAID 5

Интегрированный сетевой контроллер 10/100/1000 Base�T Ethernet 10/100/1000 Base�T
Ethernet

10/100/1000 Base�T Ethernet с ап�
паратным ускорением обработки
стека TCP/IP и работы файрволла

Интегрированный звук Intel High Definition Audio (HDA) HDA 8�канальный AC’97
Слотов PCI 6 6 6
Портов USB 2.0 8 8 10
Особенные технологии HDA, IMT HDA, IMT, AMT ActiveArmor

Таблица 1. Основные
технические характеристики
чипсетов

* Поддерживаются только 90�нм процессоры
(Prescott).



íûå øèíû äàííûõ äëÿ êàæäîãî èç
ñëîòîâ ïàìÿòè (à íå îáùèå øèíû
äàííûõ íà êàæäûé êàíàë ïàìÿòè),
ýòî áû îçíà÷àëî ÷åòûðåõêàíàëü−
íûé (!) êîíòðîëëåð ïàìÿòè — è
âäâîå áîëåå âûñîêóþ ïðîïóñêíóþ
ñïîñîáíîñòü ïàìÿòè. Íî ðàçâîäêà
÷åòûðåõ êàíàëîâ SDRAM ÷ðåçâû−
÷àéíî ñëîæíà è ïîòðåáîâàëà áû
î÷åíü äîðîãèõ ìàòåðèíñêèõ ïëàò. À
âîò òàêîé «ïðîìåæóòî÷íûé» âàðè−
àíò â âèäå äâóõ øèí äàííûõ è ÷å−
òûðåõ øèí àäðåñîâ è óïðàâëåíèÿ
õîòü è íå óâåëè÷èâàåò ïðîïóñêíóþ
ñïîñîáíîñòü, çàòî ïîçâîëÿåò åùå
áîëüøå ñíèçèòü ëàòåíòíîñòü îáðà−
ùåíèÿ ê ïàìÿòè çà ñ÷åò èñïîëüçî−
âàíèÿ 1T−àäðåñàöèè.

Â−òðåòüèõ, last but not least, â
nForce 4 SLI IE ðåàëèçîâàíà òåõ−
íîëîãèÿ, óìåíüøàþùàÿ ïîòåðè,
êîòîðûå âîçíèêàþò ïðè èñïîëü−
çîâàíèè àñèõðîííîé ïàìÿòè
(ðèñ. 2). Ìåëî÷ü, íî ìåëî÷ü àêòó−
àëüíàÿ, ñ ó÷åòîì òîãî, ÷òî ïîäàâ−
ëÿþùåå áîëüøèíñòâî ïðîöåññî−
ðîâ Intel ðàáîòàþò ñ øèíàìè, ÷àñ−
òîòû êîòîðûõ íå âûøå 800 ÌÃö, à
áûñòðàÿ îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü
îáû÷íî ðàáîòàåò íà îòëè÷íûõ îò
400 ÌÃö ÷àñòîòàõ.

Êîíå÷íî, Intel òîæå åñòü ÷åì ïî−
õâàñòàòüñÿ. Êîíòðîëëåðû ïàìÿòè â
åå ÷èïñåòàõ, íà÷èíàÿ ñ i875, èñ−
ïîëüçóþò ðÿä «îïòèìèçàöèé», ñâî−
äÿùèõñÿ ê ìèíèìèçàöèè «ïàóç»
ìåæäó îáðàùåíèÿìè ê ïàìÿòè è

ìèíèìèçàöèè çàäåðæåê ïðîõîæäå−
íèÿ äàííûõ ÷åðåç ÷èïñåò (òî, ÷òî
ðàíüøå íàçûâàëîñü PAT). Âäîáà−
âîê, õîòü Intel è íå àêöåíòèðóåò íà
ýòîì âíèìàíèÿ, íå èñêëþ÷åíî, ÷òî
è åå ÷èïñåòû ïîääåðæèâàþò âûäå−
ëåííóþ Address & Command Bus.
Äà è îñîáåííîñòè ñâîèõ ïðîöåññî−
ðîâ Intel, ðàçóìååòñÿ, çíàåò êóäà
ëó÷øå Nvidia. Òàê ÷òî ðàññóäèòü

«êòî ëó÷øå» ìîæåò òîëüêî îáúåê−
òèâíîå òåñòèðîâàíèå.

Áûëî ðåøåíî îñòàíîâèòüñÿ íà
DDR2 533 ñ òàéìèíãàìè 3−3−3−7
èç−çà ëó÷øåãî ñîîòíîøåíèÿ
ÏÑÏ/ëàòåíòíîñòü. Ðåçóëüòàòû — â
òàáëèöå 3.

Ó nForce 4 SLI íà ñàìóþ ìà−
ëîñòü (ïîðÿäêà 1% !) ëó÷øå ëà−
òåíòíîñòü; ñ ïðîïóñêíîé ñïîñîáíî−
ñòüþ ïàìÿòè ñèòóàöèÿ íåîäíîçíà÷−
íà — â íåêîòîðûõ òåñòàõ âïåðåäè
925XE, â íåêîòîðûõ — nForce 4 SLI.
Âïðî÷åì, ïîáåäà «ïî î÷êàì» âñå−
òàêè ïðèñóæäàåòñÿ ïîñëåäíåìó8.
Õîòÿ äî ñèñòåì íà K8 îáîèì ÷èïñå−
òàì î÷åíü äàëåêî.

×òî åùå ìîæåò ïðåäëîæèòü
nForce 4 SLI, ïîìèìî ïðîèçâîäè−
òåëüíîñòè, íå óñòóïàþùåé òîïî−
âûì ÷èïñåòàì Intel? Ïîääåðæêó
ëþáûõ ïðîöåññîðîâ äëÿ ñîêåòà
LGA775 (âïëîòü äî ïîääåðæêè ñòà−
ðîé ïîëóçàáûòîé øèíû FSB
400 ÌÃö), âêëþ÷àÿ äâóõúÿäåðíûå
Pentium D è Pentium Extreme Edi−
tion. Âäâîå áîëüøèé ïîääåðæèâà−
åìûé îáúåì îïåðàòèâíîé ïàìÿòè
(äî 16 Ãáàéò). Ïîäêëþ÷àåìûå íà−
ïðÿìóþ ê ñåâåðíîìó ìîñòó óñò−
ðîéñòâà PCI Express. Âñåâîçìîæ−
íûå RAID, âïëîòü äî RAID 59 (ïðè−
÷åì çàãðóçî÷íîãî). Äâà êàíàëà
UltraATA 133 âìåñòî îäíîãî, ïðè−
÷åì ñ âîçìîæíîñòüþ îðãàíèçàöèè
RAID (òî åñòü âîçìîæíîñòüþ ïîë−
íîöåííîãî èñïîëüçîâàíèÿ âèí÷åñ−

òåðîâ ñ èíòåðôåéñîì PATA). Ïîä−
äåðæêó SATA2, âêëþ÷àÿ ïîääåðæêó
NCQ10. Äåñÿòü ïîðòîâ USB 2.0 âìå−
ñòî âîñüìè. È, êîíå÷íî æå, ïåðâî−
êëàññíóþ èíòåãðèðîâàííóþ ñåòü.
Ãèãàáèòíûé Ethernet èíòåãðèðîâàí
â þæíûé ìîñò, PCI−E ñåòåâûå ðå−
øåíèÿ ìîãóò ïîäêëþ÷àòüñÿ íàïðÿ−
ìóþ ê ñåâåðíîìó MCP, íî ýòî íå
ãëàâíîå. Ãëàâíîå — àïïàðàòíûé
ìîäóëü ActiveArmor, ïîçâîëÿþùèé
óñêîðèòü îáðàáîòêó ìíîãèõ çàäà÷,
ñâÿçàííûõ ñ ñåòüþ, — âïëîòü äî
÷àñòè÷íî àïïàðàòíîãî áðàíäìàóýðà

Nvidia Firewall. Ó÷èòûâàÿ, ÷òî îáðà−
áîòêà ïîòîêà äàííûõ íà ñêîðîñòè
1 Ãáèò/ñ — íåïðîñòîå çàíÿòèå äàæå
äëÿ ìîùíûõ ñîâðåìåííûõ ïðîöåñ−
ñîðîâ, ïîäîáíîãî ðîäà ðàçãðóçêà,
áåçóñëîâíî, ìîæåò ñêàçûâàòüñÿ íà
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè êîìïüþòåðà
ñàìûì ïîëîæèòåëüíûì îáðàçîì.

Óâû, âñå ýòî ñìîòðèòñÿ áëåñòÿ−
ùå òîëüêî íà ôîíå i915 è i925. ß íå
áóäó ïîäðîáíî ðàñïèñûâàòü âñå
èçìåíåíèÿ, âíåñåííûå â i955 ïî
ñðàâíåíèþ ñ i925 (îíè íîñÿò ïðå−
èìóùåñòâåííî ýêñòåíñèâíûé õà−
ðàêòåð, ñì. òàáëèöó 1), à îñòàíîâ−
ëþñü ëèøü íà ñàìûõ çàìåòíûõ
«øòðèõàõ» íîâîé ïëàòôîðìû.

Âî−ïåðâûõ, i955 òîæå ïîääåð−
æèâàåò äâóõúÿäåðíûå ïðîöåññîðû
è DDR2 667.

Âî−âòîðûõ, ñ âûõîäîì i955 è
ICH7 ïîääåðæêó RAID 5, SATA/300
è NCQ11 ïîëó÷èëè è ÷èïñåòû Intel.
Áîëüøå òîãî: îíè ïîääåðæèâàþò
òåõíîëîãèþ Intel Matrix Technology,
ïîçâîëÿþùóþ îðãàíèçîâûâàòü
RAID íå â ìàñøòàáàõ öåëûõ äèñ−
êîâ, à îãðàíè÷èâàÿñü îòäåëüíûìè
ðàçäåëàìè. Ñêàæåì, â ðàìêàõ äâóõ

äèñêîâ ìîæíî îðãàíèçîâàòü è
RAID 0 äëÿ «áûñòðîãî» ðàçäåëà, è
RAID 1 äëÿ «íàäåæíîãî». Ïðàâäà,
Parallel ATA òàê è îñòàëñÿ ëèøü
îäèí (ïðè÷åì ñðàâíèòåëüíî ñòà−
ðûé UltraATA 100), íî ñ ïîâñåìåñò−
íûì ðàñïðîñòðàíåíèåì æåñòêèõ
äèñêîâ SATA (íîâåéøèå ìîäåëè

êîòîðûõ ÿâíî âûèãðûâàþò ó PATA−
äèñêîâ õîòÿ áû çà ñ÷åò ïîääåðæêè
NCQ) ýòî óæå íå ÿâëÿåòñÿ çàìåòíîé
ïðîáëåìîé. 

Óñòðîéñòâà PCI Express (êðîìå
âèäåîêàðòû) ïîäêëþ÷àþòñÿ ê þæ−
íîìó, à íå ñåâåðíîìó ìîñòó — çà−
òî i955 ïðåäëàãàåò òåïåðü óæå öå−
ëûõ øåñòü ëèíèé PCI Express, ÷òî
ïîçâîëÿåò îðãàíèçîâàòü ëèáî áîëü−
øå ñëîòîâ PCI−E x1 è èíòåãðèðî−
âàííûõ óñòðîéñòâ íà ýòîé øèíå,

ëèáî áåçáîëåçíåííî ðàçâåñòè áî−
ëåå ìîùíûé ñëîò PCI Express x4. 

Íàêîíåö, i955 ïîääåðæèâàåò
ïîòåíöèàëüíî áîëåå êà÷åñòâåí−
íûé çâóê High Definition Audio
(HDA), òîãäà êàê nForce 4 SLI âû−
íóæäåí äîâîëüñòâîâàòüñÿ îáû÷−
íûì âîñüìèêàíàëüíûì AC’97.

Ïî ñóòè, åäèíñòâåííîå ñåðüåç−
íîå ïðåèìóùåñòâî nForce 4 SLI
çàêëþ÷àåòñÿ â àïïàðàòíîì áëîêå
óñêîðåíèÿ ðàáîòû ñ ñåòüþ: åñëè
êîìïüþòåð ðàáîòàåò â êà÷åñòâå
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Таблица 2. Производительность
в офисных и расчетных
синтетических тестах

8 Ïðàâäà, ó íåêîòîðûõ çàðóáåæíûõ ñàéòîâ ïîëó÷èëîñü, ÷òî nForce 4 SLI ïî ëàòåíòíîñòè âûèãðûâàåò î÷åíü çàìåòíî: ïî−
ðÿäêà 70 íñ ïðîòèâ 80 íñ ó 955X (ïî äàííûì AnandTech).
9 Âàðèàíò RAID 0, íî ñ ââåäåíèåì èçáûòî÷íîãî êîäèðîâàíèÿ. Íåñêîëüêî óìåíüøàåò ýôôåêòèâíûé îáúåì ìàññèâà äèñêîâ, çàòî
ïîäîáíûé ìàññèâ, êàê è RAID 0+1, íå «óìèðàåò» ïðè îòêàçå îäíîãî èç äèñêîâ. Êñòàòè, ïîääåðæêà RAID 5 — åäèíñòâåííîå îòëè÷èå
â ôóíêöèîíàëüíîñòè (íå ñ÷èòàÿ, êîíå÷íî, êîíòðîëëåðà ïàìÿòè è òèïà FSB) nForce 4 SLI Intel Edition îò «îáû÷íîãî» nForce 4 SLI.
10 Òåõíîëîãèÿ Native Command Queing (NCQ), ïîçâîëÿþùàÿ îïòèìèçèðîâàòü îáðàùåíèÿ ê æåñòêîìó äèñêó è çà ñ÷åò ýòîãî
çàìåòíî ïîäíÿòü åãî ïðîèçâîäèòåëüíîñòü. Äîëæíà ïîääåðæèâàòüñÿ íå òîëüêî ÷èïñåòîì, íî è æåñòêèì äèñêîì.
11 Ïðàâäà, ó Nvidia, ïî èíôîðìàöèè ñ çàïàäíûõ ñàéòîâ, NCQ ðåàëèçîâàí çàìåòíî ëó÷øå. Âïðî÷åì, ýòîò âîïðîñ òðåáóåò îò−
äåëüíîãî èçó÷åíèÿ.

КП Athlon 64 i925XE nForce 4 SLI IE
AIDA32, Read Speed, Мбайт/с 5465 5960 5652
AIDA32, Write Speed, Мбайт/с 1446 2200 2294
ScienceMark 2.0, Memory Bandwidth,
Мбайт/с 5468 4605 4714

CPU�Z Memory Latency, нс 46,1 79,5 78,9
ScienceMark 2.0, Memory Latency, нс 46,1 79,7 79,1

Таблица 3. Пропускная
способность памяти в
основных тестовых пакетах

Athlon 64
3500+

i925XE +
P4 560

nForce 4 SLI
IE + P4 560

CPUmark 99, score 258 210 209
ScienceMark 2.0, Primordia (Ar), с 23,61 28,36 29,57
WinRAR 3.30, Мбайт/с 512 460 466
RealStorm Benchmark 2004, score 3187 2635 2630
CineBench 2003, Rendering, score 309 378 378



ñåðâåðà èëè åñëè ïîëüçîâàòåëü
àêòèâíî èñïîëüçóåò ñåòü — ýòî
ñòàíîâèòñÿ âåñüìà àêòóàëüíûì.
Çàòî i955, â ñâîþ î÷åðåäü, ïîä−
äåðæèâàåò òåõíîëîãèþ Active Ma−
nagement (AMT), ïîçâîëÿþùóþ
ýôôåêòèâíî íàñòðàèâàòü êîì−
ïüþòåð è óïðàâëÿòü èì ïî ñåòè. Òî
åñòü, «ïî ãàìáóðãñêîìó ñ÷åòó», îáà
÷èïñåòà — è i955, è nForce 4 SLI
IE — ïî ñâîèì âîçìîæíîñòÿì
ïðèìåðíî ðàâíîöåííû. Çà èñêëþ−
÷åíèåì òîé ñàìîé èçþìèíêè, êî−
òîðàÿ è îïðàâäûâàåò äàæå áîëåå
âûñîêóþ öåíó ($80 çà nF4 ïðîòèâ
$50 çà i955) íîâîãî ÷èïñåòà, —
ïîääåðæêè òåõíîëîãèè SLI.

Scalable Link
Interface

Çäåñü, ïðàâäà, îñîáåííî êîììåí−
òèðîâàòü íå÷åãî: SLI íîâûé ÷èïñåò
ïîääåðæèâàåò òî÷íî òàê æå, êàê è
ïîäðîáíî îïèñàííûé íàìè ñòàðûé
âåðíûé nForce 4 SLI. Ïîýòîìó âñåõ
èíòåðåñóþùèõñÿ ÿ îòñûëàþ ê ñîîò−
âåòñòâóþùåé ñòàòüå â «ÊÒ» #9 îò 8
ìàðòà 2005 ãîäà. À çäåñü ïðîñòî
äîáàâëþ, ÷òî âñå ïðåèìóùåñòâà è
íåäîñòàòêè òåõíîëîãèè îí ïåðåíÿë
â ïîëíîé ìåðå.

Òîëüêî ãëÿäÿ íà ýòè ðåçóëüòàòû,
è ïîíèìàåøü, ðàäè ÷åãî ñëåäóåò
ïðåäïî÷åñòü nForce 4 SLI Intel
Edition «ðîäíîìó» i955: ïðåèìóùå−
ñòâî SLI−ñèñòåì íàä îáû÷íûìè òàê
ÿâíî è íåîñïîðèìî, ÷òî äèëåììû
äëÿ çàÿäëîãî ãåéìåðà ïðîñòî íåò.
Òåì áîëåå ÷òî â «òÿæåëûõ» ðåæè−

ìàõ ñ àíèçîòðîïèåé è àíòèàëèàñèí−
ãîì (à òîëüêî ðàäè íèõ, â îáùåì−òî,
è ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ SLI) ðàçëè−
÷èÿ ìåæäó ïëàòôîðìàìè AMD è
Intel çàìåòíî ñãëàæèâàþòñÿ —
Pentium 4 560 õîòü è óñòóïèë Athlon
64 3500+ «ïî ñóììå áàëëîâ», îä−
íàêî íàçâàòü áåçîãîâîðî÷íîãî ïî−
áåäèòåëÿ òðóäíî. Òàê ÷òî åñëè äåíü−
ãè åñòü, nForce 4 SLI Intel Edition ïî−
çâîëèò ñîáðàòü ñèñòåìó íà ïðîöåñ−
ñîðå Intel, ïðàêòè÷åñêè íè â ÷åì íå
óñòóïàþùóþ àíàëîãè÷íîé «ãåé−
ìåðñêîé» ïëàòôîðìå AMD.

Ïîäâåäåì èòîãè. i955X — ýòî
ñëåäóþùåå ïîêîëåíèå ÷èïñåòîâ
Intel è äîñòîéíàÿ çàìåíà ñåìåéñòâó
i925X. Êëþ÷åâûå íîâøåñòâà —
ïîääåðæêà NCQ, iAMT, RAID 5,
DDR2−667 è óâåëè÷åííîå â ïîëòîðà
ðàçà ÷èñëî ëèíèé PCI Express â þæ−

íîì ìîñòå. Íè÷åãî ïðèíöèïèàëüíî
íîâîãî, îäíàêî âïîëíå äîñòàòî÷íî,
÷òîáû ïðèçíàòü ïðåâîñõîäñòâî i955
íàä ïðåäøåñòâåííèêàìè.

nForce 4 SLI Intel Edition —
êðàéíå äîðîãîé ÷èïñåò, íå óñòóïà−
þùèé ïî ôóíêöèîíàëüíîñòè è
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè i955X è îðè−
åíòèðîâàííûé íà ãåéìåðñêèå ñèñ−
òåìû, â êîòîðûõ àêòóàëüíî èñïîëü−
çîâàíèå òåõíîëîãèè SLI. Â íå−SLI−
ñèñòåìàõ, ïîæàëóé, â áîëüøèíñòâå
ñëó÷àåâ ïðåäïî÷òèòåëüíåå ãîðàçäî
áîëåå äåøåâûé è íè÷óòü íå õóä−
øèé i955X.

Бëàãîäàðèì ìîñêîâñêîå ïðåä−
ñòàâèòåëüñòâî MicroStar Internati−
onal (MSI) çà ïðåäîñòàâëåííûå íà
òåñòèðîâàíèå ïëàòó, âèäåîêàðòû è
îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü. �
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Таблица 4.
Производительность в играх и
игровых синтетических тестах

Athlon 64 3500+,
1x GeForce 6600GT

Athlon 64 3500+, 2x
GeForce 6600GT

Pentium 4 560 (3.6, L2
1M) 1x GeForce 6600GT

Pentium 4 560 (3.6, L2 1M),
2x GeForce 6600GT

3Dmark 2001SE, score 20508 22533 19277 21086
3Dmark’03, default settings, score 8161 13893 8594 14109
3Dmark’05, default settings, score 3447 6127 3609 6036
Unreal 2: The Awakening, demo Acheron, 1024x768, fps 136,72 111,84 123,19 119,77
Aquamark 3, Triscore 56,771 74,236 55,969 64,222
FarCry 1.3 Training, max detail, 1280x1024, aniso 8x, AA 4x, fps 32,25 44,12 32,12 46,77
Doom 3 v.1.0, Administration, 1280x1024, aniso 8x, AA 4x,
max detail, fps 43,3 70,1 41,7 72,8

Half�Life 2, Road 17, 1280x1024, aniso 8x, AA 4x 94 121 88 116



Пîáåäíîå øåñòâèå ñìàðòôîíîâ
çàñòàâèëî ïðîèçâîäèòåëåé òðàäè−
öèîííûõ ìîáèëüíèêîâ çàäóìàòüñÿ
î òîì, êàê ñäåëàòü ñâîè äåòèùà
ìàêñèìàëüíî ïîõîæèìè íà «ñòàð−
øèõ áðàòüåâ» äà åùå ñîõðàíèòü
öåíó íà ïðèåìëåìîì óðîâíå?
Âñïîìíèâ, ÷òî ãëàâíûì ïðèçíà−
êîì ñìàðòôîíà â ãëàçàõ øèðîêèõ
ìàññ ÿâëÿåòñÿ ñåíñîðíûé ýêðàí,
êîìïàíèè íå ñòàëè ìóäðñòâîâàòü
ëóêàâî, è îäèí çà äðóãèì íà ðûí−
êå íà÷àëè ïîÿâëÿòüñÿ àïïàðàòû−
ãèáðèäû ñ òåëåôîííîé íà÷èíêîé è
ýòèì ñàìûì ãëàâíûì ïðèçíàêîì
íà ëèöåâîé ïàíåëè.

Ñàìûì èçâåñòíûì è äîñòóïíûì
ãèáðèäîì â ñâîå âðåìÿ ñòàë Philips
755, êîòîðûé, îäíàêî, èç−çà ñâîåé
ìåäëèòåëüíîñòè, ìàëîãî âðåìåíè
ðàáîòû îò àêêóìóëÿòîðà1 è áëåêëî−
ãî ýêðàíà (õîòü è ñåíñîðíîãî) íå
çàâîåâàë áîëüøîé ïîïóëÿðíîñòè,
íåñìîòðÿ íà àêòèâíóþ ðåêëàìíóþ
êàìïàíèþ. Îäíàêî «ãèáðèäíàÿ»
èäåÿ îò ýòîãî íå ïîñòðàäàëà, è
ëèøíèì äîêàçàòåëüñòâîì òîìó
ñëóæèò òåëåôîí Fly X7, ïîïàâøèé â
íàøó òåñòîâóþ ëàáîðàòîðèþ.

Åãî ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè
îêîí÷àòåëüíî ëèøèòü àïïàðàò
ñõîäñòâà ñ îáû÷íûìè ìîáèëüíè−
êàìè è ïîòîìó îòêàçàëèñü îò êëà−
âèàòóðû, îñòàâèâ íà ëèöåâîé ïàíå−
ëè ëèøü äâå êëàâèøè ñ ïðèâû÷íîé
ïàðîé íàðèñîâàííûõ òðóáîê — çå−
ëåíîé è êðàñíîé. Âñå îñòàëüíîå
óïðàâëåíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ ïî−
ìîùüþ ñåíñîðíîãî ýêðàíà, èìåþ−
ùåãî ðàçðåøåíèå 176õ220 òî÷åê è
îòîáðàæàþùåãî äî 262144 öâåòîâ.
Óïðàâëÿòü æå íàì ïðåäëàãàåòñÿ

äâóìÿ ñïîñîáàìè — ïàëüöåì èëè
òîíåíüêèé ñòèëóñîì, êîòîðûé
ïðÿ÷åòñÿ â íèæíåì ïðàâîì óãëó
X7. È çäåñü íà÷èíàþòñÿ ïåðâûå
ïðåòåíçèè: ñàì ïî ñåáå ýêðàí
î÷åíü íåïëîõ äëÿ òåëåôîííîãî,
íî ïðè ðàçìåðàõ 3,5õ4,5 ñì ïî−
ïàñòü ïàëüöåì â íóæíóþ öèô−
ðó, íàáèðàÿ íîìåð, óäàåòñÿ íå
âñåãäà, à êàæäûé ðàç äîñòà−
âàòü äëÿ ýòîãî ñòèëóñ íå î÷åíü
óäîáíî. Êîãäà æå äåëî äîõî−
äèò äî íàáîðà SMS, áåç ñòè−
ëóñà âîîáùå íå îáîéòèñü, íî
è òóò ïðèäåòñÿ ïðèñåñòü è
ñîñðåäîòî÷èòüñÿ, èíà÷å
ïðîìàõîâ ïî ìåëêèì áóêîâ−
êàì âèðòóàëüíîé êëàâèàòó−
ðû áóäåò áîëüøå, ÷åì ïî−
ïàäàíèé. Èíòåðåñíàÿ îñî−
áåííîñòü X7 — ïîääåðæêà
ðóêîïèñíîãî ââîäà, ÷òî â
êàêîé−òî ìåðå ïðèáëèæàåò
åãî ê ñìàðòôîíó. Ïîêà X7
ïîíèìàåò òîëüêî ëàòèíèöó, íî ê
ïî÷åðêó íå ñëèøêîì òðåáîâàòåëåí,
òàê ÷òî óæå ÷åðåç ïàðó ÷àñîâ òðå−
íèðîâîê òåêñòû íàáèðàþòñÿ äî−
âîëüíî øóñòðî. Êîíå÷íî, òåëå−
ôîííàÿ ñóùíîñòü äàåò î ñåáå
çíàòü, è ýêðàí X7 ðåàãèðóåò íà
äåéñòâèÿ ïîëüçîâàòåëÿ îùóòèìî
ìåäëåííåå, ÷åì â ëó÷øèõ ìîäåëÿõ
êîììóíèêàòîðîâ PalmOne èëè HP,
íî ðàçäðàæåíèÿ, êàê â ñëó÷àå
Philips 755, îí íå âûçûâàåò, è, êî−
ãäà á íå ìàëåíüêèé ðàçìåð, åìó
ìîæíî áûëî ïîñòàâèòü «÷åòâåðêó»
ñ áîëüøèì ïëþñîì. À òàê — ïðî−
ñòî «õîðîøî».

Òåïåðü äàâàéòå ïðîáåæèìñÿ ïî
äðóãèì ñîñòàâëÿþùèì òåñòèðóå−
ìîãî óñòðîéñòâà. Âñòðîåííàÿ êàìå−
ðà X7 èìååò 0,3−ìåãàïèêñåëíóþ
ìàòðèöó è ñíàáæåíà íåáîëüøîé

âñïûøêîé, çíà−
÷èòåëüíî ïîâûøàþùåé êà÷åñòâî
ñíèìêîâ â òåìíûõ ïîìåùåíèÿõ.
Çâåçä ñ íåáà êàìåðà íå õâàòàåò, íî
äëÿ ñâîåãî êëàññà ýòî âïîëíå ïðè−
ëè÷íûé âàðèàíò. 64−ãîëîñíàÿ ïî−
ëèôîíèÿ çâó÷èò ïðèÿòíî (õîòÿ è
íåìíîãî «çàõëåáûâàåòñÿ» íà âûñî−
êîé ãðîìêîñòè), à íåïðèâû÷íî
ìîùíûé äëÿ òàêîé ìàëþòêè âèá−
ðîâûçîâ íå ïîçâîëèò ïðîïóñòèòü
âõîäÿùèé çâîíîê. Ëåãêîå íåäîóìå−
íèå âûçûâàåò îòñóòñòâèå ïîääåðæ−

êè mp3 — îñîáåííî óìåñòíîé,
ó÷èòûâàÿ «ãàäæåòíóþ» âíåø−

íîñòü Fly X7. Âïðî÷åì, íå
èñêëþ÷åíî, ÷òî ðàçðà−

áîò÷èêè íàìåðåííî îò−
êàçàëèñü îò ýòîé
ôóíêöèè èç−çà ìàëîãî

îáúåìà âñòðîåííîé ïà−
ìÿòè (âñåãî 4,5 Ìáàéò), â

êîòîðîé íå ðàçìåñòèøü áîëü−
øå äâóõ êîìïîçèöèé ñ ïðèåìëå−
ìûì áèòðåéòîì. Ê ñîáñòâåííî òå−
ëåôîííîé ñîñòàâëÿþùåé ïðåòåí−
çèé íåò: àïïàðàò õîðîøî äåðæèò
ñåòü äàæå â ïðîáëåìíûõ ìåñòàõ, è

âû îñòàíåòåñü äîâîëüíû êà÷åñò−
âîì ñâÿçè â îáà êîíöà — îñî−
áåííî åñëè áóäåòå èñïîëüçî−
âàòü ïðèëàãàþùóþñÿ ãàðíèòó−
ðó, ïîòîìó ÷òî âñòðîåííûé äè−
íàìèê, åñëè âûñòàâèòü ãðîì−
êîñòü íà ìàêñèìóì, äåëàåò
ðå÷ü ñîáåñåäíèêà íå ñîâñåì
ðàçáîð÷èâîé. X7 ïîääåðæèâàåò
GPRS, íî èñïîëüçîâàòü åãî â
ïàðå ñ ÊÏÊ íå óäàñòñÿ èç−çà îò−
ñóòñòâèÿ áåñïðîâîäíûõ èíòåð−
ôåéñîâ. Åäèíñòâåííûé ñïîñîá
óïðàâëÿòü åãî ñîäåðæèìûì èç−
âíå — ïîäêëþ÷èòü àïïàðàò ê
êîìïüþòåðó ñ ïîìîùüþ data−
êàáåëÿ, òîæå èäóùåãî â êîì−
ïëåêòå. Íà âñÿêèé ñëó÷àé óòî÷−
íþ, ÷òî óñòàíîâêà ñåðüåçíûõ
ïðèëîæåíèé, êàê âî «âçðîñëûé»
ñìàðòôîí, â X7 íå ïðåäóñìîòðå−
íà, è âñå îãðàíè÷èâàåòñÿ òåëå−
ôîííûì íàáîðîì: ìåëîäèÿìè,
êàðòèíêàìè è Java−èãðàìè. Îò
îäíîãî çàðÿäà àêêóìóëÿòîðà X7

æèâåò îêîëî òðåõ äíåé, à â êîì−
ïëåêòå èäåò åùå îäíà áàòàðåÿ, ÷òî
ïîçâîëÿåò áûòü îòíîñèòåëüíî íåçà−
âèñèìûì îò ýëåêòðîðîçåòêè.

Â çàêëþ÷åíèå îòìå÷ó, ÷òî Fly X7
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé OEM−èçäåëèå,
ðàçðàáîòàííîå ìàëîèçâåñòíûì â
íàøåé ñòðàíå êîðåéñêèì ïðîèçâî−
äèòåëåì. Òî÷íî òàêîé æå àïïàðàò
ìîæíî êóïèòü, ê ïðèìåðó, ïîä
èìåíåì NEC N500, åñëè, êîíå÷íî,
îòâàæèòåñü ïåðåïëàòèòü âäâîå. Ñàì
æå Fly X7 ñòîèò îêîëî 330 äîëëàðîâ
è, ïî îöåíêå ïðîäàâöîâ, îòëè÷àåòñÿ
îò àíàëîãîâ, ïðîäàâàåìûõ ïîä
äðóãèìè áðýíäàìè, áîëåå êà÷åñò−
âåííîé ëîêàëèçàöèåé, êîòîðàÿ ñäå−
ëàíà êîìïàíèåé çäåñü, â Ìîñêâå.

Èòàê, ìû èìååì äåëî ñ ñèìïà−
òè÷íûì ãàäæåòîì, êîòîðûé íàâåð−
íÿêà ïîíðàâèòñÿ þíûì äàìàì ñ
òîíêèìè ïàëü÷èêàìè. Ýòî, êîíå÷−
íî, íå ñìàðòôîí, íî è íå åëå âî−
ðî÷àþùèéñÿ Ôðàíêåíøòåéí, êàê
åãî ïðåäøåñòâåííèêè. Åñëè â êà−
÷åñòâå ñëåäóþùèõ ïðåäñòàâèòåëåé
ñåìåéñòâà â Meridian Group (âëà−
äåëüöå áðýíäà Fly) âûáåðóò ìîäå−
ëè ñ óâåëè÷åííûì îáúåìîì ïàìÿ−
òè è ïîääåðæêîé mp3, óäåðæàâ
ïðè ýòîì öåíó íà óðîâíå 250–270
äîëëàðîâ, âûáðàòü îðèãèíàëüíûé
ïîäàðîê íà äåíü ðîæäåíèÿ äëÿ
äåâóøåê îò 12 äî 70 ëåò íå ñîñòà−
âèò òðóäà.

Сергей Вильянов

[serge@computerra.ru]

[ЛАБОРАТОРНЫЕ РАБОТЫ]

[42]
К о м п ь ю т е р р а  #  1 9  [ 5 9 1 ]  2 4  м а я  2 0 0 5

Телефон Fly X7

1 Ìîé ýêçåìïëÿð ïîëíîñòüþ ñàæàë áàòàðåþ çà 36 ÷à−
ñîâ ðàáîòû â ðåæèìå îæèäàíèÿ.



Тåìà âðåäîíîñíîñòè êîìïüþ−
òåðíûõ èãð, èõ ðîëè â ðàçâèòèè
àãðåññèâíîñòè, äà è îáùåì ïàäå−
íèè íðàâîâ ìîëîäåæè, — âå÷íî−
çåëåíàÿ. Î íåé ãíåâíî âèòèéñòâó−
þò ÷èíîâíèöû íàðîáðàçà, áåç−
ãðåøíî «ðàñïèëèâøèå» áþäæåò
íà ðåìîíò øêîë è èõ ïðîòèâîïî−
æàðíóþ îáðàáîòêó. Îíà íå ñõîäèò
ñî ñòðàíèö ñàìûõ ðàçíûõ èçäà−
íèé — îò òàáëîèäîâ, äî êîìïüþ−
òåðíûõ. È î÷åíü ÷àñòî ìîæíî
ïðî÷èòàòü, ÷òî «…ãåéìåð ïðèâû−
êàåò ê æåñòîêîñòè è äàæå ó÷èòñÿ
ïîëó÷àòü îò íåå óäîâîëüñòâèå».1

Óòâåðæäåíèå äîâîëüíî ñèëüíîå.
«Ñèëüíîå» è â áûòîâîì, è â ëîãè−
÷åñêîì ñìûñëå. Ïîïðîáóåì â íåì
ðàçîáðàòüñÿ.

В ñâîåé ïðîôåññèîíàëüíîé äåÿ−
òåëüíîñòè ÿ íå íàáëþäàë ÍÈÊÀ−
ÊÎÉ êîððåëÿöèè ìåæäó ñêëîííî−
ñòüþ ïîäðîñòêà èëè þíîøè ê êîì−
ïüþòåðíûì èãðàì è åãî óðîâíåì
àãðåññèâíîñòè (íåñêîëüêî ñîò ÷å−
ëîâåê — ýòî óäîâëåòâîðÿåò òðåáî−
âàíèÿì çàêîíà áîëüøèõ ÷èñåë è
äàåò ïðàâî íà îáîáùåíèÿ). Ðîñ−
ñèéñêèé ãåéìåð — êàê ïðàâèëî,
ïðåäñòàâèòåëü ìëàäøåãî ïîêîëå−
íèÿ ðîññèéñêîãî óñëîâíî ñðåäíåãî
êëàññà, âåäóùèé «äîâîëüíî äî−
ìàøíèé» îáðàç æèçíè è îáùàþ−
ùèéñÿ ñ ïðèÿòåëÿìè àíàëîãè÷íîãî
ñîöèàëüíî−ïñèõîëîãè÷åñêîãî
ïðîôèëÿ. Óðîâåíü àãðåññèâíîñòè
è ñêëîííîñòè ê íàñèëèþ ó ýòîé êà−
òåãîðèè — çàìåòíî íèæå ñðåäíåãî
ïî îáùåñòâó.

Ýòî, êîíå÷íî, íå çàñëóãà èãð.
Ýòî ñâîéñòâî òîãî, ÷òî óïîìÿíóòàÿ
ãðóïïà ìîëîäåæè âûðàñòàåò â íîð−
ìàëüíûõ ñåìüÿõ ñ ïðèåìëåìûì
óðîâíåì áëàãîñîñòîÿíèÿ. Áåç îç−
ëîáëÿþùåé áåñïðîñâåòíîé íèùå−
òû, íî è áåç ðîñêîøè, çàñòàâëÿþ−
ùåé áåñèòüñÿ â ïîèñêàõ «íîâûõ»
îñòðåíüêèõ îùóùåíèé.

À ýêñöåññû — ÷åì îáúÿñíèòü
èõ? Ïî÷åìó ãåéìåð óáèâàåò òðåõ
íàñòîÿùèõ ïîëèöåéñêèõ èç îðóæèÿ

îäíîãî èç íèõ, à ïîòîì è óãîíÿåò
ìàøèíó ñ ìèãàëêîé?2

Ñèäèò òèíåéäæåð äîìà, äíè è
íî÷è ðåæåòñÿ â áðîäèëêó−ñòðå−
ëÿëêó, à ïîòîì áàö — è òðè òðóïà.
È ñ îñîáûì öèíèçìîì çàÿâëÿåò
ïðè àðåñòå: «Æèçíü — ýòî âèäåî−
èãðà. Èíîãäà ïðèõîäèòñÿ óìè−
ðàòü». Åìó, ïðàâäà, óìèðàòü íà
ñòóëå íå ïðèäåòñÿ. Âåðõîâíûé ñóä,
óíàñëåäîâàííûé íûíåøíèìè âëà−
ñòÿìè ÑØÀ îò äåìîêðàòîâ, îáú−
ÿâèë ñìåðòíóþ êàçíü íåñîâåð−
øåííîëåòíèõ íåêîíñòèòóöèîííîé.

Âîò â ýòîì — â î÷åíü ÷àñòî
âñòðå÷àþùåìñÿ ëèáåðàëèçìå ñó−

äåáíîé ñèñòåìû ê ïðåñòóïíèêàì è
â öèíè÷íîì áåçðàçëè÷èè è åå, è
áîëüøèíñòâà ïðàâîçàùèòíèêîâ ê
ñòðàäàíèÿì ÆÅÐÒÂ — è ñîñòîèò
îäíà èç ïðè÷èí ðîñòà ìîëîäåæíîé
ïðåñòóïíîñòè â ñîâðåìåííûõ îá−
ùåñòâàõ. Â òîì ÷èñëå è êóäà áîëåå
áîãàòûõ, ÷åì ðîññèéñêîå. Êàðà, êàê
çíàë åùå Ïëàòîí, ñóòü ëå÷åíèå äó−
øè, ñîâåðøèâøåé ïðåñòóïëåíèå.

Äðóãàÿ ãðóïïà ïðè÷èí — ïñè−
õîôèçèîëîãè÷åñêèå. Äëÿ îñîçíà−
íèÿ èõ èíòåðåñíî îáðàòèòüñÿ ê
îïûòó àâèàöèîííîé è êîñìè÷åñ−
êîé ìåäèöèíû 50–60−õ ãîäîâ
ïðîøëîãî âåêà, êîãäà ñêîðîñòè
ñâåðõçâóêîâûõ ÌèÃîâ è ïåðåãðóç−
êè «ýð−ñåäüìûõ» çàñòàâèëè âïåð−
âûå âçãëÿíóòü íà ÷åëîâåêà, êàê íà
ñàìóþ õðóïêóþ äåòàëü ñèñòåìû.

Íó âîò àâèàöèÿ. Â ïîäãîòîâêó
ëåò÷èêîâ−èñòðåáèòåëåé òðàäèöè−
îííî âõîäèë áîêñ. Ðàçâèâàåò àã−
ðåññèâíîñòü, ðåàêöèþ… À äî−
ñòàòî÷íî ïðîñòûå, ýïîõè ëè−
íåéíîé òåîðèè àâòîìàòè÷åñ−
êîãî óïðàâëåíèÿ, íåéðîôè−
çèîëîãè÷åñêèå çàìåðû ïî−
êàçàëè, ÷òî äëÿ íàèëó÷øå−
ãî âçàèìîäåéñòâèÿ ñ ñèñ−

òåìîé óïðàâëåíèÿ è äèíàìèêîé
ñâåðõçâóêîâîé ìàøèíû êóðñàíòó
ëó÷øå ïðîõîäèòü ïîäãîòîâêó ïî
äðóãèì ôèçêîìïëåêñàì.

Òàê è òóò. Ëþáàÿ àãðåññèâ−
íîñòü äîëæíà áûòü âûðàæåíà ìî−
òîðíî. Èìïóëüñû íàñèëèÿ, äàæå
åñëè îíè è âîçíèêàþò, íåîáõîäè−
ìî ïåðåâåñòè â äâèãàòåëüíóþ àê−
òèâíîñòü ìûøö. Ñ÷åò òóò — íà
äåñÿòûå äîëè ñåêóíäû è íà ñîòíè
êèëîãðàìì. À ãåéìåðñêèå çàíÿòèÿ
ýòîìó íå ñïîñîáñòâóþò. Ñîâñåì
àäåêâàòíàÿ ìàìà, âîçìóùåííàÿ
êîìïàíèåé áîìæåé ó äâåðåé
êâàðòèðû, äîëãî íàçâàíèâàåò â
ðàéîòäåë, — ýõ, ãäå âðåìÿ ÄÍÄ è
êîìñîìîëüñêèõ îïåðîòðÿäîâ, —
äëÿ âûäâîðåíèÿ îíûõ, âìåñòî òî−
ãî ÷òîáû, êàê ïîäîáàåò, ïîðó÷èòü
ýòî ñûíó ñî òîâàðèùàìè, ïðåáû−
âàþùèìè â âîçðàñòå ýôåáîâ. Êà−
êàÿ óæ òóò àãðåññèâíîñòü…

À òåïåðü — êîñìîñ. Êîñìè÷å−
ñêàÿ ìåäèöèíà — îäíà èç ðåäêèõ

îáëàñòåé, ãäå Ðîññèÿ ñîõðàíÿåò
ìèðîâîå ëèäåðñòâî. Îäíèì èç
æåñòî÷àéøèõ èñïûòàíèé öåëîñò−
íîñòè ëè÷íîñòè ÿâëÿåòñÿ ñóðäî−
êàìåðà. Ëèøåíèå ÷åëîâåêà íîð−
ìàëüíûõ çâóêîâûõ ðàçäðàæèòå−
ëåé. Ëèòåðàòóðíîå îïèñàíèå ñëåã−
êà îòëè÷àþùåéñÿ ìåòîäèêè —
ðàññêàç Ñòàíèñëàâà Ëåìà «Óñëîâ−
íûé ðåôëåêñ» èç öèêëà î ïèëîòå
Ïèðêñå. Íî è ïðîñòî ñèäåòü â ÷å−
òûðåõ ñòåíàõ — óäîâîëüñòâèå òî
åùå. Âñïîìíèì àðõåòèïè÷åñêèé
óæàñ ïåðåä îäèíî÷íûì çàòî÷åíè−
åì. À êîãäà ðîäèòåëè ÁÎßÒÑß âû−
ïóñêàòü äåòåé íà óëèöó è òå ðå−
æóòñÿ â êîìïüþòåðíûå èãðû, —
íó, åñëè è âîçíèêíóò äåðèâàöèè,
òî ïåðâè÷íû íå àðêàäû. Ïåðâè÷íî
îòñóòñòâèå ñîöèàëèçàöèè èç−çà
äîáðîâîëüíî−âûíóæäåííîãî çà−
òî÷åíèÿ.

Еùå íåäàâíî ãîâîðèëè î âðåäå
âèäåîôèëüìîâ, íàñàæäàâøèõ

«ñåêñ è íàñèëèå». Áîðîëèñü ñ
ðàçëàãàþùèì ÷òèâîì, âðîäå Íàòà
Ïèíêåðòîíà. Â ÑØÀ íà÷àëà âåêà
êàðòî÷íûå èãðû ïîäðîñòêîâ, äàæå
íå íà äåíüãè, íè â êîåì ñëó÷àå íå
äîïóñêàëèñü. À ñàìûå ñòðîãèå
ìîðàëèñòû, èç ÷èñëà ìîèõ êîëëåã,
ñóðîâî ïðåñåêàëè äàæå äåòñêèå
êàðòî÷íûå ôîêóñû. Ïîòîì, ïðàâ−
äà, ââåëè ñóõîé çàêîí, âûçâàâøèé
ê æèçíè ìàôèîçíî−ãàíãñòåðñêóþ
êóëüòóðó è ýêîíîìèêó…

Áîðüáà ñ êîìïüþòåðíûìè èã−
ðàìè — ýòî áåññòðàøíîå èñòðåá−
ëåíèå ïðèâèäåíèé. Íî ýòî — è ïî−

ïûòêà ñêðûòü
ðåàëüíûå ñîöè−

àëüíûå ïðîáëå−
ìû, âðîäå ãðàáè−

òåëüñêîé ïðèâàòèçà−
öèè è îòñòðàíåíèÿ
÷åëîâåêà îò ðåàëüíîé

æèçíè â ïîñòèíäóñ−
òðèàëüíîì îáùå−
ñòâå, çà ìèøóðîé
«âðåäîíîñíûõ»
òàéòëîâ.

преподобный

Михаил Ваннах

К о м п ь ю т е р р а  #  1 8  [ 5 9 0 ]  1 7  м а я  2 0 0 5

[43]

У стен древнего кремля — третьей стратегической

крепости Московского царства — группа молодых

людей. Странный разговор: «Там две интересные

политические группировки…» («Заезжие

в губернию политтехнологи? — гадаю я. —

Но на дворе 2005 год?..») «Сенат, купцы#патриции

и демократы…» («А#а, ясно — игроки».)

1 Ä. Øàáàíîâ, «Äðóãîìó êàê ïîíÿòü òåáÿ?» («ÊÒ» #580).
2 Ò. Áàõâàëîâ, «Ìóçûêà íàâåÿëà» («ÊÒ» #580).

[КАФЕДРА ВАННАХА]

Бесстрашные истребители

привидений



Оäíàêî ñðàâíèòåëüíûé îáçîð àê−
òóàëüíûõ êîäåêîâ 2004 ãîäà2, âû−
øåäøèé ïîä Íîâûé ãîä íà ñàéòå
doom9.org, çàñòàâèë ñíîâà âñïîì−
íèòü î êîäåêàõ ñ âûñîêèì êîýô−
ôèöèåíòîì ñæàòèÿ. Â öåíòðå ñî−
áûòèé îêàçàëàñü ôèðìà Nero è êî−
äåê Ateme h.264, ðåàëèçîâàííûé â
åå NeroVision Express.

Íà ñàéòå êîäåê ïîëó÷èë âåñüìà
ëåñòíûé îòçûâ, à èìåííî çàíÿë
ïåðâîå ìåñòî. «Fide, sed cui fides,
vide» («Äîâåðÿé, íî ñìîòðè, êîìó
äîâåðÿåøü») — âçÿâ íà âîîðóæå−
íèå ýòî ìóäðîå âûñêàçûâàíèå, ÿ
ðåøèë ëè÷íî îçíàêîìèòüñÿ ñ
ïðåäìåòîì.

Â êàêîì æå âèäå Ahead ïðåäëà−
ãàåò íàì çíàêîìèòüñÿ ñ íîâåéøè−
ìè òåõíîëîãèÿìè êîìïðåññèè âè−
äåî? Äîëæåí âàñ ñðàçó ðàññòðîèòü:
òàê êàê íîâûé ôîðìàò çàêðûòûé,
îôèöèàëüíî îí ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ
èñêëþ÷èòåëüíî â ôèðìåííîì
ïðîãðàììíîì ïàêåòå ïîä íàçâàíè−

åì Nero Vision Express. Â íåãî âõî−
äèò îäíîèìåííûé Nero Vision Ex−
press (äëÿ çàõâàòà, ëåãêîãî ìîíòà−
æà è çàïèñè âèäåî íà CD), Show−
Time (ïðîèãðûâàòåëü ôàéëîâ),
PhotoSnap (äëÿ îáðàáîòêè ôîòî−
ãðàôèé), MediaHome (ýòàêèé
ôðåéì−ñåðâåð äëÿ ðàññûëêè ìå−
äèàïîòîêîâ ïî ðàçíûì óñòðîé−
ñòâàì è ïëåéåðàì êîìïüþòåðà.
Âïðî÷åì, ïðèçíàþñü, MediaHome
ÿ íè ðàçó òàê è íå çàïóñòèë, à çíà−
÷èò, ìîãó îøèáàòüñÿ) è Recode.
Âîò ýòîò ïîñëåäíèé è ïðåäñòàâëÿåò
äëÿ íàñ èíòåðåñ â ïëàíå êîäèðîâà−
íèÿ âèäåî, à âñå îñòàëüíûå ïðåïî−
ëåçíûå äîìîõîçÿéñêèå çàìåíèòåëè
«Ôîòîøîïà» è «Ïðåìüåðà» ëîæàò−
ñÿ íà óñòàâøèå ñïèíû ðîññèéñêèõ
ìîäåìîâ òðèäöàòèìåãàáàéòíûì
ãðóçîì! Îñòàåòñÿ òîëüêî ïîñî÷óâ−
ñòâîâàòü ìíîãèì ñîîòå÷åñòâåííè−
êàì, ëèøåííûì øèðîêîïîëîñíîãî
äîñòóïà. Ìàëî òîãî ÷òî âìåñòî íå−
áîëüøîé óòèëèòû äëÿ êîíâåðòèðî−

âàíèÿ ïðèäåòñÿ òÿíóòü èç Ñåòè
34 ìåãà, íî äàæå äëÿ ïðîñìîòðà
óæå çàêîäèðîâàííûõ ôàéëîâ ïî−
íàäîáèòñÿ êà÷àòü âñå, òàê êàê âû−
ëîæèòü â Ñåòü îòäåëüíûé Direct−
Show−äåêîäåð Nero ïîæàäíè÷àëà3.
Îäíàêî íåò õóäà áåç äîáðà: ïîëíî−
ôóíêöèîíàëüíûé äåìî−íàáîð
ìîæíî áåñïëàòíî ñêà÷àòü ñ www.
nero.com/en/nero-prog.php.

ß íå ñëó÷àéíî âûáðàë äëÿ
ñðàâíåíèÿ èìåííî DivX. Õîòÿ íà
ôîðóìàõ ïî ñåé äåíü ñïîðÿò íà òå−
ìû âðîäå «DivX vs Xvid vs VP6», ó
ìàññîâîãî ïîëüçîâàòåëÿ èìåííî
DivX ïîëüçóåòñÿ íàèáîëüøåé ïîïó−
ëÿðíîñòüþ. Íåäàðîì îí ñòàë ôàê−
òè÷åñêè íàðèöàòåëüíûì èìåíåì
âèäåîäèñêà.

Äëÿ òåñòà áûë âçÿò íåáîëüøîé
îòðûâîê c ëèöåíçèîííîãî DVD
«Terminator 2», íàïîëíåííûé êàê
ñòàòè÷íûìè, òàê è äèíàìè÷íûìè
ñöåíàìè. Äâóõïðîõîäíîå êîäèðî−
âàíèå DivX 5.2.1 ïðîèçâîäèëîñü â
VirtualDUB MOD 1.5.10 ñî ñëåäó−
þùèìè íàñòðîéêàìè4:
� ïðåñåò Home Theater;
� Encode Performance — Slow;
� Resize äî 640õ480;
� Deinterlace âûêëþ÷åí, òàê êàê
èñõîäíûé îòðûâîê ïðîãðåññèâíûé.

Íàñòðîéêè Nero Recode:
� ïðåñåò Maximum Definition AVC;
� Resizå äî 640õ480;
� äâà ïðîõîäà;
� Mode/Speed — Normal.

Ìåòîäèêà òåñòèðîâàíèÿ äîñòà−
òî÷íî ïðîñòà. Êà÷åñòâî êîäèðîâà−
íèÿ èìååò ñìûñë îöåíèâàòü, âàðü−

Кто как, а видеомонтажеры�любители радовались удешевлению DVD�RW

приводов словно дети. Емкости CD�R с трудом хватало для хранения

качественного видео, и приход даже однослойных DVD�R в домашние ПК

позволил серьезно уменьшить количество записываемых архивных болванок.

Как следствие, в прошлом году разразился бум программ для авторинга DVD�

Video. В какой�то момент могло показаться, что внимание общественности

безвозвратно смещается в сторону высокобитрейтных11 алгоритмов сжатия видео

(в первую очередь это MPEG2) и записи DVD.
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Пожатое

видео

Пожатое

видео

Филипп Казаков

[kazakow@computerra.ru]

1 Òî åñòü ñ íåáîëüøèì êîýôôèöèåíòîì ñæàòèÿ.
2 www.doom9.org/index.html?/codecs-104-1.htm.
3 Òóò, ïðàâäà, åñòü âûõîä. Äåêîäåð h.264 óæå ïîÿâèë−
ñÿ â ïîïóëÿðíîì ffdshow−ôèëüòðå äëÿ äåêîäèðîâàíèÿ
âñåâîçìîæíûõ âèäåîôîðìàòîâ.
4 Äëÿ ïðèáëèæåíèÿ ê ðåàëüíîé ñèòóàöèè, â êîòîðîé
áîëüøèíñòâî ïîëüçîâàòåëåé êîäèðóåò âèäåî, äîïîëíè−
òåëüíûå «õèòðûå» îïöèè êîäåêà íå èñïîëüçîâàëèñü.
Âïðî÷åì, êàê âû ñêîðî óáåäèòåñü, ïðèíöèïèàëüíî íà èòî−
ãàõ ñðàâíåíèÿ ýòî ñêàçàòüñÿ íå ìîãëî.



èðóÿ çíà÷åíèå êîëè÷åñòâà èíôîð−
ìàöèè íà ïèêñåë ðåçóëüòèðóþùåãî
ïîòîêà. Ýòîò ïàðàìåòð çàâèñèò îò
äâóõ ïåðåìåííûõ — áèòðåéòà è
ðàçðåøåíèÿ. Ìåíÿòü ðàçðåøåíèå
áåññìûñëåííî — ïðè çíà÷åíèÿõ
íèæå 512õ384 êâàíòîâàííîñòü
èçîáðàæåíèÿ íà÷íåò ñêàçûâàòüñÿ
íà êà÷åñòâå íå ìåíüøå, ÷åì êîì−
ïðåññèÿ. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, êîäè−
ðîâàíèå èíòåðïîëèðîâàííîãî èçî−
áðàæåíèÿ ïðè ðàçðåøåíèÿõ âûøå
720õ576 ìîæåò äàòü íåêîððåêòíûå
ðåçóëüòàòû. Ïîýòîìó ðàçðåøåíèå

èçíà÷àëüíî ôèêñèðóåòñÿ, à èçìå−
íÿåòñÿ ëèøü áèòðåéò. Äëÿ ïðèáëè−
æåíèÿ ê ðåàëüíûì óñëîâèÿì óñòà−
íàâëèâàåì ðàçðåøåíèå íèæå îðè−
ãèíàëà — íàäî æ ïîñìîòðåòü, íå
ïðèíåñóò ëè êîäåêè ñþðïðèçîâ âî
âðåìÿ Resize…

Ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî äëÿ ïîëó÷åíèÿ
êà÷åñòâåííîãî ðåçóëüòàòà ïðè êî−
äèðîâàíèè DVD â DivX íåîáõîäè−
ìî, ÷òîáû ñîîòíîøåíèå bit/pixel
ðåçóëüòèðóþùåãî ïîòîêà áûëî íå
ìåíüøå 0,2. Ýòî çíà÷åíèå ÿ è âçÿë
çà îòïðàâíóþ òî÷êó. Íåñëîæíûå
ìàòåìàòè÷åñêèå ðàñ÷åòû ïîêàçû−
âàþò, ÷òî ïðè ðàçðåøåíèè 640õ480
òàêîå ñîîòíîøåíèå bit/pixel äîñòè−

ãàåòñÿ ïðè áèòðåéòå 1500 êáèò/ñ.
Îðèåíòèðóÿñü íà ýòî çíà÷åíèå, ÿ
ïðîâåë êîäèðîâàíèå ñ ïÿòüþ ðàç−
íûìè áèòðåéòàìè âïëîòü äî
500 êáèò/ñ, ïðè êîòîðûõ ñîîòíî−
øåíèå bit/pixel îïóñòèëîñü äî
ñìåøíûõ 0,0665.

Çà êà÷åñòâî, îäíàêî, ïðèõî−
äèòñÿ ïëàòèòü âðåìåíåì êîäèðî−
âàíèÿ è äåêîäèðîâàíèÿ. Ñæàòèå â
h.264 ïðîèñõîäèò î÷åíü ìåäëåí−
íî. Íà ìîåì êîìïüþòåðå ñ ïðî−
öåññîðîì Pentium 4 Northwood
3.06@3.33 ÃÃö êîäèðîâàíèå ïî

h.264 âûïîëíÿëîñü ñî ñðåäíåé
ñêîðîñòüþ 6 fps ïðè ïåðâîì è
âòîðîì ïðîõîäå. Ìåæäó òåì DivX
âûäàë 11 fps íà ïåðâîì è 17 fps
íà âòîðîì ïðîõîäå. Ïðè ìàêñè−
ìàëüíûõ íàñòðîéêàõ êà÷åñòâà
h.264, ñêîðîñòü êîäèðîâàíèÿ
ñíèæàåòñÿ äî 4 fps. Òàêèì îáðà−
çîì, äâóõïðîõîäíîå êîäèðîâàíèå
äâóõ÷àñîâîãî ôèëüìà ñ ìàêñè−
ìàëüíûì êà÷åñòâîì äàæå íà ñî−
âðåìåííîì êîìïüþòåðå çàéìåò
ïðèìåðíî ñóòêè.

Ñ äåêîäèðîâàíèåì ñèòóàöèÿ íå
ëó÷øå. Íà âûøåóïîìÿíóòîì êîì−
ïüþòåðå ïðîáëåì ñ ïîëó÷èâøè−
ìèñÿ ôàéëàìè íå âîçíèêëî äàæå
ïðè ìàêñèìàëüíîì óðîâíå ïîñò−
ïðîöåññèíãà. À âîò ìîÿ âòîðàÿ ìà−
øèíà ñ ÖÏ Celeron 1.7@2.0 ÃÃö ñ
òðóäîì ñïðàâèëàñü ñ çàäà÷åé âî−

âñå áåç ïîñòïðîöåññèíãà, — çà−
ãðóçêà ïðîöåññîðà ïðè âîñïðîèç−
âåäåíèè äåðæàëàñü ïîä 100%.

Применительная
часть

Ïåðâîå, ÷òî áðîñàåòñÿ â ãëàçà, —
÷òî íà âûõîäå Nero Recode ìû ïî−
ëó÷àåì âîâñå íå avi−ôàéë, à mp4.
Ïî ñóòè, ýòî íè÷åãî íå ìåíÿåò —
òàê æå êàê avi è mpg, mp4 ÿâëÿåòñÿ
êîíòåéíåðîì, ïîçâîëÿþùèì õðà−
íèòü âíóòðè ñåáÿ íåñêîëüêî ìå−
äèàïîòîêîâ. Êðîìå çâóêà è âèäåî,

â mp4−ôàéëå, ñîçäàâàåìîì Nero
Recode, ìîãóò õðàíèòüñÿ ñóáòèòðû
è èíôîðìàöèÿ î chapter’àõ.

Ïðè óñòàíîâêå Nero Vision Ex−
press â ñèñòåìó èíòåãðèðóåòñÿ Di−
rectShow−äåêîäåð mp4−ôàéëîâ,
ïîñëå ÷åãî ëþáîé Windows−ïëåé−
åð íàó÷àåòñÿ âîñïðîèçâîäèòü âû−
øåóêàçàííûå ôàéëû. Âñå âîç−
ìîæíîñòè êîíòåéíåðà ïîääåðæè−
âàåò Nero ShowTime — èäóùèé â
êîìïëåêòå ïëåéåð. Ñêîðåå âñåãî,
âûõîä îáíîâëåíèé ñ êîððåêòíîé
ïîääåðæêîé êîíòåéíåðà mp4 äëÿ
âñåõ ïîïóëÿðíûé ïëåéåðîâ — äå−
ëî âðåìåíè. Ìîé ëþáèìûé Gabest
Classic Media Player íå ñàìîé ñâå−
æåé âåðñèè, íàïðèìåð, ïîääåð−
æèâàåò âñå «ôè÷è» íîâîãî êîí−
òåéíåðà, çà èñêëþ÷åíèåì ñìåíû
àóäèîïîòîêà.

Äðóãîå äåëî — ñòàöèîíàðíûå
ïëåéåðû. Âîò çäåñü Divx îñòàåòñÿ
áåçîãîâîðî÷íûì ëèäåðîì. Õîòü
ñåé÷àñ è íà÷àëè ïîÿâëÿòüñÿ
ïëåéåðû ñ ïîääåðæêîé Ateme
h.2646, âñå æå äîëÿ DivX−ñîâìåñ−
òèìûõ ïëåéåðîâ íåñðàâíèìî
áîëüøå.

Âèäèìî, äëÿ ñîáëþäåíèÿ áà−
ëàíñà; íàñêîëüêî óäà÷íûì ó Ahead
ïîëó÷èëñÿ ñàì êîäåê7, íàñòîëüêî
æå íåóäà÷íûì îêàçàëîñü ÏÎ äëÿ
ðàáîòû ñ íèì. ßâíî ñäåëàíà ñòàâ−
êà íà íåèñêóøåííûõ ïîëüçîâàòå−

ëåé, èç−çà ÷åãî ëîãè÷íîñòü ïðî−
öåññà íàñòðîéêè îòäàíà â æåðòâó
îêðóãëîñòè êíîïî÷åê è ïëàâíîñòè
âûñêàêèâàíèÿ ìåíþøåê, â îá−
ùåì — íåóäîáíîé íåñòàíäàðòíîé
ãðàôè÷åñêîé îáîëî÷êå. Î÷åíü õà−
ðàêòåðíî íàñòðàèâàåòñÿ áèò−
ðåéò — êóðñîðîì ìîæíî âûáðàòü
çíà÷åíèå ìàëþñåíüêèì ñëàéäå−
ðîì ñ øàãîì 50 êáèò/ñ, à ìîæíî
âûñòàâèòü òàêóþ îïöèþ, ÷òîáû
«êîíå÷íàÿ ôèëüìà» âïèñàëàñü â
çàäàííûé îáúåì â ìåãàáàéòàõ.
Òîëüêî âîò ðàçìåð ìåíüøå
30 Ìáàéò ïîñòàâèòü ïî÷åìó−òî
íåëüçÿ! È âñå ýòî âìåñòî òîãî, ÷òî−
áû ïðîñòî ñäåëàòü ïîëå äëÿ ââîäà
öèôðîâîãî çíà÷åíèÿ áèòðåéòà. Òå−
ïåðü, íàâåðíîå, ïîíÿòíî, ïî÷åìó â
ìîåì òåñòå çíà÷åíèÿ áèòðåéòîâ
ïîëó÷èëèñü íåêðóãëûå.

К о м п ь ю т е р р а  #  1 9  [ 5 9 1 ]  2 4  м а я  2 0 0 5

[45][ЛАБОРАТОРНЫЕ РАБОТЫ]

Битрейт,
кбит/с

Соотношение,
bit/pixel

h.264 DivX

1939 0,2585
Видео практически неотличимо от исходного DVD. Разницу можно заметить, только сравни�
вая стоп�кадры. Конечно, просмотрев этот отрывок раз пятьдесят, я смог бы отличить h.264
2 Мбит/с от DVD, но уже на другом фрагменте того же фильма я вряд ли что�то нашел бы.

Посредственная передача полутонов, артефакты на
резких границах заметны на глаз. По моим ощущени�

ям, качество соответствует 768–1018 кбит/с конкурента.

1452 0,1936 Отличий от предыдущего результата практически нет. Появляются незначительные ар�
тефакты в полутонах, но заметить их без специальных усилий практически невозможно. 

Серьезная потеря резкости, детали по границам обра�
стают «мылом». Начинает «квадратить» динамику, но

даже в статике изображение далеко от идеального. 

1018 0,1357 Небольшое ухудшение передачи полутонов; возникает подозрение на дополнительное
сжатие. Однако видео все еще очень высокого качества и более чем пригодно к просмотру.

Полная потеря полутонов, даже в статике на их ме�
сте «шахматная доска». Детали тоже потерялись,

кино вблизи смотреть не очень приятно.

768 0,1024
Дальнейшее ухудшение передачи полутонов; на активных сценах появляются заметные
на глаз артефакты. Видео уже заметно отличается от DVD, но при этом оно соответству�

ет лучшим экземплярам пиратских дисков!

На этом этапе DivX сдался. Кино развалилось на
квадратики, смотреть его можно только с очень

большого расстояния, да и то с натяжкой.

520 0,0693

Наконец, кодек перестал справляться с потоком информации. Изображение покрылось
множественными артефактами, которые заметны не только в активных сценах, но и в
деталях статичных картинок. Но, как это ни прискорбно, качество картинки при таком

битрейте можно сравнить с качеством сегодняшнего «среднепиратского» диска.

Это нельзя смотреть уже ни с какого расстояния.
По крайней мере, в пределах одной квартиры.

5 Íàñòðîéêè äåêîäåðîâ îòëè÷àëèñü îò «óìîë−
÷àëüíûõ» òîëüêî ïðèíóäèòåëüíîé óñòàíîâêîé ìàêñè−
ìàëüíîãî ïîñòïðîöåññèíãà.
6 www.siemssen-resale.de.
7 Âïðî÷åì, ê ñàìîìó êîäåêó Ahead èìååò îòäàëåííîå
îòíîøåíèå. Åãî ðàçðàáîòêîé çàíèìàåòñÿ Ateme, à Ahead
ïðîñòî êóïèëà ïðîåêò öåëèêîì.



Ïî çàìûñëó ðàçðàáîò÷èêîâ,
Nero Recode äîëæíà óäîâëåòâîðÿòü
âñåì ïîòðåáíîñòÿì ñðåäíåñòàòèñ−
òè÷åñêîãî ïîëüçîâàòåëÿ, è ïîýòîìó
íèêàêîé èíòåãðàöèè ñî ñòîðîííèì
ñîôòîì ñðåäñòâàìè ïðîãðàììû íå
ïðåäóñìîòðåíî. Ïðè ýòîì, êàê íè
ñòðàííî, âîçìîæíîñòè ïî ïðåäâà−
ðèòåëüíîé îáðàáîòêå âèäåî â Re−
code äîâîëüíî ñêóäíû: ìîæíî
ïîäðåçàòü êðàÿ êàäðà, ñäåëàòü Re−
size è Deinterlace. Äëÿ òîðîïëèâûõ
ïîëüçîâàòåëåé ïðåäóñìîòðåíû àâ−
òîìàòè÷åñêèå ðåæèìû ýòèõ ôèëüò−
ðîâ, îäíàêî ìåíÿ èõ ðàáîòà íå âïå−
÷àòëèëà: Deinterlace, íàïðèìåð, â
àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå âêëþ÷àåò−
ñÿ ïî÷òè íà ëþáîì ìàòåðèàëå, íå−
âåðíî îöåíèâàÿ åãî ñóùíîñòü è,
ñëåäîâàòåëüíî, íåîáõîäèìîñòü
ïðèìåíåíèÿ ôèëüòðà.

Â íàñòðîéêàõ ïðîãðàììû ìîæ−
íî âûáðàòü ïðåïîëåçíûé ïóíêò, çà−
ñòàâëÿþùèé Recode îöåíèâàòü íå−
îáõîäèìîñòü âòîðîãî ïðîõîäà ïðè
êîäèðîâàíèè. Âåäü äàëåêî íå âñÿ−
êèé ìàòåðèàë òðåáóåò âòîðîãî ïðî−
õîäà. «×èñòûé» DVD, íàïðèìåð, îò
äâóõïðîõîäíîãî êîäèðîâàíèÿ íå−
ñîìíåííî âûèãðàåò, à âîò «øóì−
íûé» ñèãíàë, çàïèñàííûé ñî ñòà−
ðîé VHS−êàññåòû — åäâà ëè8. Íà
ãëàç æå îïðåäåëèòü, íóæåí âòîðîé
ïðîõîä ôèëüìó èëè íåò, èíîãäà
áûâàåò òðóäíî. Ñîâåðøèâ ïåðâûé
ïðîõîä, Recode îöåíèò ìàòåðèàë è
â ñëó÷àå ÷åãî ïðåäëîæèò ïðîéòèñü
åùå ðàç. Êñòàòè, ïîëó÷èâøååñÿ

ïîñëå ïåðâîãî ïðîõîäà êèíî ìîæíî
îöåíèòü ãëàçîì è, åñëè êà÷åñòâî
âàñ óñòðîèò, îò âòîðîãî îòêàçàòüñÿ.

Ñäåëàâ íåîáõîäèìûå íàñòðîé−
êè ïî îáðàáîòêå èçîáðàæåíèÿ,
ìîæíî ïîëó÷èòü äîñòóï è ê òîíêèì
íàñòðîéêàì êîäåêà. Òóò è íàñòðîé−
êà GOP−ñòðóêòóðû, è ñîîòíîøåíèå
ñêîðîñòü/êà÷åñòâî, è ñïåöèôè÷åñ−
êèå «ôè÷è» ñòàíäàðòà MPEG4 AVC,
è íàñòðîéêè ïñèõîâèçóàëüíûõ ïà−
ðàìåòðîâ.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî, êðîìå íå−
ïðèÿòíîñòåé ñ èíòåðôåéñîì è îá−
ùåé îãðàíè÷åííîñòè, Recode ñòðà−
äàåò ìíîæåñòâîì «äåòñêèõ áîëåç−
íåé» è íåïðèÿòíûõ îñîáåííîñòåé:
ãëþ÷èò ïðè ñìåíå àêòèâíîãî ïîëü−
çîâàòåëÿ, áëîêèðóåò íà âðåìÿ êî−
äèðîâàíèÿ ñïÿùèé èëè æäóùèé
ðåæèìû9, íå äàåò êîäèðîâàòü çà−
ùèùåííîå DVD−âèäåî, èíòåðïî−
ëèðóåò ìîíî â ñòåðåî ñ æóòêèìè
àðòåôàêòàìè, íåïðàâèëüíî îöåíè−
âàåò ñêîðîñòü ñîáñòâåííîãî êîäè−
ðîâàíèÿ è ò. ä.

Обхитрительная
часть

Nero Recode ïîçèöèîíèðóåòñÿ êàê
ñðåäñòâî ðåçåðâíîãî êîïèðîâàíèÿ
âàøèõ ñîáñòâåííûõ DVD−äèñêîâ.
Ïåðåæèìàòü ëèöåíçèîííûå DVD ñ
çàùèòîé îò êîïèðîâàíèÿ îíà îôè−
öèàëüíî íå óìååò. ×òî æ, íàó÷èòü
åå ýòîìó íå òàê óæ òðóäíî.

Äëÿ íà÷àëà íàäî óêàçàòü DVD−
ïðèâîä ñ äèñêîì âíóòðè èëè ïàïêó

VIDEO_TS íà HDD. Åñëè êîíòåíò
çàùèùåí èëè â íåì ñîäåðæàòñÿ íå
âñå îðèãèíàëüíûå ôàéëû, Recode
ñòðàøíî èñïóãàåòñÿ, ÷òî âîò−âîò
íàðóøèò àâòîðñêèå ïðàâà, è îò−
êðûâàòü äèñê îòêàæåòñÿ. Ñ çàùèòîé
ëåãêî ñïðàâèòñÿ íàâåðíÿêà çíàêî−
ìûé âàì DVD Decryptor10, à ÷òî äå−
ëàòü, åñëè ê âàì ïîïàë óæå ïîðå−
çàííûé íàøèìè ïèðàòàìè îäíî−
ñëîéíûé äèñê, â êîòîðîì îò îðèãè−
íàëüíîãî îñòàëñÿ òîëüêî ñàì
ôèëüì, à âñå äîïîëíèòåëüíûå ìà−
òåðèàëû óäàëåíû? Èìïîðòèðîâàòü
òàêîé äèñê Recode îòêàæåòñÿ íà−
ïðî÷ü, íî åñòü ïðîñòîé ñïîñîá îá−
õèòðèòü åå.

Êðîìå DVD öåëèêîì, íà âõîä
Recode ìîæíî ïîäàòü îáûêíîâåí−
íûå ôàéëû. Ñðåäè äëèííîãî ñïè−
ñêà ïîääåðæèâàåìûõ ôîðìàòîâ
åñòü è íåïðèìåòíûé ïóíêò .avs .
Åñëè âû êîãäà−íèáóäü ñëûøàëè îá
AVISynth11, òî íàâåðíÿêà îöåíèòå
âàæíîñòü ýòîãî ïóíêòà. AVI−
Synth — ýòî ôðåéì−ñåðâåð, ïî−
çâîëÿþùèé ïîñðåäñòâîì ïîäêëþ−
÷àåìûõ ïëàãèíîâ äåêîäèðîâàòü
âèäåî ïðàêòè÷åñêè ëþáîãî ôîð−
ìàòà, íàëîæèòü íà íåãî ôèëüòðû è

ïåðåäàòü åãî äàëüøå ëþáîé Di−
rectShow−ñîâìåñòèìîé ïðîãðàì−
ìå. Â îòëè÷èå îò áîëüøèíñòâà
ïðîãðàììíûõ ñðåäñòâ îáðàáîòêè
âèäåî íàñòðîéêà AVISynth ïðîèç−
âîäèòñÿ ñ ïîìîùüþ ñêðèïòîâ. Ñàì
AVISynth èíòåãðèðóåòñÿ â ñèñòåìó
è, ê óäèâëåíèþ íåçíàêîìûõ ñ íèì
ïîëüçîâàòåëåé, äàæå íå èìååò
exe’øíèêà. Òàê êàê ñêðèïòîâûé
ñïîñîá íàñòðîéêè íåòðèâèàëåí, ÿ
ïîçâîëþ ñåáå îïèñàòü ïðèíöèï åãî
ðàáîòû íà ïðèìåðå ñ Nero Recode.

Íà÷àëî îáðàáîòêè ôèëüìà íà−
ïîìèíàåò ðàáîòó ñ Gordian Knot12,
íåäàðîì AVISynth ëåæèò â åãî îñ−
íîâå. Ñêîïèðîâàííûå ñ DVD vob−
ôàéëû äëÿ íà÷àëà íóæíî «ïðî−
ãíàòü» ÷åðåç DVD2AVI, ïîëó÷èâ íà
âûõîäå ôàéë ïðîåêòà .d2v è ôàéë
ñ îòäåëüíîé çâóêîâîé äîðîæêîé â
ôîðìàòå ac3. Òåïåðü ñîçäàåì òåê−
ñòîâûé ôàéë ñëåäóþùåãî ñîäåð−
æàíèÿ (ïóòè, åñòåñòâåííî, áóäóò
îòëè÷àòüñÿ):

LoadPlugin(”D:\PROGRA~1\
GORDIA~1\mpeg2dec3.dll”)

mpeg2source(”W:\Video\Sub−
rosa\DeepthoughtEmotion.d2v”),

ãäå mpeg2dec3.dll — áèáëèîòå−
êà äëÿ äåêîäèðîâàíèÿ mpeg2 (êà−
÷àåòñÿ îòäåëüíî), à d2v — ôàéë
ïðîåêòà DVD2AVI.

Ñîõðàíÿåì ôàéë, ìåíÿåì åãî
ðàñøèðåíèå íà .avs, è âñ¸13! Òåïåðü
ñàì ôàéë .avs âîñïðîèçâîäèòñÿ
ëþáûì ïëåéåðîì, à çíà÷èò, ìîæåò
èñïîëüçîâàòüñÿ è â Nero Recode.
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Стандарт MPEG4, вообще говоря, гораздо ши�

ре, чем DivX в общепринятом понимании. Что�

бы определиться с тем, что, собственно, такое

Ateme h.264, давайте уточним некоторые поня�

тия, из которых складывается MPEG4.

Контейнер mp4

Контейнер в видеомонтаже, как и в жизни, —

приспособление для хранения и транспорти�

ровки грузов — только цифровых. Грузы — ме�

диапотоки — перемещаемые в одном и том же

контейнере, могут быть упакованы по�разно�

му — с использованием разных кодеков. Одна�

ко контейнер не определяет однозначно ни

компрессор, который используется для коди�

рования контента, ни параметры самих пото�

ков, ни даже расширения выходного файла.

Самым популярным на сегодня контейнером,

несомненно, является AVI. Этот несовершен�

ный и устаревший контейнер настолько вошел

в нашу жизнь, что стал нарицательным обозна�

чением вообще любого видео на ПК — «авиш�

кой». Из�за своих структурных особенностей и

почтенного возраста он создает множество

проблем, поэтому сегодня разработчики ста�

раются постепенно избавляться от этого ата�

визма в пользу более удобных решений. Од�

ним из них является контейнер mp4, предна�

значенный для хранения самого разного

MPEG4�контента.

Стандарты MPEG4 ASP и AVC

Важно понимать разницу между компрессо�

ром и стандартом. Стандарт описывает инстру�

менты и методы кодирования медиапотока.

Проще говоря, он определяет группу техничес�

ких приемов, которые могут использоваться

при сжатии (например, B�Frames, Global

Motion Compensation и др.), и допустимые па�

раметры медиапотоков (разрешение, битрейт,

частоту кадров и т. д.). По мере совершенство�

вания методик сжатия, увеличения быстродей�

ствия компьютеров и возможностей аппарат�

ных плейеров вынужден развиваться и стан�

дарт. На текущий момент в MPEG4 широко рас�

пространено два подраздела видеостандар�

тов — MPEG4 ASP (Advanced Simple Profile) и

MPEG4 AVC (Advanced Video Coding) или, по�

другому, h.264. MPEG4 AVC отличается от ASP

целым рядом дополнительных приемов коди�

рования.

Компрессор Ateme h.264

Компрессор же (или, по�народному, кодек) —

это метод преобразования информации, позво�

ляющий на выходе получить файл, соответству�

ющий стандарту. Популярные в массах компрес�

соры — Xvid, DivX, 3ivx, NeroDigital — кодируют в

стандарте MPEG4 ASP и теоретически создают

полностью совместимые с ним и друг с другом

файлы. Декодеры от каждого из них по идее

должны поддерживать выходные файлы любо�

го другого. Для MPEG4 AVC аналогично имеется

несколько кодеков от разных производителей,

умеющих создавать h.264�файлы. Это бесплат�

ный x264, платный Main Concept, несколько

других и наконец — Ateme h.264, которому и по�

священа эта статья.

Подробнее о стандартах MPEG4 на русском

языке можно почитать здесь: pogo�stick.nm.

ru/avinfo/MPEG4info.htm.

8 Îíî è ïîíÿòíî. ×òî äåëàåò êîäåê ïðè ïåðâîì ïðîõî−
äå? Îöåíèâàåò êîëè÷åñòâî «äâèæåíèÿ» âî âñåõ êàäðàõ,
äëÿ òîãî ÷òîáû íà âòîðîì ïðîõîäå áîëåå ýôôåêòèâíî ïå−
ðåðàñïðåäåëèòü áèòðåéò. Åæåëè âñå êàäðû â ñèãíàëå ïî−
êðûòû ïóñòü è åäâà çàìåòíûìè íà ãëàç ïîìåõàìè, ïî÷òè
âñå óñèëèÿ êîäåêà ñâåäóòñÿ íà íåò — âñå ðàâíî «ðÿáü» èç
ìåëêèõ ïîìåõ ïîìåøàåò åìó «ðàçãëÿäåòü» îñíîâíîå äâè−
æåíèå â êàäðå.
9 Ïðè÷åì êíîïêà Pause âðîäå êàê ñïåöèàëüíî íà ýòîò
ñëó÷àé ïðåäóñìîòðåíà, îäíàêî åå íàæàòèå íè ê ÷åìó íå
ïðèâîäèò.
10 www.dvddecrypter.com.
11 www.avisynth.org.
12 Èçâåñòíåéøèé ïàêåò äëÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ DVD−Divx
(ñì. «ÊÒ» #463).



Äîâîëüíî óõìûëÿÿñü, ñìîòðèì,
êàê Recode ïðèëåæíî ïåðåêîäèðó−
åò âèäåî, êîòîðîå åùå ïÿòü ìèíóò
íàçàä îòêàçûâàëñÿ êóøàòü.

Ïëàòîé çà îáìàí êîäèðîâùèêà14

ñòàíåò íåâîçìîæíîñòü ðàññòàâèòü
÷àïòåðû â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå,
îòñóòñòâèå ñóáòèòðîâ äà çâóêîâîé
ac3−ôàéë, ëåæàùèé îòäåëüíî îò
âèäåî. Ïðîáëåìîé èíòåãðàöèè ñóá−
òèòðîâ ÿ, ÷åñòíî ãîâîðÿ, íå çàíè−
ìàëñÿ, òàê êàê ñ÷èòàþ, ÷òî ðåçîí−
íåå õðàíèòü èõ îòäåëüíûì ôàéëîì
âíå êîíòåéíåðà, à î ïðèñîåäèíåíèè
çâóêà ïîãîâîðèì ÷óòü íèæå.

«×òî çà àâòîðû ïîøëè — âñå
ñëîìàòü äà óêðàñòü ó÷àò», — âîç−
ìóòèòñÿ çàêîíîïîñëóøíûé ÷èòà−
òåëü. Ñïåøó óñïîêîèòü: ïðî âçëîì
DVD — ýòî áûëà ëèøü ïðåëþäèÿ ê
ðàññêàçó îá èñòèííîì ïðåäíàçíà−
÷åíèè AVISynth’a â ïðîöåññå ïðè−
ðó÷åíèÿ Nero Recode. Âîò, ïðåä−
ñòàâüòå, çàïèñàëè âû ñ òåëåýôèðà
êèíî è õîòèòå åãî çàêîäèðîâàòü â
Ateme h.264. Äà íå ïðîñòî çàêîäè−
ðîâàòü, à ñíà÷àëà ðåêëàìó âûðå−
çàòü, êðàÿ êàäðà îáðåçàòü, ëîãîòèï
êàíàëà çàìàçàòü, îò øóìîâ ïî÷èñ−
òèòü äâóìÿ «øóìîäàâàìè», Dein−
terlace ïðàâèëüíî ñäåëàòü, öâåòà
ïîäêîððåêòèðîâàòü, íó è çâóê îá−
ðàáîòàòü. ×òî ïðèêàæåòå äåëàòü â
òàêîé ñèòóàöèè? Âåäü â Nero Re−
code âñåãî äâà ñ ïîëîâèíîé ôèëü−
òðà åñòü.

Â òàêîì ñëó÷àå, ðàç Recode
ïðèíèìàåò avs−ôàéëû, ìîæíî ïî−
ïðîáîâàòü âñþ ïðåäâàðèòåëüíóþ
îáðàáîòêó âèäåî âîçëîæèòü íà
ïëå÷è AVISynth’a è åãî ïëàãèíîâ.
Íî, êàê ïîêàçûâàåò ïðàêòèêà, òå−
ëåâèçèîííûé ñèãíàë (îñîáåííî ñ
âûðåçàíèåì ðåêëàìû) óäîáíåå
îáðàáàòûâàòü â VirtualDUB’e15. Âîò
îò ýòîãî è ñòîèò îòòàëêèâàòüñÿ.
Ïîñëå óäàëåíèÿ ëèøíèõ ôðàã−
ìåíòîâ è ñîñòàâëåíèÿ öåïî÷êè
ôèëüòðîâ íàäî ñäåëàòü èç Virtual−
DUB’à frameserver16.

Äàæå þíûé ïðîãóëüùèê óðîêîâ
àíãëèéñêîãî ÿçûêà äîãàäàåòñÿ, ÷òî
äëÿ ýòîãî ñëóæèò ïóíêò ìåíþ Start
Frame Server. Ïîòðåáóåòñÿ óêàçàòü
èìÿ ôàéëà ñ ðàñøèðåíèåì .vdr,

ïîñëå ÷åãî VirtualDUB ïåðåéäåò â
ðåæèì «ôðåéìñåðâèíãà». Òåïåðü
ïðè îáðàùåíèè êàêîãî−ëèáî âè−
äåîïðèëîæåíèÿ ê ñîçäàííîìó vdr−
ôàéëó îíî áóäåò â ðåàëüíîì âðå−
ìåíè ïîëó÷àòü âèäåî, ïðîøåäøåå
÷åðåç âñþ öåïî÷êó ôèëüòðîâ
VirtualDUB’a. Íåáîëüøàÿ ïðîáëåìà
ëèøü â òîì, ÷òî ïðèëîæåíèé, çíà−
êîìûõ ñ vdr−ôàéëàìè, íåìíîãî, è
Nero Recode ê íèì, åñòåñòâåííî, íå
îòíîñèòñÿ. Ïîýòîìó, ÷òîáû, íàêî−
íåö, çàñòàâèòü Recode ðàáîòàòü àêè
ìîñêîâñêîãî òàêñèñòà â íîâîãîä−
íþþ íî÷ü, VirtualDUB’îâñêèé ôàéë
ôðåéì−ñåðâåðà íàäî ïðîïóñòèòü
÷åðåç AVISynth. Ñîçäàòü òàêîé
ñêðèïò ïðîùå ïàðåíîé ðåïû:

AVISource(”W:\Video\Capture\se
rver.vdr”).17

Òåïåðü ìîæíî êîäèðîâàòü êèíî
ñ íàëîæåííûìè â VirtualDUB’e
ôèëüòðàìè. Êñòàòè, ó÷òèòå, ÷òî
øóìíûé òåëåâèçèîííûé ñèãíàë

Ateme h.264 æìåò íå ñòîëü áëåñòÿ−
ùå — ðàçíèöà ñ DivX ãîðàçäî
ñêðîìíåå.

Òàêèì íå ñîâñåì î÷åâèäíûì
ñïîñîáîì ìîæíî ïðèðó÷èòü Nero
Recode (à â îáùåì ñëó÷àå — ëþ−
áóþ ïðîãðàììó, âîñïðèíèìàþùóþ
âèäåî ÷åðåç DirectShow) ê ðàáîòå ñ
ëþáûìè ôàéëàìè, êîòîðûå ìîæåò
«ïîäíÿòü» AVISynth. À «ïîäíÿòü»
îí ìîæåò ïðàêòè÷åñêè ëþáîé ôàéë,
èáî ñîîòâåòñòâóþùèõ ïëàãèíîâ äëÿ
íåãî íàïèñàíî âåëèêîå ìíîæåñòâî.

Òåïåðü âðåìÿ ïîãîâîðèòü î
êîìïðåññèè çâóêà. Â ïðèíöèïå,
çâóê òåì èëè èíûì ñïîñîáîì ïðè

ïîìîùè AVISynth ìîæíî «ââåñòè»
â Recode è çàêîäèðîâàòü îäíîâðå−
ìåííî ñ âèäåî. Îäíàêî ýòîò ïóòü, íà
ìîé âçãëÿä, íå ñàìûé ðàöèîíàëü−
íûé. È âîò ïî÷åìó.

Åñëè ïðè îáðàáîòêå âèäåî ìû
âûíóæäåíû ñòðîèòü òàêèå ñëîæ−
íûå ìíîãîýòàæíûå çäàíèÿ èç
ôðåéì−ñåðâåðîâ, ÷òîáû îáîéòè
ïðèðîäíóþ óáîãîñòü Recode, òî
ïðè ðàáîòå ñî çâóêîì ýòî ñîâåð−
øåííî èçëèøíå. Îêàçûâàåòñÿ, óæå
ïîñëå îêîí÷àíèÿ êîäèðîâàíèÿ âè−
äåî ê mp4−ôàéëó íå ñîñòàâèò òðó−
äà ïîäêëåèòü çâóêîâóþ äîðîæêó.
Äëÿ ñëèÿíèÿ âñåãî media−õîçÿé−
ñòâà â îäèí ôàéë ìîæíî èñïîëü−
çîâàòü çàìå÷àòåëüíóþ íåìåöêóþ
óòèëèòó mp4muxer18 — àíàëîã
avimux, òîëüêî äëÿ êîíòåéíåðà
mp4. Ýòà óòèëèòà ïîçâîëèò ñîçäàòü
mp4−ôàéë ñ íåñêîëüêèìè çâóêî−
âûìè äîðîæêàìè è ñóáòèòðàìè.
Õîòü Recode äëÿ êîäèðîâàíèÿ çâó−

êà è íå ïðåäëàãàåò íè÷åãî, êðîìå
aac, â mp4−êîíòåéíåðå ìîãóò õðà−
íèòüñÿ åùå mp3− èëè ogg−ïîòîêè.
Ê áîëüøîìó ñîæàëåíèþ, ïî ñòðóê−
òóðíûì ñîîáðàæåíèÿì mp4−êîí−
òåéíåð íå ïîääåðæèâàåò «ðîäíîé»
äëÿ DVD ôîðìàò ac3, òàê ÷òî áåç
ïåðåêîäèðîâêè çâóêà DVD âñå ðàâ−
íî íå îáîéòèñü. Òàêèì îáðàçîì, íà
âûáîð âàì ïðåäîñòàâëÿåòñÿ ëþáîé
èç òðåõ ôîðìàòîâ — mp3, ogg,
aac, — â êîòîðûå âû ìîæåòå çàêî−
äèðîâàòü çâóê îò âàøåãî âèäåîðî−
ëèêà, ïðè íåîáõîäèìîñòè ïðåäâà−
ðèòåëüíî îáðàáîòàâ åãî â ëþáîì
çâóêîâîì ðåäàêòîðå.

Â ÷åì ïëþñû òàêîãî ïîäõîäà?
Âî−ïåðâûõ, âû íå ñâÿçàíû ñ

Recode è ïðîáëåìàìè åãî «ñëóõà».
Ïîäîçðåíèÿ íà «ãëóõîâàòîñòü» Re−
code ó ìåíÿ âîçíèêëè ïîñëå òîãî,
êàê, ïûòàÿñü çàêîäèðîâàòü mono,
îíà ïðåäïî÷ëà ïðåäâàðèòåëüíî
èíòåðïîëèðîâàòü åãî â ñòåðåî. Âîò

òóò−òî è ñëó÷èëñÿ êîíôóç. Îòêóäà
íè âîçüìèñü âûïëûëè ïðåíåïðèÿò−
íûå äëÿ óõà àðòåôàêòû, áóäòî ÷àñ−
òîòà äèñêðåòèçàöèè óìåíüøèëàñü
âäâîå. Òàêèì îáðàçîì, êîìïåòåíò−
íîñòü ïðîãðàììû â âîïðîñàõ êîäè−
ðîâàíèÿ çâóêà ïîïàëà ïîä ñîìíå−
íèå. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî
mp4muxer’ó ñîâåðøåííî âñå ðàâ−
íî, êåì ñîçäàíû ôàéëû, êîòîðûå
îí ìèêøèðóåò, òàê ÷òî ñóïðîòèâ
Recode â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè —
öåëûé ïàðê ïëàòíûõ è áåñïëàòíûõ
óòèëèò äëÿ ñîçäàíèÿ aac−ôàéëîâ,
ìíîãèå èç êîòîðûõ äàäóò Recode
ôîðó êàê ïî íàäåæíîñòè, òàê è ïî
êîëè÷åñòâó íàñòðîåê, ìîãóùèõ ïî−
ëîæèòåëüíî ñêàçàòüñÿ íà êà÷åñòâå
êîäèðîâàíèÿ.

Âî−âòîðûõ, âû ìîæåòå èñïîëü−
çîâàòü ëþáîé çâóêîâîé ôîðìàò,
ïîääåðæèâàåìûé êîíòåéíåðîì.
Ýòî ìîæåò áûòü ïîëåçíî, îïÿòü æå,
ïðè êîäèðîâàíèè mono−çâóêà. �
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Кодировать видео с помощью

такой несуразной утилиты, как

Nero Recode, конечно, неудоб�

но. Поэтому многие энтузиасты

используют для этого бета�вер�

сию Ateme h.264, распростра�

нявшуюся несколько месяцев

назад в консольном виде и ока�

завшуюся вполне стабильной.

Это крохотная по объему утили�

та (550 Кбайт), все конфигури�

рование которой производится в

текстовом режиме. В комплекте с

ней, кстати, идет собственный

mp4muxer, отличающийся от

упомянутого мной неумением

склеивать более двух аудиопото�

ков в один файл. К сожалению,

дать ссылки на эти полезные ути�

литки я не могу, так как распро�

странение их запрещено, но ос�

тавить здесь их названия едва ли

предосудительно: encavc.exe,

mp4muxer.exe.

13 Íà ñàìîì äåëå, âîçìîæíîñòè AVISynth ãîðàçäî áîãà÷å, ÷åì ìîãëî ïîêàçàòüñÿ. Ïîñëå óêàçàíèÿ èñòî÷íèêà âèäåî ìîæíî
ïîäêëþ÷èòü dll−ïëàãèíû ïî îáðàáîòêå âèäåî. Èõ ïàðàìåòðû òîæå âðó÷íóþ óêàçûâàþòñÿ â ýòîì æå ôàéëå. Òàêèì îáðàçîì, íà
âûõîäå ìîæíî ïîëó÷èòü óæå îáðàáîòàííóþ êàðòèíêó, ñ îáðåçàííûìè ÷åðíûìè ïîëîñàìè è â íóæíîì ðàçðåøåíèè.
Àññîðòèìåíò ïëàãèíîâ äëÿ AVISynth î÷åíü øèðîê, ÷óòü ëè íå øèðå, ÷åì äëÿ VirtualDUB’a, òàê ÷òî â AVISynth’e ñòîèò íàó÷èòü−
ñÿ ðàáîòàòü. Ïî÷èòàòü î íåì ïîäðîáíåå ìîæíî çäåñü: www.xoro.ru/docs/mpeg4/articles/s82.htm, à áàçîâûå ïðèåìû ìîæíî ïî−
íÿòü, èçó÷èâ â òåêñòîâîì ðåæèìå avs−ôàéë, ñîçäàâàåìûé Gordian Knot’îì âî âðåìÿ ðàáîòû.
14 Ðàçóìååòñÿ, íå ñ÷èòàÿ íàêàçàíèÿ, ïðåäóñìîòðåííîãî çàêîíîì.
15 Î VirtualDUB’e è äðóãèõ ïîëåçíûõ âèäåîìîíòàæíûõ óòèëèòàõ âû ìîæåòå ïî÷èòàòü â ìîåé ñòàòüå «Àðñåíàë âèäåîôèëà»
(www.computerra.ru/offline/2004/568/36747).
16 Íå çàáóäüòå, ÷òî â ïåðâóþ î÷åðåäü íàäî çàðåãèñòðèðîâàòü ôðåéì−ñåðâåð â ñèñòåìå. Äåëàåòñÿ ýòî çàïóñêîì ôàéëà
AuxSetup.exe èç äèðåêòîðèè VirtualDUB’a.
17 Åñòü è íåñêîëüêî ìåíåå íàäåæíûé, íî çàòî áîëåå ïðîñòîé ïóòü — çàìàñêèðîâàòü vdr−ôàéë ïîä AVISynth’îâñêèé ôðåéì−
ñåðâåð ïóòåì ñìåíû ðàñøèðåíèÿ (*.vdr −> *.avs).Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ òàêîé òðþê äîëæåí ïðîéòè, õîòÿ ãàðàíòèðîâàòü åãî ðà−
áîòîñïîñîáíîñòü ïðè ëþáûõ êîìáèíàöèÿõ âåðñèé VirtualDUB, AVISynth è Recode íåëüçÿ.
18 mp4muxer.movie2digital.de.



Впрочем, если у тебя в поле зрения есть несколько других экзем�
пляров, и они — продолжают служить, — это уже повышает веро�
ятность того, что тебе просто не повезло. Готов привести пример:
пару лет назад я приобрел (за бешеные деньги: долларов за 250)
серьгу (Bluetooth�гарнитуру) для своего мобильника Siemens S55.
Она была в специальном футлярчике, вроде скрипичного, сияла
поддельной никелировкой и логотипчиком Siemens. Примерно в
то же время такими же гарнитурами, только без футлярчика, сия�
ния и логотипа (прямо от «Жабры», которая поставляла по OEM
гарнитуры и для Siemens), — обзавелись Роман Косячков и Сергей
Костенок из «Домашнего компьютера», — но уже за заметно мень�
шие деньги: где�то в районе 160 баксов (сегодня та же модель, ко�
торую, правда, найти уже нелегко: заменена на более свежие, —
стоит баксов сорок!). Полтора года серьга служила мне верой�
правдой, — потом повисла. Я принялся обзванивать мастерские, —
везде говорили, что вещь принципиально неремонтируема, и, ес�
ли на гарантии, — ее просто заменят, если же нет — придется вы�
кинуть. (Увы, гарантию на Bluetooth�гарнитуры, во всяком случае
на те, что мне попадались, устанавливают в полгода, вероятно,
чувствуя, чем дело кончится.) Наконец, одна мастерская в районе
Таганки взялась за работу и, получив с меня половину тогдашней
цены новой серьги, вроде ее починила. Причина, как я и предпо�
лагал, оказалась не в микросхемах (чего с ними поделается?!), а в
кнопочке. На ремонт дали уже трехмесячную гарантию, — как зна�
ли, что на четвертый месяц серьга, по выражению маэстро Безен�
чука, перекинется, — и так оно и случилось. Повез ее туда же, на
Таганку, — но там сообщили, что тот мастер уволился и они гар�
нитур в ремонт не берут. Мне было ужасно жалко той, давно уже
виртуальной четвертинки килобакса, я принялся уговаривать, на�
до мной сжалились, впрочем, пообещав взять за ремонт цену но�
вой модели серьги: от той же «Жабры», с логотипом того же
Siemens’а, — но — заело. Приезжаю, плачу деньги, проверяю, — не
работает. Мастер унес серьгу в заднюю комнатку, вернулся минут
через пятнадцать, сказал — «кирдык» и вернул заплаченные
деньги за вычетом «диагностических». Что ж, судьба! Так и чело�
век: живе�живе да вдруг и помре… Пришлось купить эту самую
новую модель, отличающуюся от старой, во�первых, отсутствием
сакраментальной, ломающейся, кнопки (стоит маленький двух�

позиционный переключатель), втрое
меньшую размерами, вдвое меньшую ве�
сом и с постоянно включенным Bluetooth�
соединением с телефоном, что, с одной
стороны, хорошо, ибо на прежней, пока
она с телефоном, по приходу звонка, вя�
залась, звонок часто терялся, а с другой —
не очень: чтобы вызвать номер с Palm’а,
теперь приходится серьгу сначала отклю�
чать, а потом подключать снова. Но ее бу�
квальная невесомость перевесила любые
неудобства. Жаль только, что гарантия
снова — полгода, и серьга — предчув�
ствую — тоже неремонтируема. (Кстати о
неремонтируемости: Сережа Леонов обе�
щал ее посмотреть, и готов спорить на ее
сегодняшнюю стоимость, — когда посмо�
трит — непременно починит.) Однако
двоюродные сестрички моей первой
серьги — косячковская и костенковская —
прекрасно работают и по сю пору, — из
чего я сделал вывод, что, хоть и свинство
давать гарантию всего на полгода, —
вещь сама по себе достойная, а мне про�
сто не повезло с экземпляром.

Другое ощущение у меня возникло, когда вдруг, спустя немно�
гим более года после приобретения, у меня отказало два прибо�
ра от bbk, третий в то же примерно время отказал у Голубицкого,
а четвертый — у приятеля, профессора медицины.

Первый отказавший был маленький продолговатый DVD�
плейерчик (уж и не помню модели, — но он все равно снят с про�
изводства и продаж). Точнее, не то чтобы отказал: стал эдак ти�
хонько (но страшно раздражающе) постукивать. Приехал техни�
ческий специалист из bbk, разобрал, послушал. «Дело, — ска�
зал, — в приводе. Кажется, сбита фокусировка лазера, — вот он и
дергается». «А нельзя ли… заменить?» — робко поинтересовался
я. «Попробуем», — отозвался специалист, но, позвонив назавтра,
огорчил меня: «Не нашли ни одного такого, сняты с производ�
ства. Так что придется везти в ремонт…» Везти в ремонт плейер я
отказался, поскольку предчувствовал (как позже выяснилось,
вполне обоснованно) сложности и проблемы, перевешивающие
отсутствие постукивания, а подарил его менее нервному, чем я,
человеку. А сам купил за 70 баксов Shivaki аналогичного формата
(для меня как раз формат имел значение, ибо места в маленькой
комнате — ну просто в обрез).

Спустя некоторое время начались проблемы с HDD�рекорде�
ром bbk9907S, тоже к тому времени снятым с производства. За�
ключались они в том, что спустя месяцев пять�шесть после нача�
ла эксплуатации рекордер принялся шуметь вентилятором, как
пылесос. В легкой надежде, что «не повезло с экземпляром», я не
вполне легальным путем раздобыл совершенно новенький вен�
тилятор из точно такого же рекордера и поменял. Первое время
все было удовлетворительно (в том смысле, что вентилятор стал
шуметь потише, чем пылесос), но спустя те же примерно полгода
аппарат завизжал снова. Отыскать еще один «фирменный» вен�
тилятор я уже не смог и попытался смазать этот. Вентилятор стих
на очередные пару месяцев, после чего завизжал опять. Я его еще
разок смазал. На сей раз период затишья сократился вдвое. Не в
силах далее терпеть этот почти поросячий визг, я пошел подыски�
вать на московском рынке вентилятор аналогичный, — но эксплу�
атационно поприличнее. Удалось найти предназначенный для
охлаждения видеокарт вентилятор тех же посадочных разме�
ров, — но с тремя хвостами вместо двух «бибикейных». Стал уста�
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— Ты слышал последние известия?

— О! Если б я знал, что они последние, — непременно послушал бы.

Старый советский анекдот

Это я в том смысле, что прошу не рассматривать заголовок как обещание

больше никогда ничего не тестировать. Я имел в виду последний по

очередности тест, который обычно никто никогда не проводит: тест на

надежность и долговечность устройства. И не проводит не потому, что не

понимает, что для потребителя такой тест зачастую важнее всех

предыдущих, — а потому, что непонятно, как провести его технически.

Берешь вещь, начинаешь ею активно пользоваться и вдруг выясняешь,

что через полтора года она вылетела из седла навсегда. Ну и что? Кому

это интересно? Как правило, к этому времени вещь давно снята

с производства и распродана со складов… Кто накололся — уже

накололся. И тут еще одна деталь: ведь то, что ваша тестовая вещь

поломалась, — это, возможно, не характеристика модели как таковой,

а неудачный экземпляр. Которые ведь всегда могут попадаться: а ну как

один на миллион? И уже рука с трудом поднимается охаять вещицу: даже

если сделаешь все оговорки на предмет «конкретного экземпляра», —

неприятный осадок'то всё равно останется, не так ли?

Последний тест



навливать. Не знаю, что я там перепутал, — возможно, у разных
вентиляторов один и тот же цвет провода обозначает нечто пря�
мо противоположное, — однако при включении питания произо�
шла вспышка, микросхемка на плате питания буквально взорва�
лась, чуть не выбив глаз, запахло дымом, — и bbk9907S сдох.

Я позвонил к ним в контору и ничего не получил, кроме сове�
та отвезти аппарат в одну из их сертифицированных мастерских.
Я помнил слова руководства bbk о быстром и широко распро�
страненном сервисе, поэтому некоторые надежды на сравни�
тельно благоприятное разрешение ситуации у меня были, одна�
ко… увы. В ближайшей к дому сертифицированной мастерской,
во дворе на углу Университетского и Ленинского, сначала мне —
за добавочные деньги — пообещали отремонтировать рекордер
назавтра, но назавтра позвонили и сказали, что нет деталей, так
что будут заказывать, придется подождать (неужели и элемент�
ная база блока питания у них настолько нестандартна, что не на�
шлось аналогичной микросхемки, чтобы перепаять?). Я начал
ждать. Прождал три недели, не утерпел, позвонил. Мне ответи�
ли, — после совсем уж серьезного наезда, — что вчера (!!!) аппа�
рат прошел диагностику и заказаны детали, которых придется
ждать как минимум недели три.

— Почему вчера??? Ведь мы же все отдиагностировали на при�
емке?!

— Это не считается. Диагностику должен был провести мастер?
— А почему он ждал три недели для этого?
— Очень был загружен. Не устраивает — приезжайте, погово�

рите с начальством.
— А по телефону нельзя?
— Нельзя. Его нет на месте…
— А если приеду — появится?
— Нечего тут надо мной издеваться! — И барышня с приемки

бросила трубку.
Ладно, сам�то я пессимист и, несмотря на уверения руковод�

ства фирмы, с самого начала не очень�то на скорое разрешение
вопроса надеялся, — так что в тот же день, что свез рекордер в ре�
монт, купил себе другой, подороже, — зато фирменный, — и вот
до сих пор не могу прийти в себя от уровня удобств этого послед�
него по сравнению с тем, первым. Впрочем, здесь не место гово�
рить об удобствах (не исключено, что этой теме посвящу отдель�
ный «Огород», хоть и не обещаю), — скажу разве что об одном:
фирменный рекордер тоже имеет встроенный вентилятор, — но
за весь практически месяц безжалостной эксплуатации вентиля�
тор включился всего один раз и всего на минутку, — что я едва за�
метил, потому что он очень тихий. Исходя из этого я предпола�
гаю, что и «бибикею» вентилятор постоянно не нужен (кстати, га�
бариты устройств очень близки), — разве что на ту же минуту за
месяц работы: ну что там особенно охлаждать? Микросхему ко�
дирования? винчестер? — но господа китайцы сэкономили четы�
ре копейки на термореле. Впрочем, копеек десять они сэкономи�
ли и на качественном вентиляторе, — и вот
результат.

Как�то после очередного тестирования
(увы, без «последнего» теста) одного из
DVD�плейеров я написал, что, возможно,
проще поочередно покупать десяток де�
шевых, выкидывая их на помойку по мере
поломки, — вместо того чтобы те же день�
ги потратить на один дорогой, — но, бо�
юсь, не учел психологического диском�
форта от помоечного выкидывания, — не
говоря о попытках ремонта. Все эти пери�
петии с продуктами от bbk вызвали у ме�
ня — на ближайшее, во всяком случае,

время — готовность приобретать вещи хоть подороже, зато на�
дежнее. Как в знаменитой английской максиме: «Мы не так бога�
ты, чтобы покупать дешевые вещи».

Однако продолжим статистические изыскания. Примерно в то
же время, как у меня появился bbk9907S, Голубицкий взял на по�
пробовать не забранный bbk после моего же тестирования из ре�
дакции DVD�рекордер bbk9915S. Поначалу он работал безупреч�
но, но со временем стал включаться не с первого раза. Выдер�
нешь из розетки, вставишь опять, — подумает и заработает. По�
том — снова здоро

,
во. Голубицкий примирялся со своеобразием

включения аппарата даже тогда, когда перетыканий стало требо�
ваться от пяти до десятка, — но в один прекрасный момент (со�
впавший по случаю со взрывом микросхемки на моем блоке пи�
тания) даже сто перетыканий не пробудили аппарат, — и знаме�
нитый голубятник одолжил у меня на время один из (фирмен�
ных!) плейеров, вознамерившись в ближайшем будущем приоб�
рести и фирменный рекордер, как раз такой, какой я приобрел на
замену ушедшему в длительный ремонтный отпуск «бибикею».
Но Голубицкому не так обидно: ему все равно не сегодня�завтра
предстояло отвезти bbk9915S в редакцию — для передачи вла�
дельцам�производителям…

Что касается профессорова карманного плейера от bbk, — у не�
го, едва закончилась гарантия, полусдохла батарея, которая вме�
сто заявленных шести часов сейчас не вытягивает и двух: через час
подзарядки зажигается красная лампочка «ошибка зарядки».

То есть из четырех произведений от bbk, находящихся в моем
поле зрения последние полтора года, все четыре — тем ли, иным
ли способом — улетели в даль светлую. И тут уже можно робко
прошептать: «тенденция, однако…»

Когда я стал обсуждать с Сережей Леоновым тему этого «Ого�
рода», он припомнил, что недавно был в «Ашане» и в закутке, ку�
да складывают возвращенную по причине брака электронику,
увидел уходящий под потолок небоскреб из коробок с гордой
маркой «bbk».

Нет, честное слово, — тенденция.
P.S. Заранее хочу ответить тем ехидным читателям, которые

непременно упрекнут меня за статьи, в которых я одобрительно
отзывался об устройствах от bbk. Во�первых, устройства были
свеженькими и «последний тест» просто не успели пройти. Во�
вторых, так получилось, что именно на «бибикеях» я знакомился
с целым рядом удивительных возможностей современной быто�
вой электроники: таймшифтингом, записью эфира прямо на
DVD, — вот и пришел в некоторое возбуждение. Это сродни тому,
как человек, никогда не водивший автомобиль, садится за руль
«Запорожца»: восторг от возможности передвигаться его попро�
сту захлестывает. А отношение к этому волшебному аппарату на�
чинает меняться только после того, когда человек пробует функ�
ционально аналогичный от какого�нибудь другого производите�
ля. От «Пежо», например. Или «Тойоты». �
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Непрозрачный текст — это когда форма
выражения несет такую же (а иногда — и
бОльшую) смысловую нагрузку, что и со�
держание. Итак, первая и самая главная
заповедь: во взрослом непрозрачном
тексте форма выражения никогда не яв�
ляется самоцелью! Как только исчезает
естественность, литература заканчивает�
ся и начинается графомания. К сожале�
нию, 99 % «непрозрачных» потуг, при�
сланных мне читателями, страдают имен�
но такой самоцельной грыжей. Опять же
никого не буду цитировать (мы своих па�
цанов не сдаем), лишь приведу отрывок
из чужого поста на одном варезном фо�
руме (да знаю�знаю: божилась мышка не
заглядывать в кладовку!): «Понял тебя.
Не дурак значит. Но пымашь… у меня эта…
хе�хе… зима и лета… Ну пачимута не лежит
моя душа в направлении Гетрайта. Я пы�
тался было их свести, пазнакомить, при�
ручить — ан нет. Хрен в сетку и вон из оче�
реди. Вопчем есть между маёй душой и
Гетрайдиной вапиющая психологичная
несавмистимость. А посему, зачитав до
дыр ваш совет, я тиха пашёл, незатно стя�
нул, и па сикретному паставил РеГет пас�
ледней ревии. И?.. И как думаешь чё па�
лучилось?.. хе�хе… пади не дагадываешь�
ся?.. Хе�хе… но не ссы… я тебе скажу… Я те�
бя палюбил — я тебе расскажу».

Приведенный пост не единичен: кон�
кретный чел выражается в описанной ма�
нере на форуме постоянно (не поленил�
ся — проследил). Чувствуется, что для не�
го важно не столько, что сказать, но и как
сказать. Отсюда сознательное (головное!)
надругательство над синтаксисом и орфо�
графией, смешение стилей, платонкара�
таевские прибаутки. Сами по себе — при�

емы вполне достойные, однако в конкрет�
ном случае смотрятся полной мракотой и
ко

,
шмаром. Почему? Потому, что наруше�

на главная заповедь: «непрозрачность»
приведенного текста деланая (к тому же —
пальцем). Она неестественна, и потому
она есть стёб. Стёб же — это смерть любо�
го творчества. Почему невыносимый для
меня лично Владимир Сорокин безуслов�
но является настоящим писателем? Пото�
му, что свое калоедство и «делание по ва�
те» он описывает без малейшего признака
стёба, с внутренней серьезностью, я бы
даже сказал, страстной убежденностью.
Думаю, понятно, что в личной жизни Во�
лодя экскрементами не питается (как ни
печально это слышать «Идущим Вмес�
то»), однако степень его художественной
мимикрии потрясает. Омерзительный пи�
сатель, но настоящий, чего уж там душой
кривить.

При виде же стебалова у мыслящего
читателя может возникнуть единственное
желание: взять сковородку и звездануть
придурка по кумполу, чтобы тот заткнулся
навеки. Делать этого, правда, не рекомен�
дуется, потому что у писателей�стебате�
лей комплекс графомании обычно совме�
щен с мазоховым позывом, поэтому ско�
вородка для них — тот самый вожделен�
ный катарсис, ради которого, собственно,
они и берутся за перо.

Надеюсь, я не запудрил окончательно
читателям баки, потому как мысль моя
лежит на поверхности: если человек реша�
ет испытать себя на литературном попри�
ще, следует относиться к этому занятию
предельно серьезно и уважительно. Без
всяких там нах и пох. Иначе вместо до�
стойного непрозрачного текста получится

позорный тошнотворный стёб. Capishi? За�
мечательно. Можно дерзать дальше!

Разговор о софте начну с одного, судя по
имени, узбекского программиста — Ерна�
ра Шамбаева, чью позицию не разделяю,
но готов понять. Только не подумайте, что
топик возник на волне весенней моды на
все самаркандское. Просто Ернар Шамба�
ев — автор линейки известных конверто�
ров ABC Amber. Всего плодовитый Ернар
настрогал 42 шаревары, среди которых
наиболее известны Text Converter, PDF
Converter и CHM Converter. Скажу честно,
Ернар — гений пиара! Такого блестящего
описания софтверных возможностей ути�
лит я не встречал ни раньше, ни позже.
Судите сами: на странице ABC Amber Text
Converter без лишних обиняков сказано,
что программа осуществляет пакетное
двустороннее преобразование форматов
PDF, HTML, CHM, RTF, HLP, TXT (ANSI и
Unicode), DOC, XLS, MCW, WRI, WPD,
WK4, WPS, SAM, RFT, WSD, PWI, PSW,
PWD и многих других. Нехило так, не�
правда ли? Примерно на таком же уни�
версальном уровне заявлены и остальные
утилиты из линейки ABC Amber.

Однако не спешите проверять — все
равно не получится! Дело в том, что офи�
циальный линк Ернара ведет не на до�
машнюю страницу утилит ABC Amber, а на
сайт какого�то «Лисьего Хвоста», где на�
шему вниманию представляется мульти�
медийный фуфел под названием «Битлз
навсегда» — «электронная энциклопедия
по творчеству феномена 20 века». Разуме�
ется, я не мог пройти мимо такого круто
заваренного худанита и не распутать зага�
дочный клубок до конца, тем более что с
Ернаром знаком заочно: пару лет назад он
любезно предоставил мне на тестирова�
ние программу ABC Amber TheBat! Con�
verter, которая, правда, меня сильно ра�
зочаровала, и по негласному правилу я
ничего в «Голубятне» о ней не написал
(никогда не критикую программы, пода�
ренные мне авторами).

Поначалу — прости господи! — я греш�
ным делом подумал, что Ернар преста�
вился. Уж больно все выглядело подозри�
тельным: был программист, делал попу�
лярные утилиты, а потом — хлобысь! — и
нет программиста. Вместо сайта — туфта

[ГОЛУБЯТНЯ]

Вы не поверите,
но — о софте!
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Всё! В Таганрог путешествия — будем писать за компьютерные программы.

Тем более что скоро эти путешествия начнутся по новой, и бог знает, когда

до софта руки дойдут. Место культурологического повидла сегодня займет

шустренькая такая пенетрация в таинства художественного стиля. Поводом

служит поток писем читателей, в которых «Голубятни» по непонятной

причине растеребили глист графомании. Вроде я такой задачи не ставил, но

раз уж случилось, будем спасать положение. Ни критиковать, ни хвалить

своих корреспондентов не буду, лишь дам скромные советы, которые,

надеюсь, помогут начинающим графоманам со временем превратиться в

реально пишущих людей. Сразу оговорюсь: мы тут разбираем так

называемый непрозрачный текст, а не потную журналистику — ремесло,

доступное при интенсивном рукоблудии любому сантехнику.

Сергей Голубицкий

[sgolub@computerra.ru]



(чего стоят двести песен Beatles в формате
MIDI — я вас умоляю!), линк из програм�
мы на покупку ведет на несуществующую
страницу моего дорогого «Софткея» (не
ко сну будет помянут). Короче, написал я
Ернару письмо и узнал, что он жив здо�
ров! Более того: по усам у него все течет
и — главное — попадает в рот, потому как,
цитирую, «программы из линейки ABC
Amber (на текущий момент 42 шаревар�
ные и 2 бесплатные) продаются только на
Запад. Софткей дерет жуткий процент
(для меня получалось свыше 60 процен�
тов), и поэтому там все закончено. С сайта
идет переадресация на мой старый проект
(для СНГэшных IP�адресов). Тот, кто
очень желает, покупает по кредиткам».

Итак, что мы имеем в остатке? Про�
граммерскую позицию, которая диамет�
рально противоположна позиции Макса
Саутина, создавшего специальную бес�
платную версию своего конвертера

HTMLtoRTF для бакунианствующих соот�
ечественников. Ернар Шамбаев не просто
отгородился от мерзких «эсэнгэшников»
IP�забором, но и вытравил русский язык
как класс: скажем, в утилите ABC Amber
PDF Converter конвертация PDF�файлов с
русскими символами вообще отключена к
чертовой матери. Моя личная оценка та�
кого подхода? Целиком умещается в вы�
разительное французское словечко mer�
de! Но! Есть одно большое НО: позицию
Шамбаева я понимаю. Ни в каком виде не
принимаю, но понимаю. И даже уважаю,
как уважаю всякого достойного врага.
Знаете, это вообще в традиции белых лю�
дей — уважать своих врагов. Не потешать�
ся над ними, не ёрничать, не поливать
грязью (особенно за глаза), не принижать
достоинства, храбрость и боевой дух, а
отдавать должное. Белый человек всегда
понимал: принижая противника, прини�
жаешь самого себя, потому как если твой
враг труслив и убог, то чего стоит твоя по�
беда над ним?

Вывод? Однозначный: Ернар Шамбаев
шареварит в Пиндустане и правильно де�
лает, потому что это единственное место
на земле, где программист может зарабо�
тать на хлебушко с маслушком для себя
любимого и домочадцев. Точно так же
единственно правильным решением для
«эсэнговских» соотечественников Ернара
Шамбаева будет использование в хвост и
гриву варезных версий конвертеров ABC
Amber, тем более что рассыпаны они на
каждом углу Рунета. Другое дело — нужны
ли вам программы, из которых сознатель�
но вытравлена поддержка русских фай�
лов? Jedem das Seine.

Теперь о двух изумительных плагинах
для проигрывателей MP3, которые, уве�
рен, заинтересуют многих читателей. В
самом деле, кто сегодня не эмпэтришни�
чает по маленькой и по большой? Ну так
вот. Первый плагин — древний, как пор�

тянка динозавра, однако попался мне под
руку лишь вчера и уже успел произвести
неизгладимое впечатление — это iZotope
Ozone, представленный в версиях для
WinAmp, Windows Media Player и QMD
(есть такой модный плейер — Quintessen�
tial Media Player). «Озон» принадлежит к
категории так называемых DSP — Digital
Sound Processors — цифровых преобразо�
вателей звука. Наверняка многие читате�
ли уже имели несчастье познакомиться с
самым известным представителем DSP —
DFX Audio Enhancer от Power Technolo�
gy, — поэтому теперь в недоумении вытя�
гивают брови домиком: «What the fuck is
he talking about?!» Вполне разделяю ваше
возмущение: подавляющее большинство
цифровых преобразователей звука про�
сто�напросто издеваются над оригина�
лом, гипертрофируя ту или иную состав�
ляющую, — то басы раздуют до уханья, то
верхи отсиликонят до фальцета. Другой
вариант мастырки — оригинальный звук
искажается псевдо�«объемами» и псев�

до�«сюрраундами» (типа SRS). Короче
говоря, кто хоть раз попробовал DSP,
больше этого делать не будет. И все же
призываю — сделайте исключение для
iZotope Ozone! Это удивительная штука,
которая, бережно сохраняя в неприкос�
новенности оригинальный звук, насыща�
ет его фантастическими натуральными
эффектами. Единственная философия
«Озона»: аналоговый звук лучше цифро�
вого! На этом принципе все и строится:
моделирование iZotope Ozone придает
музыке знакомую по винилу теплоту, при
которой басы не мочат в ухо цифровой
кувалдой, а мягко обволакивают со всех
сторон своей контрабасьей, пробираю�
щей до самых костей глубиной. Описы�
вать эффект iZotope Ozone словами — за�
нятие неблагодарное, так что обязатель�
но послушайте сами. Также не сочтите за
труд чиркнуть пару строк о своих впечат�
лениях — самые тонкие наблюдения с
удовольствием процитирую в одной из
следующих «Голубятен».

Второй плагин для проигрывателей MP3,
о котором хотелось бы помянуть сегод�
ня, — это MiniLyrics. По ходу дела: фраза
«проигрыватели MP3» вовсе не означает,
что речь идет о прослушивании именно
mp3�файлов! Нет, конечно. Я, кажется,
уже писал, что давно перешел на формат
Ogg Vorbis, в котором компрессия пред�
ставляет несоизмеримо меньший ком�
промисс с качеством, чем у MP3. Однако
ogg, как и mp3, прекрасно проигрывается
и WinAmp’ом, и QMD. Итак, MiniLyrics.
Штука наипростейшая и в то же время на�
иполезнейшая: как только вы начинаете
проигрывать звуковой файл, MiniLyrics
соединяется со своим сервером и загру�
жает текст песни, который затем прокру�
чивается в автоматическом режиме на эк�
ране в реальном времени.

Для чего нужен MiniLyrics? Если кто не
догадался, поясняю: есть множество му�
зыкантов, чье творчество абсолютно ли�
шено смысла без поэтической составляю�
щей. Например, великий и гениальный
Том Уэйтс. Пример показательный, по�
скольку без понимания текста музыка То�
ма Уэйтса — прямая дорога в сумасшед�
ший дом. С другой стороны, понять
Уэйтса на слух может только пиндосский
урка�аутохтон, полжизни проведший в
коробке под Бруклинским мостом. Тут�то
и приходит на помощь MiniLyrics, любез�
но прокручивающий на экране такие вот
шедевры, как на рисунке.

Линки, помянутые в «Голубятне», вы
найдете на домашней странице inter�
nettrading.net/guru. �
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ли в систему бортовой компьютерной
электроники.

Вот одна из хорошо задокументиро�
ванных историй. В начале 2004 года аме�
риканка Энджел Экк (Angel Eck), ранним
утром ведя свой Pontiac Sunfire по пус�
тынной автомагистрали в направлении к
Денверу и воспользовавшись круиз�кон�
тролем, неожиданно обнаружила, что не
может сбросить высокую скорость маши�

ны ни нажатием на тормоза, ни перево�
дом рычага сцепления в нейтральное по�
ложение, ни выключением зажигания. В
отличие от перенаселенной Европы, без�
людные регионы США, как и в России,
часто не накрыты сетями сотовой связи,
но, в конце концов, мобильник Экк зара�
ботал, и она смогла дозвониться знако�
мому механику. Ни один из его советов,
правда, не помог укротить автомобиль,
несшийся со скоростью 130 км/час, зато
находившийся рядом с механиком кол�
лега связался со службой спасения 911.
Предупрежденная полиция расчистила

автостраду на подъезде к Денверу и разо�
гнала по параллельной полосе одну из
своих тяжелых патрульных машин, кото�
рая затем пристроилась перед «Понтиа�
ком» и начала понемногу притормажи�
вать. После небольшого удара машины
вошли в контакт, и в конце концов авто�
мобиль Экк все�таки удалось остановить.

Когда об этом случае сообщили сред�
ства массовой информации, многие лю�
ди, обладающие познаниями в устрой�
стве автомобиля и компьютерных техно�
логиях, выразили сомнение относитель�
но того, что подобное вообще возможно.
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Как�то не верилось в столь экзотический
сбой электроники, который одновремен�
но затронул бы зажигание, трансмиссию
и обе тормозные системы, включая стоя�
ночный тормоз — уж он�то вообще меха�
нический и никак не связан с остальными
системами машины. В общем, были
сильные подозрения, что то ли это жур�
налисты�фантазеры насочиняли, то ли
двадцатилетняя девица Энджел Экк ре�
шила таким образом прославиться и про�
сто инсценировала произошедшее…

Но вот в одном из сетевых форумов,
посвященных компьютерным рискам и
безопасности, специалист, профессио�

нально занимавшийся высокоскоростны�
ми тестированиями машин для одной из
трех крупнейших корпораций автоиндус�
трии США, рассказал следующее. Он вел
машину по автостраде, когда в режиме
круиз�контроля с ним произошла очень
похожая история. Опыта вождения у этого
человека было гораздо больше, чем у
Экк, так что он, дождавшись свободного и
прямого участка трассы, вывел машину на
осевую и вынул ключ зажигания из замка.
В таких условиях рулевое колесо механи�
чески блокируется, но и цепь зажигания
принудительно размыкается, поэтому ма�
шина понемногу остановилась.

Исследование отказавшей техники по�
казало, что виной всему стал развалив�
шийся пластмассовый датчик частоты
вращения в трансмиссии. Из�за его кон�
чины бортовой компьютер посчитал, что
машина замедляется, и «поддал газу». В
современных машинах педаль газа не
связана напрямую тросиком с заслонкой
дросселя, а подает сигналы электронной
системе впрыска топлива. Вдобавок авто�
пилот не понял, что произошло, вошел в
ступор и перестал реагировать на коман�
ды водителя. В обычном режиме круиз�
контроля нажатие на педаль тормоза или
газа аналогично команде Reset и отклю�
чает автоматическое управление скорос�
тью. Однако в данном случае из�за глюка

в программе компьютер перестал реаги�
ровать на нажатие педалей, поскольку
считал, что машина уже остановлена. Вы�
ражаясь компьютерным языком, в этой
ситуации требовалось отключение элек�
тричества и полная аппаратная переза�
грузка, тогда как автоматика допускала
лишь горячую программную перезагруз�
ку системы.

Известно, что после этого инцидента
от дешевых пластмассовых деталей в
трансмиссии пришлось отказаться и вер�
нуться к более прочным металлическим,
однако удалось ли отыскать и исправить
все глюки в программном обеспечении

бортового компьютера так и не назван�
ной испытателем фирмы — знать не мо�
жет никто. Хотя бы потому, что версии
программного обеспечения обновляются
ежегодно и по много раз.

Истории об отказах круиз�контроля,
попавшие в прессу, свидетельствуют о
том, что трудности с обеспечением на�
дежности этой весьма критичной системы
испытывают многие известные фирмы ав�
тоиндустрии — Ford, Renault, General Mo�
tors и другие. Самую, наверное, экзотиче�
скую форму эти проблемы приобрели у
«Форда», где сразу несколько моделей —
чаще всего F�150, Ford Expedition и Lincoln
Navigator — системы круиз�контроля не
столько бунтуют на дороге, сколько воз�
гораются после остановки, когда води�

тель выключает двигатель. Федеральные
власти даже проводили специальное рас�
следование, которое вроде бы нашло
причины самовозгорания моторов, а ком�
пания Ford отозвала рискованные модели
для исправления предполагаемого де�
фекта в уже проданных машинах. Но, увы,
случаи самовозгорания не прекратились
и после этого.

На разнообразные программно�аппа�
ратные глюки сегодня приходится при�
мерно треть всех сдаваемых в ремонт со�
временных машин. Причем глюки эти да�
ют о себе знать в первую очередь в доро�
гих автомобилях повышенной комфорт�
ности, где число компьютеров исчисляет�
ся десятками, а программное обеспече�
ние установлено самое новейшее (а пото�
му, ясное дело, наименее протестирован�
ное). Как естественное тому следствие —
возросшее количество отзывов машин
для внесения доработок в автоматику.

Так, весной 2004 года компании Mer�
cedes�Benz пришлось прибегнуть к круп�
нейшему в своей истории отзыву уже
проданных автомобилей из�за проблем
с расхваленной тормозной системой
Sensotronic, которая вычисляет опти�
мальное тормозное усилие для каждого
колеса отдельно. В общей сложности
пришлось отозвать для доработки около
680 тысяч машин. Правда, о несчастных
случаях по вине Sensotronic в прессе ни�
чего не сообщалось.

Аналогичным образом компании Ja�
guar пришлось отозвать почти 68 тысяч
машин в апреле 2004 года, после того как
в электронном модуле управления был
обнаружен дефект, вызывающий самоп�
роизвольное переключение коробки пе�
редач в режим заднего хода.

На веб�сайтах автолюбителей, в част�
ности AutoSpies.com, где регулярно пуб�
ликуются впечатления и отчеты владель�
цев напичканных электроникой машин, в
изобилии можно встретить жалобы на
капризы техники. Например, много наре�
каний вызвали BMW 7�й серии, оборудо�
ванные интегрированной бортовой ком�
пьютерной системой iDrive под управле�
нием Windows CE. В 2003 году изготови�
телю пришлось отозвать 15 тысяч таких
«семерок».

Подобные истории происходят прак�
тически со всеми автостроителями, осо�
бенно в первых поколениях компьютери�
зированных моделей, когда новая элек�
троника еще не успела пройти полной и
всесторонней отладки. При этом, во из�
бежание негативных откликов в прессе,
производители нередко принуждают
владельцев машин подписывать доку�
мент о неразглашении — как одно из ус�

[54]
К о м п ь ю т е р р а  #  1 9  [ 5 9 1 ]  2 4  м а я  2 0 0 5

[АНАЛИЗЫ]

Билл Клинтон в 1996 году сказал:

«Компьютерная мощность Ford

Taurus, на котором вы ездите в

супермаркет, превышает

компьютерную мощность Apollo 11,

доставившего Нила Армстронга

на Луну». Цитата так понравилась

автопроизводителям,

что впоследствии неоднократно

использовалась при представлении

новых моделей (без упоминания

Клинтона, конечно)



ловий бесплатного гарантийного ремон�
та и обслуживания машины.

По этой причине широкая публика за�
частую понятия не имеет, где в том или
ином автомобиле работой подсистем уп�
равляет процессор, а где обычная меха�
ника. Яркий пример — система ручно�
го/стояночного тормоза, которую по тра�
диции принято считать чисто механичес�
кой. Однако, скажем, у Renault Scenic
2004 года стояночный тормоз контроли�
рует компьютерная система, причем та же
самая, которая управляет зажиганием.
(Похоже, в Европе чаще всего круиз�кон�
троль сбоит в машинах Renault. Недавно
фирма даже сочла необходимым защи�
тить свою репутацию в суде, призвав к от�
вету за клевету водителей, обвиняющих в
нарушении правил вождения автоматику
машины, см. «КТ» #586.)

Когда в Renault Scenic 2004 года из
слота вынимаешь «карту зажигания», то
стояночный тормоз включается автома�
тически. Кроме того, имеется также
кнопка слева/ниже рулевого колеса, ко�
торая посылает команду включить пар�
кинг, но делается это с некоторой за�
держкой, порядка полусекунды. Благода�
ря электронике любопытно действует и
механизм снятия машины со стояночного

тормоза. Этот тормоз выключается авто�
матически, когда машина трогается с ме�
ста. На первый взгляд, такое решение
очень удобно, но подобное удобство
может стать очень серьезной проблемой
в определенных условиях на крутых скло�
нах, да еще при скользкой дороге.

Именно в такую ситуацию попал один
из водителей Renault Scenic, взявший ее
напрокат, будучи в заснеженных Альпах.
На одном из подъемов вдоль края обры�
ва машина уперлась в засыпанный сне�
гом участок дороги, и единственное, что
оставалось, — развернуться и ехать об�

ратно. На узкой дороге это можно сде�
лать лишь одним способом — аккуратно
сдать назад с поворотом на 90°, а затем
завершить маневр, еще раз повернув
вперед на 90°. Когда все это делается на
склоне горы, главное — аккуратно рабо�
тать с педалью сцепления и в нужный мо�
мент отпускать ручной тормоз, иначе лед
под колесами и гравитация утянут маши�
ну в пропасть. Однако когда ручным тор�
мозом управляет компьютер и высво�
бождает его только вместе с началом
движения, проделать этот хитроумный
маневр становится очень сложно и чрез�
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вычайно опасно, поскольку переход на
«ручное управление» в конструкции не
предусмотрен.

Понятно, что на этапе разработки кон�
структоры автомобильной автоматики не
могут предусмотреть все мыслимые ре�
жимы эксплуатации техники, включая
описанный выше экстремальный. Но по�
нятно и то, что изобилие автомобильной
электроники должно сопровождаться
грамотной бортовой системой диагнос�
тики, регистририрующей все сбои и не�

поладки техники. Увы, поскольку важ�
нейший фактор в конкурентной борьбе —
снижение себестоимости товара, повсе�
местного внедрения не менее сложной
системы самодиагностики ожидать не
приходится. А потому в качестве более
эффективного способа устранения непо�
ладок следует считать такой пример из
жизни.

Жарким летним днем прошлого года
минивэн Dodge американской семьи
Миллзов выдал любопытный фортель —

после часа езды машина начала поджа�
ривать детей, сидящих на заднем сиде�
нье. Родителей на передних креслах ове�
вала прохлада кондиционера, а вот в
задней части салона вовсю раскочегари�
лась печка, причем ни в какую не желая
выключаться. Три посещения авторе�
монтных мастерских, изнуряющее ожи�
дание в очередях и замена разных меха�
нических деталей системы так и не реши�
ли проблему с печкой. Но владелец «До�
джа» Натан Миллз, специалист по ком�
пьютерным сетям в IBM, оказался на ред�
кость въедливым и упорным. В конце
концов, он просто выкатил свой минивэн
на дорогу и колесил на нем до тех пор,
пока печка опять не включилась. Тогда
Миллз поспешил в мастерскую, чтобы
механики выловили ошибку автоматики
по горячим в буквальном смысле следам.
В такой ситуации мастерам понадоби�
лось не больше двух минут, чтобы подсо�
единить диагностический прибор и найти
причину сбоя. Как часто бывает, причи�
ной оказалась некорректная работа про�
граммы в случае отказа сенсора, на сей
раз температурного датчика…

Интересно, что несмотря на непрекра�
щающиеся стоны и причитания автолю�
бителей в веб�форумах по поводу глюков
электроники, тотальная компьютериза�
ция автомобилей вовсе не вызывает мас�
сового неприятия. Напротив, большин�
ству людей очень даже нравится много�
кратно возросшая комфортабельность
машин, пусть иногда и взбрыкивающих.
Ну а дорожная полиция тем временем,
говорят, оттачивает методы отлова и ос�
тановки взбесившихся самодвижущихся
компьютеров, вышедших из�под контро�
ля водителей. Потому что случаев таких
не становится меньше. Пока, скорее, да�
же наоборот. �
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åãî ïîâåñòâîâàíèå íåáîëüøîé ëîæêîé ìåäà. Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî êîìïüþòåðèçàöèÿ àâòîìîáèëåé —
êàê è ëþáîå çíà÷èòåëüíîå íîâîââåäåíèå — íå âñåãäà ïðîõîäèò ãëàäêî, íèêàêèõ ðàöèîíàëüíûõ ïî−
âîäîâ ïðîòèâèòüñÿ ýòîìó íå ñóùåñòâóåò.

Ó íàñ íåò ñòàòèñòè÷åñêèõ äàííûõ, ïîäòâåðæäàþùèõ, ÷òî íàâîðî÷åííûå àâòîìîáèëè îïàñíåå
ñâîèõ ïðîñòûõ ñîáðàòüåâ. Ñîáñòâåííî ãîâîðÿ, åñòü íåÿâíàÿ îáðàòíàÿ ñòàòèñòèêà — ñ êàæäûì ãîäîì
êîëè÷åñòâî àâàðèé â ïðîöåíòíîì ñîîòíîøåíèè ê êîëè÷åñòâó àâòîìîáèëåé «íà ðóêàõ ó íàñåëåíèÿ»
óìåíüøàåòñÿ. È óæ ñîâåðøåííî î÷åâèäíî, ÷òî åçäèòü íà ñîâðåìåííîì àâòîìîáèëå ãîðàçäî áåç−
îïàñíåå, ÷åì, ñêàæåì, â êàáðèîëåòå, èçãîòîâëåííîì â 20−õ ãã. ïðîøëîãî âåêà.

Ðàçóìååòñÿ, íè ïðîèçâîäèòåëè àâòîìîáèëåé, íè ïðîèçâîäèòåëè àâòîìîáèëüíûõ îïåðàöèîííûõ
ñèñòåì èëè ñëîæíûõ ýëåêòðîííûõ ñõåì íå çàñòðàõîâàíû îò îøèáîê. Îäíàêî â àâòîèíäóñòðèè ñîñðå−
äîòî÷åíû òàêèå äåíüãè, ÷òî ïðîèçâîäèòåëè î÷åíü áåðåæíî îòíîñÿòñÿ ê áåçîïàñíîñòè ñâîåé ïðîäóê−
öèè è, êàê ïðàâèëî, çàìåíÿþò (èëè äàæå îòçûâàþò ñ ðûíêà) àâòîìîáèëè ïðè ëþáîì ïîäîçðåíèè íà
âîçìîæíûå ïðîáëåìû. Ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêèé âëàäåëåö ìàøèíû ìàðêè ÕÕÕ îáû÷íî óçíà¸ò î íåäî−
ñòàòêàõ ñâîåé ìîäåëè èç ÑÌÈ, íàïðÿìóþ æå îí ñ íèìè íå ñòàëêèâàåòñÿ. Òåõíîëîãè÷åñêèå «ñòðàøèë−
êè», êî÷óþùèå ñ îäíîãî ôîðóìà íà äðóãîé, ýòî âñå æå èñêëþ÷åíèÿ. Òàêîå ñëó÷àåòñÿ íå ñ êàæäûì.

Ýòî åñëè ïûòàòüñÿ ìûñëèòü ðàöèîíàëüíî. Åñëè æå ïîääàòüñÿ ýìîöèÿì, òî, êîíå÷íî, îòäàâàòü
èíèöèàòèâó ìàøèíå íå õî÷åòñÿ. Êòî åãî çíàåò, ÷òî òàì çàïðîãðàììèðîâàëè âåçäåñóùèå èíäóñû è êàê
îíà ñåáÿ ïîâåäåò â íåñòàíäàðòíîé ñèòóàöèè. Êóäà ïðîùå è áåçîïàñíåå àâòîìîáèëÿ ñòîë, èçãîòîâëåí−
íûé áåç åäèíîãî ãâîçäÿ, èëè îäíîðàçîâûé áóìàæíûé ñòàêàí÷èê — îò íèõ íå æäåøü ïîäâîõà. Íî ìû
ñâîé âûáîð ñäåëàëè íå òîãäà, êîãäà â àâòîìîáèëÿõ ñòàëè ïîÿâëÿòüñÿ ñèñòåìû êðóèç−êîíòðîëÿ, GPS−
íàâèãàöèè è ò. ä., à åùå â íà÷àëå XX âåêà, ïðîìåíÿâ ïîðîé ñòðîïòèâûõ,
íî ïîíÿòíûõ è îòíîñèòåëüíî óïðàâëÿåìûõ ëîøàäåé íà êàêèå−òî ñìóò−
íûå ëîøàäèíûå ñèëû. È íàâåðíÿêà ïîõîæèå ñòàòüè ñîïðîâîæäàëè âíå−
äðåíèå àâòîìàòè÷åñêîé êîðîáêè ïåðåäà÷ â 40−õ ãã., ðàâíî êàê è ëþáîå
äðóãîå çíà÷èìîå èçìåíåíèå êîíñòðóêöèè àâòîìîáèëÿ.

Âïðî÷åì, îäíà àõèëëåñîâà ïÿòà â áåçîïàñíîñòè àâòîìîáèëåé
âñå−òàêè åñòü. È ïðîèçâîäèòåëè ïîêà ñ íåé ñïðàâèòüñÿ íå ìîãóò.
Ýòî ÷åëîâåê çà ðóëåì.

От редактора



Аâòîð äîêëàäà, ïðîæèâàþùèé â
Âàíêóâåðå íåçàâèñèìûé èññëåäî−
âàòåëü Êîëèí Ïåðñèâàëü (Colin Per−
cival), â ñâîè 23 ãîäà óæå óñïåë íà−
ïèñàòü â Îêñôîðäå äèññåðòàöèþ
ïî èíôîðìàòèêå è ñ ïðîøëîãî ãî−
äà âõîäèò â ñîñòàâ ìåæäóíàðîäíîé
êîìàíäû, îòâå÷àþùåé çà áåçîïàñ−
íîñòü ÎÑ FreeBSD.

Â ñàìîì êðàòêîì èçëîæåíèè
ñóòü îòêðûòèÿ Ïåðñèâàëÿ ñâîäèòñÿ
ê òîìó, ÷òî èíòåëîâñêàÿ òåõíîëî−
ãèÿ Hyper−Threading ïðè îïðåäå−
ëåííûõ óñëîâèÿõ ìîæåò ïîçâîëèòü
çëîóìûøëåííèêó óêðàñòü èç ïà−
ìÿòè ñåðâåðà ñåêðåòíûå êðèïòî−
ãðàôè÷åñêèå êëþ÷è ñ ïîìîùüþ
äîâîëüíî èçîùðåííîé, òàê íàçû−
âàåìîé òàéìåðíîé àòàêè. Ýòà ñëà−
áîñòü íûíåøíåé ðåàëèçàöèè ãè−
ïåðòðåäèíãà âûÿâëåíà äëÿ ïðî−
öåññîðîâ Intel Pentium Extreme
Edition, Pentium 4, Mobile Penti−
um 4 è Xeon, è ïðîÿâëÿåòñÿ íåçà−
âèñèìî îò èñïîëüçóåìîé ñåðâåðîì
îïåðàöèîííîé ñèñòåìû. Â êà÷åñò−
âå íàèáîëåå ïðîñòîé è ýôôåêòèâ−
íîé ìåðû áîðüáû ñ äàííîé óÿçâè−
ìîñòüþ Ïåðñèâàëü íàñòîÿòåëüíî
ðåêîìåíäóåò àäìèíèñòðàòîðàì
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ñèñòåì
îòêëþ÷èòü â íàñòðîéêàõ ôóíêöèþ
Hyper−Threading.

Ìíîãîïîòî÷íàÿ òåõíîëîãèÿ ãè−
ïåðòðåäèíãà, íàïîìíèì, ïîçâîëÿ−
åò ïðîãðàììàì âîñïîëüçîâàòüñÿ
ïðåèìóùåñòâàìè íåçàäåéñòîâàí−
íûõ îïåðàöèîííûõ áëîêîâ ïðî−
öåññîðà. Ïî ñóòè äåëà, äëÿ äâóõ
ðàçíûõ âû÷èñëèòåëüíûõ ïðîöåñ−
ñîâ, èëè ïðîãðàììíûõ ïîòîêîâ,
åäèíñòâåííîå ÖÏÓ ìîæåò ðàáîòàòü
êàê îäíîâðåìåííî äâà ïðîöåññîðà
(åñëè, êîíå÷íî, ýòè ïðîãðàììû
ñïåöèàëüíî àäàïòèðîâàíû äëÿ ðà−
áîòû ñ ãèïåðòðåäèíãîì). Îäíàêî
îáîðîòíîé ñòîðîíîé ýòîãî óäî−
âîëüñòâèÿ ÿâëÿåòñÿ òî, ÷òî îáà ïî−
òîêà äåëÿò îáùóþ êýø−ïàìÿòü
ïðîöåññîðà. È åñëè îäèí èç ëî−

êàëüíûõ ïîëüçîâàòåëåé êîìïüþ−
òåðà, ïóñòü äàæå íåïðèâèëåãèðî−
âàííûé, çàìûñëèë íåäîáðîå, òî,
êàê ïîêàçàë Ïåðñèâàëü, ÷åðåç ýòîò
êýø îí â ïðèíöèïå ìîæåò ïîëó−
÷èòü äîñòóï ê ñåêðåòíûì êðèïòî−
ãðàôè÷åñêèì êëþ÷àì, îáðàáàòû−
âàåìûì äðóãèì ïîòîêîì.

Êýø−ïàìÿòü èñïîëüçóåòñÿ ïðî−
öåññîðîì äëÿ õðàíåíèÿ â áëèçêîì
äîñòóïå ÷àñòî çàïðàøèâàåìûõ
äàííûõ, áëàãîäàðÿ ÷åìó îùóòèìî
ïîâûøàåòñÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü.
Â ãèïåðòðåäèíãîâûõ ïðîöåññîðàõ
Pentium 4 è Xeon êýø−ïàìÿòü ïî−
äåëåíà íà òðè óðîâíÿ, èìåíóåìûõ
Level 1, Level 2 è Level 3. Â îáû÷íûõ
îäíîïîòî÷íûõ ïðîöåññîðàõ êýø L1
êàê ïðàâèëî î÷èùàåòñÿ îò âñåõ èí−
ñòðóêöèé è äàííûõ ïåðåä òåì, êàê
îáðàáîòêà ïåðåõîäèò ê ñëåäóþùå−
ìó ïðîöåññó. Ïðè èñïîëüçîâàíèè
ãèïåðòðåäèíãà äåëî ïðîèñõîäèò
íåñêîëüêî èíà÷å — îïðåäåëåííîå
êîëè÷åñòâî èíôîðìàöèè â êýøå
ñîõðàíÿåòñÿ, òàê ÷òî ñëåäóþùèé
ïðîöåññ â ïðèíöèïå èìååò âîç−
ìîæíîñòü ïîëó÷èòü õîòÿ áû ÷àñ−
òè÷íûå äàííûå î ïðîöåññå ïðåä−
øåñòâîâàâøåì. À ïîòîìó, êàê ïî−
êàçàë Êîëèí Ïåðñèâàëü, ïðè íàëè−
÷èè óìåíèÿ è òåðïåíèÿ çëîóìûø−
ëåííèê ìîæåò ïîíåìíîãó ñîáðàòü
èç êýøà ôðàãìåíòû êðèïòîêëþ÷à,
à çàòåì — âåðîÿòíîñòíî−ñòàòèñòè−
÷åñêèìè ìåòîäàìè òàéìåðíîé àòà−
êè èç óæå èçâåñòíîãî õàêåðñêîãî
àðñåíàëà — è ïîëíîñòüþ ñåêðåò−
íûé êëþ÷ âîññòàíîâèòü. 

Êîðïîðàöèÿ Intel, çàðàíåå
ïðåäóïðåæäåííàÿ èññëåäîâàòåëåì
î âûÿâëåííîé ñëàáîñòè, óæå ðàáî−
òàåò ñîâìåñòíî ñ êîìïàíèÿìè
Microsoft è Red Hat íàä ñîîòâåò−
ñòâóþùèìè ïðîãðàììíûìè ïàò÷à−
ìè, êîòîðûå áóäóò âûïóùåíû â
áëèæàéøåå âðåìÿ. Íî îäíîâðå−
ìåííî â Intel ñ÷èòàþò, ÷òî äàííóþ
óãðîçó íå ñëåäóåò ðàññìàòðèâàòü
êàê îñîáî îïàñíóþ. Îïèñàííóþ

Ïåðñèâàëåì àòàêó ìîæåò îðãàíè−
çîâàòü ëèøü çëîóìûøëåííèê,
èìåþùèé ïðàâà âíóòðåííåãî
ïîëüçîâàòåëÿ ñèñòåìû. Ýòî îçíà−
÷àåò, ÷òî ñåðâåð óæå ñêîìïðîìåòè−
ðîâàí. À â òàêèõ óñëîâèÿõ äëÿ âðå−
äèòåëüñòâà â äîñòàòêå èìåþòñÿ êó−

äà áîëåå ïðîñòûå è ýôôåêòèâíûå
ñïîñîáû — ïåðåïîëíåíèå áóôåðà
èëè ñîöèàëüíûé èíæèíèðèíã, ê
ïðèìåðó. Êðîìå òîãî, îïèñàííàÿ
òàéìåðíàÿ àòàêà ïîòåíöèàëüíî
ïðèìåíèìà íå òîëüêî ê èíòåëîâ−
ñêèì Pentium 4 è Xeon, íî è âîîá−
ùå ê ëþáûì ïðîöåññîðàì, ãäå èñ−
ïîëüçóåòñÿ ìíîãîïîòî÷íàÿ îáðà−
áîòêà ñ îáùèì äîñòóïîì ê êýø−
ïàìÿòè. Èíà÷å ãîâîðÿ, ïî ìíåíèþ
ïðîèçâîäèòåëåé ïðîöåññîðîâ,
ïðîáëåìà êîìïðîìåòàöèè è çàùè−
òû êëþ÷åé â êýøå äîëæíà áîëüøå
âîëíîâàòü èçãîòîâèòåëåé êðèï−
òîïðîãðàìì, à íå êîíñòðóêòîðîâ
÷èïîâ îáùåãî íàçíà÷åíèÿ.

Бёрд Киви

[kiwi@computerra.ru]
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��реклама

Один поток хорошо,
а два — уже опасно

На проходившей в Канаде конференции BSDCan 2005, собравшей местных

программистов�разработчиков операционной системы BSD/FreeBSD (наряду

с Linux еще один популярный в народе клон Unix), наиболее заметным событием

стал доклад о потенциальных опасностях технологии гипертрединга в последних

процессорах корпорации Intel (www.daemonology.net/papers/htt.pdf)). 



Мать(отец?)часть
Ê ñ÷àñòüþ ëè, ê íåñ÷àñòüþ ëè, íî
ñåãîäíÿ, êàê è âî âðåìåíà çàðîæäå−
íèÿ ÷åëîâå÷åñêîãî ðîäà, áîëüøèí−
ñòâî ëþäåé çà÷èíàþò è ðîæäàþò
äåòåé òåì æå ñïîñîáîì, ÷òî è ñîòíè
äðóãèõ âèäîâ ìëåêîïèòàþùèõ.

Ïðîöåññ çà÷àòèÿ ñ ìåõàíè÷åñ−
êîé òî÷êè çðåíèÿ äîâîëüíî ïðîñò
(íî íåñìîòðÿ íà ýòî ÷åëîâå÷åñêàÿ
öèâèëèçàöèÿ ñîçäàëà íåâîîáðàçè−
ìîå êîëè÷åñòâî ïå÷àòíîé è âèäåî−
ïðîäóêöèè, âî âñåõ äåòàëÿõ è ðà−
êóðñàõ ïîÿñíÿþùèõ âñå åãî ïðå−
ìóäðîñòè). Òå, êòî ïî êàêîé−ëèáî
ïðè÷èíå íå ñìûñëèò â ýòîì íè óõà
íè ðûëà, ìîãóò ïîëó÷èòü áàçîâûå
çíàíèÿ, âîñïîëüçîâàâøèñü Èíòåð−
íåòîì (íà õóäîé êîíåö — îáðàòèâ−
øèñü ê ðîäèòåëÿì).

Äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ íåæåëà−
òåëüíîé áåðåìåííîñòè èñïîëüçó−
þòñÿ ðàçíîîáðàçíûå ìåòîäû êîíò−
ðàöåïöèè; â ïåðâîì ïðèáëèæåíèè
èõ ìîæíî ðàçäåëèòü íà òðè îñíîâ−
íûå ãðóïïû: áàðüåðíûå, ãîðìî−
íàëüíûå, áèîëîãè÷åñêèå (åñòåñò−
âåííûå).

Ìåòîäîâ, êîíå÷íî æå, ãîðàçäî
áîëüøå (íàïðèìåð, òàêîé ýêñòðå−
ìàëüíûé, êàê õèðóðãè÷åñêàÿ ñòå−
ðèëèçàöèÿ), îäíàêî â íàøåì ñëó−
÷àå èíòåðåñíû òîëüêî òðè âûøåïå−
ðå÷èñëåííûå1.

Íà ñàìîì äåëå, ïðèðîäà âñå
óñòðîèëà òàê, ÷òî â îïðåäåëåííûé
ïåðèîä âçàèìîîòíîøåíèÿ ïîëîâ ñ
âûñîêîé äîëåé âåðîÿòíîñòè ïðè−
âîäÿò ê áåðåìåííîñòè, à â äðóãîé
ïåðèîä — çà÷àòèÿ íå ïðîèñõîäèò.

Âîò íà çíàíèè ýòèõ ïåðèîäîâ è îñ−
íîâûâàþòñÿ áèîëîãè÷åñêèå ìåòî−
äû êîíòðàöåïöèè è, â ÷àñòíîñòè,
êàëåíäàðíûé. Ñïåðìàòîçîèäû â
æåíñêèõ ïîëîâûõ ïóòÿõ ìîãóò ñî−
õðàíÿòü æèçíåñïîñîáíîñòü â òå÷å−
íèå 2–5 äíåé. Ó÷èòûâàÿ ðàçíèöó â
æèçíåñïîñîáíîñòè «ìóæñêèõ» è
«æåíñêèõ» ñïåðìàòîçîèäîâ, ìîæ−
íî ïðåäïîëîæèòü è ïîë ðåáåíêà.

To be or not to be?
Ïðîãðàìì, àâòîìàòèçèðóþùèõ
ðàñ÷åòû êàëåíäàðíîãî ìåòîäà, ñó−
ùåñòâóåò íåìàëî, îäíàêî ïî
ôóíêöèîíàëüíîñòè îíè âåñüìà
ñõîæè. Äà è æóðíàëüíîãî ìåñòà
ìàëîâàòî. Ïîýòîìó ÿ ðàññìîòðþ
ëèøü íåñêîëüêî ÿðêèõ ïðåäñòàâè−
òåëåé, ïî÷èâàþùèõ íà ëàâðàõ â
ïîèñêîâèêàõ.

«Áýáè Ïëàí»2. Ñîäåðæèò âñå
îñíîâíûå ôóíêöèè: ïðîãíîçèðî−
âàíèå äàò ñ íèçêîé, ñðåäíåé è âû−
ñîêîé âåðîÿòíîñòüþ çà÷àòèÿ, ïðî−
ãíîçèðîâàíèå ïîëà ðåáåíêà è äàòû
ðîäîâ (åñëè äîñòîâåðíî èçâåñòíà
äàòà çà÷àòèÿ è ó÷åò íà÷àëà öèêëîâ
âåäåòñÿ äëèòåëüíûé ïåðèîä).

AiS Conception & Contraception
Calendar («Êàëåíäàðü êîíòðàöåï−
öèè è çà÷àòèÿ 3.2.1»3). Êðîìå ïå−
ðå÷èñëåííûõ âûøå ôóíêöèé èìå−
åò åùå îäíó óíèêàëüíóþ: îïðåäå−
ëåíèå äàòû çà÷àòèÿ ïî æåëàåìîé
äàòå ðîæäåíèÿ. Òàêæå ñòîèò îòìå−
òèòü ïîäðîáíóþ ñïðàâêó (äëÿ ëþ−
áèòåëåé ýêîíîìèè ïîäñêàçêà: ïî

èñòå÷åíèè èñïûòàòåëüíîãî ñðîêà
ñïðàâî÷íûé ôàéë, ñîäåðæàùèé
òåîðåòè÷åñêèå âûêëàäêè ðàñ÷åòà,
ìîæíî îñòàâèòü ñåáå). Ìíîãî−
ÿçû÷íîñòü èíòåðôåéñà (òðèíàä−
öàòü ÿçûêîâ) âïîëíå îïðàâäàííà,
òàê êàê ïðîãðàììà êîòèðóåòñÿ è íà
çàðóáåæíûõ ñàéòàõ−êàòàëîãàõ. Ê
íåäîñòàòêàì ìîæíî îòíåñòè òî, ÷òî
îòîáðàæåíèå äàò çà÷àòèÿ/ðîæäå−
íèÿ âåäåòñÿ òîëüêî íà êàëåíäàðå,
÷òî íåóäîáíî äëÿ ïðîñìîòðà, åñëè
ýòè äàòû ïðèõîäÿòñÿ íà ñìåæíûå
ãîäà. Ê òîìó æå ïðîãðàììà íå ñî−
îáùàåò î íåâîçìîæíîñòè çà÷àòèÿ
ðåáåíêà äëÿ îïðåäåëåííîé äàòû
ðîæäåíèÿ. Ìîæíî ñêà÷àòü ïåðâóþ
(áåñïëàòíóþ) âåðñèþ ïðîãðàììû,
êîòîðàÿ ïðåäíàçíà÷åíà èñêëþ÷è−
òåëüíî äëÿ îïðåäåëåíèÿ äíåé áåç−
îïàñíîãî ñåêñà.

Ovulation Calendar4. Â ïîëíîé
âåðñèè ðåàëèçîâàíû âñå îñíîâíûå
ðàñ÷åòíûå ôóíêöèè. Â ïðîáíîé —
çàáëîêèðîâàíà ôóíêöèÿ îïðåäå−
ëåíèÿ ïîëà ðåáåíêà. Íåäîñòàòîê:
ïðîãðàììà îòîáðàæàåò èíôîðìà−
öèþ òîëüêî äëÿ îäíîãî ìåñÿöà. Íåò
âîçìîæíîñòè ïðîãíîçèðîâàòü äàòó
ðîæäåíèÿ/çà÷àòèÿ.

Все врут календари!
Óäèâèëî òî, ÷òî ðóññêèå ïðîãðàì−
ìû ïî óìîë÷àíèþ íàñòðîåíû íà
ðàñ÷åò ñ öåëüþ ïðåäîòâðàùåíèÿ
áåðåìåííîñòè, à çàðóáåæíûå àíà−
ëîãè, íàîáîðîò, — íà îòîáðàæåíèå
äíåé, áëàãîïðèÿòíûõ äëÿ çà÷àòèÿ.

Àâòîðû êàæäîãî èç óïîìÿíó−
òûõ ïðîäóêòîâ «íå íåñóò íèêàêîé
îòâåòñòâåííîñòè çà ïîñëåäñòâèÿ îò
èñïîëüçîâàíèè ïðîãðàìì». Íå áó−
äó âçâàëèâàòü íà ïëå÷è ýòîò òÿæ−
êèé ãðóç è ÿ. Êàêîé æå òîãäà ïðîê
îò ñòàòüè?! — âîñêëèêíåò ðàçäðà−
æåííûé ÷èòàòåëü. È ïîëó÷èò îòâåò:
ìîÿ íàäåæäà íà òî, ÷òî õîòÿ áû
èíòåðåñ ê òåñòèðîâàíèþ íîâîé
ñîôòèíû ïîìîæåò óáèòü äâóõ çàé−
öåâ: ñ îäíîé ñòîðîíû óâåëè÷èòü
íàñåëåíèå êðàéíå ïîëåçíî äëÿ
áåñêðàéíèõ ïðîñòîðîâ íàøåé Ðî−
äèíû, à ñ äðóãîé — íåïëîõî áû
ïîâûñèòü ïðîöåíò êîìïüþòåðíî−
ãðàìîòíûõ ãðàæäàí äåòîðîäíîãî
âîçðàñòà...

Виктор Котов

[victor@vkph.com]

[58]
К о м п ь ю т е р р а  #  1 9  [ 5 9 1 ]  2 4  м а я  2 0 0 5

[СОФТЕРРА]

Речь не идет о каком

либо из видов гадания

(даже самого

изощренного,

астрологического —

оставлю эту часть

пирога специалистам). Работа этих программ основана на строгих научных

и эмпирических знаниях о человеческом организме, что позволяет смело

причислять компьютер к противозачаточным или способствующим зачатию

средствам. Если с первым все очевидно, то со вторым могут возникнуть вопросы.

Однако прежде чем перейти к обзору программ, повторим матчасть.

Жизненно важный

софт

1 Î äðóãèõ âîçìîæíûõ ìåòîäàõ ñì. íàïðèìåð íà ñàé−
òå www.citycat.ru/contracept.
2 ßâëÿåòñÿ ýëåêòðîííîé êíèãîé Excel (îäíàêî èñïðàâ−
íî ôóíêöèîíèðóåò è â Open Office Calc, ïðîâåðåíî íà âåð−
ñèè 2.0 beta). Àâòîð ïðîãðàììû È. Ñ. Ðûíäåâè÷ (ry.at.tut.
by). Äàòà ñîçäàíèÿ 2000 ãîä. Ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ áåñïëàòíî.
Ðàçìåð 60 Êáàéò.
3 Ïðèëîæåíèå Windows. Àâòîð AtomInterSoft, 2001
(www.atomintersoft.ru). Óñëîâèÿ ðàñïðîñòðàíåíèÿ: share−
ware, 40 äíåé trial. Ðàçìåð 790 Êáàéò.
4 Ïðèëîæåíèå Windows. Àâòîð QSX Software Group,
2004 (www.ovulation-calendar.com). Óñëîâèÿ ðàñïðîñòðà−
íåíèÿ: shareware, 45 äíåé trial. Ðàçìåð 646 Êáàéò. Èíòåð−
ôåéñ àíãëèéñêèé.



Вячеслав
студент НГТУ

Ни на что! Все очень дорого.

Алексей Чеботок,
директор по маркетингу и рекламе,

компания «Максус»/Сеть центров 

мобильной связи «Связной»

СМС, ММС, Интернет.

Sadhak
ищущий

На SMS, заказ картинок, GPRS. А иногда
на всякие полярные экспедиции (по об�
разу «поддержи наших — отправь SMS
**** по номеру ****. Стоимость сообще�
ния $0,9. Часть из них перечисляется в ка�
кой�нибудь фонд»). Вроде и баловство
одно, а чувство причастности к чему�то
великому появляется. Так что, выходит, я
трачу деньги со счета мобильного еще и
на повышение своей самооценки.

{ALT}.ru−ist
руководитель Angstroem Society

К своему удивлению, иногда плачу за
молчание. Набираешь номер, вызов яко�
бы идет, деньги со счета капают, а в от�
вет — тишина либо эхо собственного го�
лоса. Очень своеобразно некоторые опе�
раторы сотовой связи воплощают стан�
дарты GSM.

Когда возникают проблемы с дайлап�
ным подключением (кабель вырвут, на
АТС ремонт затеют, или у ISP электричес�
тво кончится даже в ИБП), оперативно
подключаю жоп… пардон, GPRS. Вот тогда
цену информации начинаешь ощущать
сильнее, равно как и при отправке SMS.
Абоненту в этом же регионе стало гораз�
до дешевле звонить, чем надоедать со�
общениями и гадать: дошло? прочитал?
понял? ответит?

Возможно, скоро еще WAP стану ис�
пользовать. Ерундой вроде MMS и по�
купки картинок/мелодий не страдаю —
благо есть кабель, разъем USB да всякий
интересный P2K�софт.

Михаил Мамонтов
руководитель агентства R2B.RU

В последнее время заметил за собой одну
особенность: стал ужасно прагматичным
человеком. Если мой телефон не звонит,

то сам я наберу кого�либо в крайнем слу�
чае — может, повлияло отсутствие трубки
около полугода (предыдущую я утопил).
Я, собственно, столкнулся с проблемой
активации карточек предоплаты, опять
же отвык. Поэтому не могу сказать, что
такой уж я транжира сотовых средств. Но
если была бы возможность в наших авто�
бусах и такси оплачивать проезд через
телефон, я был бы только за. А еще хочу,
чтобы в соседнем магазине тоже поста�
вили такую систему.

Subforest
офицер+программист

На GPRS. Только это секрет, потому как в
армии Интернет запрещен.

Хорошо, что наш 8�й отдел не знает
моего ника… Надеюсь… Хотя нет, если бы
появился кто технически подкованный, я
бы знал…

Michal
Б.О.М.Ж

«На что вы тратите деньги со счета свое�
го мобильного оператора?» Дайте мне
доступ к счетам моего мобильного опе�
ратора!

Кстати, недавно у меня случай был.
Оператор устранил свою собственную
ошибку и вернул мне списанные деньги.
Без всяких бумажек, ситуация разреши�
лась звонком в службу поддержки.

avocet
админ института открытого образования

одного университета

На SMS. Мелодии конвертирую сам,
картинки делаю сам из собственных фо�
тографий. Все остальное — от лукавого.

Сергей Кропачев
пользователь

С началом коммерческой эксплуатации
GPRS в «Мегафон�Урал» мои денежки
стали очень быстро утекать. Не думал, что
смогу тратить столько на Интернет, но, по
идее, все равно выходит дешевле, чем
дайлап (если только не скачивать солид�
ные объемы данных). Жду не дождусь,
когда меня подключат к выделенке с поч�
ти вчетверо более дешевым трафиком.

Увы, Челябинск не Москва, а так бы я
с удовольствием подключился на пусть

небыстрый, но анлим. А трату денег на
заказ мелодий и картинок у так называ�
емых провайдеров мобильного контен�
та я считаю в высшей степени пренебре�
жительным отношением к деньгам на
своем «мобильном» счете. Ведь эти
деньги можно потратить на куда более
полезные (и приятные!) цели. Хотя,
предпосылки для бурного роста таких
вот «контент�сервисов» есть. К сожале�
нию, большинство людей покупают мо�
бильный телефон по принципу «супер�
ский экран + звонкая полифония», со�
вершенно забывая о его коммуникатив�
ных возможностях. И когда настает вре�
мя добавить в мобильник новые мело�
дии, картинки и игры, в лучшем случае
на каком�нибудь форуме раздается
крик о помощи: «как же, черт побери,
закачать все это добро в телефон?!!», а в
худшем — через SMS заказывается зву�
чащая на каждом втором мобильнике
мелодия (а при таком раскладе, как ни
крути, выпендриться не получится).

Еще больше меня удивляет, когда
где�нибудь в общественном транспорте
два парня (!) обсуждают, кто из них
сколько потратил на закачку мелодий.
Неужто трудно один раз разобраться с
этим далеко не самым сложным вопро�
сом, а потом жить припеваючи со своим
мобильником, не вынуждая свой коше�
лек постоянно худеть?.. В плане самосто�
ятельной закачки контента модели ко�
рейских производителей пока (?)сильно
уступают моделям от SonyEricsson, Mo�
torola и Siemens.
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В БЛИЖАЙШИХ
НОМЕРАХ

«КОМПЬЮТЕРРЫ»: 
ФИЛОСОФСКИЙ КАМЕНЬ

ЧЕТВЕРТАЯ РЕВОЛЮЦИЯ

WINDOWS LONGHORN

HD�DVD И BLU�RAY —
ЕДИНЫЙ СТАНДАРТ?

СВЕРХНОВЫЕ ПРОЦЕССОРЫ
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Ответы собирал
Дмитрий Коровин
[dkor@computerra.ru]

На что вы тратите
деньги со счета своего мобильного
оператора (не считая оплату разговоров)?
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По моим ощущениям, доход
от дополнительных сервисов
сотовой телефонии идет от
людей, которым не очень хо�
чется напрягаться и с чем�ни�
будь возиться. Им гораздо
проще заплатить указанные
0,99 с + НДС и не искать data�
кабель, сервер с бесплатными
картинками и всем осталь�
ным. А еще не стоит забывать
о девушках, которые и слыхом
не слыхивали о каких�то там
кабелях.

Обленились... А энтузиас�
ты как были, так и останутся и
будут всяческими способами
искать, добывать и юзать ха�
ляву. И надеюсь, что такие лю�
ди не переведуться.

alexchigapov@mail.ru

ОТ РЕДАКЦИИ: Когда речь захо�

дит о мелодиях или картинках

— это я еще могу понять, но ког�

да тратятся деньги на секунд�

ное появление текста «privet,

kak dela?» в бесконечной строке

на третьесортном телевизион�

ном канале — это уже вызывает

искреннее удивление…

Hello, Terra.
Как�то получилось, что я об�
ходился без компьютера бо�
лее двух недель (рекорд).
Черт меня дернул — растянуть
экперимент на три месяца. Су�
дите сами: уже на второй не�
деле непонятное беспокой�
ство, дрожь в руках, мельте�
шение в глазах. Организм,
привыкший ежедневно совер�
шать тысячу user�движений,
натурально восстал. Все, к
счастью, прошло.

Оказывается, вполне мож�
но обходиться без компьюте�
ра. Все задачи с учебой спо�
койно решаются ручкой, тет�

радкой, калькулятором и го�
ловой. Я сам стал гораздо луч�
ше относиться к людям (это
понятно: привыкнув к мгно�
венной реакции ПК, того же
требуешь от окружающих).
Так бы и жил себе счастливо,
но захотелось написать пись�
мо в «Терру», а почерк у меня
ужасненный. Так что это пись�
мо — мой первый опыт работы
с компом в 2005�м.

P.S. Для чистоты экспери�
мента надо было прекратить
читать «Компьютерру», но на
такую жертву я ни за что не
пойду.

С уважением,
Александр

mind_trooper@list.ru

ОТ РЕДАКЦИИ: Ну, этот беском�

пьютерный «опыт» можно рас�

тянуть на всю жизнь! Напри�

мер, Михаил Веллер так и на�

бирает свои статьи и книги на

обыкновенной пишущей ма�

шинке… Лично я почти все за�

писи (несмотря на наличие

карманного компьютера) пишу

сначала на бумажках — так я

гораздо лучше запоминаю. На�

деюсь, после написания письма

абстинентный синдром не вер�

нулся? Любопытно, что настал

момент, когда для такого про�

стого дела нужно включать

компьютер…

Где? Куда девались софт�об�
зоры? Те, что маленькие, под
«Голубятнями» умещались,
забыл уже, как они называ�
лись.

Привык было время от вре�
мени лезть в инет за какой�ни�
будь полезняшкой, а теперь
вечером и придумать не могу,
чего еще в инете покопать!

katremer@yandex.ru

ОТ РЕДАКЦИИ: Однако дей�

ствительно любопытно, сколь�

ко полезняшек может перева�

рить один человек. В моей пап�

ке Download сейчас уже больше

двухсот подпапок с разным

софтом, но навскидку я вспом�

ню не более 15�20 штук. Как�то,

разглядывая этот список, я

вдруг понял, что знаю не более

половины лежащих в ней про�

грамм. Сейчас, читая про оче�

редную «полезную» утилиту, я

уже десять раз подумаю, преж�

де чем жать кнопку Download…

Здравствуйте!
Есть предложение: увеличить
размер шрифта сносок в ста�
тьях. Я, например, их даже в
очках плохо вижу. Предпола�
гаю, что большинство ком�
пьютерровцев тоже «очкари�
ки» (можно провести опрос
на эту тему). Сейчас сноски
печатаются так мелко, что их
чтение становится мукой, и
впечатление от прекрасных
статей на фоне этого смазы�
вается.

Всего доброго!
Ваш преданный читатель,

Игорь

ОТ РЕДАКЦИИ: Сноски — это

способ обмануть нашего не�

умолимого верстальщика. За�

частую статья ну никак не мо�

жет уложиться в отведенные

пять тысяч знаков на страницу.

А тут — оформил текст в виде

сноски, и можно свою нетленку

по живому и не резать... Так�то!

Кстати, близоруким эти сноски

как раз очень хорошо читать. 

Здравствуйте!
Прочитал тему в №15, и сразу
вспомнилось беззаботное
детство. У меня было несколь�
ко консолей: NES (она же ден�
дииграютвсе!), SEGA md2,
Sony PlayStation (PS One).

По железу они все вместе
взятые проигрывают компью�
теру четырех�пятилетней дав�
ности.

Но почему мне интереснее
играть в Quake 2 на PlaySta�
tion, чем в Doom 3 на ПК? По�
чему игры на компьютере хо�
чется побыстрее пройти и за�
быть, а на PlayStation смаку�
ешь каждый уровень, прохо�
дишь игру по нескольку раз?

Есть такое мнение: ПК луч�
ше приставки хотя бы потому,
что на приставках можно толь�
ко играть, а на ПК еще и «ра�
ботать». Но в девяти случаях
из десяти (по крайней мере,
среди моих знакомых) под
«работой» подразумевается
скачивание реферата из Ин�
тернета и его распечатка. Всё!!!
С раздражением в почерке,

Алексей Ярин

ОТ РЕДАКЦИИ: Все�таки невер�

но забывать, что PC, в первую

очередь, бизнес�компьютер, а

не домашний. И хотя маркето�

логи всячески пытаются (при�

чем удачно) проталкивать эту

платформу в дом, интерфейс (и

программный, и аппаратный)

рассчитан на офисную работу.

Вообще, ответ на это письмо

очень простой — «универсаль�

ное» всегда проигрывает «спе�

циализированому». 

[60]

Компьютерная
АbctinentiaКак�то наткнувшись на законы Мерфи для Интернета, я

вычитал там такой закон: «Первый симптом сетевой

абстиненции: при отключении от Интернета заядлые

WEB�серфингисты склонны к приступам

клаустрофобии». А тут недавно у меня отключился

доступ в Интернет, и я себя поймал на том, что чувствовал

себя «отключенным от всего». Потом прошло.
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[ПИСЬМОНОСЕЦ]

На письма отвечал
Константин Курбатов

[banknote@computerra.ru]
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