


Пîñëå íåäàâíåãî âèçèòà ïðåçè−
äåíòà Ïóòèíà â Èíäèþ ñ ýêðàíîâ è
ñòðàíèö âíóøèòåëüíî ïðîçâó÷àëî:
«Áàíãàëîð!» — è òóò æå â îòâåò
çàìåëüêàëî èðîíè÷åñêîå ìíîæåñ−
òâåííîå ÷èñëî: «áàíãàëîðû», ìîë,
ïðèêàçàíî âûðàñòèòü ïî âñåé Ðó−
ñè. Äåéñòâèòåëüíî, ñòîëèöà èí−
äèéñêèõ ñîôòîñòðîèòåëåé òàê
âïå÷àòëèëà íàøèõ âîæäåé, ÷òî ïî
âîçâðàùåíèè áûëî ðåøåíî çàâåñ−
òè íà Ðóñè ñâîé Áàíãàëîð, äà íå
îäèí. Íî âîò ñàìà ïðåçðèòåëüíî−
íåäîâåð÷èâàÿ ôîðìà, â êàêîé îá−
ñóæäàåòñÿ ýòî ðåøåíèå: çíàåì,
ìîë, ýòè áàíãàëîðû, èáî çíàåì,

êàê íà íàøåé ïî÷âå ïðèæèâàþòñÿ
çàãðàíè÷íûå íîâøåñòâà, — íå
âíóøàåò áîëüøèõ íàäåæä íà óñ−
ïåøíîå âîïëîùåíèå èäåè.

Çàòî äðóãîå ñëîâî, ïðîèçâîä−
íîå îò Áàíãàëîðà, ñ íûíåøíåãî
ãîäà âîøëî âî âñå ñëîâàðè ñîâðå−
ìåííîãî àíãëèéñêîãî. Â îòëè÷èå îò
íàøåãî âàðèàíòà ýòî íå ïðîñòî
ìíîæåñòâåííîå ÷èñëî, à ãëàãîë, íî
ïðèäóìàííûé, â ñóùíîñòè, äëÿ
åäèíñòâåííîé ôðàçû: my job was
bangalored. Ýòî îçíà÷àåò «ìîÿ ðà−
áîòà óïëûëà â Áàíãàëîð; ÿ ïîòåðÿë
ðàáîòó, òàê êàê êîìïàíèÿ ðåøèëà,
÷òî åå äåøåâëå çàêàçàòü â Áàíãà−
ëîðå». Ïîäðàçóìåâàåòñÿ, êàê ïðà−
âèëî, ðàáîòà ïðîãðàììèñòà.

Íà ðóññêèé ÿçûê ñëîâî banga−
lored ñêëàäíî íå ïåðåâåäåøü —
«áàíãàëîðíóòüñÿ»? «ñáàíãàëî−
ðèòü»? Ìîæåò, ëó÷øå òàê: «Ñ ðà−
áîòîé — ïîëíûé áàíãàëîð»? Ïî−
ñìîòðèì… Åñëè ïîÿâèòñÿ ïîâîä
÷àñòî óïîòðåáëÿòü ýòî ñëîâî, ÿçûê
ñàì âûðàáîòàåò óäîáíóþ ôîðìó.
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Все чаще говорят: пора учить китайский… Согласен, давно пора. Но человека, и вправду взявшегося за это дело,

найти непросто. Мне встречался только один — почтенный профессор�математик с далекого запада Европы. У нас,

как обычно, народ раскачивается долго. Так может, проще начать с «индийского» — совпадающего с обычным

английским?11

1 ×óòü íå íàïèñàë «íàøèì àíãëèéñêèì» — êàê â
àíåêäîòå íà÷àëà 90−õ: «Âîâàí, îêàçûâàåòñÿ, íàøè áàê−
ñû — ýòî èõíèå äåíüãè!»
2 Î ñàìîì æå Áàíãàëîðå ðåêîìåíäóþ öèêë ñòàòåé íà
world-information.org/wio (ñïàñèáî Îëåãó Êèðååâó çà ýòó
ññûëêó).

Îòìåòèì åùå, ÷òî bangalored ìîæåò îòíîñèòüñÿ íå òîëüêî ê ðàáîòå, íî è ê ÷åëîâåêó, ïîòåðÿâøåìó åå («îáàíãàëî−
ðèòüñÿ»?), — è â ýòîì ñëó÷àå ïðèîáðåòàåò ñîâñåì ïå÷àëüíûé îòòåíîê.

ßñíî, ÷òî ïðîñòî òàê ñëîâà â ñëîâàðè íå çàíîñÿò, è äåéñòâèòåëüíî — â çàïàäíîé ïðåññå âñå ÷àùå âñòðå÷àåøü
ñåòîâàíèÿ íà ðàñòóùóþ áàíãàëîðèçàöèþ õàéòåêà, â ïåðâóþ î÷åðåäü — ÈÒ. Äîõîäèò äåëî äî èñòîðèé î òîì, êàê
íåêòî îáàíãàëîðèëñÿ — à ïîòîì âçÿë äà è çàñòðåëèëñÿ. Èëè ïåðåñåëèëñÿ èç Êàëèôîðíèè âñëåä çà ñâîåé óïëûâà−
þùåé ðàáîòîé â ñîáñòâåííî Áàíãàëîð, ãäå è ïðåáûâàåò â íèùåòå è óáîæåñòâå, þòÿñü ñ ñåìüåé â æàëêîì áàðàêå.

Êàëüêóòòñêàÿ The Telegraph, ïîñìåèâàÿñü íàä òàêèìè èñòîðèÿìè, ïðèâîäèò âïå÷àòëÿþùèé ïðîãíîç ìèãðàöèè
õàéòå÷íûõ ðàáî÷èõ ìåñò èç Øòàòîâ â Èíäèþ. Â 2005 ãîäó îáúåì ýòîé ìèãðàöèè òîëüêî â êîìïüþòåðíîé èíäóñò−
ðèè ñîñòàâèò áîëåå 100 òûñÿ÷, à â 2015−ì îæèäàåòñÿ 470 òûñÿ÷. Ëþáîïûòíî, ÷òî ñàìà Èíäèÿ ïîñòåïåííî íà÷è−
íàåò ïîäâåðãàòüñÿ «áàíãàëîðèçàöèè» ñî ñòîðîíû ìåíåå ðàçâèòûõ ñîñåäåé — íàïðèìåð, Áàíãëàäåø. Áîëåå òîãî,
ïðîöåññ èíîãäà óæå èäåò è â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè. Òàê, Dell îòêàçûâàåòñÿ îò àóòñîðñèíãà â Áàíãàëîðå, ñîçäà−
âàÿ íîâûå ðàáî÷èå ìåñòà â Òåõàñå — òåïåðü ýòî äåøåâëå. «Â ýòîì ñåêòîðå ìû óæå ñòàëè ñòðàíîé Ïåðâîãî ìè−
ðà», ïèøåò The Telegraph.

Íó à â ñâåæåì ìàðòîâñêîì íîìåðå îíëàéíîâîãî èíäèéñêîãî æóðíàëà î íàóêå è èííîâàöèÿõ Siliconeer áàíãà−
ëîðèçàöèÿ (àóòñîðñèíã ðàçðàáîòêè ñîôòà äëÿ çàïàäíûõ êîìïàíèé) ðàññìàòðèâàåòñÿ êàê ïðîìåæóòî÷íûé — õîòÿ
è î÷åíü âàæíûé — ýòàï íà ïóòè ê ðàçâèòèþ ñîáñòâåííîãî èññëåäîâàòåëüñêîãî ñåêòîðà. Çàãëàâíàÿ ñòàòüÿ íàçû−

âàåòñÿ «Èíäèÿ — ñëåäóþùàÿ ñâåðõäåðæàâà çíàíèé?». Èìåííî äîñòèæåíèå ýòîé öåëè ñåé÷àñ ñòàíîâèòñÿ ïðèî−
ðèòåòîì êàê â íàó÷íî−òåõíè÷åñêîì ñîîáùåñòâå, òàê è â ïîëèòè÷åñêèõ è äåëîâûõ êðóãàõ Èíäèè. Ñôîðìóëèðîâàí
öåëûé ðÿä àìáèöèîçíûõ ïðîãðàìì â îáëàñòè èññëåäîâàíèÿ êîñìîñà, â ýíåðãåòèêå, â íàóêàõ î æèçíè2. Âî ìíîãîì
ôóíäàìåíò âñåãî ýòîãî — Áàíãàëîð.

Â Ðîññèè æå âñå íàîáîðîò. Âìåñòî îáíîâëåíèÿ è ðàçâèòèÿ íàó÷íî−òåõíè÷åñêîãî íàñëåäèÿ, ñîçäàííîãî â ÑÑÑÐ,
ëîçóíãîì äíÿ ñòàíîâèòñÿ «Äàåøü áàíãàëîðû îò Êàëèíèíãðàäà äî Íîâîñèáèðñêà!». ×òî æ, ïîáîðåìñÿ çà íèøó,
ïðî÷íî çàíÿòóþ èíäèéöàìè. Âåðîÿòíî, ñêîðî îíè áóäóò àóòñîðñèòüñÿ ó íàñ, à ñëîâàðè ïðèäåòñÿ äîïîëíèòü íå−
ïðîèçíîñèìûì «my job has been novosibirsked».

Èçó÷àÿ âîïðîñû áàíãàëîðèçàöèè, ÿ îòêðûë äëÿ ñåáÿ åùå îäíî ëþáîïûòíîå àíãëèéñêîå ñëîâî: ãëàãîë to
shanghai (ïî−ðóññêè, íàâåðíîå, çâó÷àëî áû êàê «îáøàíõàèòü»), òî åñòü «îáìàíîì âòÿíóòü âî ÷òî−òî». Îí ïðîèñ−
õîäèò îò ðàñïðîñòðàíåííîãî êîãäà−òî â Øàíõàå ìåòîäà âåðáîâêè ìàòðîñîâ íà êîðàáëè â ïîðòîâûõ êàáàêàõ — èõ
ïîèëè äî áåñ÷óâñòâèÿ è ïîòîì âîëîêîì äîñòàâëÿëè íà êîðàáëü. The Times of India (timesofindia.indiatimes.com/
cms.dll/html/uncomp/articleshow/789525.cms) ñ íå î÷åíü ïîíÿòíîé ãîðäîñòüþ ïèøåò, ÷òî «bangalored» — âòîðàÿ
ïîñëå «shanghaied» ãëàãîëüíàÿ êîíñòðóêöèÿ, ïðîèñõîäÿùàÿ îò íàçâàíèÿ ãîðîäà (à íå ñòðàíû èëè ðåãèîíà, êàê
«ëèâàíèçàöèÿ», «ôèíëÿíäèçàöèÿ», «áàëêàíèçàöèÿ»). Çàáàâíî, ÷òî «øàíõàé» ñ ìàëåíüêîé áóêâû â ðóññêîì ÿçû−
êå ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáîçíà÷åíèÿ âñÿ÷åñêèõ òðóùîá, ãðÿçíûõ, îïàñíûõ ãîðîäñêèõ ðàéîíîâ, ñòèõèéíîãî ñà−
ìîñòðîÿ — ïðèìåðíî òàêîé ñðåäû îáèòàíèÿ, êîòîðàÿ, ïî ñëîâàì î÷åâèäöåâ, äî ñèõ ïîð îêðóæàåò â Èíäèè îàçè−
ñû õàéòåêà. Âïðî÷åì, è íàñòîÿùèé Øàíõàé, ñèÿþùèé îãíÿìè íåáîñêðåáîâ, îòäåëåí êîëþ÷åé ïðîâîëîêîé îò îñ−
òàëüíîãî Êèòàÿ. Êàê áû íàì â áîðüáå çà áàíãàëîðèçàöèþ íå ïåðåïóòàòü òîò Øàíõàé ñ ýòèì — èëè, ñêîðåå, ýòîò ñ
òåì?.. Òüôó, çàïóòàëñÿ. Íàä ãëàãîëîì to shanghai, ìåæäó ïðî÷èì, óæå ðàáîòàþò ýíòóçèàñòû — õîòÿò ïðèñïîñî−
áèòü åãî ê íîâîìó îáëèêó Øàíõàÿ â XXI âåêå.

Òàê ÷òî êèòàéñêèé, âèäèìî, ó÷èòü−òàêè ïðèäåòñÿ.

Леонид Левкович−Маслюк

[levkovl@computerra.ru]

Не обангалориться бы

сгоряча
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РЕДАКЦИОННАЯ ПОЛИТИКА
1. Новости
Ïîæàëóéñòà, ñîîáùàéòå íàì î ñîáûòèÿõ â âàøåì áèçíåñå è âîêðóã íåãî. Ëó÷øå âñåãî ýòî äåëàòü â
ïèñüìåííîé ôîðìå. Ïðèñûëàéòå ïðåññ−ðåëèçû, ïîäáîðêè ïóáëèêàöèé, îïèñàíèå ïðîäóêòîâ è äðó−
ãóþ èíôîðìàöèþ î âàñ è âàøèõ èíîñòðàííûõ ïàðòíåðàõ. Íàì óäîáíåå ïîëó÷àòü ñîîáùåíèÿ â ìà−
øèíî÷èòàåìîì âèäå. Âàøà èíôîðìàöèÿ ìîæåò ïîÿâèòüñÿ â î÷åðåäíîì íîìåðå èëè áûòü îòëîæå−
íà äëÿ äîïîëíèòåëüíîé ðàçðàáîòêè. Ïðèñûëàÿ ìíîãî ìàëîçíà÷èòåëüíûõ ñîîáùåíèé, âû áóäåòå
ñíèæàòü âíèìàíèå è èíòåðåñ ê âàì êàê ðåäàêöèè, òàê è ÷èòàòåëåé.
Ïðèãëàøàéòå íàñ íà ïðåññ−êîíôåðåíöèè è äðóãèå ïðîâîäèìûå âàìè ìåðîïðèÿòèÿ. Åñëè ìû íå
âîñïîëüçîâàëèñü ïðèãëàøåíèåì, ýòî íè â êîåì ñëó÷àå íå çíàê ïëîõîãî îòíîøåíèÿ. Íàøè êîððå−
ñïîíäåíòû ìîãóò ïîëó÷èòü èíôîðìàöèþ äðóãèìè ïóòÿìè.
2. Предложения о публикации
«Êîìïüþòåððà» ðàññìàòðèâàåò âñå ïðåäëîæåíèÿ î ïóáëèêàöèÿõ êàê îò ÷àñòíûõ ëèö, òàê è îò êîð−
ïîðàöèé. Ðàñ÷åòû â îáå ñòîðîíû ïðîèçâîäÿòñÿ çà ôàêòè÷åñêè íàïå÷àòàííûå ìàòåðèàëû.
Ñóùåñòâóþò ñëåäóþùèå òðè ôîðìû ïóáëèêàöèé:
2.1. Ïóáëèêàöèè íà ïðàâàõ ðåêëàìû. Âû îïëà÷èâàåòå ìåñòî ïî ðåêëàìíûì ðàñöåíêàì, è ìû ïå÷à−
òàåì âàø ìàòåðèàë ñ îáÿçàòåëüíîé ïîìåòêîé «íà ïðàâàõ ðåêëàìû». Åñëè âû ïðåäëàãàåòå ìàòåðèàë
áîëåå ÷åì íà äâå ïîëîñû, îí ïîïàäàåò â «Ñïåöèàëüíóþ ðåêëàìíóþ ñåêöèþ», à âû ïîëó÷àåòå ñêèä−
êó. Ìîæíî ñîãëàñîâàòü ñðîê âûõîäà â ñâåò, ðàçìåùåíèå è äðóãèå óñëîâèÿ, à òàêæå çàêàçàòü íàì
ðàçðàáîòêó ðåêëàìíûõ ïóáëèêàöèé.
2.2. Ïóáëèêàöèè æóðíàëèñòîâ. «Êîìïüþòåððà» íå ïðåäúÿâëÿåò ê æóðíàëèñòàì íèêàêèõ òðåáîâàíèé
îòíîñèòåëüíî îáðàçîâàíèÿ, ÷ëåíñòâà â êàêèõ−ëèáî îðãàíèçàöèÿõ è ìåñòà ñëóæáû, íî îæèäàåò, ÷òî
ïðåäëàãàåìûå äëÿ ïóáëèêàöèè ìàòåðèàëû ñîîòâåòñòâóþò ïðèíöèïàì è ïðàêòèêå ñâîáîäíîé ïðåñ−
ñû. Óñëîâèÿ îïëàòû è îêîí÷àòåëüíûé òåêñò ðåäàêòîð ñîãëàñóåò ñ àâòîðîì äî ïóáëèêàöèè.
2.3. Ïóáëèêàöèè ýêñïåðòîâ. Â êà÷åñòâå ýêñïåðòîâ ìîãóò âûñòóïàòü êîðïîðàöèè è ÷àñòíûå ëèöà. Óñ−
ëîâèÿ òå æå, ÷òî è äëÿ ïóáëèêàöèé æóðíàëèñòîâ. Îäíàêî «Êîìïüþòåððà» íå îïëà÷èâàåò òàêóþ ïóá−
ëèêàöèþ, ïðåäîñòàâëÿÿ âìåñòî ýòîãî àâòîðó âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü ïîñëåäíèå 600 çíàêîâ äëÿ
ïðîäâèæåíèÿ ñâîèõ ìàðîê, ïðîäóêòîâ, óñëóã è äðóãèõ äåëîâûõ èíòåðåñîâ â ðàìêàõ îáùåé òåìû.
3. Ìàòåðèàëû íà ïîäëîæêå æåëòîãî öâåòà ïå÷àòàþòñÿ íà êîììåð÷åñêîé îñíîâå.3. Ìàòåðèàëû íà ïîäëîæêå æåëòîãî öâåòà ïå÷àòàþòñÿ íà êîììåð÷åñêîé îñíîâå.
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Паспорт, виза,
электронная почта �

В блогах и дискуссионных форумах Ин�
тернета, где обсуждаются вопросы инфо�
технологий и гражданских прав, появи�
лись сведения об интересном новшестве
на пограничных пунктах США. Адвокаты,
практикующие в области международно�
го бизнеса и иммиграционных законов,
сообщают, что с некоторых пор сотрудни�
ки DHS, нового Департамента государ�
ственной безопасности, из общей очере�
ди к окну паспортного контроля стали вы�
дергивать отдельных иностранцев и бе�
седовать с ними в отгороженной побли�
зости комнате.

В этом помещении находится компью�
тер, подсоединенный к Интернету. И в ка�
честве условия для получения разреше�
ния на въезд в страну от иностранцев тре�

буют сообщить адрес их электронной по�
чты и пароль доступа к почтовым ящи�
кам. Прямо здесь же сотрудники DHS из�
учают содержимое ящиков, задавая во�
просы относительно полученной из пи�
сем информации. Адвокаты на подобные
«беседы», естественно, не допускаются.

Так что теперь всем, кто собирается по�
сетить США, следует иметь в виду, что до�
смотр личных вещей на границе вполне
может подразумевать и чтение электрон�
ной переписки. Введут ли аналогичную
практику другие государства, по крайней
мере в отношении американских граж�
дан, пока неизвестно. — Б.К.

Два — хорошо, но мало
Брюс Шнайер, известный амери�

канский эксперт по компьютерной без�
опасности, давно зарекомендовал себя
как своеобразное «зеркало InfoSecurity».

Другими словами, этот человек обладает
редким даром вылавливать в сетевых ди�
скуссиях или в печати самые злободнев�
ные проблемы, о которых говорят многие,
однако именно Шнайеру удается сформу�
лировать их наиболее четко и доходчиво.

Одно из последних наблюдений�обоб�
щений Шнайера — публикация в апрель�
ском номере журнала Communications of
the ACM, посвященная модным ныне па�
ролям доступа из двух частей и озаглав�
ленная «Несостоятельность двухэлемент�
ной аутентификации». Двухэлементный
пароль, напомним, представляет собой
средство аутентификации, состоящее из
постоянной части (традиционный па�
роль) и переменной (обычно это особый
жетон, каждую минуту генерирующий но�
вое случайное число либо способный да�
вать уникальный ответ на случайный во�

прос). Вместе с пониманием явной уста�
релости прежних паролей и их неспособ�
ности защитить что�либо серьезное,
пишет Шнайер, сегодня массовый
рынок демонстрирует повышен�
ный интерес к двухэлементным
паролям. Но проблема в том,
что изобретена эта технология
была лет двадцать назад, де�
сятилетие назад ее ввод был
очень актуален (например,
для непосредственного досту�
па клиента к своему счету в
банке или банкомате), однако
ныне она совершенно не спо�
собна защитить от наиболее по�
пулярных онлайновых атак.

Среди таких атак Шнайер
выделяет две главные. Пер�
вая — давно известная под
названием «человек по�
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В полку «синих» прибыло — Apple Com�
puter объявила о вступлении в Blu�ray
Disc Association. Этот формат оптических
накопителей следующего поколения,
конкурирующий с HD�DVD, поддержива�
ется компаниями Sony, Dell, HP, LG, Ma�
tsushita, Samsung и др. — Т.Б.

Полиция Тайваня арестовала груз одно�
го из местных поставщиков электрони�
ки — Atop Electronics. В контейнерах ока�
залось 75 тысяч краденых процессоров
AMD и 25 тысяч чипов безымянной
флэш�памяти с поддельной штамповкой
брэнда STMicroelectronics. — Т.Б.

Microsoft начала свою программу «За�
ложи пирата» и в Китае. За свидетель�
ские показания против продавцов и уста�
новщиков пиратского ПО корпорация
обещает пятидесятипроцентную скидку
на Windows XP. — Т.Б.

Sony Ericsson на выставке CeBIT предста�
вила новую Bluetooth�игрушку — само�
ходную камеру, дистанционно управляе�
мую с помощью сотового телефона. Сде�
ланные камерой фотографии и видеоро�
лики передаются на экран мобильника с
расстояния до 50 метров. Управлять пере�
движениями одиннадцатисантиметрово�
го «колобка» можно с помощью клавиату�
ры или джойстика телефона, а в смартфо�
нах Sony Ericsson P900/P910 — используя
сенсорный экран. Объектив камеры умеет
поворачиваться вверх�вниз, для работы в
темноте предусмотрена подсветка. Цена
на Bluetooth Motion Cam ROB�1 пока не
объявлена, игрушка появится в продаже
только осенью. — Н.Я.
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середине», а в новейшей инкарнации
прославившаяся как «фишинг» (phish�
ing). Злоумышленник организует под�
дельный банковский веб�сайт и привле�
кает к нему клиентов банка. Клиент вво�
дит свой пароль, а мошенник быстренько
перенаправляет его для доступа к реаль�
ному сайту банка. Если все провернуть
грамотно, доверчивый клиент вообще не
поймет, что работал через сайт жуликов.
А те, в свою очередь, в подходящий мо�
мент отсоединяют клиента от счета и
дальше делают с доступными деньгами
все, что пожелают (либо транзакции мо�

шенников происходят одновременно с
транзакциями законного владельца сче�
та). Вторая наиболее популярная атака —
всем известный троянский конь. Зло�
умышленник внедряет в компьютер жер�
твы программу�закладку, и когда жертва
открывает аккаунт своего банковского
счета, жулик благодаря троянцу дистан�
ционно подключается к этому сеансу и
параллельно осуществляет мошенничес�
кие транзакции.

Нетрудно видеть, отмечает Шнайер,
что ни одну из этих атак двухэлементные
пароли предотвратить не в силах. Все,
что они делают, — это усложняют посто�
ронним доступ к банковскому счету. Од�
нако и та и другая сетевые атаки постро�
ены на том, что клиент собственноручно
открывает аккаунт. И если большинство
паролей станут двухэлементными, мо�
шенникам потребуется лишь слегка мо�
дифицировать свое программное обес�

печение. А значит, банки, в огромных ко�
личествах тратящие (или планирующие
тратить) деньги на модернизацию обо�
рудования и оснащение клиентов двух�
элементными паролями, на самом деле
борются с угрозами вчерашнего дня. Эф�
фективно работать, заключает Шнайер,
эта защита не будет.

Тут, казалось бы, должен прозвучать
рецепт решения сложной проблемы, сто�
ящей перед всеми банками и глобальной
онлайновой коммерцией… Но, увы, гото�
вого рецепта у знаменитого эксперта пока
нет. — Б.К.

Вишенка от яблочка �
Небольшая компания Maui�X�Stre�

am, занимающаяся технологиями пото�
ковой передачи медиаконтента, выпусти�
ла первый релиз CherryOS (www.cherry�
os.com) — эмулятора архитектуры Mac
(G4) на стандартных x86�машинах.

С развитием различных компьютер�
ных платформ у людей появилось зако�
номерное желание пользоваться плода�
ми программерской мысли для «чужой»
архитектуры. Конечно, многие сидят за
своими PC и горя не знают, но уж больно
заманчива мысль влиться в дружное со�
общество пользователей «Маков». Так
уж сложилось, что «яблочные» агрегаты
считаются инструментом творческих и не�
ординарно мыслящих людей. А кто же
откажется почувствовать себя хоть не�
много творцом?

Что же Maui�X�Stream сулит покупате�
лю, выложившему полсотни долларов за

пакет, к которому еще требуются две опе�
рационные системы (Windows XP и Mac
OS X)? Поддержку большинства уст�
ройств (USB, FireWire, PCI, PCMCIA), пол�
ноценную работу с сетью и другие
«плюшки». По уверениям разработчика,
у обладателя достаточно мощного ПК (не
хуже Pentium 4 1,6 ГГц и 512 Мбайт опера�
тивки, рекомендуется гигабайт) и мысли
не возникнет, что эмулируемая система
ущербнее настоящего «Мака».

Тем не менее, некоторые обещания
так и остались красивыми словами. Вдо�
бавок ко всему дело запахло плагиатом.
Еще в октябре прошлого года, когда на
суд общественности была представлена
бета�версия пакета (см. КТ #563), анали�
тики отметили схожесть программы с

другим эмулятором — PearPC (pearpc.
sourceforge.net), который развивается
силами open�source�сообщества. Тогда
все было списано на нерадивого про�
граммиста, который «стянул» часть кода
у родственного проекта. Но с выходом
финальной версии изменилось немно�
гое. Разработчик оказался столь ленив
(видимо, климат сказывается: штаб�
квартира компании располагается на Га�
вайях), что не сделал даже «косметичес�
кого ремонта»: сообщения об ошибках,
конфигурационные файлы и некоторые
другие элементы остались почти такими
же, как в GNU�версии. Похоже, в Maui�
X�Stream просто перекатали код, нале�
пили свой логотип и пустили «вишенку»
в продажу. Если это так, создается любо�
пытная ситуация: по лицензии GNU GPL,
под который выпускается PearPC, запре�
щается распространять программы без
исходных текстов. Правда, прецеденты,
когда бы нарушение свободной лицен�
зии стало причиной судебного разбира�
тельства, на ум не приходят. — А.З.
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Время, назад!
На международной конференции

по встроенным компьютерным системам
(Embedded Systems Conference 2005),
проходившей в марте в Сан�Франциско,
калифорнийская компания Virtutech
представила существенно новую техно�
логию отладки программ Hindsight. Глав�
ная особенность этого отладчика в том,
что он позволяет выполнять разрабаты�
ваемую программу не только в прямом,
но и в обратном порядке — причем из
любой точки.

Как показывают исследования, при
разработке софта в среднем около поло�
вины времени уходит на отладку кода, то
есть на поиск и исправление ошибок.
Особенно трудоемкой эта работа оказы�
вается для встроенных систем, где ПО
«зашивается» в жестко определенную ап�
паратную конфигурацию, а потому при
отладке программы ее, как правило, при�
ходится всякий раз перезапускать с нача�
ла и выполнять набор шагов до воспро�
изведения ошибки. Понятно, что разра�
ботчики могут кардинально облегчить
себе жизнь, получив инструмент, позво�
ляющий при любой ошибке вернуться
назад на желаемое число шагов, дабы
разобраться, что произошло.

Отладчик Hindsight как раз и является
таким инструментом, позволяя «обра�
щать время вспять» — вплоть до полной
«выгрузки» ОС. Правда, достигается вся
эта красота довольно замысловатым об�
разом. Hindsight работает не сам по себе,
а исключительно в условиях среды Si�
mics — это базовый программный про�
дукт фирмы Virtutech, представляющий
собой симулятор системного уровня для
создания виртуальных моделей сложной
электронной аппаратуры: от промышлен�
ных систем, маршрутизаторов и серверов
до КПК и сотовых телефонов. Одна из
особенностей Simics — частое сохранение
контрольных точек состояния при вирту�
альном моделировании работы системы.
Благодаря этому и может воспроизво�
диться как бы «обратная во времени» ра�
бота, на самом деле всякий раз происхо�
дит откат на ближайшую предыдущую
контрольную точку, а от нее в «прямом
направлении» выполняется нужное число

шагов до очередной инструкции обрат�
ного отсчета. Весь процесс происходит
так быстро, что «обратное выполнение»
программы оказывается всего на 10%
медленнее, чем прямое.

Hindsight предназначен не для от�
дельных программистов, а для серьез�
ных фирм, готовых раскошелиться на
полный симулятор систем Simics. А фир�
мам, в свою очередь, надо быть готовым
к тому, что для работы с системой снача�
ла придется освоить особый «язык моде�
лирования устройств» DML (Device Mo�
deling Language), разработанный в Vir�
tutech. Да и цена пакета немалая —
200–300 тысяч для группы разработчи�
ков числом полтора�два десятка человек
(в цену входят уже готовые виртуальные
модели типовых процессоров). Вывод
новой версии продукта на рынок (Simics
3.0 и Simics Hindsight) запланирован на
3�й квартал. — Б.К.

Все ходы записаны
Крупнейший онлайновый магазин

Amazon оказался в центре очередного
скандала, поводом к которому стал не�
давно полученный компанией патент.
Последний зарегистрирован под лице�
мерным названием «Методы и системы
помощи пользователям при покупке то�
варов». На самом деле речь идет вовсе не
о помощи, а об очередной технологии
data mining, предназначенной для сбора
персональных данных.

Запатентованная методика позволяет,
основываясь на фактах покупок, делать
выводы об их назначении и прогнозиро�
вать будущие запросы. Ее иллюстрирует
пример, взятый из патента: «Если приоб�
ретается платье для куклы, то можно за�
ключить, что получателем является де�
вочка. Информация о половой принад�
лежности может быть использована при
определении цветовой гаммы продукта,
которую следует предложить при покупке
(розовые или пастельные тона)». Даль�
ше — больше. К примеру, в пользова�
тельском досье фиксируется покупка иг�
рушки для двухлетнего ребенка, а спустя
ровно год — для трехлетнего. Сопоставив
эти факты, система предположит, что иг�
рушки покупались на день рождения и
ежегодно станет напоминать родителю,
чтобы тот не забыл приобрести очеред�
ной подарок.

Нельзя сказать, что идея нова, но то,
что Amazon решила ее запатентовать, на�
стораживает. Конечная цель методики —
получить как можно больше данных об
адресатах приобретаемых товаров, вклю�
чая пол, возраст, имена, предпочтения.
Для этого наряду с характеристиками са�

Nokia, Siemens и Sony Ericsson объедини�
ли усилия для разработки единого мо�
бильного коммуникационного интер�
фейса. Инициатива Open Mobile Service
Interface (www.omsi�forum.org) подра�
зумевает создание открытого стандарта
связи между компьютерным ПО и теле�
фонами от разных производителей неза�
висимо от типа соединения. Единый стан�
дарт позволит применять одно универ�
сальное ПО для работы с большинством
существующих моделей трубок и помо�
жет избежать неразберихи с несовмести�
мостью проприетарных решений. — А.З.

По данным iKS�Consulting российские
абоненты сотовой связи в прошлом году
потратили на дополнительные услуги
1,025 млрд. долларов. 45% от этой суммы
ушло на оплату SMS. Продажа логотипов и
мелодий выросла по сравнению с 2003 го�
дом втрое и составила около 300 млн.
долларов. Увеличились расходы и на мо�
бильный Интернет — в России примерно
5 млн. человек пользуются GPRS. — Т.Б.

На официальном сайте нового фильма
«Sin City» (SinCityTheMovie.com) Роберта
Родригеса и Квентина Тарантино появил�
ся второй рекламный трейлер. Фильм в
стиле neo�noir снят по мотивам знамени�
тых комиксов Фрэнка Миллера. Поража�
ет актерский состав — Брюс Уиллис, Мик�
ки Рурк, Клайв Оуэн, Элайджа Вуд, Бени�
сио Дель Торо и прочие звезды первой
величины. Фильм выйдет 1 апреля. Сце�
нарий для игры Sin City уже пишется —
она появится в конце этого года. — Т.Б.
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мих товаров будут изучаться подписи на
поздравительных открытках, даты и дру�
гие обстоятельства покупок, а также ос�
тавленные на сайте отзывы потребителей.
Понятно, что чем более изощренные тех�
ники анализа будут применяться, тем ча�
ще и активнее компания будет проникать
в частную жизнь покупателей.

Эксперты обращают внимание на то,
что технология позволяет накапливать
информацию даже о детях, которые ни в
какие отношения с Amazon не вступали и
в магазине не зарегистрированы. Более
того, эта дорожка ведет к грубому нару�
шению закона: собирать персональные
данные о несовершеннолетних можно
только с согласия их родителей, методи�
ка же как раз и разработана в расчете на
то, чтобы ни у кого и ни на что разреше�
ния не спрашивать.

Под градом критики представители
Amazon были вынуждены заявить, что о
внедрении системы речь пока не идет.
«Составляя заявку на патент, мы стара�
лись придумать как можно больше на�
правлений использования технологии, но
это не имеет отношения к нашей реальной
деятельности. Это все чисто гипотетичес�
ки». Верится с трудом… — А.Ш.

Тише, мыши! �
В наш информационный век «мы�

шебоязнь» стала уделом отнюдь не толь�
ко экзальтированных дам: существует
еще одна обширная категория граждан,
которых одноименный компьютерный
манипулятор выводит из душевного рав�
новесия. Причиной невзгод является не�
приятный, но весьма распространенный
недуг — неконтролируемое дрожание ко�
нечностей, из�за чего курсор на экране
ведет себя как дикий мустанг, превращая
в пытку общение с любой графической
средой.

До сих пор «мышиные» страдальцы
были вынуждены воевать с компьютер�
ными проказами в одиночку, но теперь
есть надежда на то, что рука у них не дро�
гнет: усилиями инженеров компании IBM
на свет появился Assistive Mouse Adapter.
Как отметил один из «отцов» разработки,
инженер Джим Ливайн (Jim Levine), идея
нового устройства посетила его пару лет
назад, когда он вспомнил о своем семи�
десятилетнем дядюшке, из�за тремора
рук начисто лишенного возможности
пользоваться компьютером.

Адаптер, выполненный в виде неболь�
шой коробочки, подключаемой между ПК
и мышью, сглаживает сигналы о движе�
ниях курсора подобно тому, как это дела�
ют современные стабилизаторы изобра�
жения в видеокамерах. При помощи по�

воротного регулятора степень фильтра�
ции сигнала можно настраивать в соот�
ветствии с нуждами пользователя. Поми�
мо коррекции нежелательных виражей
курсора, система умеет сводить на нет
случайные щелчки кнопками мыши. Бла�
годаря тому что проблема решена аппа�
ратно, адаптер не требует специального
софта и способен работать практически
под любой операционной системой.

Лицензию на выпуск устройства уже
приобрела небольшая британская ком�
пания Montrose Secam, планирующая
продавать его по цене около 100 долла�
ров (часть вырученных средств пойдет на
исследования по борьбе с недугом). Ра�
зоткровенничавшись перед журналиста�
ми, один из боссов фирмы Джеймс Кос�
грейв (James Cosgrave) заявил, что лично
заинтересован в скорейшем выпуске но�
винки: «Поразительно, что мои дрожа�
щие руки позволяют мне успешно водить
самолет, но заставляют пасовать перед
крохотным курсором на экране», — при�
знался он.

В своих мучениях Джеймс, увы, не
одинок: его собратьями по несчастью яв�
ляется восьмая часть жителей Земли
(большинство — преклонного возраста).
Между тем самую быстрорастущую кате�
горию обитателей онлайна составляют
люди старше 65 лет: за прошлый год их
ряды выросли на четверть. — Д.К.

Кручу, верчу, MP3
поиграть хочу… 

Еще не утих скандал с итальянским ди�
джеем, оштрафованным в Италии на ги�
гантскую сумму за использование пират�
ских MP3�файлов (см. «КТ» #580), а
крупнейший в мире производитель про�
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фессионального DJ�оборудования —
японская компания Pioneer — объявила о
выпуске своего первого плейера серии
CDJ с поддержкой MP3. Напомним, что
использование диджеями «самописных»
дисков с цифровой музыкой во многих
странах до сих пор полулегально — клуб
может быть запросто закрыт до выясне�
ния, а не пиратский ли это контент.

Pioneer CDJ�200 обладает улучшенной
поддержкой носителей CD�R/RW, запи�
санных на высоких скоростях (преды�
дущие модели были крайне критичны к
скорости записи), помимо CDDA умеет
читать файлы в формате MPEG 1/2 Layer3,
диапазон воспроизводимых частот от 4 Гц
до 20 кГц; отношение сигнал/шум 110 дБ
(JEITA). В аппарате используется удобная
слотовая загрузка дисков и реализован
традиционный набор DJ�элементов: регу�
лировка темпа воспроизведения, автома�
тический счетчик ударов в минуту, функ�
ции Beat Loop, Hot Loop, Loop Cutter, эф�
фекты Jet, Zip и Wah (их можно наклады�
вать на воспроизводимый трек в реаль�
ном времени, используя джог�дайл). По�
иск MP3�файлов производится с помо�
щью функции Folder Search, название
композиции и исполнителя отображается
на дисплее. К сожалению, в плейере нет
эмуляции винилового скрэча (скрипа иг�

лы по пластинке); впрочем, для бюджет�
ного аппарата (500 долларов) — это не та�
кой уж и большой недостаток.

Ближайшие конкуренты Pioneer, такие
как, например, компания Denon, давно
имеют в своих модельных рядах DJ�
плейеры с поддержкой MP3 и даже с
эмуляцией скрэча, однако Pioneer остает�

ся бесспорным лидером. Именно поэто�
му выпуск CDJ�200 можно назвать важ�
ным шагом для индустрии DJ�оборудо�
вания. Остается дождаться плейера со
встроенным жестким диском, кард�ри�
дером и сетевыми интерфейсами, безо
всяких там «атавизмов» вроде оптичес�
ких приводов…

Возвращаясь же к «цифровому скрэ�
чу», стоит отметить разрабатываемое в
настоящее время в HP Labs инновацион�

ное устройство DJammer (на фото) — сво�
его рода виртуальный интерфейс для ди�
джея. С помощью этого аппарата управ�
лять скоростью воспроизведения треков и
разнообразными эффектами можно не
нажатием кнопок, а пассами в воздухе.
Беспроводной контроллер надевается на
руку — благодаря встроенным акселеро�
метрам, достаточно сделать несколько ха�
рактерных движений, и звук наполнится
реалистичным скрипом иглы винилового
проигрывателя.

Разработка DJammer началась в
2002 году Мэтом Хэнсом (Mat Hans,
один из изобретателей оптической мы�
ши) в сотрудничестве с преподавателя�
ми авторитетной нью�йоркской Scratch
DJ Academy. Обещается, что устройство
будет доведено до ума и поступит «на
вооружение» клубных работников уже в
следующем году. — Т.Б.

Chum и Pal 
Новый игрок появился на рынке

бытовых гуманоидов: компания Hitachi
выкатила на обозрение публики своего
первого человекоподобного робота по
имени EMIEW (Excellent Mobility and Inter�
active Existence as Workmate — «превос�
ходная мобильность и интерактивность в
качестве сотрудника»).
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От других «братьев по разуму» 130�
сантиметрового робота весом 70 кг отли�
чают отменные спринтерские способнос�
ти: по крейсерской скорости в 6 км/час у
него сегодня нет конкурентов. Качества
скорохода роботу обеспечивает двухко�
лесная платформа, напоминающая са�
мокат Segway. Благодаря ей аппарат так�
же обладает хорошей маневренностью —

он без труда объезжает

препятствия, об�
наруженные вмон�

тированными в его
голову, пояс и «щико�

лотки» сенсорами. Не подка�
чал и интеллект: как полагается «инте�
рактивному сотруднику», EMIEW чутко
реагирует на речевые команды; правда,
его собственный словарный запас неве�
лик (чуть больше сотни слов). Предста�
вители Hitachi убеждены, что безработи�
ца их детищу не грозит: ему по плечу ос�
воение широкого спектра обязаннос�
тей — от офисного секретаря и выставоч�
ного гида до курьера, разносящего доку�
ментацию.

Ныне в мире проживают лишь две
«особи» данного вида — Pal («Товарищ»)
и Chum («Дружище»). Их официальный
дебют должен состояться на намеченной
на конец марта выставке World Expo.
Впрочем, конструкторы подстраховались
и за пару недель до открытия устроили
своим созданиям первый «выход в люди»
перед пишущей братией. Увы, насладить�

ся дружелюбием роботов журналистам
удалось не вполне: предосторожности ра�
ди им было запрещено заходить за ог�
раждение «робоплощадки», прикасаться
к машинкам, а также включать вспышку
фотокамеры. Что поделаешь: судя по оп�
равданиям производителей, роботы пока
еще несколько сыроваты, и форс�мажор

не исключен. Впрочем, некоторое по�
добие пресс�конферен�
ции провести удалось.
Так, на вопрос о своих
планах на будущее Pal се�
рьезно ответил: «Я хочу
научиться прогуливаться
в таких местах, как Шинь�
юку и Шибуйя [два ожив�
ленных токийских райо�
на], не налетая на людей
и автомашины». — Д.К.

Рэмбий 
глаз �

Одним из побочных эф�
фектов ослабления на�
пряженности в израиль�
ско�палестинских отно�
шениях стало рассекре�
чивание некоторых но�
вейших военных техно�

логий. В частности, в рамках проходив�
шей в Тель�Авиве международной кон�
ференции, посвященной весьма специ�
фической теме оружия для городских ус�
ловий и конфликтов «малой интенсивно�
сти», израильская фирма Tadiran впер�
вые получила от властей разрешение
продемонстрировать свою хайтек�систе�
му под кодовым названием V�Rambo.

Ее «клиентская часть» выглядит как не�
большой жидкокристаллический ди�
сплей (диагональю около 3 дюймов),
пристегивающийся к запястью солдата.
На экран в реальном масштабе времени
транслируется видеоизображение мест�
ности (с частотой обновления 30 кадров в
секунду), снимаемое с воздуха камерой
беспилотного летательного аппарата�
разведчика. Разведывательные БПЛА
(или «дроны») разного уровня сложности
используются израильской армией с
1980�х годов, однако прежде собираемая
ими информация сначала передавалась
в наземный командный центр, где обра�
батывалась и интерпретировалась, а уж
затем распределялась среди нуждаю�
щихся в ней боевых подразделений. Те�
перь же система, созданная в Tadiran, по�
зволяет сразу транслировать видеосъем�
ку на экраны всех участвующих в опера�
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ции военнослужащих, сокращая время
поиска и указания цели с десятка минут
до нескольких секунд.

Системы, аналогичные V�Rambo, но с
более крупным (5 дюймов) дисплеем —
для монтирования на борту машины —
успешно применяются уже около года в
боевых вертолетах, бронетранспортерах
и танках израильской армии. Летатель�
ные аппараты�разведчики по�прежнему

управляются из единого командного
центра, однако теперь обратная связь
позволяет участникам боя оперативно
корректировать траекторию полета свое�
го «глаза в небе». По свидетельству во�
енных, новая технология ощутимо со�
кратила боевые потери, поскольку по�
зволяет «заранее разглядеть все, что

поджидает вас за холмами или за углом
дома». — Б.К.

Сколько стоят 
большие уши?

Компания TIM, один из крупнейших ита�
льянских операторов сотовой связи, ра�
зослала беспрецедентное в своем роде
письмо, уведомляющее правоохрани�
тельные органы страны о том, что техни�
ческие возможности по подслушиванию
разговоров ею исчерпаны. В письме го�
ворится, что компании уже и так при�
шлось увеличить емкость одновремен�
ных подключений прослушки с 5 до 7 ты�
сяч каналов и что дальнейшее их расши�
рение невозможно, а потому все новые
запросы на перехват будут обрабаты�
ваться по принципу «первый поступил —
первый обслужен».

Хотя и сам факт обнародования по�
добной информации является делом
весьма необычным, совершенно уни�
кальной эта история стала после того, как
министр юстиции Италии Роберто Кас�
телли (Roberto Castelli) предоставил га�
зете Repubblica официальную статистику
о количестве телефонных прослушива�
ний и их стоимости для государства (чи�
тай, налогоплательщиков). Выяснилось,

что количество телефонных прослушива�
ний в Италии более чем удваивается
каждые два года: 32 тысячи перехватов в
2001�м, 45 тысяч в 2002�м, 77 тысяч в
2003�м. По предварительным оценкам
министра, в 2004 году эта цифра увели�
чилась примерно до ста тысяч, а стои�
мость организации такого количества
прослушиваний оценивается в 300 млн.
евро. К тому же следует учитывать, что
это лишь официально разрешенные к
публикации сведения о санкциониро�
ванных прокуратурой подключениях, а
ведь еще существует телефонное про�
слушивание в интересах спецслужб, ста�
тистические данные о котором не публи�
куются ни в одной стране мира.

Роберто Кастелли признает, что поли�
цейских телефонных перехватов в стране
многовато. При численности населения
около 58 миллионов получается, что на
каждые 100 тысяч жителей приходится
по 172 санкции прокурора на прослушку
разговоров. Сравнивать эти цифры,
правда, не с чем, поскольку для европей�
ских стран подобная информация в по�
следний раз публиковалась почти десять
лет назад, в 1996 году (уже тогда Италия
была признана «чемпионом»: 76 прослу�
шиваний на 100 тысяч населения). Све�
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жие официальные данные других стран
можно воспринимать лишь как «лукавую
цифру»: скажем, статистика по США за
2002 год отмечает в общей сложности
1273 судебных санкции на прослушива"
ние телефона. В пересчете на 293 млн.
американцев это означает меньше одно"
го (0,43) перехвата на 100 тысяч жите"
лей. Верит ли хоть кто"то этим цифрам
всерьез, неизвестно.

Зато хорошо известно, сколь боль"
шую популярность обрела в США и За"
падной Европе практика сохранения но"

мера мобильного телефона за абонен"
том при смене оператора. Как ни проти"
вились этому телефонные компании, ко"
торым подобные правила приносят лишь
неудобства, победило все же государ"
ство. В результате удобно стало всем ос"
тальным — и привыкшим к мобильнику
абонентам, получившим постоянный но"
мер «навсегда», и компетентным орга"
нам, их прослушивающим. Эту прогрес"
сивную практику перенимают ныне и ос"
тальные страны. Как сообщил в своем
недавнем выступлении в Госдуме ми"
нистр информационных технологий и
связи Леонид Рейман, его ведомство в
текущем году будет активно работать
над законодательными нормами, кото"
рые и в России позволят сохранять теле"
фонный номер за абонентом при пере"
ходе в сеть другого оператора. Препод"
несено это как забота о «дополнитель"
ных мерах по защите прав абонентов».
Ведь всякому человеку должно быть
приятно, когда государство относится к
нему со вниманием. — Б.К.

Микросхема−вездеход
Российская госавтоинспекция ре"

шила дать всей стране мощный импульс
к переходу на высокотехнологичные удо"
стоверения личности нового образца. На
пресс"конференции начальника департа"

мента обеспечения безопасности дорож"
ного движения МВД России генерал"лей"
тенанта Виктора Кирьянова объявлено,
что новый образец водительских прав со
встроенным электронным чипом не толь"
ко уже подготовлен, но и «отправлен в
ООН на согласование».

Какое отношение имеет ООН к води"
тельским правам, осталось неясным, но,
по мнению Кирьянова, документ нового
образца сможет одновременно выпол"
нять и роль удостоверения личности, и
загранпаспорта — поскольку ныне созда"

ется единая информационная база, а
благодаря чипу в любом государстве
можно будет получить информацию о
владельце документа. Так что проблем с
этим документом у российских водите"
лей не будет ни в Европе, ни в Штатах, ни
в какой"либо другой стране мира, заве"
рил генерал.

Согласование нового водительского
удостоверения «в ООН» наше МВД пла"
нирует завершить к концу текущего года,
а со следующего Кирьянов предполагает
начать выдачу россиянам водительских
прав нового международного образца. А
уж куда с этими правами пустят — время
покажет. — Б.К.

Звезды в легком весе
Неожиданное открытие сделала

группа европейских ученых во время по"
иска планет за пределами Солнечной сис"
темы. Новый объект под названием OGLE"
TR"122b оказался совсем не планетой, а са"
мой маленькой из всех известных звезд.

Автоматическая система наблюдений
OGLE survey, давшая имя звезде, была
специально разработана для изучения да"
леких объектов методом гравитационно"
го микролинзирования. Система способ"
на одновременно контролировать яр"
кость очень большого количества далеких
светил. За несколько лет поисков OGLE

survey обнаружила около двухсот новых
звезд, яркость которых периодически не"
много меняется, что может свидетельст"
вовать о наличии у них планет.

Одна из кандидаток, похожая на Солн"
це звезда OGLE"TR"122 привлекла повы"
шенное внимание астрономов — ее яр"
кость раз в неделю падала на полтора про"
цента. На мерцающую звезду был наведен
большой телескоп Чилийской обсервато"
рии. Благодаря тщательному измерению
колебаний спектра ее излучения было рас"
считано, что вращающийся вокруг звезды
объект лишь на 16% больше Юпитера, но
зато в 96 раз тяжелее. Уже 75 юпитериан"
ских масс достаточно, чтобы в объекте на"
чались термоядерные реакции как в обыч"
ной звезде. Критическая масса с запасом
превышена, и это значит, что новый объ"
ект уже не планета, а маленькая звезда.

Существование звезд"карликов теоре"
тики предсказали давно, и вот наконец
найдено первое доказательство их право"
ты. Коричневые карлики с массой от 13 до
75 масс Юпитера (в этом диапазоне еще
не могут начаться ядерные реакции) — хо"
рошие кандидаты для объяснения старой
загадки темной материи. Предполагается,
что коричневые карлики, как и «полно"
ценные светила», рождаются из облаков

межзвездного газа, что отличает их от
планет, возникающих из вращающегося
вокруг родительской звезды газопылево"
го диска.

Массы 145 из уже найденных за преде"
лами Солнечной системы планет ранее
были надежно оценены по гравитацион"
ному влиянию на родительскую звезду:
планетный статус этих объектов не вызы"
вает сомнений. Однако, подчеркивают
ученые, в будущих поисках планет за пре"
делами Солнечной системы обязательно
нужно оценивать массы тел, чтобы отли"
чить планету от звезды. — Г.А.

Следы «черной смерти»
Наши свойства не случайны: они за"

кономерный результат нашего прошлого.
Еще одно подтверждение этой мысли да"
ет анализ устойчивости человеческого ор"
ганизма к ВИЧ, возбудителю СПИДа.

Несколько лет назад был описан гено"
тип людей, которые могут не бояться «чу"
мы XX века». Проникновение вируса в
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иммунную клетку связано с его взаимо�
действием с поверхностным рецептором:
белком CCR5. Делеция (утеря участка)
CCR5�дельта32 приводит к невосприим�
чивости ее носителя к СПИДу. Предпола�
гается, что эта мутация возникла пример�

но две с половиной тысячи лет назад (во
времена Сократа) и со временем распро�
странилась по Европе.

Однако какой�то фактор способство�
вал распространению этой мутации. Ве�
роятно, это были вирусные эпидемии,
уносившие в те времена значительную
часть населения Европы. Средневековая
болезнь, которую называли чумой (или
«черной смертью»), отличалась от совре�
менной бубонной чумы, болезни, вызы�
ваемой бактериями. Это убедительно до�
казано исследованиями останков умер�
ших от «черной смерти»: в них не сохра�
нилось ДНК возбудителя чумы, Yersinia
pestis. Да и косит бубонная чума людей не

столь безжалостно, как вирусная «черная
смерть» (которую правильнее называть
геморрагической лихорадкой). Как вид�
но из графика, описывающего изменение
численности населения Европы на протя�
жении восьми веков, самая страшная из
эпидемий «черной смерти» в 1347 году
унесла 40% жителей (обратите внимание
на логарифмический масштаб шкалы ор�
динат — численности населения).

Специалисты Ливерпульского универ�
ситета изучили распространение устойчи�
вости к СПИДу на территории Европы с
помощью демографического моделиро�
вания и пришли к выводу, что оно опре�
деляется эпидемиями «черной смерти».
Вероятно, возбудитель средневековой ге�
моррагической лихорадки тоже исполь�
зовал белок CCR5 для входа в клетки. В
среднем к СПИДу устойчиво 10% евро�
пейцев, однако, например, в Скандина�
вии, вследствие эпидемии «черной смер�
ти» 1711 года, эта доля достигает 14–15%. У
финнов и русских доля устойчивых людей
еще выше — 16%, а в Сардинии скажем —
всего 4%.

В какой�то степени поднимали частоту
встречаемости счастливого гена и эпиде�
мии оспы, «красной смерти». Клетки лю�
дей, привитых в детстве от оспы (а такие

прививки делали до 1977 года), вчетверо
устойчивее к ВИЧ, чем клетки неприви�
тых. Увы, в этом случае эффект выража�
ется лишь в меньшей вероятности забо�
леть, а невосприимчивости к СПИДу он
не дает. Вероятно, делеция CCR5�дель�
та32 не полностью защищала от оспы, но
повышала сопротивляемость организма,
что тоже способствовало выживанию но�
сителей интересующего нас гена.

Получается, что мор 1347 года обернул�
ся защитой от СПИДа для десятков милли�
онов наших современников. — Д.Ш.
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Сîòðóäíèêè Ëîñ−Àëàìîñcêîé íà−
öèîíàëüíîé ëàáîðàòîðèè (LANL)
ïðåäñòàâèëè íàó÷íîìó ìèðó ñâîþ
íåäàâíþþ1 ðàçðàáîòêó ïîä íàçâà−
íèåì EpiSims. Ñî ñõîæåé ïî íà−
çâàíèþ ïîïóëÿðíåéøåé êîìïüþ−
òåðíîé èãðîé The Sims åå ðîäíÿò
ðàçâå ÷òî ãëàâíûå ïåðñîíàæè —
ëþäè, âîò òîëüêî â EpiSims îíè íå
ñòîëüêî æèâóò, ñêîëüêî… áîëåþò
è óìèðàþò. Âåäü â Ëîñ−Àëàìîñå
ñîçäàí ìàñøòàáíûé ýïèäåìèîëî−
ãè÷åñêèé ñèìóëÿòîð.

Òðàäèöèîííûå ìîäåëè ðàñ−
ïðîñòðàíåíèÿ èíôåêöèé, ïðèíÿ−
òûå â ýïèäåìèîëîãèè, íîñÿò âåñü−
ìà óñðåäíåííûé õàðàêòåð — êàê
ïðàâèëî, ó÷åíûå îïåðèðóþò ëèøü
÷èñëîì ëþäåé, êîòîðûå áóäóò çà−
ðàæåíû âîçáóäèòåëåì áîëåçíè.
Êîíå÷íî, ìîäåëü óòî÷íÿåòñÿ ñ
ó÷åòîì ðåàëüíûõ èñòîðè÷åñêèõ
äàííûõ, õàðàêòåðà ïîâåäåíèÿ æè−
òåëåé êîíêðåòíîãî ðåãèîíà è ò. ï.,
íî åå ðåçóëüòàòû íå âñåãäà îáëà−
äàþò íåîáõîäèìîé ñòåïåíüþ òî÷−
íîñòè (õîòÿ è ïîçâîëÿþò â
ïðèíöèïå îòâåòèòü íà âîïðîñ îá
ýôôåêòèâíîñòè òåõ èëè èíûõ ìå−
òîäîâ, ïðåïÿòñòâóþùèõ ðàñïðî−
ñòðàíåíèþ èíôåêöèè, — áóäü òî
ïðèíóäèòåëüíûé êàðàíòèí èëè
ìàññîâàÿ âàêöèíàöèÿ íàñåëåíèÿ).

Äëÿ ïîâûøåíèÿ òî÷íîñòè ïðî−
ãíîçîâ â LANL ðåøèëè êàðäè−
íàëüíî èçìåíèòü óðîâåíü ñëîæ−
íîñòè ìîäåëè: âèðòóàëüíóþ êîïèþ

ãîðîäà (ïðîòîòèïîì ïîñëóæèë
Ïîðòëåíä, øòàò Îðåãîí) íàñåëÿåò
1,6 ìëí. ÷åëîâåê ðàçíûõ ïðîôåñ−
ñèé, ñîöèàëüíîãî ñòàòóñà, âîçðàñ−
òà, ïîëà è õàðàêòåðà. Âìåñòå ñ ïî−
äðîáíåéøåé ñõåìîé æåëåçíîäî−
ðîæíûõ è àâòîìîáèëüíûõ òðàññ,
ñâåòîôîðîâ è ïðî÷åé òðàíñïîðò−
íîé èíôðàñòðóêòóðû, ñîâìåùåí−
íîé ñ äèíàìèêîé åå çàãðóçêè, èñ−
ñëåäîâàòåëè ïîëó÷èëè îäíó èç ñà−
ìûõ ñëîæíûõ è ïðèáëèæåííûõ ê
ðåàëüíîñòè ìîäåëåé ïîâåäåíèÿ
÷åëîâå÷åñêîãî ñîîáùåñòâà. Òå−
ïåðü, âíîñÿ â ìîäåëü âèðòóàëüíûå
î÷àãè èíôåêöèè (íàïðèìåð, áó−
áîííîé ÷óìû — èìåííî ñ íåå â
ðàìêàõ áîðüáû ñ áèîòåððîðèçìîì
â 2000 ãîäó íà÷èíàëàñü ðàçðàáîò−
êà EpiSims), ìîæíî îòñëåæèâàòü
ñêîðîñòü ðàñïðîñòðàíåíèÿ çàðàçû
â çàâèñèìîñòè îò ðàçëè÷íûõ ôàê−
òîðîâ, ïðèíèìàòü êîíòðìåðû è
îöåíèâàòü èõ ýôôåêòèâíîñòü. È
ïåðâûå ýêñïåðèìåíòû â âèðòóàëü−
íîì ãîðîäå óæå äàëè ëþáîïûò−
íûå, ðàñõîäÿùèåñÿ ñî ñòàíäàðò−
íûìè ìîäåëÿìè ðåçóëüòàòû.

Ýïèäåìèîëîãè ÷àñòî èñïîëü−
çóþò â ñâîèõ òåîðèÿõ ïîíÿòèå ñî−
öèàëüíîé ñåòè, óçëàìè êîòîðîé
ÿâëÿþòñÿ îòäåëüíûå èíäèâèäóó−
ìû, à ñâÿçÿìè ñëóæàò èõ êîíòàêòû
äðóã ñ äðóãîì. Â áîëüøèíñòâå ñî−
öèàëüíûõ ñåòåé åñòü óçëû, ÷èñëî
ñâÿçåé ó êîòîðûõ ñóùåñòâåííî
âûøå ñðåäíåãî. Ýòî ëþäè, â ñèëó
ïðîôåññèè èëè õàðàêòåðà èìåþ−
ùèå áîëüøîå êîëè÷åñòâî åæåä−
íåâíûõ êîíòàêòîâ, — ïîëèòèêè,

àêòåðû, âðà÷è, ïðîäàâöû êðóïíûõ
ìàãàçèíîâ è äð. Ïî àíàëîãèè ñ
êîìïüþòåðíî−ñåòåâîé òåðìèíîëî−
ãèåé òàêèå óçëû ïîëó÷èëè íàçâà−
íèå õàáîâ. Ñóùåñòâóåò ìíåíèå, ÷òî
äëÿ íàäåæíîãî çàñëîíà èíôåêöèè
íåîáõîäèìî êàêèì−ëèáî îáðàçîì
«èñêëþ÷èòü» õàáû èç ñåòè — íà−
ïðèìåð, îãðàíè÷èâ èõ êîíòàêòû
èëè âàêöèíèðîâàâ ðàíüøå îñòàëü−
íûõ. Ðåçóëüòàòû ðàáîòû EpiSims
ïîêàçàëè, îäíàêî, ÷òî ïîäîáíàÿ
òàêòèêà íåýôôåêòèâíà, ïîñêîëüêó
â ñîöèàëüíîé ñåòè ìîäåëè îáíà−
ðóæèëîñü íåîáû÷àéíî âûñîêîå

êîëè÷åñòâî òàê íàçûâàåìûõ êî−
ðîòêèõ ïóòåé — èñïîëüçóÿ èõ, ëþ−
äè êîíòàêòèðóþò äðóã ñ äðóãîì áåç
ïîìîùè õàáîâ. Áîëåå òîãî, âûÿñ−
íèëîñü, ÷òî ñòðóêòóðà ñîöèàëüíîé
ñåòè î÷åíü íàïîìèíàåò ôðàêòàëü−
íóþ — êàæäûé èç æèòåëåé ïî ñó−
òè ñàì ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ìà−
ëåíüêèé õàá!

Êàêîé æå ôàêòîð â áîðüáå ñ
âîçáóäèòåëÿìè çàáîëåâàíèé ïðè−
çíàí ïî ðåçóëüòàòàì ìîäåëèðî−
âàíèÿ íàèáîëåå çíà÷èìûì? Íà
ïåðâîì ìåñòå îêàçàëàñü îïåðà−
òèâíàÿ ðàáîòà ìåäñëóæá ïî ëîêà−
ëèçàöèè ïåðâè÷íûõ î÷àãîâ áî−
ëåçíè. Âòîðîé ïî âàæíîñòè ôàê−
òîð — âðåìÿ ðåàêöèè âëàñòåé íà
óãðîçó ýïèäåìèè, òîãäà êàê ñàìà
ñòðàòåãèÿ, èçáðàííàÿ äëÿ áîðüáû
ñ èíôåêöèåé, íå îêàçûâàåò ñóùå−

ñòâåííîãî âëèÿíèÿ íà ïîòåðè ñðå−
äè íàñåëåíèÿ. Â îáùåì, «ïðî−
ìåäëåíèå ñìåðòè ïîäîáíî», è ñó−
ïåðêîìïüþòåðíàÿ ìîäåëü â êîòî−
ðûé ðàç ýòî äîêàçàëà.

ßñíî, ÷òî äàæå ñàìàÿ òî÷íàÿ
ìîäåëü íå ñìîæåò ïðåäñêàçàòü
èñõîä áîðüáû ñ ýïèäåìèåé õîòÿ
áû â ñèëó òîãî, ÷òî ïî ìåðå äåòà−
ëèçàöèè îáúåì ââîäèìûõ äàííûõ
ðàñòåò ëàâèíîîáðàçíî. Êðîìå òî−
ãî, â ñèëó âñòóïàåò ìíîæåñòâî
ñëó÷àéíûõ ôàêòîðîâ (òàêèå, íà−
ïðèìåð, êàê ìåñòî âîçíèêíîâåíèÿ
î÷àãà èíôåêöèè èëè ïîãîäíûå

óñëîâèÿ), ïðåäñêàçàòü êîòîðûå
ïðîñòî íåâîçìîæíî. Îäíàêî äëÿ
ïðîâåðêè ðàçëè÷íûõ ãèïîòåç ïî
áîðüáå ñ áèîòåððîðèçìîì, à òàê−
æå äëÿ ïîíèìàíèÿ ìåõàíèçìîâ
ðàñïðîñòðàíåíèÿ îïàñíûõ áîëåç−
íåé EpiSims ïîäõîäèò çàìå÷à−
òåëüíî. Ïîýòîìó óæå â êîíöå àï−
ðåëÿ ó÷åíûå ïëàíèðóþò çàêîí÷èòü
ìîäåëü ðàñïðîñòðàíåíèÿ ãðèïïà è
èñïîëüçîâàòü åå äëÿ ðàçðàáîòêè
íàèáîëåå ýôôåêòèâíûõ ñöåíàðè−
åâ áîðüáû ñ îïàñíûì âèðóñîì. Â
îòëè÷èå îò ÷óìû, ñ ýòîé çàðàçîé
êàæäûé èç íàñ ñòàëêèâàëñÿ õîòÿ
áû ðàç â æèçíè, è áóäåò çäîðîâî,
åñëè áëàãîäàðÿ íîâîìó ñèìóëÿòî−
ðó ëþäè ñòàíóò áîëåòü ïîðåæå.

Денис Балуев 

[baluev@gmail.com]
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Что нам стоит мир построить?

Заразим — и будем жить!
С ростом гигабайт и гигагерц компьютерной

технике становится все проще симулировать

окружающую нас реальность. Главным

потребителем такой имитации является Голливуд

с его бесконечными блокбастерами, но с недавних

пор к средствам имитационного моделирования

стали прибегать чиновники и военные —

суперкомпьютеры и уникальное программное

обеспечение, как правило, дешевле «натурных

испытаний» и позволяют последовательно

отрабатывать различные варианты событий. Новая

мода не обошла стороной и такую острую

проблему, как терроризм, а точнее, одно из его

проявлений с приставкой «био».

1 Íåêîòîðûå ïîäðîáíîñòè îá EpiSims áûëè îáúÿâëåíû
åùå â ìàå ïðîøëîãî ãîäà, íî âíèìàíèå øèðîêîé ïóáëèêè
ýòîò ïðîåêò ïðèâëåê òîëüêî ñåé÷àñ, ïîñëå ïóáëèêàöèè â
àâòîðèòåòíîì íàó÷íîì æóðíàëå Scientific American.



Сíà÷àëà Äæî Ýíãðåñèÿ (Joe En−
gressia, âîøåäøèé â èñòîðèþ êàê
«The Whistler», òî åñòü «Ñâèñòóí»),
ñëåïîé îò ðîæäåíèÿ ñàìîðîäîê,
îáëàäàâøèé òàëàíòîì ê âûñîêîõó−
äîæåñòâåííîìó ñâèñòó, îáíàðó−
æèë, ÷òî áëàãîäàðÿ ñâîåìó äàðó îí
ìîæåò óïðàâëÿòü ðàáîòîé òåëåôî−
íà: ïîíà÷àëó ïðîñòî çàâåðøàòü ñî−
åäèíåíèå, à ïîñëå ñåðèè ýêñïåðè−
ìåíòîâ — äàæå äåëàòü áåñïëàòíûå
ìåæäóãîðîäíèå çâîíêè. Äðóãîé
«äåäóøêà âñåõ õàêåðîâ», âåòåðàí
âüåòíàìñêîé âîéíû Äæîí Äðåéïåð
(John Draper), õîòü è íå óìåë òàê
òàëàíòëèâî ñâèñòåòü, çàòî îáíàðó−
æèë, ÷òî êîïåå÷íàÿ ïëàñòìàññîâàÿ
ñâèñòóëüêà, âêëàäûâàåìàÿ â êî−
ðîáêè ñ õëîïüÿìè Cap’n Crunch,
èçäàåò òîò ñàìûé çâóê ÷àñòîòîé
2600 ãåðö, êîòîðûé âûâîäèò òåëå−
ôîí â ðåæèì áåñïëàòíûõ çâîíêîâ
(îïåðàòîðû çàêðûëè ëàçåéêó ïî
ìåðå àïãðåéäà àïïàðàòóðû).

À íåáåçûçâåñòíûé â êîìïüþ−
òåðíîì ìèðå Ñòèâ Âîçíÿê â ñòó−

äåí÷åñêèå ãîäû ïîäðàáàòûâàë
òåì, ÷òî ñîáèðàë è ïðîäàâàë ñî−
êóðñíèêàì îñîáûå êîðîáî÷êè
«Blue Box», òåïåðü óæå ñ ïîìîùüþ
ýëåêòðîíèêè âîñïðîèçâîäèâøèå
çàâåòíûé 2600−ãåðöîâûé ñèãíàë.
Êàê ïîòîì âñïîìèíàë «Âîç»,
èìåííî ýòè ïåðâûå ýêñïåðèìåíòû
ñ õàêèíãîì ïðèâåëè åãî â ãàðàæ ê
Ñòèâó Äæîáñó, ãäå äâà ïðèÿòåëÿ íà
ïàðó íà÷àëè ñîçäàâàòü ñâîé ÷óäî−
êîìïüþòåð è ôèðìó Apple.

È âîò òåïåðü èñòîðèÿ, îïèñàâ
îäèí êðóã, ïîøëà íà âòîðîé. Íû−
íåøíåå ïîêîëåíèå õàêåðîâ−ëè−
íóêñîèäîâ ñ ïîìîùüþ èçîùðåí−
íîãî êîëäîâñòâà ñî çâóêàìè
âñêðûëà íîâåéøóþ è, êàê îáû÷íî,
çàêðûòóþ ïëàòôîðìó êîðïîðàöèè
Apple — ÷åòâåðòîå ïîêîëåíèå
ïëåéåðîâ iPod. Ïëàòôîðìà iPod
÷óòü ëè íå ñ ìîìåíòà ñâîåãî ïîÿâ−
ëåíèÿ âûçûâàåò ó ëþáèòåëåé Linux
ïîâûøåííîå âíèìàíèå áëàãîäàðÿ
ñâîèì ïðèâëåêàòåëüíûì àïïàðàò−
íûì õàðàêòåðèñòèêàì. Íàä ïðå−

âðàùåíèåì iPod â ïîëíîöåííûé
êàðìàííûé êîìïüþòåð ðàáîòàåò
öåëîå ñîîáùåñòâî ïðîãðàììèñòîâ
(ïðîåêò sourceforge.net/projects/
ipodlinux). Â ïëåéåð óæå óäàëîñü
ïîðòèðîâàòü ñïåöèàëüíî ìîäè−
ôèöèðîâàííîå ÿäðî ÎÑ ïîä íà−
çâàíèåì uClinux (www.uclinux.org),

ïîä íåãî ñäåëàí íåñëîæíûé ïîëü−
çîâàòåëüñêèé èíòåðôåéñ Podzilla,
áëàãîäàðÿ ÷åìó íà ïåðâûõ òðåõ
ïîêîëåíèÿõ iPod óæå ìîæíî çàïó−
ñêàòü êîå−êàêèå ïðèëîæåíèÿ.

×åòâåðòîå ïîêîëåíèå ïëåéåðà
îñòàâàëîñü «íåîõâà÷åííûì», ïî−
ñêîëüêó Apple îáíîâèëà ñèñòåìó è
äëÿ ïîäñòóïà ê íîâîìó çàãðóç÷èêó
òðåáîâàëàñü êðàéíå òðóäîåìêàÿ
ðàáîòà — ïîëíîå îáðàòíîå âîññòà−
íîâëåíèå êîäà, õðàíèìîãî â ïàìÿ−
òè flashROM. Ïîäñòóïèòüñÿ ê êîäó
ñóìåë ñåìíàäöàòèëåòíèé íåìåö−
êèé ñòóäåíò−ïðîãðàììèñò Íèëüñ
Øíàéäåð (Nils Schneider), ïîëó−
÷èâøèé iPod â ïîäàðîê íà Ðîæäå−
ñòâî è òóò æå çàãîðåâøèéñÿ èäååé
ïðåâðàòèòü åãî â ïîëíîöåííûé
Linux−êîìïüþòåð. Íî â òó ïîðó ñî−
ðàòíèêè ìîãëè ïðåäëîæèòü ëèøü
îãðàíè÷åííûé äîñòóï ê ïîäà÷å êî−
ìàíä íåïîñðåäñòâåííî íà ïðîöåñ−
ñîðû (â óñòðîéñòâå èõ äâà), à äëÿ
âñåãî îñòàëüíîãî — äîñòóïà ê ýê−
ðàíó, ðàáîòå ñ ìåíþ è æåñòêèì äè−

ñêîì — òðåáîâàëñÿ êîä èç flash−
ROM. Äîáûòü æå åãî, íå èìåÿ íè−
êàêîé èíôîðìàöèè îá óñòðîéñòâå
ââîäà−âûâîäà, ïðåäñòàâëÿëîñü
äåëîì áåçíàäåæíûì.

Íà ãåíèàëüíóþ èäåþ íàâåë
ñëó÷àé. Îäèí èç ó÷àñòíèêîâ ïðî−
åêòà iPodLinux ïîêàçàë Øíàéäåðó

êîä êîìàíäû, ñ ïîìîùüþ êîòîðîé
âêëþ÷àëñÿ çâóê âñòðîåííîãî â
ïëåéåð ïüåçîýëåìåíòà (îçâó÷èâà−
þùåãî îñîáûìè «êëèêàìè» ðàáîòó
ñ ïóíêòàìè ìåíþ íà ýêðàíå). Íå−
ìíîãî ïîèãðàâ ñ êîäîì, þíîøà
îáíàðóæèë, ÷òî ìîæåò èçìåíÿòü
õàðàêòåð çâó÷àíèÿ ïüåçîýëåìåíòà.
È òóò Íèëüñà îñåíèëî, ÷òî â ïðèí−
öèïå ìîæíî áûëî áû ìîäóëèðî−
âàòü çâóêè ïèùàëêè áàéòàìè èç
flashROM, òî åñòü èñïîëüçîâàòü
ïüåçîýëåìåíò êàê óñòðîéñòâî âû−
âîäà äàííûõ (ïîñêîëüêó ýìïèðè−
÷åñêè ìîæíî óñòàíîâèòü, êàê
èìåííî áóäåò çâó÷àòü áàéò êàæäî−
ãî êîíêðåòíîãî âèäà). Èçãîòîâèâ
àíàëèçàòîð−äåêîäåð, Øíàéäåð ïî−
ñëåäîâàòåëüíî îïðîñèë âñå àäðåñà
ïàìÿòè ôëýø−çàãðóç÷èêà è, çàïè−
ñàâ ýòè çâóêè, ðàñøèôðîâàë ñî−
äåðæèìîå flashROM (www.ipodlin-
ux.org/stories/piezo).

Берд Киви 

[kiwi@computerra.ru]
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��реклама

Болтун —
находка для шпиона

История, как известно, любит ходить кругами.

В начале 1970�х годов, когда молодые пытливые

любители радиоэлектроники только�только

начинали забавляться с новыми телефонными

сетями и мини�компьютерами, а модные

жаргонизмы вроде phreaking и hacking звучали

лишь в узком кругу посвященных, несколько

американских хакеров совершенно случайно

открыли способы воздействия на телефонную

электронику с помощью специальных звуков.



Тîðæåñòâî â Áåëîì äîìå, îáû÷íî
ïðîõîäÿùåå â êîíöå êàëåíäàðíîãî
ãîäà, íà ñåé ðàç ñëåãêà ïðèïîçäà−
ëî: òî ëè ïåðåèçáðàííîãî ïðåçè−
äåíòà çàíèìàëè áîëåå íàñóùíûå
äåëà, òî ëè ó÷ðåäèòåëè ïðåìèè
ðåøèëè ðàçâåñòè ñâîå äåòèùå ïî
âðåìåíè ñ íîáåëåâêîé. Òàê èëè
èíà÷å, íûíåøíèå òðèóìôàòîðû,
çàðàáîòàâøèå ïðåñòèæíóþ íàãðà−
äó óïîðíûì ìíîãîëåòíèì òðóäîì,
âðÿä ëè íàçîâóò çàäåðæêó ïðèí−
öèïèàëüíîé.

Ñàìàÿ êðóïíàÿ ôèãóðà ñðåäè
õàéòåê−ëàóðåàòîâ — îáùåïðè−
çíàííûé ñåòåâîé ãóðó Ðîáåðò Ìåò−
êàëô (Robert Metcalf), æäàâøèé
ïîäîáíîãî ïðèçíàíèÿ äîáðóþ ïî−
ëîâèíó æèçíè. Áóäó÷è ñîòðóäíè−
êîì ëåãåíäàðíîãî èññëåäîâàòåëü−
ñêîãî öåíòðà êîìïàíèè Xerox â
Ïàëî−Àëüòî, Ìåòêàëô ïîëó÷èë
÷åòûðå âàæíåéøèõ ïàòåíòà â îá−
ëàñòè ñåòåâûõ òåõíîëîãèé — äî−
ñòàòî÷íî íàçâàòü ðàçðàáîòàííûé
èì â 1973 ãîäó ñåòåâîé ñòàíäàðò
Ethernet, èçâåñòíûé íûíå ëþáîìó
þçåðó. Ïî ñòàòèñòèêå, â þáèëåé−
íûé, 30−é ãîä «îò ðîæäåñòâà»
Ethernet, â ìèðå ïîÿâèëîñü 184
ìèëëèîíà íîâûõ Ethernet−ïîðòîâ
íà ñóììó 12,5 ìëðä. äîëëàðîâ.
Âïðî÷åì, áëåñòÿùàÿ èíæåíåðíàÿ
ðàáîòà — îòíþäü íå åäèíñòâåí−
íûé âêëàä Ìåòêàëôà â ðàçâèòèå

õàéòåêà: îí ïðîÿâèë ñåáÿ òàëàíò−
ëèâûì áèçíåñìåíîì, îñíîâàâ è
âîçãëàâèâ êîìïàíèþ 3Com. Íå−
ëåãêîå áðåìÿ ìåíåäæåðà îí óñ−
ïåøíî ñîâìåùàë ñ äåÿòåëüíîñòüþ
â îáëàñòè ìàññ−ìåäèà. Íåèçìåí−
íûì óñïåõîì ó ïîñåòèòåëåé ñàéòà
íîâîñòíîãî àãåíòñòâà InfoWorld
ïîëüçîâàëàñü ëè÷íàÿ êîëîíêà Áî−
áà. ×òî æ, ÷èòàòåëåé íåòðóäíî ïî−
íÿòü: ïîèñòèíå ðåäêàÿ óäà÷à —
÷åðïàòü èíôîðìàöèþ î ãëîáàëü−
íîé ñåòè èç ñàìûõ ÷òî íè íà åñòü
«ïåðâûõ ðóê».

Îò ëèöà ñîôòâåðíîé îòðàñëè
íàãðàäó ïðèíÿë Óîòòñ Õàìôðè
(Watts Hamfrey), ñîòðóäíèê Èí−
ñòèòóòà èíæåíåðèè ÏÎ ïðè Óíè−
âåðñèòåòå Êàðíåãè−Ìåëëîíà, óñ−
ïåøíî íàâîäÿùèé ïîðÿäîê â
ñôåðå ðàçðàáîòêè ïðîãðàììíûõ
ïðîäóêòîâ. Ïî åãî ãëóáîêîìó
óáåæäåíèþ, ãëþ÷íîñòü ìíîãèõ
ñîôòèí îáúÿñíÿåòñÿ èçúÿíàìè â
îáðàçîâàíèè è äèñöèïëèíå ðàç−
ðàáîò÷èêîâ: êàê â ñòàðèíó, ïðî−
ãðàììèñòû ïåðåíèìàþò ëó÷øèå
ïðèåìû ó ñâîèõ êîëëåã ïî öåõó,
èãíîðèðóÿ íàó÷íûå ïîäõîäû ê íà−
ïèñàíèþ êîäà. Õàìôðè ñ÷èòàåò,
÷òî äëÿ áîðüáû ñ íûíåøíèì õàî−
ñîì âîâñå íå íóæíî èçîáðåòàòü

âåëîñèïåä — äîñòàòî÷íî âîñ−
ïîëüçîâàòüñÿ ìåòîäàìè, çàðåêî−
ìåíäîâàâøèìè ñåáÿ â äðóãèõ îá−
ëàñòÿõ èíäóñòðèè. Ñî ñâîèìè êîë−
ëåãàìè ïî óíèâåðñèòåòó îí ñîçäàë
äâà ìåòîäà ðàçðàáîòêè «áåçäå−
ôåêòíîãî» ñîôòà (äëÿ îäèíî÷íûõ
ïðîãðàììèñòîâ è ãðóïï).

Ïîõîæå, â èíäóñòðèàëüíîé
ñôåðå ó âàøèíãòîíñêîé àäìèíèñò−
ðàöèè «ïåðâûì äåëîì — ñàìîëå−

òû»: ñïèñîê íàãðàæäåííûõ «ïðî−
èçâîäñòâåííèêîâ» îòêðûâàåò ßí
Àõåíáàõ (Jan Achenbach), ñîòðóä−
íèê Ñåâåðî−Çàïàäíîãî óíèâåðñè−
òåòà Èëëèíîéñà, â ÷üåì àêòèâå —
ðàçðàáîòêà óëüòðàçâóêîâûõ ìåòî−
äîâ îáíàðóæåíèÿ ïîâðåæäåíèé è
êîððîçèè â îáîëî÷êå âîçäóøíîãî
ñóäíà. Â ëàóðåàòû òàêæå ïîïàëè
çåìëÿêè Àõåíáàõà èç õèìè÷åñêîé
êîìïàíèè UOP LLC, ïðåóñïåâøèå â
îáëàñòè î÷èñòêè íåôòÿíîãî ñûðüÿ.
Íåïëîõèì äîïîëíåíèåì ê ýòîé íà−
ãðàäå ñòàëà äðóãàÿ, ïîëó÷åííàÿ
ãðóïïîé òðåõ áûâøèõ ñîòðóäíèêîâ
Íüþ−Éîðêñêîé êîìïàíèè Corning,
îòäàâøèõ íåìàëî ñèë î÷èñòêå òîãî,
÷òî èç ýòîãî ñûðüÿ ïîëó÷àåòñÿ (ñè−
ñòåìà ôèëüòðàöèè àâòîìîáèëüíûõ
âûõëîïîâ).

Èç âîñüìè íàó÷íûõ ìåäàëåé
òðè çàâîåâàëè áèîëîãè. Îäèí èç
íèõ — äîêòîð Ñîëîìîí Ñíàéäåð
(Solomon Snyder) èç ìåäèöèíñêîé
øêîëû ïðè Áàëòèìîðñêîì óíèâåð−
ñèòåòå. Îí óäîñòîèëñÿ íàãðàäû çà
ðàñêðûòèå ìåõàíèçìîâ ïåðåäà÷è
ñèãíàëîâ â ãîëîâíîì ìîçãå, ÷òî
ïîçâîëèëî âñåñòîðîííå èññëåäî−
âàòü âîçäåéñòâèå íà îðãàíèçì ðÿäà
ïñèõîòðîïíûõ ñðåäñòâ. Íå îñòà−
ëèñü âíàêëàäå èññëåäîâàòåëè êîñ−

ìîñà è Çåìëè: â ÷èñëå îòìå÷åí−
íûõ — ãåîëîã Áðåíò Äýëðèìïë
(Brent Dalrymple) èç Îðåãîíñêîãî
óíèâåðñèòåòà, ïðåóñïåâøèé â èñ−
ñëåäîâàíèè äâèæåíèé òåêòîíè÷åñ−
êèõ ïëèò, à òàêæå àñòðîíîì Ðèê−
êàðäî Äæàêêîíè (Riccardo Giacco−
ni), ïðîñëàâèâøèéñÿ áëàãîäàðÿ
íîâàòîðñêîìó ìåòîäó íàáëþäåíèÿ
Âñåëåííîé â ðåíòãåíîâñêîì äèà−
ïàçîíå.

Âåñîìàÿ ÷àñòü «íàó÷íûõ» íà−
ãðàä áûëà âðó÷åíà çà äîñòèæåíèÿ
íà ñòûêå ðàçëè÷íûõ äèñöèïëèí.
Ðåêîðäñìåíîì â ýòîì îòíîøåíèè
ñòàë ìàòåìàòèê Äàíêàí Ëþñ (Dun−
can Luce) èç Êàëèôîðíèéñêîãî
óíèâåðñèòåòà â Èðâèíå, ñóìåâøèé
ïðèìåíèòü ìîäåëèðîâàíèå ïîâå−
äåí÷åñêèõ ñòàíäàðòîâ ê òàêèì äà−
ëåêèì äðóã îò äðóãà îáëàñòÿì, êàê
ýêîíîìèêà, ïñèõîëîãèÿ è ñîöèî−
ëîãèÿ. À åãî çåìëÿêó Äæîíó Ïðî−
ñíèòöó (John Prausnitz) óäàëîñü
çàãíàòü â ñòðîãèå ðàìêè ôîðìóë
íàó÷íûé ïîäõîä ê ïðîåêòèðîâà−
íèþ è âîçâåäåíèþ õèìè÷åñêèõ
ïðåäïðèÿòèé.

Â íåôîðìàëüíîì ñîñòÿçàíèè
øòàòîâ íà ñåé ðàç áåçîãîâîðî÷íîå
ëèäåðñòâî ó Êàëèôîðíèè, ïîëî−
æèâøåé íà ëîïàòêè âñåõ êîíêó−
ðåíòîâ, — íà åå ñ÷åòó ÷åòûðå ìå−
äàëè. Ó÷èòûâàÿ, ÷òî âñå îíè çàâî−
åâàíû â ñôåðå «÷èñòîé» íàóêè,
ìîæíî ñ óâåðåííîñòüþ ãîâîðèòü î
òîì, ÷òî ôèíàíñîâàÿ ìîùü âîò÷è−
íû Øâàðöåíåããåðà â áëèæàéøåå
âðåìÿ áóäåò ïðèðàñòàòü îòíþäü íå
òîëüêî Ñèëèêîíîâîé Äîëèíîé.

Денис Коновальчик

[dyukon@computerra.ru]

К о м п ь ю т е р р а  #  1 1  [ 5 8 3 ]  2 2  м а р т а  2 0 0 5

[18]

[НОВОСТИ]

Нынешней весной число «14» оказалось счастливым

для лучших умов Соединенных Штатов:

на торжественном приеме, состоявшемся 14 марта

в Белом доме, кавалерами престижной награды —

Национальной медали за заслуги в области

технологий — стали 14 корифеев науки и техники.

По традиции, медали заокеанским «Невтонам»

вручает лично американский президент. Как

положено, в «тронной речи» Джордж Буш пропел

осанну героям невидимого технологического фронта.

Нобелевка
по−американски
Нобелевка
по−американски



Вîïðîñ, êàê îêàçàëîñü, äîâîëüíî
îñòðûé. Ôîðìàëüíûì ïîâîäîì ê
åãî îáñóæäåíèþ ïîñëóæèëè èñêè
Apple ê âëàäåëüöàì íåñêîëüêèõ
áëîãîâ, ïîñïåøèâøèõ îáúÿâèòü î
âûõîäå â ñâåò åùå íå àíîíñèðî−
âàííûõ ïðîäóêòîâ êîìïàíèè. Òîí−
êîñòü ñèòóàöèè â òîì, ÷òî Apple ïî−
êà íå ïðîñèò âîçìåñòèòü óáûòêè,
ïðè÷èíåííûå óòå÷êîé äàííûõ, íî
òðåáóåò îò áëîããåðîâ ðàñêðûòü èñ−
òî÷íèêè èíôîðìàöèè, ÷òî îíè íà−
îòðåç îòêàçûâàþòñÿ ñäåëàòü.

Ïî çàêîíàì áîëüøèíñòâà ñòðàí,
æóðíàëèñòû íå îáÿçàíû ïåðåäà−
âàòü êîìó−ëèáî íåîïóáëèêîâàííûå
äàííûå (â òîì ÷èñëå èìåíà èí−
ôîðìàòîðîâ), êðîìå êàê â ñïåöè−
àëüíî îãîâîðåííûõ ñëó÷àÿõ — â
÷àñòíîñòè, â õîäå óãîëîâíîãî ðàñ−
ñëåäîâàíèÿ. Èñòîðèÿ ñ Apple ê òà−
êèì ñëó÷àÿì íå îòíîñèòñÿ, îäíàêî
âîïðîñ â äðóãîì: ìîãóò ëè àâòîðû
áëîãîâ ñ÷èòàòüñÿ æóðíàëèñòàìè?
Êîðïîðàöèÿ ññûëàåòñÿ íà çàêîíî−
äàòåëüñòâî øòàòà Êàëèôîðíèÿ, êî−
òîðîå ðàñïðîñòðàíÿåò ðåæèì êîí−
ôèäåíöèàëüíîñòè èñòî÷íèêîâ èí−
ôîðìàöèè íà òðàíñëèðóåìûå ïå−
ðåäà÷è è ïåðèîäè÷åñêèå ïóáëèêà−
öèè. Âåá−ðåñóðñû â ýòîì ïåðå÷íå
ÑÌÈ íå óïîìèíàþòñÿ, à ñëåäîâà−
òåëüíî, èõ àâòîðû «íå ÿâëÿþòñÿ
ëåãèòèìíûìè ïðåäñòàâèòåëÿìè
ïðåññû».

Áîëüøèíñòâî áëîããåðîâ îòðåà−
ãèðîâàëè íà ýòî óòâåðæäåíèå îä−
íîçíà÷íî: â íàø âåê ãëîáàëüíûõ
èíôîðìàöèîííûõ òåõíîëîãèé è
ñâîáîäíîãî ñåòåâîãî îáùåíèÿ ïðà−
âî ïðîèçâîäèòü íîâîñòè äîëæíî
ïðèíàäëåæàòü âñåì. Êàê ãîâîðèò
îäíà èç ó÷àñòíèö ñïîðà Ñüþçåí
Êðîóôîðä (Susan Crawford), «â
ýòîì ñìûñëå íåò ïðèíöèïèàëüíîãî
ðàçëè÷èÿ ìåæäó ðåïîðòåðîì New
York Times è áëîããåðîì. Îáà äåé−
ñòâóþò êàê èñòî÷íèêè íîâîñòåé äëÿ
øèðîêîé ïóáëèêè». Äðóãîé áëîã−
ãåð, ïðîôåññîð Éåëüñêîãî óíèâåð−
ñèòåòà Äæåê Áàëêèí (Jack Balkin),

óòâåðæäàåò, ÷òî íåëüçÿ ïðîâîäèòü
òàêóþ ãðàíèöó è ïî òåõíîëîãè÷åñ−
êîìó ïðèíöèïó: ñîòðóäíèêè òðàäè−
öèîííûõ ÑÌÈ — æóðíàëèñòû, à
àâòîðû èíòåðíåò−ïóáëèêàöèé —
íåò. Ýòî áûëî áû ãðóáûì íàðóøå−
íèåì ñâîáîäû ñëîâà. Ïîýòîìó, çà−
êëþ÷àþò êîììåíòàòîðû, ó áëîããå−
ðîâ òîæå åñòü ïðàâî ñêðûâàòü äàí−
íûå î ñâîèõ èíôîðìàòîðàõ.

Ó «íàñòîÿùèõ» æóðíàëèñòîâ íà
ñåé ñ÷åò äðóãîå ìíåíèå. Åñëè ëþ−
áîé áëîããåð áóäåò ñ÷èòàòüñÿ ðåïîð−
òåðîì, òî âñêîðå æóðíàëèñòàìè
ñòàíóò âñå, êòî õîòü ðàç îòìåòèëñÿ â
ñâîåì îíëàéíîâîì äíåâíèêå. Íî
åñëè ïðèâèëåãèÿ êàñàåòñÿ âñåõ —
ýòî óæå íå ïðèâèëåãèÿ. Ðàáîòíèêè
òðàäèöèîííûõ ÑÌÈ îïàñàþòñÿ çà
ñâîè ïðàâà: åñëè îò ñóäîâ ïîòðåáó−
þò ðàñïðîñòðàíèòü ïðèâèëåãèþ íà
âñåõ, òî ñëóæèòåëè çàêîíà ìîãóò çà−
êëþ÷èòü, ÷òî ëó÷øå íå ïðåäîñòàâ−
ëÿòü åå âîîáùå íèêîìó. Îïàñåíèå
íå ëèøåíî îñíîâàíèé: æóðíàëèñ−
òîì íå ìîæåò ñ÷èòàòüñÿ êòî óãîäíî,
íî åñëè îòäåëèòü àãíöåâ îò êîçëèù
íåëüçÿ, òî è òå è äðóãèå áóäóò óðàâ−
íåíû íå â ïðàâàõ, à â áåñïðàâèè.

Ïåðâûé óäàð Apple íàíåñëà ïî
ôàíàòñêîìó ñàéòó Powerpage.org.
Ñóäüÿ Äæåéìñ Êëåéíáåðã (James
Kleinberg) âûíåñ ïðåäâàðèòåëüíîå
ðåøåíèå, îáÿçûâàþùåå ðàñêðûòü
ëè÷íîñòè òåõ, êòî ñîîáùèë î ïîêà
íåîáúÿâëåííîì ïðîåêòå Asteroid.
Êëåéíáåðã óêàçàë, ÷òî èíòåðåñ
ïóáëèêè ê ïðîäóêòàì êîðïîðà−
öèè — ýòî åùå íå ïóáëè÷íûé èí−
òåðåñ. Íåâàæíî, ÿâëÿþòñÿ ëè àâòî−
ðû ñàéòà æóðíàëèñòàìè, ãëàâíîå,
÷òî ðå÷ü èäåò î êðàæå ïðèíàäëå−
æàùåé Apple èíôîðìàöèè. Åñëè
ñëåäîâàòü òàêîé ëîãèêå, òî ïðî−
ãíîçû äëÿ äðóãèõ îáâèíÿåìûõ òî−
æå íåóòåøèòåëüíû. Âïðî÷åì, ïðè
ëþáîì èñõîäå äåëà íåèçáåæíû
àïåëëÿöèè, ïåðåñìîòðû è íîâûå
ñïîðû. Ýêñïåðòû è ïðîñòî çàèíòå−
ðåñîâàííûå ëèöà ïîíèìàþò, ÷òî
âîïðîñ íå çàêðûò, è ñòðåìÿòñÿ

ïðåäëîæèòü ñâîè âàðèàíòû ðåøå−
íèÿ. Îäèí èç íèõ çàêëþ÷àåòñÿ â
òîì, ÷òîáû îïðåäåëÿòü ñòàòóñ àâ−
òîðà â èíäèâèäóàëüíîì ïîðÿäêå:
åñëè îí ñèñòåìàòè÷åñêè ñîáèðàåò
è ïóáëèêóåò íîâîñòè è ýòî ñîñòàâ−
ëÿåò îñíîâíîå ñîäåðæàíèå áëîãà,
òî ÷åëîâåêó ñëåäóåò ïðåäîñòàâèòü
ïðàâà æóðíàëèñòà.

Êîíå÷íî, ñóäüÿì, æóðíàëèñòàì,
áëîããåðàì è ïðàâîçàùèòíèêàì ðà−
íî èëè ïîçäíî íàâåðíÿêà óäàñòñÿ
íàéòè âàðèàíò, ïðèåìëåìûé äëÿ
âñåõ. Çàêîíîäàòåëüíûå è ñóäåáíûå
íîâàöèè âñåãäà îòñòàþò îò ðåàëü−
íîé æèçíè. Òàê è çäåñü: áëîããåð−
ñòâî èç õîááè íà÷èíàåò ïðåâðà−
ùàòüñÿ â ñîëèäíóþ îïëà÷èâàåìóþ

ðàáîòó, êîòîðàÿ ïðàêòè÷åñêè íè÷åì
íå îòëè÷àåòñÿ îò ïðîôåññèîíàëü−
íîé æóðíàëèñòèêè. Îäíèì èç ïåð−
âûõ â ñàìîñòîÿòåëüíîå ïëàâàíèå
óøåë Ìàðêîñ Ìóëèöàñ (Markos
Moulitsas), àâòîð ïîëèòè÷åñêîãî
áëîãà DailyKos.com. Íûíå åãî ïî−
ëèòè÷åñêèå êîììåíòàðèè ÷èòàþò
ïî÷òè 400 òûñÿ÷ ÷åëîâåê â äåíü.
Îñíîâíîé èñòî÷íèê äîõîäà Ìàðêî−
ñà — ðåêëàìà ëèáåðàëüíûõ îðãà−
íèçàöèé è òåëåêàíàëîâ, êîòîðàÿ çà
ïðîøëûé ãîä ïðèíåñëà åìó áîëåå
ñîòíè òûñÿ÷ äîëëàðîâ.

Äëÿ äðóãèõ áëîããåðîâ òàêîé
ïóòü íåïðèåìëåì — õîòÿ áû ïîòî−
ìó, ÷òî âûçûâàåò íåìèíóåìûå îá−
âèíåíèÿ â àíãàæèðîâàííîñòè. Ôè−
íàíñîâûé êîíñóëüòàíò Äæåéñîí
Êîòòêå (Jason Kottke) ðåøèë îñòà−
âèòü ðàáîòó è ïîñâÿòèòü âñå ñâîå
âðåìÿ áëîãó Kottke.org. Æèòü îí
ñîáèðàåòñÿ íà ïîæåðòâîâàíèÿ ÷è−
òàòåëåé. Ïåðâûå ðåçóëüòàòû îáíà−
äåæèâàþò: çà äåíü ðàáîòû â íîâîì
ôîðìàòå Äæåéñîíó óäàëîñü ñî−
áðàòü íåñêîëüêî òûñÿ÷ äîëëàðîâ
(âïðî÷åì, áëîããåð ãîòîâ ê õóäøå−
ìó: îí óæå ïåðååõàë â äåøåâóþ
êâàðòèðó è ó÷èòñÿ ãîòîâèòü — âñå â
öåëÿõ ýêîíîìèè). Ýêñïåðòû îòìå−
÷àþò, ÷òî òàêàÿ ìîäåëü ìîæåò îêà−
çàòüñÿ ðàáîòîñïîñîáíîé. Äëÿ ýòîãî
àâòîð áëîãà äîëæåí ñîáðàòü âîêðóã
ñâîåãî ñàéòà äîñòàòî÷íîå ÷èñëî
ïðåäàííûõ ïîêëîííèêîâ, êîòîðûì
âàæíî íå ñòîëüêî ÷èòàòü íîâîñòè,
ñêîëüêî ó÷àñòâîâàòü â ðàáîòå ñîîá−
ùåñòâà.

Ïðèçíàíèå ïðèõîäèò ê áëîããå−
ðàì è ñ äðóãîé ñòîðîíû. Â íà÷àëå
ìàðòà Ãàððåòò Ãðàôô (Garrett M.
Graff), ðåäàêòîð áëîãà FishBowlDC,
ïîëó÷èë àêêðåäèòàöèþ â ïðåññ−
ñëóæáå ïðåçèäåíòà ÑØÀ (ïåðåãî−
âîðû îá ýòîì, ïðàâäà, çàíÿëè íå−
ñêîëüêî äíåé). Ðåøåíèå, ïðèíÿòîå
íà ñòîëü âûñîêîì óðîâíå, — íå
ïðîñòî çíàê íîâîãî îòíîøåíèÿ ê
áëîããåðàì. Ýòî åùå è ïðåöåäåíò, îò
êîòîðîãî òðóäíî áóäåò îòìàõíóòüñÿ.

Антон Шириков

[shirickov@computerra.ru]
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Эти загадочные
блоггерыРастущая популярность блогов, постепенное

переползание онлайн�дискуссий и новостных

лент в «дневниковый» мир рано или поздно

должны были поставить вопрос о статусе

блоггеров.



Биксенон 
от Microsoft

Öåíòðàìè ïðèòÿæåíèÿ íûíåøíåãî
ôîðóìà ñòàëè êîíñîëè ñëåäóþùå−
ãî ïîêîëåíèÿ (next−gen) îò Micro−
soft, Nintendo è Sony. Îôèöèàëü−
íîå èìÿ Xbox 2 äî ñèõ ïîð íå îáú−
ÿâëåíî, òàê ÷òî íà GDC èñïîëüçî−
âàëîñü êîäîâîå íàçâàíèå Xenon.
Íà êîíôåðåíöèè Microsoft ïðåä−
ñòàâèëà àëüôà−âåðñèþ ïàêåòà äëÿ
ðàçðàáîò÷èêîâ èãð. Èç íåãî−òî è
áûëè âûóæåíû ïîäðîáíûå õàðàê−
òåðèñòèêè ïðèñòàâêè, î êîòîðûõ
ñîôòâåðíûé ãèãàíò îôèöèàëüíî
ãîâîðèë âåñüìà íåîõîòíî.

Ïðîöåññîð Xenon’à c òàêòîâîé
÷àñòîòîé 3 ÃÃö ñîáèðàþòñÿ ñòðîèòü
íà áàçå òðåõúÿäåðíîãî ÷èïà Po−
werPC. Êàæäîå ÿäðî, îñíàùåííîå
64 Êáàéò êýøà ïåðâîãî óðîâíÿ (ïî−
ëîâèíà äëÿ äàííûõ, ïîëîâèíà äëÿ
èíñòðóêöèé), ñìîæåò îáðàáàòûâàòü
ïî äâå èíñòðóêöèè çà òàêò. Åìêîñòü
îáùåãî äëÿ âñåõ ÿäåð êýøà âòîðî−
ãî óðîâíÿ ñîñòàâèò 1 Ìáàéò.

Â Xenon áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ
ñëåäóþùåå ïîñëå X800 ïîêîëåíèå
ãðàôè÷åñêèõ ïîäñèñòåì îò ATI ñ
÷àñòîòîé GPU 500 ÌÃö, ïîääåðæ−
êîé øåéäåðîâ âåðñèè 3.0 (÷òî ãà−
ðàíòèðóåò ðåàëèñòè÷íîñòü âèçó−
àëüíûõ ýôôåêòîâ ïðè ìîäåëèðî−
âàíèè îáëàêîâ, âîäû, òðàâû,
îäåæäû) è îãðîìíîãî ìíîæåñòâà
ïîñò−ýôôåêòîâ (ðàçìûâàíèå, ýô−
ôåêò «äðîæàíèÿ» ãîðÿ÷åãî âîçäó−
õà íàä ðàñêàëåííîé ïîâåðõíîñòüþ

è ò. ï.). ATI îáåùàåò çàêîí÷èòü ðàç−
ðàáîòêó âèäåî äëÿ Xenon ýòèì ëå−
òîì. Â êà÷åñòâå áàçîâîãî (ìèíè−
ìàëüíîãî) ðàçðåøåíèÿ ðàçðàáîò−
÷èêàì ðåêîìåíäóþò èñïîëüçîâàòü
1280x720 c ñîîòíîøåíèåì 16:9
(êèíîòåàòðàëüíûé ôîðìàò) —
Microsoft óæå òðóáèò î «íîâîé ýðå
âûñîêîãî ðàçðåøåíèÿ» â èãðàõ.
Äëÿ âèäåîçàñòàâîê áóäåò èñïîëü−
çîâàòüñÿ ôîðìàò Xenon Motion
Video (XMV), áàçèðóþùèéñÿ íà
òåõíîëîãèÿõ Windows Media 9.

Íà áîðòó Xenon ðàçìåñòèòñÿ
ëèøü 256 Ìáàéò îïåðàòèâíîé ïà−
ìÿòè. Ïî «êîìïüþòåðíûì» ìåð−
êàì — íå àõòè, íî äëÿ èãðîâîé
êîíñîëè ýòîãî äîëæíî õâàòèòü ñ
ãîëîâîé. Âñïîìíèì, ÷òî ó ïåðâîé
Xbox âñåãî 64 Ìáàéò ïàìÿòè, à
Doom 3 íà íåé ëåòàåò (âåðñèÿ
êóëüòîâîé èãðû äëÿ Xbox âûéäåò
3 àïðåëÿ). À âîò Blu−Ray− èëè HD−
DVD−ïðèâîäà â íîâîé ïðèñòàâêå
Microsoft íå áóäåò. Ïðè÷èíà îòêàçà
îò îïòè÷åñêèõ òåõíîëîãèé ñëåäóþ−
ùåãî ïîêîëåíèÿ ïðîñòà — Xenon
ïîÿâèòñÿ äî êîíöà 2005 ãîäà è
äîëæíà áûòü äîñòóïíîé ïî öåíå.
Ïîýòîìó ïðèäåòñÿ äîâîëüñòâî−
âàòüñÿ 12x DVD−ïðèâîäîì ñ ïîä−
äåðæêîé äâóõñëîéíûõ íîñèòåëåé.
Ðàçìåð æåñòêîãî äèñêà ïîêà íå îï−
ðåäåëåí, ïîõîæå âèí÷åñòåð áóäåò
îïöèåé. Â êà÷åñòâå îïöèîíàëüíîãî
àêñåññóàðà ê Xenon çàïëàíèðîâàíà
è USB−êàìåðà ñ ðàçðåøåíèåì 1,2
ìåãàïèêñåëà. Åå ìîæíî áóäåò èñ−

ïîëüçîâàòü íå òîëüêî äëÿ âèäåî÷à−
òîâ, íî è êàê èãðîâîé êîíòðîëëåð
(àíàëîã EyeToy äëÿ PlayStation 2).

Îôèöèàëüíûì äâèæêîì äëÿ
èãð ñàìûõ ðàçëè÷íûõ æàíðîâ Mic−
rosoft Game Studios ñòàíåò Unreal
Engine 3 îò Epic Games. Íà áàçå UE3
àíîíñèðîâàíî óæå áîëåå ïîëóñîòíè
ïðîåêòîâ. Îäíà èç ãëàâíûõ íîâà−
öèé UE3 ïîìèìî ãðàôèêè íîâîãî
ïîêîëåíèÿ — ýòî îòñóòñòâèå ïîíÿ−
òèÿ «ýòàæ» è äîëãèõ ïàóç ïåðåä çà−
ïóñêîì î÷åðåäíîé ëîêàöèè. Èãðû
áóäóò ñòðîèòüñÿ ïî êîíöåïöèè
«ìèðà». Ïîñëå ñòàðòà çàãðóçêà−âû−
ãðóçêà íîâûõ îáúåêòîâ è òåêñòóð
îñóùåñòâëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè —
â çàâèñèìîñòè îò ñöåíàðèÿ è äåé−
ñòâèé èãðîêà. Â òî æå âðåìÿ ãåéìåð
ñìîæåò âûïóñòèòü ðàêåòó, êîòîðàÿ
ïðîëåòèò ÷åðåç âåñü èãðîâîé ìèð
áåç êàêèõ−ëèáî ïîñëåäñòâèé äëÿ
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè èãðû.

Quanta costa
Electronic Arts ïóãàëà ìåëêèå ñòó−
äèè ñòðàøíûìè öèôðàìè, óòâåð−
æäàÿ, ÷òî äëÿ ðàçðàáîòêè îäíîé
next−gen−èãðû ïîíàäîáèòñÿ ãäå−òî
25–30 ìëí. äîëëàðîâ. Äëÿ ïîòðå−
áèòåëåé ýòà íîâîñòü òîæå íå ñàõàð,
ïîñêîëüêó îçíà÷àåò ñåðüåçíûé
ðîñò ðîçíè÷íûõ öåí íà èãðóøêè.
Îäíàêî, ïî ìíåíèþ âèöå−ïðåçè−
äåíòà Epic Games Ìàðêà Ðåéíà
(Mark Rein), äàæå íåñìîòðÿ íà íå−
îáõîäèìîñòü áîëåå äåòàëüíîé îò−
ðèñîâêè è îáðàáîòêè êîíòåíòà âû−

ñîêîãî ðàçðåøåíèÿ, ñòîèìîñòü
ðàçðàáîòêè óâåëè÷èòñÿ íå áîëåå
÷åì íà 50%. Ðåéí îáîñíîâûâàåò
ñâîè ðàñ÷åòû ïîÿâëåíèåì óíèâåð−
ñàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ ïðîãðàì−
ìèðîâàíèÿ øåéäåðîâ è ïàêåòîâ
äëÿ ðàçðàáîòêè èãð. Êîíå÷íî, óâå−
ëè÷èòñÿ îáúåì ðàáîòû äëÿ äèçàé−
íåðîâ, çàòî ïðîãðàììèðîâàíèå
ãðàôèêè çíà÷èòåëüíî óïðîñòèòñÿ.
Ðåéí îáåùàåò, ÷òî â next−gen−èã−
ðàõ áóäóò ìîäåëè, ñîñòîÿùèå èç
14 ìëí. ïîëèãîíîâ, íî ãðàôè÷åñ−
êèå ñèñòåìû çàïðîñòî ñïðàâÿòñÿ ñ
çàäà÷àìè òàêîãî óðîâíÿ.

N−Gage: 
бог троицу любит

Íåìàëî âíèìàíèÿ âûïàëî íà äîëþ
èãðóøåê äëÿ ïîðòàòèâíûõ óñò−
ðîéñòâ. Ïî ñëîâàì ãëàâû «ìî−
áèëüíîãî» ïîäðàçäåëåíèÿ Electro−
nic Arts Äæîíà Áàòòåðà (John
Batter) â ýòîì ãîäó êîìïàíèÿ ïîð−
òèðóåò íà ìîáèëüíûå èãðîâûå
ïëàòôîðìû îêîëî ïÿòèäåñÿòè ñâî−
èõ èãð. Ñåðüåçíî îöåíèâàåò ýòîò
ñåêòîð ðàçâëå÷åíèé è Indiagames.
Îñåíüþ ôèðìà ïðîâîäèò â ÑØÀ
÷åìïèîíàò ïî ìîáèëüíûì áàòàëè−
ÿì. Âëàäåëüöû ðàçëè÷íûõ òåëå−
ôîíîâ, êîììóíèêàòîðîâ è ïîðòà−
òèâíûõ êîíñîëåé (Nintendo DS,
Sony PSP) áóäóò ñîðåâíîâàòüñÿ
ìåæäó ñîáîé â íåñêîëüêèõ èãðî−
âûõ æàíðàõ. ×åìïèîíàò ñòàíåò îò−
áîðî÷íûì òóðîì äëÿ World Cyber
Games 2005 — ïîáåäèòåëè ïðèìóò
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GDC2005

Game Developers Conference (GDC) — одно из

важнейших ежегодных событий игровой

индустрии. В отличие от майской выставки E3,

ориентированной на широкие массы

и представляющей собой яркое эмоциональное

шоу с многочисленными анонсами игровых

проектов, GDC — скорее корпоративная тусовка,

на которой участники рынка интерактивных

развлечений обмениваются идеями, заключают

контракты и обсуждают перспективы.

Сан−Франциско, 7–11 марта



ó÷àñòèå â îôèöèàëüíîì òóðíèðå
WCG Mobile Game Competition.
Ñïèñîê èãð ïîêà ÷òî íå îïðåäåëåí.

Ãëàâà èãðîâîãî ïîäðàçäåëåíèÿ
Nokia Æåðàð Âèíåð (Gerard Wiener)
çàÿâèë, ÷òî êîìïàíèÿ íå íàìåðåíà
îòêàçûâàòüñÿ îò ïðîåêòà N−Gage:
ïðèìåðíî ÷åðåç ïîëãîäà íà÷íóòñÿ
ïðîäàæè îáíîâëåííîé âåðñèè èã−
ðîôîíà (êîíöåïò ìîäåëè áóäåò
ïðåäñòàâëåí â ìàå íà E3). Çà äâà
ãîäà (N−Gage âûøëà â 2003 ãîäó,
÷åðåç ãîä ïîÿâèëàñü âåðñèÿ QD)
àïïàðàò ðàçîøåëñÿ ïî ìèðó òèðà−
æîì îêîëî 1,5 ìëí. ýêçåìïëÿðîâ.
Ñïåöèàëüíî äëÿ ïðîäâèæåíèÿ
ïëàòôîðìû â ïåðñïåêòèâíîì àçè−
àòñêî−òèõîîêåàíñêîì ðåãèîíå No−
kia ïðåäñòàâèëà íà GDC ìîáèëü−
íóþ ðîëåâóþ èãðó Hinterwars îò
ñèíãàïóðñêîé Activate Interactive.
Íîâèíêà ïîääåðæèâàåò ÷àòû, ñî−
âìåñòíûå âûïîëíåíèÿ êâåñòîâ è
ïîëíûé íàáîð «ôèøåê» ðîëåâûõ
èãð äëÿ «áîëüøèõ» ïëàòôîðì. Îä−
íîâðåìåííî ñ àíîíñîì íîâîé âåð−
ñèè ðåêîìåíäîâàííàÿ ðîçíè÷íàÿ
öåíà N−Gage QD áûëà ñíèæåíà äî
ñîòíè äîëëàðîâ (èãðû îáîéäóòñÿ â
15–25 äîëëàðîâ). Åäèíñòâåííî
ïðàâèëüíûé øàã ñ îãëÿäêîé íà PSP.

Î÷åíü îãîð÷èòåëüíûìè ñòàëè
ñëóõè î òîì, ÷òî åâðîïåéñêèé âû−
õîä PSP îòîäâèãàåòñÿ íà «íåñêîëü−
êî ìåñÿöåâ» — «áëèæå ê ëåòó».
Ïëîõèå íîâîñòè ïðîñî÷èëèñü èç
ñòàíà ðàçðàáîò÷èêîâ, à ïîçæå ïî−
ëó÷èëè ïîäòâåðæäåíèå ñî ñòîðîíû
Sony — ïðîèçâîäñòâåííûå ìîù−
íîñòè íå ñïðàâëÿþòñÿ. Íå ïðîçâó−
÷àëè íà GDC ïîäðîáíîñòè îá óñò−
ðîéñòâå PlayStation 3 (îêîí÷àòåëü−
íîå èìÿ êîíñîëè íåèçâåñòíî), âå−
ëåíî æäàòü E3. Î òðåòüåé next−
gen−êîíñîëè — Nintendo Revolu−
tion — òîæå èçâåñòíî íåìíîãîå.
Ïðåçèäåíò Nintendo Ñàòîðó Èâàòà
ïîîáåùàë íåêèé ïðîöåññîð Broad−
way îò IBM, ãðàôè÷åñêóþ ïîäñèñ−
òåìó îò ATI ñ êîäîâûì íàèìåíîâà−
íèåì Hollywood, ñðåäñòâà áåñïðî−
âîäíîé ñâÿçè Wi−Fi è îáðàòíóþ
ñîâìåñòèìîñòü ñ GameCube.

Женская доля
Êîíôåðåíöèÿ îêàçàëàñü áîãàòà íà
êðóãëûå ñòîëû. Îäíèì èç ñàìûõ
çàïîìèíàþùèõñÿ ñòàëî îáñóæäå−
íèå ìåñòà ïðåêðàñíîãî ïîëà â èí−
äóñòðèè. Îêàçûâàåòñÿ, äîëÿ æåí−
ùèí â êîìàíäàõ ðàçðàáîò÷èêîâ èãð
ñåãîäíÿ íå ïðåâûøàåò 10%. Ó÷àñò−
íèêè êðóãëîãî ñòîëà ñ÷èòàþò, ÷òî

ðàçâèâàòü èíòåðåñ ó äàì ê ïðî−
ôåññèîíàëüíîé êàðüåðå â èíäóñò−
ðèè âèäåîèãð íóæíî ñî øêîëüíîé
ñêàìüè. Ïî ìíåíèþ ðàçðàáîò÷èêîâ
íåïëîõî áû äîâåñòè äîëþ ïðå−
êðàñíîãî ïîëà â êîëëåêòèâàõ õîòÿ
áû äî 35%. Åùå îäíîé «æåíñêîé»
ïðîáëåìîé â èãðàõ íàçâàíà «ïðåä−
âçÿòîñòü» âèçóàëüíûõ îáðàçîâ.
Îíè îðèåíòèðîâàíû, ïðåæäå âñåãî,
íà ìîëîäûõ ìóæ÷èí: äåâèöà ñ îã−
ðîìíûì áþñòîì, îäåòàÿ â ñàäî−
ìàçî íàðÿä, ÿâíî íå òîò ïåðñîíàæ,
êîòîðûì ïîíðàâèòñÿ èãðàòü äå−
âóøêå. Â êà÷åñòâå îáðàçöà ïëîõîãî
«äèçàéíà» æåíñêèõ ïåðñîíàæåé
áûëà ïðèâåäåíà èãðà EverQuest II.

Î÷åíü èíòåðåñíûì îêàçàëñÿ
íåôîðìàëüíûé êîíêóðñ Game De−
sign Challenge. Â ïåðâûé äåíü GDC
òðåì êîðèôåÿì — Êëèíòó Õîêèíãó
(ñîçäàòåëþ Splinter Cell: Chaos
Theory), Ïèòåðó Ìîëåíþ (Fable) è
Óèëëó Ðàéòó (The Sims) — áûëî
ïðåäëîæåíî íàïèñàòü ñöåíàðèé
èãðû, ãäå öåíòðàëüíûì ãåðîåì
ñòàëà áû… àìåðèêàíñêàÿ ïîýòåññà
XIX âåêà Ýìèëè Äèêèíñîí.

Õîêèíã ïðåäëîæèë áîåâèê à−ëÿ
Mortal Kombat, ãäå ïèñàòåëè è ïî−
ýòû (â òîì ÷èñëå Ìàðê Òâåí è Ðî−
áåðò Ôðîñò) ñðàæàþòñÿ, âûçûâàÿ
îáðàçû è ãåðîåâ ñâîèõ ïðîèçâåäå−
íèé (ïîáåäà â ýòîé èãðå íàâåðíÿêà
îñòàíåòñÿ çà Ñòèâåíîì Êèíãîì ñ
åãî «Ëàíãîëüåðàìè»). Âòîðîé ñöå−
íàðèé Õîêèíãà îêàçàëñÿ ÷óòü áîëåå
îðèãèíàëüíûì — îí ïðåäëîæèë
èãðó â ñòèëå The Sims äëÿ Nintendo
DS. Èãðîê óïðàâëÿåò ãëàâíîé ãåðî−
èíåé (Äèêåíñîí), ïîìîãàÿ «âäîõ−
íîâëÿòüñÿ» èäåÿìè è îáðàçàìè
äëÿ íàïèñàíèÿ íîâûõ êíèã.

Ìîëåíþ óäèâèë ñóäåé, ïðåä−
ñòàâèâ âìåñòî îæèäàåìîé Power−
Point−ïðåçåíòàöèè ïîëíîöåííóþ
òåõíîëîãè÷åñêóþ äåìî−âåðñèþ
èãðû. Â ïîñòðîåííîé èì ìîäåëè
êîìíàòû ïèñàòåëüíèöû, äåéñòâóþò
îñîáûå çàêîíû ôèçèêè (îò÷àñòè
íàïîìèíàþùèå ìèðû Ëüþèñà
Êýððîëëà).

Ïîáåäèâøèé â êîíêóðñå Ðàéò,
ñäåëàë èç ïèñàòåëüíèöû íåêîãî
ãèáðèäà òàìàãî÷è è ñêðåïêè−ïîä−
ñêàç÷èêà èç Microsoft Office. Ñ Äè−
êåíñîí ìîæíî îáùàòüñÿ è äðó−
æèòü, îíà ñûïëåò öèòàòàìè è ïî−
ìîãàåò âñòàâèòü â ðîìàíòè÷åñêèé
ìýéë ïîäîáàþùèé òåêñò.

Тимофей Бахвалов

[tbakhvalov@computerra.ru]
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Пðèçíàþñü ñðàçó: íà íûíåøíþþ
âûñòàâêó â Ãàííîâåðå ó ìåíÿ áà−
íàëüíî íå õâàòèëî âðåìåíè. Íè íà
äîñêîíàëüíûé îñìîòð, íè, òåì áî−
ëåå, íà íàïèñàíèå «îò÷åòà». È âñå
æå íåîæèäàííî äëÿ ìåíÿ ñàìîãî,
èíôîðìàöèè îêàçàëîñü ñòîëüêî,
÷òî ñþäà âîøëà ëèøü ìàëàÿ
÷àñòü — òàê ñêàçàòü, âïå÷àòëåíèÿ
íà áåãó. Îòêëàäûâàòü ýòîò ìàòåðèàë
íà ñëåäóþùèé, ïåðâîàïðåëüñêèé
íîìåð íå õîòåëîñü, ïîòîìó íå âçû−
ùèòå çà íåêîòîðóþ áåññèñòåìíîñòü.

Ñ èííîâàöèÿìè, êîòîðûå ðàíü−
øå äàâàëè òåìû äëÿ ñòàòåé íà ïà−
ðó ìåñÿöåâ âïåðåä, íà CeBIT ñòà−
íîâèòñÿ âñå õóæå è õóæå. Åñëè â
ïðîøëîì ãîäó (ñ ìèêðîñêîïîì â
ðóêàõ) åùå ìîæíî áûëî ÷òî−òî

íàéòè â óãîëêàõ ñòåíäîâ, òî â íû−
íåøíåì òàêîâîãî îáíàðóæèëîñü
ñîâñåì ÷óòü−÷óòü — âûñòàâêà ÿâ−
íî êîíñüþìåðñêàÿ, ðàññ÷èòàíà íà
ïîêóïàòåëÿ, à íå ðàçðàáîò÷èêà. Íî

òóò óæ íè÷åãî íå ïîäåëàåøü —
âåñü õàéòåê äâèæåòñÿ â ýòîì íà−
ïðàâëåíèè.

Ñîáñòâåííî î âûñòàâêå âûñêà−
çûâàòüñÿ íå áóäó, ïðîöèòèðóþ
Íàñòàñüþ Ñàâèíó èç êîìïàíèè
Abbyy: «Ïðîøëûé CeBIT îñòàâèë
óäðó÷àþùåå âïå÷àòëåíèå, ñåé÷àñ
ëó÷øå — ÿ ïðîáåæàëàñü, íåò îã−
ðîìíûõ ïóñòûõ ìåñò â ïàâèëüî−
íàõ, ïðåäñòàâèòåëè Deutsche Mes−
se ãîâîðÿò, ÷òî ó÷àñòíèêîâ ñòàëî
áîëüøå. Íà íàøåì ñòåíäå áîëüøàÿ
÷àñòü òîëïû — íåìöû, ïðîöåíòîâ
ñåìüäåñÿò. Îñòàëüíûå ëþäè —
âåñü ìèð, â îñíîâíîì âîñòî÷íàÿ
Åâðîïà è Àçèÿ. Àìåðèêàíöåâ ìà−
ëî. À â îáùåì, âñ¸ íåìíîæêî ïî−
øëî ââåðõ».

À òåïåðü, çàêîí÷èâ ÷óæèìè óñ−
òàìè îôèöèàëüíîå âñòóïëåíèå,
ïåðåõîäèì ê ýêñïîçèöèè.

Еùå áóäó÷è â Ìîñêâå, óñëûøàë îò
ñâîåé çíàêîìîé, ÷òî â ÒÂ−íîâîñ−
òÿõ ïîêàçàëè êîìïüþòåð, óïðàâëÿ−
åìûé ñèëîé ìûñëè. Ïîèñê ïî
«brain control» ëåãêî âûâåë ìåíÿ
íà ñòåíä êîìïàíèè Guder Tech−
nologies, íî èíôîðìàöèÿ îêàçà−
ëàñü ñèëüíî ïðèóêðàøåíà. Êîì−
ïüþòåðà, êîèì ïîëàãàëîñü óïðàâ−
ëÿòü, íå áûëî. Áûë øëåì ñ ýëåê−
òðîäàìè, ïîäêëþ÷åííûé ê ÊÏÊ, è
ïðîãðàììà àíàëèçà ýíöåôàëî−
ãðàììû. Ìåæäó ÊÏÊ è øëåìîì
ðàñïîëîæèëñÿ ñîëèäíûõ ðàçìå−
ðîâ óñèëèòåëü. Ïîêàçàòü ñèñòåìó â

[22]
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äåéñòâèè ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè
íå ñìîãëè:

— Ýòî ñëîæíàÿ òåõíîëîãèÿ,
ñïåöèàëèñò ïî íåé ñåé÷àñ îòñóò−
ñòâóåò. Çàõîäèòå çàâòðà â äå−
ñÿòü — íàñ áóäåò ñíèìàòü î÷åðåä−
íîå ÒÂ, òîãäà è ïîêàæåì.

— Çàâòðà ÿ óæå áóäó â Ìîñêâå.
Ëàäíî, òîãäà õîòÿ áû ðàññêàæèòå,
÷òî ýòà øòóêà äåëàåò.

— Ðàñïîçíàåò ìûñëåííûå êî−
ìàíäû. Äîïóñòèì, âû ïîäóìàëè:
«âëåâî» — ñèñòåìà äâèãàåò êóðñîð
èìåííî «âëåâî». È, ñîîòâåòñòâåí−
íî, «âïðàâî».

— À åñëè ÿ ïîäóìàþ «ââåðõ»
èëè «âíèç»?

— Íåò, òàê íå ïîéäåò. Òî åñòü
ïîäóìàòü âû, êîíå÷íî, ìîæåòå, íî
ñèñòåìà, íàñòðîåííàÿ íà âïðàâî−
âëåâî, âàøèõ ìûñëåé íå ðàñïî−
çíàåò, îíà äîëæíà áûòü ïðåäâàðè−
òåëüíî îáó÷åíà. Åñëè îáó÷èòü åå
êîìàíäàì «ââåðõ−âíèç», òî áóäåò
ïîíèìàòü. Êðîìå òîãî, êîëè÷åñòâî
êîìàíä ñåé÷àñ îãðàíè÷åíî. Äåëî â
òîì, ÷òî îíà ðàñïîçíàåò íå ñàìè
ìûñëè, à òîëüêî õàðàêòåðíûå ïðè−
çíàêè ìûñëåé â âèäå èçìåíåíèé â
ýíöåôàëîãðàììå. Åñëè, íàïðèìåð,
ÿ ïîïðîøó âàñ ïîñ÷èòàòü îò 1 äî
100, ïðîãðàììà âïîëíå ñìîæåò
ôèêñèðîâàòü ìîìåíòû, êîãäà âû
ïîäóìàëè îá î÷åðåäíîì ÷èñëå, íî
ðàñïîçíàòü ñàìî ÷èñëî íå ñìîæåò.
È åñëè âû ïîñëå «5» ïîäóìàåòå
«7», îíà íå ïîéìåò, áóäåò ñ÷èòàòü,
÷òî ýòî «6».

— Òî åñòü î ïîëíîöåííîì óï−
ðàâëåíèè êîìïüþòåðîì ãîâîðèòü
ïîêà ðàíî?

— Òåõíîëîãèÿ áóäåò ñîâåðøåí−
ñòâîâàòüñÿ. Ìû ïîêà ëèøü äåìîí−
ñòðèðóåì ñàìó âîçìîæíîñòü òàêîãî
óïðàâëåíèÿ.

Зàéäÿ íà ñòåíä Toshiba, óãëÿäåë
òîïîâóþ ïàíåëü Plasma TV
TH50PV500E (1366õ768, 3000:1) è,
âñïîìèíàÿ íåäàâíèå «Îãîðîäû»
Êîçëîâñêîãî, ïûòàëñÿ ðàçãëÿäåòü
õàðàêòåðíûå ïðèçíàêè «ïëàçìû» â
âèäå ìåðöàíèÿ è «íå ñîâñåì ÷åð−
íîãî» ÷åðíîãî, íî òàê íè÷åãî è íå
óâèäåë: è ìåðöàíèÿ íåò (åñòü
îáû÷íûé øóì âèäåîçàïèñè, íå áî−
ëåå), è ÷åðíûé âïîëíå ñåáå ÷åð−
íûé. Ìîæåò áûòü, çàãâîçäêà íå â
òåõíîëîãèè, à â öåíå?

Äëÿ àíàëîãè÷íîé ïàíåëè îò Pa−
nasonic èñòî÷íèêîì âèäåîñèãíàëà
ñëóæèë Blu−ray−ðåêîðäåð DMR−
E700BD (åãî ïîêà ìîæíî íàéòè

ëèøü â ßïîíèè) [1]. ß îñòàëñÿ ðà−
çî÷àðîâàí: â äåìîíñòðàöèîííûõ
âèäåîçàïèñÿõ ïðåîáëàäàþò êðóï−
íûå ïëàíû, íî íà íå÷àñòûõ ïåé−
çàæíûõ ñúåìêàõ çàìåòíû àðòåôàê−
òû â âèäå «çàìûëèâàíèÿ» èçîáðà−
æåíèÿ ñ óëó÷øåíèåì êîíòóðíîé
ðåçêîñòè. Îáúÿñíåíèé îò ïåðñîíàëà
äîáèòüñÿ íå óäàëîñü: «It’s Blu−ray,
it’s nice!» È íà ìîé âîïðîñ, ãäå æå
çäåñü êà÷åñòâåííîå îòëè÷èå îò
DVD, îïÿòü æå: «It’s Blu−ray». Âî−
îáùå, íà íåêîòîðûõ ñòåíäàõ ïåðñî−
íàë áåñòîëêîâ íàñòîëüêî, ÷òî äàæå
íà ìîé ïëîõîé àíãëèéñêèé ýòî ñïè−
ñàòü íåëüçÿ.

Sony äåìîíñòðèðîâàëà Blu−ray
â âèäå ñîáñòâåííî äèñêîâ. Íî âåç−
äå íàïèñàíî «ïðîòîòèï» è «ðóêàìè
íå òðîãàòü». Óäàëîñü óâèäåòü è ìå−
õàíèêó (âåðíåå, îïòèêó) ýòèõ ïðè−
âîäîâ — äâå ëèíçû, òî åñòü ðàçíûå
îïòè÷åñêèå ñèñòåìû äëÿ ãîëóáîãî è
èíôðàêðàñíîãî ëàçåðîâ [2]. Íà−
çâàíèÿ ìèêðîñõåì íà ëåæàùåì ðÿ−
äîì êîíòðîëëåðå àêêóðàòíî çàêëå−
åíû. Íà ñòåíäå Samsung (ïîäðàç−
äåëåíèå ýëåêòðîìåõàíè÷åñêèõ ñè−
ñòåì) âìåñòî ãîëîâêè ïðèâîäà Blu−
ray îáíàðóæèëñÿ ëèøü îáðûâîê
äâóõñòîðîííåãî ñêîò÷à, ñàìó ãî−
ëîâêó êòî−òî èç ïîñåòèòåëåé ïðè−
âàòèçèðîâàë íà ïàìÿòü, íå òðîíóâ
áîëåå ñòàðûå CD è DVD. Ìåæ òåì ó
HD DVD ëèíçà îäíà, òî åñòü îïòè−
÷åñêàÿ ñèñòåìà ñîâìåùåííàÿ [3].

JVC è òîò æå Panasonic ïðîäâè−
ãàþò ìèíèàòþðíûå âèäåîêàìåðû ñ
òðåìÿ CCD [4]. Ýòî óæå íå ïðîôåñ−
ñèîíàëüíûå èçäåëèÿ, à ñàìûå ÷òî
íè íà åñòü áûòîâûå. Äàáû óáåäèòü
çðèòåëåé, íà äâà îäèíàêîâûõ ìî−
íèòîðà âûâåäåíà îäíà è òà æå, ñíè−
ìàåìàÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè êàð−
òèíêà ñ äâóõ ðàçíûõ êàìåð: 1CCD è
3CCD. Åñëè á íå áûëî íàïèñàíî,
ãäå êàêàÿ, ÿ áû åùå çàäóìàëñÿ: ó
1CCD ÿâíî âûðàæåíà ñòóïåí÷à−
òîñòü äèàãîíàëüíûõ ëèíèé íà öâå−
òîâûõ ïåðåõîäàõ êðàñíûé−ñèíèé,
íî åå öâåòà ìíå ïîíðàâèëèñü áîëü−

øå [5]. Âïðî÷åì, â ñòîëü «òåïëè÷−
íûõ» óñëîâèÿõ îáå êàðòèíêè ìåíÿ
áîëåå ÷åì óäîâëåòâîðèëè — òåõ−
íîëîãèÿ, ïîõîæå, âûáðàëà âñå âîç−
ìîæíûå ðåñóðñû äëÿ ñåãîäíÿøíå−
ãî ÒÂ−ñòàíäàðòà, è êàðäèíàëüíûå
èçìåíåíèÿ ìû óâèäèì ðàçâå ÷òî ñ
ïðèõîäîì íà ýòî ïîëå HDTV.

Иíòåðåñíî, ÷òî íàèáîëüøóþ òîëïó
ñîáèðàëè ñòåíäû ïðîèçâîäèòåëåé
ìàòåðèíñêèõ ïëàò è âèäåîêàðò.
Òîëïà ïðåèìóùåñòâåííî òèíýé−
äæåðñêàÿ, âûèñêèâàþùàÿ òî, ÷òî
áóäåò êðóòî â î÷åðåäíîì ñåçîíå.
Ïîñåòèòåëè ïîìîëîæå — ñêëîííû
ê ìîääèíãó, òî åñòü âñÿêèì ñâåòÿ−
ùèìñÿ øòó÷êàì è ïðîçðà÷íûì
êîðïóñàì, ðàâíî êàê è (ïî÷åìó−òî)
ê âîäÿíûì ñèñòåìàì îõëàæäåíèÿ,
íà êîòîðûå îíè ëèøü îáëèçûâàþò−
ñÿ, çíàÿ, ÷òî âñå ðàâíî íå ïî êàð−
ìàíó. À ñàìè ñèñòåìû âîäÿíîãî îõ−
ëàæäåíèÿ, íå óäîâëåòâîðèâøèñü
öåíòðàëüíûìè ïðîöåññîðàìè, çà−
ìàõíóëèñü óæå è íà âèäåîêàðòû.

В ãàçåòêå «CeBIT News» ïðî−
ìåëüêíóë òîïëèâíûé ýëåìåíò
ôîðìàòà íîóòáó÷íîãî CD−ïðèâî−
äà, è ÿ îòïðàâèëñÿ åãî èñêàòü. Ïî−

íà÷àëó äàæå íå ïîíÿë, òî ëè ñàìîå
íàøåë: êðîìå çàíÿòîãî CD−îòñåêà
ýëåìåíò âåñüìà ïðèëè÷íî âûñòó−
ïàåò èç êîðïóñà, òàê ÷òî ãîâîðèòü î
«CD−ôîðìàòå» íå ïðèõîäèòñÿ [6].
Òîïëèâîì ñëóæèò ìåòàíîë.

— Ýòî óæå äåéñòâóþùåå óñò−
ðîéñòâî èëè ïðîòîòèï?

— Ýòî äåéñòâóþùèé ïðîòîòèï.
— À ÷òî çà ìåòàíîë èñïîëüçó−

åòñÿ, îáû÷íûé èëè êàêîé−òî îñîáî
÷èñòûé, è ãäå ÿ åãî äîëæåí áðàòü?

— Îáû÷íûé ìåòàíîë — íå
ïðîáëåìà, åãî ìîæíî íàéòè äàæå â
ñóïåðìàðêåòàõ (íå çíàþ, êàêèå ñó−
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ïåðìàðêåòû èìåë â âèäó ïðåäñòà−
âèòåëü ôèðìû, íî ÿ ìåòàíîëà â
ïðîäàæå íå âèäåë. — Ñ.Ë.).

— À íå ïîëó÷èòñÿ ëè, êàê ñî
ñòðóéíûìè ïðèíòåðàìè, êîãäà ñà−
ìî óñòðîéñòâî íå ñëèøêîì äîðîãî,
à ïðèáûëü ïðîèçâîäèòåëü ïîëó÷à−
åò çà ñ÷åò ïðîäàæè êàðòðèäæåé?

— Î íåò! Ìåòàíîë î÷åíü äå−
øåâ. Ñàìàÿ äîðîãàÿ ÷àñòü — ýòî
êàòàëèòè÷åñêèå ÿ÷åéêè, ïðèìåðíî
80% öåíû âñåé ñèñòåìû [7].

— Ñêîëüêî ñëóæèò óñòðîéñòâî,
êàêîâ åãî ðåñóðñ?

— Îäèí êàðòðèäæ îáåñïå÷èâà−
åò îêîëî äåñÿòü ÷àñîâ ðàáîòû íî−
óòáóêà.

— Íåò−íåò, ÿ èìåë â âèäó,
ñêîëüêî ïåðåçàïðàâîê îíî âûäåð−
æèâàåò? Ñêîëüêî ðàç ÿ ìîãó ìåíÿòü
êàðòðèäæè?

— No problem, ýòî êàê äâèãà−
òåëü â àâòîìîáèëå — lifetime. Òî

åñòü ñàì ýëåìåíò ðàññ÷è−
òàí íà âåñü ñðîê ñëóæáû
íîóòáóêà (ýòî ñðàâíåíèå
ïîéìóò òîëüêî íåìöû
èëè ÿïîíöû. Ó íèõ äåé−
ñòâèòåëüíî ðåñóðñ äâèãà−
òåëÿ ïðåâûøàåò ðàñ÷åò−
íûé ñðîê ýêñïëóàòàöèè

àâòîìîáèëÿ. — Ñ.Ë.).

Ïîñëå áîëåå èçîùðåííûõ ïû−
òîê ìíå âñå æå íàçâàëè êîíêðåò−
íóþ öèôðó — 3000 ÷àñîâ ðàáîòû,
íå òàê óæ è ìíîãî. Òàêîãî æå ÷åò−
êîãî îòâåòà îòíîñèòåëüíî öåíû äî−
áèòüñÿ íå óäàëîñü, ñêàçàíî áûëî
ëèøü, ÷òî ñåãîäíÿ ýòî â ïÿòü−
øåñòü ðàç âûøå ñòîèìîñòè íîóò−
áó÷íûõ àêêóìóëÿòîðîâ, à ñ ðàñøè−
ðåíèåì ïðîèçâîäñòâà öåíà äîëæíà
ñòàòü comparable (÷òî íå èñêëþ÷à−
åò äâóõ−òðåõêðàòíîé îòíîñèòåëüíî
òåõ æå àêêóìóëÿòîðîâ).

Íà àíàëîãè÷íûå âîïðîñû, çà−
äàííûå ïðåäñòàâèòåëþ êîìïàíèè
Toshiba, êîòîðàÿ òàêæå äåìîíñòðè−
ðîâàëà òîïëèâíûå ýëåìåíòû [8], ÿ
ïîëó÷èë àíàëîãè÷íûå óâåðåíèÿ,
÷òî ñèòóàöèÿ íå áóäåò íàïîìèíàòü
ïðèíòåðíûé ðûíîê. Íàçâàëè ìíå è
îðèåíòèðîâî÷íóþ ñòîèìîñòü êàðò−
ðèäæà — 5–10 äîëëàðîâ, à â îòíî−
øåíèè ñðîêà ñëóæáû ñàìîãî ýëå−
ìåíòà ñíîâà îòäåëàëèñü ñëîâîì
lifetime. Âàðèàíò Toshiba âûãëÿäåë
áîëåå çàêîí÷åííûì, ê òîìó æå îí è

âïðàâäó ðàáîòàë, ïîäçàðÿæàÿ íî−
óòáóê è ãðåÿñü ïðè ýòîì ïðèìåðíî
äî 40 ãðàäóñîâ.

Вïîëíå îæèäàåìàÿ òåíäåíöèÿ,
ïîäòâåðæäåííàÿ ìíîæåñòâîì ýêñ−
ïîíàòîâ, — ðåçêî âîçðîñøèé èí−
òåðåñ ê îáëàñòè ñåêüþðèòè. Íà
ñòåíäàõ ìîæíî áûëî óâèäåòü ñèñ−
òåìû ðàñïîçíàâàíèÿ îòïå÷àòêîâ
ïàëüöåâ, ëèö ïî òðåõìåðíîé âåê−
òîðíîé ìîäåëè, ðàäóæíîé îáîëî÷−
êè ãëàçà, âñåâîçìîæíûå RFID−
ìåòêè, ñèñòåìû àâòîìàòè÷åñêîé
îáðàáîòêè èäåíòèôèêàöèîííûõ

äîêóìåíòîâ (êàê îáû÷íûõ, òàê è ñî
âñòðîåííûì ÷èïîì). Ðàñïîçíàâà−
òåëè îòïå÷àòêîâ ïàëüöà âñòðàèâà−
þòñÿ óæå íå òîëüêî â òîïîâûå íî−
óòáóêè IBM, íà òàéâàíüñêèõ ñòåí−
äàõ ýòè ñåíñîðû ïîâàëüíî ïðèñóò−
ñòâóþò óæå è â ìûøêàõ/êëàâèàòó−
ðàõ, è âî ôëýøêàõ, è â USB−êîðî−
áî÷êàõ äëÿ æåñòêèõ äèñêîâ. È
î÷åíü ìíîãî âñåâîçìîæíîãî ñîô−
òà, äàæå IBM íå îáîøëà ýòî äåëî
ñòîðîíîé: ÿ ñ ëþáîïûòñòâîì ïî−
ñìîòðåë, êàê èç ÷åðíî−áåëîé âè−
äåîçàïèñè ïîñðåäñòâåííîãî êà÷å−
ñòâà ïðîãðàììà ëåãêî âû÷èñëÿëà
áåç ó÷àñòèÿ îïåðàòîðà äâèæóùèõ−
ñÿ íå â òîì íàïðàâëåíèè ëþäåé,
îñòàâëåííûå ñóìêè è ïðî÷èå
ïðåäìåòû — è ïîäíèìàëà òðåâîãó.

8−ìèëëèñåêóíäíûå ìîíèòîðû LG
Flatron (ìîäåëè 1981Q è 1781Q)
íàãëÿäíî ïðîäåìîíñòðèðîâàëè èç−
âåñòíûé çàêîí ñîõðàíåíèÿ: íåëüçÿ
÷òî−òî óëó÷øèòü, íå óõóäøèâ ÷åãî−
òî äðóãîãî. Ïðèçíàêè TN−ìàòðèöû

К о м п ь ю т е р р а  #  1 1  [ 5 8 3 ]  2 2  м а р т а  2 0 0 5

[24]

CeBIT [ВЫСТАВКИ]

Кажется, будто ядром колоссального водоворота в Ганновере был рынок

мобильной телекоммуникации — так много интересного в этой области

представлено на выставке. И неудивительно: человечество, будто мура�

вьи из разоренного по воле чьего�то сапожища муравейника, обречено на

мытарства. Ему необходим хоть какой�то суррогат развлечения и обще�

ния, чтобы снести тяготы тотального взаимного отчуждения и одиночест�

ва. Процессы усиления разобщенности и обретения суррогата взаимосвя�

заны, и чем изощреннее второе, тем явственнее первое. Оно, однако, нас

совершенно не интересует.

Больше нас занимает выпущенный во время форума ладный и крепкий

GSM�телефон Siemens M75 со всеми причиндалами, свойственными со�

временной мультимедийной трубе. Выделяется он цельным металличес�

ким скелетом и резиновыми амортизаторами по бокам, помогающими

защитить телефон от пыли, ударов и брызг. Съемными резиновыми за�

глушками предохраняются особо уязвимые места (камера, коннекторы

для батареи и внешней антенны). Музыка (MP3, AAC) вместе с фотогра�

фиями хранится на съемных флэш�картах. Интересен дополнительный

аксессуар — Mobile Music Set IMS�700, превращающий мобильник в пере�

носную стереосистему (в обычном комплекте — только наушники).

Хоть и болезненно внедряется третье поколение трубок, понемногу оно

занимает свои позиции. Иногда кажется — пусть это паранойя и мракобе�

сие — будто все уже давным�давно изобретено, аккуратненько сложено в

несгораемый ящик с табличкой «Долгий», а теперь понемножечку достает�

ся и впаривается потребителю, мозги которого уже не знают сомнений.
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çäåñü âûðàæåíû ÿâíî: ïðèìåðíî
ïðè 45 ãðàäóñàõ îáçîðà ñíèçó ïà−
íåëü óæå ïðàêòè÷åñêè ÷åðíà, à ïðè
àíàëîãè÷íîì âçãëÿäå ñâåðõó ïîÿâ−
ëÿåòñÿ íåãàòèâ. Ìîäåëè æå, äëÿ êî−
òîðûõ âðåìÿ ðåàêöèè íå îñíîâíîé
ïîêàçàòåëü, ìíå êàæóòñÿ ïî÷òè íà
îäíî ëèöî: îíè âñå äîñòàòî÷íî õî−
ðîøè íà âçãëÿä, äàæå åñëè äåëàòü
ñêèäêó íà ñïåöèàëüíî ïîäîáðàí−
íûå êàðòèíêè. IPS−ìàòðèö ñðåäè
íåïðîôåññèîíàëüíûõ äèñïëååâ
íàéòè íå óäàëîñü, çàòî â ãîëîâó
ïðèøëà ìûñëü: âñå äèñïëåè ñ âîç−
ìîæíîñòüþ ïîâîðîòà ýêðàíà â âåð−
òèêàëüíîå ïîëîæåíèå — îäíî−
çíà÷íî íå−TN, à MVA èëè PVA. Îñ−
ìîòð ýêñïîíàòîâ ñèå ïîäòâåðäèë,
õîòÿ âî ìíîãèõ ñëó÷àÿõ ÿ òàê è íå
ñìîã ïîíÿòü, ÷òî çà ìàòðèöà èñ−
ïîëüçîâàíà èçãîòîâèòåëåì.

Samsung âûñòàâèë ðÿäîì äâà
ÆÊ−äèñïëåÿ: 4 ìñ è 25 ìñ. Íà íèõ
áåãàëà êàêàÿ−òî ïðèìèòèâíàÿ 2D−
èãðóøêà, è ðàçíèöà, äåéñòâèòåëü−
íî, îêàçàëàñü âèäíà íåâîîðóæåí−

íûì ãëàçîì [9]. Ýòèì æå ãëàçîì,
âïðî÷åì, áûëî âèäíî è òî, ÷òî
îáîèì äèñïëåÿì áàíàëüíî íå õâà−
òàåò ñêîðîñòè îáíîâëåíèÿ êàðòèí−
êè — çà «ìÿ÷èêàìè» îñòàâàëñÿ
äèñêðåòíûé ñëåä èç îòïå÷àòêîâ òåõ
æå «ìÿ÷èêîâ», çàìåòíûé äàæå íà
ôîòîãðàôèè è ïîðòèâøèé âñå âïå−
÷àòëåíèå îò ñêîðîñòè ïðîðèñîâêè
(åùå íåèçâåñòíî, ÷òî ëó÷øå, ðàç−
ìûòîå èçîáðàæåíèå èëè ÷åòêîå).

Ãèãàíòñêèå LCD−íîâèíêè (íå
êîìïüþòåðíûå äèñïëåè, à òåëåâè−
çîðû) îáåèõ ñúåâøèõ íà ýòîì ñî−
áàêó êîðåéñêèõ êîðïîðàöèé îêà−

çàëèñü ïî÷òè äðóã íàïðîòèâ äðóãà.
Íàä îäíèì áûëî íàïèñàíî
«World’s Largest LCD TV», íà äðó−
ãîì — «World’s Largest Mass Pro−
duced LCD TV». Ïåðâûé —
82 äþéìà (Samsung, [10]), âòî−
ðîé — 71 äþéì (LG, [11]).

Пðîøëîãîäíèé áóì òåõíîëîãèé
3D−äèñïëååâ ïîìàëåíüêó ñîøåë
íà íåò. A.C.T. Kern óñîâåðøåí−
ñòâîâàëà ñâîþ ñèñòåìó ñëåæåíèÿ
çà ãëàçàìè çðèòåëÿ [12]; òåïåðü
óæå íå òðåáóåòñÿ íàñòðîéêà îïå−
ðàòîðîì, äâå êàìåðû ëîâÿò ãëàçà

àâòîìàòè÷åñêè, äîñòàòî÷íî âîéòè
â çîíó èõ äåéñòâèÿ. Êà÷åñòâî ñòå−
ðåîêàðòèíêè ïðîñòî ïîðàçèòåëü−
íîå (æàëü, íåëüçÿ ïåðåäàòü åãî íà
ôîòîãðàôèè) — ñêàçûâàåòñÿ òî÷−
íîñòü ðàçäåëåíèÿ êàíàëîâ. 3D
Display Technologies âûñòàâèëà
ëèíåéêó ñòåðåîýêðàíîâ áåç ïî−
äîáíîé ïîäñòðîéêè, äàþùèõ æóò−
êóþ «ðàäóãó» ïðè ïðîñìîòðå íå
èç ðàñ÷åòíîãî ïîëîæåíèÿ, íî ïðè−
âëåêøèõ ìàññó òèíýéäæåðîâ ñòå−
ðåîâåðñèåé êàêîãî−òî øóòåðà.
Ñîáñòâåííî, êðîìå èãð, ïðèìåíå−
íèÿ ýòèì äèñïëåÿì ÿ íå âèæó, ïî−
òîìó ÷òî êà÷åñòâî êàðòèíêè îñòàâ−
ëÿåò æåëàòü. Åùå íåñêîëüêî ñòå−
ðåîäèñïëååâ ñî ñòàòè÷íûìè êàð−
òèíêàìè áûëè ñíàáæåíû ñïåöè−
àëüíûìè «î÷êàìè», ÷åðåç êîòî−
ðûå íà íèõ íàäî áûëî ñìîòðåòü
(íà ñàìîì äåëå ïðîñòî ôèêñèðî−
âàâøèìè ïîëîæåíèå çðèòåëÿ â
íóæíîì ìåñòå); êðàñèâî, íî ïðàê−
òè÷åñêîé ïîëüçû ÿ, îïÿòü æå, ïðè−
äóìàòü íå ìîãó.

[25][ВЫСТАВКИ]

Скажем, Motorola поклялась выпус�

тить шестнадцать новых 3G�телефо�

нов в 2005 году… ну, поклялась и по�

клялась, избавим покамест себя от

роли горькой полыни. Из них на CeBIT

экспонировались два (вернее, две):

«the chic» (едва ли не «chick», не зря

же в развязном пресс�релизе перед

этим употреблен эпитет «sexy»)

V1050 — только для подписчиков

Vodafone; вторая новинка (тоже чувственная,

брюнетка) — V1150 — отличается от первой боль�

шими глазками (2�мегапиксельная камера про�

тив 1,23�мп). И у обеих есть на что посмотреть,

если хочется, — на 2,2�дюймовый ЖК�экран.

На стендах Nokia лежал не менее современ�

ный, но и не более впечатляющий товар. Ска�

жем, модель 6680 (и вариант 6681 с поддерж�

кой EDGE). От платформы�прародителя (Se�

ries 60) ей достались в наследство две камеры

(кого этим сейчас удивишь?) и встроенная

вспышка. Снимки можно распечатать на

принтерах или в киосках, где поддержива�

ется XpressPrint. Камерафон 6101 обладает

расширенными возможностями для опера�

торов по изменению дизайна и набора ПО.

В телефоне SGH�Z700 для сетей UMTS от

Samsung для фото� и видеосъемки установ�

лена 3�мегапиксельная камера (в дополне�

ние к обычной для нужд 3G с разрешением

VGA). Кстати, на нем можно играть в 3D�игры:

тут есть соответствующий акселератор. Телефон

имеет стереодинамики (с цифровым усилите�

лем и 3D�звуком) и поддерживает 64�голосную

полифонию. Также как и раскладушка SGH�

Z300, только у этой «большая» камера — всего

лишь мегапиксельная. Кроха SGH�Z500

(89х45х25) умеет выполнять основные функции

3G, приближаясь по компактности к предыду�

щему «полупоколению». Годом раньше компа�

ния первой додумалась выпустить теле�

фон с 1,5�Гбайт жестким диском,

теперь выставлялась 3�Гбайт мо�

дель SGH�i300 — без извращения

в плане графики, но с сильными

музыкальными функциями. Слай�

дер SGH�D720 первым среди изде�

лий Samsung поддерживает Symbian

OS.

Выдающееся (не будем говорить о

заслугах, судим по своеобразию) нов�

шество, показанное на форуме, — каме�

рафон SCH�V770. Здесь Samsung подхо�

дит к гибридизации с тыла (вроде как оп�

лодотворяет конем ослицу, а не лошадь ос�

лом): больше всего устройство напоминает фо�

токамеру с функциями телефона. Это 7�мега�

пиксельный аппарат с 3�кратным трансфокато�

ром и возможностью регулировки фокуса, ско�

рости срабатывания затвора, экспозиции и т. д.

С другой стороны (в прямом смысле тоже, с об�

ратной стороны корпуса) — он похож на мо�

бильный телефон, поддерживает 64�голосную

полифонию и умеет воспроизводить MP3.

Среди прочей электроники земляк и конкурент

Samsung’а, компания LG, тоже наплодила мо�

бильников. Модель LG�U8150 может служить

видеотелефоном и работать в сетях GSM/GPRS.

IM�телефон LG�F9100 с полноценной клавиату�

рой удобен для работы с электронной почтой и

системами ICQ, AOL и Yahoo Messenger. На стен�

дах фирмы были модели LG�SV360 и LG�

KV3600, в которых специально для 3D�гейме�

ров экран ориентирован альбомно (320x240).

Ив заключение новости о смартфонах на

Windows Mobile. На стенде германской T�

Mobile можно было видеть два усовер�

шенствования линейки SDA: SDA II и

SDA II music. Оба телефона обзавелись

дисплеем с разрешением 240x320;

SDA II поставляется вовсе без камеры,

SDA II music оснащен приличной 1,3�

мегапиксельной вместо VGA. Обе

модели имеют разъем miniSD и мо�

дуль Bluetooth, подключаются к

сетям 900/1800/1900 GSM/GPRS.

Андрей Сокольников

[asokolnikoff@computerra.ru]
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Åùå îäíà ïðèìå÷àòåëüíàÿ 3D−
ñèñòåìà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé î÷êè ñ
äâóìÿ ÆÊ−äèñïëåÿìè [13], íàäåâ
êîòîðûå, ïîïàäàåøü âìåñòî âûñòà−
âî÷íîãî ïàâèëüîíà â ñîâåðøåííî
äðóãîå ïîìåùåíèå ñ çèìíèì ñà−
äîì. Åñëè îòâëå÷üñÿ îò íå ñëèøêîì
âûñîêîãî êà÷åñòâà êàðòèíêè (òåëå−
âèçèîííîãî), îùóùåíèÿ âïîëíå
ðåàëüíû: ïîâîðîò èëè íàêëîí ãî−
ëîâû â ëþáîì íàïðàâëåíèè âûçû−
âàåò ñîîòâåòñòâóþùèé ñäâèã èçî−
áðàæåíèÿ. Îáîçðåâàòü ìîæíî âñþ
ñôåðó; åäèíñòâåííîå, ÷òî ãîâîðèò î
íåðåàëüíîñòè, — ïðè âçãëÿäå âíèç
ÿ íå âèäåë ñâîèõ íîã, ðàâíî êàê è
ñîáñòâåííîé âûòÿíóòîé âïåðåä ðó−
êè. Ïîëîæåíèå ãîëîâû çðèòåëÿ îï−
ðåäåëÿåòñÿ ìàãíèòíûì äàò÷èêîì,
îäíîé èç ÷àñòåé êîòîðîãî ÿâëÿåòñÿ
ðàìêà (íàïîäîáèå àýðîïîðòîâñêèõ
ìåòàëëîèñêàòåëåé), âíóòðè êîòîðîé
ïðèõîäèòñÿ ñòîÿòü.

— Ìíå ïîêàçàëîñü, ÷òî äëÿ
3D−ìîäåëè êàðòèíêà ôîðìèðóåòñÿ
ñëèøêîì áûñòðî, è îíà ãîðàçäî

áîëüøå ïîõîæà íà îáû÷íîå ôîòî,
áåç èçâåñòíûõ 3D−àðòåôàêòîâ.

— Âû ïðàâû, çäåñü íåò 3D−ìî−
äåëèðîâàíèÿ. Åñòü ïðîñòî 360 ñòà−
òè÷åñêèõ ñòåðåîêàðòèíîê (ôîòî−
ãðàôèé), ñíÿòûõ âî âñåõ íàïðàâ−
ëåíèÿõ ñ îäíîé òî÷êè. Â çàâèñèìî−
ñòè îò ïîëîæåíèÿ ãîëîâû íà ýêðà−
íû âûâîäèòñÿ îäíà ïàðà èç òðåõñîò
øåñòèäåñÿòè.

Ïðîôåññèîíàëüíàÿ ðåäàêòîð−
ñêàÿ ïðèâû÷êà, ïðèçâàííàÿ â ÷åì
óãîäíî íàõîäèòü íåäîñòàòêè, ñðà−
áîòàëà ìãíîâåííî: íàêëîí ãîëîâû
âáîê ïðè íåèçìåííîì íàïðàâëå−
íèè âçãëÿäà ñèñòåìîé íå îòðàáà−
òûâàëñÿ.

Åùå îäèí âàðèàíò òîé æå ñèñ−
òåìû ïîçâîëÿåò ìåíÿòü òî÷êó, ñ
êîòîðîé ïðîñìàòðèâàåòñÿ êàðòèíêà
[14]. Ìîæíî ïåðåìåùàòüñÿ âïðà−
âî−âëåâî è áëèæå−äàëüøå, íî ïðè
ýòîì íàïðàâëåíèå «âçãëÿäà» îñòà−
åòñÿ ôèêñèðîâàííûì. Â äàííîì
ñëó÷àå ñòåðåîî÷êîâ óæå íåò, åñòü
ïðîñòî ìîíèòîð, à ïîëîæåíèå çðè−

òåëÿ èìèòèðóåò òîò æå ìàãíèòíûé
äàò÷èê, «ñâîáîäíî» âèñÿùèé â
ïðîñòðàíñòâå (íà ïðîâîäàõ).

Уñòðîéñòâà GPS ðàçâèâàþòñÿ â
äâóõ îñíîâíûõ íàïðàâëåíèÿõ: ÷èñ−
òî ïðèåìíèêè ñî ñòàíäàðòèçèðî−
âàííûì èíòåðôåéñîì (ïðåèìóùå−
ñòâåííî Bluetooth), ïðåäíàçíà÷åí−
íûå äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê íîóòáóêó
èëè ÊÏÊ, è àâòîíîìíûå «êàðòîãðà−
ôû», íå òðåáóþùèå íè÷åãî ñòî−
ðîííåãî, ñ ñîáñòâåííûì öâåòíûì
(ðàñòóùèì îò ãîäà ê ãîäó ïî äèàãî−
íàëè) äèñïëååì, ïðîöåññîðîì, âû−
äåëåííîé íàâèãàöèîííîé êëàâèà−
òóðîé è ïðîïðèåòàðíûì ïðîãðàì−
ìíûì îáåñïå÷åíèåì (âêëþ÷àÿ ñà−
ìè êàðòû). Àâòîíîìíûå ìîäåëè â

áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ äëÿ íàñ íå
àêòóàëüíû (ïîòîìó êàê ñîäåðæàò
êàðòû õîðîøî åñëè Åâðîïû, íî óæ
íèêàê íå Ðîññèè), çàòî ïðèíèìàþò
ñàìóþ ðàçíóþ ôîðìó: îò òðèâè−
àëüíûõ ÊÏÊ−ïîäîáíûõ äî âñòðî−
åííûõ â ïàíåëü àâòîìîáèëüíîé
ìàãíèòîëû [16] èëè äàæå â çåðêàëî
çàäíåãî âèäà (Daewoo, [15]). Ïîêà−
çàííîå íà ôîòî çåðêàëî ïðèìå÷à−
òåëüíî åùå è òåì, ÷òî â âûêëþ÷åí−
íîì ñîñòîÿíèè äèñïëåé (5 äþéìîâ,
ðàñïîëîæåí â ëåâîé ÷àñòè) îò ñîá−
ñòâåííî çåðêàëà ïðàêòè÷åñêè íåîò−
ëè÷èì. Êðîìå íàâèãàöèè íà «çåð−
êàëî» ìîæåò âûâîäèòüñÿ åùå è
èçîáðàæåíèå ñ çàäíåé òåëåêàìåðû.

Ïîïóòíî óäàëîñü ïîîáùàòüñÿ ñ
áûâøèì ñîîòå÷åñòâåííèêîì, íûíå

[26]

CeBIT [ВЫСТАВКИ]

Разумеется, ожида
лось, что на CeBIT будет много новинок, и
хотя революционных оказалось немного,
коечто интересненькое все же появи
лось. Например, флэшплейер Philips
PSS110, который, сохранив компактные
размеры, имеет два встроенных динами
ка и позволяет наслаждаться (и радовать
окружающих) бессмертными музыкаль
ными творениями, не затыкая ушей болю
чими наушниками. Причем динамики пе
редают расширенные басы и, говорят,
способны заполнить звуком комнату (на
верное, небольшую и не очень хорошо —
хотя в среднем они звучат вдвое громче
обычных динамиков того же размера).

Еще один способ потрафить пресыщен
ному потребителю избрал Rosner, бавар
ский производитель текстиля. На форуме
внимание прессы привлекла MP3куртка
с постмодернистским названием «mp3
player». Она экспонировалась в разделе
«рынок будущего». Сам проигрыватель
намертво вварен в куртку, в левом рукаве
находятся органы управления, а микро
фон и наушники вшиты в воротник. Курт

ка может соединяться с мобильником че
рез Bluetooth и даже работать в качестве
беспроводной гарнитуры; при звонке вос
произведение музыки приостанавливает
ся. Адская одежка имеет 128 Мбайт памя
ти и пашет без подзарядки до восьми ча
сов. Впрочем, подобное уже гдето было,
и давно, давно…

Среди традиционных плейеров встреча
лись и модификации iRiver H10 с цветным
экраном — игрушки, не последней по
вожделению у определенного сорта пуб
лики. Теперь к 5Гбайт модели на базе
Microdrive добавился миниатюрный 1
Гбайт флэшплейер (72x42x16 мм) и 20
Гбайт гигант (102x61x22 мм) на жестком
диске (1,8 дюйма), причем все устройства
имеют одинаковые функции и дизайн.
Для управления служат две кнопки и вер
тикальный тачпэд, на экране можно про

сматривать и выбирать треки, просматри
вать картинки и текстовые файлы.

LG привезла MP3плейер MFFE500 раз
мером меньше полкоробка спичек и мо
дель MFSE430 с сабвуферной люлькой,
обеспечивающей домашнее прослушива
ние музыки в формате 2.1. А кроме того —
две модели на базе 5Гбайт жесткого дис
ка, JM50 и JM52. Вторая может показы
вать видео в MPEG4, а, например, ме
диаплейер PM70 с 4,3дюймовым широ
ким экраном поддерживает запись ТВ и

многие форматы. Демонстрировался так
же 55дюймовый ЖКтелевизор на SIPS
матрице (1080p), решение типа «всёв
одном»: он имеет встроенный settop box
для приема цифрового вещания. Показа
на и самая большая из коммерчески до
ступных на данный момент моделей плаз
менных дисплеев (диагональ 71 дюйм,
16:9, формат 1080p).

Очередную наигромаднейшую ЖКпа
нель можно было увидеть на самсунгов
ских стендах. Ее диагональ — 82 дюйма —
уже позволяет тягаться с плазменными
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ïðåäñòàâèòåëåì íåáîëüøîé íå−
ìåöêîé êîìïàíèè, çàíèìàþùåéñÿ
ïîñòàâêàìè íàâèãàöèîííûõ óñò−
ðîéñòâ. Ìîé ñîáåñåäíèê îòìåòèë,
÷òî íåìåöêèé ðûíîê ðåçêî ðàñòåò,
îí è ñàì ïîñòîÿííî ïîëüçóåòñÿ òà−

êèì íàâèãàòîðîì, ñ ìåñòíûìè êàð−
òàìè ïðîáëåì íåò, íî âîò ïîÿâè−
ëàñü â ïîñëåäíèå ãîäû îäíà òîí−
êîñòü… Óñòðîéñòâà äîëæíû ëåãêî
ñíèìàòüñÿ, ïîòîìó ÷òî èõ â àâòî íå
î÷åíü−òî îñòàâèøü — âîðóþò
«ïðÿìî êàê ó âàñ â Ðîññèè». À ÷òî
êàñàåòñÿ ñàìîé Ðîññèè, òî îí áû è
ýòèì ðûíêîì ñ óäîâîëüñòâèåì çà−
íÿëñÿ, íî íåò êàðò… «È êîãäà æå
âàøå … ïðàâèòåëüñòâî ïîéìåò, ÷òî
âñå èõ ãåîãðàôè÷åñêèå ñåêðåòû —
íè äëÿ êîãî íå ñåêðåòû åùå äî ìî−
ìåíòà îáúÿâëåíèÿ èõ òàêîâûìè?»

Òàéâàíüñêî−êèòàéñêèå ïðèåì−
íèêè GPS ñ Bluetooth ïîõîæè îäèí
íà äðóãîé, êàê áëèçíåöû (îòëè÷à−
þòñÿ ëèøü ëîãîòèïîì, [17]), íî è
ñðåäè íèõ åñòü ïðîãðåññ: âî−ïåð−
âûõ, ïîÿâèëèñü 16−êàíàëüíûå ýê−
çåìïëÿðû (âìåñòî ïðèâû÷íûõ 12−
êàíàëüíûõ); âî−âòîðûõ, ÷óâñòâè−
òåëüíîñòü äîøëà äî –175 dBW. Öå−
íû äëÿ äèëåðîâ ñêîðî òîæå óïàäóò
íèæå ïëèíòóñà — óæå ïðåäëàãàþò−
ñÿ âàðèàíòû ïî 55 äîëëàðîâ.

Дîéäÿ äî ñòåíäà «Ëàáîðàòîðèè
Êàñïåðñêîãî», îáíàðóæèë òàì ñîá−
ñòâåííî Åâãåíèÿ Êàñïåðñêîãî. Ðàç−
ãîâîð î âûñòàâêå è ïðîäóêòàõ,
âïðî÷åì, ñåé÷àñ ïðèâîäèòü íå áó−
äó, íî îò «æåëåçà» ÷èòàòåëåé íå−
ìíîãî îòâëåêó.

— Åâãåíèé, òû óæå ëåò ñåìü−
âîñåìü ãîâîðèøü, ÷òî íóæíà îòìå−
íà àíîíèìíîñòè â Ñåòè. Íå èçìå−
íèëîñü ìíåíèå?

— Íåò, íå èçìåíèëîñü. Ìèð îñ−
òàëñÿ òåì æå, õàêåðîâ ñòàëî òîëüêî
áîëüøå, äî òåõ ïîð ïîêà â Èíòåðíå−
òå ìîæíî òâîðèòü ÷òî óãîäíî, áàð−
äàê áóäåò òîëüêî âîçðàñòàòü.

— Íî âåäü äëÿ ìíîãèõ èìåííî
â ýòîì ïðåèìóùåñòâî Èíòåðíåòà.

— Íàïðèìåð?
— Íàïðèìåð, îíëàéíîâûå

ñëóæáû çíàêîìñòâ. Äà ìàëî ëè
÷òî… È âîîáùå ìíîãèå âîñïðè−
ìóò ýòî êàê îãðàíè÷åíèå ñâîáîäû.

— Íà ñàìîì äåëå âñåãäà åñòü
áàëàíñ ìåæäó ñâîáîäîé è áåçîïàñ−
íîñòüþ, è êîãäà áåçîïàñíîñòü ñòà−
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рекордсменами. Впрочем, все равно та�
кие штуковины выставляются скорее в пи�
ар�целях, дабы похвастаться длиной сво�
ей диагонали по сравнению с конкурента�
ми. Разрешение матрицы — 1920x1080
(1080 с прогрессивной разверткой), «ди�
намическая» контрастность — до 10000:1,
яркость 500 нит. К таким же, видимо, пи�
арным продуктам относятся 102�дюймо�
вый PDP�телевизор и 71�дюймовый на ос�
нове DLP. Более приземленные и коммер�
ческие вещи — большие «публичные» мо�
ниторы SyncMaster 460PN и 400PN с тех�
нологией MagicNet: они оборудованы
Ethernet�портом и способны доверять
контроль над несколькими экземплярами
себя одному компьютеру и при этом пока�
зывать разный контент.

Нашлось место публичным ЖК�дисплеям
и на стендах NEC Mitsubishi: тут красова�
лись модели LCD4010 и
LCD4610 с диагональю 40 и 46
дюймов и отношением сто�
рон 16:9. Благодаря специ�
альному покрытию и мощной
подсветке они не страшатся
прямого солнечного света (то
есть не образуют «негатива»).
Не были забыты и персональ�
ные дисплеи — мультимедий�
ный MultiSync LCD1970GX с
глянцевым покрытием и офис�
ный MultiSync 70s. Но козырем
в этой колоде выглядел прото�
тип монитора SpectraView,

предназначенного для профессиональной
работы с цветом. Когда дойдет до ком�
мерческой стадии, он, по задумке произ�
водителя, должен заменить ЭЛТ�монито�
ры в полиграфии, обработке видео и про�
чих приложениях высочайшего полета. В
качестве подсветки ЖК�дисплея исполь�
зуются светодиоды, что вкупе с сенсором
с обратной связью позволит тонко под�
страивать иллюминент для получения
широкого набора цветов.

Выпуск не столь, может быть, авангард�
ного, зато высококлассного монитора
приурочила к CeBIT компания Eizo Nanao.
21,2�дюймовый ColorEdge CG210 — тоже
для профи, работающих с цветом. Он по�
строен на новой двухдоменной IPS�мат�
рице с углами обзора 170 градусов и ми�
нимальными цветовыми искажениями
при взгляде под углом. Родное разреше�
ние матрицы — 1600x1200 точек, на экране
можно отобразить две страницы A4 одна

к другой. Благодаря технологии Active�
Rotation II и встроенному гравита�

ционному сенсору переклю�
чение монитора в портрет�
ный режим возможно
простым поворотом экра�
на. Производитель не ле�
нится и устанавливает
для каждого отдельного
монитора уровень гам�
мы в 2,2 благодаря до�
стославной 10�разряд�
ной таблице соответ�

ствия. Монитор может
быть откалиброван программно или ап�
паратно (при помощи калибратора Gre�
tagMacbeth Eye�One).

У Shuttle кроме разнообразных компью�
терных внутренностей встретились стиль�
ные мониторы XP17 TempAR TFT. Они не�
уловимо консонируют с умеренным (а по�
рой и жестоким, как у объявленного на
выставке ST20G5) индустриальным ди�
зайном SSF�гробиков Shuttle XPC. Мони�
торы имеют разрешение 1280x1024 и вре�
мя отклика 8 мс. Подставка позволяет по�
ворачивать голову монитора в портрет�
ный режим. Стекло панели TempAR обес�
печивает защиту от механических по�
вреждений и уменьшает нагрузку на глаза
из�за нового антибликового покрытия.

Андрей Сокольников

[asokolnikoff@computerra.ru]
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íîâèòñÿ âûøå ñâîáîäû, ëþäè îòêà−
çûâàþòñÿ îò ñâîáîäû. Ìîé ëþáè−
ìûé âîïðîñ ïî ýòîìó ïîâîäó: òåáÿ
êîãäà îáûñêèâàëè â ïîñëåäíèé ðàç?

— Â÷åðà â Øåðåìåòüåâî.
— Ïðàâèëüíî, îòâåò àáñîëþò−

íî âåðíûé. Òû ñîïðîòèâëÿëñÿ, òû
ãîâîðèë î ñâîáîäå, î ïðàâàõ ÷åëî−
âåêà? Íó âåäü íåò æå. Âîò è âñå,
ïðè÷èíà î÷åíü ïðîñòàÿ. Òàê è â
Èíòåðíåòå. Ðåáÿòà, åñëè âû õîòèòå

ñâîáîäû, òî âîò âàì ñâîáîäà, íî
ïðè ýòîì âû ïîëó÷èòå ñòîëüêî âñå−
ãî, ÷òî â ýòîò Èíòåðíåò ïðîñòî õî−
äèòü íå áóäåòå.

— À ýòî îòäåëüíîñòîÿùåå ìíå−
íèå, èëè ó òåáÿ åñòü ñîðàòíèêè?

— ×åì äàëüøå, òåì ÷àùå ëþäè
ãîâîðÿò ïðèìåðíî òî æå ñàìîå.

— Ïî÷åìó òîãäà íåò íèêàêîãî
äâèæåíèÿ â ýòîì íàïðàâëåíèè?

— Ýòî î÷åíü äîðîãî, è íå
î÷åíü ïîíÿòíî, êàê ýòî äåëàòü. Åñòü

äâà ñöåíàðèÿ. Ïåðâûé — ñîçäàíèå
àëüòåðíàòèâíûõ áåçîïàñíûõ ñåòåé
äëÿ áèçíåñà, íî ýòî óáüåò Èíòåðíåò,
ïîòîìó ÷òî òóäà âìåñòå ñ áèçíåñîì
óéäóò âñå äåíüãè. Âòîðîé ñöåíà−
ðèé — ýòî áàíêè, êîòîðûå íå õîòÿò
òåðÿòü äåíüãè ñâîèõ êëèåíòîâ è
óæå âíåäðÿþò äëÿ äîñòóïà ê ñâîèì
ñëóæáàì êàðä−ðèäåðû. Ýòî îçíà−
÷àåò — êàðòî÷êè, ïèí−êîä, êðèï−
òîãðàôèÿ, ïðè÷åì ýòî íå ëîâèòñÿ
ïåðåõâàòîì òðàôèêà, òî åñòü êàê
òîëüêî âû õîòèòå âîéòè â ñåòü,
áóäüòå äîáðû, ïðåäîñòàâüòå èí−
ôîðìàöèþ î ñåáå.

À ïî ïîâîäó àíîíèìíûõ çíà−
êîìñòâ… äà… íî âåäü â ïðèíöèïå
ìîæíî ïîçíàêîìèòüñÿ è… à, íåò,
ýòî íå ðàáîòàåò. Íà ñàìîì äåëå ìû
íå òàêèå áîëüøèå ýêñïåðòû ïî ñå−
òÿì è áåçîïàñíîñòè, ìû ýêñïåðòû
ïî êîìïüþòåðíîìó çëîâðåäñòâó è
ñïàìó.

— Òîãäà âîò òåáå çëîâðåäíûé
âîïðîñ: ïî÷åìó èìåþùèåñÿ ó ìåíÿ
ìíåíèÿ îá «Àíòèâèðóñå Êàñïåð−
ñêîãî» ðàçäåëÿþòñÿ ïðèìåðíî 50
íà 50 — êòî−òî ãîâîðèò, ÷òî îòêà−
çàëñÿ îò âñåõ ïðî÷èõ ñðåäñòâ â
ïîëüçó «Êàñïåðñêîãî», à êòî−òî êà−
òåãîðè÷åñêè åãî íå ïðèåìëåò, ññû−
ëàÿñü íà òîðìîçíóòîñòü, ãëþ÷íîñòü
è òàê äàëåå?

— Íà ñàìîì äåëå ó íàñ áûëè
ïðîáëåìû ïî ÷åòâåðòîé âåðñèè òðè
ãîäà íàçàä…

— Íåò, ýòî ÿ ïðî «ïÿòåðêó».
— Íå çíàþ, íàðîä â îáùåì−òî

íàõâàëèâàåò. Ýòî, íàâåðíîå, êàê
âîïðîñ íàñ÷åò âåðîÿòíîñòè âñòðå−
÷è ñ äèíîçàâðîì íà Òâåðñêîé — 50

íà 50, òî ëè âñòðåòèøü, òî ëè íåò.
Êîìó−òî íðàâèòñÿ, êîìó−òî íåò.
Ñêîðîñòü è ñòàáèëüíîñòü ìû ïî−
âûñèëè, ðåñóðñîåìêîñòü ïîíèçè−
ëè. Ñ àïðåëÿ ïðîøëîãî ãîäà âû−
øëî íåñêîëüêî áèëäîâ, è ïî ïî−
ñëåäíåìó, 227−ìó, íèêàêèõ íåãà−
òèâíûõ îòçûâîâ íåò.

Яâíî ïðîñëåæèâàþùàÿñÿ òåíäåí−
öèÿ â îáëàñòè ìóëüòèìåäèà−ïëåé−
åðîâ íàïîìèíàåò ñèòóàöèþ ñ GPS:
âåñü ñïåêòð ðàçíîìàñòíûõ óñò−
ðîéñòâ ðàçäåëÿåòñÿ íà äâà êëàññà:
«óìåëüöû íà âñå ðóêè», ñîâìåùà−
þùèå âñ¸ è âñÿ â îäíîì óñòðîé−
ñòâå (íî íå îáëàäàþùèå ôóíêöèÿ−
ìè êîìïüþòåðà), è óõîäÿùèå â
ïîëíûé ïðèìèòèâèçì «áðåëêè» ñ
÷åòûðüìÿ êíîïêàìè, çà÷àñòóþ äà−
æå áåç äèñïëåÿ. Ðàçóìååòñÿ, ýòî íå
èñêëþ÷àåò ïðîìåæóòî÷íûõ âàðè−
àíòîâ, íî âçãëÿä îíè êàê−òî íå
ïðèòÿãèâàþò. Äëÿ óíèâåðñàëîâ òè−
ïè÷íû äèñïëåé â 5–8 äþéìîâ,
æåñòêèé äèñê, ñëîòû äëÿ êàðòî÷åê
ïàìÿòè áîëüøèíñòâà ôîðìàòîâ,
ëèòèåâàÿ áàòàðåÿ. Ìîæíî ñìîòðåòü

êèíî, ñëóøàòü ìóçûêó, èñïîëüçî−
âàòü êàê ïåðåíîñíîé íàêîïèòåëü,
ñáðàñûâàòü ôîòîãðàôèè ñ êàðòî−
÷åê íà äèñê èëè ïðèíòåð, âûïîë−
íÿòü ïðîñòåéøåå ðåäàêòèðîâàíèå
è ïð. Âíóòðè — îäèí èç êëîíîâ
Linux èëè Symbian, íî ôóíêöèî−
íàëüíîñòè ÎÑ îáû÷íî íåò. Èç ýòî−
ãî ðÿäà âûáèâàåòñÿ Samsung Nexio
íà Windows CE .NET 5.0 [20], îáëà−
äàþùàÿ êî âñåìó ïðî÷åìó áåñïðî−
âîäíûìè èíòåðôåéñàìè è îïöèî−
íàëüíî ïîääåðæêîé DMB (Digital
Multimedia Broadcast) è ïðåäñòàâ−
ëÿþùàÿ ñîáîé íå÷òî ïðîìåæóòî÷−
íîå ìåæäó ÊÏÊ è ïëàíøåòîì. Èí−
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Специально для CeBIT Nvidia подготови�
ла анонсы, касающиеся обоих направле�
ний ее деятельности — графики и чипсе�
тов. В первом случае атакованы нижай�
ший и вышайший сегменты рынка совре�
менных ГП для настольных компьютеров.
И пока 512�Мбайт версия процессора
GeForce 6800 Ultra штурмует очередные
безумные рубежи с мечом SLI в пылаю�
щей деснице, AGP�версия GeForce 6200
дает врагам мамоны прочувствовать, что
такое есть Shader Model 3.0. Что касается
наборов системной логики, тут досточти�
мой публике лишь показан грядущий
nForce4 с поддержкой SLI, предназначен�
ный для платформы Intel.

Сообщения о выпуске пока не поступало,
так что, скушав этот завтрак, отправимся к
SiS, в закромах у которой найдется уйма
чипсетов для шины PCI�E. Назовем только

самые новые, официально выпущенные
прямо в ходе выставки. SiSM760,
SiSM761GX и SiSM770 — северные мосты
для нового мобильного процессора AMD
Turion 64, два последних поддерживают
внешнюю графику PCI�E x16, а первый —
AGP 8x; все имеют встроенное графичес�
кое ядро Mirage. Еще один — SiS761GX —
первый северный мост для AMD64 с под�
держкой PCI�E, содержащий интегриро�
ванное графическое ядро.

Кстати, не без участия микросхем SiS по�
строена одна интереснейшая вещица, де�
монстрировавшаяся компанией Elitegro�
up, — материнская плата PF88. Она под�
держивает как Pentium 4, так и Athlon 64.
То, чего не может быть никогда, делается
очень просто. Известно, что северные мо�
сты SiS сообщаются с южными через
MuTIOL 1G, все и со всеми. ECS сначала со�

здала плату для P4 на базе SiS965 и южно�
го моста SiS965. Затем — дочернюю плату�
конвертер с чипом SiS756 и сокетом 939
для Athlon 64. Правда, туда пришлось еще
монтировать два собственных разъема
DDR400 и цепи питания, так что «пере�
ходник» являет собой добрую половину
мамки. Стоить это не должно слишком
дорого, все�таки SiS с ценами не зверству�
ет. Печальны выводы для Intel, ведь это
решение удешевляет переход с ее плат�
формы на другую.

На этом любопытное не заканчивается:
VIA продемонстрировала новую плату
Mini�ITX для своих экономных 1�ГГц про�
цессоров Eden�N, причем процессора она
может нести сразу два и к тому же под�
держивает Gigabit Ethernet. Использовать
такую невиданную для x86 миниатюриза�
цию предполагается в серверах (в 1U
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òåðåñíî, ÷òî íåñìîòðÿ íè íà êàêèå
òåíäåíöèè, íåìöû â ñêîðîñòíûõ
ïîåçäàõ ñìîòðÿò êèíî â îñíîâíîì
íà íîóòáóêàõ.

Еùe îá îäíîé ýêçîòè÷åñêîé âå−
ùè — êîìïüþòåðå, âñòðîåííîì â
ñòîë (êîìïàíèÿ PowerDesk) — ÿ
ïðî÷èòàë âñå â òîé æå CeBIT News.
Ïðèøëîñü èäòè ñìîòðåòü äèêîâèí−
êó. Ñïåðåäè âñå âûãëÿäåëî çàíÿò−
íî: ïðÿìî èç ñòîëåøíèöû, òîëùè−
íîé ñàíòèìåòðà òðè, âûåçæàë ëî−
òîê äèñêîâîäà, â òîðöå ìîðãàëè
èíäèêàòîðû, òóò æå áûëè è êíîï−
êè [19]. Âïðî÷åì, äàëüøå îêàçà−
ëîñü íåèíòåðåñíî: ñîáñòâåííî
êîìïüþòåð â âèäå ÷åãî−òî ïðîìå−
æóòî÷íîãî ìåæäó íîðìàëüíûì
ìèíè−òàóýðîì è áàðåáîíîì íàõî−
äèëñÿ ñçàäè, çà âåðòèêàëüíîé
ñòåíêîé ñòîëà.

Вïîëíå âîçìîæíî, ÷òî âñêîðå
ôîòîãðàôèè ìû ñìîæåì ïå÷àòàòü
â àâòîìàòàõ, íàïîìèíàþùèõ áàí−
êîìàòû. Ïî êðàéíåé ìåðå èìåííî
òàêîé ýêñïîíàò ïðåäñòàâèëà êîì−
ïàíèÿ Kodak (ãîâîðÿò, íå âïåðâûå,

íî ÿ ðàíüøå òàêèõ íå âñòðå÷àë).
Âàíäàëîçàùèùåííûé «êèîñê» [18]
ïðèíèìàåò âñå òèïû êàðòî÷íûõ
íîñèòåëåé, èìååò ïîðò USB, IR−
ïîðò, Bluetooth. Ïîçâîëÿåò ñ ïîìî−
ùüþ òà÷ñêðèíà âûïîëíÿòü íåõèò−
ðûå îïåðàöèè ïî êîððåêòèðîâêå
ôîòîãðàôèè, ïå÷àòàòü åå íà áóìà−
ãå (äëÿ êàðòî÷åê 10õ15 öåíà ñîñòà−
âèò 22 åâðîöåíòà çà øòóêó), çàïè−
ñàòü ñîäåðæèìîå íà êîìïàêò−äèñê.
Âíóòðè íàõîäèòñÿ ïðèíòåð ñ òåð−
ìîïåðåíîñîì êðàñèòåëÿ — ïî−íà−
øåìó ñóáëèìàöèîííûé. Ðàçóìååò−
ñÿ, ðÿäîì ñî ñëîòîì äëÿ êàðòî÷åê
ïàìÿòè íàõîäèòñÿ åùå îäèí — äëÿ
êàðòî÷åê êðåäèòíûõ.

Вðîäå áû óæå íåâîçìîæíî ïðè−
äóìàòü íè÷åãî íîâîãî â êà÷åñòâå
óêàçûâàþùåãî óñòðîéñòâà — ìû−
øè è òà÷ïýäû çàõâàòèëè ðûíîê. Àí
íåò, ïîïàäàåòñÿ. Îáðåçèíåííûé
ðîëèê óñòðîéñòâà [21] ìîæíî íå
òîëüêî êðóòèòü, îí åùå è ïåðåìå−
ùàåòñÿ âïðàâî−âëåâî. Ïðåèìóùå−
ñòâà ïî ñðàâíåíèþ ñ òà÷ïýäîì —
ïî÷òè íå çàíèìàåò ìåñòà â ïîïå−
ðå÷íîì íàïðàâëåíèè. Ïîïðîáî−

âàë — íåïðèâû÷íî, íî ñêàçàòü, ÷òî
íåóäîáíî, íå ìîãó.

В ïåðâûé äåíü âûñòàâêè, ñòîÿ ïå−
ðåä ñòåíäîì ñ ãðîìêîé ìóçûêîé,
âçÿë â ðóêè îáû÷íûé íàäóâíîé
øàðèê è îùóòèë ÿâñòâåííîå ðèò−
ìè÷íîå åãî ïîäðàãèâàíèå ïîä ëà−
äîíÿìè â òàêò — âñå−òàêè ïëî−
ùàäü ñôåðû çíà÷èòåëüíî áîëüøå,
÷åì êàæåòñÿ, è çâóêîâûå êîëåáàíèÿ
îíà óëàâëèâàåò î÷åíü àêòèâíî. Òî−
ãäà ïîäóìàëîñü, ÷òî ìèêðîôîí ñ
ïîëóñôåðè÷åñêèì äèôôóçîðîì
ìîã áû áûòü î÷åíü ÷óâñòâèòåëü−
íûì. À áóêâàëüíî ÷åðåç ÷àñ â òàé−
âàíüñêîì ïàâèëüîíå íàòêíóëñÿ íà
îáðàòíóþ èäåþ, õîòÿ îíà, ñêîðåå,
èç îáëàñòè ýêçîòèêè, à íå ïðàêòè−

êè: íàäóâíûå ãðîìêîãîâî−
ðèòåëè. Âàðèàíòû â âèäå
ôóòáîëüíîãî ìÿ÷à [22]
èëè ãèïåðòðîôèðîâàííîé
áàíêè ïèâà çâó÷àò, êîíå÷−
íî, íà óðîâíå ïðèìèòèâ−
íûõ ïëàñòìàññîâûõ êîëî−
íîê, íî ñäåëàòü áîëüøåå
ñîîòíîøåíèå ïëîùàäè
èçëó÷àòåëÿ ïî îòíîøåíèþ
ê ãàáàðèòàì âðÿä ëè âîç−

ìîæíî. Êðîìå òîãî, ïðè
ïåðåâîçêå êîëîíêè ìîæíî ïðîñòî
ñäóòü. Â îñíîâå ýòèõ óñòðîéñòâ —
îáû÷íàÿ äèíàìè÷åñêàÿ ãîëîâêà.
Íî íàèáîëåå èíòåðåñíûì ìíå ïî−
êàçàëñÿ âàðèàíò íàäóâíîãî êðåñëà,
â êîòîðîì ñðåäíå−âûñîêî÷àñòîò−
íûå ãîëîâêè âñòðîåíû ïî áîêàì
ñïèíêè, à äèíàìèê ñàáâóôåðà —

ñíèçó. Ñèäÿ â ýòîé «çâóêîâîé ñèñ−
òåìå», îùóùàåøü áàñû â áóêâàëü−
íîì ñìûñëå âñåì íóòðîì — íå
ñêàçàòü, ÷òî ìóçûêà òàê âîñïðèíè−
ìàåòñÿ ëó÷øå, íî ìàññàæ âàì
îáåñïå÷åí [23–25].

Ê ñîæàëåíèþ, íà ýòîì ïðèäåòñÿ
îñòàíîâèòüñÿ çà íåèìåíèåì ìåñòà.
Íî ïðîäîëæåíèå âïåðåäè — âîò
òîëüêî ðàçáåðóñü â áåç ìàëîãî ñîò−
íå ïðèâåçåííûõ êîìïàêò−äèñêîâ…

И, íàêîíåö, îòâåò ê âûíåñåííîé íà
îáëîæêó ãîëîâîëîìêå îò IBM: ñèÿ
êîíñòðóêöèÿ âõîäèò è âûõîäèò íå
âëåâî, êàê ìîæåò ïîêàçàòüñÿ íà
ïåðâûé âçãëÿä, à âïðàâî. Ïîñìîò−
ðèòå íà ðàññòîÿíèå îò øàðèêîâ íà
êîíöàõ ñòåðæíÿ äî îñè âðàùåíèÿ:
îíî îäèíàêîâî. À òåíü, ñáèâàþùàÿ
ñ òîëêó, ñîçäàíà ñïåöèàëüíî. []
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можно засунуть две платы, то
есть четыре процессора) и
встроенных приложениях.

Очень «тонко» подошла Sony
к 5,1�мегапиксельному фото�
аппарату Cyber�shot T7 и сде�
лала его всего толщиной
9,8 мм (правда, в самом узком
месте; с 3х�объективом он ши�
ре). Он оснащен 2,5�дюймовым
экраном — в данном случае с технологией
Sony Clear Photo LCD, убивающей отблески, и технологи�
ей Hybrid, благодаря которой картинка хорошо смотрится на яр�
ком свету. Видео можно писать только на Memory Stick PRO
Duo — в 640x480@30 MPEG Movie VX Fine. Кстати, эта самая Duo
анонсирована в новом, 2�Гбайт формате, и способна работать
на повышенной скорости — до 80 Мбайт/c.

Андрей Сокольников

[asokolnikoff@computerra.ru]
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Нам предстоит «разобраться» как с сами�
ми процессорами Intel Pentium 4 и Celeron,
кои присутствуют сейчас на рынке в столь
обширном ассортименте, что даже подна�
торевшему пользователю порой непросто
в нем ориентироваться, так и с многочис�
ленными платформами (чипсетами и ма�
теринскими платами) для нынешних на�
стольных процессоров Intel, которых на
порядок больше, чем самих процессоров.

Начав готовить обзор еще летом
2004 года, когда Intel выпустила свои но�
вые «знаковые» чипсеты 925X Express и
915G/P Express с поддержкой — впервые в
индустрии — шины PCI Express и памяти
DDR2 SDRAM (см., например, «КТ» #549),
мы постепенно поняли, что уложиться в
разумные по размерам журнальной пло�
щади рамки, раскрыв тему новых плат�
форм для Pentium 4 с той долей подроб�
ностей, с которой мы это делали в про�
шлые годы, не удастся. Особенно это ста�
ло очевидным, когда вслед за Intel многие
традиционные производители альтерна�
тивных наборов системной логики начали
выпускать свои продукты с поддержкой
DDR2 и PCI Express, и к ним постепенно
присоединились относительно новые иг�
роки — например, «графические» компа�
нии ATI с чипсетом Radeon Xpress 200 for
Intel Processors и Nvidia с чипсетом nForce4
SLI for Intel CPU. Поэтому было решено
уместить столь объемный теоретический
и богатый экспериментальный материал в

две относительно небольшие части, по
возможности кратко изложив менее су�
щественные детали и уделив больше вни�
мания пользовательским аспектам. Итак,
перед вами — первая часть нашего обзора
современных настольных платформ Intel.

Курс — на платформизацию
Нельзя сказать, чтобы 2004 год прошел
для Intel без проблем. И сомнения в ли�

дерстве этой корпорации на рынке ПК
могли вполне закрасться в сердца потре�
бителей, если учесть череду неудач, пре�
следовавших Intel весь прошлый год: мно�
гократное откладывание сроков выпуска
90�нанометровых процессоров на ядрах
Prescott и Dothan и последовавшие за этим
нарекания пользователей на чрезмерное
(по сравнению с предыдущими Pentium 4)
тепловыделение ранних степпингов ядра
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Кесарю—
кесарево

Продолжаем серию публикаций, посвященных современным компьютерным платформам потребительского

класса. Не так давно мы рассмотрели основные возможности платформ на процессорах корпорации AMD

(см. «КТ» #578), новейшую мобильную (то есть предназначенную для ноутбуков) платформу Intel со звучным

именем Sonoma («КТ» #579), а чуть ранее подробно проанализировали ситуацию в стане систем с интегрированной

графикой («КТ» #571). Но картина будет не полной, если не уделить должного внимания той платформе, которая,

по сути, играет сейчас роль лидера на рынке потребительских компьютерных систем. Причем лидера

безоговорочного, любые сомнения в «царствовании» которого развеиваются простыми цифрами: около 80

процентов современных персональных компьютеров во всем мире используют процессоры именно этого

производителя. Как нетрудно догадаться, речь в обзоре пойдет о платформах на процессорах корпорации Intel.

Процессор Pentium 4 Extreme Edition Pentium 4
Ядро Prescott�2M Gallatin Prescott�2M Prescott *
Технология 90 нм 130 нм 90 нм 90 нм

Разъем LGA 775 LGA 775 и Socket 478 LGA 775 LGA 775

FSB, МГц 1066 1066, 800 800 800
Кэш L2, байт 2М 512К+2М(L3) 2М 1М
Hyper�Threading Есть Есть Есть Есть
Частота ядра, ГГц

3,80 Pentium 4 570J
Pentium 4 3.80F

3,73 Pentium 4 EE 3.73

3,60 Pentium 4 660 Pentium 4 560 и 560J
Pentium 4 3.60F

3,46 Pentium 4 EE 3.46 (LGA)

3,40 Pentium 4 EE 3.40 (LGA
и S478) Pentium 4 650 Pentium 4 550 и 550J

Pentium 4 3.40F

3,20 Pentium 4 EE 3.20 (S478) Pentium 4 640 Pentium 4 540 и 540J
Pentium 4 3.20F

3,06
3,00 Pentium 4 630 Pentium 4 530 и 530J
2,93
2,80 Pentium 4 520 и 520J
2,70
2,66
2,60
2,53
2,50

2,40

2,30
2,26
2,20
2,10
2,00
1,80
1,60

Дмитрий Коростелев

[korostelev@hkr.ru]

Сергей Озеров

[oz@computerra.ru]

* процессоры с индексом F (Pentium 4 3.x0F) предназначены для
однопроцессорных серверов и рабочих станций. Они оснащены тех�
нологией Intel EM64T. Процессоры с индексом J (Pentium 4 5x0J) ос�
нащены Execute Disable Bit (XD�bit).

Таблица 1. Перечень микропроцессоров,
продаваемых компанией Intel.



Prescott; почти «бумажный» (то есть огра�
ниченным тиражом) выпуск Pentium 4
3,8 ГГц и отмену выпуска 4�гигагерцовой
модели Pentium 4 (по тем же техническим
причинам); прохладное поначалу отноше�
ние считающих каждый цент тайваньских
производителей к дорогим нововведени�
ям вроде DDR2 и PCI Express, не сулившим
заметного преимущества в производи�
тельности новых систем над прежними.
Вдобавок ко всему на рынок попала вну�
шительная партия бракованных южных
мостов ICH6 ранней версии, что вынудило
отзывать часть изделий… К счастью, кор�
порация смогла оправиться от временных
неудач и даже закончить год с некоторыми
рекордными для себя показателями, не
сбавляя темпа разработок будущей про�
дукции и технологий.

Из недавних неудач руководители
Intel извлекли урок. И дело даже не в том,
что глава корпорации Крейг Барретт ле�
том прилюдно отчитал своих подчинен�
ных. Гораздо важнее другое: 17 января
нынешнего года корпорация объявила о
масштабной реорганизации своей внут�
ренней структуры, затронувшей все ос�
новные подразделения, в соответствии с
новой стратегией — разработкой закон�
ченных технологических платформ на ба�
зе компонентов Intel. Одновременно бы�
ло создано подразделение, которое зай�
мется внедрением возрастающих воз�

можностей цифровых технологий в здра�
воохранении.

Побудительным мотивом для нового
курcа на «платформизацию» (будем при�
выкать к этому термину) стало успешное
продвижение на рынок законченной мо�
бильной платформы Intel Centrino, пред�
ставленной в марте 2003 года. Отказ от
традиционного «компонентного» подхо�
да (когда отдельно предлагается процес�
сор, отдельно — чипсет и прочая «обвяз�
ка») позволила Intel поставлять заказчи�

кам полные комплекты технологических
компонентов — микропроцессоры, набо�
ры микросхем, коммуникационные мик�
росхемы, базовое программное обеспе�
чение и другие доступные инструменты,
работающие как единая отлаженная
платформа и повышающие эффектив�
ность использования новых технологий.
Теперь по тому же принципу строится вся
новая оргструктура Intel: созданы три по�

дразделения, на которые возложены за�
дачи по разработке платформ для мо�
бильных вычислений, цифрового пред�
приятия и цифрового дома.1 Подобный
подход находится в русле идей конвер�
генции (объединения) вычислительных и
коммуникационных технологий, разви�
ваемых Intel в последние годы. Он отве�
чает и желаниям заказчиков Intel, ускоряя
вывод на рынок инновационных техно�
логий, позволяя лучше учитывать и пред�
видеть потребности рынка. Каждое но�

вое подразделение обладает автономией
для максимально эффективного исполь�
зования вычислительных и коммуника�
ционных ресурсов.

Итак, исходя из новых веяний внутри
Intel, рассматриваемые нами в обзоре
«настольные» платформы для персональ�
ных компьютеров лучше всего подходят
под две новые концепции — Digital Home
и Digital Office. То есть персональные
компьютеры для использования дома и
на работе. Безусловно, обе платформы
имеют много общего, но есть и заметные
различия. Впрочем, об этом мы погово�
рим в другой раз, а пока — познакомимся
с процессорами и платформами для них
(то есть c чипсетами и платами).
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Pentium 4 Celeron D Celeron
Prescott Northwood Northwood (Prescott) (Northwood)
90 нм 130 нм 130 нм 90 нм 130 нм

Socket 478 Socket 478 Socket 478 Socket 478 и
LGA 775 Socket 478

800 и (533) 800 533 и (400) 533 400
1М 512К 512К 256К 128К

Есть, кроме 2.80A Есть Нет, кроме 3.06 Нет Нет

Pentium 4 3.40E Pentium 4 3.40

Pentium 4 3.20E Pentium 4 3.20C

Pentium 4 3.06 Celeron 345
Pentium 4 3.00E Pentium 4 3.00

Celeron 340
Pentium 4 2.80E (Pentium 4 2.80A) Pentium 4 2.80C Pentium 4 2.80 Celeron 335 Celeron 2.80

Celeron 2.70
Pentium 4 2.66 Celeron 330

Pentium 4 2.60C (Pentium 4 2.60) Celeron 2.60
Pentium 4 2.53 Celeron 325

(Pentium 4 2.50) Celeron 2.50

Pentium 4 2.40C Pentium 4 2.40B
(Pentium 4 2.40) Celeron 320 Celeron 2.40

Celeron 2.30
Pentium 4 2.26 Celeron 315

(Pentium 4 2.20) Celeron 2.20
Celeron 2.10

(Pentium 4 2.00) Celeron 2.00
(Pentium 4 1.80)
(Pentium 4 1.60)

1 Имеет смысл кратко пояснить, что это за новые подразделения
внутри Intel. Mobility Group, которую возглавили 48�летний Шон
Мэлоуни (Sean Maloney) и 51�летний Дади Перлмуттер (Dadi
Perlmutter), будет заниматься разработкой платформ для ноутбуков
и карманных вычислительных и коммуникационных устройств. Зада�
ча подразделения — усовершенствовать и максимально упростить
взаимодействие все возрастающего числа различных мобильных ус�
тройств. Digital Enterprise Group, которой руководят 43�летний Пат�
рик Гелсингер (Patrick P. Gelsinger) и 40�летний Аби Талвалкер (Abhi
Talwalker), займется разработкой платформ для вычислительной и
коммуникационной инфраструктуры, предназначенных для построе�
ния законченных корпоративных решений (например, недавней но�
вой концепции Intel — Digital Office). Подразделению Digital Home
Group во главе с 42�летним Доном Макдональдом (Don MacDonald)
поручена разработка вычислительных и коммуникационных плат�
форм для пользователей развивающейся концепции цифрового до�
ма, с упором на развлекательные приложения и — внимание! — уст�
ройства бытовой электроники. Digital Health Group под руковод�
ством 47�летнего Луи Бернса (Louis Burns) займется разработкой,
продвижением и внедрением продукции на базе архитектуры Intel
для медицинских исследований, диагностики и повышения эффек�
тивности здравоохранения, а также для индивидуальной охраны
здоровья. Channel Products Group под руководством 53�летнего
Билла Сью (Bill Siu) должна отыскать пути дальнейшего расширения
успешной деятельности корпорации Intel на глобальных рынках за
счет объединения существующих звеньев в одну группу, задачей ко�
торой будет разработка и продажа продукции Intel, отвечающей спе�
цифическим потребностям тех или иных региональных рынков (по
этому вопросу в Intel ведутся активные исследования). 56�летний
Джастин Раттнер (Justin Rattner) будет руководить подразделением
Corporate Technology Group до тех пор, пока не будет назван преем�
ник Пэта Гелсингера. 41�летний Ананд Чандрасехер (Anand
Chandrasekher), бывший глава Intel по мобильным системам, назна�
чен директором подразделения SMG — совместно с 50�летним Эри�
ком Кимом (Eric Kim). Остальная структура корпорации Intel, вклю�
чая Technology and Manufacturing Group, остается без изменений.

Контактная группа Pentium 4 
для разъемов LGA775 (слева)

и Socket 478 (справа).



Процессоры
Даже если не учитывать мобильные и сер�
верные сегменты и ограничиться лишь
«настольным» (Desktop) рынком, пере�
чень микропроцессоров, продаваемых
сейчас Intel, не может не впечатлять (см.
табл. 1). Но дело здесь не в том, что такой
большой ассортимент необходим, дабы
«наиболее полно удовлетворить потреб�
ности клиентов», а в том, что одновремен�
но происходит смена нескольких поколе�
ний процессоров, предназначенных для
одних и тех же рыночных ниш, но изготав�

ливаемых по разным технологиям и пото�
му имеющих различные характеристики —
в том числе производительность. Поэтому
сходным по параметрам продуктам одно�
го производителя приходится некоторое
время сосуществовать на рынке, добавляя
немало головной боли покупателю, неис�
кушенному в хитросплетениях взаимо�
действия частот ядра и системной шины,
длины вычислительного конвейера, раз�

мера и латентности кэш�памяти, техноло�
гии производства, напряжения питания и
тепловыделения… А ведь именно в ком�
плексе эти характеристики влияют на быс�
тродействие того или иного процессора в
различных пользовательских приложени�
ях, на его «разогрев» в работе, на потреб�
ности системы в тех или иных компонентах
(кулерах, системных платах, памяти), то
есть определяют то «юзабилити», по ко�
торому в конечном счете процессор и оце�
нивается потребителем.

Нынешняя ситуация осложняется и тем,
что сейчас на рынке присутствуют настоль�
ные процессоры Intel для двух разных, не�
совместимых разъемов — старого доброго
Socket 478 и нового (кто сказал — недоб�
рого?) Socket LGA 775.2 Причем некоторые
из процессоров выпускаются и для нового,
и для старого разъемов, тогда как дру�
гие — только для какого�либо одного из
них. Поэтому если у вас появилось жела�
ние купить тот или иной процессор Intel,
прежде всего обратите внимание, для ка�
кого разъема (сокета) он предназначен,
чтобы потом не попасть впросак с выбо�
ром материнской платы (а также кулера и

памяти) для него. Например, полюбивши�
еся пользователю Pentium 4 на 0,13�мик�
ронном ядре Northwood (у этой любви
есть причины — Northwood и менее горяч
в среднем, чем 90�нанометровый Prescott,
и при одинаковой частоте работает быст�
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[ТЕРРАЛАБ]

Процессор Intel Pentium 4 6xx
(Prescott�2M)

Intel Pentium 4
EE (Prescott�2M)

Intel Pentium 4 5xx
(Prescott)

Intel Pentium 4
(Northwood)

Intel Pentium 4,
EE (Gallatin)

Intel 
Celeron D

Intel
Celeron

Разъем LGA 775 LGA 775 LGA 775 и Socket 478 Socket 478 LGA 775 
и Socket 478

LGA 775 
и Socket 478 Socket 478

Частота ядра, ГГц 3,0–3,6* 3,73* 2,8–3,8 1,6–3,4 3,2–3,46 2,26–3,06* 2,0–2,8
Частота системной шины, МГц 800 1066 800 (533) 800, 533 и 400 1066 и 800 533 400

Технология производства 90 нм, напряженный кремний 130 нм 90 нм, напря�
женный кремний 130 нм

Площадь ядра, кв. мм 135 135 112 131 237 нет данных нет данных
Число транзисторов, млн. 169 169 125 55 178 нет данных нет данных
Длина целочисленного конвейера 31 31 31 20 20 31 20
Объем кэш&памяти первого уровня, Кбайт 16 16 16 8 8 16 8
Латентность кэш&памяти первого уровня** 4 4 4 2 2 4 2
Ассоциативность кэш&памяти первого уровня 8 8 8 4 4 8 4
Объем кэш&памяти инструкций 12 тыс. микроопераций
Объем кэш&памяти второго уровня, Кбайт 2048 2048 1024 512 512 256 128
Латентность кэш&памяти второго уровня, тактов** ~31 ~31 ~29 ~18 ~18 ~29 ~18
Ассоциативность кэш&памяти второго уровня 8 8 8 8 8 4 4
Кэш&память третьего уровня, Кбайт Нет 2048 нет
Латентность кэш&памяти третьего уровня, тактов** — ~43 —

Расширение набора инструкций SSE3/SSE2/SSE, In�
tel EM64T, XD�bit

SSE3/SSE2/SSE, In�
tel EM64T, XD�bit

SSE3/SSE2/SSE, Intel
EM64T, XD�bit *** SSE2/SSE SSE2/SSE SSE3/SSE2/SSE SSE2/SSE

Технология Hyper&Threading Улучшенная Стандартная Нет
Enhanced Intel SpeedStep Есть Нет Нет Нет Нет Нет Нет
Напряжение питания, В 1,25�1,4 1,25�1,4 1,25�1,4 1,55 1,55 1,25�1,4 1,475�1,525

Допустимая тепловая мощность, TDP, Вт 84
115 для P4�660 115 84�115 (LGA)

89�103 (S478) 52,4�89,0 92,1�110,7 73 (S478)
84 (LGA) 52,8�68,4

Таблица 2. Кристаллы современных
процессоров Intel с архитектурой Intel

NetBurst для настольных ПК.

Сðåäè äîñòîèíñòâ Socket LGA 775 îòìåòèì ñëå−
äóþùèå. Âî−ïåðâûõ, òåïåðü îòñóòñòâóþò íîæêè
íà ñàìîì ïðîöåññîðå — èõ çàìåíèëè ïðóæèíÿ−
ùèå ëàïêè â ñîêåòå LGA 775, êîòîðûå óïèðàþò−
ñÿ â ïîçîëî÷åííûå êîíòàêòíûå ïëîùàäêè íà
íèæíåé ïîâåðõíîñòè êîðïóñà ïðîöåññîðà. Íå−
âåðíî ïîëàãàòü, ÷òî ïðîèçâîäèòåëü ïðîñòî ïåðå−
ìåñòèë íîæêè ñ ïðîöåññîðà â ñîêåò — îáùàÿ
êîíñòðóêöèÿ ðàçúåìà ïðè ýòîì çíà÷èòåëüíî óï−
ðîñòèëàñü è óëó÷øèëàñü, ïîñêîëüêó èñ÷åçëè
ëîìêèå ïîçîëî÷åííûå íîæêè ñ ïðîöåññîðà (òî

Socket LGA 775

* — верхние частоты на текущий момент. В будущем не исключен рост.
** — измеренная в программе CPU�Z.
*** — Технологии Intel EM64T и XD�bit поддерживаются только в яд�
ре степпинга не ниже E0 — процессорах Pentium 4 с индексами F и J
соответственно (например, 3.80F и 570J).

Новый способ крепления процессора
потребовал переработать теплораспре&
делительную крышку Pentuim 4.

Открытый сокет LGA 775.



рее последнего в ряде приложений за счет
более короткого вычислительного кон�
вейера) выпускается только для Socket 478
(если не брать в расчет дорогущие Extreme
Edition 3,4 и 3,47 ГГц). С другой стороны,
покупая современный Prescott (а также
Celeron D, который тоже базируется на яд�
ре Prescott — с уменьшенной кэш�памя�
тью), лучше ориентироваться именно на
LGA 775, а не на Socket 478, поскольку но�
вый конструктив обладает рядом преиму�
ществ (см. врезку), а материнские платы
для него функционально более насыщены
и потребуют апгрейда гораздо позже (хотя
в среднем они пока дороже плат для So�
cket 478). Кстати, при покупке Pentium 4 на
ядре Prescott настоятельно рекомендуем
брать процессоры степпинга E03, посколь�
ку предыдущие степпинги этого ядра за�
метно менее экономичны и хуже разгоня�
ются, к тому же камни E0 в ряде случаев
уже поддерживают новые прогрессивные
технологии Intel EM64T, XD�bit и EIST (о
них ниже). Наконец, при покупке 90�нано�
метрового процессора (Pentium 4 Prescott
или Celeron D) для Socket 478 будьте пре�
дельно аккуратны, поскольку далеко не
все из выпущенных в прежние годы (до
2004�го) материнских плат способны за�

пускаться (и тем более — штатно работать)
с новыми процессорами. В ряде случаев,
применяя такой процессор со старой пла�
той, вы увидите лишь «черный экран».

Не запутаться с сокетами поможет вве�
денный Intel в середине прошлого года

«номер модели процессора»: все процес�
соры для LGA 775 (кроме двух вышеупо�
мянутых моделей Extreme Edition и еще
одной с частотой 3,73 ГГц) обозначаются
именно номером модели, и наоборот —
процессоры для Socket 478 по�прежнему
обозначаются тактовой частотой ядра.
Поэтому если продавцы компьютерной
техники не халтурят, то, видя в прайс�ли�
сте номер модели или частоту процессо�
ра, можно однозначно сказать о его разъ�
еме (впрочем, технической конкретики
ради, некоторые наши продавцы нередко
указывают частоту рядом с номером мо�
дели). Соответствие номера модели про�
цесса его тактовой частоте и другим пара�
метрам указано в таблице 1, причем но�
мер модели отражает не только и не
столько производительность, сколько ры�
ночное позиционирование каждой моде�
ли производителем (подробнее см. на
www.terralab.ru/system/32796).

Процессорные ядра и
Prescott−2M

На данный момент настольные процессо�
ры Intel представлены несколькими раз�
личными микропроцессорными ядрами
(типами кремниевых кристаллов4). При�
чем все они принадлежат к одной и той
же микроархитектуре Intel NetBurst. Стро�
го говоря, все продаваемые сейчас Penti�
um 4 и Celeron принадлежат к одному из
двух поколений микроархитектуры Net�
Burst: старшему «Northwood» (кристаллы
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åñòü îí ñòàë äåøåâëå è ìåõàíè÷åñêè íàäåæíåå),
à ïîçîëî÷åííûå ïðóæèíÿùèå êîíòàêòû, ïðèñóò−
ñòâîâàâøèå è â ïðåæíåì Socket 478, ïîìåíÿëè
ôîðìó (è ñòàëè ìåíåå çàùèùåííûìè ïðè
òðàíñïîðòèðîâêå — äëÿ çàùèòû òåïåðü íàäåâà−
þò ñïåöèàëüíûé êîæóõ íà ïðîöåññîð è ñàì ñî−
êåò). Âî−âòîðûõ, êîëè÷åñòâî êîíòàêòîâ âîçðîñëî
ñ 478 äî 775, ÷òî ïîçâîëÿåò íàäåæíåå ðàçâîäèòü
öåïè çåìëè, ïèòàíèÿ è îïîðíûõ íàïðÿæåíèé. Â−
òðåòüèõ, â óñòàíîâëåííîì âèäå ïðîöåññîð ñ LGA
775 ãîðàçäî ëó÷øå çàùèùåí è áîëåå íàäåæåí,
íåæåëè ïðåæíèé â Socket 478. Äâà êëþ÷à−âû−
åìêè ïðåäîòâðàùàþò íåïðàâèëüíóþ óñòàíîâêó
ïðîöåññîðà, ãàðàíòèðóÿ, ÷òî âû íå «îòëîìàåòå
íîæêè», êàê áûëî â Socket 478. Íàêîíåö, äëÿ
íîâîãî ðàçúåìà ðàçðàáîòàíà èíàÿ êîíñòðóêöèÿ
êðåïëåíèÿ êóëåðîâ (ïðè ïîìîùè ÷åòûðåõ ïîâî−
ðîòíûõ ïëàñòèêîâûõ ïèñòîíîâ — ê ïðåæíåé áû−
ëî íåìàëî íàðåêàíèé), à òàêæå áîëåå ìàññèâ−
íûå, ýôôåêòèâíûå è òèõèå «áîêñîâûå» êóëåðû
(ñì. ôîòî). Ýòè êóëåðû ðàññ÷èòàíû íà íîâûé
÷åòûðåõïðîâîäíîé ñòàíäàðò ïîäêëþ÷åíèÿ ê ìà−
òåðèíñêîé ïëàòå, ïîçâîëÿþùèé òî÷íåå óïðàâ−
ëÿòü ñêîðîñòüþ èõ âðàùåíèÿ äëÿ ñíèæåíèÿ îá−
ùåãî øóìà ñèñòåìû. Âñå íîâøåñòâà ïðåñëåäóþò

îäíó öåëü — óäîâëåòâîðèòü âîçðîñøèå òðåáî−
âàíèÿ ïî ýëåêòðîïèòàíèþ è ðàññåèâàåìîé ïðî−
öåññîðàìè ìîùíîñòè (115 Âò ó Prescott, è ýòî íå
ïðåäåë — íå çà ãîðàìè 130 Âò ó Smithfield).
Êðîìå òîãî, íåîáõîäèìî óïîìÿíóòü, ÷òî êîí−
ñòðóêòèâ LGA 775 ïîñëóæèò, âèäèìî, íå îäíîìó
ïîêîëåíèþ ïðîöåññîðîâ Intel è áóäåò, â ÷àñòíî−
ñòè, èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ãðÿäóùèõ äâóõúÿäåð−
íûõ íàñòîëüíûõ ïðîöåññîðîâ (õîòÿ ýòî îòíþäü
íå îçíà÷àåò, ÷òî îíè ñìîãóò ðàáîòàòü íà íûíåø−
íèõ ìàòåðèíñêèõ ïëàòàõ). []
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2 Впрочем, нынешний случай еще не так плох — бывали времена,
когда Intel одновременно продавала настольные процессоры для
трех�четырех несовместимых разъемов!
3 Чтобы определить, какие серии процессоров к какому степпин�
гу ядра принадлежат, смотрите открытую для всеобщего доступа до�
кументацию на www.intel.com — она постоянно обновляется в зави�
симости от выпускаемой продукции.
4 О том, что такое кремниевые кристаллы, чем отличаются тех�
процессы их изготовления и как производятся современные микро�
процессоры Intel, читайте в «КТ» #561.

Cокет LGA 775 с процессором.Боксовый кулер для LGA 775.

Информация о Pentium 4 Extreme Edition
3.73 ГГц и Pentium 4 660 по CPU�Z.
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изготавливаются по 130нанометровым
нормам) и младшему «Prescott» (90на
нометровый техпроцесс с использовани
ем напряженного кремния; см. табл. 2).
Процессоры Pentium 4 и Celeron на 0,18
микронном ядре Willamette давно исчез
ли из официальной продажи, да и 0,13
микронные кристаллы быстро уходят с
рынка, уступая место более дешевым (по
утверждениям Intel) 90нанометровым.

К 0,13микронным кристаллам на
стольных процессоров Intel относятся соб
ственно ядро Northwood, объявленное в
январе 2002 года (это традиционный Pen
tium 4 с 512 Кбайт кэшпамяти L2), его
урезанный собрат Celeron (со 128 Кбайт
кэшпамяти второго уровня) и дорогой
элитный Pentium 4 Extreme Edition (с час
тотами от 3,2 до 3,47 ГГц) на ядре Gallatin,
которое по сути является тем же North
wood с добавленной кэшпамятью треть
его уровня объемом 2 Мбайт. К 90нано
метровым кристаллам настольных про
цессоров Intel относятся собственно ядро
Prescott с 1 Мбайт кэшпамяти L2, объяв
ленное Intel в феврале 2004 года и ис
пользуемое в большинстве нынешних
Pentium 4 (включая серию Pentium 5xx),
его урезанный вариант Celeron D с
256 Кбайт кэшпамяти второго уровня и
новейшее ядро Prescott2M с вдвое уве
личенной (до 2 Мбайт) кэшпамятью и
набором новых технологий — Intel EM64T,
XDbit и EIST. На последнем ядре выпуска
ются процессоры Pentium 4 6xx и Extreme
Edition 3,73 ГГц, объявленные 21 февраля
2005 года. Основные характеристики этих
ядер представлены в таблице 2. Все ядра,
кроме Celeron, Celeron D и Pentium 4 с сис
темной шиной 533 и 400 МГц, поддержи
вают технологию HyperThreading (в трех
указанных случаях HT отключена по мар
кетинговым соображениям).

Поскольку ядра Northwood и Prescott
мы уже рассматривали (см., например, об
зоры на www.terralab.ru/system/16382
и www.terralab.ru/system/31965), то
сейчас остановимся подробнее лишь на
новейшем ядре Prescott2M. Но сперва
кратко напомним, чем вышедшее год на
зад ядро Prescott принципиально отлича
лось от ядра Northwood:
� вдвое увеличился объем кэшпамяти
первого и второго уровней, причем у по
следней также вдвое увеличена ассоциа
тивность;
� увеличилась длина целочисленного
конвейера — с 20 до 31 такта — с тем, что
бы позднее существенно повысить такто
вую частоту ядра Prescott, хотя это повы
шение частоты не состоялось;
� улучшился блок предсказания ветвле
ний и механизм предвыборки;
� добавлены 13 новых инструкций, полу
чивших название SSE3, что дало около 5%
прибавки производительности в оптими
зированных приложениях;
� доработана технология HyperThreading
(в части более предсказуемого переключе
ния между потоками). С этой целью даже
изменили конвейер и распараллелили
большее количество исполняющих блоков;
� улучшено управление питанием (кро
ме того, добавлена поддержка EIST, ко
торая была активирована в поздней вер
сии ядра);
� добавлена поддержка Intel EM64T, ко
торая была активирована в поздней вер
сии ядра;
� добавлена поддержка XDbit, которая
была активирована в поздней версии ядра;
� использовался более «тонкий» 90нм
технологический процесс изготовления
кристаллов;
� применялись усовершенствованные
материалы в кремниевой технологии (на

пример, для создания эффекта напряжен
ного кремния).

Эти кардинальные нововведения обе
щали заметный рост производительнос
ти, но на первых порах при равенстве так
товых частот ядер Prescott и Northwood
ничего подобного не наблюдалось — по
рой Prescott работал даже медленнее
(главным образом, изза существенно
возросшей длины конвейера). И посколь
ку надежда на последующий большой
рост частот у ядра Prescott не оправдалась
(хотя по мере увеличения частоты до 3,6 и
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В êîíöå âåñíû Intel ñîáèðàåòñÿ âûïóñòèòü íà
ðûíîê íîâûå íàñòîëüíûå ïðîöåññîðû íà ÿäðå
Smithfield, êîòîðûå áóäóò ñóùåñòâåííî îòëè÷àòü−
ñÿ îò òåêóùèõ Pentium 4. Ãëàâíîå îòëè÷èå â òîì,
÷òî ïðîöåññîðû Smithfield áóäóò ñîäåðæàòü äâà
ñîâåðøåííî íåçàâèñèìûõ ìèêðîïðîöåññîðíûõ
ÿäðà íà îäíîì êðèñòàëëå (êàæäîå ñî ñâîåé êýø−
ïàìÿòüþ îáúåìîì 1 Ìáàéò), ïàðàëëåëüíî ïîä−
êëþ÷àþùèõñÿ ê îäíîé è òîé æå âíåøíåé ñèñ−
òåìíîé øèíå — ñòàíäàðòíîé Quad Pumped Bus ñ
÷àñòîòîé 800 ÌÃö (êàê ó Pentium 4 è Xeon).
Smithfield èçãîòàâëèâàåòñÿ ïî òåõíîëîãèè 90 íì è
ôàêòè÷åñêè ñîäåðæèò äâà ñëåãêà ìîäèôèöèðî−
âàííûõ ÿäðà Prescott, çàíèìàÿ ñâîèìè 230 ìëí.
òðàíçèñòîðîâ ïëîùàäü 206 êâ. ìì (ó îäíîãî ÿä−
ðà Prescott — 125 ìëí. òðàíçèñòîðîâ íà
112 êâ. ìì). Íîâûé äâóõúÿäåðíûé êðèñòàëë
ïîääåðæèâàåò òåõíîëîãèè Hyper−Threading
(òîëüêî â âåðñèè ïðîöåññîðà Extreme Edition),
EM64T, XD−bit, SSE3, à òàêæå EIST (çà èñêëþ÷å−
íèåì âåðñèè Extreme Edition), óïàêîâûâàåòñÿ â
êîíñòðóêòèâ LGA 775 è ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ
òîëüêî ñîâìåñòíî ñ áóäóùèìè ÷èïñåòàìè Intel
íà÷èíàÿ ñ ñåðèé 955/945 (Glenwood/Lakeport).
Ìàêñèìàëüíàÿ òàêòîâàÿ ÷àñòîòà íà ìîìåíò
îáúÿâëåíèÿ ñîñòàâèò 3,2 ÃÃö. Ïðè ýòîì òåïëîâîé
ïàêåò (TDP) íîâûõ ïðîöåññîðîâ óäàëîñü âòèñ−



3,8 ГГц преимущества Prescott над North�
wood становились все заметнее — в
ущерб энергопотреблению), стало оче�
видным, что Intel необходимо искать дру�
гие пути повышения производительности
ядер для Pentium 4 (раз уж отказались от
достижения 4 ГГц). И поскольку выпуск
двухъядерных настольных процессоров
Smithfield был запланирован на более
поздний срок, инженеры корпорации на�
шли относительно простой способ повы�
сить эффективность Prescott — увеличив
вдвое объем кэш�памяти второго уровня.

Ядро Prescott�2M (известное также под
кодовым именем Irwindale для линейки
процессоров Intel Xeon DP) по сути ничем
иным и не отличается от своего предшест�
венника Prescott последнего степпинга E0,
кроме возросшей вдвое кэш�памяти L2 (у
которой, к тому же, слегка увеличили ла�
тентность — на два�три такта частоты ядра,
судя по тестам). Впрочем, число транзис�
торов у Prescott�2M увеличилось по срав�
нению с Prescott лишь на 44 миллиона, то
есть фактически из прежнего кристалла
Prescott убрали много незадействованных
(«дремавших») блоков. Процессоры на
этом ядре получили название Pentium 4
6x0 (номер модели от 630 до 660) и
Pentium 4 Extreme Edition 3,73 ГГц (см.
табл. 1). Все они предназначены для разъ�
ема Socket LGA 775 (для Socket 478 они вы�
пускаться не будут). Нынешней весной

должна появиться и 3,8�гигагерцовая мо�
дель Pentium 4 670, и пока цены на «шес�
тисотые» Pentium 4 будут заметно выше,
чем на «пятисотые» аналогичной частоты.

В этих же процессорах окончательно
«прописались» новые технологии Intel, ча�
стично уже активированные в некоторых
последних сериях (например, для рабочих
станций) ядра Prescott: так называемые
64�битные расширения для 32�битных
процессоров — технология Intel EM64T
(аналог AMD64), Execute Disable Bit, или
XD�бит, для защиты от некоторых вирусов
и технология Enhanced Intel SpeedStep или
EIST, предназначенная для снижения энер�
гопотребления путем понижения частоты
и питающего напряжения ядра (она также
присутствовала в ядре Nocona). И учиты�
вая, что Prescott�2M производится по уже
отлаженному за полтора года 90�нм тех�
процессу (как и Prescott степпинга E0), но�
вое ядро обещает быть не очень прожор�
ливым в плане энергопотребления (и уте�
чек). Тем более что оно имеет то же напря�
жение питания, что и «пятисотые» Pentium
4 (1,25–1,4 В). К тому же вполне возмож�
но, что в Prescott�2M имеются все необхо�
димые блоки для работы технологии
Vanderpool (виртуализация приложений,
запуск нескольких независимых операци�
онных систем на одном ПК), однако ее
официальное «открытие» для пользовате�
лей состоится позднее (в текущем году).

Впрочем, между процессорами на ядре
Prescott�2M все же есть некоторые отли�
чия: так, Pentium 4 Extreme Edition имеет
более быструю системную шину —
1066 МГц против 800 МГц у Pentium 4 ше�
стисотой серии, и, кроме того, у Extreme
Edition будет отключена технология Enhan�
ced Intel SpeedStep — чтобы не потерять ни
доли процента быстродействия топового
процессора при «самопроизвольных» пе�
реключениях в миллисекундных паузах. У
«шестисотых» Pentium 4 по сравнению с
«пятисотыми» немного возросли паспорт�
ные характеристики рассеиваемой мощ�
ности — TDP до 115 Вт у двух старших моде�
лей (для P4EE и P4 660; у остальных P4 6x0
TDP остался на уровне 84 Вт или специфи�
кации 04A PCG), хотя во время нашего те�
стирования Pentium 4 660 и Extreme Edition
3,73 ГГц (степпинга N0) нагревались явно
меньше, чем использованный для сравне�
ния Pentium 4 560 степпинга D0.

Разумеется, все новые процессоры Pen�
tium 4 работают на чипсетах серий Intel
925XE/X и 915 (о более ранних чипсетах
данных пока нет), однако позднее Intel вы�
пустит для них и будущих Smithfield новые
чипсеты серии 955/945 с поддержкой бо�
лее быстрой системной памяти DDR2�667.
Говоря о платформах для новых процессо�
ров Intel, нельзя не упомянуть и то, как
корпорация эти процессоры сегментирует:
массовые Pentium 4 шестисотой серии
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íóòü â 130 Âò äëÿ ñòàðøèõ è 95 Âò äëÿ ìëàäøèõ
äâóõúÿäåðíûõ ìîäåëåé. Òî åñòü î÷åíü ñêîðî íà−
ñòîëüíûå ïëàòôîðìû ñòàíóò ôàêòè÷åñêè äâóõ−
ïðîöåññîðíûìè, õîòÿ ýòî è íå äîëæíî ïîâëå÷ü çà
ñîáîé óäîðîæàíèå ëèöåíçèè íà îïåðàöèîííûå
ñèñòåìû Microsoft, ïîñêîëüêó ëèöåíçèðîâàòü èõ
îíà ñîáèðàåòñÿ íå ïî ÿäðàì, à ïî ñîêåòàì.

Â äâóõúÿäåðíûõ ïðîöåññîðàõ Intel ðåøèëà,
íàêîíåö, îòêàçàòüñÿ îò ðàñêðó÷èâàâøåéñÿ ãîäà−
ìè ìàðêè Pentium 4; âìåñòî íåå áóäóò èñïîëüçî−
âàòüñÿ áîëåå ëàêîíè÷íûå Pentium D (âèäèìî, ïî

àíàëîãèè ñ Celeron D) è Pentium Extreme Edition.
Èçâåñòåí è íîìåð ñòàðøåé ìîäåëè — Extreme
Edition 840. Ïëàòôîðìà äëÿ öèôðîâîãî îôèñà
íà áàçå ýòèõ ðåøåíèé (Pentium D ïëþñ Lake−
port), ïîëó÷èâøàÿ íàçâàíèå Lyndon, áóäåò ïîä−
äåðæèâàòü òåõíîëîãèè Intel Active Management
Technology è Intel Virtualization Technology, êîòî−
ðûå ïîçäíåå ïåðåêî÷óþò è â ñåðâåðíóþ ïëàò−
ôîðìó Bensley. ×òî êàñàåòñÿ ñëåäóþùèõ íà−
ñòîëüíûõ ÷èïñåòîâ Intel, òî 955X Express è
945G/P Express ïîääåðæèâàþò ñèñòåìíóþ øèíó
800 ÌÃö è 1066 ÌÃö, äâóõêàíàëüíóþ ïàìÿòü
DDR2 ñ ÷àñòîòîé äî 667 ÌÃö (âêëþ÷àÿ ECC)
ñóììàðíûì îáúåìîì äî 8 Ãáàéò (âïåðâûå äëÿ

íàñòîëüíûõ ñèñòåì!). Øèíà PCI Ex−
press x16 ïðè ïîìîùè ñïåöèàëüíîãî
ìîñòà ìîæåò áûòü «äîîñíàùåíà»
âòîðîé PCI Express x16 (î÷åâèäíî,
äëÿ SLi), à þæíûé ìîñò ICH7 ïî−
ëó÷èò øåñòü ëèíèé PCI Express
x1 è ÷åòûðå ïîðòà SATA ñ ïîä−
äåðæêîé RAID óðîâíåé 0, 1, 5
èëè 10 è Matrix RAID. Èíòåã−
ðèðîâàííûé â 945G âèäåî−
óñêîðèòåëü — áîëåå ìîù−

íûé ïî ñðàâíåíèþ ñ 915G, íî èç−
ìåíåíèÿ â íåì íå êàðäèíàëüíû.

Â ïåðâîì êâàðòàëå 2006 ãîäà íà ñìåíó
Smithfield ïðèäóò íàñòîëüíûå è ñåðâåðíûå
ïðîöåññîðû, èçãîòîâëåííûå óæå ïî 65−íì òåõ−
ïðîöåññó: äâóõúÿäåðíûé Presler (ïðîäîëæåíèå
ëèíåéêè Pentium D, áåç HT) è îäíîÿäåðíûé
Cedar Mill (êàê ïðîäîëæåíèå Pentium 4, ñ HT).
Íåñìîòðÿ íà ïî÷òè âäâîå ìåíüøóþ ïëîùàäü
ÿäðà ïî ñðàâíåíèþ ñî Smithfield (äàæå ïðè òîì,
÷òî êýø−ïàìÿòü íà îäíî ÿäðî âîçðàñòåò âäâîå,
äî 2 Ìáàéò) ñëåäóþùèå 65−íì äâóõúÿäåðíûå
ïðîöåññîðû áóäóò ñîñòîÿòü èç äâóõ îòäåëüíûõ
êðèñòàëëîâ â îäíîì êîðïóñå (òî åñòü îäíî ÿä−
ðî íà êðèñòàëëå), õîòÿ íèêàêîé ðàçíèöû â
ôóíêöèîíèðîâàíèè ýòî íå ïîâëå÷åò. Çàòî íåçà−
âèñèìûå êðèñòàëëû ïðîùå ïîäáèðàòü â ïàðû
ïî õàðàêòåðèñòèêàì, äîáèâàÿñü áîëåå âûñîêîãî
âûõîäà ãîäíûõ. Ñëåäîì çà Presler ïîÿâÿòñÿ
äâóõúÿäåðíûå Xeon DP íà 65−íì ÿäðå Dempsey
(ïî ñóòè — àíàëîã Presler, íî ñ HT) è Xeon MP
íà 90−íì ÿäðå Paxville (äâà íåçàâèñèìûõ ÿäðà
íà îäíîì êðèñòàëëå, íî ñ îáùåé ñèñòåìíîé
øèíîé). Êàê ïîêàçûâàþò ïðåäâàðèòåëüíûå òå−
ñòû, ïðèðîñò ïðîèçâîäèòåëüíîñòè îò èñïîëü−
çîâàíèÿ äâóõúÿäåðíûõ ïðîöåññîðîâ â ðÿäå ñî−
âðåìåííûõ çàäà÷ ìîæåò ñ ëèõâîé ïîêðûòü äà−
æå îòñòàâàíèå ïî òàêòîâîé ÷àñòîòå ÿäðà îò íû−
íåøíèõ Prescott. []

Двухъядерные процессоры Intel Pentium

Прототипы двухъядерных процессоров
Smithfield (слева) и Presler (справа).



предназначаются в первую очередь для
бизнес�пользователей и корпоративных
заказчиков, поскольку именно эти потре�
бители смогут на первых порах делать до�
полнительные вложения во внедрение у
себя новых технологий 64�битных вычис�
лений (EM64T), повышение безопасности
(XD�бит) и экономию электроэнергии EIST
(и снижения шума ПК). И лишь затем «ше�
стисотые» P4 будут предлагаться домаш�
ним пользователям (Consumer Platform).

Что касается полезности 64�битных рас�
ширений для потребительских задач, то
Intel, во�первых, подчеркивает, что «вне�
дрение технологии EM64T на платформах
Intel для настольных ПК связывается с да�
той выпуска Microsoft Windows XP Pro x64
Edition», а во�вторых, преимущества
EM64T будут ощущаться как минимум при
работе с цифровыми мультимедийными
материалами при обработке звука и видео
высокого качества, а также в ряде полупро�
фессиональных и игровых приложений.

Оценки производительности
Пора посмотреть, какую производитель�
ность демонстрируют те или иные процес�
соры Intel для настольных систем и что но�
вые ядра выигрывают от использования
более быстрой системной шины 1066 МГц
и вдвое возросшего объема кэш�памяти
второго уровня. А поскольку операцион�
ная система Microsoft Windows XP Profes�
sional x64 Edition официально пока не вы�
шла, мы попробуем выяснить положение
дел в традиционном 32�битном окруже�
нии, в котором (под управлением различ�
ных версий Windows) большинству этих
процессоров и предстоит функциониро�
вать изрядное время. В наших испытаниях
под ОС Windows XP Professional SP2 при�
няли участие:
� Pentium 4 EE 3,73 ГГц (FSB 1066 МГц);
� Pentium 4 EE 3,47 ГГц (FSB 1066 МГц);
� Pentium 4 EE 3,40 ГГц (FSB 800 МГц);

� Pentium 4 660 @ 3,74 ГГц (FSB 832 МГц);
� Pentium 4 660 @ 3,6 ГГц (FSB 800 МГц);
� Pentium 4 650 @ 3,4 ГГц (FSB 800 МГц);
� Pentium 4 640 @ 3,2 ГГц (FSB 800 МГц);
� Pentium 4 560 @ 3,6 ГГц (FSB 800 МГц);
� Pentium 4 550 @ 3,4 ГГц (FSB 800 МГц);
� Pentium 4 540 @ 3,2 ГГц (FSB 800 МГц).

Мы намеренно не брали более низко�
частотные процессоры, как и некоторые
старые (и бюджетные) варианты на�
стольных процессоров Intel, неоднократ�
но рассмотренные в наших предыдущих
обзорах. Так что оценить их быстродей�
ствие читатель сможет, экстраполируя
данные тестов. Из сравнения линеек «ше�
стисотых» и «пятисотых» Pentium 4 в чис�
том виде мы сможем выделить влияние
возросшего объема кэш�памяти. А срав�
нивая разные модели Extreme Edition, а
также Pentium 4 660 @ 3,74 ГГц (его сис�
темная шина в этом случае, 832 МГц, не
очень заметно отличается от «номиналь�
ной» 800 МГц) с Extreme Edition 3,73 ГГц,

попытаемся выяснить «полезность» бо�
лее высокочастотной системной шины
1066 МГц.

Основные результаты тестов представ�
лены на диаграммах. Скорость работы с
памятью ядра Prescott�2M немного воз�
росла даже по сравнению Prescott, а ста�
рые 0,13�микронные ядра Pentium 4 тут
заметно проигрывают новичкам даже при
использовании FSB 1066 МГц. 1066�мега�
герцовая шина вкупе с Prescott�2M позво�
ляет полностью раскрыть «дремавший
доселе» скоростной потенциал двухка�
нальной памяти DDR2�533 — правда, к со�
жалению, пока только в тестах памяти,
поскольку в реальных приложениях выиг�
рыш от FSB 1066 МГц оказался мизерным.
Вместе с тем по латентности подсистемы
памяти Prescott�2M немного уступает не
только Prescott, но даже ядру Northwood с
кэшем третьего уровня.

По итогам тестов общесистемной про�
изводительности (то есть быстродействия
в тех задачах, где не используются воз�
можности трехмерного ускорителя), как и
в тестах с привлечением возможностей
трехмерного ускорителя, ситуация, в сред�
нем, похожа: под управлением 32�битной
операционной системы (а это основа по�
давляющего большинства нынешних ПК)
существует определенная доля задач, где
удвоение объема кэш�памяти второго
уровня у ядра Prescott приводит к явному
росту производительности платформы (до
5%, а то и выше), но немало и таких при�
ложений, где прирост «от кэша» настолько
мал (0–2%), что не оправдывает финан�
совых затрат (разницу в цене «шестисо�
тых» и «пятисотых» Pentium 4). К счастью,
масштабируемость нового ядра Prescott�
2M с ростом частоты немного лучше, чем у
первого Prescоtt, поэтому при дальней�
шем повышении частоты мы можем наде�
яться на больший эффект «от кэша», хотя
выход 4�гигагерцовых и более высокочас�
тотных «шестисоток» под большим вопро�
сом. Особенно в свете скорого появления
Smithfield, где производительность долж�
на возрасти «не по�детски». Таким обра�
зом, новые «шестисотые» Pentium 4 (и Ex�
treme Edition) могут быть интересны по�
требителю не столько быстродействием
(по сравнению с прежними Pentium 4 не�
существенно возросло), сколько гаранти�
рованной поддержкой новых техноло�
гий — большей экономичностью (как от
EIST, так и от менее «жаркого» ядра), улуч�
шенной защитой от вирусов и, очевидно,
64�битными расширениями EM64T, кото�
рые должны раскрыть свой «массовый»
потенциал с появлением соответствующих
версий Windows.

В следующей части обзора мы рассмо�
трим чипсеты и материнские платы, кото�
рые предлагаются различными произво�
дителями в качестве платформ для ны�
нешних настольных процессоров Intel. []
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� ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà Intel D925XECV2
(÷èïñåò i925XE, BIOS âåðñèè 404) + ïàìÿòü
Kingston KHX5400D2K2/1G (äâà ìîäóëè ïî
512 Ìáàéò ðàáîòàëè êàê DDR2−533 ñ òàé−
ìèíãàìè 3−3−3−7) + âèäåî Sapphire Ra−
deon X800 XT îò (äðàéâåðû Catalyst 5.2);
� âèí÷åñòåð Maxtor 6Y080P0;
� êîðïóñ Arbyte YY−W201BK−A ñ áëîêîì
ïèòàíèÿ HIPRO HP−W460GC31 (460 Âò) è
áîêñîâûì êóëåðîì Intel äëÿ Pentium 4 LGA
775 îò Sanyo Denki.

Â ïðîöåññå èñïûòàíèé îòñóòñòâèå òðîò−
òëèíãà ó ïðîöåññîðîâ (èç−çà ïåðåãðåâà)
òùàòåëüíî êîíòðîëèðîâàëîñü. []

Конфигурация тестового
компьютера



Еще в 2001 году CTO компании Intel Пэт
Гелсингер, давая оценку этой ситуации,
обратил внимание, что исходя из этого за�
кона через десять лет тепловыделение
процессоров сравняется по плотности теп�
лового потока с тепловыделением ядер�
ного реактора. А сегодня ситуация стала
даже хуже: из�за «неожиданно» больших
утечек тока в изготавливаемых по тонким
технологическим процессам транзисторах
некоторые оценки тепловыделения для
гипотетического процессора 2015 года по�
лучаются столь велики, что поток тепла,
снимаемый с его кристалла, будет пре�
восходить тепловой поток с такого же по
размерам участка поверхности Солнца.
Конечно, едва ли в обозримом будущем
на месте современных процессоров заси�
яют ослепительно яркие звездочки, но по�
ка инженеры изобретают пути выхода из
«теплового тупика», нам остаётся только
одно — использовать все более эффек�
тивные и, не побоимся этого слова, изо�
щренные системы охлаждения.

Как пример относительно свежего под�
хода к проблеме охлаждения рассмотрим
три топовых кулера от небезызвестной
российским пользователям компании
Cooler Master (www.coolermaster.com) —

модели Hyper 6, Hyper 48 и Ultra Vortex. В
качестве базовой точки отсчёта в тестиро�
вание мы также включили один из лучших
кулеров 2003�2004 годов — Zalman 7000B�
Cu. Поскольку платформу LGA 775 поддер�
живают далеко не все участники нашего

тестирования, тестовый стенд был собран
на альтернативной» платформе Socket
939, и «в отряд космонавтов» было реше�
но добавить заодно и боксовый кулер,
прилагаемый к процессорам AMD. Тепло�
выделение Athlon 64 сейчас ниже, чем у
Pentium 4 Prescott, но сравнить между со�
бой кулеры нам это не помешает. В роли
«нагревательного элемента» использо�
вался кристалл ADA3500DEP4AW, разо�
гнанный до частоты 2,42 ГГц с повышен�

ным напряжением питания1. Уровень шу�
ма, дабы не изобретать «сферического ко�
ня в вакууме», оценивался субъективно.
Температура воздуха в комнате, где про�
водилось тестирование, составляла +25°C.

Все современные топовые кулеры допу�
скают установку на несколько типов плат�
форм (Socket 754/939/940 и Socket 478
поддерживается всеми; Socket A и Socket
775 — как придется) и поэтому поставляют�
ся в виде своеобразных наборов «сделай
сам»: перед установкой кулера в систему
оттуда, скорее всего, придется демонтиро�
вать уже установленные крепежные при�
способления и привинчивать на их место
прилагающиеся к данному конкретному
радиатору рамки, винтики, скобы крепле�
ния. Не самая тривиальная процедура, но
лучше делать так, как велит производи�
тель, ибо типовой материал для изготовле�
ния этих кулеров — чистая медь, а средний
вес — от 750 грамм до килограмма, в то
время как нормативы на все современные
сокеты, вообще говоря, запрещают уста�
новку на них кулеров массой более
450 грамм2. Скорость вращения вентиля�
торов как правило, регулируется, поэтому
всюду приводим значения, соответствую�
щие «тихому» и «крейсерскому» режимам.

AMD Boxed Cooler
Для начала — пара слов о стандартном
боксовом кулере AMD (а также лиричес�
кое отступление на тему, нужно ли вообще
покупать кулеры за 40 долларов). Доволь�
но большой пластинчатый алюминиевый
радиатор классической формы на пару с
тихим вентилятором, конечно, показывает
самые худшие результаты, но с основной
своей задачей — охлаждением процессора
(даже разогнанного) справляется3. Это
единственный кулер в обзоре, умеющий
самостоятельно, без какой�либо помощи
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[ЛАБОРАТОРНЫЕ РАБОТЫ]

Заявленные технические характеристики
четырех медных кулеров.

Дело
мастера

Про закон Мура, согласно которому число транзисторов в процессоре

удваивается каждые полтора года, знают, наверное, все. Но немногие

знают о существовании Moore’s Law for power consumption, согласно

которому каждые 18 месяцев удваивается еще и энергопотребление

каждого вычислительного узла.

Сергей Озеров

[oz@computerra.ru]
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Zalman 7000B�Cu Cooler Master Ultra Vortex Cooler Master Hyper 6 Cooler Master Hyper 48
Заводское название CPNS7000B�Cu KCC�V91 KHC�V81 KHC�L91�U
Размеры радиатора, мм 109x109x62 108x108x74 96x82x120 105x94x70
Материал радиатора Медь Медь Медь, шесть тепловых трубок Медь, четыре тепловые трубки

Тепловое сопротивление, °C/Вт 0,27–0,20 0,39–0,31 0,33–0,28 0,36

Вес, г 775 730 950 864
Диаметр вентилятора, мм 92 92 80 92
Скорость вращения, об./мин. 1350–2600 1400–3000 1800–3000 1400
Подшипник* 2 x Ball bearing Rifle bearing Sleeve bearing Ball bearing
Уровень шума, дБ 18,0–27,5 16,6–33,2 15,4–31,9 18,5
Среднее время наработки
вентилятора на отказ, часов Не указано 40000 (больше 

четырех лет) 30000 (больше трех лет) 80000 (больше девяти лет)

Совместимые сокеты Socket A**, Socket 754/939/940,
Socket 478, Socket 775***

Socket 754/939/940,
Socket 478

Socket 754/939/940, Socket
478, Socket 775

Socket 754/939/940, Socket
478, Socket 775

* Подробнее см. на www.coolermaster.com/index.php?LT=english&Language_s=2&url_place=discovery_detail&serial=46.
** Требуется материнская плата со специальными крепежными отверстиями. *** Установка на LGA 775 возможна при покупке отдельного модуля Zalman ZM�CS1.

Боксовый кулер для процессоров AMD
(от компании Asia Vital Components).

1 Процессор разгонялся на другом стенде и до 2,53 ГГц (230 МГц
опорной частоты HT), но в данном конкретном случае «не пустила» ма�
теринская плата ASUS A8N�SLI (в ее BIOS Setup невозможно поднять
напряжение на процессоре выше чем до 1,65В, а по показаниям датчи�
ков мониторинга реально плата выдавала только 1,552 В при штатном
напряжении 1,500 В для данного кристалла 3500+). Процессор явно
был способен заработать с охлаждением уровня Hyper 6 и на куда
больших частотах.
2 Для Socket A — более 300 грамм.
3 Для данного Athlon 64 температура менее 75°C считается штат�
ным режимом функционирования.



со стороны материнской платы, регулиро�
вать обороты в зависимости от температу�
ры набегающего воздуха. Поскольку тер�
модатчик установлен в области крыльчат�
ки, с температурой процессора поведение
схемы регулирования, очевидно, корел�
лирует не всегда, но в общем случае (без
прямого подвода воздуха снаружи) эта
мелочь позволяет насладиться всеми пре�
лестями Cool’n’Quiet на материнской пла�
те, поддерживающей данную техноло�
гию4. Шум от вентилятора на минималь�
ных оборотах совсем незначительный; на
полных — весьма ощутимый, но еще не
раздражающий. Система крепления наре�
каний не вызывает: кулер ставится за не�
сколько секунд, что называется, голыми
руками и очень надежно при этом фикси�
руется. Одним словом, менять его на что�
то другое имеет смысл только в том слу�
чае, если
� вам нужен особенно тихий компьютер,
� вы хотите разгонять процессор5,
� у вас дома стоит особенно горячий
Pentium 4 Prescott с частотой от 3,2 ГГц,
Athlon 64 4000+, Athlon 64 FX 556 или что�
нибудь еще более мощное.

Zalman 7000B−Cu
Легендарный кулер, до сих пор украшаю�
щий прилавки множества компьютерных
магазинов и пользующийся немалой по�
пулярностью, несмотря на то что топовой
моделью линейки у Zalman сегодня явля�
ется уже 7700�Cu7. Полностью медный ра�
диатор набран из полусотни пластин, рас�
положенных в виде цветка и запрессован�
ных у основания в единое целое. Вентиля�
тор смонтирован прямо внутри радиато�
ра. Качество изготовления — высочайшее,
шлифовка подошвы заслуживает самых
высоких похвал. И пусть это уже далеко не
самый эффективный кулер, но зато по�
прежнему необычайно тихий. На венти�
ляторе не экономили: два шарикопод�
шипника, никакого жужжания, свиста,
вибраций (в частности, благодаря тому,
что крыльчатка сидит сравнительно низко
над плоскостью платы) — только ровный

шум текущего воздуха: на минимальных
оборотах он напоминает тихий шелест; в
крейсерском режиме перекрывает шум
видеокарты, но слух не раздражает. Вен�
тилятор эффективно обдувает все близле�
жащие к сокету компоненты — память, об�
ратную сторону видеокарты, северный
мост чипсета и, главное, стабилизатор пи�
тания самого процессора. По размерам
конструкция 7000B�Cu поместится прак�
тически в любой корпус.

Система крепления — универсальная,
пригодная для установки вообще на лю�
бые сокеты, от Socket A до Socket 775. С со�
кетами 478/754/939/940 никаких проб�
лем возникнуть не должно: после удале�
ния штатной крепежной рамки установка

залмановского крепления занимает бук�
вально минуту, после чего кулер привин�
чивается через мощную тугую клипсу к не�
му парой винтов. Это чуть сложнее, чем
установка боксового кулера (так как тре�
бует наличия крестовой отвертки и одну
минуту времени), но зато радиатор в ито�
ге очень надежно и плотно прижимается к
процессору. В комплект 7000B�Cu входит
удобный блок регулировки скорости вра�
щения кулера Fan Mate 2 — его можно вы�
нести за пределы корпуса и приклеить в
любом месте, где только будет удобно, а
можно не подключать вовсе и не возиться
с лишними проводами.

Cooler Master Ultra Vortex
Еще один красивый кулер с цельномед�
ным радиатором, набранным из ради�
ально расходящихся ребер. Техника из�
готовления, впрочем, отличается от под�
хода Zalman: ребра, сделанные из тонких
листов меди и слегка изогнутые, припая�
ны к сердечнику (см. фото). Подошва ра�
диатора матовая, качественно отшлифо�
ванная, но явно не полированная. Венти�
лятор, сделанный из прозрачного пласти�
ка, наверняка приглянется моддерам.

Крыльчатка посажена на особо хитрый
патентованный подшипник скольжения.
Cooler Master называет это Rifle Bearing
(см. снимки), и в теории шум должен быть
даже ниже, чем у конструкции с качест�
венным подшипником качения (судя по
представленным на сайте схемам, эта сис�
тема чем�то напоминает гидродинамичес�
кие подшипники, используемые в жестких

дисках), но на практи�
ке Ultra Vortex не тише Zalman 7000B�Cu —
на низких оборотах помимо аэродинами�
ческого шелеста улавливается и легкое ме�
ханическое «жужжание». На полной ско�
рости возрастает прежде всего механичес�
кая составляющая, и объяснение, навер�
ное, в том, что крыльчатка находится вы�
ше, чем у Zalman 7000B�Cu, а конструкция
крепления вентилятора в сборе менее
жесткая (сравните: корейцы закрепили
статор в максимально жестком основании
радиатора, а тайваньцы — через вспомога�
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Zalman 7000B�Cu.

Cooler Master Ultra Vortex.

4 А то может получиться Cool, но не Quiet: что толку, что процес�
сор будет в режиме простоя совсем холодным, если кулер по�преж�
нему будет его охлаждать «на полную катушку»?
5 Оказалось, что качество охлаждения напрямую влияет на раз�
гон. 3500+, прекрасно работающий на шине 230 МГц с большин�
ством кулеров нашего обзора (и ограничиваемый от дальнейшего
разгона использованной материнской платной), согласился работать
с 7000B�Cu в бесшумном режиме только на частоте 225 МГц, а с бок�
совым кулером — вообще только на 220 МГц.
6 Эти два процессора AMD почему�то гораздо горячее своих со�
братьев. Даже разогнанных до тех же частот и работающих с боль�
шим рабочим напряжением.
7 Диаметр «цветочка» — более 13 сантиметров, и порой он просто
не вписывается в габариты системного блока.



тельную комбинацию пластиковых ра�
мок), хотя, как видно на фотографии, Co�
olerMaster не ленится балансировать
крыльчатки специальными грузиками. Как
бы то ни было, по тепловым характеристи�
кам — выигрыш в 3�4 °C у Zalman 7000B�Cu.

Крепление не поддерживает ни So�
cket A, ни Socket 775: допускается установ�
ка только на традиционные Socket
478/754/939/940. Радиатор фиксируется
на плате винтами, но не совсем обычно,
что закручивать их приходится с обратной
стороны материнской платы. Сам произ�
водитель предлагает это делать примерно

следующим образом: положить куда�ни�
будь подошвой вверх кулер, поместить
сверху материнскую плату с установлен�
ным процессором (предварительно на�
мазанным пастой) и в таком положении
орудовать отверткой. Не гуманным мне
показалось и то, что регулятор скорости
намертво припаян к кулеру и отключить
его невозможно (придется искать место в
корпусе, чтобы его пристроить).

Cooler Master Hyper 6
Hyper 6 — примечательное, но не ориги�
нальное сооружение (на Computex 2004
аналогичные конструкции показали, по�
жалуй, все более или менее известные
производители систем охлаждения), ос�
нованное на технологии тепловых трубок.
Напомним, что тепловая трубка это суть

герметичная вытянутая капсула из какого�
либо хорошо проводящего тепло матери�
ала (как правило, меди), заполненная спе�
циальным теплоносителем. С одной сто�
роны трубки — тепло, снимаемое с пред�
мета охлаждения, с другой — радиатор,
активно его рассеивающий. Середина сво�
бодна для беспрепятственной возгонки
теплоносителя (легкокипящей жидкости),
а стенки снабжены капиллярами, для его
возвращения после конденсации в зону
испарения независимо от ориентации и
гравитации. Как известно, испарение
жидкости забирает массу тепла, причем
температура жидкости при этом остается
постоянной, и, скажем, увеличение тепло�
вого потока вызовет только усиление ки�
пения, но не повысит температуру данного
конца трубки.

Нижняя часть кулера — увесистый мед�
ный теплоприемник, задача которого —
обеспечить достаточно высокую тепло�
емкость системы8 и передать тепло шес�
ти запрессованным в него тепловым
трубкам. Трубки поднимаются на 12 сан�
тиметров над уровнем подошвы, а на�
чиная с уровня пяти сантиметров на них
напаяно с небольшими промежутками
27 горизонтально расположенных тонких
медных пластин. Вся конструкция убрана в
алюминиевый «короб», с двух концов ко�
торого предусмотрены посадочные места
для стандартных вентиляторов диаметром
80 мм, продувающих пластины насквозь.
Один вентилятор прилагается в комплекте

кулера. Весит такая цельномедная кон�
струкция без малого килограмм, но зато и
эффективность — выше всяких похвал:
Hyper 6 выигрывает 6�9 °C9 у 7000B�Cu.
Оверклокеры явно останутся довольны.

Штатный вентилятор кулера сам по
себе, возможно, неплох (хотя подшип�
ник скольжения изначально указывает на
экономию), но на высоких оборотах, бу�
дучи закреплен на большом рычаге (ми�
нимальное биение крыльчатки будет уси�
лено), вызывает ощутимый среднечастот�
ный гул. Я попробовал снять вентилятор с
кулера вообще, но эксперимент с пассив�
ным охлаждением провалился — темпе�
ратура процессора под нагрузкой быстро
дошла до 80°C и останавливаться на до�
стигнутой отметке явно не собиралась.

Процедура сборки и установки Hyper 6
на материнскую плату кропотлива и не
терпит суеты. Комплектный вентилятор на
радиатор пользователю предлагается ус�
танавливать самостоятельно. Питается ку�
лер не от обычного трехпинового коннек�
тора, а напрямую от блока питания, но
чтобы при этом не терять датчик скорости
вращения вентилятора, один проводок к
материнской плате подключить все же
придется. Регулятор скорости отключить
нельзя — придется искать место для его
установки, ставить для него планку, само�
му прикручивать туда потенциометр…

Пластиковая рамка крепления, очень
напоминающая конструкцию оной для
Socket 478, точно фиксирует радиатор над
процессором, но прижимается он, на мой
взгляд, недостаточно надежно: специаль�
ного «посадочного места» на радиаторе
для упругих скоб не предусмотрено, и они
едва не съезжают в сторону (сталь по ме�
ди скользит очень хорошо, примерно так
и делают подшипники качения). Кстати,
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Скорость
вентилятора, RPM

Температура
процессора, °C, idle

Температура
процессора, °C, S&M

AMD Box (AVC) 3016 37 65
Zalman 7000B�Cu, silent mode 1430 35 61
Cooler Master Ultra Vortex, silent mode 1584 34 57
Cooler Master Hyper 6, silent mode 2033 34 52
Zalman 7000B�Cu, full speed 2658 32 52
Cooler Master Hyper 48 1460 30 51
Cooler Master Ultra Vortex, full speed 2986 31 49
Cooler Master Hyper 6, full speed 3013 31 47

Результаты тестирования*.

* Напряжение на процессоре: 1,552 В, опорная частота HT — 220 МГц, тактовая частота — 2420 МГц. Температура процессора измерялась про�
граммой Motherboard Monitor 5 (MBM) в режиме бездействия (Idle) и под нагрузкой (пакет S&M). На оба подтеста отводилось 15�25 минут; кор�
пус во время тестирования был открыт; температура воздуха в комнате +25 °C.
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Cooler Master Hyper 6.

Cooler Master Hyper 48.



кулер на моей материнской плате оказал�
ся после установки ориентирован радиа�
тором «поперек» потока воздуха, предпо�
лагаемого ATX�корпусом, и вместо краси�
вого и логичного варианта со сквозной
продувкой воздуха пришлось выбирать,
во что утыкаться воздухозаборником — в
видеокарту или блок питания.

Cooler Master Hyper 48
По конструкции Hyper 48 больше всего
напоминает классический пластинчатый
кулер, только раза в два�три увеличенный
и с необычно тонкими ребрами. Но на са�
мом деле перед нами точно такая же теп�
ловая машина, как и Hyper 6, просто реб�
ра холодильника здесь ориентировали не
параллельно материнской плате, а пер�
пендикулярно ей и закрепили одним кон�
цом в основании радиатора. В итоге мы
по�прежнему используем все преимущес�
тва тепловых трубок, но вдобавок венти�
лятор эффективно продувает и охлаждает
все части системы охлаждения. Вентиля�
тор на загляденье: большой (92 мм в диа�
метре), тихоходный (1400 RPM, девяти�
лопастная крыльчатка, регулировки ско�
рости нет), с защитной решеткой, на под�
шипнике качения, подключается к обыч�
ному коннектору на материнской плате.
Уровень шума невелик, но едва заметная
вибрация есть — видимо, кулеру чуточку
не хватает жесткости. Эффективность
Hyper 48 чуть выше, чем у 7000B�Cu, ра�
ботающего на полных оборотах (и гораз�
до выше того же 7000B�Cu, работающего
в тихоходном режиме). Крепление у
Hyper 48 такое же, как у Hyper 6, однако
под клипсы крепления на радиаторе отве�
дены довольно большие специальные
площадки.

Сухой остаток
Подводя итоги тестирования, можно сме�
ло утверждать, что топовые кулеры у Co�
oler Master удались — при сопоставимом c
Zalman 7000B�Cu уровне шума (по край�
ней мере, у Hyper 48) их тепловая эффек�
тивность значительно выше. Да и по день�
гам тот же Cooler Master Ultra Vortex обой�
дется дешевле медного Zalman (30 против
40 долларов). Hyper 48 представляется
очень удачной покупкой в классе «тихих и
эффективных» кулеров. Hyper 6 — вари�

ант, экстремальный во всех отношениях,
сколь эффективный, столь же и шумный,
но для оверклокеров его недостатки не
будут иметь принципиального значения.

Сюрпризом стало весьма невысокое
тепловыделение Athlon 64. Измерить его
точно, вообще говоря, не представляется
возможным (тепловое сопротивление
теплораспределителя и термопасты в про�
слойках между кристаллом, хитспредером
и радиатором не известно), но если исхо�
дить из предпосылки, что завышать тепло�
вое сопротивление кулера в таблицах тех�
нических характеристик никто не будет, и

использовать предоставленные Cooler
Master данные10, получится, что даже при
разгоне до 2,53 ГГц Athlon 64 3500+ рассе�
ивает не более 74 Вт тепла. В штатном ре�
жиме (2,2 ГГц) — не более 66 Вт (по специ�
фикациям заявленный TDP для этого про�
цессора — 89 Вт). На более горячих про�
цессорах потенциал решений от Cooler
Master, вероятно, раскроется полнее: во�
первых, может возрасти эффективность
использования тепловых трубок11, а во�
вторых, уже далеко не всякий кулер мож�
но будет без опаски использовать в «ти�
хом» режиме работы. []
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��реклама

8 Чтобы основание не прогревалось слишком быстро и чтобы ниче�
го не сгорело, если тепловые трубки окажутся неспособны обеспечить
достаточное охлаждение.
9 Может показаться, что я издеваюсь, но разница между кулерами
в 5�10 градусов на деле соответствует очень значительной разнице в
тепловом сопротивлении кулера. Просто вычтите из измеренных тем�
ператур процессора температуру окружающего воздуха (+25°С) и
сравните полученные цифры друг относительно друга: 27°C или 22°С —
Hyper 6 получается почти на четверть более эффективным.
10 Тем более что расчеты для разных кулеров и разных скоростей
вращения вентилятора дают хорошо согласующиеся результаты
11 При небольшом температурном градиенте и низкой температуре
теплоприемника эффективность тепловых трубок не очень высока. Глав�
ное «не перегнуть палку»: тепловые трубки рассчитаны на определенные
предельные рабочие температуры и тепловую мощность и при переходе
через эти границы тепловое сопротивление трубок резко возрастает.



Последний раз я пи�
сал в «КТ» о проекторах больше

полугода назад («Фонарики», www.com�
puterra.ru/offline/2004/553/35455) и
основной упор делал на оккупировавших
рынок LCD� и DLP�моделях. Про сравни�
тельно новую технологию я тогда упомя�
нул вскользь: «Следующий вид проекто�
ров только�только выходит на арену, лич�
но мне не довелось посмотреть вживе ни
на один (собираюсь и, если удастся, — не�
пременно опишу)».

Ну вот: удалось. Вообще говоря, про�
екторы, базирующиеся на D�ILA�принци�
пе1, — не совсем новинка, ибо присутству�
ют на рынке уже добрые года четыре. Од�
нако представлены прежде были доста�
точно дорогими моделями, коих в Рос�
сии, даже на тестирование, я достать так и
не сумел: ну вот, например, двадцатисе�
митысячедолларовый LCOS�проектор от
Sony (у нее эта технология зовется SXRD):
SX�1750 (Qualia 004). Canon же, как и в
случае со знаменитым EOS 300D, решила
поломать рынок и выпустла этот самый
XEED SX50 по цене даже не в пять тысяч
долларов. И не надо улыбаться на слове
«даже»: если вам предложат новенький
фирменный автомобиль по похожей це�
не, вы же не улыбаться станете, а срочно
прикидывать, где набрать нужную сумму.
Оно конечно, проектор сегодня можно ку�
пить и за тысячу, а уж за полторы перед
вами пройдет целая галерея, — однако

матрицы в этих «за тысячу�полторы» бу�
дут иметь разрешение 800х600 или (те,
что специально для кино: 16:9) 854x480.
Когда же вы заглянете в тот раздел прайс�
листов, где представлены матрицы раз�
мером поболее, — там цены начнутся как
раз от пяти тысяч и выяснится, что проек�
торов с разрешением в районе 1400х1050
(вообще говоря, для проекторов несколь�
ко нестандартным), — дешевле, чем XEED
SX50, вы не найдете. Другой разговор, что
преимущества большой матрицы сможет
использовать далеко не каждый и что, ес�
ли б Canon выпустила такой же проектор,
но с матрицей поменьше, а ценой — поде�
шевле, — тогда б ему вообще, что называ�
ется, цены не было. Но кто знает, — может,
еще и выпустит.

Тут невозможно не вспомнить, как, вы�
ложив на рынок свою первую цифровую
зеркалку — EOS D30, — Canon уже пошла
наперекор практически всем, оснастив ее
не привычной CCD�матрицей, а матрицей
CMOS, которая для Высоких Применений
считалась тогда совершенно неподходя�
щей, — и выиграла так, что ее до сих пор
толком никто не может догнать! Над изго�
товлением LCOS�матриц несколько лет
без особых успехов бился целый ряд из�

вестных фирм. Сама Intel вложила в них не
меньше пятидесяти миллионов баксов, —
да вдруг сдалась (pointer.ru/index.php?
level=8&news_id=9233&c_flag=1): «Ког�
да мы поняли, каких инвестиций потребу�
ет внедрение этой технологии, что она
нам даст и через какое время окупится,
мы решили, что нет смысла в нее вклады�
ваться», — так прокомментировал этот
шаг пресс�секретарь Intel Билл Калдер
(цитирую по вышеприведенному источ�
нику). А Canon решила, что смысл есть, и,
если судить по ее первому LCOS�проекто�
ру, — решила обоснованно.

Теперь — о LCOS�принципе. Основная
масса представленных на рынке проекто�
ров использует либо обычный LCD�прин�
цип: разделенный призмой (PBS — Pola�
rization Beam Splitter) свет трех основных
цветов пропускается сквозь три крохот�
ные LCD�матрицы, после чего снова сво�
дится призмой и направляется на экран;
либо — DLP�принцип: от полумиллиона
до нескольких миллионов крохотных,
14х14 мкм, алюминиевых зеркалец, спо�
собных поворачиваться на 24 градуса,
промодулированные видеосигналом, от�
брасывают свет лампы на экран или на
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«Дом на песке» — это так,

для красного словца.

Каламбур, показавшийся

мне достаточно забавным,

чтобы поделиться им

с читателем. Речь, конечно, пойдет

не о доме, а о жидкокристаллической

матрице, которая выстроена тоже не столько

на мелких фрагментах двуокиси кремния, сколько на прочной

и надежной кремниевой подложке. На международном языке эта

технология называется Liquid Crystal on Silicon (LCOS). Более того,

устройство, попавшее мне на пробу, — портативный (весом 3,9 кг)

проектор от Canon с разрешением SXGA+ (1400х1050) по имени XEED

SX50, — сработано даже на взгляд, даже на ощупь столь ладно

и крепко, а картинку дает столь привлекательную, — что ни о какой

шаткости или ненадежности и мысли в голову не приходит. То есть

с названием получилось, как порой бывает у литераторов: ради

красного словца не пожалеет и…

Дом
на песке

Дом
на пескеФ

О
ТО

 —
 А

ВТ
О

РА

1 Direct Drive Image Light Amplifier, или прямое усиление света от
изображения.
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светопоглотитель; ввиду дороговизны
чипов DMD (Digital Micromirror Device) в
недорогих проекторах их ставят не по
три, а по одному, а разноцветности доби�
ваются синхронным вращением колеса с
фильтрами. Если оставить в стороне об�
щие больные места проекторов (отсут�
ствие подлинного черного, неидеальный
уровень контрастности и, наконец, шум
вентилятора, от которого никуда не деть�
ся), — LCD�проекторы, по сравнению с
DLP, дают на экране «эффект сетки от на�
секомых», обусловленный наличием в
толще LCD�матриц перегородок, транзи�
сторов, проводников, — так что полезная
для света площадь кристалла составляет
всего около половины его общей площа�
ди, — и довольно велики размерами из�
за того, что внутри приходится умещать
целых три матрицы с обслуживающей их
оптикой. И у одноматричных DLP�проек�
торов есть свои недостатки: не столь за�
метные, как «сетка от насекомых», но то�
же присутствующие артефакты в виде то�
чек в центре каждого пиксела, — отобра�
жение крепления ножек зеркалец (здесь
полезная площадь составляет процентов
70–80), радужные следы быстродвижу�
щихся изображений (заметные, правда,
не всем) и утомляемость глаз (тоже — не
всяких), — при преимуществах компакт�
ности и чуть более высокой контрастнос�
ти. (Объективности ради следует заме�
тить, что не то чтобы с каждым годом —
буквально с каждым месяцем эти недо�
статки… как бы сказать… прибираются и
теми и другими производителями, а с ро�
стом логического размера матрицы мно�
гие из них становятся попросту незамет�
ными невооруженному глазу.)

LCOS�принцип как бы2 объединяет в
себе достоинства LCD� и DLP�принципов:
изображение формируется на LCD�мат�
рице, что обеспечивает более точную пе�
редачу цветов, чем в случае DMD, все
коммуникации вынесены на непрозрач�
ную, светоотражающую (почти — как
DMD�зеркальца, хотя, конечно, не столь
блестящую) подложку (в связи с чем по�
лезная площадь переваливает за девяно�
сто процентов!), так что свет проходит че�

рез жидкие кристаллы дважды: туда и на�
зад. Причем последнее не ухудшает теп�
ловой режим матрицы: она заметно тонь�
ше, чем традиционная, просветная, и да�
же двойное путешествие света разогре�
вает ее меньше, чем одинарное в класси�
ческом случае.

Но это всё — в теории. На практике же
на пути этой технологии, кажется, было
достаточно скрытых ям и валунов, — пото�
му с таким трудом и скрипом она прокла�
дывала дорогу к рынку.

Сказать, что я протестировал новый кэ�
ноновский проектор, было бы преувели�
чением, — я его скорее попробовал: ведь
рядом не стояли схожие по параметрам
проекторы других принципов, а вокруг не
было мудреных приборов, в точных циф�
рах измеряющих световые потоки и что�
нибудь там еще, — так что, наблюдая за
кэноновской картинкой, я мог обращать�
ся только к воспоминаниям о собствен�
ных ощущениях несколькомесячной дав�

ности. Наверняка могу сказать лишь, что
картинка ничуть не хуже, чем, допустим,
на Epson’овском Dreamio EMP�TW10H или
на InFocus’овском ScreenPlay 4805 (я на�
меренно сравниваю XEED SX50 с проекто�
рами именно этих производителей, ибо
Epson выпускает подавляющее большин�
ство проекторных LCD�матриц, а InFocus
ближе всех стоит к Texas Instruments, мо�
нополисту в выпуске DMD). Более того,
она показалась мне более точной по цве�
ту, более контрастной, более яркой, нако�
нец. И даже с лупой ни ножек от зеркалец,

ни «сетки от насекомых» я, разумеется, не
заметил. Так что, если глаза меня не под�
вели, — людям, собирающимся покупать
проектор с разрешением в районе SXGA —
SXGA+, я бы порекомендовал XEED SX50
со спокойной совестью: они не только не
потеряли бы в функциональности, но и
выиграли бы по деньгам и ощущали себя
хозяевами Новой Технологии.

Нет смысла приводить параметры но�
винки: они близки к обычным для проек�
торов этого класса (если вас интересуют
подробности, загляните сюда: www.
canon.ru/products/about.asp?id=1356).
Обычны и возможности — в смысле раз�
ных входов, коррекции трапеции, устано�
вок экрана и прочего. Но еще одной из�
юминки я просто не могу не отметить3: вы�
ше я написал о большей громоздкости
LCD�проекторов по сравнению с DLP и
объяснил ее. Конечно, поскольку у XEED
SX50 тоже три матрицы, упихнуть ее в
корпус объемом с три пачки сигарет, не

удалось, — однако он все�таки меньше
аналогичных по параметрам LCD�проек�
торов раза в полтора: Canon применила
оригинальную оптическую систему боко�
вого освещения AISYS (Aspectual Illumina�
tion System), — что�то похожее есть у не�
которых новых цифровых мыльниц, у ко�
торых зумирование объектива происхо�
дит не наружу, а внутри, а свет на матри�
цу подается через призму.

Пожалуй, единственное ожидание, ко�
торое не оправдалось, — это отсутствие
черного черного цвета: все�таки до сих
пор так никому и не удается выстроить
молекулы в жидких кристаллах — про�
зрачных ли, лежащих ли на кремниевой
подложке — таким образом, чтобы они
вообще не пропускали свет. Особенно
столь яркий, как от проекторной лампы. О
чем, впрочем, я уже рассуждал в преды�
дущем, посвященном новым LCD�диспле�
ям «Огороде» под названием «Автопорт�
рет в ноутбуке».

Так что это было даже не ожидание, а…
мечта о чуде. Но чудес, как вы, наверное,
уже убедились, на свете не бывает.

Евгений Козловский

[ekozl@computerra.ru]
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2 Это не случайно встрявшее слово�паразит. Между матрицей из
почти идеально отражающих специальных металлических зеркал и
отражающей кремниевой подложкой — довольно большая разница,
так что LCOS�матрицы все�таки гораздо ближе во всех отношениях к
матрицам LCD.
3 А жена еще добавила: к XEED SX50 прикладывается (цитирую)
«чертовски симпатичная сумочка»!



Ладно бы презерватив: идея давным�
давно напрашивалась, и удивительно, что
пиарцы остальных антивирусных компа�
ний до сих пор ее не протолкнули. Хотя по�
нятно: для такого выверта мысли требует�
ся незаурядная доля либертарианского
мышления, подкрепленного многовеко�
вой типично романской традицией. Согла�
ситесь, однако: при любом раскладе кон�
дом смотрится элегантнее, нежели визжа�
щая свинья, чью глотку щекочут остроза�
точенным тесаком. Самое же замечатель�
ное, что ребята из Softwin копнули глубже:
в коробочку с презервативом вложили ОГ�
РОМЕННЫЙ ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИЙ ДОГО�
ВОР, выдержанный в лучших традициях
софтверно�промышленного маразма:
«Профилактический Битдефендер (далее
по тексту — «hardware») не продается, а
только лицензируется пользователю… Вы
имеете право установить и использовать
продукт лишь один раз. Лицензия прекра�
щает действовать после удаления продук�
та с терминала, на котором он был уста�
новлен… Недопустимо делиться Лицензи�
ей на Битдефендер Профилактик либо ус�
танавливать продукт одновременно на не�
скольких терминалах», ну и т. д. Почитай�
те целиком — обхохочетесь (см. заставку.
[С лупой. — Прим. ред.]).

Обхохочетесь, потому что требуется
такая вот раблезианская гипербола для
демонстрации конченого дебилизма и
амбициозности ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИХ
СОГЛАШЕНИЙ, которыми с легкой руки
редмондских гоблинов сегодня сопро�
вождается 90% софтверной продукции.
Нет, я не против того, чтобы программис�
ты получали деньги за свой труд. Я против
чудовищной мерзости идеи ЛИЦЕНЗИИ!
Идеи, подменяющей нормальную, психи�
чески здоровую идею ПОКУПКИ. Запла�
тив деньги, я волен делать с приобретен�

ным продуктом всё, что душе угодно: хоть
натягивать на глобус, хоть заниматься ди�
зассемблированием кода. И так будет. Ра�
но или поздно будет именно так, хоть вы
там все тресните в шароварах.

Теперь — о подвиге. О подвиге, предве�
щающем светлое будущее (то, что с гло�

бусом и дизассемблированием). Месяц
назад в миллион первый раз озаботился
проблемой конвертирования форматов.
Поиск вывел на очередной новый пре�
образователь — HTMLtoRTF (рис. 1).

HTMLtoRTF приглянулся сразу: функ�
циональная полнота при стилистической
сдержанности интерфейса — как раз то,
что любит старый дядька из «Голубятни».
Чертяка в самом деле могуч: обработка
CSS (стилей), любых рисунков, графиков,
диаграмм, таблиц, сохранение парамет�
ров шрифтов, на ура — гиперссылки, фор�
матирование, любые кодировки. Всё удо�
вольствие — 24 бакса. Заглянул к бакуни�
анствующей братве: преклонного возрас�
та английские версии давным�давно
крэкнуты, новых нигде нет, а русский ре�
лиз программы вообще отсутствует, по�
скольку демо�версия распространяется в
ущербном виде (crippleware). Конечно,
есть у HTMLtoRTF многочисленные анало�
ги, так что можно было бы еще в Сети по�
ковыряться с часок и найти достойную за�

мену. Но тут обратил внимание на назва�
ние фирмы�разработчика — SautinSoft, и…
дай, думаю, пообщаюсь с демиургом, все
ж таки наш человек.

Отправил Максу Саутину такое пись�
мо: «Здравствуйте, Максим! Буду краток,
дабы не занимать у вас много времени: я
бы хотел купить вашу программу и рас�
сказать о ней читателям, однако никаких
дел с обдираловской конторой Софткей
(о которой я так много нехорошего напи�
сал и не раз в своей колонке :�) иметь не
хочу. Пожалуйста, сообщите мне свой
собственный номер Z�кошелька WebMo�
ney, чтобы я мог перевести вам деньги».

Макс ответил: «Насчет Софткея я с ва�
ми согласен. Например, если программа
стоит 300 руб. для России, то автор полу�
чит только 150 руб. :) Именно поэтому я в
России уже 1,5 года не работаю. Так, при�
ходят одиночные заказы, даже вроде бы
русской версии сайта уже нет. Z�кошелька
WebMoney у меня нет. Думаю, открыть
его будет несложно. Хочу спросить у вас
совет, пойдут ли продажи, если прийти на
русский рынок, используя WebMoney,
Yandex�деньги, банковский перевод и
т. п. (без всяких Софткеев)?»

«Эх, дружище!», — мысленно посочув�
ствовал я разработчику за грядущее разо�
чарование, однако свой любимый мани�
фест отправил: «Полагаю, Максим, систе�
ма платежей тут ни при чем. В России во�
обще никогда не пойдут никакие продажи
софта. Об этом я писал миллион раз, на
том крепко стою и сегодня — это не та стра�
на. Это другая страна, не лучше, не хуже,
просто другая, с другой культурой. Причин
много, но если коротко: отношение у нас к
интеллектуальному продукту никогда не
было товарным. Никогда за тысячу лет в
России продукт ума и сердца не продавал�
ся за деньги. И не будет. Зато у нас много
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Ребята из румынской компании Softwin, создательницы блестящего защитного комплекса BitDefender 8 (лучшего

из лучших в своей категории, по мнению немецкого журнала CHIP и «Голубятни»), на днях прислали в редакцию

коробочную версию своей программы, а в ней… В ней, помимо, разумеется, диска с софтом, еще и… презерватив.

Причем презерватив стилистически позиционируется как головной продукт, а софтверный пакет безопасности —

как довесок. На кондомной упаковке прямо сказано: «Так же доступна версия для вашего PC».

Î ãàäæåòå,
î ïîäâèãå,

о мести

1



чего продается такого, что европейцам и в
голову не пришло :�) Между тем в Европе
и Америке — прямо противоположная си�
туация: там интеллектуальный продукт
С ПЕРВОГО ДНЯ капитализма являлся то�
варом. Посему совет: не тратьте время на
продажи здесь — продавайте в Америке,
это замечательное место для таких делов.
Если бы я был программистом, то непре�
менно РАЗДАВАЛ бесплатно версию своей
программы с полностью русским интер�
фейсом (так, чтобы иностранцы не могли
ею пользоваться), а остальное продавал.
Уверен, Макс, что отдача от русскоязыч�
ной тусовки Рунета была бы феноменаль�
ной. А на уровень ваших доходов — ну ни�
сколечко бы это не повлияло».

Ответ Макса прозвучал неожиданно:
«Спасибо за “бальзам”, у меня, кстати, та�
кая же точка зрения. Я года два назад тоже
думал, что в России можно что�то прода�
вать, однако теперь знаю: в России можно
продавать только корпоративный софт, а
обычные маленькие программки пока не
пойдут, если только через много лет (через
много лет тоже не пойдут. — С.Г.). А Ваша
идея мне понравилась — сделать конвер�
тер с русским интерфейсом бесплатным

для России. Я выложу программу на сайте,
сделаю хорошее русское описание и ин�
терфейс — пусть всё будет бесплатно».

Макс Саутин сдержал слово. 2 марта на
сайте появился новейший дистрибутив
HTMLtoRTF 2.6 RU, бесплатный для жите�
лей СНГ и России. Само собой разумеется,
с «Софткея» программу Макс удалил.

…ныне ж 
герой Лаэртид совершил
знаменитейший подвиг!

Будем считать почин Макса Саутина ста�
хановским. Так что призываю остальных
наших шареварщиков последовать бла�
горазумному примеру и прекратить бес�
смысленное противоборство националь�
ному духу и традиции. Со своей стороны
обещаю полнейшую информационную
поддержку на страницах «Голубятни»:
читатели сразу узнают обо всех достой�
ных программах, утративших шаревар�
ный статус.

Разумеется, я не впал в маразм и далек
от того, чтобы призывать программистов
к лишению своей семьи корочки хлебуш�
ка с маслушком. Потому�то и предложил
Максу Саутину раздавать бесплатно
только программы с русским интерфей�
сом. Обратите внимание: никакого ци�
низма! Предлагаю лишь восстановить
status quo национальных культур и тра�
диций: для американца и немца естест�
венно и органично программы покупать,
для нашего человека — пользоваться бес�
платно. Это нормально. Ненормально как
раз обратное: лезть со своим уставом в
чужой монастырь!

Техническое решение подсказал мне
тот же Макс Саутин: «Есть специальная
программа — ExeCryptor, которая помога�
ет сделать защиту, чтобы хакеры не смог�
ли перевести интерфейс на английский
язык». Таким образом, каждая программа
будет всегда существовать в двух совер�
шенно непересекающихся ипостасях: с
английским («донорским») интерфей�
сом — для пропитания, и русским — для
гармонии души. Потому как последняя
ипостась напрашивается давно: из�за не�
понимания национальной специфики
русской ноосферы (понятие гораздо бо�
лее широкое, чем территория и геополи�
тика) наши шареварщики превратились в
какую�то «пятую колонну», вызывающую
к тому же ответную болезненную и пато�
логическую реакцию. Взгляните на любой
русскоязычный варезный форум: повсю�
ду огромными красными буквами красу�
ется слоган: «РУССКИЙ ВАРЕЗ ЗАПРЕ�
ЩЕН!!!». И что же? Разумеется, ефрейто�
ры�модераторы злобным тявком пока�
зушно пресекают любую попытку запро�

сить или разместить заявку на крэк про�
граммы, вышедшей из�под пера русских
программистов. Настойчиво публикуют
длиннющие списки компаний, относя�
щихся к «русскому варезу» (что не удиви�
тельно: о том, что сайты наших шаревар�
щиков мимикрируют и косят под пиндос�
ский бизнес, я писал неоднократно). Тем
не менее на ftp�серверах, обслуживаю�
щих варезные форумы, тот же самый
«русский варез» преспокойненько выло�
жен. Это тоже понятно: китайским хаке�
рам, на ура взламывающим русские про�
граммы, начхать со своей Поднебесной
колокольни на сублимацию русских варе�
зятников. Не пропадать же добру?

Вся эта недостойная возня чревата тя�
желыми неврозами: никому еще не уда�
валось подолгу пребывать в шизофрени�
ческом состоянии раздвоения личности.
Да и зачем? Когда есть замечательная па�
лочка�выручалочка имени дедушки
Фрейда: ДАЕШЬ БЕСПЛАТНЫЕ РЕЛИЗЫ
С РУССКИМ ИНТЕРФЕЙСОМ!

Читатель догадался, что пафос сегод�
няшней «Голубятни» целиком держится
на идее демократического плюрализма
(«как бы сделать так, чтобы и нам было
хорошо, и ИМ»). Хоть идея эта лично мне
глубоко антипатична, продолжаю дей�
ствовать в рамках избранного жанра и
представляю читателям (у которых выше�
упомянутый призыв вызвал падучую) од�
ну элегантную сублимационную отдуши�
ну — программу FaceLifter Studio, изуми�
тельный полупрофессиональный мор�
финг�редактор для работы с изображени�
ями. Для меня лично FaceLifter Studio при�
влекателен безграничным простором для
сведения счетов с виртуальным против�
ником! Судите сами: берете фотографию
своего врага, очерчиваете пунктиром ро�
жу лица и кликом мыши задаете четыре
ключевые точки для морфинга (рис. 2, 3).

Для любителей высшего пилотажа
предусмотрены индивидуальные на�
стройки морфинга, позволяющие изме�
нять практически любой пиксел на изо�
бражении. Рядовые же злопыхатели по
достоинству оценят богатый набор гото�
вых шаблонов (две категории: Attractive —
для привлекательного лица, и Fun — для
измывательств), рис. 4.

Короче — дерзайте! Линки, помянутые
в «Голубятне», вы найдете на домашней
странице internettrading.net/guru. Good
News для читателей�виртуалов: отныне
там же доступен и эксклюзивный полный
архив «Голубятен»!

Сергей Голубицкий

[sgolub@computerra.ru]
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По официальным данным администра�
ции США (www.eia.doe.gov), ежегодно в
мире производится около 1,2*1014 кВт/час
(4,3*1020 Дж) энергии всех видов. Прак�
тически вся эта энергия в конце концов
превращается в тепло. Получается, что в
среднем каждый человек постоянно рас�
ходует 2,1 кВт. То есть всего�то круглосу�
точно кипятит приличный чайник — сидя
один на острове в три футбольных поля и
окруженный персональной частью ми�
рового океана, которая еще в два с поло�
виной раза больше. Так о чем, собствен�
но, речь?..

Сравним эти показатели с природны�
ми источниками тепла. Энергия просачи�
вается к нам из горячих недр Земли, пе�
рекачивается от небесных тел с помощью
гравитации, вызывающей приливные яв�
ления, но основной ее источник — излу�
чение Солнца.

С тепловым потоком из недр приходит
около четырех киловатт на каждого из
нас. Согласно последним оценкам, из�за
вязкого трения приливных волн и тече�
ний выделяется еще около шестисот ватт
на человека. Так что чайник чайником, а
энергетические расходы человечества
уже приблизились к половине суммар�
ной тепловой мощи земных недр и не�
бесных тел.

Однако это сущие крохи по сравнению
с падающей на Землю энергией излучения
Солнца — по 27 МВт на одного, большая
Московская ТЭЦ — на пятьдесят человек.
Земной поверхности достигает около по�
ловины солнечного света. Нагретая в
среднем до 15 °С, поверхность излучает в
очень холодное космическое простран�
ство. Но лишь 20% инфракрасного излу�
чения проходит сквозь атмосферу и сразу
улетает в космос. Оставшаяся часть слож�

ным образом поглощается и переизлуча�
ется, а в результате «средняя» температу�
ра нашей планеты, видимая из космоса,
уже не +15 °С, а –24 °С.

Это и есть парниковый эффект: атмо�
сфера, играющая роль всеобщего одеяла,
«поднимает» температуру поверхности
Земли на 39 °С. Почти вся энергия от Солн�
ца, Луны и земных недр расходуется на
отопление нашей планеты.

Опасность изменения теплового ба�
ланса и экологического загрязнения и яв�
ляется основным аргументом тех, кто ра�
тует за переход на нетрадиционные ис�
точники энергии. Мы уже подсчитали, что
тепловыделение от человеческой дея�
тельности хоть и сравнимо с вкладом
недр и гравитации, составляет менее од�
ной сотой процента баланса излучения.
Его пока никто из специалистов всерьез
не принимает. Другое дело — выбросы уг�
лекислого газа от сжигания ископаемого
органического топлива. Увеличение кон�
центрации CO2, в принципе, способно за�
труднить охлаждение планеты, препят�
ствуя инфракрасному излучению. Но фи�
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Галактион Андреев

[galaktion@computerra.ru]

По оценкам ООН, в прошлом году на Земле обитало 

6,4 миллиарда человек. Казалось бы, очень много. Но если

поверхность планеты честно поделить поровну, то каждому достанется

примерно по 2,3 гектара суши (почти три футбольных поля) 

и по 5,6 гектара моря. Вроде тоже немало — до друзей и родственников

не докричишься, если вдруг захочется поговорить. Прикинем, сколько

и какой энергии приходится на каждого. Это будет нагляднее,

чем упоминаемые в СМИ миллиарды тонн и триллионы киловатт.
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зические процессы в атмосфере, почве и
биосфере настолько многообразны и
сложно взаимосвязаны, что, боюсь, никто
сегодня толком не сможет сказать, к ка�
ким последствиям приведут эти выбросы.
То есть говорят�то много и не стесняясь,
но эти прогнозы не достовернее прогноза
погоды на полгода вперед.

Конечно, если не ясно, каков будет ре�
зультат, то лучше попытаться свести к ми�
нимуму любое воздействие на природу,
способное что�то изменить. Но альтерна�
тивная энергетика, как правило, значи�
тельно дороже традиционной. И на са�
мом ли деле альтернативные источники
энергии улучшают экологическую ситуа�
цию? Это совсем не очевидно.

По данным вышеупомянутого источни�
ка, 85% энергии в мире получают путем
сжигания ископаемого топлива — 37% из
нефти и по 24% из угля и газа. По 7% да�
ют атомные и гидроэлектростанции.
И лишь 1% — это альтернативная энерге�
тика (итого на возобновляемые источни�
ки приходится 8%).

Ископаемое органическое топливо
сравнительно легко добывать, транспор�
тировать, запасать и затем использовать
где и когда необходимо. У большинства
альтернативных источников есть два об�
щих недостатка. Во�первых, малая плот�
ность поступающей энергии в расчете на
единицу площади; во�вторых, как прави�
ло, произвольное и непостоянное поступ�
ление энергии во времени и простран�
стве. Необходимость как�то собирать и
запасать энергию (или дублировать ее ис�
точник) и делает нетрадиционную энерге�
тику относительно дорогой.

Обычно к альтернативным источникам
энергии относят небольшие реки, ветер,
излучение Солнца, биомассу и всевоз�
можные отходы, геотермальные воды,
морские приливы и пр. В принципе, полу�
чать энергию можно всюду, где есть раз�
ность температур, «концентраций чего�
либо» или «поток чего�нибудь». Вопрос
только в стоимости.

Солнце, ветер и вода
Вода. Малые ГЭС (до 10 МВт) и микро�
ГЭС (от 3 до 100 кВт) — «самые традицион�
ные» из нетрадиционных энергоисточни�
ков. В 50–60�е годы в России работало
несколько тысяч малых ГЭС, сегодня — не�
сколько сотен. Однако рост цен на элек�
троэнергию и топливо возрождает инте�
рес к малым ГЭС. К тому же гидроагрега�
ты надежны, полностью автоматизирова�
ны, и даже микро�ГЭС может обеспечить
энергией отдельный хутор, небольшое
производство или дачный поселок, если
туда невыгодно тянуть линию электропе�

редач. А в нашей стране 70% территории,
где проживает 22% населения, не охваче�
но централизованным энергоснабжени�
ем. Отметим, что для равнинных ГЭС в
среднем получают 2,2 кВт с гектара водо�
хранилища (то есть «усредненному чело�
веку на острове» придется свою террито�
рию наполовину затопить, что неприем�
лемо). Зато в горных районах эффектив�
ность ГЭС несравненно выше.

Энергия воды морей и океанов освоена
гораздо хуже. Получать электричество из
энергии волн пытались в разных странах.
Чаще всего использовались пневматичес�
кие преобразователи: периодическое из�
менение волной уровня воды в сосуде по�
рождало поток воздуха, вращающий тур�
бину. Небольшие устройства этого типа
применяются для электропитания морских
буев и маяков. Проектировались и испы�
тывались разнообразные поплавковые си�
стемы и другие конструкции. Но такой спо�

соб добычи энергии оказался слишком
дорогим и непостоянным во времени.

Гораздо более предсказуемы морские
приливы. Считается, что если колебания
уровня воды превышают четыре метра, то
можно строить приливную электростан�
цию. Размах приливных колебаний в ре�
кордном случае залива Фанди на Атлан�
тическом побережье Канады достигает
18 м, в Пенжинской губе на Охотском мо�
ре — 13 м, а в Мезенском заливе Белого
моря — 10 м. Первая приливная электро�
станция с пиковой мощностью 240 МВт
была введена в строй еще в 1966 году во
Франции в устье реки Ранс, впадающей в

Ла�Манш, где средняя амплитуда прили�
вов составляет 8,4 м.

Приливная электростанция очень по�
хожа на обычную ГЭС. Устье реки или за�
лив перегораживают дамбой, в которой
размещают гидротурбины с электрогене�
раторами, способные работать при пото�
ке воды в обоих направлениях, а также в
качестве насосов. При такой конструкции
и правильном полусуточном цикле при�
ливов станция может вырабатывать элек�
троэнергию непрерывно в течение четы�
рех�пяти часов с перерывами в один�два
часа четырежды за сутки. Более сложные
схемы, требующие строительства не�
скольких дамб, могут сгладить пульса�
ции, но полностью их исключить невоз�
можно. Кроме того, строительство при�
ливной станции обходится дороже возве�
дения ГЭС той же мощности. Поэтому
дальше исследований, рекламы проектов
гигантских приливных электростанций и

опытной эксплуатации нескольких не�
больших установок дело пока не пошло.
Есть такая электростанция и у нас, на по�
бережье Баренцева моря в Кислой губе.
Сейчас она реконструируется.

Не все гладко у приливных станций и с
экологией. Дамба мешает естественной
миграции рыб, а также сильно изменяет
приливную зону и характер приливов на
огромной территории. Ряд фирм разра�
батывают проекты и эксплуатируют не�
большие опытные образцы приливных
станций, которые не требуют строительст�
ва дамб, а просто используют энергию
быстрого течения воды.

Ветер. Среди ветродвигателей преобла�
дают скоростные машины с двумя�тремя
лопастями и горизонтальным расположе�
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нием вала, способные использовать око�
ло половины энергии воздушного потока.
Гораздо реже применяют модели с верти�
кальным валом, которым не нужно сле�
дить за направлением ветра (расплачива�
ясь за это меньшей эффективностью).

В 1995 году появились ветряные стан�
ции мощностью 600 кВт, а сегодня не�
сколько фирм серийно выпускают агрега�
ты на 3–5 мВт. Это гигантские сооружения
со стометровым винтом из углепластика и
стометровой же опорой, общая высота
которых достигает половины Эйфелевой
башни. Несколько десятков таких агрега�
тов объединяют в ветряные фермы и под�
ключают к энергосети. Крупные установки
обычно ставят на морском шельфе. По
стоимости энергии они уже могут конку�
рировать с тепловыми электростанциями.

Серийно выпускается и широкий
спектр малых установок (от 1 кВт). В ком�
бинации, например, с дизель�генерато�
рами они могут обеспечивать электро�
энергией дачи или фермерские хозяйства
(однако в данном случае стоимость энер�
гии заметно возрастает).

Главная проблема ветряных электро�
станций — непостоянство скорости ветра.
Мощность, которую можно получить с
квадратного метра ветрового потока, про�

порциональна кубу скорости ветра. Для
типичных в средней полосе 4 м/с она со�
ставит всего 33 Вт/м2, но при скорости
ветра 10 м/с — уже 520 Вт/м2. Крупные ус�
тановки проектируют на скорость ветра
12–15 м/с. При значительно меньшей или
большей скорости агрегат останавливают.
Место расположения ветряной электро�
станции считается удачным, если ей уда�
ется работать в среднем более трети года.
Таких мест на Земле не так много, и боль�
шинство уже занято.

При скорости ветра 5–6 м/с ветряная
ферма снимает с гектара поверхности
большую мощность, чем равнинная ГЭС.
Сейчас проектируются крупные ветроаг�
регаты на расчетную скорость ветра
6–7 м/с. При той же мощности диаметр
их роторов должен быть почти втрое
больше. Однако разработчики надеются,
что возросшую стоимость установок
удастся скомпенсировать за счет близости
к потребителям. Ведь мест с такой скорос�
тью ветра на Земле гораздо больше. Кро�
ме того, скорость ветра увеличивается с
высотой, поэтому использование более
высоких конструкций перспективно.

Считается, что использование энергии
ветра не причиняет вреда окружающей

среде. Например, в богатой демократиче�
скими традициями Великобритании про�
тив строительства ветряных электростан�
ций на морском шельфе в нескольких ми�
лях от побережья Уэльса и в других райо�
нах почти никто не возражал — за исклю�
чением военных и орнитологов, опасав�
шихся, что ветровые колеса будут мешать
радарам и птицам. Однако исследования
показывают, что крупные ветряные стан�
ции могут существенно изменить розу вет�
ров и температуру воздуха в нижних слоях

атмосферы. Правда, надежного способа
оценки экологических последствий строи�
тельства ветряных ферм пока нет.

Солнце. Самая первая шкура, которую
древний человек высушил с помощью
прямого использования солнечной энер�
гии, к сожалению, не сохранилась. А соб�
ственные шкуры грели на солнышке даже
наши предки обезьяны, не говоря уже о
крокодилах.

Легко использовать солнце для отопле�
ния и горячего водоснабжения. Впрочем,
популярная в России «солнечная установ�
ка» — бочка с водой для душа на садовых
участках — малоэффективна. Хорошие на�
греватели состоят из смотрящего на юг
плоского наклонного коллектора солнеч�
ных лучей и размещенного над ним бака с
водой. Коллектор и бак теплоизолируют.
КПД этого простого сооружения достигает
40–50%, и оно способно летом нагреть
воду до 50–70 °С. Вода как аккумулятор
тепла сглаживает непостоянство поступле�
ния энергии от нашего светила. Такие во�
донагреватели получили широкое распро�

странение в солнечных местах Земли. На�
пример, тот, кто отдыхал в Турции, мог ви�
деть их на крышах многих домов.

В последнее время стали популярны
воздушные коллекторы, встроенные в фа�
сады зданий как элемент архитектуры.
Оптимальный наклон коллектора при�
мерно равен широте местности. В Европе,
к примеру, на вертикальную стенку в год
падает солнечной энергии примерно на
30% меньше, чем на поверхность, распо�
ложенную под углом 45° к горизонту. Та�
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Крупные ветряные станции могут
существенно изменить розу ветров

и температуру воздуха.

Стирать пыль с целого поля зеркал —
сущее наказание.



кой коллектор выполняет двойную роль —
нагревает теплоноситель и уменьшает
тепловые потери здания.

Когда кремниевые фотоэлементы бы�
ли очень дороги и использовались только
в космосе, много надежд возлагалось на
солнечные тепловые электростанции. Это
башня с парогенератором, на который по�
ле поворотных зеркал фокусирует солнеч�
ный свет. Пар крутит турбину, как на
обычной тепловой электростанции. По�
тенциальная эффективность этой схемы
выше, чем у лучших полупроводников,
однако она не работает при рассеянном
свете. В ряде стран были построены опыт�
ные установки мощностью до 10 мВт, но
их эксплуатация показала, что, казалось
бы, дармовая энергия обходится в не�
сколько раз дороже, чем выработанная
тепловыми станциями. Например, сти�
рать пыль с целого поля зеркал — сущее
наказание.

Сегодня больше внимания уделяется
прямому преобразованию солнечной
энергии с помощью полупроводниковых
фотоэлементов. В основном это плоские
кремниевые фотоэлементы, способные
преобразовывать как прямой, так и рассе�
янный свет. Их стоимость за последние
десять лет снизилась в несколько раз, но
цена такой энергии все еще слишком вы�
сока. В небольших автономных установ�
ках фотоэлемент сочетают с аккумулятор�
ной батареей и широко используют для
освещения, питания устройств связи и
других целей. В арабских странах фото�
элементы зачастую используют для пита�
ния холодильников.

Эффективность серийных кремниевых
модулей составляет 13–14%; отдельного
фотоэлемента — 17–18%, а у трехслойных
панелей на гетеропереходах на основе
галлия индия фосфида, арсенида галлия
и германия она превышает 28%. В лабо�
раторных условиях удается получить об�
разцы с эффективностью более 35%. Та�
кие фотоэлементы разумно использовать
вместе с концентраторами излучения на
основе зеркал или плоских линз Френеля.
Лучшие концентраторы позволяют в яс�
ный день получить поток излучения, до�
стигающий примерно половины потока
на поверхности Солнца. Правда, концент�
рировать излучение можно лишь в
100–1000 раз, иначе возникают большие
проблемы с охлаждением фотоэлемен�
тов. К сожалению, при рассеянном свете
концентраторы бесполезны.

Ученые пытаются максимально сни�
зить стоимость более простых солнечных
элементов. В европейском проекте H�Al�
pha Solar созданы гибкие солнечные эле�
менты на основе тонкой пленки аморфно�

го кремния на пластике, эффективность
которых около семи процентов. В пла�
нах — повышение эффективности до 10%
и массовое производство рулонов деше�
вой «солнечной пленки».

«Человеку на острове», чтобы кипятить
свой чайник, потребуется порядка ста ква�
дратных метров кремниевых солнечных
батарей и очень большой аккумулятор.
Это, конечно, лучше, чем гектар водохра�
нилища, но пока неприемлемо дорого.

Земля
Внутреннее тепло. Температура Земли
обычно достигает ста градусов на глубине
2–3 км. В районах вулканической актив�
ности термальные воды имеют высокую
температуру и расположены гораздо бли�
же к поверхности, иногда выделяясь в ви�
де перегретого пара, который можно ис�
пользовать в турбине с электрогенерато�
ром. Считается, что при температуре вы�
ше ста градусов месторождение пригодно
для строительства геотермальной элек�
тростанции, при более низкой температу�
ре — для теплоснабжения. По использова�
нию геотермальных электростанций в ми�
ре лидируют США, Филиппины и Мекси�
ка, а по использованию геотермального
тепла — Китай, США и Исландия. В балан�
се производства электроэнергии и тепла
из возобновляемых источников геотер�
мальная энергия занимает 6–7%.

В отличие от энергии солнца и ветра
геотермальную энергию можно использо�
вать круглый год и по мере надобности.
Обходится она, как правило, дешевле
энергии от сжигания органического топ�
лива. Однако высокотемпературных гео�
термальных ресурсов немного. В России
они есть только на юге Камчатки, Куриль�
ских островах и Чукотке. К сожалению,
использование геотермальной энергии
осложняется экологическими проблема�
ми. Вода с больших глубин часто содер�
жит фенолы и ядовитые окислы металлов.
Такую воду после использования ее тепла

приходится закачивать обратно в пласт,
что требует дополнительных затрат. Эко�
логические проблемы надеются решить с
помощью полностью замкнутых систем с
подземным теплообменником, в которых
циркулирует легкокипящая жидкость.

Эффективны схемы отопления, ис�
пользующие теплую (около 20 °С) тер�
мальную воду в сочетании с тепловыми
насосами. Впрочем, тепловой насос иног�
да выгодно применять для отопления и в
обычной местности, используя, например,

тепло грунта, температура которого на глу�
бине уже нескольких метров равна сред�
негодовой температуре на поверхности.

Самый популярный тепловой насос —
обыкновенный холодильник. Он перека�
чивает тепло от холодной морозилки в
теплую кухню, тратя на это электроэнер�
гию. Если разобрать холодильник и зако�
пать морозилку или просто выставить ее
на улицу, а горячий задний радиатор ос�
тавить в доме, то им, в принципе, можно
обогревать помещение. При определен�
ных условиях на приведение в действие
компрессора холодильника потребуется в
несколько раз меньше электроэнергии,
чем если бы мы просто отапливали поме�
щение электрическим нагревателем. Не�
достающее тепло насос возьмет от грунта,
лишь бы температура грунта была выше,
чем у морозилки.

Разумеется, обычный холодильник
здесь непригоден. Но для той же цели се�
рийно выпускаются схожие по сути уст�
ройства, которые тем эффективнее, чем
меньше перепад температур между обог�
реваемым помещением и грунтом или

другим источником тепла (водоемом,
сточными водами, сбросами теплой воды
или воздуха промышленных предпри�
ятий). Тепловые насосы — одна из перспек�
тивных энергосберегающих технологий,
которая выгодна при наличии подходящих
источников тепла, а также в районах, где
обычное теплоснабжение затруднено или
имеется избыток электроэнергии.

Биомасса. Для получения одной молеку�
лы кислорода из углекислого газа и воды

К о м п ь ю т е р р а  #  1 1  [ 5 8 3 ]  2 2  м а р т а  2 0 0 5

[49][ТЕХНОЛОГИИ]

Вода с больших глубин часто содержит
фенолы и ядовитые окислы металлов. 



в процессе фотосинтеза требуется восемь
фотонов; эффективность этого процесса
лишь около 5%. Но при образовании пер�
вичной биомассы в природе даже эта воз�
можность реализуется далеко не полно�
стью. Быстрорастущий бамбук в тропиках
может дать до 40 тонн сухой биомассы с
гектара в год, реализуя около 35% про�
дуктивности фотосинтеза. Эвкалипт дает
20 тонн, наши северные леса — и вовсе
только одну тонну.

Но дровишки или полученное из них
жидкое топливо легко (в отличие от элек�
тричества) запасти на зиму. Поэтому в на�
стоящий момент серьезно рассматривает�
ся возможность выращивания быстрора�
стущих растений в энергетических целях.
Считается, что сжигание биомассы не
приводит к накоплению в атмосфере уг�
лекислого газа — вновь посаженные рас�
тения поглотят его в таком же количестве,
а значит, надлежащее использование
биомассы является экологически чистой
технологией. Среди возобновляемых ис�

точников энергии на долю биомассы при�
ходится около 25%, а ее вклад в произ�
водство тепла превышает 85%.

Большинство отходов животновод�
ства и птицеводства, а также жидкие сто�
ки лучше не сжигать, а перерабатывать с
помощью анаэробных бактерий. Этот
процесс превращает навоз и куриный по�
мет в биогаз и экологически очищенные
удобрения. Биогаз в среднем содержит
до 70% метана и 30% углекислого газа.
Лидер в индустриальном производстве
биогаза — Дания. Значительное внима�
ние анаэробной переработке отходов
уделяют Китай и Индия.

Перспективно энергетическое исполь�
зования биомассы, содержащей различ�
ные сахара, путем сбраживания с получе�
нием спирта (этанола). В Бразилии разра�
ботана программа использования этано�

ла из тростника для замены до 22% бен�
зина. Более 7% процентов продаваемого
там бензина содержат 10�процентную до�
бавку этанола.

В США тоже действует программа за�
мены бензинового топлива этанолом, ко�
торый получают путем переработки из�
лишков кукурузы и других зерновых куль�
тур. На долю газохола (этанол�бензино�
вой смеси) уже приходится десятая часть
топливного рынка страны. Причем если
спирта в бензин добавлять не больше
8%, то даже не потребуется перенастраи�
вать карбюраторы. Использование спирта
в качестве топлива получило поддержку
во Франции, в Швеции. Спирты можно
«сжигать» в топливных элементах, кото�
рые обладают целым рядом преимуществ
по сравнению с обычными тепловыми
двигателями.

Помня старую поговорку, что «Сэко�
номленный пенни — это заработанный
пенни», некоторые специалисты относят к
альтернативной энергетике и всевозмож�

ные способы экономии энергии. Напри�
мер, популярна концепция энергоэффек�
тивных зданий Sustainable Buildings, в кото�
рых на создание комфортных условий тра�
тится примерно вдвое меньше энергии. Но
и обходятся такие здания вдвое дороже.

Экономия энергии — отдельная об�
ширная тема, как и широко разреклами�
рованная концепция водородной энерге�
тики. Отметим, что водород не служит ис�
точником энергии, а лишь играет роль
эффективного химического аккумулято�
ра. «Сжигая» водород в компактных топ�
ливных элементах, можно получать элек�
троэнергию с лабораторной эффективно�
стью до 80%, а практически уже до 65%.
Это гораздо выше, чем при использова�
нии органического топлива в тепловых
машинах. Водород экологически чист, но
его очень трудно хранить и неудобно

транспортировать. Если эта проблема бу�
дет решена, водородная энергетика смо�
жет сильно помочь альтернативной, смяг�
чив непостоянство большинства возоб�
новляемых источников.

Подведем итоги
К сожалению, ни одна из существующих
«альтернативных» технологий не сможет
обеспечить нынешние энергетические по�
требности человечества, если вдруг при�
дется отказаться от использования иско�
паемого органического топлива. И в обоз�
римом будущем механическая энергия
воды и ветра, а также тепло Земли, по�ви�
димому, будут играть лишь вспомога�
тельную роль. Только прямое преобразо�
вание солнечной энергии в электрическую
или использование энергии специально
выращенной биомассы поможет создать
полностью возобновляемую энергетику.
Необходим эффективный способ прямо�
го преобразования энергии солнца в хи�
мическую энергию экологически чистого,

энергоемкого и удобного для транспорти�
ровки и хранения вещества. Думаю, мно�
гие предпочли бы, чтобы эту роль в буду�
щем вместо водорода выполнял всем зна�
комый безвредный спирт.

Относительный вклад возобновляе�
мых источников в производство электро�
энергии постоянно растет, ищутся право�
вые и экономические механизмы, сбли�
жающие стоимость традиционных и воз�
обновляемых источников энергии. Ши�
рятся научные исследования. А значит,
есть все основания полагать, что успехи
современных технологий позволят ре�
шить все сегодняшние и будущие энерге�
тические проблемы человечества. []
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Среди возобновляемых источников
энергии на долю биомассы приходится

около 25%, а ее вклад в производство
тепла превышает 85%.



Федеральное государственное унитар�
ное предприятие «Рособоронэкспорт»
было создано в 2000 году для наведения
порядка в сфере экспорта вооружений.
Прежде всего — для борьбы с процветав�
шей в 1990�е годы псевдоконкуренцией.
Тогда каждый завод пытался продать
унаследованную от советских времен
оборонную продукцию напрямую, назна�
чая цену исходя лишь из собственных из�
держек, а то и простых и понятных жиз�
ненных потребностей менеджмента. Це�
ны при этом, естественно, падали, так как
не учитывались гигантские затраты, по�
несенные обществом на проектирование,
отладку и запуск в производство данных
видов оружия.

Государственная монополия в этой
специфической сфере — редкий пример
оправданности монополии. В XVII и XVIII
веках монопольные Ост�Индские компа�
нии способствовали росту национально�
го богатства сначала Голландии, а затем
Англии.

Результаты деятельности российской
монополии видны из таблицы 1. По срав�
нению с оборотами углеводородного экс�
порта (и даже по сравнению с личными
состояниями отечественных нуворишей)
цифры эти могут показаться скромными.
Но 5 миллиардов 120 миллионов долла�
ров США — внешнеэкономический доход

от труда российской отрасли высоких
технологий. Не от удачно сложившейся
конъюнктуры на невозобновляемые за�
пасы нефти и газа, не от приватизацион�
ных сделок — от многолетней напряжен�
ной работы.

Особо стоит отметить, что на сегод�
няшний момент наряду с традиционно
высококлассными российскими оружей�
никами формируется национальная шко�
ла продавцов оружия. Российская импе�
рия оружие закупала. СССР — поставлял
классово близким режимам. Российская
Федерация небезуспешно учится торго�
вать. С применением самых передовых
технологий, в первую очередь информа�
ционных. Задача национального масшта�
ба — увеличение экспорта систем воору�
жений — зависит от компьютерной пре�
зентационной техники.

Возьмем для примера прошедший с 12 по
17 февраля в Абу�Даби 7�й международ�
ный оружейный салон IDEX�2005. Побы�
вавшие там стендисты�оружейники и пи�
шущие об оружейных выставках журнали�
сты со смехом вспоминают отечественные
экспозиции начала 90�х. Фанерные стен�
ды, листы ватмана, рисунки тушью… Фото�
графии печатались в коммерческих мини�
лабах. Вместе с изображениями полуоде�
тых девиц, закусывающих огурчиком.

Сегодня — огромные плазменные па�
нели. Профессионально сделанная ком�
пьютерная графика. Вообще, имаджини�
ринг1 в отечественной оборонной отрас�
ли играл огромную роль всегда, с начала
индустриализации 1930�х. Поглядеть на
огонь дивизионной Ф�22 вожди могли
лично: и пушка тут как тут, и разрывы
видны. А вот уже с шестнадцатидюймов�
ками линкоров — хуже. Если не хочешь
оглохнуть — рядом с орудием не стой. Да
и снаряды ложатся за сотни кабельто�
вых. Поэтому каждое оборонное КБ име�
ло свои фото� и киностудии. Заманивали
хороших операторов. А уж постановщи�
ками спецэффектов бывали сами проек�
тировщики. С появлением ядерного ору�

жия и противоракет роль кино резко уси�
лилась. А фильм, снятый сугубо специа�
лизированным фототеодолитом, не пе�
реставал нуждаться в эффектах.

Конкуренция в советское время допу�
скалась лишь в одном роде деятельнос�
ти — в проектировании оружия. Но и в
сверхцентрализованные 30�е, и в либе�
ральные 70�е каждая система оружия
проходила ряд конкурсных отборов. И
представить товар лицом было жизненно
важно. Не меньше, чем вести подковер�
ные интриги.
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Как правило, новости высоких технологий приходят на наши

долготы из�за рубежа. Но вот приятное исключение — в начале

января генеральный директор ФГУП «Рособоронэкспорт» Сергей

Чемезов доложил президенту Российской Федерации Владимиру

Путину итоги деятельности по продаже вооружений за 2004 год.

1 Imagineering — изображение, конструирование воображаемого;
термин придуман на студии Уолта Диснея. — Л.Л.�М.

Преподобный

Михаил Ваннах

Год 2000 2003 2004 Контракты до 2007

Млрд. $ 3 5 5,12 12

Таблица 1. Объем экспорта 
российских вооружений.



В итоге оборонная отрасль, везде са�
мая огосударствленная, в России оказа�
лась единственной из высокотехнологич�
ных, способной выжить и успешно дей�
ствовать в условиях убийственной ры�
ночной конкуренции на мировом рынке.

Поэтому дальновидные руководите�
ли оборонных предприятий придают ог�
ромное значение закупкам и эффектив�
ному применению сугубо гражданской
продукции — цифровых профессио�
нальных кинокамер, графических high�
end�станций, мощных пакетов трехмер�
ной графики.

Один из самых эффективных путей
снижения расходов на оборону — широ�
кий экспорт оружия. При этом часть наци�
ональных затрат на НИОКР перекладыва�
ется на граждан других стран. Как видим
из таблицы 2, Россия эффективно добав�

ляет к своему сокращающемуся 145�мил�
лионному населению народы миллиард�
ной Индии и полуторамиллиардного Ки�
тая. Но хайтек развивается стремительно.
Не продав достаточно быстро разработки,
орошенные потом целых поколений, Рос�
сия может остаться с устаревшим оружи�
ем и без средств для создания систем XXI
века [1]. Поэтому качественное (разумеет�
ся, компьютерное) представление имею�
щегося в стране оборонного товара — это
уже вопрос судьбы миллионов людей,
живущих на территории между мысами
Таран и Дежнёва. Кстати, тот факт, что са�
мым продаваемым видом оружия в
2005 году будет техника ВМФ (табл. 3),
дает основание надеяться на осознание
российской национальной элитой важно�
сти океанской стратегии [2]. То, что мы
глобально интегрированы, — видно в
овощной лавке. Какое место займем под
солнцем — покажет время. «Тресковые
войны» актуальны не только для Брита�
нии с Исландией.

Посмотрим повнимательнее, как выгля�
дел российский оборонный экспорт на
IDEX�2005 в Абу�Даби. Этот оружейный
салон в Объединенных Арабских Эмира�
тах — крупнейший на Ближнем Востоке. А
тамошний регион — один из важнейших
и традиционнейших театров военных
действий. Войны древневосточной и
классической истории. Узел коммуника�
ций. Наполеон и Нельсон. Роммель и
Монтгомери. В арабо�израильской вой�
не 1948 года инженерным частям ЦАХАЛ

удалось провести тяжелые танки в тыл
арабам по римской дороге, соединявшей
Беершебу с Эль�Ауджей. В 1973 году во
время войны Йом�Кипур чуть не вспых�
нула Третья мировая…

Славные традиции живы и поныне.
Арабские страны тратят на вооружение
15 миллиардов долларов в год. Одна Са�
удовская Аравия — 10 миллиардов. И по�
этому 35 тысяч специалистов от 905 ком�
паний из полусотни стран съехались в
этом году в Эмираты [3]. Россия выгляде�
ла там вполне достойно [4].

Трепетная любовь, которую испытыва�
ют друг к другу страны региона, общеиз�
вестна. Но известен и контроль мирового
сообщества за этим регионом. В частнос�
ти, изрядные проблемы создает MTCR —
Missile Technologies Control Regime — пакет
международных соглашений, направлен�
ных на контроль распространения ракет�
ных технологий. С учетом этих обстоя�
тельств российские оружейники из Кон�
структорского бюро машиностроения
(КБМ, Коломна) разработали оператив�

но�тактический ракетный комплекс «Ис�
кандер�Э» [5].

Оружие это имеет все шансы стать
уникальным. «Искандер�Э» не подпадает
под ограничения MTCR: дальность полета
ракеты (280 км) меньше, чем у легендар�
ных «Скадов»; вес боевой части (480 кг)
ниже, чем допускают международные со�
глашения. А учитывая компактность реги�
она, сверхвысокую точность данного ору�
жия и эффективность боеголовок, ком�
плекс «Искандер�Э» может быть с пол�
ным основанием назван «левантострате�
гическим» (по аналогии с известными в
прошлом евростратегическими» ракета�
ми). Ведь после Шестидневной войны
1967 года израильтяне, разместив на Го�
ланских высотах американские 175�мил�
лиметровые пушки М107, вели эффек�

тивный огонь по сирийским штабам, аэ�
родромам, складам. Арабы огрызались
из 180�миллиметровых дальнобойных
пушек С�23 конструкции Василия Граби�
на, производство которых было специ�
ально (это в эру�то ракет!) возобновлено
на заводе «Баррикады». То есть пушки с
дальнобойностью 43 км (советский ак�
тивно�реактивный снаряд ОФ23) решали
задачи оперативно�тактических ракет [6].

А что уж говорить о двух ракетах «Ис�
кандера�Э».

Охлаждение
Проблемы охлаждения и кондициониро�
вания известны любому владельцу ком�
пьютера. Не менее важны они и в систе�
мах оружия. Недавно российский танк Т�
90 на конкурсе в Эмиратах показал луч�
шие огневые и ходовые характеристики,
но проиграл более дорогому американцу
«Абрамсу», обеспечивающему более
комфортные условия экипажу.

Ну а в кровавой африканской бане,
последовавшей за убийством Патриса

Лумумбы, в конфликтах в Конго, Катанге,
Касаи, Биафре, Мозамбике особой лю�
бовью у наемников пользовался фран�
цузский бронеавтомобиль Panhard — из�
за отличной проходимости и эффектив�
ной системы кондиционирования. Осва�
ивая новые рынки, Конструкторское бю�
ро приборостроения (КБП, Тула) пред�
ставило автоматизированную пусковую
установку «Квартет» на бронированной
колесной машине VBL французской фир�
мы Panhard [7].

Впрочем, кондиционерами ныне ос�
нащены и челябинские (завода «Элек�
тромашина», с комплексом оружия КБП)
амфибийные боевые машины пехоты
БМП�3. Кроме того, эти бронированные
машины, впервые закупленные Кувей�
том и ОАЭ после иракского вторжения
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Страна КНР Индия

Объем, млрд $ 2,509 1,741

Таблица 2. Крупнейшие покупатели
российских вооружений.



1990–91 годов, ныне обзавелись и ком�
пьютерами нового поколения. В частнос�
ти, умеющими обращаться к экипажу на
арабском языке [8].

О надежности, 
оружии и хайтеке

Из уст в уста передаются легенды о на�
дежности старого оружия, обусловлен�
ной жесткостью испытаний. Русскую
трехлинейку волокли за телегой по пыль�
ной дороге. Английскую горную пушку
скидывали с колокольни. Чем проще —
тем надежнее?

Не всегда! Трехдюймовая пушка об�
разца 1902 года была очень проста. Но
перевозить ее на сплошных колесах мож�

но было лишь лошадьми. И недалеко! В
то же время гораздо более сложную (но и
невероятно технологичную!) ЗиС�3 об�
разца 1942 года можно было волочь за
«студером» тысячи верст по не ставшим
лучше российским дорогам. Введение
шин и рессор повысило надежность!

Так и в электронике. Транзистор на�
дежнее лампы и реле. Микросхема —
транзистора. Цифровая техника стабиль�
нее аналоговой.

«В джунглях розеток нет» — этот девиз
капитана зеленых беретов любили ис�

пользовать при рекламе чисто механиче�
ских фотокамер. Но вот недавний траги�
ческий пример. Через пару месяцев пос�
ле цунами была найдена цифровая каме�
ра погибших австралийских туристов.
Смеющаяся пара. Надвигающаяся роко�
вая волна… Флэш�карта сохранилась в
морской воде и жарком климате. Там, где
микроорганизмы сожрали бы эмульсию
на пленке. Так что делать вывод о низкой
надежности оружия с большой долей ци�
фровой техники вряд ли стоит. Даже если
речь идет о любимом детище бельгий�
ской Fabrique Nationale (FN) — штурмовой
винтовке F2000. Регулятором отвода га�
зов в ней управляет микропроцессор. Это
позволяет регулировать темп стрельбы и
продолжительность очереди. Но оружие
электромагнитного импульса (ЭМИ),
аналогичное недавно описанному в «КТ»
прибору для нужд дорожной полиции,
способно выжечь электронику. Окажется
ли это свойство роковым — увидим.

А представленный в Абу�Даби ковров�
ским заводом им. В. А. Дегтярева пулемет
«Корд» калибра 12,7 мм надежен без ком�
промиссов. Он имеет эффективную даль�
ность стрельбы до 2 км при скорострель�
ности более 600 выстрелов в минуту, не�
прихотлив в обслуживании, может долго
обходиться без чистки и смазки, надежен
и способен стрелять после погружения в
воду, не боится жары до 50 °С и любых хо�
лодов. На полигоне Макарта (Абу�Даби)
во время стрельб он поверг в изумление
европейских специалистов, прострелив
насквозь стену в кирпич [9].

Ключи от неба
Впечатляет насыщенная цифровыми тех�
нологиями продукция концерна ПВО
«Алмаз�Антей».

Мобильные многоканальные зенит�
ные ракетные системы дальнего действия
С�300ПМУ2 «Фаворит» и «Антей�2500»,
которые по основным боевым характери�
стикам значительно превосходят бли�
жайший аналог — американский ЗРК «Пэ�
триот РАС�3». О «разумности» компьюте�
ров этих систем говорит то, что они обес�
печивают поражение сразу 24–36 целей
на дальности до 200 км и на высотах от
10–25 м до 27–30 км, в том числе и «стел�
сов». По сути это суперкомпьютер в мун�
дире зенитного комплекса, решающий
огромное количество задач обработки
сигналов в реальном времени. И в кана�
лах обнаружения и сопровождения це�
лей, и в каналах наведения ракет.

«Истинную многозадачность» демон�
стрируют и зенитные ракетные комплек�
сы средней и малой дальности «Бук�М1�
2» и «Тор�М1». «Бук» способен одновре�
менно обстреливать до шести целей.
«Тор» может вести радиолокационную
разведку на ходу, одновременно обнару�
живать до 48 целей, выбирать из них
10 наиболее опасных, уничтожать с ко�
роткой остановкой сразу две цели [10].

Компьютеры и корабли
Кое�кто из читателей «КТ», возможно,
помнит санкции, наложенные на фирму
Toshiba за поставку СССР станков с циф�
ровым управлением. Предназначались
они для прецизионной обработки греб�
ных винтов подводных лодок. Тем самым
достигалось снижение шумности субма�
рин — в море звук играет такую же роль,
что и электромагнитные волны в воздухе. 

Современные дизельные лодки рос�
сийских корабелов, представленные в
Абу�Даби, тоже отличаются минималь�
ной шумностью. В том числе и самая
компактная в мире, эффективная при
действиях в сублиторальной зоне, «Пи�
ранья» [11].

А десантные корабли на воздушной
подушке «Зубр» и «Мурена�Э», способ�
ные перебрасывать на большие расстоя�
ния со скоростью до 60 узлов десант и
бронетехнику, вообще не имеют анало�
гов в мире [12]. []
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Вид вооруженных сил ВВС ВМФ ПВО Другие

2004 год 61% 24% 6% 9%

2005 год (прогноз) 30% 50% ? 20%

Таблица 3. Структура экспорта 
российских вооружений.
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…Оба мы пять лет промучили собой
Самый Большой Компьютерный ВУЗ Не�
большой Страны. Оба получили свои
(заслуженные?) красные дипломы. Оба
учились и одновременно работали. Оба
большей частью своих знаний и умений
обязаны вовсе не родному ВУЗу. Да
только ты — человек сознательный и це�
леустремленный — подался в науку; и — в
Москву. А я — раздолбай и бездельник —
остался. Бросил свою унылую работу, си�
жу вот, пью чай, смотрю, как подрастает
десятимесячная дочка, немножко пишу в
«КТ», немножко рулю своим маленьким,
но гордым бизнесом. В конце концов, в
отличие от многих других одногруппни�
ков, мы оба, кажется, оказались именно
там, где хотели оказаться: там, где нам
самое место, а не там, где можно сру�

бить сколько�нибудь немножко денежек2 на хлеб. Ты не стал бы сидеть дома и пить
чай, а я — я никуда отсюда не поеду; так что все в порядке. Привет, Серёга!

Да, впрочем, всю эту прикладную мемуаристику все равно редактор вырежет — по�
скольку не важно. Давайте не будем говорить, о чем мы не будем говорить, и бу�
дем — о чем будем.3 Важно вот что: нам не понравилось. Ну совсем. В программиро�
вание влюбленные со школы, поступившие на «свою» специальность своими силами
и по своему желанию, пришедшие на первый курс с радостным ожиданием в глазах —
мы последовательно сменили это ожидание на: удивление; недоумение; горестное
недоумение; полную безнадежность. Помнишь, с каким аппетитом мы перечитывали
расписание в начале каждого семестра? Какие предметы! — от одних названий, ка�
жется, становишься умнее… Ни фига. Привет, Серёга!

Казалось — и преподаватели хороши, да и мы не дураки; казалось — не наступило еще
время, когда ты перестал ходить на лекции, а я на них отсыпался после случайных ноч�
ных подработок; казалось бы — да… Даже если у меня возникнет сегодня такое желание —

я не знаю, куда пойти и в чьи честные глаза посмотреть и спросить так, ласково�ласково:
какого, извиняюсь, хрена? Кто составил эту программу и расписал часы этих курсов — да
так, что сначала учат объектно�ориентированным языкам, а потом, курсе на третьем, —
самому понятию объектной ориентированности; что преподаватель одного из самых
сложных языков изучает его по карманной книжке перед лекцией; что электронной, так
ее, коммерции нас учили, а основополагающим структурным идиомам, существующим
в любой программе, — нет; что на рисование веб�страничек было выделено больше ча�
сов, чем на архитектуру и проектирование… Лишь к началу четвертого курса (который
обещал наконец�то «серьезные предметы профилирующих направлений», а дал… эх, да
что там!) — лишь тогда мы поняли, что лучше уже не будет; а посещение пар — это не то
чтобы необязательно, а вообще бесполезно4, и вот тогда�то… Привет, Серёга!

Сапожник без сапог. В хххх году Министерство Образования Небольшой Страны дало Самому Крупному

Компьютерному ВУЗу Небольшой Страны амбициозное задание: создать всеобъемлющую Систему

Управления ВУЗом (от бухгалтерии до звонков на перемену) — которую впоследствии планировалось

внедрить во всех ВУЗах страны. К сожалению, привлечение к этой задаче студентов младших курсов

(старшим — не до того), а также некоторое пренебрежение некоторыми важными стадиями разработки
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У нас даже «выпускного бала»

не было: институту было уже

не до нас — да и нам не до него.

Рассовав по карманам

свежеполученные корочки, народ

разъехался по своим делам.

С тех пор мы и не виделись.

А дальше — лишь от случая

к случаю: то на случайном

форуме узнаешь ник, то в «аську»

стукнет старый знакомый, 

а то — хлоп — статья в «КТ»11.

Привет, Серёга!

Привет,Привет,
Серёга!

1 Сергей Науменко, «Как вырастить армию хороших программи�
стов…» (КТ #576).
2 Алекс Экслер.
3 Стругацкие.
4 Ну, не совсем. Твоя заветная записная книжка, в которую запи�
сывались ключевые фразы преподов, таки пригодилась! («Програм�
мирование сродни игре на балалайке» — это ведь Бонд на первом
курсе сказал, а?)

Письмо Одногруппнику, Уехавшему в Столицу

Место действия: Большой Город Маленькой Страны.

Время действия: полгода после диплома.

…жить пятьдесят лет, думая, — это, вообще

говоря, гораздо утомительнее, чем жить

пять тысяч лет, ни о чем не думая.

Харуки Мураками.

«Слушай песню ветра»

[ПЕРЕПИСКА]



(архитектурное проектирование, координирование разработчиков, тестирование) привело к тому,

что Система так никогда и не была закончена.

Конечно, можно было плюнуть (по большому счету, так мы и сделали). Кто хотел —
тот выучился, а кто не хотел — и шут с ним. Но я — не такой, и ты тоже не такой. Нам,
чтобы жить, надо обо всем думать. От завтрашней погоды — и до размера затычки в
ванной. Правильно?5 — и мы не могли хотя бы не попытаться понять, что здесь не так
и что надо сделать, чтобы было «так». Ведь, наверное же, где"нибудь умеют учить
программистов? И конечно же, твоя статья про «армию программистов» — она отту"
да, из тех наших разговоров под пиво, из той безнадежности и недоумения; я словно
вернулся на пару лет назад и вживую услышал твой голос. Привет, Серёга!

Да, так, собственно, о чем это я? Вот о чем: интересно, что из столь одинаковых (по
крайней мере, близких) посылок мы сделали столь разные — почти противополож"
ные — выводы6.

Индусский код. Жаргонное нарицательное название для программного кода крайне низкого качества,

использующего простые, но порочные принципы «copy!paste», «главное завалить — а там запинаем»,

«шапкозакидательство». Также известен как «write only», или (в пику принципу «написано однажды —

читается везде») — «написанное однажды — лучше не читать».

Ты пишешь: программистов надо учить быстрее, ведь после третьего курса им уже
интереснее работать, а не учиться. Но: может быть, их стоит учить интереснее — что"
бы они все же учились? Спроси себя: отчего и почему мы забили на лекции и практи"
ку? Оттого ли, что так хотелось найти хоть какую завалящую работу — или оттого, что
уже не ждали от этого института ничего нового? И неужели — будь эти спецкурсы та"
кими же шикарными, как их названия, — мы бы не нашли возможность все это из"
учить? Будь обучение настоящим, систематическим, с постоянным повышением
уровня проектов, с опорой последующих курсов на предыдущие?

Ты пишешь: сделать обучение более «утилитарным» — основные понятия, спецкурс
по выбранному направлению — и вперед на мины. Но: ведь это нормальная, десятиле"
тиями отработанная схема. Профессионально"техническое училище (ПТУ) называет"
ся. Таким образом здорово готовить строителей — но не инженеров. А программист
(даже тот, который решает задачу «сделать синим квадратик 8 при нажатии на кнопку
ОК») — это все"таки инженер; это человек, нормальная повседневная деятельность ко"
торого — как минимум творческая адаптация известных методов, а как максимум — со"
здание новых методов и даже принципов проектирования/программирования. Инже"
нер немыслим без фундаментальной подготовки — как знания общих «законов приро"
ды» (математики, теории вероятности и далее со всеми остановками), так и прочной
основы в своей области: алгоритмики и паттернов; не только выборочных языков про"
граммирования (одного? двух?), но и их общих принципов; не только «модной» объ"
ектно"ориентированной парадигмы, но и прочих, хоть в общих чертах. Важнейшая, но
вообще никем здесь не освоенная область — история компьютерных наук; вовсе не ра"
ди интереса — просто потому, что, решая задачу, нужно знать, как ее решали раньше и
что из этого вышло. Ну с какой ёлки в МТИ или в Беркли этим базовым курсам уже
больше тридцати лет (!) — а у нас! У нас только — привет, Серёга!

Повышение плотности программистов на душу населения. В 1999 году студенты, поступившие

на специальность «Программное Обеспечение» Крупного ВУЗа, составили три группы по 20–25 человек. 

В 2004!м — восемь групп, из них пять — полностью контрактных. Впрочем, перенасыщенность

программистами Большому Городу пока не грозит: из каждой группы по специальности идут работать

в среднем 3–5 человек.

Ты пишешь: всех посадить за компьютеры, компьютерные занятия — главные, никаких
домашних занятий. Но: зачем? Известно же (ты это видел — и я это видел), что в услови"
ях ограниченного времени и «насильственного» программирования (делай сию секунду,
а то не успеешь сдать) — какое программирование? Да никакое практически. И вот фун"
дамент — историю, теорию, метод — можно (и нужно! нужно!) прочитать на лекции; а вот
средство — язык, IDE, БД — насколько приятнее и полезнее освоить пусть и на институт"
ском компьютере, но в свободное от рамок (одна пара от звонка и до оного) время.

Туда же — в лес — отправить «олимпиады»; фарс несусветный, соревнования по не"
качественному решению абстрактных задач за жестко ограниченное время: заведомо
известно, что за победы на олимпиадах и за создание работающих, практических про"
ектов отвечают совсем"совсем разные полушария. Тем бы людям, что затевают эти не"

шуточные игрушечные войны, встретить"
ся в мирной обстановке, на конференции
поспорить до хрипоты о любимых мето"
дах решения общих задач; о странных —
малоизвестных, но кем"то любимых язы"
ках; о путях развития наших с тобой ин"
формационных технологий.

И, может быть, это чересчур самоуве"
ренно7 — но мне очень хочется верить,
что «народ за тобой не пойдет»; что все
же перекосы нашей образовательной
системы выправятся в сторону создания
специалистов с правом выбора и «рос"
та» — не «армию исполнителей», а, пар"
дон, «креативщиков», способных ре"
шать новые задачи нетривиальными ме"
тодами, а может и — чем черт не шу"
тит? — эдак плечиком хоть чуть"чуть, но
подтолкнуть музыку (то есть программи"
рование)… куда?.. вперед?.. выше?.. Что
значит — вперед, выше, дальше?.. куда"
то, он еще и не ведает куда, на новое ме"
сто…8 Мне ведь тоже где"то «за державу
обидно» — да только не за Большую
Страну и не за Небольшую Страну, — а за
наш «программистский интернацио"
нал» — который все пытается скатиться
из инженерной науки в «бери больше,
кидай дальше…» И мечтается лет через
…надцать посмотреть ласково на под"
растающее поколение, вспомнить с го"
речью «армию программистов» и спро"
сить строго: Если вы такие умные, то
почему строем не ходите?

А в остальном — привет, Серёга!

P.S. У дихотомии ВУЗ/ПТУ, на самом
деле, есть еще и «третья голова», то
бишь третья альтернатива: армейская
система. Там рядовой, малоподготов"
ленное «пушечное мясо»9, когда его ам"
биции и способности вплотную подво"
дят его к офицерскому званию, отправ"
ляется в академию — где и получает не"
обходимое в/о к уже имеющемуся о/р.
Заметим, что по этой же системе часто
работают «постсоветские бухгалтеры»:
двухмесячные бухгалтерские курсы
(пройденные в начале девяностых) по
мере возрастания амбиций требуют
фундамента высшего экономического
образования. А вот программисту с о/р
вузовское образование уже не даст ни"
чего. Ноль. И сие прискорбно весьма.

Виктор Шепелев

[shepelev@computerra.ru]

[55][ПЕРЕПИСКА]

5 Тоже Мураками.
6 Я здесь не стану останавливаться на том, что цель — поднять
уровень экспорта страны, куда ты сам уехал полгода назад, до уров"
ня страны, известной своими отвратительными, но продуктивными
программистами, — кажется мне сомнительной. Важен сам прин"
цип — ведь мысли эти ты вывез из Большого Города Небольшой
Страны.
7 …но мы ведь оба этим грешим, а?
8 В. Орлов, «Альтист Данилов».
9 Ахтунг! Все несущественное сильно упрощено!
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Апофеоз публичного интереса к «Эше�
лону» — глобальной сверхсекретной сис�
теме пяти дружественных спецслужб
(США, Великобритании, Канады, Австра�
лии и Новой Зеландии) для автоматизи�
рованного перехвата, дешифрования и
анализа информации — пришелся на лето
2001 года. Европарламент, раздосадован�
ный скрытностью американской и анг�
лийской разведок, принял программный
документ об «Эшелоне» и противодей�
ствии этой системе; пресса была перепол�
нена слухами и гипотезами о всепроника�
ющей мощи этого спрута; в Германии ре�
шили начать демонтаж огромной базы
радиоперехвата АНБ в Бад�Айблинге… Но
затем случились события 11.09.2001, после
чего слово «Эшелон» в связке с АНБ США
стало быстро исчезать из центральной пе�
чати, а если вдруг и появлялось, то все
больше в контексте скепсиса и сомнений:
а была ли эта программа такой уж успеш�
ной (коли не предотвратила терактов), да
и вообще, существовала ли она в принци�

пе (ведь официального признания от вла�
стей США так и не было получено)?

Сомнения и скепсис, надо сказать,
обуревали людей либо нелюбопытных,
либо ленивых. Потому что любой мало�
мальски серьезный поиск информации
по этому вопросу дает избыток достовер�
ных фактов и о существовании, и о мас�
штабах системы Echelon. Что успешно
продемонстрировали, к примеру, фран�
цузские кинематографисты, в 2003 году
сделавшие документальный фильм
«Эшелон: Тайная сила». В эпизодах этой
картины о своем участии в работе систе�
мы рассказывают бывшие сотрудники
спецслужб Англии, Канады и других
стран. Свидетельства людей подобраны и
смонтированы так, что когда на экране
появляется один из бывших директоров
ЦРУ и категорически отрицает сам факт
существования «Эшелона», то доверия к
его словам (по оценке рецензента журна�
ла Variety) оказывается даже меньше, чем
к басням какой�нибудь полуспятившей

домохозяйки о ее регулярных контактах с
инопланетянами.

Другой выразительный пример — про�
цветающая американская фирма iJET Tra�
vel (www.ijet.com, специализация: оцен�
ка рисков бизнес�поездок), глава которой
Брюс Макиндоу (Bruce McIndoe) недавно
признан одним из двадцати пяти самых
влиятельных в транспортной индустрии
людей. Работают в iJET Travel по преиму�
ществу бывшие сотрудники разведслужб
(из США, ЮАР, России, Восточной Евро�
пы и других стран), собственное програм�
мное обеспечение фирмы построено на
тех же принципах, что аналитические сис�
темы АНБ, а Брюс Макиндоу на сайте iJET
именуется «одним из главных архитекто�
ров системы Echelon II, одной из наиболее
продуктивных разведывательных про�
грамм в истории АНБ». Правда, некото�
рое время назад слово «Echelon II» из фра�
зы исчезло — примерно тогда же, когда
прежнее нахальное название фирмы IJet
Travel Intelligence (то есть «разведка для
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[АНАЛИЗЫ]

тихим
В феврале нынешнего года флот ВМС США пополнился новейшей атомной субмариной «Джимми

Картер» (см. «КТ» # 581). Уже на этапе строительства она была серьезно модифицирована для

выполнения разведывательных миссий по заданиям Агентства национальной безопасности

и оборудована целым комплексом спецтехники для перехвата информации от проходящих по

океанскому дну оптоволоконных магистралей. Поскольку случается подобное нечасто, а о разведывательной

деятельности крупнейшей в мире криптографической спецслужбы АНБ и ее системе Echelon мировая печать

сообщает ныне очень скупо, субмарина «Джимми Картер» — вполне подходящий повод, чтобы вернуться к этой

теме, еще несколько лет назад широко и весьма эмоционально обсуждавшуейся в мировых СМИ.

Искусство

быть

Искусство

быть



отправляющихся в поездку») сменилось
на более нейтральное iJET Travel Risk Ma�
nagement («оценка рисков»).

Ну и еще нельзя не вспомнить громкую
историю Кэтрин Ган (Katharine Teresa
Gun), переводчицы британской крипто�
службы GCHQ, передавшей в прессу по�
павший к ней накануне иракской войны
документ с грифом Top Secret. Это был
циркуляр одного из начальников АНБ для
зарубежных постов перехвата США и для
глав спецслужб дружественных стран об
усилении контроля за коммуникациями
представителей разных стран в Совете
безопасности ООН (чтобы проще было
добиться одобрения этим органом втор�
жения США и их союзников в Ирак). Пе�
реводчицу быстро вычислили и арестова�
ли, за разглашение тайны ее ожидало, ка�
залось бы, строгое наказание на основа�
нии жесткого английского закона о госу�
дарственных секретах… Однако расследо�
вание вдруг (примерно через полгода)
прекратили, а девушку�пацифистку Кэт�
рин Ган, не доводя дело до суда, отпусти�
ли на все четыре стороны без каких бы то
ни было комментариев. Ирак уже был за�
хвачен, в Британии и без того была масса
недовольных активным участием страны
в сомнительной войне, скандал же с Ган
получил чересчур большую огласку, так
что разбирательства в суде неизбежно
грозили разглашением крайне деликат�
ных сведений о работе «Эшелона» вооб�
ще и о доминирующей роли в ней АНБ
США в частности.

Однако экскурсы в недавнюю исто�
рию, пожалуй, пора заканчивать, по�

скольку главная цель статьи — рассказать
о действиях АНБ и аналогичных спец�
служб радиоперехвата в современных
условиях. Слово «современных» выде�
лим особо, поскольку специфика текуще�
го периода обуславливает весьма своео�
бразные особенности в работе радио�
электронной разведки.

Когда нынешний директор АНБ гене�
рал Майкл Хейден (Michael V. Hayden) за�
нял свой пост в марте 1999 года, это ве�
домство пребывало в нелегком положе�
нии. Бюджет агентства — по сравнению с
пиком холодной войны — был сокращен
примерно на треть. Но при этом АНБ остро
нуждалось в создании новых систем пере�
хвата из�за стремительно развивающихся
цифровых коммуникаций или, пользуясь
более образными выражениями Хейдена,
в условиях «величайшей революции в свя�
зи с тех пор, как Гутенберг изобрел по�
движные литеры [для книгопечати]».

Уход значительной части международ�
ного коммуникационного трафика от
спутников и микроволновой релейной
связи в оптоволоконные кабельные ли�
нии, к которым гораздо труднее подсо�
единиться для перехвата, представлял на�
ибольшую проблему. Одновременно в
1990�е годы все более широкое распро�
странение стали получать средства шиф�
рования, вскрыть которые (во всяком слу�
чае, в оперативно приемлемые сроки) ка�
залось невозможным. В журнальных и га�
зетных публикациях той поры, анализи�
ровавших деятельность спецслужб, за�
мелькал риторический вопрос: «Уж не
становится ли АНБ глухим»?

Затем, в январе 2000 года, в компью�
терных системах АНБ произошел мощ�
нейший сбой, в результате чего на не�
сколько дней встала чуть ли не вся систе�
ма обработки перехвата, драматичным
образом показав необходимость срочной
модернизации устаревшей инфраструк�
туры. На это наложился еще и острейший
кризис с переводчиками. Лингвистов,
владеющих русским языком, в агентстве
был явный переизбыток, и в то же время
не хватало переводчиков, владеющих
арабским и другими языками, более важ�
ными в новых международных условиях.
Сотрудники со стажем, отточившие мас�
терство в перехвате спутниковых, корот�
коволновых и радиорелейных систем,
адаптировались под новые задачи — пе�
рехват сотовой связи и интернет�комму�
никаций — с превеликим трудом.

В самый критический момент, вскоре
после событий 11 сентября 2001 года (ког�
да стало ясно, что АНБ будет существенно
усилено и в финансовом, и в кадровом
плане), генерал�реформатор Хейден ре�
шился на радикальный шаг, досрочно от�
правив на пенсию 765 человек — тех, кто
не смог показать, что способен меняться и
перестраиваться. На освободившиеся с
уходом ветеранов и вновь появлявшиеся
вакансии стали интенсивно набирать спе�
циалистов помоложе, имеющих опыт и
желание работать с цифровыми инфотех�
нологиями и способных гибко подстроить
деятельность АНБ к новым реалиям.

Говоря о прежних условиях работы,
Хейден отмечает, что тогдашний главный
противник — СССР и его сателлиты — был
авторитарной структурой и малоподвиж�
ной целью, технологически уступавшей
США. И все, что интересовало в этой цели
АНБ, представляло собой, по выражению
генерала, «крупные вещи: в первую оче�
редь надо было знать, где находятся
ядерные подлодки; что делают войска в
Германии — расквартированы они по гар�
низонам или выбрались на учения; как
там дела со стратегическими бомбарди�
ровщиками на базах в Арктике», ну и да�
лее в том же духе.

В условиях же новой войны с мировым
терроризмом, когда власти США очерти�
ли врага достаточно условно, а театром
военных действий стала, по сути, вся пла�
нета, разведывательные задачи АНБ зву�
чат совсем иначе. Цитируя того же Хейде�
на, «в нынешней войне идет поиск куда
более тонкой, гранулированной инфор�
мации. Надо знать, где находится тот или
иной конкретный человек. Недостаточно
сказать, что он в Афганистане. В терминах
наших текущих оперативных задач недо�
статочно даже знать, в каком он городе.
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Сейчас требуется информация, в каком
именно здании он находится». При этом,
в отличие от специальных средств связи,
используемых армиями государств, ны�
нешний «главный противник» АНБ в лице
террористической сети Аль�Каида поль�
зуется исключительно общедоступной
коммерческой инфраструктурой глобаль�
ных коммуникаций (зачастую куда более
продвинутых технологически, нежели ар�
мейские системы).

Генерал Хейден редко дает интервью,
в словах он чрезвычайно осторожен и
сдержан, поэтому в его ответах, цитируе�
мых здесь по газете Washington Post, осо�
бенно интересна оценка работы АНБ на
нынешнем этапе. Так вот, по мнению Хей�
дена, произошедшая в коммуникациях
революция оказалась для Агентства наци�
ональной безопасности США скорее плю�
сом, нежели минусом…

Каких�либо пояснений к этому не�
сколько неожиданному выводу директор
разведслужбы давать не стал, однако
есть много косвенных свидетельств и
признаний более разговорчивых людей
из бизнеса, связанных технологическими
контрактами с АНБ или родственными
спецслужбами других западных стран.
Эти свидетельства оставляют все меньше
сомнений в том, что АНБ и его соратни�
кам по борьбе удалось вполне успешно
решить проблемы с оптоволоконными
кабелями и общедоступным сильным
шифрованием.

Люди, имеющие деловые контакты с
АНБ, говорят, что у агентства сейчас прак�
тически неограниченный бюджет, и есть
возможность вкладывать в решение той
или иной проблемы «потрясающие ре�
сурсы». Технических подробностей никто
толком не знает, но все говорит за то, что
агентству удалось на крупномасштабной
основе наладить постоянный перехват
информации, идущей по оптоволокон�
ным кабелям, так что теперь проблемой
является не доступ к линиям связи, а ско�

рее переизбыток получаемой от них ин�
формации.

Немалые выгоды АНБ нашло и в шиф�
рованной электронной почте. Уже по са�
мой своей цифровой природе электрон�
ная почта намного удобнее для массово�
го перехвата и автоматизированного ана�
лиза, чем, скажем, традиционная теле�
фонная связь. И хотя то или иное email�
послание, если оно зашифровано, про�
читать стало невозможно, однако сам
факт шифрования — будто сигнальный
флаг для привлечения повышенного вни�
мания АНБ. Как ни пытались в свое время
энтузиасты�шифрпанки подтолкнуть се�
тевую общественность к повседневному
применению криптографии, шифрова�
ние почты и поныне осталось вещью до�
вольно экзотической. Поэтому, отслежи�
вая в конкретном регионе относительно
немногочисленных интернет�пользова�
телей, предпринимающих повышенные
меры защиты для своих коммуникаций,
аналитики АНБ могут выявлять по элек�
тронной переписке признаки террорис�
тической сети или какой�то еще, возмож�
но, преступной группы.

Как только объекты, представляющие
интерес для разработки, выявлены, в дей�
ствие вступают другие технологии — для
съема информации в те моменты, когда
она вводится с клавиатуры или считыва�
ется с экрана. У профессионалов это име�
нуется «информацией в покое» (informa�
tion at rest) — как состояние, противопо�
ложное «информации в движении» (info
in motion), когда текст зашифрован силь�
ным криптоалгоритмом и быстро подсту�
питься к нему уже невозможно.

Множество плюсов принесла АНБ и циф�
ровая сотовая связь (в первую очередь,
«неамериканская» система GSM), стреми�
тельно набравшая всемирную популяр�
ность и поначалу порождавшая массу но�
вых проблем. Когда нужные технологии
были созданы и отточены, мобильный те�
лефон оказался не только удобнейшим
источником перехвата, но и мощным
средством для отслеживания физических

перемещений его владельца. Специалис�
ты коммерческих фирм, по заказам спец�
служб регулярно устанавливающие систе�
мы перехвата сотовой связи в разных стра�
нах, свидетельствуют, что с каждым годом
размер телефонных сот становится все
меньше и меньше. Ныне уже не редкость,
когда в большом отеле собственная сота
имеется на каждом этаже или когда в де�
ловом квартале собственную соту заводит
отдельное офисное здание. Отслеживая
перекоммутацию мобильного телефона
из одной соты в другую, спецслужбы могут
регистрировать не только направление
перемещений человека, но и судить о спо�
собе передвижения. Медленная смена
сот — идет пешком, быстрая — скорее все�
го, в автомобиле. В борьбе с террориста�
ми этот аспект мобильной связи нередко
оказывается даже важнее, чем содержа�
ние телефонных переговоров.

Но ни генерал Хейден, ни другие пред�
ставители руководства АНБ никогда не
раскрывают подобного рода сведения
или технические детали операций, закон�
чившихся арестом целого ряда функцио�
неров Аль�Каиды и их сообщников в За�
падной Европе, Пакистане и других азиат�
ских странах. Хотя активное участие АНБ в
этих операциях ни для кого не секрет, счи�
тается, что акцентирование внимания на
радиоперехвате настораживает террори�
стов. Классический тому пример — исто�
рия про Усаму бен Ладена, в 1998 году
прекратившего пользоваться электрон�
ными коммуникациями и, в частности,
спутниковой телефонной связью (вероят�
но, Inmarsat), благодаря которой АНБ на
протяжении многих лет отслеживало его
перемещения и узнавало о планах Аль�
Каиды. Есть, правда, большая неясность в
том, что именно стало причиной отказа
«главного террориста планеты» от спутни�
ковой связи — утечка информации о пере�
хвате звонков и ее попадание в прессу
(как утверждается в отчете комиссии по
11 сентября 2001) или все�таки удар аме�
риканских крылатых ракет по лагерю бен
Ладена в Афганистане.

Далее, конечно, неизбежно порожда�
ются умопостроения о том, что бен Ладе�
на никак не поймают лишь по той причи�
не, что он нужен верховным властям США
живой и на свободе — как постоянная и
опаснейшая угроза государству (нечто по�
хожее который год разыгрывается и в на�
шей стране с другим вечно неуловимым
террористом). Но ни АНБ, ни отечествен�
ные разведслужбы тут уже ни при чем.
Это, что называется, большая политика.

Бёрд Киви

[kiwi@computerra.ru]
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Павел Морозов
координатор «Белорусского экологического

портала ПРИРОДА» (www.priroda.org)

Думаю, выгодно, так как каждой стране
выгодно иметь здоровых граждан. А в
России они вымирают ужасающими тем�
пами, во многом из�за плохой экологиче�
ской обстановки. Альтернативная же
энергетика безвредна, да и ветряки с гид�
роэлектростанциями не могут взорваться
как АЭС — что, согласитесь, немаловажно.

Конечно, альтернативная энергетика
пока удел лишь развитых стран. Это доро�
го, это работа на будущее, быстрой при�
были здесь не будет, это в основном сек�
тор мелких и средних собственников.
Именно фермер или домовладелец уста�
навливает на дом солнечную батарею,
ставит ветряк, чтобы иметь независимый
постоянный источник энергии… В России,
к сожалению, таких людей пока мало, а
государство — в руках энергетических мо�
нополий. В стране есть мощное атомное и
газонефтяное лобби, которое, естествен�
но, будет альтернативу давить на корню.

Наконец, альтернативная энергетика —
высокотехнологичный сектор, который
тянет за собой развитие современных тех�
нологий. Конечно, это дорогое дело: с се�
бестоимостью энергии Смоленской АЭС
или Саяно�Шушенской ГЭС не сравнится
энергия даже тысячи ветряков, но с точки
зрения ущерба окружающей среде и здо�
ровью человека ветряки дадут этим круп�
ным объектам сто очков вперед. Кроме
того, объекты альтернативной энергетики
эстетичны, они приятны взгляду и орга�
нично вписываются в среду обитания че�
ловека, чего не скажешь о ТЭЦ.

Владимир Каргиев
старший эксперт 

по возобновляемой энергетике

Нас усиленно сажают на нефтяную иглу и
поднимают цены на бензин. Всячески на�
вязывают идею того, что альтернативная
энергетика — это «мелочи», которые не
могут решить проблемы энергоснабже�
ния нашей северной страны. Или «доро�
гие игрушки». А ведь Европа и США (ко�

торые вынужденно, из�за недостатка ис�
копаемых энергоресурсов, смотрят не�
много дальше собственного носа) дока�
зывают обратное — возобновляемая энер�
гетика может решать проблему энерго�
снабжения любой страны. В последнем
прогнозе Европейского Совета по возоб�
новляемой энергии (EREC) показано, что к
2050 году доля возобновляемых источни�
ков в энергобалансе может достигнуть
50%. Выработка энергоносителей из неф�
тепродуктов, производство электроэнер�
гии из угля и мазута субсидируется из
бюджета, что аргументируется стремле�
нием снизить цены на энергию. В цене
энергии не учитываются внешние издерж�
ки (восстановление экологии и баланса в
природе, ущерб здоровью людей от за�
грязнения окружающей среды и т. п.) Если
ввести эти затраты в цену энергии и уб�
рать субсидии на ископаемое топливо,
возобновляемые источники энергии уже
сейчас во многих случаях будут экономи�
чески выгоднее. Правительство не будет
развивать альтернативную энергетику без
внешнего давления. Это видно из послед�
ней «Энергетической стратегии на период
до 2020 года». Там заложен рост доли
электричества от возобновляемой энерге�
тики с текущих 0,5% до 1–2%. По теплу —
рост с текущих примерно 3% на несколь�
ко процентов. Переломить ситуацию мо�
жет только внешнее давление на прави�
тельство и РАО ЕЭС. Яркий пример — Ки�
отский протокол, принятый по настоянию
Европейского союза. 

Игорь Андронов
научный сотрудник, 

РНЦ «Курчатовский институт»

Если мы не хотим остаться сырьевым при�
датком Европы и Азии, то просто обязаны
развивать альтернативные методы полу�
чения энергии. Кроме всего прочего, кон�
куренция заставит тепловые электростан�
ции повышать эффективность и уделять
больше внимания окружающей среде. Но
реально, пока мы не израсходуем нефть
на 70%, я не ожидаю хоть какого�то шеве�
ления в нашем родном правительстве.

Андрей Карпенко
руководитель IT%отдела в банке

В России инженеры и ученые не способны
самостоятельно развить и довести до
практического применения какой�либо
проект, связанный с альтернативными ис�
точниками энергии. Да, есть талантливые
кадры, есть богатые инвесторы, на госу�
дарственном уровне обещают всяческие
поблажки и поддержку. Но в нашей рос�
сийской жизни все эти составляющие на�
ходятся отдельно друг от друга, и встре�
титься им в обозримом будущем — не
судьба. Для решения подобных задач че�
ловеку нужно иметь качества характера,
которые помогают преодолевать тонкую,
но очень прочную границу между «могу»
и «сделаю». У предприимчивых амери�
канцев и азиатов такие качества есть, у
большинства россиян, развращенных де�
сятилетиями нефтяного «застоя», — увы.
Перед нашей страной стоят вопросы, по�
хожие на те, которые человек испытывает,
желая бросить работу со стабильным за�
работком и открыть дело. Это шаг в пусто�
ту, на который большинство из нас не от�
важивается. В масштабах страны на это
нужна железная политическая воля лиде�
ра, в существование которой верится сла�
бо. Пока страной будут фактически управ�
лять олигархи от коммерции и приватиза�
ции — нефтяной фонтан не иссякнет.
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Выгодно ли России
развивать альтернативную
энергетику или проще
продавать нефть?

В БЛИЖАЙШИХ
НОМЕРАХ

«КОМПЬЮТЕРРЫ»: 
СТРИМ ТВ

ЭЛЕКТРОННЫЕ ПАПАРАЦЦИ

КВАРКОВЫЙ ПЕНТАГОН

ВИРТУАЛЬНЫЕ ГОСУДАРСТВА

ОТКРЫТЫЙ БИОТЕХ

DivX vs H.264
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Ответы собирал
Дмитрий Коровин
[dkor@computerra.ru]



Интересно, сказал ли кто�ни�
будь из мудрых или хотя бы
древних, что счастье можно
найти в мелочах? Если нет, то,
пожалуй, скажу я. Вот для
примера, взял начальник со
стола открытый номер «Тер�
ры», унес почитать, а потом
вернул и еще велел секретарю
выписать на год на адрес фир�
мы. Приятно, а главное, на ду�
ше так потеплело (может, от�
того, что не придется теперь за
два километра в киоск бегать,
а может, оттого что начальст�
во «своими людьми» оказа�
лось…). В общем, мелочь, а
приятно.

Евгений Шубин 

wind@pomorsu.ru

Здравствуйте, наконец�то!
Выскажу мнение не про «Ком�
пьютерру» (если я журнал чи�
таю уже два года, значит, и так
ясно — ценю!), а про науку.
Меня задела ситуация с Мар�
сом и предполагаемой жиз�
нью на этой планете. Я, конеч�
но, ламер в этих (как и многих
других) делах, но мне ведь ин�
тересно! И вот я, сидя в своей
холодной квартире, размыш�
ляю о судьбах внеземных ци�
вилизаций и строю аналогии с
немного известными система�
ми. Выводы неутешительные.

К примеру, стоят у меня на
компе дома Windows 2000 и
Free BSD. Стоят сами по себе,
на одном винте, и обе работа�
ют. И загружаясь во фрю, я от�
лично вижу виндовские пап�
ки, потому как примонтирова�
ла весь виндозный раздел. Но
есть одно «но» — я вижу не все
папки. Некоторые не отобра�
жаются, потому что «иные»,
что ли… ну вообще не отобра�
жаются.

Так вот, я думаю: ищут же
наши ученые и энтузиасты
жизнь на Марсе, а вдруг они и
не найдут ее, потому что она —
«иная», нежели предполага�
ется. И аппаратура современ�
ная, но земная не рассчитана
на такую, и она просто не уви�
дит этой марсианской жизни?
И даже то, что нашли какие�то
водоемы на Марсе, меня не
вдохновляет — вдруг эта по�
тенциальная жизнь совсем не
нуждается в воде? Даже мар�
сианской, метановой, или ка�
кой там…

Вот. Может, тему номера
организуете по Марсу, а? А то
ведь интересно.

И еще. Вы уж извиняйте,
если я где�то глупость сказала,
я ж только ищу ответы на свои
вопросы.

Девушка Света

ОТ РЕДАКЦИИ: Девушка, глу�

пость мы никогда не извиняем!

Но это не глупость — подобные

идеи не раз выдвигались и до

вас. У Грега Игана (Greg Egan),

например, в романе «Диаспо�

ра» экспедиция обнаруживает

на планете подземное озеро,

где идет какая�то слабая хим�

реакция. Потом оказывается,

что это такой компьютер, где в

форме клеточных автоматов

живет все разумное население.

Пикантность еще и в том, что

прилетевшие тоже были реа�

лизованы в компьютере. Кста�

ти, может быть, фрю почистить

на всякий пожарный?

Ваш №579 затронул отлич�
ную тему, вот только как оно
будет на практике? Почему�то
кажется мне, что страшно да�
лекое от народа правительст�
во только еще более отдалит�
ся, отгородившись роботами�

программами, i�секретарями,
автоматически обосновываю�
щими очередной отказ.

peterblud

ОТ РЕДАКЦИИ: Peterblud, а мы

им навстречу выпустим своих

е�роботов и секретарей. Пусть

бодаются друг с другом.

Здравствуйте !!! Я только вче�
ра начал читать ваш журнал !!!
Мне очень понравилось !!!
Только не могли бы Вы немно�
го писать о программирова�
нии !! я знаю что вас дастали
этим программированием, но
мне охото чтобы так было !!! Я
кстати школьник которому 15
лет !!! как это ни смешно !!! И
сделайте так чтобы читатели
сами отсылали вам анекдоты
!! Я просто занимаюсь дизай�
ном и программированием !!
и хотел бы знать про ето все в
вашем прикольном журнале
!!! :�) Хотелось бы !!!
С уважением

Сергей !!!

ОТ РЕДАКЦИИ: Сергей, читате�

ли и авторы часто шлют анек�

доты, просто мы не все печата�

ем. А в апреле планируем тему

номера о том, как учат и как на�

до учить программированию.

Читаю 575�й номер. Препо�
добный Ваннах пишет: «вели�
кая теорема Ферма, недавно
доказанная…» А я и не знал,
полез в Интернет — и впрямь
доказали! (Хотя Ферма дока�
зывал наверняка не как Энд�
рю Уайлс). И подумалось
мне: «Компьютерра» дей�
ствительно рулит! Создавать
еженедельный журнал с та�
кой степенью информативно�
сти и интересности — это не о
фабрике звезд писать (мо�

жет, тему номера сделаете о
доказанных и недоказанных
теоремах?). Первый номер
2005 года получился на ред�
кость удачным, прочитал весь
на УРА, и подумалось мне:
раз на вас так благотворно
влияют праздники, может,
будете устраивать себе сабан�
туи каждый месяц? Заплани�
рованные пару дней рассла�
бухи и пьяного куража в кон�
це месяца — и голова полна
свежих идей. Желаю вам и
дальше высоко держать мар�
ку. И увеличьте наконец ти�
раж, а то приходится бегать
по городу в поисках.

С уважением,
Колыбас

ОТ РЕДАКЦИИ: Хорошая идея,

тем более в некоторые теоремы

без поллитры вообще вникать

бесполезно. Вот только ежене�

дельность вряд ли сможем

обеспечить в таком режиме.

Здравствуйте!
Листаю «Компьютерру» #575,
открываю на странице со ста�
тьей «Спинтроника», и что же
вижу? Модель электрона в ви�
де вращающегося шарика!
Понимаю, каждая точка зре�
ния имеет право на существо�
вание. Но зачем же вот так,
прямо выдавать суждения,
которые приводят к абсурду?
Ведь дети тоже вас читают! А
подобные интерпретации фе�
номенов квантовой физики
приведут в будущем к непра�
вильному пониманию. Кван�
товая физика — это возмож�
ность прийти к совершенно
ИНОЙ картине мира. Умоляю,
не убивайте эту возможность!

С уважением, ваш неиз�
менный читатель

аскет
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Загружаясь
в холодной
квартире во фрю

Приз (клавиатуру

BTC�6100,

предоставленную

компанией C�Trade)

получает Сергей!!! —

как это ни смешно!!!
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На письма отвечал
Леонид Левкович−Маслюк

[levkovl@computerra.ru]
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