


Сейчас в автомобильной промышленно�
сти стал очень моден дизайн New Age — с
резкими гранями, неожиданными линия�
ми и нарочитой «резкостью» линий со�
членения. На мой взгляд, это увлечение
дизайнеров отнюдь не идет на пользу эр�
гономике: достаточно вспомнить прибор�
ные доски с указателями скорости в цент�
ре между сиденьями. Вообще, современ�
ный дизайн явно «устал», все идеи стали
вторичными: «это уже было», «так было
сделано у конкурентов», «это еще в XIX
веке делали»… Поэтому производители
ищут «новые формы»: перемещают орга�
ны управления с привычных мест, меняют
размеры и цвет, пытаются объединить то,
что раньше было раздельно…

Точно так же, видимо, появились и но�
вые идеи о «дамском» автомобиле, то
есть разработанном с учетом пожеланий
женщин. В компании «Вольво» уже со�
здана группа «женских экспертов», кото�
рая будет «собирать и анализировать по�
желания» этой аудитории покупателей к
разрабатываемым моделям автомоби�
лей. Аналогичная работа проводится в
компании «Ровер» с 2001 года. Там суще�
ствует группа, которая тестирует те или
иные стилистические решения конструк�
торов с точки зрения «женского взгляда».

Тем не менее, бывая на автосалонах и
разглядывая автомобили изнутри и сна�
ружи, я начал подозревать, что от скуки
дизайнеры забыли, что автомобили дела�
ются не для женщин, мужчин, пенсионе�
ров, милиционеров, депутатов или демо�
кратов, а для человека. Просто человека.
И что различия между полами, с точки
зрения эргономики, так малы, что гораз�
до важнее — левша водитель или правша,
нежели мужчина или женщина… Порой
самые нужные индикаторы и переключа�
тели находятся в таких местах1, что диву
даешься — зачем это так сделано?!?

Аналогичная тенденция наблюдается
и в компьютерной индустрии. Техничес�
кие достижения перестали «продавать
сами себя». Потребителям уже не важно,
сколько кило�, мега� или гига� герц, бай�
тов, битов в их компьютерах. Люди всё
чаще интересуются цветом корпуса и
формой мыши. И производители идут

навстречу: появились черные и серебри�
стые мониторы, цветные корпуса, мышки
всех мыслимых оттенков и окраса (даже
«под Хохлому»). На корпусах стали де�
лать лампочки, светодиоды, неоновые
трубки… Их дизайн изменился, стал бо�
лее футуристичным, появились «как бы
воздуховоды», «как бы сопла» и тому по�
добные архитектурные излишества. Вме�
сте с тем отыскать кнопку Power все труд�
нее и труднее, все чаще заедает лоток
CD�привода и все хуже работает меха�
низм выброса трехдюймовой дискетки.
Дизайн опять наступает на функциональ�
ность. Когда производители решат, что
им пора делать «женские» компьютеры,
пользоваться ими, наверное, станет не�

возможно — только разглядывать. И во�
все не потому, что женщины «другие».
Они такие же, как и мужчины: две руки,
две ноги, глаза на голове, а пальцы на ру�
ках. Очевидно, что несмотря на заявле�
ния, дизайн разрабатывается скорее из
соображений «не так, как у всех», вместо
того чтобы стало удобнее. Я подозреваю,
что «удобнее» — будет одинаково удобно
и женщинам и мужчинам. Ведь все мы
просто люди! И то, что было удобно в
прошлом тысячелетии, удобно и сейчас.
Независимо от пола.

Что ж, дорогие наши женщины, будьте
просто счастливы! И пореже сидите за
«эргономичными» компьютерами — бе�
регите зрение!

С праздником вас! �
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8 Марта — праздник необычный: несмотря на то что день — женский,

отдыхают все. Этим чудесным свойством с ним может сравниться толь�

ко 23 Февраля…

Неудобно получилось...

Константин Курбатов
[banknote@computerra.ru]

1 Например, у автомобиля Opel Omega кнопка�переключатель
режимов работы автоматической коробки передач находится на тор�
це рукоятки, поэтому ее то и дело случайно нажимаешь.
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ïîðàöèé. Ðàñ÷åòû â îáå ñòîðîíû ïðîèçâîäÿòñÿ çà ôàêòè÷åñêè íàïå÷àòàííûå ìàòåðèàëû.
Ñóùåñòâóþò ñëåäóþùèå òðè ôîðìû ïóáëèêàöèé:
2.1. Ïóáëèêàöèè íà ïðàâàõ ðåêëàìû. Âû îïëà÷èâàåòå ìåñòî ïî ðåêëàìíûì ðàñöåíêàì, è ìû ïå÷à−
òàåì âàø ìàòåðèàë ñ îáÿçàòåëüíîé ïîìåòêîé «íà ïðàâàõ ðåêëàìû». Åñëè âû ïðåäëàãàåòå ìàòåðèàë
áîëåå ÷åì íà äâå ïîëîñû, îí ïîïàäàåò â «Ñïåöèàëüíóþ ðåêëàìíóþ ñåêöèþ», à âû ïîëó÷àåòå ñêèä−
êó. Ìîæíî ñîãëàñîâàòü ñðîê âûõîäà â ñâåò, ðàçìåùåíèå è äðóãèå óñëîâèÿ, à òàêæå çàêàçàòü íàì
ðàçðàáîòêó ðåêëàìíûõ ïóáëèêàöèé.
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îòíîñèòåëüíî îáðàçîâàíèÿ, ÷ëåíñòâà â êàêèõ−ëèáî îðãàíèçàöèÿõ è ìåñòà ñëóæáû, íî îæèäàåò, ÷òî
ïðåäëàãàåìûå äëÿ ïóáëèêàöèè ìàòåðèàëû ñîîòâåòñòâóþò ïðèíöèïàì è ïðàêòèêå ñâîáîäíîé ïðåñ−
ñû. Óñëîâèÿ îïëàòû è îêîí÷àòåëüíûé òåêñò ðåäàêòîð ñîãëàñóåò ñ àâòîðîì äî ïóáëèêàöèè.
2.3. Ïóáëèêàöèè ýêñïåðòîâ. Â êà÷åñòâå ýêñïåðòîâ ìîãóò âûñòóïàòü êîðïîðàöèè è ÷àñòíûå ëèöà. Óñ−
ëîâèÿ òå æå, ÷òî è äëÿ ïóáëèêàöèé æóðíàëèñòîâ. Îäíàêî «Êîìïüþòåððà» íå îïëà÷èâàåò òàêóþ ïóá−
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Так вот ты какой, 
Джимми Картер… �

Военно�морские силы США пополнил
весьма необычный корабль — атомная
подводная лодка «Джимми Картер». Эта
субмарина является третьей и последней
представительницей класса самых мощ�
ных наступательных подлодок ВМС США
Seawolf, вооруженных крылатыми раке�
тами «Томагавк» и разрабатывавшихся на
излете холодной войны как достойный от�
вет советской военной угрозе. Но в сере�
дине 1990�х годов, когда и советская уг�
роза, и вообще СССР канули в лету, со
спуском на воду третьей — только начи�
навшей строиться — подлодки класса
Seawolf решили повременить и занялись
ее модификацией под разного рода спец�
задачи, в первую очередь — извлечение
информации из проложенных по морско�
му дну оптоволоконных магистралей.

В результате субмарина стала на трид�
цать метров длиннее, поскольку в середи�

ну корпуса врезали еще один отсек под
названием «многоцелевая платформа»
(Multi�Mission Platform). Подробностей о
конструкции совершенно секретного от�
сека не публикуется, известно лишь, что
здесь реализована возможность запус�
кать и принимать на борт дистанционно
управляемые подводные аппараты.

О расширенных разведывательных
функциях новой подлодки командование
ВМС вообще не делало никаких офици�
альных заявлений. Однако присутство�
вавший на торжественной церемонии
ввода корабля в строй Джимми Картер
(39�й президент США, 1977–80; кстати,
единственный из первых лиц государства
в свое время служивший офицером в
подводном флоте), в честь которого на�

звано судно, все же кое о чем прогово�
рился. Напутствуя команду, бывший пре�
зидент выразил надежду, что «экстраор�
динарные возможности подлодки — мно�
гие из которых являются совершенно сек�
ретными — послужат делу сохранения
мира и защиты страны».

Нельзя также не отметить, что хотя по�
ставленная перед подлодкой задача пере�
хвата трафика оптоволоконных магистра�
лей и не является таким уж большим сек�
ретом, никто из независимых экспертов
не берется объяснить, как именно это бу�
дет делаться. Ведь для снятия информа�

ции необходимо физически подключить�
ся к кабелю, а затем как�то регистриро�
вать ее и оперативно передавать на обра�
ботку в АНБ огромные массивы информа�
ции. Причем делать все надо незаметно,
иначе факт перехвата будет раскрыт.

Впрочем, опыт в подобных делах у
США большой: еще в 1970�е годы амери�
канским спецслужбам удалось подклю�
читься к одному из военных подводных
кабелей, проходивших вдоль тихоокеан�
ского побережья СССР. Каждые несколь�
ко месяцев к месту подключения возвра�
щалась субмарина, чтобы забрать ма�
гнитные ленты с накопленными данными.
В итоге, правда, этот подводный магни�
тофон КГБ все же нашел и изъял (по на�
водке собственного агента у американ�

цев), а ныне сей аппарат является, гово�
рят, одним из экспонатов музея госбез�
опасности в Москве.

«Джимми Картер», кстати, тоже будет
иметь тихоокеанский порт приписки — во�
енно�морскую базу Kitsap�Bangor в штате
Вашингтон. Здесь же базировалась и под�
лодка «Parche», прежняя главная разведы�
вательная субмарина ВМС США, списан�
ная в октябре прошлого года. — Б.К.

Странные советчики
Департамент государственной без�

опасности (Department of Homeland Secu�

rity), созданный в США вскоре после те�
рактов 11 сентября 2001 года, сформиро�
вал специальный совет по приватности,
который займется обсуждением антитер�
рористических инициатив ведомства. В
центре внимания экспертов будут вопро�
сы сбора и обработки персональных дан�
ных, идентификации граждан и контроля
за их перемещениями. Собираться совет
будет четыре раза в год, и все дискуссии

(кроме связанных с гостайной) предпола�
гается сделать публичными.

Никаких обязательных к исполнению
решений этот орган принимать, конечно
же, не сможет. По логике вещей, его ос�
новная задача — привлекать внимание об�
щественности к сомнительным идеям и
начинаниям спецслужб. Но если взглянуть
на утвержденный список членов совета, то
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ситуация предстает в несколько
ином свете. По словам одного из ве�
дущих экспертов по ИТ�безопаснос�
ти Брюса Шнайера (Bruce Schneier),
изучение этого перечня не вызвало у
него ничего, кроме смеха.

История действительно забавная:
подавляющее большинство членов
совета — это представители ведущих
корпораций (Intel, Microsoft, Oracle,
IBM) и госструтур, независимых же
экспертов всего трое. Самые серьез�
ные претензии у журналистов и спе�
циалистов по компьютерной безопас�
ности вызвала фигура Рида Фримена
(D. Reed Freeman, Jr.), вице�президента
Claria (новое название компании Gator,
скандально известной своими adware�
продуктами, среди которых полушпион�
ская программа GAIN).

Под стать Фримену и другие члены со�
вета — Сэмюел Райт (Samuel Wright), стар�
ший вице�президент Cendant (при помо�
щи системы резервирования билетов
Galileo, принадлежащей компании,
персональные данные авиапассажи�
ров без их ведома передавались го�
сударству), и Джозеф Лео (Joseph
Leo), вице�президент оборонного
предприятия Science Applications In�
ternational. Последнее прославилось
тем, что допустило утечку базы пер�
сональных данных на 45 тысяч
своих работников — в том числе
бывших, многие из которых за�
нимают ныне ответственные по�
сты в Министерстве обороны.

Департамент государствен�
ной безопасности уверяет: ни�
чего страшного в таком составе
нет. Наоборот, топ�менеджеры,
столкнувшиеся с проблемой
приватности в своих компаниях,
примутся с удвоенной энергией
защищать персональную инфор�
мацию от злоупотреблений.

Однако если так рассуждать, то все
комиссии по правам человека нуж�
но укомплектовывать
исключительно быв�
шими сотрудниками
спецслужб: уж они�то
знают о нарушениях не
понаслышке. — А.Ш.

Не рубите
«Пальму», 
мужики! �

Sony намерена прекратить
производство наладонных ком�
пьютеров семейства Clie. Все на�
копленные заказы будут удовлетворе�
ны, после чего — ориентировочно к се�

редине лета — корпорация покинет рынок
PalmOS�устройств. Напомним, что реше�
ние о начале разработки своей линейки

Palm�наладонников было приня�
то руководством Sony осенью
1999�го, а первые КПК появи�

лись на прилавках японских
магазинов годом позже. Конец

2003�го стал кульминацией эпо�
хи Clie — по данным агентства

Gartner, на тот момент компании
принадлежало 13% мирового
рынка наладонников. Однако за�
тем последовал резкий спад, и
уже в июне 2004�го Sony переста�

ла продавать Clie за пределами
Японии.

По мнению аналитиков все той
же Gartner, нынешний печальный
финал был предопределен еще

прошлым летом (японский рынок
PDA составляет лишь около 3% от ми�

рового). Скорее всего, компания начала
терять деньги на PDA�бизнесе и затеяла
реструктуризацию, продолжающуюся по�
ныне: разработчики Clie переводятся в по�
дразделения, отвечающие за портатив�
ную приставку PSP и мобильные телефо�
ны. В числе вероятных причин, привед�
ших к провалу Clie, специалисты называ�
ют… избыточную инновационность про�
дукта. Sony слишком много тратила на
совершенствование железа и софта и
слишком часто выпускала новые моде�
ли КПК. В результате покупатели Clie
бывали порой обескуражены тем, что
всего через несколько месяцев и по
той же цене выходила существенно
улучшенная модификация. Свою
роль, несомненно, сыграл и об�
щий спад продаж PDA, постепен�
но вытесняемых смартфонами.

Несмотря на предсказуе�
мость, решение Sony обещает

стать серьезным ударом для Palm�
сообщества, больно задев разра�

ботчика ОС — компанию PalmSource.
Sony была одним из ее важнейших

лицензиатов. Теперь основные надеж�
ды загибающейся платформы Palm свя�

зывают со смартфонами. — Е.З.

Read the f… manual!
Не секрет, что лицензионные со�

глашения (EULA), поставляемые с про�
граммными продуктами, чаще всего ос�
таются непрочтенными. Слишком уж тя�
гостной задачей кажется рядовому поль�
зователю разбор многостраничных тал�
мудов, насыщенных специальными тер�
минами. Замечательный эксперимент,
живописующий степень наплевательства
среднестатистического юзера на вышед�
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ший из�под пера юристов заковыристый
сопроводительный документ, провела
компания PC Pitstop. Программисты вста�
вили в текст лицензионного соглашения
одного из своих продуктов (PC Pitstop
Optimize) обещание… выплатить денеж�
ное поощрение тому, кто пришлет пись�
мо на определенный адрес. Прошло че�
тыре месяца, за которые с сайта компа�
нии было скачано более трех тысяч копий
программы, прежде чем отыскался пер�
вый (и пока единственный!) любозна�
тельный юзер, не поленившийся про�
честь EULA и вознагражденный за этот
подвиг чеком на тысячу долларов.

Приятные сюрпризы в лицензионных
соглашениях совсем не так редки, как мо�
жет показаться. Например, Microsoft го�
това выплатить компенсацию аж в пять
долларов каждому, кто понесет ущерб от
некорректной работы бета�версии ее но�
вого антишпионского инструмента Win�
dows AntiSpyware. Впрочем, если даже
встречающиеся в EULA сплошь и рядом
«подводные камни», разрешающие про�
изводителям собирать и использовать
приватную информацию, не смогли за�
ставить пользователей одолеть лень,
вряд ли их подвигнет на это пятидолла�
ровая подачка. — Е.З.

Скупость не глупость �
2 марта крупнейшему интернет�

порталу Yahoo! исполнилось десять лет.
За это время из незатейливого хобби
двух студентов Стэнфордского универси�
тета — Джерри Янга (Jerry Yang, на левом
фото) и Дэвида Файло (David Filo, на пра�
вом) — проект превратился в гигантскую
IT�корпорацию.

Бизнес стал прибыльным уже через
десять месяцев после начала работы
Yahoo! в качестве интернет�директории.
Набор ссылок, который насобирали в ос�
новном сами посетители страницы, пона�
чалу было трудно назвать поисковой ма�
шиной. По словам создателей бизнеса,
они всегда стремились к максимизации
прибыли и сокращению расходов, — это
выгодно отличало Yahoo! от других пред�
приятий периода бума дот�комов и по�
могло привлечь венчурный капитал. Так,
главная причина, по которой офисы
Yahoo! до сих пор красятся в пурпурно�
желтый цвет, — дешевизна этих красок.

Сегодня месячная аудитория портала
превышает 345 млн. человек. Из них
165 млн. — зарегистрированные пользо�
ватели почтовой службы, новостных
групп, различных информационных ди�
ректорий и сервисов. В апреле 1996�го в
компании работало пятьдесят человек,
сейчас — более 7600. В отличие от конку�

рента Google, каждый работник которого
получает прекрасный социальный пакет,
бесплатные обеды и даже компенсацию
на бензин, в компании Yahoo! не очень�то
щедры. Правда, в честь дня рождения хо�
зяева раскошелились на сладкое — все за�
регистрированные американские пользо�
ватели Yahoo! могли загрузить с сайта и

распечатать купон на получение в «Бас�
кин�Робинс»… бесплатного рожка моро�
женого. — Т.Б.

Боксеры будут довольны
Слухи о том, что второе поколение

развлекательной платформы Xbox по�
явится уже в конце этого года («КТ» #580),
находят все больше подтверждений.

В феврале SEGA и Monolith объявили о
начале работ над приключенческим трил�
лером Condemned. В игре с сюжетом в
лучших традициях психологических
фильмов агенту специального подразде�
ления ФБР предстоит бороться с маньяка�
ми и серийными убийцами. Condemned
анонсирована не только для PC, но и для
Xbox 2; дата выхода на обеих платфор�
мах — январь�февраль 2006 года.

Тем временем Microsoft наняла авто�
ра игровой серии Final Fantasy Хиронобу
Сакагучи (Hironobu Sakaguchi). Знамени�
тый японец будет заниматься разработ�
кой сразу двух ролевых игр специально
для Xbox 2. Появление обеих RPG ожида�
ется «вскорости после выхода Xbox 2» — и
снова в качестве ориентира называют
следующую зиму. Microsoft рассчитывает
повторить успех Final Fantasy, которая ра�
зошлась по всему миру тиражом в
60 млн. копий.

В Сети также появились выглядящие
вполне достоверными, а главное, логич�
ными слухи о том, что студия Bungie уже
работает над продолжением «главного
слона» — космического боевика Halo, ко�
торому первая Xbox и обязана своим ус�
пехом. Halo 3 не только подстегнет прода�
жи Xbox 2, но и станет серьезным оружи�
ем в битве с главным конкурентом — Sony
и следующим поколением PlayStation. Де�
ло в том, что выход Halo 3 будет приуро�
чен к запуску PS 3, который должен состо�
яться, по разным оценкам, в начале — се�
редине 2006 года. Напомним, что этот
трюк использовался и самой Sony — точно
к премьерам GameCube и Xbox была вы�
пущена целая пачка тайтлов для PS 2, что,
конечно же, благоприятно отразилось на
их продажах.

Меж тем Трип Хоукинс (Trip Hawkins),
создатель Electronic Arts, чье имя внесено
в Зал славы Академии интерактивных ис�
кусств и наук (AIAS), в интервью сайту
Xbox2News.com заявил, что, по его про�
гнозу, игровой гигант Nintendo будет куп�
лен корпорацией Microsoft в ближайшие
пять лет. Речь идет о дружественном по�
глощении и объединении под одной тор�
говой маркой.

Как говорится, нет дыма без огня. Судя
даже по темпам анонсов Xbox2�тайтлов,

Microsoft взялась за игрушки действи�
тельно всерьез. — Т.Б.

Мелкие и по пять
Sony Pictures Entertainment (SPE)

недавно объявила цены на видеорелизы,
выпускаемые на оптических UMD�дис�
ках — специально для портативных раз�
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влекательных систем PSP («КТ» #479). В
США и Европе UMD�видео будут чуть до�
роже DVD�релизов — 20–30 долларов
(или 25–30 евро). Эту ценовую политику
трудно назвать логичной: UMD можно
просматривать только на PSP, а носитель
емкостью 1,8 Гбайт, по идее, обеспечива�
ет не лучшее качество картинки и звука,
нежели односторонний однослойный
DVD. Вероятно, большинство пользова�
телей, умеющих считать деньги, откажут�
ся от покупки UMD�видео и станут пере�
гонять DVD в формат MPEG�4, запуская
файл с карты Memory Stick (SanDisk как
раз представила первые карты памяти
Memory Stick PRO Duo емкостью 2 Гбайт —
правда, пока они заметно дороже самой
консоли).

Кстати, ставя на PSP как на универсаль�
ную развлекательную платформу, Sony не
забывает и об отдельных музыкальных
устройствах (похоже, успех iPod не дает
ей спокойно спать). Президент Sony Куни�
таке Андо (Kunitake Ando) заявил, что
компания вскоре представит плейер «го�
раздо более привлекательный и функци�
ональный, чем iPod». В планах фирмы, по
словам Андо, «вернуть себе первое место
на рынке портативных музыкальных про�

игрывателей». Удастся ли это Sony — ска�
зать трудно. По данным Pew Internet и
American Life Project, iPod прописался в
карманах уже 10% взрослого населения
США (22 млн. человек). Еще около 5 млн.
плейеров — у подростков до восемнадца�
ти лет. — Т.Б.

Малину буш? ��
Мир кино вздохнул с облегчением:

объявлены имена кавалеров «Золотой
малины» — ежегодной премии, которую
фонд Golden Raspberry Award Foundation
(www.razzies.com) уже в 25�й раз вру�
чает худшим деяте�
лям важнейшего
из искусств. Па�
родийный кино�
вечер состоялся
26 февраля в гол�
ливудском театре «Ай�
вар»; при этом все, кто не достал билети�
ка, могли прильнуть к мониторам, следя
за живой веб�трансляцией на официаль�
ном сайте.

В нынешнем году «Малина» почти до�
гнала «Оскар» по «звёздности» лауреа�
тов. В рядах «несчастливчиков», выбран�
ных онлайновым голосованием 675 ки�
нематографистов и искусствоведов, це�
лая плеяда знаменитостей. В их числе —
«худшая актриса года» Хэлли Берри

(Hally Berry) — одна из ведущих цере�
монии вручения «Оскаров» этого года

(а всего�то три года назад — лауреат
высшей кинематографической пре�

мии). Роковой для звезды с «ягодной»
фамилией стала заглавная роль в «худ�
шем фильме года» — фантастическом
триллере «Женщина�кошка»; кроме то�
го, художественные достоинства этой
картины отмечены «антипризами» за
сценарий и режиссуру.

Впрочем, не фантастикой единой жив
кинематограф, что доказывает гроздь на�
град, доставшихся документальной лен�
те Майкла Мура «Фаренгейт 911». Увы,
скандальному кинопамфлету, назван�
ному гильдией кинокритиков лучшим
документальным фильмом года, не
удалось пробиться в заветную оскаров�
скую «пульку», зато посчастливилось

срубить аж четыре малиновые ветви.
Своим оглушительным успехом фильм
обязан актерскому составу в лице… Джор�
джа Буша (номинация «главная мужская
роль»), Дональда Рамсфелда (мужская
роль второго плана) и Бритни Спирс
(женская роль второго плана). Помимо
впечатляющего «соло» американского
президента, отмечен и его «дуэт» с госсе�
кретарем Кондолизой Райс. Что ж, на сей
раз жюри разбушевалось не на шутку:

столь высокопоставленных лауреатов
«Золотая малина» еще не знала.

По случаю юбилея были подведены и
промежуточные итоги, выявившие «худ�
ших из худших» среди фильмов�лауреа�
тов прошлых лет. Как видно, ныне кине�
матограф переживает не лучшие време�
на: все три фильма — мюзикл «От Джас�
тина к Келли» («From Justin To Kelli»), ко�
медия «Гигли» («Gigli») и фантастическая
драма «Поле битвы Земля» («Batlefield
Earth») — сняты в течение последней пя�
тилетки. Спецприза главного неудачника
удостоен Арнольд Шварценеггер: как�
никак, за время существования «Антиос�
кара» железный Арни номинировался на
него целых восемь раз, но все эти годы
заветный приз уплывал к конкурентам
(как правило, к Сильвестру Сталлоне).
Хотя вряд ли «Золотая малина» принад�
лежит к числу наград, о которых мечтал
несгибаемый начальник родины «Фаб�
рики грез». — Д.К.

Пошутили — и хватит
Борьба с так называемыми нару�

шениями копирайта заходит все дальше
и дальше. Очередными ее жертвами ста�
ли музыканты андеграундной группы
Beatallica. Задача этого остроумного про�
екта — скрестить творческое наследие The
Beatles с саундом ранних Metallica. Успех

[10]
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группы и ее сайта стал неожиданностью
для многих, в том числе для Sony/ATV
Music Publishing, которой принадлежат
права на часть наследия ливерпульского
квартета.

Представители звукозаписывающего
гиганта направили провайдеру группы
письмо, утверждая, что на сайте «неза�
конно использованы принадлежащие
Sony/ATV композиции или основанные
на них работы», и требуя «прекратить
безобразие». Администратору сайта кор�
порация выставила дополнительные ус�
ловия: передать юристам лейбла все ко�
пии «контрафактного материала» и пол�
ный перечень денежных поступлений за
него. На сайте действительно были выло�
жены несколько «гибридных» треков, но
скачать их можно было совершенно бес�
платно.

То ли из страха перед могучей Sony, то
ли из�за конфликта с провайдером веб�
мастер Beatallica приостановил работу
сайта, сохранив в онлайне только форум.
Группа обещает, что ее протест должен
быть рассмотрен в течение десяти дней.
Основной аргумент таков: творчество
Beatallica — это пародия, а пародии, по
американским законам, не нарушают ав�
торское право. В этом смысле дело «Би�

таллики» должно стать знаковым: если
музыкантам не удастся доказать свою
правоту, то аналогичные претензии пра�
вообладатели смогут предъявлять почти
любому пародисту. Так что целая
отрасль индустрии юмора ока�
зывается под угрозой. О судеб�
ном иске речь пока не идет —
но только пока.

Члены группы меж�
ду тем сообщили, что
независимо от исхода
спора будут продолжать
концертные выступле�
ния. Фэны Beatallica за�
пустили онлайн�пети�
цию к Sony с просьбой
отозвать претензии; ее
подписали около 4 ты�
сяч человек. О под�
держке группы заявил и
ударник «Металлики»
Ларс Ульрих (забавно,
что именно Metallica по�
ложила начало другому
копирайтному делу —
знаменитому процессу про�
тив Napster). Удастся ли до�
стучаться до Старра с
Маккартни? — А.Ш.

Bank of America потерял во время
транспортировки в хранилище несколь�
ко бэкап�кассет с финансовой информа�
цией по программе SmartPay. В про�
грамму включены более 2,1 млн. госу�
дарственных служащих США, а ее годо�
вой оборот превышает 21 млрд. долла�

ров. На потерянных кассетах содержа�
лась информация об 1,2 млн. уча�
стников SmartPay — номера сче�
тов, транзакции и т. д. Кассеты
объявлены в розыск, а счета по�
тенциальных жертв мошенников
усиленно отслеживаются на
предмет подозрительной актив�
ности. — Т.Б.

21 марта Sony Online Enterta�
inment выпускает первый Adven�
ture Pack для EverQuest II. EQII:

Bloodline Chronicles порадует игро�
ков абсолютно новой сюжетной
линией — действие происходит в

таинственных пещерах неподалеку
от леса Нектулос. Героев ждут новые
монстры — вампиры, адские псы и

прочая нечисть, ну и, понятно, свежие
заклинания/оружие. Дополнение со�

здано специально для персонажей
30–45�го уровней. — Т.Б.
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Внутренний судья �
«Мяч круглый, а поле ровное», —

гласит старая футбольная мудрость. Не�
редко исход ответственного матча зави�
сит от ряда субъективных факторов, од�
ним из которых является оценка поло�
жения мяча на поле. Вряд ли арбитров, в
чьи обязанности входит пристальное
слежение за траекторией полета мяча,
радует подобное доверие: достаточно
крошечного зевка, чтобы «на мыло» по�
шла вся твоя карьера. К счастью, по�
мощь идет: в скором будущем на фут�
больные арены выкатятся мячи нового
поколения, способные самостоятельно
ответить на жгучие вопросы по поводу
судейства.

Внутри одного из вариантов «умного»
мяча находится миниатюрный передат�
чик, разработанный компанией Adidas
совместно с институтом Фраунгофера и
немецким производителем спортивной
электроники Cairos AG. Радиосигналы
принимаются установленными по пери�
метру поля антеннами, которые переда�
ют информацию компьютерной системе,
связанной с крошечным приемником на
руке арбитра. Во время ключевых мо�
ментов игры (например, при выходе мя�
ча за пределы поля или пересечении ли�
нии ворот) напульсник подает звуковой
сигнал, сообщая судье об изменении си�
туации на поле.

Символично, что дебют «умного» мяча
состоялся на родине футбола, в Велико�
британии: во всей красе его преимущест�
ва показал демонстрационный матч, без
сучка без задоринки прошедший на од�
ном из стадионов Южного Уэльса. По

словам присутствовавших на матче чле�
нов Международной федерации футбо�
ла, новая технология имеет неплохие
шансы быть «заигранной» уже в будущем
году на чемпионате мира в Германии.
Впрочем, сперва чудо�мяч должен сдать
«предварительный экзамен» — успешно
«откатать» юношеский чемпионат мира,
который состоится в сентябре в Перу.

Пока суд да дело, конструкторы зама�
хиваются на большее: если снабдить по�
добными передатчиками каждого футбо�
листа, а анализ игровой ситуации возло�
жить на компьютер, то в прошлое канут и
скандалы с определением офсайда, по�
портившие немало крови судьям и боле�
льщикам. Впрочем, консерваторы роп�

щут: кто знает, не заведутся ли в рядах
футбольных фанатов хакеры, способные
повторить фокусы Хоттабыча, заставляв�
шего футбольный мяч залетать только в
одни ворота? — Д.К.

Статист�переводчик
На одной из недавних встреч чле�

нов Американской ассоциации научного
прогресса (American Association for the
Advancement of Science) была представ�
лена машинная система перевода, по�
строенная на существенно новых принци�
пах. Если большинство нынешних про�
грамм�переводчиков используют для по�

[12]

В поддержку американского релиза чет�
вертой части культового гоночного ими�
татора Gran Turismo компания Sony запу�
стила оригинальную промо�акцию. Жи�
тели Лос�Анджелеса и окрестностей мог�
ли получить на одной из бензозаправок
бесплатный бак любого горючего. Акция
длилась всего два часа, но за это время
очередь на заправку успела растянуться
без малого на два километра. — Т.Б.

26 февраля от рака умер 61�летний ве�
теран Apple — Джеф Раскин (Jef Raskin).
Именно его фантазии и таланту припи�
сывают создание главного детища яб�
лочной компании — компьютера Macin�
tosh. Хотя Джеф покинул Apple в 1982 го�

ду (за два года до выхода «Мака»), он
успел сколотить команду талантливых
специалистов и заразить их своим виде�
нием компьютера с дружественным гра�
фическим интерфейсом. На фото — Рас�
кин с одной из своих самоделок. — Н.Я.

Пользователи Skype теперь могут от�
правлять SMS на мобильные GSM�теле�
фоны по всему миру. Это стало возмож�
ным благодаря сервису Skype to SMS ком�
пании Connectotel. Пока проходит бета�
тестирование, услуга бесплатна. — А.Б.

В Сети появилась любопытная разно�
видность червя Sober�K. Он маскируется
под сообщение от ФБР, где указывается,
что пользователь «посетил нелегальные
сайты и его интернет�активность в насто�
ящее время отслеживается». «Провинив�
шемуся» предлагается запустить прило�
женный файл (вирус) и ответить на во�
просы, которые будут переданы «куда
следует». Неужели кто�то еще может ку�
питься на такую чушь, как предложение
сделать донос на самого себя? — Т.Б.

Компания Digital Illusions CE — разработ�
чик игры Battlefield — объявила о перено�
се выхода второй части знаменитого се�
тевого тактического боевика с марта на
июнь 2005 года. — Т.Б.
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иска эквивалентных слов и фраз заранее
установленные правила, жестко пропи�
санные в коде программы, то в системе,
созданной Кевином Найтом и Дэниэлом
Марку (Kevin Knight, Daniel Marcu) из
университета Южной Калифорнии, упор
сделан на самообучение и радикально
возросшую вычислительную мощь со�
временных компьютеров.

Новая программа перевода сама учит�
ся все лучше и лучше понимать незнако�
мый язык, сканируя многие тысячи уже
переведенных документов. В процессе
обучения она использует статистический
подход, выстраивая вероятностные пра�
вила интерпретации слов, фраз и синтак�
сических структур текста. Иначе говоря, на
основе множества разных вариантов пе�
ревода для внешне похожих слов и фраг�
ментов программа формирует «парамет�
ры перевода», а затем, отталкиваясь от
статистических оценок, ранжирует их,
присваивая соответствующие веса.

Переведенные ранее документы, ис�
пользующиеся для обучения, можно
скармливать программе в виде текстовых
файлов, бумажных распечаток или даже
аудиозаписей. По свидетельству разра�
ботчиков, обученная система работает не
только быстрее традиционных алгорит�

мов, но и лучше подходит для перевода
малораспространенных языков и специ�
альных, научных или технических текстов.

Для коммерческого продвижения сво�
его детища Найт и Марку уже основали
компанию, названную по имени про�
граммы Language Weaver («языковой
ткач», www.languageweaver.com). Оп�
ределяя суть своей системы, разработчи�
ки именуют ее «программой статистичес�
кого машинного перевода» и в настоящее
время предлагают уже готовый продукт
для переводов в обе стороны между анг�
лийским языком и четырьмя другими —
арабским, китайским, французским и ис�
панским. — Б.К.

Солнечный круг �
В Австралии, неподалеку от города

Милдура, похоже закладывается фунда�
мент для новой Вавилонской башни. Там
стартовал грандиозный проект по созда�
нию самой мощной в мире гелиостанции,
преобразующей солнечный свет в элек�
трическую энергию.

Под строительство уже выкуплен учас�
ток земли площадью около ста квадрат�
ных километров. Согласно проекту, стан�
ция будет состоять из двух основных час�
тей — коллектора и башни высотой около

километра (!). Коллектор представляет
собой аналог всем известного парника,
только несоизмеримо большей площади.
Сквозь прозрачную пленку, герметично
покрывающую всю поверхность станции,
будут проходить солнечные лучи и нагре�
вать воздух под нею. Благодаря эффекту

конвекции теплый воздух будет подни�
маться внутри башни, находящейся в
центре «парника», и, достигая скорости
40 км/час, раскручивать 32 турбины
электрогенератора.

Проектной мощности гелиостанции —
200 МВт — должно хватить для обеспече�
ния электроэнергией небольшого города.
Кстати, технология уже отлажена на про�
тотипе мощностью в 50 кВт, сооруженном
в Испании в 1982 году. Для реализации же
более крупного проекта была выбрана

��реклама
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Австралия: главными аргументами в ее
пользу послужили благоприятный кли�
мат, тектоническая стабильность и невы�
сокая стоимость земли.

Участок, на котором раньше распола�
галось животноводческое хозяйство,
обошелся компании EnviroMission в мил�
лион долларов, и ее владельцы полны
решимости довести проект до конца. В
качестве главного аргумента они приво�
дят нынешние заоблачные цены на
нефть, заставляющие многих потребите�
лей электроэнергии посматривать в сто�
рону альтернативных источников. Стои�
мость же солнечной энергии, по завере�
ниям инициаторов проекта, будет чрез�
вычайно низка. Не стоит упускать из виду
и еще пару плюсов — возобновляемость
источника энергии и абсолютную (по
крайней мере, на бумаге) экологическую

чистоту станции, в отличие от, скажем,
ТЭЦ или ГЭС, которые заметно влияют на
окружающие экосистемы.

Тем не менее, у проекта есть и один
весьма существенный минус — гигантская
стоимость реализации. По разным оцен�
кам, затраты на строительство могут со�
ставить от 500 до 750 млн. долларов. Ко�
нечную стоимость разработчики назвать
отказываются, объясняя это несколькими
«тузами в рукаве», которые позволят им
снизить стоимость постройки и повысить
эффективность работы станции. В то же
время длительный период возврата ин�
вестиций (порядка десяти лет) наверняка
заставит EnviroMission искать финансо�
вую поддержку у правительства.

Как скоро жителям Австралии удастся
насладиться дешевым и чистым «солнеч�
ным электричеством», сказать трудно
(пока в планах компании фигурирует ко�
нец 2009 года), но ясно одно — альтер�
нативная энергетика, еще недавно казав�
шаяся лишь забавой ученых, в новом ве�
ке может составить серьезную конкурен�
цию традиционным источникам энер�
гии. — Д.Б.

Космос против террора �
Согласно докладу Центрального

разведывательного управления США,
ежегодно границу страны пересекает
7 млн. грузовых контейнеров, но лишь 2%
из них досматривают на таможне. Развед�
ка всерьез опасается, что террористы мо�
гут легко провезти в страну ядерный заряд
или радиоактивные материалы для «гряз�
ной бомбы». Но как их обнаружить, не ос�
тановив мировую торговлю? В стандарт�
ном двадцатитонном контейнере заряд
можно спрятать под толстым слоем свин�
ца или других защитных материалов,
скрывающим радиоактивное излучение.
Не поможет тут и просвечивание рентге�
ном, а разгружать и досматривать каж�
дый контейнер слишком долго и дорого.

Красивое решение проблемы предло�
жили ученые из Лос�Аламосской нацио�

нальной лаборатории. Прототип их детек�
тора успешно обнаружил 800 г плутония в
свинцовом контейнере, окруженном две�
надцатью тоннами стальных деталей.

Для «просвечивания» контейнера де�
тектор использует мюоны, постоянно рож�
даемые космическими лучами в атмосфе�
ре в результате каскада ядерных реакций.
За одну минуту более десяти тысяч мюо�
нов падает на каждый квадратный метр
поверхности земли, и часть из них прони�
кает в грунт на глубину нескольких кило�
метров. Живущие только две миллионные
доли секунды, мюоны очень похожи на
электроны, но примерно в двести раз тя�
желее. Мюоны слабо взаимодействуют с
веществом, но заметно отклоняются силь�
ным электрическим полем тяжелых ядер
вроде урана или плутония.

Чтобы обнаружить это рассеяние, уче�
ные использовали два детектора мюонов
над, и два под контейнером. Сложный
алгоритм затем преобразует данные де�
текторов в трехмерное изображение со�
держимого контейнера. Программа с
ошибкой не более 3% позволяет не толь�
ко вычислить местоположение подозри�

тельных материалов, но и определить,
что это: бомба, радиоактивные материа�
лы или их защитная оболочка (на фото —
металлические объекты и их «мюонные
изображения»).

Сейчас в лаборатории создается новый
вариант детектора, с помощью которого
можно будет проверить грузовик с кон�
тейнером всего за минуту. — Г.А.

Галактика имени 
Дарта Вейдера

Новый удивительный объект во вселен�
ной — так называемую темную галактику —
похоже, обнаружила международная ко�
манда астрофизиков, координируемая из
Кардиффского университета, Великобри�
тания. В этой галактике нет ни одной звез�
ды, лишь загадочная темная материя и
большое облако атомов водорода.

Астрономы давно предполагают нали�
чие невидимой темной материи в обыч�
ных галактиках. Ее масса должна быть в
несколько раз больше, чем суммарная
масса видимой материи звезд, планет,
межзвездного газа и пыли. Считается, что
если бы гравитационного притяжения
темной материи не было, то звезды в га�
лактиках давно бы разлетелись в разные
стороны. Позже темная материя понадо�
билась, чтобы объяснить устойчивость га�
лактических кластеров, и, наконец, в мо�
делях развития вселенной в целом.

Природа темной материи до сих пор
остается загадкой. На ее роль пробова�
лись черные дыры, разнообразные кар�
ликовые звезды, «массивные» нейтрино и
другие пока неизвестные частицы, в изо�
билии рождающиеся на кончиках перьев
скучающих теоретиков. Однако пока ни
одна из гипотез не нашла сколько�нибудь
убедительных подтверждений.

Новую удивительную галактику, на�
званную VIRGOHI21 астрономы обнару�
жили с помощью 76�метрового радиоте�
лескопа Ловелла обсерватории Джодрелл
Бэнк вблизи Манчестера. Объект распо�

[14]
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ложен в большом галактическом кластере
Вирго в пятидесяти миллионах световых
лет от Земли. Собственно телескоп по ра�
диоизлучению на длине волны 21 санти�
метр обнаружил большое облако водоро�
да. Масса облака примерно в десять раз
меньше массы нашей галактики — Млеч�
ного пути. Но когда астрономы измерили
скорость вращения облака, оказалось,
что его масса должна быть примерно в
тысячу раз больше, чем там присутствует
водорода. Наведенный на эту область
пространства 2,5�метровый оптический
телескоп обсерватории в Лас�Пальмасе
на Канарских островах не обнаружил в
облаке ни одной звезды. А звезды давно
должны были в нем образоваться, но что�
то им помешало. Получается, что эта га�
лактика должна состоять в основном из
загадочного темного вещества.

Специалисты неоднозначно восприня�
ли сообщение своих коллег. Кто�то поспе�
шил обрадоваться новому доказательству
существования темной материи и откры�
тию первой галактики нового типа (суще�
ствование галактик из темного вещества
давно предполагали теоретики). Кто�то
справедливо усомнился в правильности
измерения скорости вращения водород�
ного облака. Во всяком случае, новый

удивительный объект, как частенько бы�
вает, ставит перед учеными больше во�
просов, чем дает ответов. — Г.А.

Десять тысяч 
поколений предков

Палеонтологические находки можно сде�
лать не только в раскопах, но и в музеях.
Останки древних людей, найденные авто�
ритетным палеоантропологом Ричардом
Лики в 1967 году, оказались гораздо стар�
ше, чем считалось ранее. Речь идет о че�
репах, обнаруженных на берегах эфиоп�
ской реки Омо и названных Омо I и Омо II.
В свое время (с долей неуверенности) их
отнесли к отложениям 130�тысячелетней
давности. Отложения реки Омо вообще
принесли неслыханно богатый урожай
палеоантропологического материала. Од�
нако датировки в этой долине затруднены
из�за возможности перезахоронения (пе�
ремещения из слоя в слой) ископаемого
материала.

Череп Омо I принадлежит представи�
телю нашего вида, а Омо II — другой, ме�
нее похожей на нас форме одного с нами
рода. Омо I считался одной из древней�
ших находок Homo sapiens, но не самой
древней. Два года назад возле деревни
Терто в северо�восточной Эфиопии были

Группа поклонников писателя Терри
Прэтчетта (Terry Pratchett) выложила в
Сети трейлер полнометражного фильма
по его книге «Lords and Ladies» (www.
rzuser.uni�heidelberg.de/~jknoblo2/
LnL). Авторы уверяют, что бюджет этой
«фанатской» экранизации составил
300 евро, хотя съемки с участием шес�
тидесяти актеров�добровольцев заняли
целых девять месяцев. Фильм появится
на DVD в мае. — А.Ш.

Богатый улов принесли меры безопас�
ности, предпринятые в ходе экзаменов
на офицерский курс (аналог отечествен�
ной военной кафедры) в одном из уни�
верситетов Бангкока. При проверке ме�
таллодетектором в обуви и под одеждой
46 студентов обнаружены мобильные
телефоны, по которым молодые люди
рассчитывали получить подсказку. — Н.Я.
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найдены черепа ребенка и
двух взрослых возрастом
160 тысяч лет.

Ученые Нью�Йоркского
университета исследовали
место находок 1967 года и
пришли к выводу, что «хо�
зяева» обоих черепов жили
около 195 тысяч лет назад.
Итак, Омо I (его рекон�
струкция, основанная на
найденных фрагментах, по�
казана на рисунке) — самый
старый известный предста�
витель нашего вида.

В последнее время осо�
бое место в изучении истории человека
принадлежит генетическим маркерам. Ге�
нетические данные помогли отвергнуть
мультирегиональную гипотезу происхож�
дения человека, согласно которой разные
расы, населяющие Старый Свет, возника�
ли в тех же регионах, где обитают и сей�
час. Стало ясно, что наш вид возник в Аф�
рике около 200 тысяч лет назад и рассе�
лился на сопредельных территориях при�
мерно 50 тысяч лет назад. Новая датиров�
ка Омо I хорошо согласуется с этим выво�
дом. Еще один интересный результат, по�
лученный методами популяционной гене�
тики, заключается в том, что около 60 ты�

сяч лет назад человечество
пережило острейший кри�
зис, когда его численность
сократилась до двух тысяч
особей. Еще немного — и
основной эволюционный
успех ожидал бы другую
ветвь (по всей видимости,
менее агрессивную, чем
наша).

В Африке не просто
прошло три четверти на�
шей истории и жило три
четверти поколений на�
ших предков (а всего их
было не менее десяти ты�

сяч). Значительную часть этого времени
там обитали практически такие же люди,
как и современные. Их отличия от нас но�
сят не биологический, а культурный ха�
рактер. Складывается впечатление, что

вначале культурная эволюция человека
должна была достичь определенного
уровня, а уже потом Homo sapiens начал
распространяться по планете. Характер�
ный маркер этого уровня — склонность к
искусству (созданию изображений, пе�
нию, музыке, танцу), объединяющая все
современные популяции человека. Эта
способность нашего вида начала система�
тически проявляться как раз около 50 ты�
сяч лет назад. Для других видов нашего
рода это свойство нехарактерно (если не
считать единичных, связанных с неандер�
тальцами находок, где, возможно, отраз�
ились особенности орудий, напрямую не
обусловленные их использованием).

Склонность к творчеству — не самая
плохая отличительная черта. Можно на�
деяться, что победу нашему виду в эволю�
ционной гонке принесла не только выда�
ющаяся агрессивность человека. — Д.Ш.

Все началось с того, что ряд
американских фирм горячо
невзлюбил опцию Autolink в
Google Toolbar — расширении
для браузера, разместившем
на одной «приборной доске»
доступ к ряду поисковых сер�
висов Google. При включении
этой опции (в настоящий мо�
мент доступной лишь для жи�
телей Соединенных Штатов)
помимо реальных ссылок на
веб�странице пользователь
видит и дополнительные, сге�
нерированные поисковиком
на основе анализа содержи�
мого странички. Большинство
«ссылок�самозванок» указы�
вает на собственные поиско�
вые сервисы Google — к при�

меру, обнаружив в тексте
странички почтовый адрес,
поисковик предложит взгля�
нуть на карту указанной мест�
ности на сайте Google Maps.
Не позабыты и компании, за�
ключившие с Google контрак�
ты на размещение контек�
стной рекламы: так, наткнув�
шись в тексте на упоминание
какой�нибудь книги, Google
тут же «вшивает» в него ссыл�
ку на онлайновый прилавок
Amazon, где можно приобре�
сти заветный фолиант.

Замечание представителей
Google о том, что эту возмож�
ность можно отключить в лю�
бой момент, отнюдь не пере�
убедило критиков, считающих

Autolink средством недобро�
совестной конкуренции. Не�
истовый хор представителей
ряда компаний (разумеется,
тех, что обойдены новой фи�
чей) требует от создателей по�
исковика отказаться от зло�
счастной опции, в противном
случае грозя судом. Помимо
деятелей индустрии, в кон�
фликт вмешался и ряд обще�
ственных организаций�тяже�
ловесов. Так, основатель фон�
да Grassroots Media Дэн Гил�
мор (Dan Gillmor) без обиня�
ков заявляет, что «Autolink —
неудачный ход, предприня�
тый компанией, стремящейся
ускорить свой и без того чере�
счур быстрый рост». Несколь�

ко иную точку зрения выража�
ет видный писатель�фантаст,
а по совместительству — ак�
тивный поборник электрон�
ных прав и свобод Кори Док�
тороу (Cory Doctorow). По его
мнению, ничего криминаль�
ного в Autolink нет, но гуглов�
цы в обязательном порядке
должны дать пользователям
право самостоятельно настра�
ивать список «автолинкуе�
мых» компаний.

Чем закончится заваруха,
пока неясно. Многие считают,
что Google наступила на те же
грабли, что и Microsoft не�
сколько лет назад — тогда под
нажимом общественности
редмондскому гиганту при�

Н О В О С Т И �

[16]

Галактион Андреев
[galaktion@computerra.ru]

Тимофей Бахвалов
[tbakhvalov@computerra.ru]

Александр Бумагин
[dost_sir@mail.ru]

Артем Захаров
[azak@computerra.ru]

Евгений Золотов
[sentinel@computrra.ru]

Бёрд Киви
[kiwi@computerra.ru]

Денис Коновальчик
[dyukon@computerra.ru]

Антон Шириков
[empiria@mail.ru]

� н о в о с т и  п о д г о т о в и л и

Жизнь, как известно, похожа на зебру: удачные дни чередуются с такими,

что хоть волком вой. Даже сильным мира сего никуда не деться от этой за�

кономерности. Вот и компания Google недавно ступила на «темную полосу»:

создателей «поисковика номер один» накрыл перекрестный огонь крити�

ков и недоброжелателей.

А караван идет…
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шлось отказаться от техноло�
гии Smart Tags, позволяющей
«линковать» конкретные сло�
ва в тексте с компаниями�вла�
дельцами одноименных тор�
говых марок.

Не везет так не везет: вдо�
бавок к агрессивно настроен�
ным соотечественникам в кре�
стовый поход на Google по�
шли ревностно охраняющие
национальные культурные
ценности французы. Негодо�
вание представителей ряда
ведущих библиотек страны
вызвал проект Google Print
(см. «КТ» #563) по переводу в
«цифру» томов многочислен�
ных американских книгохра�
нилищ. По мнению францу�
зов, такой шаг гугловцев укре�
пит англоязычную экспансию
в Сети, нанеся непоправимый
ущерб иным культурам. В сво�
ей резолюции, выдержанной
в стиле листовок военного
времени, библиотекари�ра�
дикалы призывают срочно ор�
ганизовать альтернативный
проект в рамках Евросоюза, а
также подвигнуть земляков�

программистов на создание
(ни больше ни меньше) «ев�
ропейского поисковика».

Если перспектива боев с
ополчением французских ар�
хивариусов способна вызвать
у представителей Google лишь
легкую усмешку, то статисти�
ческие данные, опубликован�
ные аналитической компани�
ей Nielsen//NetRatings, воз�
можно, заставят их более реа�
листично оценить место своей
фирмы в поисковой вселен�
ной. Как выяснилось в ходе
опроса завсегдатаев сайта
Google.com, 58% из них от�
нюдь не ограничиваются шту�
диями в любимой поисковой
системе, используя как мини�
мум один из двух других по�
исковиков «большой трой�
ки» — Yahoo! или MSN. Почи�
вать на лаврах гугловцам и
впрямь не резон: куда более
широкие медиа�возможности
позволяют конкурентам ус�
пешно подсиживать поиско�
вого чемпиона. Правда, при�
верженцы Google более пре�
даны своему фавориту: доля

«перебежчиков» у MSN и Ya�
hoo составляет около 70%.

Впрочем, «собака лает, а
караван идет»: последние не�
удачи не выбили гугловцев из
колеи, и они продолжили за�
ниматься своим главным де�
лом — выводом на орбиту но�
вых оригинальных сервисов.
«Ответом Чемберлену» стало
создание поискового операто�
ра «movie:» — эта фича ориен�
тирована на тех, кто хочет ис�
кать информацию о полюбив�
шемся фильме не только по
названию и фамилиям созда�
телей, но и по случайной фра�
зе, оброненной кем�то из пер�
сонажей. Правда, обжегшись
на молоке, устроители нового
сервиса предусмотрительно
дуют на воду, сопровождая
список найденных рецензий
надписью: «Выбор и размеще�
ние обзоров фильмов на этой
странице проводились в авто�
матическом режиме компью�
терной программой. При под�
готовке этой страницы ни один
кинокритик не пострадал и да�
же не был использован». �
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Шестидесятилетний экстре

мал, не утративший в столь
почтенном возрасте тяги к раз

ного рода авантюрам, уже
имеет в своей «копилке» не

мало мировых рекордов и да

леко не в первый раз бросает
вызов воздушной стихии. В
2002 году он стал первым че

ловеком, в одиночку обогнув

шим планету на воздушном
шаре (см. «КТ» #450). Тогда
для достижения успеха потре

бовалось несколько заходов.
Сейчас Фоссет и его команда
сделали все, чтобы побить ре

корд с первой попытки.

Уникальный летательный
аппарат GlobalFlyer разрабо

тан известной калифорний

ской компанией Scaled Com


posites, выигравшей осенью
прошлого года со своим част

ным кораблем SpaceShipOne
космическую гонку Ansari X
Prize. Руководит ею человек

легенда Бёрт Рутан (Burt Ru

tan), помимо SpaceShipOne
сконструировавший также са

молет Voyager для «пионе

ров» беспосадочных авиакру

госветок — своего брата Дика
Рутана (Dick Rutan) и Джины

Йигер (Jeana Yeager), чей де

вятидневный полет состоялся
в 1986 году. Так что опыта во

площения фантастических
идей у специалистов Scaled
Composites хватает. Финанса

ми проект поддерживает друг
Фоссета, миллиардер сэр Ри

чард Брэнсон (Richard Bran

son) — владелец авиакомпа

нии Virgin Atlantic и тоже
большой любитель приклю


чений (в 1987
м первым пере

сек Атлантику на воздушном
шаре), ныне раскручивающий
бизнес космического туризма.

GlobalFlyer представляет
собой одноместный планёр,
изготовленный в основном из
сверхлегких композитных ма

териалов (традиционно ис

пользующиеся в авиации
сплавы слишком тяжелы для
такой конструкции). Длина са


молета — 11,7 м, размах кры

льев — 35 м; «сухой» вес —
около полутора тонн, почти
как у легкового автомобиля.
Баки для горючего, располо

женные по большей части в
крыльях, вмещают 8,5 тонн
топлива. Двигатель у Global

Flyer всего один — турбореак

тивный Williams FJ44
3, пере

деланный под бензин
кероси

новую смесь. От стандартного

авиатоплива решено было от

казаться, поскольку при низ

ких температурах на расчет

ной высоте около 14 км оно
может стать слишком вязким.

Одна из главных проблем,
беспокоивших пилота перед
началом многочасового «рей

са», — взлет с заполненными
под завязку баками. В тесто

вых полетах не производи

лось ни одного испытания в
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Непокоренных вершин в авиации осталось немного.

Одна из них — беспосадочный перелет вокруг

земного шара в одиночку. Именно эту высоту выбрал

американский миллионер Стив Фоссет (Steve Fossett),

экспедиции которого был дан старт в последние

часы уходящей зимы. Пилотируемый им самолет

Virgin GlobalFlyer вылетел из аэропорта Салина (штат

Канзас) вечером 28 февраля. По расчетам,

перелет должен занять около восьмидесяти часов

и завершиться на том же аэродроме.

Вокруг
света 

за 80
часов

Вокруг
света 

за 80
часов

Артем Захаров
[azak@computerra.ru]
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полном снаряжении, и само

лет, большую часть взлетной
массы которого составляет го

рючее, мог запросто выйти
из
под контроля. К счастью,
все прошло благополучно. За


то дальнейший по

лет проходил уже не так

гладко. Неожиданно вы

шел из строя главный GPS


приемник, так что Фоссетт по

терял контроль за местона


хождением самолета. Поми

мо главного приемника на
GlobalFlyer размещено еще
несколько GPS
устройств, по

этому за полетом могли хотя
бы следить в наземном цент

ре управления и передавать
информацию пилоту (для
связи с землей использовался
спутниковый телефон Iridi

um). Эта таинственная полом

ка (сама собой исчезнувшая

через несколько часов) за

ставила Стива понервни


чать, ему пришлось вручную
корректировать работу авто

пилота. Дальше — больше.
Внезапно обнаружился пере

расход топлива, неведомым
образом куда
то испарилось

больше тонны горючего. В ре

зультате над Тихим океаном
Фоссету пришлось решать:
садиться ли на Гавайях, мах

нув рукой на рекорд, или все
же рискнуть и двигаться
дальше. Попутный ветер по


зволил сэкономить горючее,
и Стив рискнул. На момент от

правки номера в печать, Фос

сет подлетал к восточному по

бережью США, рассчитывая
завершить путешествие по
намеченному плану. �
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Стив Фоссет 
и Ричард Брэнсон (справа).
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Именно ушли — решение со�
вета директоров HP как нельзя
лучше описывается этим ем�
ким советским словом. Ана�
логии с советским временем
на этом не закончились: со
всех сторон от сознательной
прессы начали поступать си�
гналы о «размытой страте�
гии», которая, оказывается,
была у Фиорины, о том, как
просело в последнее время
направление Unix�серверов,
а корпоративный авиапарк
компании, наоборот, сильно
вырос. А ведь отцы�основате�
ли, бывало, запросто обедали
в кафетерии вместе с другими
сотрудниками. Культ личнос�
ти, в укреплении которого
есть и мой маленький вклад,
был развенчан в лучших тра�
дициях. Выступая в качестве
непрошеного адвоката Фио�
рины, с сожалением замечу,
что в HP прекратили Великий
Эксперимент. Эксперимент по
быстрому превращению не�
эффективной коллегиальной
модели управления в эффек�
тивную авторитарную. Для то�
го и брали Фиорину. В русле
смены модели проходили все
изменения последних шести
лет в HP — от приобретения
Compaq до многочисленных
организационных перестроек.
Но шесть лет — слишком ма�
лый срок для завершения про�
цесса, и теперь перед советом
директоров, решившим сме�
нить коня на переправе, стоит
архисложная задача. Назад, к
коллегиальности? Вперед, к
авторитарности? Вбок — к ха�
ризме? Комбинация из двух,
как в Microsoft (Гейтс — ли�
дер�харизматик, Балмер — ав�
торитарный управляющий)?
Вопрос крайне интересный,
но совсем не из области тех�
нологий, к которым самое
время вернуться из большой

политики (Фиорина, кстати,
сейчас занимает верхние по�
зиции в списке кандидатов на
пост главы Мирового банка).

Раз уж вспомнили Гейтса, с
него и начнем. В феврале Mic�
rosoft была переменчива, как
погода. Многие еще помнят
времена потопления Nets�
cape, когда в Редмонде до�
ходчиво объясняли, почему
браузер является органичной
частью операционной систе�
мы и разлучать их (тем более
юридическими методами) ни�
как не можно. Но вот настали
иные времена, и не без помо�
щи возрождающейся из пеп�
ла лисицы Firefox, Microsoft
переходит от интеграции к
диссекции: уже этим летом,
задолго до новой Windows
Longhorn, должна выйти
седьмая версия Internet Explo�
rer. А ведь еще в августе ут�
верждалось, что отдельной
версии Explorer не будет. Дав�
ний оппонент Microsoft Ри�
чард Столлмен подметил за�
кономерности смены курса и
на более длительных времен�
ны

,
х отрезках. Всем известна

позиция Microsoft относи�
тельно так называемой интел�
лектуальной собственности,
под которой компания, когда
это ей удобно, имеет в виду то
копирайт, то софтверные па�
тенты, то еще что�нибудь. Си�
гналы о том, что Microsoft го�
товит патентную атаку на сво�
бодный софт, начали посту�
пать еще три года назад. Се�
годня у компании тысячи па�
тентов, однако полтора десят�
ка лет назад у Microsoft были
совсем иные настроения отно�
сительно патентов. «Если за�
патентовать большинство се�
годняшних идей, отрасль не
сдвинется с мертвой точки.
Будущему стартапу, не имею�
щему собственных патентов

придется платить за них ту це�
ну, которую захотят назначить
[владеющие патентами] ком�
пании�гиганты», — сказал
Билл Гейтс в 1991 году, а Ри�
чард Столлмен в 2005�м рас�
копал эту цитату. Эх, где вы,
идеалы юности?..

Молодым в душе оставать�
ся трудно — если ты, конечно,
не закон Мура. На состояв�
шемся в Сан�Франциско фо�
руме Intel для разработчиков
закону вновь была пропета
многая лета — традиционная
кремниевая технология, как
научно доказали специалисты
Intel, может раздвинуть свои
горизонты до 5�нанометрово�
го предела. Когда это случит�
ся, CEO компании Крейг Бар�
рет не уточнил, однако пока�
зал фотографии работающих
транзисторов, изготовленных
по 65�, 45�, 32� и 22�наномет�
ровым технологическим нор�
мам. Отвечать за слова Барре�
та придется наследникам его
титула — в июне университет�
ский профессор уступит свою
должность CEO нынешнему
президенту компании Полу
Отеллини. Заявление Баррета
не стало сенсацией, так же как
и раскрытие еще одной моде�
ли в роадмапе Itanium — про�
цессора Poulson, который дол�
жен появиться в 2007 году.
Аудиторию потрясло другое —
компания Intel впервые объ�
явила имя главного соперника
Itanium — процессор Power от
IBM. «Очевидно, что в гонке
две лошади: Power и Itanium —
неудивительно, что они [IBM]
не особенно продвигают Itani�
um», — заявил на IDF вице�
президент и технический ди�
ректор Intel Патрик Гелсингер.
«Не особенно» — это еще мяг�
ко сказано. В своих маркетин�
говых материалах для партне�
ров IBM давно уже распро�

страняет эффектные графики,
на которых изображены про�
гнозы продаж Itanium, давав�
шиеся аналитиками в 2000�м,
2001�м и так далее годах, — и
каждый последующий ниже
предыдущего. А следующим
слайдом — более радостные
графики для Power. Дальше —
больше: в середине февраля
IBM признала, что прекратила
разработку собственных ком�
понентов для серверов на ос�
нове Itanium. От процессоров
Xeon Голубой Гигант, конеч�
но, еще зависит — но, имея на
руках серверы на AMD Opte�
ron, гораздо меньше, чем
раньше. Из наиболее замет�
ных производителей серве�
ров — IBM, Hewlett�Packard,
Dell, Sun Microsystems и Fujit�
su — с процессором Itanium се�
годня остается только Dell, по
большому счету не имеющая
собственной разработки, Fu�
jitsu с ее принципом «посмот�
рим как пойдет» и со SPARC�
процессором в рукаве, но в
основном, конечно же, HP —
верный соразработчик Itani�
um. Интересно, что в этой си�
туации HP устраивает в Моск�
ве (надо думать, и по всему
миру) совместную пресс�кон�
ференцию с AMD. Не трогая
Itanium (все�таки родное), HP
называет свой первый сервер
на процессорах Opteron са�
мой продаваемой моделью в
ряду серверов «стандартной
архитектуры» (которая еще
недавно звалась Intel�архи�
тектурой). И напрочь разносит
в сводной таблице Xeon, сер�
веры на основе которого ока�
зываются хуже серверов на
Opteron по всем параметрам,
кроме одного — надежности.
Потому что одинаково высо�
кий уровень надежности, по�
нятное дело, обеспечивает са�
ма Hewlett�Packard. �
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Едва начавшись, февраль закрыл все лимиты по важным компьютерным со�

бытиям единственным фактом: лидера компании Hewlett�Packard, без пяти

минут легендарную Карли Фиорину, ушли.

Михаил Попов
[mpopov@computerra.ru]

Февральская 
буржуазная революция
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Нынешнее мероприятие,
проводимое уже в сто второй
раз, имело отнюдь не детский
размах, на 18% перекрыв
прошлогодний показатель по
числу посетителей. Посмот�
реть и в самом деле было на
что: в параде�алле приняло
участие больше полутора ты�
сяч производителей игрушек
из тридцати стран, предста�
вивших гостям пять с лишним
тысяч своих творений.

Пожалуй, на ярмарке еще
никогда не было
столько высо�

котехнологичных игрушек.
Титул лучшей электронной за�
бавы, а заодно и престижное
звание «Игрушки года» заво�
евала обучающая телеприс�
тавка V.Smile от компании
VTech (www.vtechkids.com).
Оранжево�синий ящичек
чрезвычайно прост в обраще�
нии и рассчитан на детей от
трех до семи лет. К прилагае�
мому джойстику можно до�
бавить еще один, что позво�
ляет принять участие в обуча�

ющих играх сразу паре ка�
рапузов. Софтом чудо�
шкатулка не обделена: для

нее существует уже не�
сколько десятков игр самой

разной степени сложности.
Пожалуй, единственная лож�
ка дегтя — это цена сменных

кассет («смартриджей»): три
дополнительных набора с иг�
рами для разных возрастных
групп приближаются по стои�
мости к самой приставке (60
долларов). А раскошелиться
родителям придется: в ком�
плект поставки V.Smile входит
всего одна игра.

Лучшим развлечением для
дошколят признана Fridge
Phonics от компании Leap�
Frog — настоящий «ликбез»
для малюток (по уверению
производителя, эта игрушка
по зубам уже полуторагодо�
валым детям). В комплект
входят 26 крупных магнитов с
изображением букв латин�
ского алфавита и «умная» до�
ска, снабженная пьезодина�
миком. Стоит только «прима�
гнитить» к доске очередную
букву, как в ответ про нее раз�
дается короткая песенка. Увы,
когда с помощью Fridge Pho�
nics можно будет пробежать�
ся не от «A» до «Z», а от «А» до
«Я», пока неизвестно.

Компания Hasbro при�
везла на ярмарку све�

жий выводок

своих мяг�
котелых умни�
ков Furby. Пред�

ставители нового поколе�
ния говорящих «пушисти�
ков» очень похожи на пти�
чек, которых зачем�то сна�
бдили огромными разве�
систыми ушами. Именно

они являются «зеркалом ду�
ши» фэрби: в момент хандры

«лопухи» безжизненно пови�
сают, но стоит зверюшке со�
браться с духом, как они тут
же встают торчком. Нынешние
пернатые «чебурашки» научи�
лись распознавать несколько
десятков команд владельца,
да и конечностями они двига�
ют куда живее и изящней, чем
предки.

Игрой года названа кино�
викторина Scene It! от компа�
нии Screenlife, носящая скром�
ный титул «Официальной иг�
ры Голливуда» (www.sce�
neit.com). Никакой специ�
альной приставки и даже PC
для участия в ней не требует�
ся — достаточно обычного
DVD�проигрывателя. Входя�
щий в поставку диск букваль�
но нашпигован сотнями фраг�
ментов голливудских картин,
которые попеременно пред�
стоит угадывать игрокам, вы�
тягивающим из колоды кар�
точки с заданиями. По непи�
саной американской тради�
ции, наряду с актерами, зву�
ковыми дорожками и ключе�
выми моментами фильмов
киноманам необходимо вы�
зубрить и их слоганы — сред�
нестатистическому россий�
скому зрителю эта задача,
увы, не по плечу.

Неформальный титул
самого инновационного
продукта ярмарки полу�

чил игрушечный робот
RoboSapien (на фото) от

компании Wow Wee. «Все
остальное — просто игруш�

ки», — гласит слоган компа�
нии, и 14�дюймовый термина�
тор его с лихвой оправдывает.
В джентльменский набор ро�
бота входят 67 различных
действий, в том числе всевоз�
можные акробатические трю�
ки и даже приемы карате.
Прекрасное гуманоиду тоже

Н О В О С Т И �
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Конец зимы стал на Манхэттене горячим времечком: с 20 по 23 февраля в ги�

гантском комплексе Jevits Convention Center прошел крупнейший в западном

полушарии смотр детских забав — Американская международная игрушеч�

ная ярмарка (American International Toy Fair), организованная Ассоциацией

игрушечной индустрии (www.toy�tia.org).

Реинкарнация Чебурашки

Денис Коновальчик
[dyukon@computerra.ru]
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не чуждо — он весьма художе�
ственно свистит и танцует
джигу. Управляется робот при
помощи дистанционного
пульта, при этом часть упраж�
нений он способен проделать
в соответствии c голосовыми
инструкциями хозяина. Что ж,
при цене в сотню «зеленых»
это, вероятно, наиболее до�
ступная на сегодня версия ме�
ханического гуманоида.

Несмотря на то что долго�
жданной премьеры третьей
части «Звездных войн» ждать
еще несколько месяцев, вы�
ручка, наваренная на творе�

нии Джорджа Лукаса, уже
пролилась на игрушечников
золотым дождем. Больше
всех на «звездном» поприще
преуспела компания Hasbro,
заключившая с отцом джеда�
ев контракт на выпуск темати�
ческих игрушечных серий. Из
числа изготовленных с пылу с
жару фигурок космических
воинов наибольшее внима�
ние публики привлек новый,
пока незнакомый персонаж —
генерал Гривус (Grivous),
воюющий на стороне темных
сил. Не позабыты и фанаты
игр на свежем воздухе: бога�
тейший выбор работающих
на батарейках «лазерных»
мечей удовлетворит самых
придирчивых «ролевиков».
Пока эрудиты ломают голову
над каверзными вопросами
DVD�викторины на тему ве�
личайших сражений, прохо�
дивших «в далекой�далекой
галактике», любители вокала
могут насладиться рыком
главного космического зло�

дея, пропустив свой голос че�
рез звуковой фильтр Darth
Vader’s Voice Changer.

Хотя интерес к игрушкам
XXI века был велик, не пусто�
вали и павильоны со старо�
модными развлечениями.
Пресытившись электронными
чудесами, многие молодые
родители ныне испытывают
ностальгию по старым до�
брым забавам своего детства.
«Какой бы продвинутой ни
была игрушка, грош ей цена
при отсутствии обаяния», —
вторит консерваторам почет�
ный гость выставки, созда�

тель множества игр Крис
Бирн (Chris Byrne). Так что по�
ка ведущие разработчики на�
бивают плюшевые тельца си�
ликоновыми чипами, немало
производителей, как и деся�
тилетия тому назад, стара�
тельно ваяют деревянных
солдатиков и целлулоидных
кукол. Впрочем, даже здесь
можно проявить выдумку —
так, как сделали художники
компании Toypresidents, раз�
работавшие серию 12�дюймо�
вых статуэток президентов —
от Вашингтона до Буша�млад�
шего, а также политических
тяжеловесов вроде Арнольда
Шварценеггера и Хиллари
Клинтон. Из зарубежных зна�
менитостей в этот пантеон по�
ка допущен лишь Нельсон
Мандела. Не иначе, компа�
нию чернокожему революци�
онеру в ближайшем будущем
составят его восточноевро�
пейские коллеги и новые лю�
бимцы западной публики —
Саакашвили и Ющенко. �

��реклама
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На этом фронте — увы,
пока без перемен.

Последние сводки1: январь нынешнего года,
газета The Independent сообщает об экономичес�
кой конференции, посвященной положению
женщин и нацменьшинств в науке и промышлен�
ности, на которой выступил президент Гарвард�
ского университета Ларри Саммерс (Larry Sum�
mers). Суть его выступления — женщины не спо�
собны к естественным наукам и математическим
дисциплинам из�за существенных генетических
отличий от мужчин. Вот так. Кроме того, было за�
явлено, что женщины просто не хотят много ра�
ботать, а вместо этого постоянно думают о детях.

И хотя организаторы конференции
поспешили заверить присутствующих и прессу,
что доктор Саммерс выступал не как руководи�
тель знаменитого университета, а как частное ли�
цо, высказывая свою личную точку зрения, скан�
дал все равно разгорелся2.

В общем, воюем потихоньку… И меньше все�
го об этом — не побоюсь грубого слова — дурац�
ком противостоянии хотелось бы упоминать в
праздничной теме номера, посвященной жен�
щинам.
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Женская доля
высоких технологий

Женская доля
высоких технологий

Согласно результатам исследования
Центра государственной политики при

Университете Пенсильвании (Annenberg
Public Policy Center, University of

Pennsylvania), среди топ�менеджеров,
входящих в совет корпораций, женщин

насчитывается лишь 

13%

Юрий Романов
[yromanov@computerra.ru]

1 lenta.ru/oddly/2005/01/18/woman/_Printed.htm.
2 Cпустя пару дней доктор Саммерс принес публичные извинения. «На самом деле я
не считаю, что дело обстоит именно так, и не ставлю мужчин выше женщин, поскольку
способности у всех одинаковые», — заявил Саммерс в своем обращении на официальном
сайте университета www.president.harvard.edu/speeches/2005/nber.html.

Не время сейчас воевать…

Вот закончится война, тогда и повоюем!

КВНовская шутка

Ура, товарищи женщин!!!

Армейский каламбур



Да, мы — разные. Мы даже думаем разными
частями мозга. Недавние исследования, прово�
дившиеся в Университете Калифорнии3, ясно по�
казали, что мыслительные процессы мужчин по
большей части протекают в сером веществе моз�
га, осуществляющем логическую обработку ин�
формации и распознавание образов. Женщины
же «предпочитают» думать белым веществом,
в котором протекают процессы синтеза, связыва�
ния информационных структур. Из�за этого,
в частности, мужчинам легче даются задачки, где
нужно в чем�то разобраться, а женщинам спод�
ручнее — когда нужно что�то организовать.

Так это ж, братцы, замечательно! В этом науч�
ном откровении сокрыт рецепт идеального со�
трудничества полов. Или, как предпочитают выра�
жаться современные исследователи гендерных
проблем, — рациональной интеркоммуникатив�
ности. (Черт возьми, какой слог!) И в том, что этой
долгожданной «интеркоммуникативности», ох
как не хватает, виной наше мужское тщеславие.
«Гендерного противостояния»4 — сколько угодно,
а насчет сотрудничества — пока что слабовато.

Что же касается высоких технологий… Расска�
жу один случай. Пару недель назад был я на пла�
нёрке в одном из радиофизических НИИ. Дирек�

торский кабинет, замы, полдюжины начальников
отделов, все солидно, главный вопрос — где взять
денег. Суровое молчание. И тут открывается
дверь, входит маленькая строгая женщина с пап�
ками — и прямиком к директору. Далее следует
примерно такой диалог: «Сергей Иванович, они
согласны», «А Петр Павлович говорил…», «Я с ни�
ми договорилась. Вместо Ивашина привлечем ки�
евлян, чуть меньше нам, зато по первому кварта�
лу мы экономику закрыли…» Всё. Директорский
автограф на договорных бумагах, светлеющие
лица, начинается обсуждение высоких техноло�
гий. А вечером я случайно ехал домой в одном ав�
тобусе с той самой женщиной. Она совсем не вы�
глядела строгой. Улыбаясь, она говорила с сосед�
кой о каких�то очень простых, домашних, жен�
ских вещах. А вокруг стояли НИИшные мужики,
по лицам — типичные selfmademen’ы: непоколе�
бимое упорство, железобетонная уверенность в
себе, решимость покорить любые вершины тех�
нологий, по�свойски, по�мужски справиться с лю�
быми проблемами…

В общем, с праздником, милые наши подруги.
Куда мы без вас?.. ��
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Мíîãîêðàòíî ïîáóæäåííûé ìîëâîé î òâîèõ
äîñòîéíûõ âîñõèùåíèÿ äîáðîäåòåëÿõ, ÿ ðåøèë
ïèñàòü òåáå, ÷òîáû òó, î êîì ÿ ñëûøàë ñòîëü âå−
ëèêîëåïíûå è áëàãîðîäíûå âåùè, ïîçäðàâèòü ñ
ñîâåðøåíñòâîì èëè, ïî êðàéíåé ìåðå, ñâîèì
ïèñüìîì ïîáóäèòü ê äîñòèæåíèþ åãî.

Â ñàìîì äåëå, ó ìåíÿ äîñòàòî÷íî ïðèìåðîâ
çíàìåíèòåéøèõ æåíùèí, ïðîñëàâèâøèõñÿ â
ëèòåðàòóðå, íàóêàõ è êðàñíîðå÷èè, óïîìèíàÿ î
êîòîðûõ, ÿ ìîã áû ïîáóäèòü òåáÿ ê âîñõîæäå−
íèþ. Òàê, ñïóñòÿ ìíîãî âåêîâ ïîñëå ñìåðòè
Êîðíåëèè, äî÷åðè Ñöèïèîíà Àôðèêàíñêîãî,
ñîõðàíèëèñü åå ïèñüìà, íàïèñàííûå èçÿùíåé−
øèì ñòèëåì. Â âûñøåì ïî÷åòå ñ÷èòàëèñü ó
ãðåêîâ ïîýòè÷åñêèå ñî÷èíåíèÿ Ñàôî áëàãîäàðÿ
çàìå÷àòåëüíîìó äàðó ñëîâà è èñêóññòâó ñî÷è−
íÿòü. Âî âðåìåíà Ñîêðàòà æèëà îáðàçîâàííåé−
øàÿ æåíùèíà Àñïàçèÿ, çàìå÷àòåëüíàÿ ñâîèì
êðàñíîðå÷èåì è ó÷åíîñòüþ, ó êîòîðîé, äà íå
áóäåò ñòûäíûì ýòî ïðèçíàòü, ìíîãîìó íàó÷èë−
ñÿ Ñîêðàò. Áûëè è äðóãèå… Âîçâûñü æå è óñò−
ðåìè ìûñëü, ïðîøó, ê èõ ïðåâîñõîäñòâó! Âåäü
íå íàïðàñíî è íå äëÿ òîãî, ÷òîáû äîâîëüñòâî−
âàòüñÿ ìàëûì, äàíû òåáå òàêîå ïîíèìàíèå è
ñòîëü çàìå÷àòåëüíûé óì, íî ÷òîáû ñòðåìèòüñÿ
ê âûñøåìó, íàïðÿãàÿ âñå ñèëû. È ñëàâà òâîÿ
áóäåò áëèñòàòåëüíåå, ÷åì ó òåõ æåíùèí, ïîòîìó
÷òî îíè ïðîöâåòàëè â âåêà, êîãäà æèëî ñòîëü
âåëèêîå ìíîæåñòâî îáðàçîâàííûõ ëþäåé, ÷òî
ñàìî èõ ìíîæåñòâî óìàëÿëî âîñõèùåíèå; òû
æå áóäåøü ïðîöâåòàòü â íàøè âðåìåíà, êîãäà
äî òàêîé ñòåïåíè ïðèøëè â óïàäîê íàóêè, ÷òî
òåïåðü ñ÷èòàåòñÿ ÷óäîì óâèäåòü îáðàçîâàííîãî
ìóæ÷èíó, íå ãîâîðÿ óæ î æåíùèíå.

Жåëàþ âäîáàâîê, ÷òîáû æåíùèíà áûëà îïûò−
íà â ïèñüìå, ãîâîðþ íå î äâèæåíèè ïàëüöåâ
(âïðî÷åì, è ýòî õâàëþ, åñëè ó êîãî åñòü ýòîò íà−
âûê, íî íå îá ýòîì òåïåðü), à î áóêâàõ è ñëîãàõ.
Èòàê, ïóñòü îíà çíàåò, êàêèì îáðàçîì ñëåäóåò
ïèñàòü ÷òî áû òî íè áûëî, êàêîâà ïðèðîäà áóêâ
è ïåðåõîä èõ â äðóãèå, êàêèå áóêâû ìîãóò ñâÿ−
çûâàòüñÿ ìåæäó ñîáîé è êàêèå íå ìîãóò íèêîã−
äà ïåðåõîäèòü â áëèæàéøèå. Âåäü ýòî äåëî, õî−
òÿ îíî è íåçíà÷èòåëüíîå, ñëóæèò ñåðüåçíûì
äîêàçàòåëüñòâîì çíàíèÿ, âñêðûâàÿ ÿâíîå íåâå−
æåñòâî…

В ñàìîì äåëå, åñòü íåêîòîðûå äèñöèïëèíû, â
êîòîðûõ êàê áûòü ïîëíîñòüþ íåâåæåñòâåííûì
ìàëî ïðèñòîéíî, òàê è ïîäíèìàòüñÿ ê èõ âåð−
øèíàì íå ïðèíåñåò ñëàâû, íàïðèìåð ãåîìåòðèÿ
è àðèôìåòèêà, è åñëè áû òû íà÷àëà íà íèõ òðà−
òèòü ìíîãî âðåìåíè è èññëåäîâàòü âñå òîíêîñòè
è íåÿñíîñòè, ÿ áû îòêëîíèë òåáÿ è ïðåðâàë. Òî
æå ñàìîå ÿ ñäåëàë áû â îòíîøåíèè àñòðîëîãèè
è, âîçìîæíî, ðèòîðèêè. Îá ýòîé ïîñëåäíåé ÿ
ñêàçàë âîïðåêè æåëàíèþ, ïîñêîëüêó åñëè êòî−
ëèáî èç ñîâðåìåííèêîâ è èñïûòàë åå âëèÿíèå,
òî îòêðûòî çàÿâëÿþ, ÷òî ÿ èç èõ ÷èñëà. Íî ÿ
äîëæåí ïðèíÿòü âî âíèìàíèå ìíîãèå âåùè, è
ïðåæäå âñåãî, ñëåäóåò ïîñìîòðåòü, êîìó ÿ ïèøó.
Äåéñòâèòåëüíî, çà÷åì âñåâîçìîæíûå òîíêîñòè,
çàáîòà îá ýïèõåéðåìàõ, êðèíîìåíàõ è òûñÿ÷è
äðóãèõ òðóäíîñòåé â ýòîì èñêóññòâå áóäóò îòíè−
ìàòü âðåìÿ ó æåíùèíû, êîòîðàÿ íèêîãäà íå áó−
äåò âûñòóïàòü â ñóäå? Ïðàâî æå, èñêóñíîå èñ−
ïîëíåíèå… íåîáõîäèìî îðàòîðó, íî ñîâñåì íå
äîëæíî çàíèìàòü æåíùèíó; æåíùèíà íå áóäåò

ó÷èòüñÿ âûñòóïàòü íè â çàùèòó ñâèäåòåëåé, íè
ïðîòèâ íèõ, íè çà íàêàçàíèÿ, íè ïðîòèâ íèõ, íè
çà îñóæäåíèå, íè ïðîòèâ íåãî; îíà íå áóäåò ïî−
ñòîÿííî çàíèìàòü ñåáÿ îáùèìè ïîëîæåíèÿìè,
îáäóìûâàòü äâóñìûñëåííûå âîïðîñû è õèòðî−
óìíûå îòâåòû; îíà âîîáùå îñòàâèò âñå òÿãîòû
ñóäà ìóæàì…

Тàêèì îáðàçîì, æåíùèíå áóäóò ïðåäëîæåíû
êàê ãëàâíûå äâå îáëàñòè çíàíèÿ, îäíà èç êîòî−
ðûõ îòíîñèòñÿ ê ôèëîñîôèè, äðóãàÿ – ê äîáðî−
äåòåëüíîé æèçíè. Ïðî÷èå æå çíàíèÿ ñîñòàâëÿ−
þò òî, ÷òî ìîæåò ýòèì äâóì îáëàñòÿì ïîìî÷ü è
ïðèäàòü êðàñîòó.

К çíàíèÿì, íàçâàííûì ìíîþ âûøå, íàäî,
ïðåæäå âñåãî, äîáàâèòü èñòîðèþ, ïðåäìåò, êî−
òîðûì íèêîèì îáðàçîì íå äîëæíî ïðåíåáðå−
ãàòü… Çíàíèå ïðîøëîãî äàåò áëàãîðàçóìíûå
ñîâåòû, èñõîä ïîäîáíûõ íà÷èíàíèé â ïðîøëîì
ïîáóæäàåò íàñ â çàâèñèìîñòè îò îáñòîÿòåëüñò−
âà ê äåéñòâèþ èëè îòêëîíÿåò îò íåãî. Êðîìå òî−
ãî, îòêóäà, êàê íå èç èñòîðèè, óäîáíåå âñåãî
áðàòü ìíîãî÷èñëåííûå ïðèìåðû, êîòîðûìè
÷àñòî ñëåäóåò óêðàøàòü ñêàçàííîå íàìè?

Леонардо Бруни Аретино
Âûäåðæêè èç òðàêòàòà «Î íàó÷íûõ è

ëèòåðàòóðíûõ çàíÿòèÿõ»; íàïèñàí ìåæäó 1422
è 1429 ãã. è ïîñâÿùåí æåíå ïðàâèòåëÿ Ðèìèíè

Ãàëåàööî Ìàëàòåñòû — Áàòòèñòå Ìàëàòåñòå,
êîòîðàÿ ïðèíàäëåæàëà ê êðóãó

îáðàçîâàííåéøèõ æåíùèí ñâîåãî âðåìåíè.
Ïåðåâîä Í. Â. Ðåâÿêèíîé

3 www.nrs.com от 25 января 2005 года.
4 Еще один термин из той же области.



Мужчины и женщины действительно мыслят по�

разному?

— О да! Я не специалист по физиологическим осо�
бенностям мозговой деятельности, но как психолог�
практик могу утверждать — существенные различия
налицо. Мужчины привычно и легко анализируют
события, они способны далеко прослеживать при�
чинно�следственные цепочки. Женщинам это дается
значительно труднее. Но! Женщины — прирожден�
ные синтетики. В отличие от мужчин — аналитиков.

На фирмах, занимающихся тем, что вы называете
высокими технологиями, почти не осталось женщин�
программистов… Женщины редко встречаются в кол�

лективах разработчиков, конструкторов. По моим
прикидкам — их не более 3%. В биотехнологии — на

порядок больше! Знаете почему? Они там ничего не
проектируют. Они синтезируют новое из блоков�за�
готовок, поставляемых природой.

В лаборатории, где я когда�то работал, был целый

сектор, целиком состоявший из женщин�програм�

мистов. Мужчины разрабатывали алгоритмы, а дев�

чата программировали.

— Программирование — типично женская работа.
Но тут есть особенность — программы нужно отла�
живать, а эта фаза требует сильного аналитического
ума, чтобы отыскивать причины сбоев по их внеш�
ним проявлениям. Тут нужен мужской ум.
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Юрий Романов
[yromanov@computerra.ru]

Мой собеседник — Василий Андреевич
Турок, кандидат философских наук,

работает ведущим психологом�
консультантом кадрового агентства.



Женщины способны очень аккуратно и быстро
программировать, но с отладкой у них — беда. Им
это очень тяжело. Кто у вас в лаборатории занимался
отладкой?

Алгоритмисты. Каждый вместе со «своей» про�

граммисткой.

— Что и требовалось доказать. Вообще"то, у вас,
на мой взгляд, было практически оптимальное раз"
деление труда. Или сотрудничество. Зависит от того,
как на это посмотреть.

По опыту вашей работы, женщины в хайтеке —

кто они?

— В нижнем звене — конечно же, секретари. Суть
их работы — связывание источников и потребителей
деловой информации; перераспределение и органи"
зация информационных потоков.

В среднем звене — менеджеры. «Тактическое»
связывание элементов бизнес"проектов, маркетоло"
ги, специалисты по продвижению товаров и услуг,
организаторы маркетинговых мероприятий, конфе"
ренций, выставок…

Высшее звено — руководители фирм, топ"менед"
жеры по продажам, директора по персоналу. Жен"
щины способны великолепно справляться с работой
на этом уровне. Особенно если в момент принятия
стратегических решений под рукой оказываются
вспомогательные материалы, подготовленные муж"
чинами"аналитиками.

Готовящаяся тема номера в нашем журнале назы�

вается «Женская доля высоких технологий». Как вы

оцениваете размер этой доли «хайтек�пирога»?

— Кусок, может быть, и невелик, но самый вкус"
ный. А в биотехнологии, которая считается самым
перспективным из высокотехнологических направ"
лений, и «размеры» женской доли будут расти.

Но, говорят, женщин не интересует хайтек. Пробле�

ма мотивации…

— Да, есть такая проблема… Мужчины, в абсолют"
ном большинстве, не знают женщин, их мотивации…
Из"за этого возникают конфликты. Собственно, как
показывают наши исследования, главная ошибка
мужчин в том, что они подсознательно строят отно"
шения с противоположным полом как с мужчина"
ми — начинают состязаться за власть, учиняют раздел
зон влияния. В общем, всячески начинают «меряться
силами». Это все очень глупо!

В числе женских особенностей — отсутствие ярко
выраженного карьеризма, как спланированной по"
следовательности действий, направленных на про"
движение по службе. Но есть готовность инстинк"
тивно, практически мгновенно воспользоваться со"
вокупностью сложившихся обстоятельств. И нужно
помнить, что женщина видит в сотруднике мужского
пола лишь одну из составляющих этих обстоя"
тельств, а вовсе не соперника. И уж тем более не
«ухажера», как думают многие мужчины с явно за"
вышенным уровнем самооценки.

Неготовность так же легко и непринужденно свя"
зывать — синтезировать! — предоставляющиеся воз"

можности приводит в бешенство и замешательство
мужчин, воспринимающих происходящее на их гла"
зах как некую магию или «женское колдовство».

С другой стороны, женщины более уязвимы для
обмана и хитрости. Они попросту «не видят» многих
мужских недостатков и «плохо различают» коварные
замыслы — ведь все это требует анализа, сопоставле"
ния… Поэтому они менее конфликтны и более комму"
никабельны, но их ослабленная способность разга"
дывать козни воспринимается мужчинами как про"
явление слабости ума. В общем — женской глупости.

То есть «женская глупость» — опасное мужское за�

блуждение?

— Конечно! И именно — опасное. Мужчины оттал"
кивают от себя по"настоящему ценных сотрудников.
Надежно строить что бы то ни было — семью, дом,
бизнес — мужчина может лишь с женщиной. Мужчи"
на с мужчиной эффективно могут лишь побеждать
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Сóùåñòâóåò íåáåçûíòåðåñíàÿ ñòàòèñòè−
êà îò àóäèòîðñêîé êîìïàíèè Grant Torn−
ton, êîòîðàÿ íàâåðíÿêà ïîðàäóåò ðîñ−
ñèéñêèõ ÷èòàòåëåé, à îñîáåííî ÷èòà−
òåëüíèö. Îêàçûâàåòñÿ, Ðîññèÿ çàíèìàåò
ïåðâîå ìåñòî â ìèðå ïî ÷èñëó æåíùèí,
âõîäÿùèõ â ñîñòàâ âûñøåãî ðóêîâîäñòâà
êîìïàíèé. Çà íàìè èäóò Ôèëèïïèíû. Íà
òðåòüåì ïî÷åòíîì ìåñòå — ÑØÀ. Â äðó−
ãèõ ñòðàíàõ äîëÿ æåíùèí, çàíÿòûõ óï−
ðàâëåíèåì, ñóùåñòâåííî ìåíüøå.

Ñ ðàäîñòüþ ìîãó ñîîáùèòü âàì, ÷òî,
ïî èññëåäîâàíèÿì ñåðüåçíûõ êîíñàë−
òèíãîâûõ êîìïàíèé è ãðóïï, ïðèâëå÷å−

íèå æåíùèí ê ðóêîâîäñòâó â áîëüøèí−
ñòâå ñëó÷àåâ íå òîëüêî íå äèñêðåäèòèðó−
åò ôèðìó, íî ÷àùå âñåãî ïðèíîñèò åé
óñïåõ è ñïîñîáñòâóåò ðàçâèòèþ — î ÷åì
íåîïðîâåðæèìî ãîâîðÿò ñòàòèñòè÷åñêèå
äàííûå.

Â õîäå èññëåäîâàíèÿ îöåíèâàëèñü
äâà îñíîâíûõ ïîêàçàòåëÿ: à) äîõîä îò
ïðèíàäëåæàùåé áèçíåñó ñîáñòâåííîñòè
è á) ñóììàðíàÿ ïðèáûëü, ïîëó÷åííàÿ
àêöèîíåðàìè. Òàê âîò, â ôèðìàõ, ãäå
ðóêîâîäÿùèå ïîñòû çàíèìàëè æåíùè−
íû, ýòè ïîêàçàòåëè áûëè â ñðåäíåì íà
35% âûøå.

Алексей Дубовцев
[mrorbit@pochta.ru]

Где искать
женщину?
Где искать
женщину?



конкурентов, разрабатывать новые изделия и… всё,
пожалуй… Могут еще успешно перессориться и
все построенное разрушить. Это — запро�
сто. Кроме того, мужчины слишком се�
рьезно относятся к работе.

А женщины?

— Совсем по�другому. Мужчины этого не по�
нимают. Не способны понять! Из�за этого они требу�
ют от сотрудниц совершенно нереальной самоотдачи
делу, чего быть не может — психологически. Женщи�
на не живет работой, понимаете? Она работает, что�
бы иметь возможность делать покупки для дома,
одевать детей, да мало ли… Стремления накапли�
вать деньги для чего�то у нее нет… Отсюда — отно�
шение к работе как к чему�то второстепенному,
при высокой, впрочем, личной ответственности.
Все это воспринимается мужчинами�руководи�
телями как проявления поверхностности и несе�
рьезности. Сами мужчины обычно погружают�
ся в работу с головой — копаются, что�то ана�
лизируют…

Для женщин важны возможности обще�
ния… Возможность ухаживать за мужчиной
(или мужчинами) как за большими детьми. И
никуда от этого не денешься. Женщинам свой�
ственно больше отдавать работе, чем брать от
нее. Мужчинам — наоборот, брать — деньгами,
удовольствием, признанием заслуг… Зачастую пу�
гающая самоотверженность женщин тяжело перено�
сится сотрудниками�мужчинами, обычно, по стати�
стике, более эгоистичными. Вот вам и почва для
конфликтов…

Но вернемся к хайтеку. Получается, что дефицит

женщин здесь имеет в основном психологические

причины?

— Не только. Огромная проблема — дефекты обра�
зования. Еще в школе девочки обычно лучше ребят
учатся гуманитарным предметам — литература, исто�
рия, искусства им даются легче. Мальчики лучше успе�
вают по точным (аналитическим!) наукам. В общем,
уже в школе закладывается дифференциация багажа
знаний за счет инстинктивного ухода от трудностей.
Когда�нибудь это придется как�то преодолевать… Во�
обще говоря, математику и физику нужно препода�
вать по�разному для парней и девушек. С разных по�
зиций… Мальчишкам — так, как сейчас принято, а вот
девчатам — на основе синтеза понятий. Тут должна
быть совершенно другая методика, которую созда�
вать, кстати говоря, должны педагоги�женщины.

А для работы в хайтеке нужны знания об элемен�
тарных «кирпичиках» этого хайтека, нужны техниче�
ские, инженерные знания, которых сегодня женщи�
нам не хватает. Отсюда дефицит женщин среди раз�
работчиков новой техники. Хотя именно как разра�
ботчики женщины могли бы оказаться более успеш�
ными и изобретательными, чем мужчины. Гаранти�
рую! Тут же синтез — профиль женской психологии.
Так что кадровый перекос, который мы наблюдаем в
технических фирмах, — не заслуги мужского таланта,
а в значительной мере нехватка знающих, техничес�
ки образованных женщин. 

Исследователи в хайтеке — конечно же, мужики.
Настройщики, отладчики… Конструктора — уже во�
прос… А технологами лучше быть женщинам, да где

же их взять?..
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Оòêðîâåííî ãîâîðÿ, ìåíÿ áîëüøå âñåãî ïîðàç−
èë íå ñàì ôàêò ñòîëü øèðîêîãî ïðèñóòñòâèÿ
æåíùèí íà ðóêîâîäÿùèõ ïîñòàõ â ñôåðå âûñî−
êèõ òåõíîëîãèé, à òî, ÷òî îíè «óïðàâëÿþò êî−
ðàáëåì» ãîðàçäî ëó÷øå ìóæ÷èí. Â îáùåì, ïîä
äàâëåíèåì ôàêòîâ ÿ «ïîõîðîíèë» ñâîå ìóæ−
ñêîå ýãî è ïîñòàðàëñÿ îáúåêòèâíî ðàçîáðàòüñÿ
â ñèòóàöèè.

Èçâåñòíî âåäü, ÷òî ïî âñåì òåñòàì íà IQ
æåíùèíû â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ïðîèãðûâà−
þò ìóæ÷èíàì. Ïî÷åìó æå èì óäàåòñÿ ïðèíè−
ìàòü áîëåå ýôôåêòèâíûå ðåøåíèÿ? Èçó÷èâ
ñïåöèàëüíóþ ëèòåðàòóðó, ÿ óçíàë, ÷òî, ïî ìíå−
íèþ ïñèõîëîãîâ, â ñîâðåìåííîì äåëîâîì ìè−
ðå ãîðàçäî áîëüøåå âëèÿíèå íà ýôôåêòèâ−
íîñòü äåéñòâèé îêàçûâàåò èìåííî EQ, à íå IQ.
Ïîäîçðåâàþ, ÷òî ìíîãèå ÷èòàòåëè è ñëûõîì íå
ñëûõèâàëè îá ýòîì êîýôôèöèåíòå, êàê, âïðî−
÷åì, è ÿ — ïîêà ñïåöèàëüíî íå çàíÿëñÿ ýòèì
âîïðîñîì.

Пðîôåññîð Ãàðâàðäñêîãî óíèâåðñèòåòà Äàíè−
ýëü Ãîëüìàí, ãëàâíûé àíàëèòèê New York Times
è Psychology Today, óòâåðæäàåò, ÷òî çà ïðèíÿ−
òèå ðåøåíèé áîëåå îòâåòñòâåííû ýìîöèè, íå−
æåëè ñêóäíàÿ æåíñêàÿ ëîãèêà. Â ñâîåé êíèãå
«Emotional Intelligence» («Ýìîöèîíàëüíûé èí−
òåëëåêò»), âûøåäøåé íå òàê äàâíî â Ñîåäè−
íåííûõ Øòàòàõ, àâòîð äîêàçûâàåò, ÷òî äåé−

ñòâèòåëüíûì ïîêàçàòåëåì èíòåëëåêòà ÿâëÿåòñÿ
íå IQ, à EQ. Åãî ìîæíî îïðåäåëèòü, «êàê ñïî−
ñîáíîñòü ñëûøàòü ñîáñòâåííûå ÷óâñòâà, êîíò−
ðîëèðîâàòü âñïëåñêè ýìîöèé, êàê óìåíèå ïðè−
íÿòü ïðàâèëüíîå ðåøåíèå è îñòàâàòüñÿ â ñïî−
êîéñòâèè è îïòèìèñòè÷íî îöåíèâàòü ñëîæíóþ
ñèòóàöèþ». Â ýòîì è ñîñòîèò âåëèêàÿ ðåâîëþ−
öèÿ (ïî óòâåðæäåíèþ àâòîðà, îæèäàþùàÿ íàñ â
íåäàëåêîì áóäóùåì) — ðåâàíø ÷óâñòâ è ýìî−
öèé íàä óìîì òåõíîêðàòà. Ïðèäåò êîíåö ñòàòè−
ñòè÷åñêè âûâåðåííîìó àäìèíèñòðèðîâàíèþ è
ðåøåíèÿì, ïðèíèìàåìûì íà «õîëîäíóþ ãîëî−
âó». Èñòèííûìè öåííîñòÿìè çàâòðàøíåãî äíÿ
ñòàíóò èíòóèöèÿ, ìÿãêîñòü, ñèìïàòèÿ, êîíñåí−
ñóñ, âçàèìîïîíèìàíèå.

Èñõîäÿ èç âûøåñêàçàííîãî è áåç äîïîëíè−
òåëüíûõ êîììåíòàðèåâ ÿñíî, çà êåì áóäóùåå.

Åñëè æå ïîäõîäèòü ñ ÷èñòî ïðàãìàòè÷åñêîé
(ìóæñêîé!) òî÷êè çðåíèÿ, òî âñå ýòè âåùè íå−
îáõîäèìî äîêàçûâàòü è îáúÿñíÿòü â ÷åòêèõ
ìåäèöèíñêèõ òåðìèíàõ è áåç ëèøíèõ ýìîöèé.
Ïñèõîëîãàìè ÷åòêî äîêàçàíî, ÷òî â òåñòàõ íà
ëîãèêó ìóæ÷èíû ïîëüçóþòñÿ òîëüêî îäíèì ïî−
ëóøàðèåì ìîçãà, à æåíùèíû îáîèìè. Ýòèìè
æå ïñèõîëîãàìè äîêàçàíî, ÷òî ëþáàÿ èíôîð−
ìàöèÿ, ïðåæäå ÷åì ïîïàñòü â ïðàâîå ïîëóøà−
ðèå ìîçãà íà êîíâåéåð ëîãè÷åñêîé îáðàáîòêè,
ïðîõîäèò ôèëüòðàöèþ â ëåâîì ýìîöèîíàëü−
íîì ïîëóøàðèè. Òàêèì îáðàçîì, îêàçûâàåòñÿ,

÷òî ìóæ÷èíû ñóùåñòâåííî ïðîèãðûâàþò æåí−
ùèíàì, ïîñêîëüêó âîñïðèíèìàþò íå âåñü
ñïåêòð íåîáõîäèìîé äëÿ ïðèíÿòèÿ ðåøåíèÿ
èíôîðìàöèè.

Дóìàþ, ìíîãèå ñîãëàñÿòñÿ ñ òåì, ÷òî ìóæ÷èíà
íàïðàñíî îòñòóïàåò ïåðåä æåíñêèì «ÍÅÒ», êî−
ãäà åìó âñåì òåëîì è äðóãèìè íåâåðáàëüíûìè
ñïîñîáàìè äàþò ïîíÿòü, ÷òî «ÄÀ». Äàáû ìóæ−
÷èíû íå ÷óâñòâîâàëè ñåáÿ óùåìëåííûìè, ñêà−
æó, ÷òî ó æåíùèí ïðîáëåìà î÷åíü ïîõîæåãî, íî
ñîâåðøåííî ïðîòèâîïîëîæíîãî ñâîéñòâà. Îíè
ñòàðàþòñÿ îòûñêàòü â ïîñòóïêàõ ìóæ÷èí ýìî−
öèè, êîòîðûõ ó íèõ ïîðîé è â ïîìèíå íåò. Êàê
÷àñòî æåíùèíû îáðàùàþò âíèìàíèå íà íàøè
ñëîâà è æåñòû, êîòîðûå äëÿ íàñ ñàìèõ íå èìå−
þò íè ìàëåéøåãî çíà÷åíèÿ!

×òîáû æåíùèíå óñïåøíî ðóêîâîäèòü ìóæ−
ñêèì êîëëåêòèâîì è ðàáîòàòü ñðåäè ìóæ÷èí,
åé íåîáõîäèìî óìåðèòü ñâîè ýìîöèè è èíîãäà
îáðàùàòüñÿ ê ëîãè÷åñêèì öåíòðàì ñâîåãî
ìîçãà. Ó÷èòûâàÿ, ÷òî æåíùèíû ãîðàçäî ìåíåå
àìáèöèîçíû, íåæåëè ìóæ÷èíû, òî èì ñäåëàòü
ýòî áóäåò ãîðàçäî ëåã÷å, ÷åì ïîñëåäíèì, îò êî−
òîðûõ òðåáóþò ðàçâèòü êàêèå−òî ãëóáîêî íåïî−
íÿòíûå ñèëüíîìó ïîëó ýìîöèè. Ê ñîæàëåíèþ,
ïðèõîäèòñÿ îòìåòèòü, ÷òî ó áîëüøèíñòâà ìóæ−
÷èí ÿâíî âûðàæåíû ëèøü ðàçíîîáðàçíûå àñ−
ïåêòû àãðåññèè, à âñå äðóãèå ýìîöèè ïðàêòè−



Вообще, нужно думать над общественной и госу�
дарственной мотивацией. Несколько лет назад по�
явилась интересная работа С. Ю. Барсуковой1, в кото�
рой автор приводит «образ Золушки» в качестве мо�
дели социальной мобильности женщин; не просто
как притягательный женский образ, но символ жиз�
ненного успеха, принципиально доступный всем жен�
щинам данного общества. В разные времена «Золуш�
ками» становились Паша Ангелина, Валентина Те�
решкова и другие, демонстрируя привлекательный
пример востребованности на государственном уров�
не. В последние годы «в роли Золушек» выступают по
большей части женщины, вышедшие за�
муж за состоятельных мужчин.2

Увы… Увы — потому, что следо�
вание такому примеру не со�
здает достаточной мотивации
для учебы3. 

Пару слов в качестве поже�

ланий женщинам…

— Скорее мужчинам… Вооб�
ще, «женщины и высокие тех�
нологии» — это не проблема
женщин или мужчин. Это верши�
на огромного айсберга, который назы�
вается «гендерное противостояние в социу�
ме». Ужасная вещь! Прямое следствие об�

щей неграмотности… нет — невежества в основах пси�
хологии. И мужского эгоизма.

Пожелание мужчинам: хотите, чтобы ваш бизнес
расцвел, ищите руководителя�женщину. Если чув�
ствуете в себе неготовность передать часть своих пол�
номочий в руки «слабой женщины» — утверждаю как
психолог — вам нужно серьезно заняться собой. Про�
грессирующие гендерные амбиции — не лучшее под�
спорье в делах. В любых делах. �
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÷åñêè àòðîôèðîâàíû èëè íàõîäÿòñÿ â çà÷àòî÷−
íîì ñîñòîÿíèè.

Åùå îäíèì ïîäòâåðæäåíèåì áîëåå ñèëüíî−
ãî ýìîöèîíàëüíîãî ðàçâèòèÿ æåíùèí ÿâëÿåòñÿ
ñîîáùåñòâî GraceNet. Ñâîå èìÿ ñîîáùåñòâî
ïîëó÷èëî â ÷åñòü Ãðåéñ Õîïïåð, ëåãåíäàðíîé
æåíùèíû−ïðîãðàììèñòà, «áàáóøêè Êîáîëà»
è, îäíîâðåìåííî, êîíòð−àäìèðàëà ÂÌÔ ÑØÀ.
GraceNet îáúåäèíÿåò áîëåå òûñÿ÷è áèçíåñ−âó−
ìåí è ñòàâèò ñâîåé öåëüþ âûÿâëåíèå è èñêî−
ðåíåíèå ðåêëàìû â îáëàñòè âûñîêèõ òåõíîëî−
ãèé, îñêîðáëÿþùåé ÷óâñòâà æåíùèí, — ãðóáî
ãîâîðÿ, ñåêñèñòêîé ðåêëàìû (æåíîíåíàâèñò−
íè÷åñêîé, ïðåíåáðåæèòåëüíî îòíîñÿùåéñÿ ê
æåíùèíàì).

Иòàê, íåñìîòðÿ íà òî ÷òî æåíùèíû áîëåå ýô−
ôåêòèâíûå ðóêîâîäèòåëè, ÷åì ìóæ÷èíû, è çà−
÷àñòóþ äîáèâàþòñÿ áîëüøèõ óñïåõîâ, âñå æå èõ
ìåíüøå. Êàçàëîñü áû, îáúÿñíèòü ýòîò ôàêò
î÷åíü òðóäíî, íî íà ïðàêòèêå îêàçûâàåòñÿ, ÷òî
ïîäîïëåêà âîïðîñà ïðîñòà. Âû íèêîãäà íå çà−
äóìûâàëèñü, ïî÷åìó íà êàìåíîëîìíÿõ íå ðà−
áîòàþò æåíùèíû?

Â íîðìàõ òðóäîâîãî ïðàâà â ñïèñêå îñîáî
òÿæåëûõ ïðîôåññèé ïåðâîå ìåñòî çàíèìàþò
âîäèòåëè áîëüøåãðóçíûõ àâòîìîáèëåé, à âòî−
ðîå — ïðåäñòàâèòåëè âûñîêèõ è èíôîðìàöè−
îííûõ òåõíîëîãèé. Êàçàëîñü áû, ïàðàäîêñ, íî

íà ñàìîì äåëå ýòî òàê è åñòü. Äåéñòâèòåëüíî,
ðàáîòó íà êîìïüþòåðå â áîëüøèõ äîçàõ ìàëî
êòî ìîæåò âûíåñòè. Çäåñü íóæíà ïðåäåëüíàÿ
êîíöåíòðàöèÿ âíèìàíèÿ, íóæíî ïîñòîÿííî çà
÷åì−òî ñëåäèòü èëè îáäóìûâàòü êàêèå−íèáóäü
âèðòóàëüíûå âåùè. Íåîáõîäèìî óìåòü ñîçäà−
âàòü â ñâîåé ãîëîâå àáñòðàêòíûå ìèðû è îïå−
ðèðîâàòü èìè.

Ïî îïðîñàì ñðåäè ïðåäñòàâèòåëüíèö ñëà−
áîãî ïîëà, çàíÿòîãî â ñôåðå âûñîêèõ èíôîð−
ìàöèîííûõ òåõíîëîãèé, áîëåå 41% èç íèõ ñ ðà−
äîñòüþ ïîêèíóëè áû òåêóùåå ìåñòî ðàáîòû èç−
çà æóòêèõ íàãðóçîê. Áîëüøèíñòâî èç íèõ îñòà−
íàâëèâàþò ëèøü âûñîêèå çàðïëàòû è íåèññÿ−
êàåìîå âíèìàíèå ñî ñòîðîíû ïðåîáëàäàþùåãî
«ìóæñêîãî íàñåëåíèÿ».

Çàíèìàòåëüíûìè ìîãóò ïîêàçàòüñÿ ðåçóëü−
òàòû èññëåäîâàíèÿ ìàðêåòèíãîâîé êîìïàíèè
Hitwise. Ïî åå îöåíêàì, íà äîëþ æåíùèí â
2003 ãîäó ïðèøëîñü áîëüøå ïîëîâèíû èíòåð−
íåò−òðàôèêà (51,4%), è ýòà öèôðà íåóêëîííî
ðàñòåò. Æåíùèíû òåïåðü ñîñòàâëÿþò 43% îò
îáùåãî ÷èñëà ïîëüçîâàòåëåé Ñåòè. È åñëè ñðå−
äè ìóæ÷èí îñíîâíûìè òåìàìè ÿâëÿþòñÿ àíåê−
äîòû, íîâîñòè è ñïîðò (ïåðå÷èñëåíî â ïîðÿäêå
ïîïóëÿðíîñòè), òî èíòåðåñû æåíùèí íàñòîëüêî

ðàçíîîáðàçíû, ÷òî êëàññèôèöèðîâàòü èõ
ïðàêòè÷åñêè íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì.
Õîòÿ çäåñü ìîæíî âûäåëèòü íèøó èíòåðíåò−
ìàãàçèíîâ, òîðãóþùèõ âûñîêèìè òåõíîëîãèÿ−
ìè, êîòîðûå ïîëüçóþòñÿ îñîáîé ïîïóëÿðíîñ−
òüþ ó ïðåêðàñíûõ äàì (ìóæ÷èíû ïðåäïî÷èòà−
þò õîäèòü â îáû÷íûå ìàãàçèíû). Ìàðêåòîëîãè
ñâÿçûâàþò ýòî ñ òåì, ÷òî æåíùèíû ïðîñòî áî−
ÿòñÿ çàõîäèòü â îáû÷íûé õàéòåê−ìàãàçèí, ïî−
òîìó ÷òî òàì íà íåå ñìîòðÿò íå êàê íà ïîêóïà−
òåëÿ, à êàê íà… ñêàæåì òàê, íåäîðàçâèòîãî ïî−
êóïàòåëÿ. È õîòÿ ñîâðåìåííûå äåâóøêè ïîðîé
íè â ÷åì íå óñòóïàþò ìóæ÷èíàì, çà âûñîêîòåõ−
íîëîãè÷íûìè ïîêóïêàìè îíè ïðåäïî÷èòàþò
îòïðàâëÿòüñÿ â ñîïðîâîæäåíèè ñïóòíèêîâ.

Сàì ÿ â ðàáîòå íå äåëàþ ïðèíöèïèàëüíûõ
ðàçëè÷èé ìåæäó ìóæ÷èíàìè è æåíùèíàìè.
Åäèíñòâåííî, ìîãó îòìåòèòü, ÷òî â îáùåíèè ñ
äàìàìè ñòàðàþñü áûòü áîëåå ìÿãêèì è óñòóï−
÷èâûì. Íî ãëàâíûì ôàêòîðîì äëÿ ìåíÿ, êî−
íå÷íî æå, ÿâëÿþòñÿ ïðîôåññèîíàëüíûå êà÷å−
ñòâà ÷åëîâåêà.

È åñëè æåíùèíà äåéñòâèòåëüíî ÿâëÿåòñÿ
ñïåöèàëèñòîì â ñâîåé îáëàñòè, ýòî âûçûâàåò ó
ìåíÿ èñêðåííåå è ãëóáîêîå óâàæåíèå. �

1 С. Ю. Барсукова «Модели успеха женщин советского и постсоветского
периодов: идеологическое мифотворчество», www.vvsu.ru/grc/e�libra�
ry/files/modeli_uspeha.doc.
2 «У каждого времени свои Золушки… Но по тому, каков женский кумир
данного общества, можно сказать, что это за общество, каковы его цели и
какими средствами оно пытается их реализовать» (цитата из работы
С. Ю. Барсуковой). — Ю.Р.
3 Можно сказать и проще: «Не хочу учиться, а хочу замуж». — Ю.Р.

Женщины теперь составляют 

43%
от общего числа
пользователей Сети.



…в начале была женщина
И этого факта, к счастью, уже не отменить. Госпожа
Ада Лавлейс, урожденная леди Байрон (дочь того са�
мого Байрона), была ученицей и помощницей
Чарльза Беббиджа. Того самого, который изобрел ме�
ханическую цифровую вычислительную машину
(ЦВМ), содержавшую все узлы современного ком�
пьютера. А леди Ада одной из первых (и немногих в то
время) в полной мере поняла смысл этого изобрете�
ния. И придумала программирование.

Именно Ада ввела понятия переменной и цикла (в
том числе вложенных циклов), именно она первой по�
няла, что нет причин ограничивать действия компьюте�
ра только операциями над числами. До Лавлейс счита�
лось, что вычислительные машины нужны лишь для
ускорения вычислений, которые делают люди, — она
же показала, что машины могут решать задачи, кото�
рые из�за сложности вычислений находятся вообще за
пределами человеческих возможностей. Именно она
предугадала появление проблемы Искусственного Ин�
теллекта, и при этом не увлеклась фантазерством. Ада
предельно четко сформулировала тезис: ЦВМ не соз�
дает новой информации, она лишь помогает обраба�
тывать ту, что есть. Короче говоря, Лавлейс с Бебби�
джем на пару положили начало всему современному
софту и харду. А дело было вовсе не вчера, а ровно по�
середке XIX века! 

Осознали? Оценили?
Тогда не ограничимся тем, что в честь неё был на�

зван язык Ada (что общеизвестно). Лучше скажем (хо�
тя бы про себя): спасибо, леди Ада! Куда б мы без вас…

Женщина, которая управляет
А много ли женщин в IT сегодня? Не много, думаете?
Ошибаетесь! Загибайте пальцы!

Место действия: Hewlett�Packard. Главное дей�
ствующее лицо — Карлтон Фиорина (впрочем, все ее
зовут Карли), стоящая у руля HP с июля 99�го1. До то�
го — «большой человек» в AT&T и дочерней Lucent.
По общему мнению, заставила немаленькую компа�
нию вновь двигаться вперед после длительного про�
стоя. Несколько сухих фактов: Карли перевернула HP
с ног на голову, сократила количество отделов в семь
раз (!) и при этом умудрилась завоевать уважение и
симпатию практически всех служащих. Книга о ней,
изданная в прошлом году, называется «Perfect Eno�
ugh: Carly Fiorina and the Reinvention of Hewlett�Pac�
kard» («Достаточно совершенна: Карли Фиорина и
возрождение HP»). Еще одна дама в HP — Энн Ливер�
мор, президент корпоративного и коммерческого
бизнеса, — в 99�м тоже претендовала на место Кар�
ли, но вовсе не в обиде на теперешнюю начальницу:
она уверена, что Карли Фиорина наделена безоши�
бочным чутьем.

Едем дальше.
Место действия: компания «ПроМТ». Наш герой

(правильнее, конечно, «героиня») в прошлом — сту�
дентка мехмата ЛГУ и младший научный сотрудник
лаборатории инженерной лингвистики. С 1982 года —
руководитель группы программистов и старший науч�
ный сотрудник. Кандидат технических наук. Позднее
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Понятия
(не)совме−
стимые

Понятия
(не)совме−
стимые
Эпическое повествование
с лирическими нотками
Эпическое повествование
с лирическими нотками

Мы все еще гордимся своей уникальностью и незаменимостью,
а вы уже освоили все мужские профессии. Мы все еще смотрим

на вас с высоты своего компьютерного кресла (как раньше —
из кабин грузовиков и кранов, из седла лошади и со спины

боевого слона), а вы — уже давно поняли всю цену «наших» IT
и расставили все точки над i и черточки в t. Мы все еще

собираемся своротить горы — вот только с дивана встанем, —
а вы уже давно и горы своротили, 

и обломки их приспособили под мирные цели.
И что же нам остается?..

Женщина и техника — понятия несовместимые!

Папа

Ну и ладно, тогда пылесось сам!

Мама

Виктор и Ирина Шепелевы
[vshepelev@computerra.ru]

1 Когда статья готовилась к печати, пришло сообщение, что Карли Фиорина покину�
ла Нewlett�Рackard — Ю.Р.



(и по сей день) — «родительница» известнейших сис�
тем перевода PROMT и Stylus и президент компании.
Светлана Соколова со своим коллективом пришла в
компьютерный бизнес в самом начале кооперативно�
го движения — в 1989�м. В 2003�м она — Человек года
(по «Рамблеру»), а компания — обладатель Нацио�
нальной премии России.

Еще персонажей? Запросто!
Возьмем Джой Кови. Формально — финдиректор

Amazon, по сути — ее CEO, главный администратор. В
декабре 1996�го Джой пришла в «эксперименталь�
ную» компанию, интернет�бизнес тогда был скорее
развлечением. Ныне Amazon стала компанией образ�
цовой в своей отрасли (как Intel, Microsoft, IMB — в
своих) и попала в учебники электронной коммерции,
а сама Джой — в журнал Forbes, в колонку «Pathfinder
Profile» («Портрет первопроходца»), в статью «Joy
Covey: A Real Amazon». То есть — настоящий Amazon.
Или настоящая амазонка. Кому как нравится.

Не все, наверное, знают, что глава «Лаборатории
Касперского» — Наталья Ивановна Касперская. Сам
Евгений Касперский — «всего лишь» главный разра�
ботчик и эксперт. Причем так было заведено с самого
рождения «Лаборатории», а по сути — еще раньше,
когда Евгений был разработчиком антивируса в
компании «Ками», а Наталья занималась его, антиви�
руса, регистрацией. В 1997�м Евгений и Наталья стали
«Лабораторией Касперского». Вопрос о распределе�
нии обязанностей даже не возникал: кто�то ведь дол�
жен разрабатывать программы, а кто�то — заниматься
административной деятельностью. Евгений занялся
первым, а Наталье ничего не оставалось, как стать ге�
неральным директором, — молодая компания не мог�
ла позволить себе платить зарплату администратору
«со стороны».

А испанка Мария Мерсед — вице�
президент Intel по продажам и мар�
кетингу! И, кроме того, генеральный
директор корпорации Intel в странах
Европы, Ближнего Востока и Афри�
ки (Intel EMEA). Третья в списке
самых влиятельных женщин Ев�
ропы. Под ее руководством Intel
EMEA набирает обороты даже во
время спада экономической актив�
ности в мире.

А Ольга Дергунова, президент
Microsoft по России и СНГ? А
Мегги Уитмен, спасшая eBay?

А Сари Бальдауф — глава
Nokia Networks? А Энн Малке�
хи — руководитель Xerox?

А Линда Сэнфорд, старший
вице�президент IBM? Там же в
IBM — Каролина Ковач и Роза
Романова. В Cisco — Джудит Эст�
рин. В АТ&Т — Бетси Бернард, а в
Lucent — Дженет Дэвидсон; Ya�
hoo!Europe «правит» Фабьола Арре�
дондо, а КМ Online — Ирина Аксененко...

И это, заметьте, высшее звено, — те, кто на ви�
ду и на слуху, кто попадает в списки «самых
успешных» и «самых влиятельных»!

Интуиция против логики
— Какие черты помогают и какие мешают 

женщине выжить в мире IT�бизнеса?

— Юмор помогает, например. А что мешает? 

Да почти все остальное мешает… Но мы боремся с недостатками,

ловко прикрывая их достоинствами.

Из интервью с Натальей Касперской

Не секрет, что большинство женщин в IT — вовсе не
программисты. Они становятся успешными руково�
дителями, великолепными пиарщиками, прирожден�
ными менеджерами по продажам — но не програм�
мистами. Можно возразить, что в принципе среди
«компьютерщиков» на виду лишь руководители — но!
Известным становится тот, кто приносит в компьютер�
ные науки нечто новое, кто пишет книги, проводит се�
минары, мелькает на публике. Лично я с ходу, не за�
думываясь, назову десяток (или даже два) авторов
«компьютерных» книжек — и все как на подбор мужи�
ки. Леди Ада Лавлейс — приятное (и практически
единственное) исключение2.

Если прибавить к этому еще и профессора Барба�
ру Лисков (автора «именного закона» — «принципа
подстановки Лисков», а также языка CLU) — все по�
следующие рассуждения не то чтобы теряют досто�
верность, а, скорее, приобретают немного иное из�
мерение: конечно же, женщина�программист — яв�
ление невероятное; но таковы уж они — и невероят�
ное им по плечу.

В чем же секрет? Точно не знаем, но предполо�
жить можем.

Во�первых, наверное, еще сильны стереотипы
«мужской работы», когда на производстве слабому
полу было не место: бабы, мол, не совладают с мон�
строподобным станом, не осилят ведро кирпича и
т. д. «Цирк уехал», а предрассудки остались — не жен�
ское это дело, производство. В этой области, кстати,
уже наметилось множество положительных тенден�
ций — Канада, например, осуществляет несколько
правительственных программ по подготовке женщин
к работе в IT�секторе. И уже добилась завидного
результата — более 25% IT�специалистов здесь имен�
но дамы. Еще интереснее к этому подходит британ�
ское правительство в лице министра труда и промыш�
ленности. Которую, кстати, зовут Патриция Хьюитт.
Так вот, Патриция «зрит в корень» и потому вместо
подготовки кадров ведет пропаганду на двух фрон�
тах: школьниц убеждает в «модности» компьютерных
профессий, а бизнесменов — в полезности женщин�
профессионалов.

Впрочем, нам кажется, что причины явного пре�
восходства количества женщин�менеджеров над
женщинами�программистами более глубоки. И кро�
ются они в глубинном отличии мужского и женского
интеллекта, извините за банальную сентенцию. Быть
программистом, бери выше, быть разработчиком
программного обеспечения — значит мыслить алго�
ритмически и логически, проектировать и реализо�
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2 Внутренний голос: а вот и поздравляем вас, гражданин, — соврамши! Уже после за�
вершения статьи мне в руки попалась замечательная книжка Страуструпа «Дизайн и эво�
люция C++». Там есть такой крайне показательный абзац (о создании первого компиля�
тора С++): «Большую работу… для версий 1.0 и 1.1 проделала Лаура Ивс… над версиями 2.1
и 3.0 — Лаура Ивс, … Джуди Уорд и Нэнси Уилкинсон. Работой над версиями 1.2, 2.0, 2.1 и
3.0. руководила Барбара Му».Другое исключение — книга «The Annotated C++ Reference
Manual», библия языка C++. Наряду с создателем языка Бьярном Страуструпом автор�
ство этой книги принадлежит некоей Маргарет Эллис. К сожалению, мы так и не нашли
информации о том, кто такая эта загадочная Эллис и чем она замечательна.



вывать четкие структуры. Это, согласитесь, качество
не женское. 

Быть же руководителем — не двух�трех человек, а
здоровенной корпорации, постоянно приспосабли�
ваться к резко меняющимся условиям, обходить ри�
фы, менять ориентиры раз в пару лет, — тут никакая
логика не поспеет за объемами поступающей инфор�
мации, никакая четкая схема не сработает. Тут без ин�
туиции — никуда, а вот интуиция — качество чисто
женское. 

А еще, заметьте, руководитель — уж не реализа�
ция ли это инстинкта «хозяйки в доме»? С порази�
тельной образностью об этом сказала Наталья Кас�
перская: «Как�то на выставку Comdex мы наняли ак�
тера для чтения презентаций и развлечения публики.
У него была интересная визитная карточка — мне
очень запомнилось. Там значилось: «Mike N, Presi�
dent, CEO, and Janitor» (уборщик). Так вот и я в ком�
пании — немного директор, немного janitor... Сажусь
иногда и думаю: и куда только не заведет проклятая
карьера!»

Легко ли быть мужем…
…бизнес�леди? И вообще, эти дамы, которыми мы тут
восхищаемся, — не теряют ли они чего�то, для чего
женщину предназначила природа? Известно ведь, что
генетически и исторически женщина — «хранительни�
ца очага», а делать деньги, проектировать самолеты и
убивать мамонтов — дело мужское…

Попробуем взглянуть на это с другой стороны. Вы�
шеупомянутый «закон Природы» в современных усло�
виях означает: «я пойду займусь чем�нибудь интерес�
неньким, а ты, жена, носки постирай да борща нава�
ри». Выходит, за мужчиной исторически закреплено
право делить свое время между любимым делом и
личной жизнью (любимым человеком, домом, семь�
ей — нужное подчеркнуть), — женщине же в таком
праве априори отказано. Женщина — классный про�
фессионал — зачастую вызывает слегка высокомер�
ную жалость: вот бедняга�то, семьи не видит, личной
жизни, небось, никакой и т. д. Нет ли здесь непра�
вильности, как думаете?

Впрочем, никакие умствования не заменят объек�
тивных фактов. И говорят эти факты, что в жизни жен�

щины, добившейся успеха, отношения с мужчинами
складываются, как в «обычной жизни», то есть — по�
разному.

Леди Байрон, в замужестве Лавлейс, с мужем ис�
ключительно повезло — посреди XIX века (!) граф (!)
Лавлейс не только не мешал научным увлечениям сво�
ей жены, но и всячески ее поощрял. И, говорят, ужас�
но женою гордился. Между прочим, неплохой пример
для подражания…

В цивилизованной Европе популярность IT�отрасли
в глазах женщин растет, в том числе и благодаря на�
дежде найти «своего единственного» среди програм�
мистской тусовки. Впрочем, хорошо ли, когда в семье
два компьютерщика, — вопрос спорный. Наталья Кас�
перская, например, утверждает, что настоящее согла�
сие и взаимопонимание наступило тогда, когда лич�
ные отношения прекратились.

Рабочий день хорошего топ�менеджера в сред�
нем — не меньше десяти часов. Плюс авралы. Плюс не�
обходимость постоянно «быть на связи», чтобы в слу�
чае чего отреагировать как можно быстрее. Что ни го�
вори, а для такой работы нужен особый склад харак�
тера. Как образец, приведем Ольгу Дергунову из Mic�
rosoft. Она признается, что видит дочь гораздо реже,
чем муж, — но считает это нормальным, ведь сама вы�
брала такую жизнь и работу. Необходимость всегда
выглядеть соответственно выбранной роли ей тоже не

мешает — это дело привычки. Немного трениров�
ки — и деловой костюм становится удобнее и роднее
линялых джинсов и старого свитера. Немного лич�
ного обаяния и умения «подать себя» — и строгая

бизнес�леди становится привлекательнее красо�
ток в вызывающих мини и экстремальных де�
кольте. Выглядеть «синим чулком» может позво�
лить себе безвестная чертежница — женщины�

руководители всегда привлекательны.
…Когда в 1998 году Мегги Уитмен перешла в

eBay из Hasbro, ей пришлось уехать в другой го�
род. Ее мужу, известному нейрохирургу, и сыновь�

ям�школьникам — тоже. Муж был вынужден оставить
клинику и искать новое место, а дети — пропустить
месяц посреди учебного года (что вряд ли их огорчи�
ло) и притираться к новому коллективу…

…Свадьба Джой Кови пришлась на «горячий» пери�
од в Amazon’е (впрочем, еще вопрос, бывают ли дру�
гие периоды в жизни руководителей такого ранга).
Так что в одно ноябрьское воскресенье чета Кови вен�
чалась в горах Васач, штат Юта (невеста красовалась в
лыжном костюме и фате, а роль свадебного экипажа
исполнил снегомобиль), — а в среду Джой уже была в
офисе в Сиэтле. Она и рада была бы уделить больше
времени такому знаменательному событию, но на
ближайшие семь месяцев в рабочем расписании
Джой не было ни одного свободного дня!

Так что жизнь топ�менеджера не сахар. Настолько
даже не сахар, что некоторые из них (например, Свет�
лана Соколова из «ПроМТ», и не она одна) в интервью
нашему брату открыто советуют женщинам: не ходите
в IT! Советовать�то советуют, но продолжают вести
свои компании — вперед, к светлому будущему. Тако�
ва их женская доля — присматривать за мужиками.

А мужьям ничего не остается, как ждать. И — лю�
бить. Но об этом статью не напишешь. �
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Квант первый: Перадор, XXI век
В письме институтскому однокашнику, который сейчас
живет и работает в Канаде, я как�то рассказал, что за�
теял тему номера, посвященную роли женщин в про�
грессе «высоких технологий», и попросил его при�
слать свои соображения. Он ответил письмом, фраг�
мент которого я помещаю ниже.

Я был потрясен. И мне, конечно же, захотелось ра�
зыскать Наталию Трубникову, пригласить ее поделит�
ся мыслями и ответить на несколько вопросов для бу�
дущей темы номера.

Мой товарищ написал вот что: Ты, как я догадыва�
юсь, ждешь от меня ответа в том ключе, что без жен�
щин мужчинам�ученым и инженерам не жить. Это не

так. Есть много разных мотивов к работе. Но что�то в
твоем вопросе меня задело. Я вспомнил давнюю исто�
рию о том, как когда�то посмотрел по телевизору
фильм «31 июня» и буквально влюбился в Мелисенту
(средневековую принцессу). Как мальчишка влюбил�
ся!!! Все же, наверное, не в принцессу, а в актрису, ко�
торая играла роль. Наталия Трубникова. Ночами не
спал! И захотелось что�то сделать ради этой любви. Ты
уж не смейся над моими переживаниями — я обещал
быть откровенным с тобой, но если будешь писать ста�
тью, моего имени не упоминай. Я не стыжусь своего
чувства, но не хотел бы пускать сюда современную мо�
лодежь. В общем, я вдруг осознал, что ведь на самом
деле жили когда�то люди, преодолевали всякие труд�
ности, любили друг друга, радовались чему�то, огор�
чались, смеялись… Вот бы увидеть все это своими гла�
зами! Конечно, речь не идет о том, чтобы сделать «те�
левизор» для наблюдения за прошлым, но новые идеи
из области алгоритмов фильтрации у меня в голове
возникли. Эти идеи только в последние пару�тройку
лет пошли в практическую разработку. Квантовая
фильтрация сигналов во временно

,
й области. А в те

времена я работал так, будто посвящал работу моей
любимой. Не будь этого фильма, не сыграй там Труб�
никова, никогда бы я, скорее всего, за эти вещи не
взялся. Не знаю, ответил ли я внятно на твой вопрос о
роли вдохновения.

Наталия Трубникова любезно согласилась ответить
на мои вопросы. Так родилось это короткое интервью.

Древние греки считали, что главное дело в жизни

женщины — быть вдохновительницей мужей, поль�

зуясь силой красоты, обаяния, любви, ума. Однако

это накладывает на женщину особую ответствен�

ность — ведь вдохновить можно на такие дела, что

волосы дыбом встанут…

— Быть музой, вдохновением — конечно, не глав�
ное дело, но важная миссия. Женщина передает
мужчине путем настроений и образов, куда ему
смотреть, чем интересоваться и что создавать, чтобы
потом она могла им восхищаться, его реализацией
чего�то в нашем материальном мире.

К сожалению, от воспитания критериев у женщины
будет зависеть, чем она захочет восхищаться. На это
она и будет вдохновлять мужчину.

Мое мнение таково: женщины и мужчины прихо�
дят в этот мир, чтобы сделать жизнь лучше во всех ее
проявлениях — вот что самое главное.

О чем думает актриса, играя роль героини, которая

наверняка будет симпатична многим молодым лю�

дям? Понимает ли это? Бывают ли мысли о том, как

повлияет сыгранная роль на жизнь многих людей?

— Во время работы над спектаклем или фильмом
актриса старается посредством создаваемого образа
решать задачи, поставленные режиссером и произве�
дением.

Если это положительная героиня, то мое желание,
чтобы зрители стремились быть такими же и искали
бы себе таких избранниц. Если роль отрицательная, то
я надеюсь, что зрители будут предупреждены и будут
опасаться в жизни таких людей. Бывает грустно, когда
зрители, наивно как дети, ассоциируют характер и по�
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ступки киногероини с реальной актрисой или актером
и верят, что актер или актриса в жизни точно такие же,
как их герои на экране или на сцене.

Совет зрителю: не смешивать реального человека и
образ, созданный им на экране, на TV, на сцене, — то�
гда не будет разочарований. «Не сотвори себе куми�
ра» — это предупреждение из древности, из Библии.

Но вот принцесса Мелисента из «31 июня» — очень
сильный, чистый и цельный образ, — к этим качествам я
стремлюсь в жизни, хотя людям с такими принципами в
современном мире очень трудно. Интересными были
для меня случайные встречи, по работе и в жизни, мно�
го лет спустя после выхода фильма. Узнав, что я играла
ту самую Мелисенту, люди менялись на глазах, расска�
зывали, что этот образ был для них идеалом, как меня�

лись их интересы, устремления и даже профессии, они
становились лучше, сильнее, целеустремленнее. Для
меня это высокая оценка моей работы в фильме. Также
мне очень приятно было узнать, что образ принцессы из
XII века вдохновил вашего знакомого на создание чего�
то нового в квантовых вычислениях. Это прекрасно.

Какое занятие в жизни вы считаете наиболее под�

ходящим для женщины? И чем, по вашему мнению,

женщины заниматься не должны?

— Любой человек, как мужчина, так и женщина,
должен стараться посвящать себя тому делу, к которо�
му лежит душа и есть талант, плюс профессионализм и
личный выбор, конечно. К сожалению, и мужчины, и
женщины часто занимаются тем, чем не должны зани�
маться. Это либо желание выделиться необычностью,
либо, что реже, крайняя необходимость.

Считается, что будущее создается теми отраслями,

которые обычно называют высокими технология�

ми. Но именно в этой области человеческой дея�

тельности поразительно мало женщин. Разве жен�

щины не интересуются строительством будущего?

Или неверен исходный тезис, и не высокие техно�

логии определяют облик грядущего?

— Женщины, все по�разному, каждый день что�то
создают — ткут ковер будущего: рожают, воспитыва�
ют, направляют детей на то или иное образование.
Обучают детей в яслях, садах, школах, театрах, вузах,
лечат их. От того, какие программы воспитания и ка�
кие ценности будут заложены в подрастающее поко�

ление, и зависит облик будущего, в том числе и высо�
ких технологий.

Квант второй: прекрасное — далёко
Наталья Гусева… Фильм «Гостья из будущего», снятый
по сценарию Кира Булычева и Павла Арсенова. Роль
Алисы Селезневой… вспоминаете? Давным�давно,
уйдя из мира кино и придя в мир хайтека, став про�
фессиональным биотехнологом, она вот уже много
лет занимает первые места1 в рейтинге популярности
российских киноартистов на www.rusactors.ru. И все
эти годы остается источником вдохновения для двух
поколений инженерно�технических работников —
и активно действующего, и подрастающего.

Виктор Соловьев — ведущий специалист компании,
работающей в области сотовой связи (Ростов�на�Дону).
Профессиональная деятельность: развитие и внедре�
ние новых технологий. Мы говорили о вдохновении.

Насколько современный, сильный, самостоятель�

ный мужчина «из мира хайтека» нуждается в помо�

щи и поддержке любимой женщины?

— В принципе, женщины, сами по себе, являются
дезорганизующим фактором для мужчины во время
его творческого хайтек�процесса. Во многих компани�
ях на столах запрещается иметь семейные фотогра�
фии. И я считаю, что это правильно. «Ути�пути» и хай�
тек несовместимы.

Радость работы ради Прекрасной Дамы — это что?

Телячьи нежности или что�то большее? Или этого

вообще не существует в реальной жизни?

— Настоящая мужская работа (например, оборона
страны или космическая промышленность, роботех�
ника и т. п.) не терпит посторонних мыслей. Нельзя не�
сти вахту в ЦУПе, думая о том, что подарить жене на
день рождения, или беспокоясь о каких�либо семей�
ных неурядицах. И в то же время мужчина является
добытчиком. От суровых реалий жизни не уйти. И по�
этому всегда где�то там, в подкорке, живет мысль, что
мы ходим на работу еще и для того, чтобы купить по�
дарок жене или новый портфель «оболтусу».

Меняемся ли мы, наши мужские характеры и пред�

ставления под влиянием «киношного» образа? Не

случись фильма о Гостье из будущего, вы сегодня

были бы другим? Или ничего не поменялось бы? В

самом широком смысле?

— Безусловно, поменялось бы. Без фильма ничего
бы не произошло. «А сегодня что для Завтра сделал
я?!» — этот вопрос с того мгновения стал девизом для
многих мальчишек (и меня тоже) — будущих техна�
рей. Даже сегодня этот фильм вызывает бурю востор�
га у наших детей.

Недавно старший сын (двенадцать лет) первый раз
посмотрел «Гостью»:

— Папа, а она уже взрослая, эта Наташа?
— Да. У нее доченька уже — восемь лет…
— «Какая жаль!» (С грустью.)
— ??
— Понимаешь, папа….
— Да�а…. Я тебя понимаю… (С ностальгией.)
— Вот если бы… То я бы…
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— Да я знаю… В свое время я и сам не успел. Кое�
кто выпрыгнул из коробки раньше меня…

— Как это?
— Ладно, проехали…
— Пап, ну расскажи!
Полтора часа рассказываю про Игоря Всеволодо�

вича (Кира Булычева), про фильм и про Наташу (Али�
су). Все, что знаю. Вижу, у сына искорки в глазах:

— Говоришь, Алисе девять будет?
«Девочки в пижамах! Остановитесь!» Я убит! Напо�

вал! Тот Наташин образ и до сих пор напрочь сносит
башню у всей мужской половины населения планеты
Земля!

Нам, детям 80�х, становится страшно, когда две�
надцатилетние пацаны на вопрос «Что такое Ленин�
град?» отвечают, что «это группа такая!», а на «октяб�
рятский» значок они показывают и спрашивают: «Как
зовут этого покемона?» После этого не хочется у них
спрашивать, кто такой Кир Булычев, не говоря уже о
Наташе… Ну откуда им знать? Им подавай «Vice City» с
кодами… Боже, как мне стыдно… Стыдно от того, что
мне стыдно за них!

У многих тогда появилась Мечта, цель в жизни. Бла�
годаря этому фильму. А фильм получился только бла�
годаря Наташе. Тогда, в 1985�м, считалось абсолютно
нормальным поступком: где�то самым неведомым об�
разом за сумасшедшие для того времени деньги —
пятьдесят рублей — купить ЕЁ домашний адрес и жить
под ЕЁ дверью с бутербродами в пакете или висеть на
тополе с биноклем на уровне ЕЁ окон на пятом этаже…

Эти добрые бездонные голубые глазюхи и откры�
тая улыбка «как у Гагарина»… Кажется, что за них от�
дашь все! И хотя Алиса — это персонаж, а Наташа —
это Наташа, но все равно! Алиса, «Я клянусь, что ста�
ну чище и добрее!»

Повстречай я Наталью, улыбнулся бы и со словами
«Наташа, спасибо Вам за то, что Вы — вдохновение»,
поцеловал бы ей руку.

Квант третий: женская роль
Моя собеседница — Ольга Таевская, создатель и глав�
ный редактор первого российского женского интернет�
журнала WWWoman (newwoman.ru), первый номер
которого вышел 4 мая 1998 года. Живет в Иркутске.

Один из респондентов (мужчина) сказал мне, что

участие женщин в техническом прогрессе всегда

будет минимальным, так как «женщинам напле�

вать на прогресс, был бы милый рядом… Не пони�

мают они в этом ничего, и не хотят понимать». Про�

комментируйте, пожалуйста, эту точку зрения.

— Думаю, для большинства женщин их личная
жизнь — любимый человек, счастливая семья, благо�
получные дети — является важнее трудовых успехов и
изобретения каких�то технических новшеств. Но им да�
леко не безразличны научные новинки, если их можно
приспособить для собственных нужд и решения быто�
вых и иных проблем. Женщина по сути своей — очень
практичное существо, она всегда старается взять на во�
оружение все полезное, особенно не вникая в то, как
это там внутри устроено и работает. На своем личном
примере могу пояснить: компьютер и Интернет ис�
пользую в работе оптимально и лаконично — учусь
только тому и использую только то, что нужно для вы�
полнения конкретных задач в моей роли «человека�ре�
дакции» онлайнового журнала.

Существует мнение, что «проникновению» женщин в

ряды сотрудников хайтек�фирм активно препятству�

ют мужчины, инстинктивно стараясь сохранить за со�

бой область деятельности, в которой они самоутвер�

ждаются как пол, «сильный головой». Насколько это

мнение справедливо?

— Стереотипы никогда не возникают на пустом мес�
те. Большинство женщин действительно хуже разби�
раются в высоких технологиях и медленнее усваи�
ваюет всевозможные научные новшества. И не пото�
му, что они «слабее головой» или не имеют аналити�
ческих способностей, а в силу различной с мужчинами
концентрации внимания на карьере и профессио�
нальном становлении. Вначале почти каждая женщи�
на будет пытаться занять место под солнцем, исполь�
зуя свою красоту и прочие женские преимущества, и
лишь осознав, путем проб и ошибок, шаткость такого
пути, решит серьезно попробовать себя в карьере. К
тому же исконная роль женщины более ответственна и
серьезна — хранить очаг, рожать, оберегать и воспи�
тывать потомство. Не будет потомства — некому будет
есть «мамонта», добытого мужчиной, и пользоваться
продуктами его умной головы.

Как женщина ответила бы на вопрос: для чего нам

вообще нужны эти высокие технологии?

— Мечты должны сбываться! Хотя бы изредка. В
детстве, слушая сказки, а позже — читая фантастику,
мы мечтали вместе с волшебниками, открывали в сво�
ем воображении новые жизненные горизонты, мыс�
ленно создавали модели иной, необыкновенной жиз�
ни. И разве это не волшебство — говорить с родными
из сибирского города, валяясь на черноморском пля�
же? Разве это не сказка — послать электронное письмо
в Майами и через минуту получить ответ? Все эти нов�
шества позволяют нам верить в новое невозможное и
новое несбыточное. Пока несбыточное.

Какой видит женщина свою роль в прогрессе высоких

технологий, если уж она решает участвовать в нем?

— Вдохновлять волшебников�мужчин, чтобы они
не разучились творить чудеса и дарить их всему чело�
вечеству. �
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Свежая камера от Olympus — IR�300
(5 Мп, 3x зум). Строгий дизайн, объектив
в центре корпуса, 2�дюймовый ЖК�ди�
сплей (Sunshine) позволяет наблюдать за
результатом работы даже при прямом
солнечном свете. Камера отвечает фир�
менной концепции Easy Imaging System
(она уже вторая, до этого была 4�Мп IR�
500), предусматривающей съемку, пе�
чать, хранение и передачу снимков без ис�
пользования компьютера (под знаком EIS
предлагаются камеры, DVD�рекордеры,
жесткие диски, фотопринтеры). К этой же
категории относится новый DVD�рекордер
S�DVD�100 (8x DVD�R, 24x CD�R): снимки

скидываются на диск при установке каме�
ры в специальный док. С подключением к
ПК через USB 2.0 рекордер работает как
обычный внешний оптический дисковод.
И еще: наконец�то испечена xD�Picture
Card объемом 1 Гбайт (M�XD1GM), пока
наибольшим для этого формата.

Известный производитель оптических
дисководов Plextor выпустил привод PX�
716AL ($170), в котором отсутствует тради�
ционный трей, а диск просто вставляется в

щель — этот способ загрузки фирма при�
менила впервые. Скорости таковы: 6x
DVD±R DL, 16x DVD±ROM/R, 8x DVD+R
(тут минусовой формат отстает, макси�
мальная скорость перезаписи вдвое мень�
ше). Новинку предполагается использо�
вать в основном в фотокиосках и медиа�
ориентированных домашних ПК. Привод,
оснащенный интерфейсом ATA/ATAPI�5,
может устанавливаться как горизонталь�
но, так и вертикально.

Новый профессиональный монитор
Iiyama, из тех, к которым дополнительно
предлагаются козырьки для защиты от
бликов, в апреле появится на российском
рынке. Модель ProLite H2130�B ($1800) с
диагональю 21,3 дюйма (разрешение
1600x1200) ориентирована на примене�
ние в полиграфии и задачах трехмерного
моделирования. Вестимо, дисплей по�
строен на S�IPS�матрице (от NEC), что на�
ряду с отличной цветопередачей предоп�
ределяет широкие углы обзора. Монитор
обладает приличной контрастностью
500:1 (яркость 280 кд/кв. м) и терпимым
временем отклика (20 мс).

Пока раздухарившиеся североамери�
канские конкуренты озабочены шиной
PCI�E, в новом мобильном чипсете VIA
K8N800A ею и не пахнет. Зато благоухает
там встроенная графика S3 Graphics
UniChrome Pro, включающая аппаратный
акселератор декодирования MPEG�2. До�
пускается апгрейд путем подключения
внешнего графического процессора через
интерфейс AGP 8x. Как мило! Чипсет
предназначен для мобильных процессо�
ров AMD Turion 64 (которых еще нет) и
для Sempron/Athlon 64.

Canon всюду находит применение свое�
му процессору изображений DIGIC II; те�

перь он появился и в фотопринтере.
Новая термосублимационная малют�
ка Selphy CP600 питается от аккумуля�
тора (но и БП в комплекте есть),
так что ее без проблем можно
таскать по квартире или брать с

собой на вечеринку. Основная
обязанность Selphy CP600 — пря�
мая печать с камеры через порт
USB (PictBridge). Также предусмот�
рена печать через инфракрасный
порт с мобильных камерафонов.
Технология iSAPS и DIGIC II зани�
маются обработкой изображе�
ний — в частности, оптими�
зацией динамического
диапазона. Один
снимок выводится
за 69 секунд, под�

держивается несколько размеров — от
кредитной карточки и мини�наклейки до
стандартного формата 100x150 мм и ши�
рокого 100x200 мм. Сменные картриджи
покупаются в комплекте с бумагой.

Что�то не заладилось у Polaroid: фото�
аппарат x530 ($400), который компания
обещала выпустить еще в июне прошло�
го года и активно пиарила на осенней
«Фотокине», выходит только сейчас.
Долгожданная новинка построена на ба�
зе 4,5�мегапиксельного многослойного
сенсора Foveon X3. Сенсор воспринимает
все три цвета каждым пикселом, исполь�

зуя трехслойную технологию, похожую на
пленочную, — а значит, и картинка выхо�
дит более четкой, и цвета получаются бо�
гаче. «Плоское» разрешение матрицы со�
ставляет всего 1,5 мегапиксела, но слоев
три (R, G,  B), и в результирующем снимке
информация с них хитроумно складыва�
ется на 4,5 мегапиксела. Снимок можно
сохранять в формате RAW для последую�
щей обработки (подстройки цвета, экспо�
зиции и баланса белого) программным
пакетом Polaroid PhotoLab, включенным в
комплект поставки.

Компания JVC анонсировала несколько
Mini DV�видеокамер, которые можно раз�
бить на две группы: компактные и сверх�
компактные. Во всех моделях (младшая —
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GR�D250) первой груп�
пы установлен объектив
с 25�кратным увеличением,
680�кп ПЗС�матрица и
2,5�дюймовый ЖК�экран.
В GR�D270 добавлена функ�
ция Live Show, позволяющая
записывать замедленное (1/4) видео
со звуком, а также замедленно воспроиз�
водить материал, отснятый на нормаль�
ной скорости. Функция Data Battery вы�

водит на экран информацию о состоянии
батареи и время, остающееся до конца
съемки. К старшей модели GR�D295 при�
лагается полнофункциональный ПДУ.
Представительницы второй группы обес�
печивают 15�кратное оптическое прибли�
жение. В первых двух моделях установ�
лены те же ПЗС�матрица и ЖК�экран.
Кроме того, GR�DF430 поддерживает
формат MPEG�4 и имеет ПДУ, а в GR�
DF450 добавлен разъем для карт памяти.
Наконец, GR�DF550 оснащена более
мощным 1,33�мп сенсором, обеспечива�
ющим 540 строк горизонтального разре�
шения (против 520 у остальных). Система
шумоподавления 3D Noise Reduction (ра�

нее использовалась в цифровых
видеомагнитофонах) убирает до
30% шума, что особенно полезно
при слабой освещенности.

Поинтереснее технически и не�
тривиальна по компоновке камера

GR�X5, построенная на базе
трех 1,23�мп ПЗС (по одному на
цвет). Она обещает быть силь�

ной в плане цветопередачи, а
специальная технология сдвига

пикселов позволяет делать фото�
снимки «класса 5�мегапиксельных»

(на самом деле используется около
700 тысяч пикселов на каждый цвет). Как
и в GR�DF550, в ней стоит процессор Me�
gabrid, раздельно обрабатывающий ви�
део� и фотоданные. Объектив обеспечи�
вает 10�кратный зум (8�кратный при фо�
тосъемке). Объявлена и еще одна версия
этой камеры, под названием GZ�MC500
(на фото справа), которая использует для
записи и хранения информации 1�дюй�
мовые жесткие диски с интерфейсом
CompactFlash.

Компания Kodak анонсировала не�
сколько продуктов, имеющих отношение
к цифровой фотографии. Среди них вни�
мания заслуживают две новые фотокаме�

ры серии EasySha�
re Z. Пятимегапиксельная модель Z7590
может гордиться объективом с десяти�
кратным увеличением. Не будучи про�
фессиональной, она заинтересует опыт�
ных фотолюбителей, чему, помимо объ�
ектива, способствует возможность руч�
ной настройки параметров и динамичес�
кая гистограмма экспозиции. Вторая но�

винка в серии, Z730, обладая тем же раз�
решением, имеет объектив поскром�
нее — с 4�кратным зумом. Обе камеры
появятся на прилавках в мае. Еще компа�
ния представила дорогой термосублима�
ционный фотопринтер Professional Digital
9810. Название говорит само за себя: это
серьезный аппарат, позволяющий быст�
ро печатать снимки студийного качества с
рулонной бумаги. По сравнению с пре�
дыдущими моделями с полистовой пода�
чей он работает на 50% быстрее, первый
отпечаток формата 20x25 см выводится
за 45 с, последующие — за 39 с.

Европейское отделение Sony анонсиро�
вало обновление линейки камер Cyber�
shot. В серии S появилось сразу три но�
винки. Они оснащены 4,1�мегапиксель�
ным сенсором (Super HAD CCD), объекти�
вом с 3�кратным увеличением, но ЖК�ди�
сплеи у них разные: 2,5�дюймовый у S90,
2�дюймовый у S80 и 1,5�дюймовый у S40.
Sony продолжает поддаваться блажи и

позволяет вручную настраивать экспози�
цию в недорогих камерах — эту возмож�
ность поддерживают две старшие моде�
ли. Для более кошелькастых владель�
цев — 7,2�мегапиксельный аппарат W7 (на
фото внизу), он также имеет объектив Carl
Zeiss Vario�Tessar с 3�кратным зумом и
2,5�дюймовый экран. 5,1�мегапиксельная
H1 выделяется 12�кратным вариообъекти�
вом  (не Carl Zeiss) c оптическим стабили�
затором изображения Super Steady Shot,
псевдозеркальной компоновкой и широ�
кими творческими возможностями.

Андрей Сокольников

[asokolnikoff@computerra.ru]
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К ïðèìåðó, íîâåéøèå óñêîðèòåëè
Nvidia è ATI îäíîâðåìåííî ïðî−
ñ÷èòûâàþò ïî 12–16 òî÷åê çà òàêò1.
Íàðàùèâàòü ÷èñëî êîíâåéåðîâ
ðåíäåðèíãà â îäíîì ÷èïå äîðîãî è
ñëîæíî (ïî êîëè÷åñòâó òðàíçèñòî−
ðîâ è ïëîùàäè êðèñòàëëû GeForce
è Radeon «äîãíàëè è ïåðåãíàëè»
äàæå íàâîðî÷åííûå ìîäåëè öåíò−
ðàëüíûõ ïðîöåññîðîâ). Íî íèêòî è
íå òðåáóåò, ÷òîáû âñå êîíâåéåðû
ðàçìåùàëèñü íà îäíîì êðèñòàëëå:
ãðàôè÷åñêèõ ïðîöåññîðîâ, îäíî−
âðåìåííî îáðàáàòûâàþùèõ ñöåíó
(òåîðåòè÷åñêè), ìîæíî ïîñòàâèòü
ñêîëüêî óãîäíî. Âîïðîñ òîëüêî â
ñëîæíîñòè òàêîãî ðåøåíèÿ.

Ðàííèå óñêîðèòåëè 3Dfx (Voo−
doo è Voodoo2) íå ìîãëè ðàáîòàòü
â «íåòðåõìåðíîì» ðåæèìå. Â òå
âðåìåíà òðåõìåðíûé óñêîðèòåëü
áûë ñóãóáî òðåõìåðíûì óñêîðè−
òåëåì, à ïëîñêóþ, «îôèñíóþ»
êàðòèíêó îáåñïå÷èâàëà îòäåëü−
íàÿ âèäåîêàðòà. Âïðî÷åì, è îíà íå
ÿâëÿëàñü êàêèì−òî îñîáûì, âûäå−
ëåííûì êîìïîíåíòîì êîìïüþòåðà,
à âñòàâëÿëàñü â ëþáîé ñòàíäàðò−
íûé PCI−ñëîò. Ñïîñîá óâåëè÷åíèÿ
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè óñòàíîâêîé
îäíîãî, äâóõ, òðåõ… óñêîðèòåëåé â
îäíó ñèñòåìó òàê è íàïðàøèâàëñÿ:
åñëè îäíà êàðòà óñêîðÿåò ãðàôèêó,
òî äâå — óñêîðÿþò âäâîå, òðè —
âòðîå è ò. ä. Ïðîñòî è ëîãè÷íî. Âñå,
÷òî òðåáîâàëîñü äëÿ îäíîâðåìåí−
íîé ðàáîòû íåñêîëüêèõ óñêîðèòå−
ëåé, —îáåñïå÷èòü èõ ñèíõðîííóþ
ðàáîòó (ñîåäèíèòü ñïåöèàëüíûì
ëåíòî÷íûì êàáåëåì). Êàæäûé óñ−
êîðèòåëü áðàë íà ñåáÿ ðàñ÷åò îïðå−

äåëåííûõ ñòðîê èçîáðàæåíèÿ. Ñêà−
æåì, îäíà èç êàðò âûâîäèëà íà ýê−
ðàí ÷åòíûå ñòðîêè èçîáðàæåíèÿ, à
âòîðàÿ — íå÷åòíûå. È âñå ýòî âìå−
ñòå íàçûâàëîñü Scan Line Interlea−
ving (SLI). Ñîåäèíèòü áîëüøå äâóõ
êàðò áûëî íåâîçìîæíî ïî ÷èñòî
«òåõíîëîãè÷åñêèì» ïðè÷èíàì (à
ïëàòû «ïåðâîãî» Voodoo íåëüçÿ
áûëî îáúåäèíÿòü â ïðèíöèïå), îä−
íàêî ìîæíî áûëî ïîñòàâèòü íà îä−
íó ïëàòó áîëüøå îäíîãî ÷èïà
3Dfx — ïîäîáíûå ïðîôåññèî−
íàëüíûå óñêîðèòåëè ñåðèè Obsidian
âûïóñêàëà êîìïàíèÿ Quantum3D
(èõ, â ÷àñòíîñòè, èñïîëüçîâàëè â

ñâîèõ ñèìóëÿòîðàõ àìåðèêàíñêèå
âîåííûå).

Âñå øëî çàìå÷àòåëüíî, ïîêà íà
ðûíêå ãðàôè÷åñêèõ óñêîðèòåëåé íå
ïîÿâèëñÿ íîâûé èãðîê — Nvidia. Â
ñèëó ðàçíûõ ïðè÷èí ÷åðåç êàêîå−
òî âðåìÿ ïðîèçâîäñòâî ãðàôè÷åñ−
êèõ ïðîöåññîðîâ ó 3Dfx «ðàçëàäè−
ëîñü» — ðåàëèçàöèÿ «â êðåìíèè»
è îòëàäêà óæå ïîëíîñòüþ ðàçðàáî−
òàííîãî è àíîíñèðîâàííîãî ÷èïà
(VSA−100) çàòÿíóëàñü íà íåîïðå−
äåëåííî äîëãîå âðåìÿ. Âðåìÿ, çà
êîòîðîå êîíêóðåíòû óøëè äàëåêî

âïåðåä. Â ðåçóëüòàòå ê êîíöó 1999
ãîäà èç ðîñêîøè è ñèìâîëà áåñ−
ñïîðíîãî ëèäåðñòâà ðåæèì SLI
ïðåâðàòèëñÿ â æåñòêóþ íå−
îáõîäèìîñòü. Ïîÿâèâøèéñÿ
ê òîìó âðåìåíè èíòåðôåéñ
AGP 4x óæå íå ïðåäïîëàãàë
âîçìîæíîñòè óñòàíîâêè áîëåå
÷åì îäíîé âèäåîêàðòû â ñèñòåìó,
ïîýòîìó òåõíîëîãèþ äîðàáîòàëè,
îïòèìèçèðîâàëè äëÿ ðåæèìà ñ íå−
ñêîëüêèìè ãðàôè÷åñêèìè ïðîöåñ−
ñîðàìè íà îäíîé ïëàòå è âûïóñòè−
ëè íà ðûíîê ïîä íàçâàíèåì Voodoo
Scalable Architecture (VSA). Óñêîðè−
òåëè Voodoo 4 4500 (îäèí ÷èï

VSA−100), Voodoo 5

5000 è 5500 (÷åòûðå ÷èïà VSA−
100) è Voodoo 6 6000 (÷åòûðå ÷èïà
VSA−100) ñòàëè «ëåáåäèíîé ïåñ−
íåé» 3Dfx. Ïðîáëåìû ñ ïðîèçâîä−
ñòâîì, âûñîêàÿ öåíà, îòëè÷íûå ðå−
øåíèÿ êîíêóðåíòîâ… Ñòàðøèå âè−
äåîêàðòû ýòèõ ëèíååê, «îïåðåäèâ
âðåìÿ», âïåðâûå ïîòðåáîâàëè äëÿ
ñåáÿ äîïîëíèòåëüíîãî ïèòàíèÿ — ê
Voodoo 6000 äàæå ïðèëàãàëñÿ ñïå−
öèàëüíûé âíåøíèé áëîê ïèòàíèÿ.

Çàäóìêà èíæåíåðîâ 3Dfx äåé−
ñòâèòåëüíî ïîðàæàëà: ïîïðîáóéòå
ïðåäñòàâèòü âîñüìèïðîöåññîð−
íóþ (!) âèäåîêàðòó AAlchemy 8164
äëÿ ïðîôåññèîíàëüíûõ ðàáî÷èõ
ñòàíöèé («Heavy metal» îò Quan−
tum3D). Ïðåäñòàâèëè? À òåïåðü

ïðèïëþñóéòå ñþäà âîçìîæíîñòü
îäíîâðåìåííîãî èñïîëüçîâàíèÿ
÷åòûðåõ òàêèõ ïëàò (VSA ïîçâîëÿ−
ëà îáúåäèíÿòü äî 32 ãðàôè÷åñêèõ
ïðîöåññîðîâ). Íî è ýòî åùå íå âñå:
ñëåäóþùèì ïîñëå VSA−100 ðåøå−
íèåì 3Dfx äîëæåí áûë ñòàòü ãî−
ðàçäî áîëåå ìîùíûé ÷èï, èçâåñò−
íûé ïîä êîäîâûì èìåíåì «Ram−
page». Ïëàòû íà íåì îáåùàëè âû−
ãëÿäåòü íàñòîÿùåé ïëèòêîé èç ìè−
êðîñõåì: ê óæå èìåþùèìñÿ ÷èïàì,
îòâå÷àþùèì çà çàêðàñêó ñöåíû
(êñòàòè, ñ ïîääåðæêîé øåéäåðîâ
ïåðâîé âåðñèè), è ìèêðîñõåìàì
âèäåîïàìÿòè òàì äîëæíû áûëè
ïðèñîåäèíèòüñÿ åùå è ÷èïû îò−
äåëüíûõ ãåîìåòðè÷åñêèõ ñîïðî−
öåññîðîâ. Îäíàêî èñòîðèÿ ðàññó−
äèëà èíà÷å: ñ GeForce 3 è
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Опять
двойка
Большинство задач компьютерной графики очень хорошо распараллеливаются.
Основная задача любого 3D�ускорителя — определение цвета каждого пиксела
в предварительно просчитанном треугольнике на экране. Причем пикселов на экране
сотни тысяч, а определять их цвет, как правило, можно абсолютно независимо.

Материнская плата
Gigabyte GA�K8NXP�SLI.

Хорошо видна карта�
переключатель режимов
(1x PCI Express 16x или 2x

PCI Express 8x) и
специальный мини�

слот: в зависимости от
того, какой стороной она в

него вставляется,
активизируется тот или иной

режим работы. Впрочем, не
понятно, откуда вообще

возникло такое довольно
спорное (неудобное, дорогое,
менее надежное) решение со
специальной картой: похоже,

что ничего, кроме
простейшей коммутации

разъемов эта плата не
обеспечивает, и почему эту

коммутацию нельзя было
реализовать «в кремнии» —

загадка. На фотографиях
серверных плат на все том же

nForce 4 SLI (например, на
Iwill DK8ES) этой платки

почему�то не заметно. 

Многопроцессорные монстры
семейства Obsidian
от Quantum 3D.

1 À ïî ïðàâäå ãîâîðÿ, ñ÷åò îäíîâðåìåííî âû÷èñëÿå−
ìûõ òî÷åê ñ ó÷åòîì êîíâåéåðà èäåò óæå íà äåñÿòêè è äà−
æå ñîòíè.



òåì áîëåå GeForce 4 êîíêóðèðîâàòü
ìíîãîïðîöåññîðíûì ìîíñòðàì
îêàçàëîñü íå ïîä ñèëó. Â äåêàáðå
2000 ãîäà Nvidia êóïèëà íàõîäÿ−
ùóþñÿ íà ãðàíè áàíêðîòñòâà 3Dfx
ñî âñåìè åå ðàçðàáîòêàìè, òåõíî−
ëîãèÿìè è ïàòåíòàìè.

Ñ òåõ ïîð çà ìíîãîïðîöåññîð−
íûìè ãðàôè÷åñêèìè âèäåîêàðòàìè
çàêðåïèëàñü ðåïóòàöèÿ ñðåäñòâà, ê
êîòîðîìó ïðèáåãàþò òîëüêî â êðàé−
íåì ñëó÷àå, êîãäà íè÷åãî äðóãîãî
óæå íå îñòàåòñÿ. Òàê, â ÿíâàðå
2000 ãîäà íà «äâóõïðîöåññîðíîì»
ïîëå ïîïðîáîâàëà ñûãðàòü ATI, âû−
ïóñòèâøàÿ âñëåä íå ñëèøêîì óäà÷−
íîìó Rage 128 Pro «ñäâîåííóþ»
Rage Fury MAXX. Òîëüêî â îòëè÷èå
îò ñïåöèàëèñòîâ èç 3Dfx åå èíæå−
íåðû íå ñòàëè ïûòàòüñÿ ðàçðàáî−
òàòü ÷òî−òî î÷åíü íàâîðî÷åííîå, à
ïîïðîñòó ðàçâåëè íà îäíîì êóñêå
òåêñòîëèòà äâå ïî÷òè îáû÷íûå âè−
äåîêàðòû, ñ÷èòàâøèå êàäðû «ïî
î÷åðåäè». Îäíà èç âèäåîêàðò îá−
ñ÷èòûâàëà ÷åòíûå êàäðû âèäåîïî−
òîêà, âòîðàÿ — íå÷åòíûå, ïðè÷åì
âñÿ «ìîäåðíèçàöèÿ» ñòàíäàðòíûõ
÷èïîâ, ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, ñîñòîÿ−
ëà â ñïåöèàëüíûõ äðàéâåðàõ, çà−
ãðóæàâøèõ âèäåîêàðòû ðàáîòîé.

Îäíàêî ÷òî−òî ó ATI íå çàëàäè−
ëîñü — ãëþ÷íûå äðàéâåðû, âû−

ñîêàÿ öåíà, íåäîñòàòî÷íàÿ ôóíê−
öèîíàëüíîñòü è îòíîñèòåëüíî íå−
áîëüøàÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü çà−
ãóáèëè ýòîò ïðîåêò ïðàêòè÷åñêè íà
êîðíþ. À â ôåâðàëå 2004 ãîäà îïûò
3Dfx ïîïðîáîâàëà ïåðåíÿòü êîìïà−
íèÿ XGI. Åäèíñòâåííûé ïðîäóêò
ïîäîáíîãî ðîäà — î÷åíü ñëîæíàÿ
âèäåîêàðòà Volari V8 Duo Ultra, çà
ãèãàíòñêèå ðàçìåðû, âïå÷àòëÿþ−
ùóþ ïîòðåáëÿåìóþ ìîùíîñòü è
íåâûñîêóþ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü
ïîëó÷èâøàÿ â íàðîäå ïðîçâèùå
«ïàðîâîçà». Íà ôîíå òàêèõ «äèçå−
ëåé» è «ýëåêòðîâîçîâ», êàê GeFor−
ce FX è Radeon 9xxx, ñâåòëîå áóäó−
ùåå åé ÿâíî íå ãðîçèëî.

Â êîíöå 2004 ãîäà êàê ãðîì
ñðåäè ÿñíîãî íåáà íà êîìïüþòåð−
íûõ îáîçðåâàòåëåé ñâàëèëàñü…
íîâàÿ SLI. Íà ñåé ðàç — îò èãðîêà,
îñîáåííûõ ïðîáëåì ñ ïðîèçâîäè−
òåëüíîñòüþ ñâîèõ ïðîäóêòîâ íå èñ−
ïûòûâàþùåãî, — îò Nvidia.

Парный разряд
Ñíîâà âåðíåìñÿ íà ÷åòûðå ãîäà íà−
çàä. Ñ ïîêóïêîé 3Dfx êîìïàíèÿ
Nvidia ïîëó÷èëà â ñâîå ðàñïîðÿæå−
íèå íå òîëüêî âñå ðàçðàáîòêè è ïà−

òåíòû ëåãåíäû ðûíêà 3D−àêñåëå−
ðàòîðîâ, íî è íàèáîëåå êâàëèôè−
öèðîâàííûõ åå ðàçðàáîò÷èêîâ, à
òàêæå ïðàâà íà âñå òîðãîâûå ìàðêè.
Ïðàâäà, ëèíåéêà GeForce FX2, ñî−
çäàííàÿ ñ èõ ó÷àñòèåì, îêàçàëàñü
äîâîëüíî íåóäà÷íîé. Ñî ñòîðîíû
ìîãëî ïîêàçàòüñÿ, ÷òî íàä ìíîãî−
ñòðàäàëüíîé 3Dfx äàæå â ñîñòàâå
Nvidia òÿãîòååò êàêîå−òî ïðîêëÿòèå;
êîðïîðàöèÿ áëàãîïîëó÷íî óõèòðè−
ëàñü íàñòóïèòü ïðèìåðíî íà òå æå
ñàìûå «ãðàáëè VSA−100»: çàäåðæ−
êè ñ âûïóñêîì ÷èïîâ, íèçêèå ðàáî−
÷èå ÷àñòîòû, íåâîñòðåáîâàííàÿ
ôóíêöèîíàëüíîñòü, ïîòåðÿ ëèäåð−
ñòâà íà ðûíêå. Âïðî÷åì, àìåðèêàí−
öû íå óíûâàëè, è â ñëåäóþùåì ïî−
êîëåíèè ñâîèõ ãðàôè÷åñêèõ ðåøå−
íèé áîëüøèíñòâî ïðîáëåì ñóìåëè

èñïðàâèòü. Ïðàâäà, âñå óïîìèíà−
íèÿ î 3Dfx ïðèìåíèòåëüíî ê íîâîé
ëèíåéêå âñå−òàêè âûðåçàëè. Íà
âñÿêèé ñëó÷àé. À êîãäà êîìïàíèè
ïîíàäîáèëñÿ òåðìèí äëÿ îáîçíà−
÷åíèÿ ðåæèìà ñîâìåñòíîé ðàáîòû
íåñêîëüêèõ âèäåî÷èïîâ, ìàðêåòî−
ëîãè Nvidia áåç îñîáûõ êîëåáàíèé
èñïîëüçîâàëè ðàñêðó÷åííûé 3Dfx
áðýíä. Îäíàêî «ñòàðàÿ» è «íîâàÿ»
SLI ðàñøèôðîâûâàþòñÿ ïî−ðàçíî−
ìó. SLI îò 3Dfx — ýòî Scan Line In−
terleaving, «ðåæèì ÷åðåäîâàíèÿ
ñòðîê». À SLI îò Nvidia — ýòî Sca−
lable Link Interface, «ìàñøòàáèðóå−
ìûé èíòåðôåéñ ñâÿçè».

Â ýòîì ìåñòå ïîëàãàåòñÿ ñäå−
ëàòü óìíîå ëèöî è íà÷àòü îáúÿñ−
íÿòü, ÷òî ðåøåíèå Nvidia îñíîâàíî
íà ñîâåðøåííî íîâûõ òåõíîëîãèÿõ,
÷òî ðàíüøå íè÷åãî ïîäîáíîãî
ñêîíñòðóèðîâàòü áûëî íåëüçÿ, ÷òî
îòëè÷èÿ ðàçèòåëüíû è ò. ä. Îäíàêî
ÿ äåëàòü ýòîãî íå áóäó, ïîñêîëüêó
íè÷åãî ïðèíöèïèàëüíî íîâîãî ïî

ñðàâíåíèþ ñ äðåìó÷åé Voodoo2
çäåñü íåò. Ïðîñòî äâå âèäåîêàðòû
Voodoo äåëèëè ìåæäó ñîáîé èçî−
áðàæåíèÿ ïî ïðèíöèïó ÷åòíûõ è
íå÷åòíûõ ñòðîê (à ïîçäíåå — ÷å−
ðåäóþùèõñÿ ïîëîñ), à äâå âèäåî−
êàðòû GeForce 6xxx äåëÿò ìåæäó
ñîáîé âåðõíþþ è íèæíþþ ïîëîâè−
íó èçîáðàæåíèÿ (ñì. ñêðèíøîò).
Ýòî íåìíîãî ñëîæíåå òåõíè÷åñêè,
íî çàòî ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü
ðåñóðñû îáîèõ óñêîðèòåëåé áîëåå
ýôôåêòèâíî. Â îñòàëüíîì — íà
ñìåíó ñòàðûì PCI è AGP ïðèøëà
øèíà PCI Express; íà
ñìåíó ôèðìåííî−
ìó øëåéôèêó à−ëÿ
FDD — ïëàñòèêî−
âûé êîííåêòîð è ïðîïðè−
åòàðíàÿ øèíà ñ ãðîìêèì íà−

çâàíèåì SLI, íà ñìåíó îäíèì
äðàéâåðàì — äðóãèå. Òå æå ëèöà,
òîëüêî â íîâûõ äåêîðàöèÿõ è ñ ìå−
íåå ïîíÿòíûìè ñïåöèôèêàöèÿìè3.
Ê ñîæàëåíèþ, Nvidia äàåò î÷åíü
ìàëî êîììåíòàðèåâ ïî äàííîé òå−
ìàòèêå — âñå, îòíîñÿùååñÿ ê SLI,
ïðàêòè÷åñêè çàñåêðå÷åíî.

Ðàññìîòðèì îñíîâíûå ñîñòàâ−
ëÿþùèå íîâîé SLI. Ïåðâûé ïðèí−
öèïèàëüíûé êîìïîíåíò — ãðàôè−
÷åñêàÿ øèíà PCI Express 16x. È õî−
òÿ â ñâîå âðåìÿ ÿ ïèñàë4, ÷òî ñî−
âðåìåííûå óñêîðèòåëè åäâà ëè ïî−
ëó÷àò îò åå èñïîëüçîâàíèÿ çàìåò−

íûå ïðåèìóùåñòâà, ñòàðàÿ ïðîâå−
ðåííàÿ øèíà AGP ïðîñòî íå ïîçâî−
ëÿåò èñïîëüçîâàòü â ñèñòåìå áîëü−
øå îäíîé âèäåîêàðòû, ýòî íå ïîä−
äåðæèâàåòñÿ ñòàíäàðòîì5. À âîò PCI
Express, áóäó÷è óíèâåðñàëüíîé
øèíîé îáùåãî íàçíà÷åíèÿ6, äîïóñ−
êàþùåé ãèáêîå êîíôèãóðèðîâà−
íèå, — ïîçâîëÿåò. Íå îáÿçàòåëüíî
äàæå, ÷òîáû ÷èïñåò ïîçâîëÿë îðãà−
íèçîâàòü äâå ïîë−

íîöåííûå ãðàôè−
÷åñêèå øèíû — äîñòà−

òî÷íî ðàçâåñòè ñòàíäàðòíûå 16 ëè−
íèé (ëèíêîâ) îäíîãî ñëîòà äëÿ âè−
äåîêàðòû ïî äâóì íåçàâèñèìûì
ñëîòàì (8 + 8 ëèíêîâ). Çàìåòíîãî
ïàäåíèÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòè îò
ðàáîòû âèäåîêàðòû â ðåæèìå PCI
Express 8x âñå ðàâíî íå íàáëþäà−
åòñÿ (ïî ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ýòî
ïðèìåðíî ýêâèâàëåíòíî AGP 8x), à
ïîëüçîâàòåëü ïîëó÷àåò æåëàííûå
«äâà ãðàôè÷åñêèõ ñëîòà ïî öåíå
îäíîãî» — èìåííî òàêèì îáðàçîì
ðåàëèçóåòñÿ ïîääåðæêà äâóõ âè−
äåîêàðò â ñèñòåìàõ íà nForce 4 SLI.

Ìåíåå ýôôåêòèâíîå, áîëåå ïðî−
ñòîå, íî òîæå âïîëíå ðàáîòîñïî−
ñîáíîå ðåøåíèå — ðàçâåñòè ïîìè−
ìî «îñíîâíîãî» PCI Express 16x
åùå è «âñïîìîãàòåëüíûé» ñëîò èç
«îñòàòêà» ëèíèé PCI−E, ïîääåðæè−
âàåìûõ ÷èïñåòîì. Â êà÷åñòâå «äî−
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К о м п ь ю т е р р а  #  0 9  [ 5 8 1 ]  8  м а р т а  2 0 0 5 [39]

Видеокарта Gigabyte 
GV
NX66T128D в одиночном

режиме на материнской
плате GA
K8NXP
SLI. 

2 FX, åñòåñòâåííî, ñ íàìåêîì íà 3Dfx.
3 Ê ïðèìåðó, íåèçâåñòíî äàæå, ïîääåðæèâàåò ëè SLI−ðåæèì óñòàíîâêó ÷åòûðåõ ãðàôè÷åñêèõ ÿäåð. À äâóõïðîöåññîðíûå
îäíîïëàòíûå êîíôèãóðàöèè âîîáùå ÿâëÿþòñÿ íåñòàíäàðòíûìè è íóæäàþòñÿ â ñïåöèàëüíûõ ìàòåðèíñêèõ ïëàòàõ.
4 Ñì. www.computerra.ru/offline/2004/547/34176.
5 Åñëè áûòü ìàêñèìàëüíî òî÷íûì, òî â ñòàíäàðòå AGP 8x åñòü óïîìèíàíèå î ïîääåðæêå ÷åðåç ñïåöèàëüíûé ñâèò÷ â îä−
íîé ñèñòåìå äâóõ âèäåîêàðò ýòîãî ñòàíäàðòà. Îäíàêî ïîäîáíûå ìàòåðèíñêèå ïëàòû íèêîãäà íå âûïóñêàëèñü.
6 Óæå åñòü ÷èïñåòû, ñêàæåì, nForce Professional, îäíîâðåìåííî ïîääåðæèâàþùèå áîëåå 32 ëèíèé PCI Express (è, ñîîò−
âåòñòâåííî, óñòðîéñòâ).

Две видеокарты Gigabyte 
GV
NX66T128D, соединенные

SLI
коннектором. 



ñòóïíîãî» ïðèìåðà ìîæíî íàçâàòü,
íàïðèìåð, Gigabyte GA−8I915P Du−
al Graphics — íà ýòîé ïëàòå â äî−
ïîëíåíèå ê òðàäèöèîííîìó ñëîòó
PCI Express 16x ðàçâåäåí åùå îäèí
ãðàôè÷åñêèé ñëîò. Ïðàâäà, ñåâåð−
íûé ìîñò i915P ïîääåðæèâàåò íå
òàê óæ ìíîãî ëèíêîâ PCI Express,
ïîýòîìó íà âòîðîé ñëîò èõ îñòàëîñü
âñåãî äâà. Ïðîïóñêíàÿ ñïîñîáíîñòü
òàêîãî ñëîòà — ïðèìåðíî êàê ó AGP
2x, ïðîèçâîäèòåëüíîñòü âèäåîêàðò
â SLI−ðåæèìå — ïðîïîðöèîíàëü−
íî íåâûñîêàÿ. Áóêâàëüíî íà äíÿõ
Nvidia, îäíàêî, îáúÿâèëà, ÷òî óæå
íàâåðíÿêà âûïóñòèò SLI−÷èïñåò è
äëÿ Pentium 4.

Â ñåðâåðíîì ñåãìåíòå äåëà ñî
SLI îáñòîÿò èíòåðåñíåå. Õîòÿ âïåð−
âûå ýòà òåõíîëîãèÿ äåìîíñòðèðî−
âàëàñü íà ìàòåðèíñêèõ ïëàòàõ íà
÷èïñåòå Intel E7525, ðåàëèçîâàíà
îíà òàì â âèäå ñëîòîâ PCI Express
16x + PCI Express 4x, ÷òî çàìåòíî
ëó÷øå, ÷åì ó GA−8I915P, íî ñòîëü
æå çàìåòíî õóæå, ÷åì ó ëþáîé ñå−
ðèéíîé ïëàòû íà nForce 4 SLI. ×òî
æå êàñàåòñÿ AMD, òî åé ïîâåçëî
äâàæäû. Âî−ïåðâûõ, Nvidia äî ñèõ
ïîð âûïóñêàåò ñâîè ÷èïñåòû òîëü−
êî äëÿ åå ïðîöåññîðîâ. Âî−âòîðûõ,
êðàéíå ãèáêàÿ â èñïîëüçîâàíèè

øèíà HyperTransport (è àðõèòåêòó−
ðà K8 â öåëîì) ÷ðåçâû÷àéíî ñèëü−
íî ðàñøèðÿåò âîçìîæíîñòè ðàçðà−
áîò÷èêîâ. Ìîæíî, íàïðèìåð, èñ−
ïîëüçîâàòü äëÿ îäíî− è ìíîãîïðî−
öåññîðíûõ ìàòåðèíñêèõ ïëàò äëÿ
Opteron âñå òîò æå nForce 4 SLI.
Èëè nForce Professional, êîòîðûé
ïîçâîëÿåò îðãàíèçîâàòü äâà ïîë−
íîöåííûõ, à íå óðåçàííûõ ñëîòà
PCI Express 16x (ýòî äàæå ëó÷øå,
÷åì ó nForce 4 SLI). Ñàìîå îñòðî−
óìíîå ðåøåíèå, ïîæàëóé, ïðèíàä−
ëåæèò Tyan: â ìàòåðèíñêîé ïëàòå
Thunder K8WEX èñïîëüçóåòñÿ òðè
(!) ÷èïñåòà îäíîâðåìåííî. NFor−
ce 4 Ultra, åùå îäèí nForce 4
(«îáû÷íûé») è òóííåëü 8131 îò
ñàìîé AMD. Äâà ÷èïñåòà îò Nvidia
îðãàíèçóþò äâà æå ïîëíîöåííûõ
ñëîòà PCI Express 16x (äàæå
âäâîéíå ïîëíîöåííûõ, èáî êàæ−
äûé èç ñëîòîâ ïîäêëþ÷åí ïî ñâîåé
ïåðñîíàëüíîé øèíå HyperTrans−
port ê ïåðñîíàëüíîìó ïðîöåññîðó)
è îáåñïå÷èâàþò âñþ îñòàëüíóþ
âåñüìà íàâîðî÷åííóþ ïåðèôå−
ðèþ. ×èï AMD ïîíàäîáèëñÿ äëÿ
îðãàíèçàöèè ñëîòîâ PCI−X. Îêàçû−
âàåòñÿ, ÷òî ñòîèò òàêàÿ íåîáû÷íàÿ
êîíñòðóêöèÿ çàìåòíî äåøåâëå (à
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü åå — âûøå).

Âîçìîæíîñòü ïîñòàâèòü â ñèñ−
òåìíûé áëîê ñ ìàòåðèíñêîé ïëàòîé,
ïîääåðæèâàþùåé SLI, äâå âèäåî−
êàðòû çàíèìàòåëüíà ñàìà ïî ñåáå,
äàæå áåç ó÷åòà âîçìîæíîñòè ñî−
âìåñòíîé ðàáîòû ïëàò íàä òðåõ−
ìåðíîé ãðàôèêîé. Òåêóùèå äðàé−
âåðû Nvidia ïîçâîëÿþò ïðè ýòîì â

ïîëíîé ìåðå èñïîëüçîâàòü äâóõ−
ìåðíóþ ãðàôèêó îáåèõ âèäåî−
êàðò — ê ïðèìåðó, ïîäêëþ÷èòü ê
êîìïüþòåðó ñðàçó ÷åòûðå ìîíèòî−
ðà èëè âûâîäèòü èçîáðàæåíèå íà
äâà òåëåâèçîðà. Â ïðèíöèïå, ïî
ìåðå ñîâåðøåíñòâîâàíèÿ äðàéâå−
ðîâ, â ñèñòåìíûõ áëîêàõ ìîæíî
áóäåò óâèäåòü îäíîâðåìåííî ðàáî−
òàþùèìè, ñêàæåì, ïðîôåññèî−
íàëüíóþ âèäåîêàðòó Matrox, èñ−
ïîëüçóåìóþ äëÿ ðàáîòû ñ «íåòðåõ−
ìåðíîé» ãðàôèêîé, è ïðîôåññèî−
íàëüíûé óñêîðèòåëü Quadro —
ïåðñîíàëüíî äëÿ òðåõìåðíîé.

Îäíàêî èíòåðåñíåå âñå−òàêè
ðåæèì, â êîòîðîì îáå âèäåîêàðòû
ðàáîòàþò ñîãëàñîâàííî. ×èñòî òåî−
ðåòè÷åñêè îíè ìîãóò «ïåðåãîâàðè−
âàòüñÿ» ìåæäó ñîáîé è ÷åðåç ñâîè
ñòàíäàðòíûå ãðàôè÷åñêèå øèíû,
íî íà ïðàêòèêå èíæåíåðû ïðåäïî−
÷ëè, êàê è ïðåæäå, èñïîëüçîâàòü
äëÿ ñèíõðîíèçàöèè âèäåîêàðò
ñïåöèàëüíóþ âûäåëåííóþ øèíó,
êîòîðîé îíè íàïðÿìóþ ñîåäèíÿ−
þòñÿ. Øèíà ýòà (Scalable Link
Interface) ôîðìàëüíî è äàëà íà−
çâàíèå òåõíîëîãèè; îäíàêî êàêèõ−
ëèáî ïîäðîáíîñòåé î åå óñòðîéñòâå
íå ñîîáùàåòñÿ7. Âíåøíå SLI−ñî−
åäèíåíèå âûãëÿäèò êàê íåáîëüøàÿ
ïëàòà (êîííåêòîð SLI) ñ äâóìÿ ñëî−
òàìè, íàïîìèíàþùèìè ñëîòû PCI
Express 1x8. Äëÿ åå ïîäêëþ÷åíèÿ ó

óñêîðèòåëåé íà îñíîâå GeForce
6600GT è GeForce 6800 ïðåäóñìî−
òðåíû ñîîòâåòñòâóþùèå ðàçúåìû.
SLI−êîííåêòîð ïðîñòî íàäåâàåòñÿ
ïîâåðõ ýòèõ ðàçúåìîâ è òàêèì îá−
ðàçîì ñîåäèíÿåò âèäåîêàðòû. Ïðè
ýòîì îäíà èç íèõ (óñòàíîâëåííàÿ â
ïåðâûé ãðàôè÷åñêèé ñëîò PCI Ex−
press) îáúÿâëÿåòñÿ ãëàâíîé, à âòî−
ðàÿ — ïîä÷èíåííîé. Èìåííî
ãëàâíàÿ êàðòà ñòðîèò îêîí÷àòåëü−
íîå, ðåçóëüòèðóþùåå èçîáðàæåíèå
èç äâóõ «ïîëóôàáðèêàòîâ», êîòî−
ðûå âûäàþò ãðàôè÷åñêèå ÷èïû;
ñîîòâåòñòâåííî, âèäåîêàáåëü, èäó−
ùèé ê ìîíèòîðó, ïîäêëþ÷àåòñÿ
òîëüêî ê ãëàâíîìó óñêîðèòåëþ. Âñå
âèäåîâûõîäû ïîä÷èíåííîé êàðòû
îòêëþ÷àþòñÿ: èñïîëüçîâàòü îäíî−
âðåìåííî SLI è âûâîä ñèãíàëà íà
÷åòûðå ìîíèòîðà âû íå ñìîæåòå.
Êðîìå òîãî, äëÿ íîðìàëüíîé ðàáî−

òû SLI−ðåæèìà òðåáóåòñÿ, ÷òîáû
óñòàíîâëåííûå â ñèñòåìó âèäåî−
êàðòû áûëè èäåíòè÷íû (ïî êðàé−
íåé ìåðå — íà îäíîì è òîì æå
ãðàôè÷åñêîì ÷èïå è îò îäíîãî
ïðîèçâîäèòåëÿ9).

Â òåêóùèõ äðàéâåðàõ Nvidia ðå−
æèì SLI àêòèâèðóåòñÿ ïåðåêëþ÷à−
òåëåì íà îòäåëüíîé âêëàäêå. Òàì
æå ìîæíî âêëþ÷èòü ñïåöèàëüíûé
«íàãëÿäíûé» ðåæèì, ïîêàçûâàþ−
ùèé, êàêàÿ âèäåîêàðòà êàêóþ ÷àñòü
èçîáðàæåíèÿ îáðàáàòûâàåò, à òàê−
æå çàãðóçêó ïðîöåññîðîâ êàæäîé
ïëàòû. Âïðî÷åì, çðåëèùå ýòî äî−
âîëüíî áûñòðî íàäîåäàåò: õîòÿ òå−
îðåòè÷åñêè ïëàòû ðàñïðåäåëÿþò
íàãðóçêó òàê, ÷òîáû íà êàæäóþ èç
íèõ ïðèõîäèëñÿ ïðèìåðíî îäèíà−
êîâûé îáúåì ðàáîòû, íà ïðàêòèêå
îòêëîíåíèé îò ðåæèìà, â êîòîðîì
êàæäàÿ âèäåîêàðòà ðåíäåðèò ðîâ−
íî ïîëîâèíó ýêðàíà, ìíå çàìåòèòü
íå óäàëîñü.
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Тесты
GV�NX66T128D (Single

GeForce 6600GT),
драйверы 71.24

2x GV�NX66T128D
(GeForce 6600GT

SLI mode)

GV�3D1
(Dual GeFor�
ce 6600 GT)

3Dmark’05, Fillrate, single�texturing, Мпикс/с 1872 3667 3903
3Dmark’05, Fillrate, multi�texturing, Мтекс/с 3983 7512 7687
3Dmark 2001 SE, score 20508 22533 23080
3Dmark’03, default settings, score 8161 13893 14527
3Dmark’05, default settings, score 3447 6127 6429
Unreal 2: The Awakening, demo Acheron, 1024x768, fps 136,72 111,84 115,76
Aquamark 3, Triscore 56,771 74,236 75,072
FarCry 1.3 Regulator, max detail, 1280x1024, no aniso, no AA, fps 55,54 66,36 68,71
FarCry 1.3 Regulator, max detail, 1280x1024, aniso 8x, no AA, fps 47,65 59,26 62,53
FarCry 1.3 Regulator, max detail, 1280x1024, aniso 8x, AA 4x, fps 27,79 36,17 39,29
FarCry 1.3 Training, max detail, 1280x1024, no aniso, no AA, fps 56,48 70,70 71,76
FarCry 1.3 Training, max detail, 1280x1024, aniso 8x, no AA, fps 51,23 66,99 67,31
FarCry 1.3 Training, max detail, 1280x1024, aniso 8x, AA 4x, fps 32,25 44,12 47,16
Doom 3 v.1.0, Mars City, 1280x1024, no aniso, no AA, max detail, fps 83,4 111,7 114,5
Doom 3 v.1.0, Mars City, 1280x1024, aniso 8x, no AA, max detail, fps 81,0 112,4 114,9
Doom 3 v.1.0, Mars City, 1280x1024, aniso 8x, AA 4x, max detail, fps 42,3 71,4 73,5
Doom 3 v.1.0, Administration, 1280x1024, no aniso, no AA, max detail, fps 85,8 127,7 132,8
Doom 3 v.1.0, Administration, 1280x1024, aniso 8x, AA 4x, max detail, fps 83,5 128,2 132,0
Doom 3 v.1.0, Administration, 1280x1024, aniso 8x, AA 4x, max detail, fps 43,3 70,1 74,6
Half�Life 2, Road 17, 1280x1024, no aniso, no AA 133 144 148
Half�Life 2, Road 17, 1280x1024, aniso 8x, no AA 113 138 143
Half�Life 2, Road 17, 1280x1024, aniso 8x, AA 4x 94 121 126
Half�Life 2, City firefight, 1280x1024, no aniso, no AA 84 93 93
Half�Life 2, City firefight, 1280x1024, aniso 8x, no AA 76 90 92
Half�Life 2, City firefight, 1280x1024, aniso 8x, AA 4x 46 71 68

Результаты тестов.*

* Система: процессор AMD Athlon 64 4000+,
материнская плата Gigabyte GA�K8NXP�SLI (nForc�
e 4 SLI), память Patriot PC3200+XBLK общим объ�
емом 512 Мбайт с таймингами 2�2�2�5 (любезно
предоставлена компанией «Никс», www.nix.ru;
для Doom 3 добавлялись еще два модуля по
256 Мбайт), жесткий диск Seagate ST3160021A,
корпус WaveMaster от CoolerMaster (PSU Antec на
420 Вт), ОС Windows XP Professional SP1 English.
Системные драйверы к nForce 4 версии 4.58; гра�
фический драйвер ForceWare 71.24 (от 15.12.2004).

Закладка SLI 
в драйверах Nvidia.

7 Âåñüìà âåðîÿòíî, ÷òî SLI èñïîëüçóåò êàêóþ−ëèáî ðàçíîâèäíîñòü øèíû Hyper−Transport (www.computerra.ru/offline/
2004/547/34188): âõîäÿùàÿ â êîíñîðöèóì ðàçðàáîò÷èêîâ ýòîé øèíû (HTC) Nvidia ðàíåå ïðåäïî÷èòàëà èñïîëüçîâàòü äëÿ âíó−
òðåííèõ ñâÿçåé â ñâîèõ ÷èïñåòàõ èìåííî åå. Âïðî÷åì, ñ íå ìåíüøèì óñïåõîì ýòî ìîæåò áûòü âàðèàöèÿ íà òåìó PCI Express
èëè âîîáùå êàêàÿ−íèáóäü ñóãóáî ïðîïðèåòàðíàÿ øèíà.
8 Âîîáùå ãîâîðÿ, ðàññòîÿíèå ìåæäó ñëîòàìè âèäåîêàðò ìîæåò âàðüèðîâàòüñÿ. Íà Gigabyte GA−K8NXP−SLI ìåæäó íèìè
ðàñïîëàãàåòñÿ îäèí ñëîò PCI Express, à íà ASUS AN8−SLI — äâà ñëîòà. Ïîýòîìó «óíèâåðñàëüíîãî» SLI−êîííåêòîðà íå ñóùå−
ñòâóåò — ê êîíêðåòíîé ìàòåðèíñêîé ïëàòå ïðèëàãàåòñÿ è åãî êîíêðåòíàÿ «ðàçíîâèäíîñòü» ïîäõîäÿùåé äëèíû.
9 Ðàâíîñèëüíûå âèäåîêàðòû îò ðàçíûõ ïðîèçâîäèòåëåé, â ïðèíöèïå, ìîãóò çàðàáîòàòü âìåñòå, íî óïîâàòü íà ýòî ÿ áû íå ñòàë.



Двое на одного
Ïîñìîòðèì, êàê âåäåò ñåáÿ SLI â
õîäå ïðàêòè÷åñêèõ èñïûòàíèé. Âñå
ïîëó÷åííûå ðåçóëüòàòû ïðåäñòàâ−
ëåíû â òàáëèöå, òàê ÷òî îãðàíè÷óñü
ëèøü íåêîòîðûìè êîììåíòàðèÿìè.

Âî−ïåðâûõ, êàê ïîêàçûâàþò
ñèíòåòè÷åñêèå òåñòû íà ïðåäåëü−
íóþ ñêîðîñòü çàêðàñêè ñöåíû,
ïðèðîñò «ïîòåíöèàëüíîé» ïðîèç−
âîäèòåëüíîñòè óñêîðèòåëåé â ðå−
æèìå SLI äåéñòâèòåëüíî ïîëó÷àåò−
ñÿ ïî÷òè äâóõêðàòíûì (90−95%),
òî åñòü ïîòåðè íà ñèíõðîíèçàöèþ
ñîâìåñòíîé ðàáîòû îáåèõ ïëàò ñî−

ñòàâëÿþò ïîðÿäêà 5−10% îò ìàê−
ñèìàëüíî âîçìîæíîé ïðîèçâîäè−
òåëüíîñòè.

Âî−âòîðûõ, ÷åì «ñòàðøå» èãðà
è ÷åì ìåíüøå ãðàôè÷åñêèõ «íàâî−
ðîòîâ» îíà èñïîëüçóåò, òåì ìåíüøå
ïîëó÷àåòñÿ âûèãðûø îò èñïîëüçî−
âàíèÿ SLI. Â ñòàðîì äîáðîì

3Dmark 2001 SE, íàïðèìåð, FPS è
òàê èñ÷èñëÿåòñÿ ñîòíÿìè êàäðîâ â
ñåêóíäó è îò äîáàâëåíèÿ âòîðîé
âèäåîêàðòû èòîãîâûé ðåçóëüòàò
óâåëè÷èâàåòñÿ âñåãî ëèøü íà 10−
15%. Ñòîëü æå ñêðîìíûå ïîêàçàòå−
ëè äåìîíñòðèðóåò è áàçèðóþùèéñÿ
íà õîòü è íîâîì, íî äîâîëüíî êîí−
ñåðâàòèâíîì äâèæêå Half−Life 2. Â
èãðå Unreal 2 ðåçóëüòàòû SLI−ñèñ−
òåì âîîáùå îêàçàëèñü íà 15% õó−
æå, ÷åì ó îäèíî÷íîé âèäåîêàðòû,
íî ýòî óæå öåëèêîì íà ñîâåñòè
äðàéâåðà 71.24: âî âðåìÿ ïðîõîæ−
äåíèÿ òåñòà ñêâîçü èãðîâóþ ñöåíó
ïîñòîÿííî ìåðöàë Ðàáî÷èé ñòîë. 

Èãðû è òåñòû, áàçèðóþùèåñÿ
íà áîëåå «òÿæåëûõ» äâèæêàõ —
Far Cry è Aquamark îáðàçîâàëè
âòîðóþ ãðóïïó ïðîãðàìì, âûèãðû−
âàþùèõ îò âêëþ÷åíèÿ SLI ïðè−
ìåðíî 30% ñêîðîñòè. Ñóäÿ ïî âñå−
ìó, èì íå õâàòèëî ìîùíîñòè òî ëè
öåíòðàëüíîãî ïðîöåññîðà, òî ëè
ñðàâíèòåëüíî ñëàáîãî ãåîìåòðè÷å−
ñêîãî ñîïðîöåññîðà 6600GT10. Â
îáùåì, âïå÷àòëÿþùèõ ðåçóëüòàòîâ
íà íèõ ïîëó÷èòü íå óäàëîñü. Doom
3 ñ åãî ñâåðõñîâðåìåííûì äâèæ−
êîì, óäà÷íî èñïîëüçóþùèì îñî−
áûå «ôè÷è» âèäåîêàðò Nvidia, ïî−
êàçàë íåñêîëüêî ëó÷øèé ðåçóëü−

òàò — 54%. È òîëüêî 3Dmark’03, íå
íàãðóæàþùèé öåíòðàëüíûé è ãåî−
ìåòðè÷åñêèé ñîïðîöåññîðû è,
îñîáåííî, 3Dmark`05, èñïîëüçóþ−
ùèé ñëîæíóþ äëÿ óñêîðèòåëåé
òåõíèêó Shadow Maps, ñìîãëè íà−
êîíåö−òî çàäåéñòâîâàòü âòîðóþ
âèäåîêàðòó íà ïîëíóþ ìîùíîñòü:
îò 70 äî 95% ïðåèìóùåñòâà íàä
«îäíîãîëîâûì» âàðèàíòîì! Âïðî−
÷åì, ïîëîæà ðóêó íà ñåðäöå, âñå−
òàêè îñòàåòñÿ ïðèçíàòü, ÷òî â íà−
èáîëåå âîñòðåáîâàííûõ è ïîïó−
ëÿðíûõ èãðàõ áåç èñïîëüçîâàíèÿ
àíèçîòðîïíîé ôèëüòðàöèè è àíòè−
àëèàñèíãà, ïðèðîñò ïðîèçâîäè−
òåëüíîñòè êîëåáëåòñÿ îêîëî îòìåò−
êè â 30%. À ýòî î÷åíü íåìíîãî.

Â−òðåòüèõ, âêëþ÷åíèå àíèçîò−
ðîïíîé ôèëüòðàöèè âîñüìîãî
óðîâíÿ è àíòèàëèàñèíã ÷åòâåðòîãî
(aniso 8x, FSAA 4x) ðåçêî óâåëè÷è−
âàþò íàãðóçêó èìåííî íà ñòîëü õî−
ðîøî ðàñïàðàëëåëèâàþùèåñÿ
áëîêè çàêðàñêè, ïîýòîìó â ýòèõ ðå−
æèìàõ ïðèðîñò ïðîèçâîäèòåëüíî−
ñòè â ðåæèìå SLI ïîëó÷àåòñÿ çíà−
÷èòåëüíî áîëüøèì — äàæå â Half−
Life 2 îí ñîñòàâèë áîëåå 40%, à â
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Если чип допускает одновременную работу

двух видеокарт, значит, вполне допустимо из

этих двух «логических» видеокарт сделать еди�

ную плату. Что успешно демонстрирует нам

компания Gigabyte, объединившая в карте GV�

3D1 два графических чипа GeForce 6600GT.

Правда, в случае с Voodoo (и тем более — с

VSA) подобная схема работы считалась «за�

конной» и официальной, а в случае с 3D1

Gigabyte соорудила весьма нетривиальную и

нестандартную конструкцию. Начнем с того,

что каждой из двух образующих 3D1 видеокарт

требуется своя графическая шина. Соединяю�

щий карты интерфейс SLI — штука, конечно, хо�

рошая, однако похоже на то, что, в отличие от

3Dfx, для работы графического чипа отнюдь не

достаточная. Как эту задачу решали инженеры

Gigabyte, становится понятно при детальном

изучении разводки разъема PCI Express 16x: к

первому графическому процессору подключа�

ется только примерно половина проводников,

тогда как вторая половина уходит ко второму

процессору. То есть Gigabyte просто�напросто

механически объединила два разъема 8x со

всеми вытекающими отсюда последствиями:

� Видеокарта типа GV�3D1 требует материн�

ской платы с поддержкой SLI и при правильном

подключении распознается системой как две

видеокарты на чипах GeForce 6600GT. При

этом «мама» должна быть настроена как рабо�

тающая в режиме с одной видеокартой (то есть

один из слотов должен быть задействован в

полноценном 16x�режиме), и подключить к

компьютеру еще одну видеокарту, несмотря на

наличие свободного разъема, невозможно.

� Поскольку стандарт PCI Express 16x и стан�

дарт Nvidia на SLI�системы не предусматривает

организации графических слотов «два�в�од�

ном», то для полноценной работы GV�3D1 тре�

буется и специальная материнская плата. На мо�

мент написания обзора единственной (!) подхо�

дящей платой для этих целей была Gigabyte GA�

K8NXP�SLI. Попытка установить ее в ASUS AN8�

SLI окончилась неудачей. Видеокарта,

собственно, и продается пока лишь в

комплекте со «своей» материнской

платой (хотя обратное неверно: GA�K8NXP�

SLI можно купить отдельно и использовать вме�

сте с обычными видеокартами).

Поначалу кажется, что 3D1 — крупногаба�

ритная плата. Однако это впечатление обман�

чиво: по размерам она даже меньше, чем, на�

пример, референсная Nvida GeForce 5900 Ultra.

Кстати, как и последняя, 3D1 из�за высокого

энергопотребления требует мощного блока пи�

тания и подключения специального дополни�

тельного коннектора питания для видеокарты.

Подобный коннектор есть, например, в новых

дорогих БП высокой мощности (впрочем, к ви�

деокарте прилагается и переходник на под�

ключение двух стандартных «винчестерных»

разъемов питания.

Тактовые частоты памяти на GV�3D1 не�

сколько выше, чем у GeForce 6600GT (1140 про�

тив 1000 МГц), — и, как показали тесты, этого

вполне достаточно, чтобы 3D1

оказывалась чуть быстрее

обычных SLI�решений из

двух 6600GT. Конкуренты,

впрочем, тоже не дремлют, и по Сети уже гуля�

ют слухи о выходе аналогичного 3D1 решения

от ASUSTeK (EN6600GT Dual). Станут ли подоб�

ные решения популярными и будут ли они

стандартизованы — покажет только время. []
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Рендеринг картинки в
режиме SLI. Верхнюю часть

изображения рисует первая
видеокарта, а нижнюю —
вторая (зеленая полоска

слева — индикатор нагрузки
на каждый из GPU).

10 Òåì áîëåå ÷òî â SLI−ðåæèìå íå î÷åíü ïîíÿòíî, êàê
Nvidia ðàñïàðàëëåëèâàåò ðàáîòó ãåîìåòðè÷åñêèõ ñîïðî−
öåññîðîâ. Âîçìîæíî, ÷òî íèêàê, òî åñòü ïðîèçâîäèòåëü−
íîñòü âåðøèííûõ øåéäåðîâ è T&L äâóõ ïëàò â ðåæèìå
SLI îñòàåòñÿ íà ïðåæíåì óðîâíå.



В äàëåêèå äåâÿíîñòûå ãîäû ÿ íà−
÷àë ïðèöåíèâàòüñÿ ê êàðìàííûì
êîìïüþòåðàì, ïîíèìàÿ, ÷òî ìíå
íåîáõîäèì îðãàíàéçåð–áëîêíîò,
ïðè÷åì çíà÷èòåëüíî áîëåå ïðî−
äâèíóòûé â ïëàíå ñèíõðîíèçàöèè ñ
ÏÊ, íåæåëè ýëåêòðîííàÿ çàïèñíàÿ
êíèæêà Sharp. Palm ìåíÿ óñòðàèâàë
âñåì, êðîìå öåíû, — î÷åíü óæ íå
õîòåëîñü îòäàâàòü 300 äîëëàðîâ çà
ïóñòü è êðóòóþ, íî çàïèñíóþ êíèæ−
êó1. Ñäàëñÿ ÿ, êîãäà âûÿñíèë, ÷òî
ñìîãó èñïîëüçîâàòü åå äëÿ ÷òå−
íèÿ — ïåðåä âîçìîæíîñòüþ òàñ−
êàòü ñ ñîáîé öåëóþ êíèæíóþ ïîëêó
ÿ íå ñìîã óñòîÿòü. Â êà÷åñòâå ýëåê−
òðîííîé áèáëèîòåêè ìîé Palm îêó−
ïèëñÿ òûñÿ÷ó ðàç, è ÿ äàæå ïðèâûê
ê òîìó, ÷òî êíèãà — ýòî òî, ÷òî
óìåùàåòñÿ â ëàäîíè, à øèðîêèå
òàáëèöû íóæíî ïðîìàòûâàòü âáîê.
Íî êàðìàííûå êîìïüþòåðû, â îò−
ëè÷èå îò áðåííîãî ìèðà, ñîçäàþò−
ñÿ íå áîãàìè è, ñëåäîâàòåëüíî, íå
ìîãóò áûòü ñîâåðøåííûìè. Â
äàííîì êîíòåêñòå äëÿ íàñ êðèòè÷−
íû äâà ôàêòîðà: äèàãîíàëü ýêðàíà
â ñî÷åòàíèè ñ ðàçðåøåíèåì è âðå−
ìÿ àâòîíîìíîé ðàáîòû. Ñ äèàãîíà−
ëüþ âñå ÿñíî: âî−ïåðâûõ, ãîðàçäî
ïðèÿòíåå ÷èòàòü, îõâàòûâàÿ ãëàçà−
ìè áîëüøóþ îáëàñòü òåêñòà (òåì
áîëåå ÷òî íà ýòîì ïîñòðîåíû ìíî−
ãèå òåõíèêè áûñòðîãî ÷òåíèÿ), à âî−
âòîðûõ, òàáëèöû è èëëþñòðàöèè â
ÊÏÊ äàëåêî íå âñåãäà îòîáðàæàþò−
ñÿ â îðèãèíàëüíîì âèäå. Ñ ýíåðãî−
ïîòðåáëåíèåì äåëà òîæå îáñòîÿò
ïå÷àëüíî: âðåìåíà ïåðâûõ «Ïàë−
ìîâ» äàâíî ìèíîâàëè, ìîäåëè ñ
ïèòàíèåì îò áàòàðååê òåïåðü ìîæ−
íî íàéòè òîëüêî íà áàðàõîëêå, à
íûíåøíèå ðàññ÷èòàíû íà îáèòàíèå
âëàäåëüöà â íåïîñðåäñòâåííîé
áëèçîñòè îò ðîçåòêè.

Ê ñ÷àñòüþ, ýòîò âîïðîñ áåñïî−
êîèò íå òîëüêî ìåíÿ; ïðîèçâîäèòå−
ëè äîâîëüíî äàâíî ïûòàþòñÿ ñ ïå−
ðåìåííûì óñïåõîì ñîçäàòü ñïåöè−
àëèçèðîâàííîå óñòðîéñòâî äëÿ
÷òåíèÿ. Êàê−òî íå î÷åíü çàëàäè−
ëîñü ýòî äåëî, íå âèäàòü ñîîòâåò−
ñòâóþùèõ ðåøåíèé íà ïðèëàâêàõ.
Íî íàêîíåö−òî îäíî èç íèõ äîåõà−
ëî äî Ðîññèè è äàæå ïîïàëî êî ìíå
â ðóêè: MiniBu e−Book Reader îò
òàéâàíüñêîé êîìïàíèè Sinbon.

Òåõíè÷åñêîé èíôîðìàöèè íà
ñàéòå ïðîèçâîäèòåëÿ (www.sin-
bon.com) äîâîëüíî ìàëî. Ìíå óäà−
ëîñü ðàñêîïàòü ëèøü, ÷òî MiniBu
ðàáîòàåò íà 33−ÌÃö RISC−ïðîöåñ−
ñîðå Culturecom 1610 V−Dragon
ãîíêîíãñêîé êîìïàíèè Culturecom.
Îí «çàòî÷åí» ïîä âû÷èñëåíèå
âåêòîðíûõ âåëè÷èí äëÿ ãåíåðàöèè
ñèìâîëîâ, âûâîäèìûõ íà äè−
ñïëåé, ïðè÷åì èçíà÷àëüíî ðàñ−
ñ÷èòàí íà ïîääåðæêó îòëè÷íûõ îò
ëàòèíèöû øðèôòîâ ïðàêòè÷åñêè
ëþáûõ ðàçìåðîâ.

Ýêðàííàÿ ìàòðèöà MiniBu ñàìà
ïî ñåáå î÷åíü ëþáîïûòíà. Îíà âû−
ïîëíåíà ïî òåõíîëîãèè
ChLCD — (Cholesteric

Liquid Crystal Display — äèñïëåé
íà õîëåñòåðè÷åñêèõ æèäêèõ êðèñ−
òàëëàõ), êîòîðàÿ ïîäðàçóìåâàåò íå−
îãðàíè÷åííîå ïî âðåìåíè îòîáðà−
æåíèå óæå âûâåäåííîé íà ýêðàí
èíôîðìàöèè áåç äîïîëíèòåëüíûõ
ýíåðãåòè÷åñêèõ çàòðàò. Íà ôîòî õî−
ðîøî âèäíî, ÷òî îòðèñîâàííîå
èçîáðàæåíèå ìîæíî «ðàçðóøèòü»
äî ñëåäóþùåé îòðèñîâêè (÷òî−òî
ïîõîæåå ïî ñóòè ïðåäñòàâëÿåò ñî−
áîé òåõíîëîãèÿ E−Ink, ïðèíöèïè−
àëüíî îòëè÷íàÿ îò LCD). Äëÿ ýëåê−
òðîííîé êíèãè, ñàìè ïîíèìàåòå,
èäåàëüíî, à íåâûñîêàÿ ñêîðîñòü
îòðèñîâêè èçîáðàæåíèÿ ïðèíöè−
ïèàëüíîãî çíà÷åíèÿ â äàííîì ñëó−
÷àå íå èìååò. Êðîìå òîãî, íà òàêîì
ýêðàíå òåêñò çàìå÷àòåëüíî ÷èòàåòñÿ
êàê ïðè ÿðêîì ñîëíå÷íîì ñâåòå, òàê
è ïðè ýëåêòðè÷åñêîì îñâåùåíèè,
ïðè÷åì ïîä ëþáûì óãëîì. Ê ñîæà−
ëåíèþ, äðóãîé îñîáåííîñòüþ ìàò−
ðèöû ÿâëÿåòñÿ îòñóòñòâèå ïîäñâåò−
êè, äàæå ïàññèâíîé èíâåðñíîé, ÷òî

íåñêîëüêî âûáèâàåò èç êîëåè ïîñëå
ïîëüçîâàíèÿ ÊÏÊ. Çàãðóçèâ â Mini−
Bu íåñêîëüêî òåêñòîâ, ÿ óñòðîèëñÿ ñ
àïïàðàòîì íà äèâàíå, è ïðèøëîñü
óáåæäàòü ñåáÿ, ÷òî âêëþ÷àòü áðà,
÷òîáû ïî÷èòàòü ýëåêòðîííóþ êíè−
ãó, — ýòî íîðìàëüíî. 60−âàòòíîé
ëàìïî÷êè âïîëíå äîñòàòî÷íî äëÿ
âîñïðèÿòèÿ èíôîðìàöèè ñ äè−
ñïëåÿ2, íî çàêîðåíåëûå ïîëüçîâà−
òåëè êàðìàííûõ êîìïüþòåðîâ âðî−
äå ìåíÿ êàêîå−òî âðåìÿ áóäóò èñ−
ïûòûâàòü ïñèõîëîãè÷åñêèé äèñ−
êîìôîðò.

MiniBu óïðàâëÿåòñÿ Embedded
OS Midori Linux, ðàçðàáîòàííîé â

Transmeta. Îïåðàöèîííàÿ ñèñòå−
ìà ðàçìåùàåòñÿ íà

÷èïå íåïåðåçàïè−
ñûâàåìîé ôëýø−ïàìÿòè, è äëÿ åå
ðàáîòû óñòàíîâëåíî 256 Êáàéò
SRAM. Ýêðàí íå ñåíñîðíûé, óï−
ðàâëåíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ êíîïêà−
ìè. Èõ êîëè÷åñòâî ïîíà÷àëó íå−
ñêîëüêî ñìóùàåò, íî íà ñàìîì äå−
ëå âñå î÷åíü ïðîñòî: äâå ÷àùå âñå−
ãî èñïîëüçóåìûå êíîïêè äëÿ ïðî−
ëèñòûâàíèÿ òåêñòà («PageUp»/
«PageDown», ïîñòðî÷íîé ïðî−
êðóòêè íåò) ïðîäóáëèðîâàíû ñáîêó
îò ýêðàíà ïîä áîëüøîé ïàëåö ëå−
âîé ðóêè (ñ çàäíåé ñòîðîíû, êñòà−
òè, äëÿ óäîáñòâà çàõâàòà ñäåëàíà
âûåìêà); ÷åòûðå êíîïêè êóðñîð−
íîãî âèäà îòâå÷àþò çà ïåðåìåùå−
íèå ïî ìåíþ, êîòîðîå âûçûâàåòñÿ
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Электронная
книга Sinbon
E−Reader
MiniBu

Doom 3 è âîâñå 75%. Ïðè ýòîì èã−
ðàáåëüíîñòü äàæå â òàêèõ òÿæåëûõ
óñëîâèÿõ îñòàåòñÿ âïîëíå ïðèåì−
ëèìîé: íå ñêàæó, ÷òî ïàðà 6600GT
ïðè ýòîì «ëåòàåò», îäíàêî è ñëàéä−
øîó íå íàáëþäàåòñÿ.

Â−÷åòâåðòûõ, GV−3D1 çà ñ÷åò
çíà÷èòåëüíî áîëåå áûñòðîé ïàìÿòè
âî âñåõ òåñòàõ íà 5−10% îáîãíàë
àíàëîãè÷íóþ ïàðó èç äâóõ 6600GT.

Двойственное 
впечатление

Åñòü ëè ïðàêòè÷åñêàÿ ïîëüçà îò
ïðèìåíåíèÿ äâóõïðîöåññîðíûõ
êîíôèãóðàöèé â íàøå âðåìÿ? Íå−
ñîìíåííî. Åñëè âû ïðåäïî÷èòàåòå
èãðàòü â áîëüøîì ðàçðåøåíèè, ñ
ìàêñèìàëüíûìè íàñòðîéêàìè êà−
÷åñòâà, ïðè âêëþ÷åííîé àíèçîòðî−
ïèè è àíòèàëèàñèíãå, òî èñïîëüçî−
âàíèå äâóõ âèäåîêàðò âìåñòî îäíîé
(èëè «ñïàðåííîé» âèäåîêàðòû òèïà
3D1) ïîçâîëèò çà äîâîëüíî ñêðîì−
íûå äåíüãè ïîäíÿòü ïðîèçâîäè−
òåëüíîñòü ñèñòåìû íà 45–75%, à â
íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ è áîëüøå. Ïàðà
íåäîðîãèõ 6600GT èëè 3D1, ñêîðåå
âñåãî, îáîéäóòñÿ äåøåâëå, ÷åì êà−
êàÿ−íèáóäü Radeon X850 Platinum
Edition àíàëîãè÷íîé ïðîèçâîäè−
òåëüíîñòè. Ïîäîáíàÿ êîíôèãóðà−
öèÿ äàæå íà «òÿæåëûõ» íàñòðîéêàõ
áóäåò âïîëíå èãðàáåëüíîé. Òîëüêî
íå ñëåäóåò çàáûâàòü, ÷òî äëÿ ïîëó−
÷åíèÿ õîðîøèõ ïîêàçàòåëåé íåîá−
õîäèì åùå è ìîùíûé ïðîöåññîð.
Âî âñåõ îñòàëüíûõ ñëó÷àÿõ ïàðà
âèäåîêàðò ëèøü îáðàçóåò ñèñòåìó
êîëîññàëüíîé èçáûòî÷íîé ìîùíî−
ñòè, êîòîðóþ íå óäàñòñÿ èñïîëüçî−
âàòü äàæå íà 70%. Òî åñòü, ïðîùå
ãîâîðÿ, SLI îò Nvidia, ðàâíî êàê è
«êëàññè÷åñêèé» SLI îò 3Dfx, ÿâëÿ−
åòñÿ ñêîðåå ðîñêîøüþ, ÷åì íåîá−
õîäèìîñòüþ. Îäíàêî ýòà òåõíîëî−
ãèÿ âñå ðàâíî î÷åíü èíòåðåñíà —
õîòÿ áû âîçìîæíîñòüþ èñïîëüçî−
âàòü ÷åòûðå âèäåîâûõîäà ñ äâóõ
âèäåîêàðò; âîçìîæíîñòüþ «àï−
ãðåéäà» ñóùåñòâóþùåé ñèñòåìû
ïóòåì ïðîñòîé óñòàíîâêè âòîðîé
âèäåîêàðòû, àíàëîãè÷íîé óæå
èìåþùåéñÿ; âîçìîæíîñòüþ ñóùå−
ñòâîâàíèÿ äâóõïðîöåññîðíûõ ïëàò
íà îòíîñèòåëüíî íåäîðîãèõ ÷èïàõ
(êîòîðûå, âåðîÿòíî, áóäóò ñòîèòü
íåñêîëüêî äåøåâëå, à ðàáîòàòü —
áûñòðåå ñâîèõ îäíîïðîöåññîðíûõ
«òîïîâûõ» ñîáðàòüåâ).

Сергей Озеров

[oz@computerra.ru]

1 Òîãäà ÿ è ïðåäïîëîæèòü íå ìîã, ñêîëü øèðîêà îá−
ëàñòü ïðèìåíåíèÿ ÊÏÊ.
2 Õîòÿ áóìàãà ïîêà åùå ëó÷øå. Òðàäèöèîííûå êíèãè
ïðåäîñòàâëÿþò íàì ÷åðíûé òåêñò íà áåëîì ôîíå, à Mini−
Bu — ÷åðíûé íà çåëåíî−ñåðîì, ÷òî çàòðóäíÿåò âîñïðèÿòèå.



îòäåëüíîé êëàâèøåé; åùå äâå ñóòü
«Enter» è «Escape» (íàçûâàþòñÿ
«execution key» è «cancel key»).
Ãëàâíîå ìåíþ ñîñòîèò èç ïÿòè
ïóíêòîâ:
� âåðíóòüñÿ ê ÷òåíèþ ïîñëåäíå−
ãî äîêóìåíòà;
� «êíèæíàÿ ïîëêà», ñèðå÷ü ñïè−
ñîê çàãðóæåííûõ ôàéëîâ;
� ñâÿçü ñ ÏÊ;
� ñïðàâêà;
� èíôîðìàöèÿ î ñèñòåìå.

Êàê âèäèòå, âñå î÷åíü ïðîñòî.
Ìåíÿ ïîíà÷àëó óäèâèëî îòñóòñòâèå
êàêèõ áû òî íè áûëî ñðåäñòâ óï−
ðàâëåíèÿ ôàéëàìè (åñëè íå ñ÷è−
òàòü óñòàíîâêè çàêëàäîê), íî âñêî−
ðå ÿ ïîíÿë, ÷òî îíè è âïðÿìü íå
íóæíû: ïîñëå òîãî êàê òåêñò çàãðó−
æåí, åãî îñòàåòñÿ ëèøü ÷èòàòü — ñ
îáû÷íîé êíèãîé âåäü òîæå áîëüøå
íè÷åãî ñäåëàòü íåëüçÿ3.

Âñÿ ïîäãîòîâêà îñóùåñòâëÿåòñÿ
íà íàñòîëüíîì êîìïüþòåðå ïðè ïî−
ìîùè ïðèëàãàåìîé ïðîãðàììû
EBKTool3. MiniBu ïîíèìàåò òîëüêî
ôîðìàò EBK, à ëþáûå äðóãèå ôàé−
ëû íóæíî ïðåäâàðèòåëüíî êîíâåð−
òèðîâàòü. Äëÿ ýòîãî ñëóæèò äðàé−
âåð, óñòàíîâèâøèéñÿ â ñèñòåìó êàê
âèðòóàëüíûé ïðèíòåð. Èç ëþáîé
ïðîãðàììû âû ìîæåòå ïîñëàòü äî−
êóìåíò íà ëþáîì ÿçûêå íà ïå÷àòü,
ïîñëå ÷åãî ïîÿâèòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî, ïðåäëàãàþùåå âûáðàòü îðè−
åíòàöèþ òåêñòà è ïðåäâàðèòåëüíî
ïðèêèíóòü, êàê îí áóäåò âûãëÿäåòü
íà óñòðîéñòâå (ñì. ñêðèíøîòû).
Îáîëî÷êà EBKTool3, ñîáñòâåííî ãî−
âîðÿ, äåëàåò òî æå ñàìîå: âûçûâà−
åò ñîîòâåòñòâóþùóþ ïðîãðàììó, à
èç íåå — îòïðàâëÿåò äîêóìåíò íà
ïå÷àòü íà ñâîé æå äðàéâåð, òàê ÷òî
áåç íåå âïîëíå ìîæíî îáîéòèñü.
Ïîëó÷èâøèéñÿ äîêóìåíò â ôîðìà−

òå EBK ìîæíî ñîõðàíèòü íà äèñê
èëè ïåðåäàòü â MiniBu ÷åðåç USB.

Ðàçìåð ãîòîâîãî ôàéëà çàâèñèò
îò ðÿäà ïðè÷èí: îðèåíòàöèè òåêñòà
(ëàíäøàôòíàÿ çàíèìàåò áîëüøå
ìåñòà), «öâåòíîñòè» (ìîíîõðîì
èëè ÷åòûðå îòòåíêà ñåðîãî), íàëè−
÷èÿ êàðòèíîê è — ãëàâíîå — ðàç−
ìåðà øðèôòà. Â çàâèñèìîñòè îò
íåãî îäèí è òîò æå äîêóìåíò ìîæåò
çàíèìàòü 20, 120 èëè 220 Êáàéò
(ïðîâåðåíî). Ðàçðåøåíèå ýêðàíà
480x640 ïîçâîëÿåò ÷åòêî îòîáðà−

æàòü äàæå ìåëêèå øðèôòû, íî ÷è−
òàòü ïåòèò ìîæíî, òîëüêî åñëè ó âàñ
çðåíèå, êàê ó îðëà. Ïðè ôîðìàòè−
ðîâàíèè äëÿ êîìôîðòíîãî âîñïðè−
ÿòèÿ â ïîðòðåòíîé îðèåíòàöèè ðå−
çóëüòèðóþùèå ôàéëû ïîëó÷àëèñü
áîëüøå îðèãèíàëüíîãî ðîâíî íà
ïîðÿäîê. À åñëè âû ñîáèðàåòåñü
êîíâåðòèðîâàòü çàðàíåå ïîäãîòîâ−
ëåííûé äëÿ ïå÷àòè òåêñò — íàïðè−
ìåð, â ôîðìàòå Word èëè PDF, âàì
ïî÷òè íàâåðíÿêà ïðèäåòñÿ ïåðå−
ôîðìàòèðîâàòü åãî, òàê êàê îí,
ñêîðåå âñåãî, ðàññ÷èòàí íà ôîðìàò
A4, à äèàãîíàëü VGA−ýêðàíà Mini−
Bu — 6,5 äþéìà, òî åñòü ÷óòü
ìåíüøå A6.

Ãàáàðèòû òîìèêà Sinbon Mini−
Bu — 180x135x17 ìì, ÷òî ïðè âå−
ñå ìåíüøå 290 ã âìåñòå ñ äâóìÿ
áàòàðåéêàìè AA ïîçâîëÿåò áåç
ïðîáëåì òàñêàòü åãî ñ ñîáîé. Íå â
êàðìàíå, êîíå÷íî, íî â ñóìêå èëè
äàæå îòäåëüíî — ê óñòðîéñòâó
ïðèëàãàåòñÿ õîðîøèé ÷åõîë èç
êîæçàìåíèòåëÿ. Â êîíñòðóêöèè óñ−
òðîéñòâà âñ¸ ïðåñëåäóåò îäíó
öåëü — ñíèçèòü ýíåðãîïîòðåáëå−
íèå. Íàì îáåùàþò îòîáðàæåíèå
15 òûñÿ÷ ñòðàíèö îò ïàðû áàòàðååê
AA, è ïî ðåçóëüòàòàì òåñòèðîâàíèÿ
ìíå â ýòî âåðèòñÿ. MiniBu E−
Reader — äåéñòâèòåëüíî ýëåê−
òðîííàÿ êíèãà, óíàñëåäîâàâøàÿ îò
áóìàæíîé êàê äîñòîèíñòâà, òàê è
íåäîñòàòêè. Âìåñòå ñ îòíîñèòåëü−
íîé ýíåðãîíåçàâèñèìîñòüþ è øè−
ðîêèìè óãëàìè îáçîðà âåðíóëàñü
íåîáõîäèìîñòü âî âíåøíåì îñâå−
ùåíèè. Ìû ïðèâûêëè ïî õîäó ðà−
áîòû íàñòðàèâàòü òåêñò «ïîä ñåáÿ»,
à â MiniBu â ïðîöåññå ÷òåíèÿ íå−
âîçìîæíî ìåíÿòü äàæå ðàçìåð
øðèôòà, íå ãîâîðÿ óæå ïðî ïîëó−

òîíà è ñãëàæèâàíèÿ. Åñëè âû ïëî−
õî îòôîðìàòèðîâàëè îðèãèíàëü−
íûé äîêóìåíò, íåïðàâèëüíî âïè−
ñàëè êàðòèíêó èëè âäðóã âñòðåòèë−
ñÿ ñëèøêîì ìåëêèé øðèôò — íè−
÷åãî íå ïîäåëàåøü; ïðèõîäèòñÿ
âîñïðèíèìàòü ñâîþ íåäîðàáîòêó
ïðè êîíâåðòàöèè òåêñòà êàê òèïîã−
ðàôñêóþ îøèáêó ïðè ïå÷àòè êíè−
ãè. Àíàëîãè÷íî, ìû óæå ïðèâûêëè
ê ãèïåðòåêñòó, à êíèãà, ñàìè ïîíè−
ìàåòå, ïðåäïîëàãàåò íåïðåðûâ−
íîñòü ïîäà÷è èíôîðìàöèè. Íî ýòî
âñå ïðèäèðêè.

Â èíòåðíåò−ìàãàçèíå Webpa−
nel.ru êíèãà ñòîèò $200, ÷òî, íà ìîé
âçãëÿä, äîðîãîâàòî. Íî ýòî íå óäåð−
æàëî áû ìåíÿ îò ïîêóïêè, åñëè áû

íå îäíî îñëîæíåíèå. Èìåþùàÿñÿ â
ïðîäàæå ìîäåëü îñíàùåíà ìåãà−
áàéòîì NAND ôëýø−ïàìÿòè, ïðè−
÷åì ïîëüçîâàòåëþ äîñòóïíî äàæå
÷óòü ìåíüøå. Äëÿ ñðàâíåíèÿ: ýòà
ñòàòüÿ â îäèííàäöàòü ñ íåáîëüøèì
òûñÿ÷ çíàêîâ ïðè «ïå÷àòè» èç Word
ñî øðèôòîì Verdana 11 â ïîðòðåò−
íîé îðèåíòàöèè çàíèìàåò 62 Êáàéò,
ñî øðèôòîì Verdana 14 (÷òîáû
ìîæíî áûëî êîìôîðòíî ÷èòàòü) —
102 Êáàéò (øåñòü ñòðàíèö).
«Ñòðóêòóðà íàó÷íûõ ðåâîëþöèé»
Òîìàñà Êóíà, êîòîðàÿ â HTML âåñèò
630 Êáàéò, ïðè êîíâåðòàöèè ïðå−
âðàùàåòñÿ â øåñòèìåãàáàéòíûé
ôàéë. Òàê ÷òî ïðèìåíèòåëüíî ê îä−
íîìó ìåãàáàéòó âíóòðåííåé ïàìÿòè
âûðàæåíèå «êíèæíàÿ ïîëêà» âû−
ãëÿäèò íà ýêðàíå èçäåâàòåëüñêè.
Âñÿ íàäåæäà — íà ñëîò ðàñøèðå−
íèÿ, è òóò ìû ñòàëêèâàåìñÿ ñ î÷å−
ðåäíûì äåáèëèçìîì, ïðîèñòåêàþ−
ùèì èç ñôåðû çàùèòû ïðàâ èçäà−
òåëüñêèõ êîìïàíèé â óùåðá óäîá−
ñòâó ïîòðåáèòåëÿ.

Äåëî â òîì, ÷òî MiniBu îáîðó−
äîâàí òîëüêî ñëîòîì ðàñøèðåíèÿ
EBK, òàê ÷òî îáû÷íóþ êàðòî÷êó
Compact Flash, êîòîðàÿ ñåé÷àñ ñòî−
èò $90 çà ãèãàáàéò, â íåãî âñòàâèòü

íåëüçÿ. Òî åñòü ìîæíî, ðàçúåì−òî
ïîäõîäèò, äà âîò òîëêó íå áóäåò.
EBK Storage Card ïî ñóòè, ôîðì−
ôàêòîðó è èíòåðôåéñó — òîò æå
CF, íî èçâðàùåííûé òàêèì îáðà−
çîì, ÷òî êàðòà ïîçâîëÿåò õðàíèòü
òîëüêî ôàéëû â ôîðìàòå E−Book è
íå ðàçðåøàåò èõ êîìó ïîïàëî ñ ñå−
áÿ ñ÷èòûâàòü, äàáû èçäàòåëü íå ïî−
òåðÿë ïðèáûëè. Ýòîò ôîðìàò áûë
ïðèäóìàí äëÿ òîãî, ÷òîáû ìîæíî
áûëî ïðîäàâàòü êíèãè ïðÿìî íà
êàðòî÷êàõ è áûòü óâåðåííûì, ÷òî
÷èòàòåëü íå ñìîæåò ïîäåëèòüñÿ ïî−
êóïêîé ñ äðóçüÿìè. Ìíå íå óäàëîñü
íàéòè â Ìîñêâå EBK Storage Card,
íî â Webpanel.ru ïîîáåùàëè, ÷òî
áóäóò âåñíîé òîðãîâàòü 128−ìåãà−

áàéòíûìè êàðòàìè ïî öåíå $50
(âîçìîæíî, ìåíüøå); êàðò áîëüøå−
ãî îáúåìà íà ñåãîäíÿøíèé äåíü íå
ñóùåñòâóåò. Âûñîêàÿ öåíà íå óäèâ−
ëÿåò — äîëæåí æå êòî−íèáóäü îï−
ëà÷èâàòü ðàçðàáîòêó ñèñòåìû çà−
ùèòû îò êîïèðîâàíèÿ, à êðîìå íàñ
ýòî äåëàòü íåêîìó. Íî, â êîíöå êîí−
öîâ, ñòîèìîñòü êîíå÷íîãî ðåøåíèÿ
(óñòðîéñòâî ïëþñ êàðòî÷êà) ïîëó−
÷àåòñÿ $250, ÷òî äîðîãî, íî âñå åùå
ïðèåìëåìî — åñëè âû, êîíå÷íî,
ëþáèòå ÷èòàòü è ÷àñòî ïðåäàåòåñü
ýòîìó çàíÿòèþ.

Äëÿ èíòåðåñóþùèõñÿ ñîîáùó,
÷òî ïðîèçâîäèòåëü âûïóñêàåò åùå
ìóòàíòà ïîä íàçâàíèåì MP3 eBook
Reader ñ äîáàâëåííûì ìîäóëåì
ïðîèãðûâàíèÿ MP3 è âûõîäîì íà
íàóøíèêè. ×åñòíî ãîâîðÿ, íèêàêî−
ãî ðåçîíà â ïîäîáíîì ñëèÿíèè ÿ íå
âèæó (íå çàáûâàéòå, ÷òî ìàêñè−
ìàëüíûé îáúåì EBK card âñåãî
128 Ìáàéò) — ïðîùå êóïèòü îò−
äåëüíûé MP3−ïëåéåð, áëàãî îíè
ïîäåøåâåëè ÷ðåçâû÷àéíî, è èñ−
ïîëüçîâàòü åãî â ñëó÷àå íåîáõîäè−
ìîñòè. Õîòÿ åñëè ðàçíèöà â öåíå
ñîñòàâèò $10–20, ìîæåò, ýòî è áó−
äåò èìåòü ñìûñë.

Владимир Сперанский

[vsperansky@computerra.ru]
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3 Âïðî÷åì, â îáû÷íîé êíèãå ìîæíî äåëàòü ãëîññû,
êîììåíòàðèè è ïîìåòêè íà ïîëÿõ.



Короче, вместо привычного бега на пол�
шага впереди прогресса я отстал от него
практически на год: поставил себе
«Стрим» только после сильнейшего дав�
ления со стороны знакомых и коллег. Всё
отговаривался, во�первых, тем, что при�
вык к дайлапу, к тому же — служебному,
бесплатному, да и соединиться в послед�
ние годы стало… ну, не так уж сложно. И
связь разрывается не слишком часто, —
если, конечно, правильно выбрать вре�
мя: например, в воскресенье днем или в
будни сильно за полночь. И многие сайты
поддерживают докачку. И протокол IMAP
существует, — если кто�то без спроса на�
валил тебе в почтовый ящик пяток�дру�
гой бегабайтов пресс�релизного спама.
Во�вторых — тем, что неоднократно
встречал — в той же «Компьютерре» —
бурчание по поводу проблем с техпод�
держкой «Стрима»: и с дозвоном до нее,
и с ее эффективностью, — а что удастся
обойтись вообще без техподдержки, да�
же и не надеялся. В�третьих — что затея

эта сегодня очень не мгновенная, — Юра
Ревич, например, ждал подключения це�
лый месяц. И, наконец, в�четвертых: у
меня просто идиосинкразия на заполне�
ние всевозможных форм и анкет.

Но дольше года сопротивляться не
удалось, — особенно когда выяснил, что
ADSL�модем с добавочными функциями
можно приобрести за сотню долларов,
что со сроками подключения и даже с
техподдержкой у «Стрима» вроде бы на�
ладилось, а все анкеты за меня заполнит
приятель (которому за это, оказывается,
придет на счет пятнадцать баксов). Тести�
рование линии показало, что даже на мо�
ей не слишком свеженькой АТС это воз�
можно, — и я начал собирать сведения об
аппаратуре. Володя Гуриев рассказал мне
про одно устройство, которое настраивал
около месяца и сейчас оно хоть и работа�
ет, но, кажется, на честном слове. Денис
Степанцов — про другое, весьма его по�
хвалив. А Леонов кивнул на зухелевский
ADSL�модем, соединяющий в себе WiFi�

точку доступа с сетевым маршрутизато�
ром и собственно ADSL�модемом. По�
следнее привлекло меня больше другого:
потому что я давно связан с российским
отделением ZyXEL — и позвонил Максиму
Медведеву. Он сказал, что никаких проб�
лем, — и я, заплатив за подключение и
первый месяц, стал ждать подключения
ADSL�линии и Максима с модемом.

Однако мой оптимизм по поводу
«Стрима» оказался неоправданным: про�
шли четыре обещанных дня, потом — еще
четыре, потом я уже начал звонить Арту�
ру Алекперову, пиар�менеджеру «Стри�
ма», — так или иначе, линию подключили
только по прошествии без дня двух не�
дель. И подключили не без некоторых
приключений, о которых чуть ниже.

Максим же приехал довольно быстро,
и за какие�то десять минут у меня нала�
дилась проводно�беспроводная домаш�
няя сеть, объединившая все три моих
компьютера. Ноутбук Cassiopea FIVA,
обычно соединенный с рабочим дескто�
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Очень не хочется объяснять этот факт фактором собственного постарения. Предпочитаю думать, что это

скорее врожденно�диссидентское нежелание плыть в общей струе. И почти рефлекторное неприятие

рекламы. Я, например, категорически запрещаю супруге покупать что�нибудь от «Тефаль»: мне по

телевизору просто задолбали мозги тем, что «“Тефаль” думает о вас», — я не хочу иметь в доме чего�то,

что, без моего позволения, обо мне думает!

О Г О Р О Д  К О З Л О В С К О Г О �

Евгений Козловский
[ekozl@computerra.ru]

П Е Р И Ф Е Р И Я �
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— Верну�у�уулся! — закричала Анна, 

и слезы бурным потоком хлынули из ее глаз.

Евгений Сазонов. 

«Бурный поток», роман века
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пом напрямую по LAN, сейчас соединил�
ся с ним же через маршрутизатор
Prestige, ноутбук жены в другой комна�
те — через точку доступа Wi�Fi, и в конеч�
ном счете оба ноутбука оказались соеди�
ненными тоже. И всего�навсего, что надо
было для этого сделать, — установить в
сетевых адаптерах (Ethernet и беспро�
водном) автоматическое получение IP�
адресов. Ну и еще — добавить MAC�ад�
реса ноутбука жены и КПК моего прияте�
ля — частого гостя, чтобы они входили в
пока не подключенную Сеть без проблем.

Позже, когда «Стрим» все же подключил�
ся, — модем столь же автоматически и
почти молниеносно настроил и все сете�
вые установки.

Подробно описывать Prestige (модель
P�660HW EE) я не стану: во�первых, пото�
му, что это уже сделал профессионал, Се�
режа Леонов («Очередной виток спира�
ли», www.computerra.ru/offline/2004/
563/36327), а во�вторых, далеко не во
всех его возможностях я сумел разобрать�
ся: тут специальное образование необхо�
димо. Важно другое: что пользоваться им
без этих самых специальных знаний уда�
ется довольно легко. Более того, получив
от ZyXEL подробную инструкцию, я сумел
настроить (посредством telnet!!!) и алиас�
ную подсеть (чтобы легко, без перена�
строек IP�адресов, видеть описанную в
предыдущем «Огороде» net�камеру), и
даже создать виртуальный сервер, — что�
бы попытаться выпустить картинку с нее в
Большой Мир, — правда, последнее дове�
сти до конца так и не удалось в связи с

особенностями камеры. Дело в том, что
«Стрим» закрывает огромное количество
стандартных портов, — чтобы народ не ис�
пользовал «домашние» тарифы в «корпо�
ративных» целях1. Обмануть его, конечно,
можно, — например, присвоив камере,
кроме IP�адреса, еще и какой�нибудь
порт от фонаря, — однако, стрим (то
есть — живая картинка) идет с камеры уже
по определенному порту, а адресов типа
81.195.14.38:7575:7070, как оказалось,
обычные браузеры не понимают2. В об�
щем, если хочешь устраивать дома интер�
нет�сервер — плати соответственно.

Камера, однако, выявила в Prestige
интересный баг: когда я включал ее на
стрим в полном разрешении, — «Стрим»
ADSL’ный буквально через минуту начи�
нал отсыхать. (При подключении камеры
напрямую к сетевой карточке компьюте�
ра — никаких проблем; при вытащенном
из модема телефонном проводе — тоже.)
Самое неприятное, что эффект проявлял�
ся не всегда, — так что трудно было выло�
вить причину. Однако проявлялся, — и
Олег Волков из ZyXEL приехал ко мне (на
всякий случай захватив еще один экзем�
пляр Prestige). Ну, все как положено, так
называемый визит�эффект: камера гнала
свой стрим, а стрим ADSL’ный жил себе
да поживал. И так мы с Олегом крутили, и
эдак, — часа четыре просидели. И, когда
Олег уже буквально стоял на пороге, —
эффект повторился. Проанализировали и
догадались, что, в зависимости от осве�
щения комнаты и выставленного качества
картинки, поток с камеры менялся. Пока
он держался в рамках (5–6 Мбит/с) —
маршрутизатор выдерживал. Едва повы�
шался до 10–15 — так сперва отключался
ADSL’ный протокол PPPoE (на котором
работает «Стрим»), а потом — и точка до�
ступа и, частично, маршрутизатор. Дело,
мне, дилетанту, понятное очень плохо: ну
гонится поток по Ethernet с одного уст�
ройства на другое, — а PPPoE�то лежит
где�то рядом, но — теоретически — от�
дельно. Однако Олег объяснил, что мар�
шрутизатор очень интеллектуален, — так
что способен подцепить все, что угодно.

Олег уехал и тут же написал мне, что в
лабораторных условиях (генератор тра�
фика) эффект подтвердился, а на Тай�
вань направлен баг�репорт, и можно
ждать, что вскоре придет новая, исправ�
ленная, прошивка. Кстати сказать, он и

до приезда ко мне пытался получить тот
же эффект, генерируя трафик и покруче
15 Мбит/с, — только не учел, что завеши�
вает модем исключительно мальтикас�
тинговый трафик…

Ну а теперь вернемся, собственно, к
«Стриму». После недели с хвостиком пус�
того ожидания и звонка Артуру зеленый
огонек модема, отвечающий за ADSL,
медленно замигал, что, согласно описа�
нию, означало тестирование линии. Еще
через пару дней мне пришло письмо с
Точки.ру, что подключение совершено и,
дескать, можно пользоваться. И огонек
замигал почаще — однако всё зеленым, —
то есть протокол PPPoE — не пошел.

Артур посоветовал позвонить в тех�
поддержку: там и впрямь стало легко с
дозвоном, — но с самой поддержкой — ой
как тяжело. Молодой человек стал требо�
вать то отключить сплитер, то — Wi�Fi,
то — чуть ли не Windows переустановить.
Я снова пожаловался, — и вот уже тогда
мне позвонил действительно компетент�
ный человек, сказал, что меряет линию…
ага, — сказал, и впрямь — не проходит.
Кажется, — сказал, — скорость установи�
ли чуть выше, чем позволяет моя линия.
Сейчас, — сказал, — подкручу. Подкру�
тил, — и лампочка тут же пожелтела.

И начался — восторг. Чтоб сидеть до�
ма и все время — тремя компьютерами —
быть on line, словно на работе, — это
ощущение словами не передать. План я
выбрал хоть не самый быстрый, зато
безлимитный по трафику и недорогой,
скачал все обновления всех программ,
включая Windows, загрузил последний
«Фотошоп»… Добавочные же расходы,
полагаю, компенсируются тем, что я сэ�
кономлю на разговорах по мобильнику,
которые вел, пока сидел в дайлапном
интернете и что�нибудь качал или отсы�
лал, порою — часами.

Спустя неделю я заказал «Стрим» сыну.
У него — совсем свеженькая цифровая
АТС, ждать пришлось дня три. Потом я
купил самый простой, за 49 баксов, USB�
модем, автоматическая настройка заня�
ла минуты три, — и с тех пор — никаких
проблем. Так что у вас (если вы живете в
Москве) есть хорошие шансы подклю�
читься без обычно свойственных мне не�
приятностей. �
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1 Вовсе и не огромное — всего 16 портов на TCP и 7 на UDP, причем потенциально интересных для пользователей (а не хакеров) из них всего пять:
(21, 23, 25, 80, 8080)/TCP, фильтрация же остальных (например 135�139/TCP) — общепринятая практика провайдеров, обусловленная целями
безопасности. Кроме того, уже упомянутый Евгением Артур Алекперов, отвечая летом прошлого года на мои вопросы («Сколько дыр в решете»,
«КТ»#550), заметил, что фильтрация преследует цель борьбы с любителями влезть в меню удаленной конфигурации модемов, а не с «корпоратив�
ными» сервисами на «домашних» тарифах. Учитывая тот факт, что всем провайдерам выгоден как минимум баланс входящего�исходящего трафи�
ка, а то и превышение исходящего над входящим (почему — см. статью Александра Милицкого «Трудные дороги хостинга» в «КТ»#569), я склонен
в этом вопросе согласиться с Артуром, а не с Евгением. — С.Л.
2 Разумеется, не понимают, потому что это просто некорректно составленный адрес. В данном случае Евгений запутался с двумя разными серви�
сами: страницей конфигурации упомянутой камеры и видеопотоком. Первая предоставляется по HTTP на стандартном порту 80/TCP, и средствами
NAT маршрутизатора этот порт надо транслировать на любой нефильтруемый (адрес будет выглядеть примерно так: http://81.195.14.38:7575). Вто�
рой же передается по протоколу RTP или RTSP, а не по HTTP; для его просмотра в браузере нужно установить соответствующий плагин, а маршрути�
затор должен поддерживать NAT�трансляцию указанных протоколов и не отфильтровывать их встроенным файрволлом. Трансляция же на другой
порт здесь не нужна (для RTP это будет выглядеть примерно так: rtp://81.195.14.38:7070). — С.Л.



Буду объясняться. Буду честно отчиты�
ваться обо всех ноутбуках, с которыми
пришлось работать после трагической ут�
раты «Наутилуса», а заодно давать ис�
кренние рекомендации, невзирая на лица
и персональные отношения с производи�
телями. Начну с того, что все написанное
мною и Козловским чистая правда: да,
уже не Acer, а Toshiba; да, жесткий диск
большой, и даже не 80, а 100 гигабайт.
Разумеется, в ноутбуке, где же еще?

Первыми впечатлениями об одном из
флагманов «бизнес�класса» Acer Travel�
mate 803 LMi я поделился спустя три ме�
сяца после покупки ноутбука в январе
2004 года. Тогда же обещал вернуться к
теме через полгода. Итак, подвожу итоги:
Acer — феноменально рабочая лошадка.
За слова отвечаю: фе�но�ме�наль�но! В
том смысле, что ноутбук достойно прошел
подлинный acid�test: ежедневное пользо�
вание по 8–12 часов (без выходных!) с
максимальной нагрузкой (прожиг дис�
ков, по 10 тысяч знаков набора на клавиа�
туре в текстовых редакторах), постоянное
туда�сюда дергание крышки, поперемен�
ная работа от батареи и бортового пита�
ния автомобиля, таскание в тонкой сумке
на морозе в 15 градусов, работа в лесной
траве, работа в пляжном песке — короче,
на износ. Поломайки такие:
� На четвертом месяце сгорел графичес�
кий ускоритель ATI Radeon 9000, впаян�
ный в материнскую плату. В московском
сервис�центре Acer «мамашку» заменили
по гарантии на второй день. Акцент — на
«второй день», а не на самой поломке, по�
скольку в ней я никакого криминала не ви�
жу. Могу рассказать, как в Америке через

три недели после покупки у меня вышла из
строя материнская плата (внутренний рас�
кол текстолитовой основы!) на Toshiba
Libretto. Меняли два месяца, после чего
крепыш безупречно проработал еще во�
семь лет (пока на матрицу не наступили
ногой). Другая история: с иголочки IBM
ThinkPad (номер модели уже не помню,
помню, что Intel 486 DX2�66). Куплен на
Пятой Авеню в Нью�Йорке в 1994 году. Че�
рез два месяца сгорает адаптер питания.
Еще три месяца — распаивается штекер пи�
тания в корпусе ноутбука. Еще пример: но�
утбук Pinnacle Micro (сегодня и фирмы та�
кой уже нет; а между тем был первым в
мире с процессором Pentium 90; брал по
предварительной записи в 1995 году в Си�
этле). Принес домой, распаковал, попы�
тался запустить — фигушки! Не работает
электронная кнопка питания. Все это гово�
рю к тому, что от поломок никто не застра�
хован, главное — насколько эффективно
их исправляют. Acer оказался на высоте.
� На втором месяце треснула в нижнем
левом углу тонкая пластмассовая рамочка
вокруг матрицы. Поменяли сразу, но это
повезло, потому как случайно оказалась
на складе. Иначе пришлось бы ждать ме�
сяц, пока доставят детальку из Европы.
Все тогда подумали, что это случайность.
Увы, новая рамка опять треснула, что го�
ворит о непродуманности конструкции:
при открывании крышки на нижних углах
рамки возникает повышенная нагрузка, и
хилая пластмасса просто не выдерживает.
� Из четырех USB�портов только на два
подается напряжение, достаточное для
работы внешнего жесткого диска. Не
смертельно, но не очень приятно.

� На четвертый месяц практически пол�
ностью стерлись буквы, нанесенные крас�
кой на клавиатуру. Заменил клавиатуру по
гарантии, однако вскоре все повторилось:
80% клавиш облысели. Мне лично по ша�
рабану, поскольку давно печатаю всле�
пую, но внешний вид обшарпанная клава
портит основательно.
� Как и полагается ноутбукам hi�end�
класса, Acer Travelmate 803 LMi сделан из
магниевого сплава. Снаружи он покрыт
приятной на ощупь (как бы «прорезинен�
ной») пленкой. Пленка крепкая и не разру�
шается (если только перочинным ножич�
ком не ковырять). Однако уже через месяц
внешнее покрытие пленки стирается и на�
поминает обшарпанную телогрейку. Вкупе
с лысой клавиатурой зрелище еще то.
� Алюминиевая крышка, разумеется, по�
царапалась, но гораздо меньше, чем
можно было ожидать.

Что мы имеем в сухом остатке? Как ви�
дите, почти все претензии относятся к эле�
ментам оформления ноутбука. Вины
лично Acer тут мало: все ноутбу�
ки, что побывали в моих руках,
покрывались напылением из пога�
ной краски — что на корпусе, что на
клавиатуре. Единственное исключе�
ние — IBM ThinkPad, внешняя отделка ко�
торого находится на уровне «Астон�Мар�
тина». Слава еще богу, Acer выдержан в
благородных темно�серых тонах, а не в
пресловутом «серебре», задуманном для
«крутых в батистовых портянках». Сам же
ноутбук как машина может быть охарак�
теризован одним словом: СУПЕР! Супер�
быстрый жесткий диск, супербыстрые
шины (все), супермощная и — главное! —
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Нотебуколики
Сегодня придется отвечать за базар. Тем более что застукали. Вот что пи�

шет читатель по имени Андрей: «Разрешите выразить Вам свое недоумение,

смешанное с негодованием. Либо Вы что�то скрываете, либо я что�то не по�

нимаю. Памятна еще история с «потерей» RoverBook Nautilus и последую�

щей покупкой крутейшего Acer. Ну и что? Сколько же можно ждать Ваших

впечатлений от нового ноутбука? Требую! К тому же не совсем понятно:

� Читаем «Компьютерру» №6 от 15 февраля 2005 г., с. 49, статья «Пре�

одоление Сумбурцумяна/. Дословно: «…это дядя Петя взялся за плано�

вую проверку диска D: гигабайт эдак на восемьдесят». Жесткий диск D:

в ноутбуке? Такой емкости? Или уже в десктопе? А мы, читатели, думали

что у Вас ноутбук…

� Читаем «Домашний компьютер» №3 2005 г., с. 47. Козловский в ста�

тье «Хто на шо учився» пишет, что у Вас имеется «…крутой новенький

ноутбук от Toshiba со сверхъярким экраном 16:9». Ничего себе! Уже

другой ноутбук? Или для читателей каждого из журналов, в которых

Вы публикуетесь, у Вас своя «легенда»? НЕ�ПО�НЯТ�НО!!! Вы человек

«публичный», так что объяснитесь перед своими читателями!»

Сергей Голубицкий
[sgolub@computerra.ru]

Часть первая



отлаженная работа процессора, супер�
крепкая конструкция (не краска, а именно
конструкция!) — ни зазоров, ни люфтов.

Спрашивается, какого рожна я продал
своего боевого коня аккурат перед Но�
вым годом? Отвечаю: из�за экрана! В Acer
Travelmate 803 LMi отличное разрешение
(1450х1050), идеально подходящее для
видеомонтажа, но вот матрица… как бы
это помягче сказать… а, вот: обыкновен�
ная! Именно так: заурядная, непригляд�
ная матрица, такая же, как и у большин�
ства брэндовых (тем более — безродных)
ноутбуков: в асусах, деллах, фуджицах,
ровербуках и самсунгах. Всех, кроме од�
ного. Наверное, уже догадались — речь о
«Тошибе».

Год назад я рассказывал, как два часа к
ряду исполнял танец Буриданова осла —
всё не мог выбрать между Acer Travelmate
803 LMi и Toshiba Satellite Pro M30. По всем
бэнчмаркам Acer бил «Тошибу» как сосун�
ка: и 3D (ATI Radeon 9000 с 64 Мбайт па�
мяти против Nvidia 5200 с 32 Мбайт), и
жесткий диск (5400 оборотов против
4200), и общий тюнинг системы. Но эк�
ран! Батюшки святы, что за экран у «Сател�
лита»! Кто хоть раз его видел, уже никог�
да не забудет. Ни с чем не сравнимая яр�
кость, контрастность и угол обзора — три

конька, по которым у «Тошибы» нет кон�
курентов. Добавьте сюда превосходную
акустическую систему Harman/Kardon с
реальными басами. И все же я выбрал
Travelmate. Последним козырем стали че�
тыре часа работы от батареи против двух с
половиной у «Тошибы» (плата за огнен�
ный экран!).

Что было дальше? Целый год я честно
пытался забыть тошибовскую матрицу.
Пытался, но… так и не сумел! При этом
один за другим отпадали за невостребо�
ванностью былые гандикапы: не пригоди�
лись четыре часа батарейной жизни, не
понадобились скоростные качества трех�
мерного графического ускорителя. Зато
мутный экран ежедневно, ежечасно, еже�
минутно напоминал о себе.

В конце концов, я понял, что единствен�
ным критерием выбора должны быть лич�
ные приоритеты. Те самые аспекты вещи,
которые на поверку только и имеют значе�
ние. К сожалению, приоритеты эти невоз�
можно сформировать в торговых шоуру�
мах. Мало посмотреть�повертеть�потис�
кать вещь, с нею нужно пожить.

Возьмем, к примеру, нашего любимо�
го Деда. Того, что с «Огорода». Личные
приоритеты Евгения Антоныча (по край�
ней мере, в компьютерах и автомобилях)
складываются из двух компонентов: шобы

был маленький и красивенький! Осталь�
ное — по боку. Любой супермощный ноут�
бук с лучшим в мире экраном Козловско�
му все равно не понравится, если весит,
скажем, три килограмма. Поэтому у Евге�
ния Антоныча всю жизнь только и задер�
живались, что миньятюрненькие «Либ�
реттки», «Пальмики» и прочие недоты�
комки. При этом мистер Пикколо разгули�
вает, в прямом смысле прогибаясь под
грузом многопудового полуметрового
фаллического вида фотоаппарата на шее. 

Я же осознал, что моим единственным
приоритетом в портативных компьютерах
является экран. Замечательно, когда ноут�
бук весит два кило, а не три. 3DMark в
11000 очков лучше, чем в 3000. Шесть ча�
сов батареи — ваще сказка. Однако мож�
но и обойтись. А вот яркую матрицу как
ни пытался забыть, так и не сумел. Посему
с легким сердцем отдал свой Феррари1 в
добрые руки через «Молоток», отправил�
ся в «Артрон�НБ» и купил Toshiba Satelli�
te M30x�118. Подробно о достоинствах и
недостатках этого ноутбука расскажу че�
рез неделю, пока же объясню сам выбор.

Как водится, пришел я покупать вовсе
не M30x�118, а M35x�S349. Это — модель,
выполненная в том самом приглянувшем�
ся мне год назад форм�факторе, с колон�
ками Harman/Kardon и алюминиевой
крышкой, только с экраном уже следую�
щего поколения — TrueBrite. Однако уже
с порога приветливый и профессиональ�
ный продавец «Артрона» (за что и люблю
эту контору, несмотря на ее возмутитель�
ное нежелание делать скидки!) охолонил
таким контраргументом, что всякое жела�
ние брать M35x�S349 вмиг отпало: все но�
утбуки серии М35 — «американки» (Toshi�
ba USA), поставляются к нам исключи�
тельно по серым каналам и — главное! —
всегда в виде заводского восстановлен�
ного оборудования! Я тут же вспомнил
свою манхэттенскую «Либретту» с подлой
наклейкой на днище «Factory Referbished»
(подлой, потому что продавцы не предуп�
редили! Не оттого ли треснула ее «мама»
на третьей неделе?). Понимаю, что это
предрассудки и вполне вероятно, что се�
годня заводское восстановление обору�
дования проводится «Тошибой» безуп�
речно, однако иммунитет на Factory Re�
ferbished выработался стойкий, поэтому
не раздумывая отрезал: «Отказать! Что
предложите вместо?» И тогда впервые
прозвучало имя официальной «европей�
ки» (Toshiba Europe) — модели Satellite
M30x�118. Через неделю продолжу рас�
сказ с поистине детективного сюжета —
таинственной технологии TruBrite! �
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1 Есть такая репутация у Acer — «Феррари в мире ноутбуков». Де�
ло даже не в одноименной модели, а в реальных премьерских пока�
зателях, полученных при тестировании ноутбуков этого тайваньца.Ф
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Но это не значит, что женщин в ИТ нет.
Просто зачастую они влияют на ИТ опос�
редованно (интересно, кто вырос бы из
маленького Линуса Торвальдса, не будь
его мама журналисткой левого толка) и не
слишком свое влияние афишируют. И ес�
ли учесть эту «скрытую массу», то окажет�
ся, что женская составляющая ИТ вовсе не
ограничивается двумя классическими
«программистками» — Адой Лавлейс и
Грейс Хоппер (впрочем, насчет реального
вклада Ады Лавлейс еще можно поспо�
рить). В этом материале мы попытались
вспомнить самых ярких «незаметных»
персонажей, однако остаются еще милли�
оны женщин, которые самоотверженно
воспитывают, обстирывают и кормят ком�
пьютерных гениев разной степени при�
знанности, терпеливо выслушивая лекции
о том, что женский склад ума для работы
с компьютерами не пригоден.

Российский рынок ИТ мы не затрагива�
ли, но лично я убежден, что бесперебой�
ная работа редакции «КТ» напрямую за�
висит от бесперебойной работы нашей
столовой.

Долгая дорога в дюймах
— Если уж эти сопляки могут заниматься

фотографированием, то почему бы женщине

не стать фотографом?

Сьюзен Рэндалл

Можно ли поверить, что этот божий
одуванчик (на снимке справа) — короле�
ва�мать современной порноиндустрии?
Куда больше она похожа на эксцентрич�
ную пенсионерку одной из стран «золото�

го миллиарда», которая всю жизнь про�
работала в муниципальной библиотеке, а
на склоне лет отправилась путешество�
вать с цифровиком наперевес.

Впрочем, с фотоаппаратом эта дама
знакома не понаслышке. Хотя достопри�
мечательности, которые она снимает,
трудно назвать туристскими. А библиоте�
ку, которой она действительно владеет, —
муниципальной.

Нельзя сказать, что Сьюзи с младых лет
повезло с раскладом. Она вышла замуж
по любви, за писателя, чей талант был
очевиден только родным и близким, — ни
издательства, ни читатели к его творени�
ям интереса не выказывали. Зарплаты ня�
нечки не хватало, и в какой�то момент
Сьюзи решила, что семье литератора го�
лодать вовсе не обязательно, и начала по�
зировать для журналов. И платят неплохо,
и работа, прямо скажем, непыльная. А
муж Хампфри, тем временем, сможет со�
средоточиться на творчестве.

Дело пошло, но вскоре Сьюзи поняла,
что находиться с другой стороны камеры
ей гораздо интереснее. Какое�то время
она совмещала работу модели и фотогра�
фа, а потом ее фотосет с Лилиан Мюллер
заметили в Playboy, модель сделали де�
вушкой месяца, а Сьюзи приняли в штат.
Казалось бы, о чем еще мечтать?

Через несколько лет она рассорилась с
Хью Хефнером и ушла в Hustler, к своему
старому знакомому Ларри Флинту. Когда
трехлетний контракт с Ларри закончился,
Сьюзи отправилась к Бобу Гуччионе в
Penthouse и этим вписала свое имя в исто�
рию, став первым фотографом, которому

удалось поработать для трех главных
мужских изданий.

Даже когда она числилась в штате, то
старалась, соглашаясь на меньшие гоно�
рары, оставлять себе права на отснятые
фотосессии. К середине 90�х у Сьюзи со�
бралась внушительная коллекция сним�
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Мир computer science традиционно считается мужским. Женщины здесь даже

не на вторых, а скорее на третьих ролях. Статистика эту точку зрения только

подтверждает. И авторы темы номера, составившие внушительный список

преуспевших в ИТ женщин, слегка лукавят: немалая часть упомянутых

прекрасных дам занимается пиаром, маркетингом, управляет бизнесом и к

ИТ, строго говоря, отношения не имеет. С тем же успехом многие наши

сегодняшние героини могли бы работать в любой другой отрасли: продавать

стиральные машины, например, или руководить химчисткой.

Владимир Гуриев
[vguriev@computerra.ru]

Темная
материя

Сьюзен Рэндалл



ков, на которую неожиданно нашлись по�
купатели. Несколько лет она зарабатыва�
ла продажей изображений порносайтам,
а потом решилась и открыла свой соб�
ственный сайт: suze.net. Ей говорили, что
рынок уже поделен, что начинать свое де�
ло в Сети уже поздно, но она попыталась
и не прогадала.

Сильвия Сэйнт, Дженна Джемисон,
Зденка, Ария Джованни, Алексус Уин�
стон, Яна Кова, Вероника Земанова — всё
это «птенцы» Сьюзен Рэндалл. Список се�
тевых порнозвезд, раскрученных без уча�
стия Сьюзен, наверняка короче, чем ката�
лог ее подопечных. Сегодня на suze.net
больше десяти тысяч зарегистрированных
членов (во всех смыслах), а онлайн�им�
перия приносит своей основательнице
несколько миллионов долларов в год, хо�
тя сама Сьюзен не умеет пользоваться не
только Интернетом, но и компьютером,
переложив тяготы управления сайтом на
наемных работников и собственную дочь.

А что же Хампфри, спросите вы? Хамп�
фри пишет, подрабатывая время от вре�

мени режиссером видеофильмов, кото�
рые снимает компания его супруги. Филь�
мы ему приносят больше денег, чем кни�
ги, к тому же каждый писатель должен
глубоко узнать жизнь. Изнутри.

Минималистка
— Он сказал, чтобы я купила в канцелярской лавке

самую мелкую миллиметровку, которую смогу

найти, и раскрасила квадратики.

Сьюзен Кэр

Пользователи Mac OS могут сколько
угодно говорить о том, что Microsoft укра�
ла у Apple идею графической операцион�

ной системы. Пользователи Windows мо�
гут сколько угодно указывать на тот факт,
что и Microsoft, и Apple позаимствовали
главные идеи графического интерфейса в
исследовательском центре Xerox в Пало�
Альто. На микроуровне любые споры бес�
смысленны, поскольку иконки для первой
Mac OS, Windows 3.0 и OS/2 Warp созда�
вал один и тот же дизайнер — Сьюзен Кэр
(Susan Kare).

В Apple ее позвал старый школьный
приятель Энди Герцфельд (Andy Hertz�
feld). «Раскрашивание миллиметровки»
растянулось на три года, но именно Сью�
зен мы обязаны появлением «корзины» и
«часиков». Попутно Сьюзен придумала
Smiley Mac — логотип, в течение восем�
надцати лет появлявшийся при загрузке
ОС на компьютерах от Apple. В 1986 году
она вместе со Стивом Джобсом ушла из
Apple и стала креативным директором его
новой компании NeXT.

В 1987 году Сьюзен получила крупный
заказ от Microsoft, который был практиче�
ски аналогичен «яблочному»: требовалось

нарисовать симпатичные и, главное,
понятные иконки для новой версии ОС.
На ее же счету — карты для Solitaire.

Понятно, что когда боссы IBM реши�
ли облагородить внешний вид OS/2
Warp, выбора у них практически не оста�
валось: кого еще, если не Кэр, просить
придумать графические метафоры для
набивших оскомину команд?

Список клиентов Сьюзен Кэр состоит
из названий всемирно известных компа�
ний: за двадцать лет в компьютерном
дизайне она успела посотрудничать с
AT&T, Electronic Arts, Handspring, Intel,
Logitech, Motorola, Netscape, Orac�

le, Palm, Peoplesoft, SGI, Shockwave, Sony
Pictures и Xerox.

Имя ее неизвестно, но корзина — почти
бессмертна.

Три девицы
— Оттого, что кто�то находится внутри персонального

компьютера, прямо мурашки по телу бегут, да?

Киоко Дате

Киоко, как гласит легенда, была первым
ребенком семейной пары, державшей су�
си�бар в токийском районе Фусса. Благо�
даря американской военной базе, распо�
ложенной неподалеку, отбоя от клиентов
не было, и когда девочка подросла, то
стала помогать родителям в баре, а в сво�
бодное от работы время пробовала себя в
пении. В один прекрасный день ее заме�
тили продюсеры, и в 1996 году она запи�
сала свой первый сингл и сняла первый
клип. Через три года — когда о Киоко под�
забыли даже самые преданные поклон�
ники — на сцене появилась ее сестра, Ка�
ори, чья звезда закатилась еще быстрее.

Вторая девушка никогда в
Японии не была. Она роди�

лась и выросла в Англии, вряд
ли увлекалась джей�попом,
предпочитая японской попсе

«обязательную к прослушива�
нию» в середине 90�х группу Oasis.

И хотя ее внешность представляла
собой нечто среднее между Кайли

Миноуг и Пош Спайс, наша вторая
героиня никогда не пыталась петь.
Вместо этого она устроилась на теле�
видение диктором, но быстро при�

елась зрителям и теперь работает
на периферии.

� П Е Р И Ф Е Р И Я � В О С Е М Ь  Ж Е Н Щ И Н

К о м п ь ю т е р р а  #  0 9  [ 5 8 1 ]  8  м а р т а  2 0 0 5 [49]

Сьюзен Кэр

Киоко



У третьей девушки не было ни слуха,
ни голоса, ни хорошей дикции, зато бог
наградил ее хорошей фигурой и спокой�
ным нравом. Оказалось, что этого вполне
достаточно для подписания контракта с
агентством Elite. Впрочем, дальше конт�
ракта дело не пошло — на дефиле ее при�
глашали почему�то редко, предпочитая
более капризных манекенщиц.

Общее у всех этих девушек одно: они
никогда не существовали. Киоко Дате
(она же ДиКи, она же DK�96; ее младшая
сестра — DK�02), Ананова и Вебби Тукей
полностью, без дураков, виртуальны. Что
не помешало им в период расцвета ус�
пешно трудиться на избранном поприще
и столь же успешно исчезнуть из поля зре�
ния в удивительно сжатые сроки (един�
ственное исключение — Ананова, которая
зачитывает новости и сейчас, хотя ресурс
ananova.com, обязанный ей своим име�
нем, держит в штате заслуженную телеве�
дущую скорее из уважения). Все попытки
составить конкуренцию реальным певи�
цам, дикторам, манекенщицам, актрисам
и т. д. потерпели фиаско, но сам процесс
создания виртуальных личностей здорово
продвинул вперед практику 3D�модели�
рования, помог художникам успешно ос�
воить бюджеты нескольких медийных
корпораций и поднял продажи пакета
Maya. И кассовый успех «Полярного экс�
пресса» Роберта Земекиса (этот фильм то�
же далек от совершенства) во многом
обусловлен многочисленными виртуаль�
ными жертвами — создатели привлека�
тельных, но «недостаточно живых» жен�
ских образов ошибались, учились на
ошибках и ошибались снова, набираясь
опыта с каждой новой красоткой, уходя�
щей со сцены в никуда.

Впрочем, маленькая индустрия вокруг
виртуальных красавиц все же образова�
лась. Фильмов с «виртуальными актера�
ми» снимается все больше, конкурсы вир�
туальной красоты проводятся с завидной
регулярностью (самые известные, пожа�
луй, — итальянский Miss Digital World и
японский Virtual Beauty Expo). Осталось
только дождаться, когда количество пе�
рерастет в качество.

А почему вы спрашиваете?
Элиза: — А чего он со мной 

не по�людски разговаривает?

Бернард Шоу, «Пигмалион»

По чести говоря, Элизы Дулитл, о кото�
рой пойдет речь в этом разделе, в дей�
ствительности тоже никогда не существо�
вало. Она — героиня комедии Бернарда
Шоу «Пигмалион» и никакого отношения
к компьютерам не имеет. Но в 1966 году

профессор Джозеф Вайценбаум (Joseph
Weizenbaum) назвал в честь Элизы не�
большую программку, способную до�
вольно правдоподобно поддерживать
«разговор» с человеком, сидящим за ком�
пьютерным терминалом. Тест Тьюринга
ELIZA не прошла (Вайценбаум, собствен�
но, на это и не рассчитывал), но славы
своему создателю принесла не меньше,
чем Элиза Дулитл — Бернарду Шоу.

Справедливости ради, следует отме�
тить, что роль Элизы Дулитл была написа�
на специально для актрисы Патрик Кэмп�
белл, так что хоть одна настоящая женщи�
на в этой истории есть.

Соломенная шляпка
— Вы, должно быть, так устали от меня… 

Глазеть на этот снимок столько лет!

Ленна Шьоблом

Девушка месяца, чей постер был опуб�
ликован в ноябрьском номере Playboy за
1972 год, в течение четверти века и не по�
дозревала, как она популярна в компью�
терной индустрии. Тенденция, прямо ска�

жем, необычная — как правило, возраст
модели обратно пропорционален количе�
ству ее поклонников.

Однако шведке Ленне Шьоблом (Len�
na Sjobloom) «повезло». В июле 1973 года
Александру Савчуку1 из Университета
Южной Калифорнии для иллюстрации
статьи понадобился фотопортрет с хоро�
шим динамическим диапазоном. В биб�
лиотеке изображений ничего похожего не
нашлось, зато под рукой оказался номер
Playboy, откуда и был сосканирован не�
большой кусочек постера. Миловидное
личико приглянулось и другим исследо�
вателям, и вскоре пятидюймовый цифро�
вой лоскут превратился для индустрии в
стандарт де�факто: на нем проверялись
многочисленные алгоритмы и оттачива�
лись новые подходы обработки изобра�
жений. Ленна протиснулась даже в ком�

плект поставки некоторых графических
пакетов: опять же в качестве тестового
изображения. То, что на этот снимок у ко�
го�то могут быть права, разработчикам и
в голову не приходило.

Работники Playboy, судя по всему, от
тонкостей цифровой обработки изобра�
жений тоже были далеки, потому что
скандал разразился только в 1991 году,
когда Ленна появилась на обложке жур�
нала Optical Engineering. Сгоряча Playboy
даже грозился засудить нарушителей ко�
пирайта, но потом передумал и даже с
гордостью написал о своей роли в IT.
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Пðîãðàììà Lines’98, êîòîðîé ìíîãèå ðîññèéñêèå äàìû îâëàäåëè íå õóæå,
÷åì «Ñîëèòåðîì», òîæå áûëà íàïèñàíà äëÿ æåíùèíû. Ïåðâîêóðñíèê

Äìèòðèé Êèâèëåâ óâèäåë, êàê åãî çíàêîìàÿ èãðàåò â äîñîâñêóþ âåðñèþ
Color Lines îò GAMOS, è ðåøèë ñäåëàòü êëîí èãðóøêè ïîä Windows.
Ñäåëàë, âûëîæèë â Ñåòü è çàáûë. À ÷åðåç íåñêîëüêî íåäåëü îáíàðó−
æèë, ÷òî åãî ïðîãðàììà íàõîäèòñÿ íà âòîðîì ìåñòå â ñïèñêå ñàìûõ

ïîïóëÿðíûõ ïðîãðàìì ïîðòàëà freeware.ru.
Ëþáàÿ ÷èòàòåëüíèöà «ÊÒ» ìîæåò ñêà÷àòü ïÿòóþ âåðñèþ Li−

nes’98 ñ ñàéòà sorcerersoft.com è áåñïëàòíî çàðåãèñòðèðîâàòü åå,
èñïîëüçóÿ ñëåäóþùèå ðåãèñòðàöèîííûå äàííûå:
Имя: ëþáîå (îíî íå ïðîâåðÿåòñÿ) 
E-mail: 8ìàðòà@êîìïüþòåððà Код: 2638453642

Подарок

1 Несмотря на имя, прямого отношения к России Александр Сав�
чук не имеет. Он урожденный американец.

Ленна Шьоблом

Дмитрий Кивилев 



Ленна же пребывала в неведении от�
носительно своей роли в ИТ до 1997 года,
когда ее пригласили на научную конфе�
ренцию общества по обработке изобра�
жений (www.imaging.org). Прибыв из
Стокгольма, «первая леди Интернета»
смогла вдоволь насмотреться на тех, кто
за прошедшие 25 лет запомнил «все ее
трещинки».

«Конечно, ей уже сорок, она замужем,
вырастила пару детей, так что это не сов�
сем наша Ленна», — с легким разочарова�
нием признался потом один из участни�
ков конференции. Но, в общем, то, что
все мужчины — неблагодарные свиньи,
для Ленны Содерберг (в девичестве
Шьоблом) наверняка не новость2.

Дорогая Дороти
31 января 2005 года от рака мозга умерла
Дороти Мак�Ивен (Dorothy McEwen).
Женщина, которой корпорация Microsoft
обязана если не всем, то очень многим.

В начале 70�х годов прошлого века
Дороти вместе со своим мужем Гэри Кил�
даллом (Gary Kindall), создателем опера�
ционной системы CP/M, основала ком�
панию Galactic Digital Research. Гэри был
настоящим пионером, во многом повли�
явшим на становление софтверной инду�
стрии. До него никто не пробовал зараба�
тывать на продажах операционной систе�
мы без железа. И когда корпорации IBM
потребовалась ОС для персонального
компьютера, Билл Гейтс посоветовал
представителям Голубого Гиганта обра�
титься именно к Гэри, да еще и предупре�
дил Килдалла о том, какой важный кли�
ент к нему может пожаловать.

Что произошло дальше, погребено
под грудой бесчисленных пересказов,
оправданий и фантазий. По самой рас�
пространенной версии, Гэри как раз в
этот день приспичило покататься на соб�
ственном самолете, и встречу с предста�
вителями IBM он свалил на супругу3. А
Дороти, посоветовавшись с юристом, со�
чла условия IBM неприемлемыми и конт�
ракт не подписала. Несолоно хлебавши,
«ходоки» вернулись к Гейтсу. Дальней�
шее вам известно.

Военные игры
Сьюзен Хэдли (Susan «Thunder» Headley)
относится к редкой разновидности жен�
щин�хакеров и является скорее исключе�
нием, чем правилом (еще одно исключе�
ние — семнадцатилетняя авторша вируса
на C#; впрочем, эту вирусописательницу
так никогда и не нашли). Сьюзен начина�
ла еще с Кевином Митником и, если ве�
рить немногочисленным свидетельствам
очевидцев, уступала ему не столько в

квалификации, сколько мягкостью нра�
ва. Поговаривали, что при желании Сью�
зен могла даже запустить пару ракет с
ядерными боеголовками (очень сомни�
тельно, что это можно было сделать, ог�
раничившись проникновением в ком�
пьютерные сети; но эти фантазии были
частично использованы в романе «Воен�
ные игры»). Она же якобы автор первого
компьютерного вируса. Сколько в этих
легендах правды, сегодня, наверное,
никто уже не скажет — непосредственные
участники событий не хотят разрушать
сложившиеся мифы, а сама Сьюзен от
дел отошла. Свое умение проникать в за�
щищенные правительственные системы
она как�то демонстрировала американ�
ским сенаторам, но, согласитесь, между
успешным взломом правительственной
базы данных и началом третьей мировой
войны все же есть разница.

В последний раз Сьюзен предстала пе�
ред публикой на Defcon III, где выступила
с докладом о социальном инжиниринге.
Какое�то время она увлекалась покером,
сейчас коллекционирует старинные моне�
ты. И, возможно, думает, что оставаться
хакером в 46 лет как�то несолидно4.

Вторая жизнь
Уникальная история Линн Конвей (Lynn
Conway) начинается с истории мальчика,
который очень хотел быть девочкой. Зва�
ли мальчика Роберт, и родился он в соро�
ковых годах прошлого века, когда опера�
ции по смене пола были, мягко говоря, в
новинку. Роберт закончил школу, посту�
пил в МТИ (впрочем, к этому времени он
уже осознал свою натуру и вне учебных
стен наряжался в женское платье и име�

новал себя Линн), получил диплом в Ко�
лумбийском университете и устроился в
IBM, где успешно работал над созданием
первых суперскалярных компьютеров. Но
лишь до тех пор, когда решился�таки на
перемену пола и сообщил о готовящейся
операции руководству. Для руководства
проблема транссексуализма оказалась

неподъемной, и Роберта�Линн, от греха
подальше, уволили. Выйдя из клиники,
Линн Конвей оказалась без работы и да�
же без карьеры, так как ее разработки
были опубликованы под мужским име�
нем, а наученная горьким опытом ком�
пьютерщица вовсе не жаждала рассказы�
вать нанимателям о том, что совсем не�
давно была мужчиной.

И она начала все сначала. Промыкав�
шись три года по небольшим фирмоч�
кам, Линн устроилась сначала в Memo�
rex, а еще через пару лет — в исследова�
тельский центр Xerox в Пало�Альто. К
1978 году Линн заработала себе имя еще
раз — теперь уже на разработках СБИС.
И хотя смотреть на то, каким спросом
пользуется твоя работа многолетней
давности, было очень обидно, Линн
Конвей никому не рассказывала, что она
и неизвестно куда пропавший специа�
лист из IBM — одно и то же лицо. Знали
об этом только близкие друзья и, раз�
умеется, члены семьи (в 1987 году Линн
вышла замуж). Вся остальная публика
узнала о начале карьеры Линн Конвей
только в 1999 году, через 31 год после
операции5. �

Автор благодарит Рустема Адагамова
за помощь в подготовке материала.
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2 Интересно, откуда взялась Тиффани? Менее известная девушка
из клипарта Университета Южной Калифорнии похожа на девушку
месяца ничуть не меньше Ленны (sipi.usc.edu/services/data�
base/database.cgi?volume=misc&image=10#top).
3 «Свалил», наверное, не очень хорошее слово. Просто обязанно�
сти между супругами были распределены довольно четко. Дороти не
занималась программированием, а Гэри не особенно лез в бизнес.
4 Про Сьюзен Хэдли мы уже упоминали в «КТ» #518 во врезке к
публикации первой главы автобиографии Кевина Митника.
5 Про Линн Конвей мы тоже писали («КТ» #400).

Дороти Мак�Ивен

Линн Конвей



Признаюсь, я стеснялась своего положе�
ния, полномочий и особенно реакции со�
трудников. Многие смотрели на меня, как
на мартышку в зоопарке. Еще бы, если б к
вам ставить пишущий CD�ROM пришла
хрупкая девчушка с отверткой больше,
чем она сама, я думаю, вы бы тоже удиви�
лись. Однако я была невозмутима. Я со�
средоточенно раскручивала системные
блоки, вставляла салазки, подключала
шлейфы и провода. И каким же счастьем
было видеть, что девайс определился в
БИОСе, хотя я по определению не могла
сделать что�то не так! Я и сейчас испыты�
ваю восторг от какой�нибудь нетривиаль�
ной задачи, которую смогла решить сама.

Моя тяга к технике, видимо, переда�
лась с генами папы, прекрасного человека
и кандидата технических наук. Мама хо�
тела мальчика, папа не сопротивлялся, и я
стала первой их «неудачной» попыткой.
Отец любил меня и постоянно баловал.
Пару раз он привозил мне из командиро�
вок дорогих кукол, к которым я теряла ин�
терес буквально сразу. Я снимала с них
всю одежду, отрезала ресницы, разбира�
ла на запчасти и даже пыталась соскоб�
лить нарисованную обувь. Лет в пять, ос�
тавшись без пристального присмотра, я
набрела на ящик с инструментами — глав�
ное богатство папы. Отвертки, паяльник,
канифоль, диоды и транзисторы оказа�
лись невкусными, а большой телефонный
аппарат в рот не влезал. Надо заметить,
что телефон был министерским, без диска
и какого�то способа набора вообще. Отцу
подарили его, когда он закончил препо�
давать. Поскольку времени у меня было
много, а дома никого кроме толстого и ле�
нивого кота не наблюдалось, я решила с
телефоном поступить так же, как и со сво�
ими двумя куклами. Цель была одна —
посмотреть, что там внутри. Меня застали
уже за сборкой телефона, мама была оза�
дачена, отец находился в легком рас�
стройстве из�за аппарата. Через пару

дней мне купили конструктор советского
производства, а папин ящик с инструмен�
тами спрятали от греха подальше.

На протяжении следующих нескольких
лет из меня пытались сделать человека. Я
ходила в музыкальную школу, вязала
крючком, играла в школьном драмкруж�
ке, изучала английский и расписывала
разделочные доски «под Городец». Сво�
бодного времени у меня практически не
было, даже чтобы просто почитать, поэто�
му приходилось находить способы нетра�
диционного чтения. По идее, я три часа в
день должна была играть на пианино, ко�
торое приобрели за сумасшедшие деньги.
Когда я занималась «музыкой», дверь в
комнату была плотно закрыта, и никому
даже в голову бы не пришло меня беспо�
коить. Зная это, я водружала на подставку
для нот книжку и  барабанила по клавиа�
туре. Мама же стеснялась спросить у моей
учительницы по музыке, что за фигню мне
задают играть на дом.

Музыкальную школу я все�таки закон�
чила, поклявшись не подходить к инстру�
менту даже под страхом смертной казни.
Параллельно со всеми этими занятиями я
заочно училась в физико�математической
школе при МИФИ. На вступительных эк�
заменах я не добрала одного балла и по�
пыталась поступить в институт, рядом с
которым учительскую практику в школе
проходила мама в молодости. Этим ин�
ститутом оказался МИЭМ, куда я поступи�
ла сразу, причем на первый попавшийся
на глаза факультет. Папа мною гордился,
а мама боялась, как бы я не вышла замуж
или, хуже того, не бросила институт. Ни
того ни другого не случилось. К тому же в
семье появился первый компьютер, к ко�
торому я даже не знала, как подойти. По�
степенно, периодически ломая его и пы�
таясь восстановить, я сама прошла путь от
неопытного пользователя до продвинуто�
го и на пятом курсе устроилась на работу
системным администратором.

Оценив масштаб действий и обязанно�
стей, я поняла, что ходить на работу в юб�
ке, платье или другом женском облаче�
нии — решение в корне неверное. На мо�
ем примере явно работал закон падающе�
го бутерброда: стоило мне надеть не брю�
ки, как приходилось лазить под столами,
чтобы вставить в системный блок мышь
или сетевой кабель. Представляю, как я
выглядела со стороны и с какими лицами
мужчины наблюдали за этим процессом.
В светлом, опять же по закону подлости,
можно было не приходить — обязатель�
но появлялась необходимость в замене
пыльного до безобразия коммутатора
или профилактике морально устарев�
шей техники, которая содержала
столько пыли, что могла бы соревно�
ваться с архивным хранилищем вре�
мен царя Гороха. Через некоторое
время пришлось забыть и про каб�
луки — поскольку приходилась часто
и быстро перемещаться во времени и
пространстве, спеша на помощь всем,
кто в этом нуждался, а нуждались в по�
мощи практически все и немедленно.

Во время испытательного срока я
приходила на работу утром, будучи уве�
рена, что не сегодня�завтра меня уволят,
не потому что я что�то не умею, а потому,
что пользователи меня не воспринимали.
Я настойчиво предлагала им помощь, так
как другие айтишники были заняты. На
вопрос, чем я могу вам помочь? — чаще
всего слышала, что именно я — ничем.
Спустя месяц были одержаны первые по�
беды, список обязанностей увеличился
втрое, если не вчетверо, мне доверили за�
писывать диски, когда отсутствовал ди�
зайнер. Были изучены комплектующие,
оргтехника, специфика ее работы и так
называемые личные моменты.

Трудно было научиться разговаривать
на языке пользователей женского пола, а
еще труднее — его понять, но чем дольше
длилось общение, тем интереснее было

П Е Р И Ф Е Р И Я ��О П Ы Т Ы

[52] К о м п ь ю т е р р а  #  0 9  [ 5 8 1 ]  8  м а р т а  2 0 0 5

Женщина —
тоже сисадмин
Вот уже три года, как я просыпаюсь по утрам не только женщиной,

но еще и системным администратором. Я прекрасно понимаю всю

парадоксальность своего положения и сейчас, и в первые дни на этой

работе. Первое, что говорили люди, звонившие в техотдел и услышав"

шие мой голос, — «ОЙ!» Некоторые извинялись, кидали трубку

и перезванивали еще по несколько раз, полагая, что ошиблись номером.

Ксения Редискина
[chucha_chucha@mail.ru]



работать. В итоге я вывела некую инструк�
цию по общению с пользователями. Об�
ращения вида «У меня не работает ком�
пьютер» шли по следующему алгоритму:
«А вы включили ту штучку, что стоит на
процессоре?» (Читай: «А источник беспе�
ребойного питания, который находиться
на системном блоке, включен?») Ответ ут�
вердительный — следующий шаг. «А там
дискета не стоит?» Многозначительное
молчание. Если человек знает, что такое
дискета, это сильно облегчает работу —
идти на другой конец комплекса не надо.
Если же вопрос вызывал затруднение —
понимала, надо идти. И как же приходи�
лось сдерживаться, если причиной нера�
ботоспособности компьютера оказыва�
лась дискетка, которую просто надо было
вытащить и нажать любую клавишу… Если
же дискета отсутствовала, я наивно пола�
гала, что компьютер загрузился, и пыта�
лась подключиться удаленно. Но для это�
го мне надо было знать имя пользователя.
Соответственно на вопрос, какое имя
пользователя? к кому мне подключиться,
как называется компьютер? — 98 процен�
тов респондентов отвечали: «LG». …Радо�
вало лишь то, что с женщинами проще —
они не способны нанести серьезный вред
оборудованию. Максимум, на что они
способны, — пролить кофе на клавиатуру,
а потом сообщить, что та перестала функ�
ционировать должным образом.

Самым опасным приключением рабо�
чего дня становились пользователи про�
двинутые. Они могли порушить рабочий,
только что настроенный компьютер, за
считанные секунды, установив там Героев
Меча и Магии, пытались резаться в иг�
рушку по сети, намудрив при этом с поли�
тикой локальной безопасности и сетевы�
ми настройками. Они стирали системные
файлы, потому что на диске было мало
места, и, удалив, хоть и не полностью, ка�

талог windows, искренне удивля�
лись, почему это «Вин�

да не грузит�

ся»! Что�то
объяснять им было бес�
полезно, ограничения в правах спасали не
всегда. Такие пользователи обычно назва�
нивали с наболевшими вопросами и по
поводу домашнего компьютера, и новой
статьи о процессорах. Они подозревали
свой компьютер, который далеко не жерт�
ва апгрейда, во всех смертных грехах. У
них так и чесались руки почистить память,

отключить сетевое подключение. Они ще�
голяли эрудицией и практикой разгона
процессора на компьютере у друга, после
чего процессор все�таки сгорал, но минут
пять работал. Они засыпали вопросами,
тестируя вас на профпригодность, и очень
расстраивались, когда у них ничего не по�
лучалось при воплощении в жизнь совета,
почерпнутого с форума iXBT. Такие специ�
алисты на рабочем компьютере умудря�
лись ставить программы для защиты сво�
их файлов, управлять доступом и изучать
низкоуровневое форматирование. Они
ставили на заставку скринсейвер «Матри�
цы», а на следующий день работник дру�
гой смены, седея от ужаса, звонил в техот�
дел и говорил, что у него зеленые цифры
посыпались из монитора.

Самыми любимыми пользователями
по сей день остаются такие, для которых
сакраментальная фраза — «Не работает
компьютер» — может означать что угодно,
но ни в коем случае не описание пробле�
мы. Не запускается почта, даже если пять
минут назад обзванивали всех и предуп�
реждали, что профилактика на двадцать
минут. Не работает ICQ, не печатает прин�
тер (стоит отложенная печать, или в
принтере вообще нет бумаги). Они руга�
ются на неуходящую почту, хотя пытаются
отправить аудиодиск в одном письме со�
седке по офису. Катаясь на кресле в про�
странстве между принтером и столом, не�
заметно натягивают и вырывают шнур из
розетки и через некоторое время жалуют�
ся на возмущенно орущий источник бес�
перебойного питания. Они просят мгно�
венно отсканировать небольшую книжи�
цу («Всего лишь сто листов для издатель�
ства…») на планшетном сканере. За пят�
надцать минут до того, как приедет курь�
ер. Они выключают коммутатор из элек�
трической сети и включают чайник или
щипцы для волос и обрубают два этажа
компьютеров, работающих с сетевой про�
граммой. А сколько забавных, вводящих
в ступор любого из нас, поступает сооб�
щений: «Почему вы изменили дизайн Ян�
декса?», «Нарастите мне мышь!», «Выло�
жите, пожалуйста, диск в Интернет!»

Конечно, я все сделаю, чтобы им было
удобно, предложу варианты решения
проблем, помогу распечатать картинку и
настрою синхронизацию мобильного те�
лефона с Outlook. А вечером приду до�
мой, усталая, но довольная, где пока нет
никакого компьютера, где до утра я стану
обычной девушкой, со своими слабостя�
ми и желаниями, которые никаким обра�
зом не связаны с высокими информаци�
онными технологиями. И, засыпая, буду
судорожно вспоминать, выходной ли у
меня завтра. �
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Локализация Интернета
Не секрет, что наиболее активно воз�
можности Сети используют американцы,
канадцы и жители Западной Европы. Со�
ответственно, значительное число поль�
зователей Интернета — носители англий�
ского языка. Однако в самом ближай�
шем будущем ситуация вполне может
измениться.

Сегодня рост численности пользовате�
лей Сети происходит в основном за счет
национальных секторов. Самые быстрые
темпы характерны для Китая, Германии,
Южной Кореи и Японии. А в США коли�
чество приверженцев Интернета за год
сократилось на 6% [1]. По�видимому,
распространение Интернета достигло там
отметки, после которой бум сменяется
плавной линией. Страны с большой чис�
ленностью населения, но пока незначи�
тельным количеством пользователей об�
ладают наибольшим потенциалом разви�
тия. Так, сегодня в Китае с Интернетом
знакомы более 80 млн. человек, а число
потенциальных сёрферов превышает
миллиард!

Россию тоже нельзя отнести к числу
крошечных государств. Сегодняшние
14–15 млн. обитателей «Рунета» — это не�
много, однако, если верить прогнозам, к
2010 году число пользователей Интерне�
та в родном отечестве возрастет до
43–77 млн. человек (то есть 30–50% на�
селения). Доминирующее положение
английского языка вполне может сме�
ниться ситуацией, при которой онлайно�
вые странники будут потреблять инфор�
мацию и общаться преимущественно на
родном языке.

«Доменная национальность»
Появление национальных доменов в Се�
ти оказалось сродни эффекту Вавилон�
ской башни. Интернет незримо поделил�
ся на глобальную англоязычную часть,
которую составили .com, .net, gov. и пр., и
национальные сектора, где разместились
сайты на других языках. «Доменная наци�
ональность», которая вроде бы противо�
речит самой идее всемирной сети, при�
обрела массу сторонников. Примеча�
тельно, что доминирующее положение в

глобальном секторе заняли американцы,
они же оказались лишены родного доме�
на. За время существования Сети свои
сайты в зонах .com, .net, .edu зарегистри�
ровали также представители других госу�
дарств. Тем не менее, в домене .com при�
нято размещать сайты на английском
языке, ориентированные на широкую ау�
диторию. Для обращения же к соотечест�
венникам национальные домены — вне
конкуренции.

Согласно официальным хроникам,
история Рунета берет начало с даты реги�
страции домена .ru 7 апреля 1994 года.
Однако Интернет пришел в Россию не�
сколько раньше, еще в советское время.
Вскоре на свет появился домен .su, кото�
рый не получил широкого распростране�
ния. Домен .ru, в отличие от своего пред�
шественника, полюбился российским
пользователям Сети. Он входит в трид�
цатку самых массовых и в десятку самых
активно развивающихся национальных
доменов. На конец марта 2004 года коли�
чество регистраций в российском домене
превысило 235 тысяч. Пользователям Ру�
нета, правда, далеко до абсолютных ли�
деров в этом деле — немцев, которые мо�
гут похвастаться семью миллионами ре�
гистраций в секторе .de [2]. Не стоит за�
бывать и о сайтах наших соотечественни�
ков, обосновавшихся в других доменах
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Недавно я с удивлением обнаружил, что в поисках информации

мне все реже приходится покидать переделы родного Рунета.

Это наблюдение — хороший повод поразмышлять о тех последствиях,

которые несет с собой бурное развитие национальных

секторов Интернета.

Языковая
разобщенность

в Сети Федор Смирнов
[sprache@inbox.ru]
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(.com, .net, .de и др.). Если не ограничи

вать Рунет пределами российского доме

на, то его количественные характеристи

ки окажутся еще более впечатляющими.

Интернет−империя 
российской нации

Человеческий язык — не просто средство
передачи информации, но и средство
«аутентификации» нас как носителей оп

ределенной культуры. Сделав Сеть про

странством общения на русском языке,
мы привнесли туда и свой менталитет, и
особенности общения, и особый, «русс

кий» сетевой этикет.

В глобальном Интернете очень трудно
обнаружить национальные черты. Дей

ствительно, в основе Сети лежат универ

сальные технологии, а многие вещи были
скопированы с американских аналогов.
Более внимательный взгляд позволяет
отыскать скрытые детали.

Об американском компьютерном
сленге большинство из нас имеет весьма
туманное представление, хотя в нем
можно обнаружить ряд занимательных
словечек. Например, «dead trees» («мерт

вые деревья») — обычные книги, «troll»
(«тролль») — идиот, провоцирующий
пользователей чата или форума. Особую

популярность получают сокращения:
ROTFL (Rolling On The Floor Laughing) —
«катаюсь по полу от смеха» или TIA
(Thanks In Advance) — «заранее спасибо».
Отечественные перлы компьютерного
жаргона у всех на слуху: «шаровары»,
«эсэсовец», «баннеризация». Наряду с
особым жаргоном пользователей Рунета
отличает неподражаемая манера ругать

ся. Особенно креативные личности рож

дают с помощью русского мата целые
литературные произведения, называя
себя не иначе, как контркультурными пи

сателями (www.padonki.org). Честно
говоря, трудно представить сочетание
такого маргинального стиля и художест

венной формы где
нибудь в США. Даже

проклинаемый всеми спам несет на себе
национальный отпечаток. Наши спамеры
продемонстрировали неплохое знание
русского характера, разослав письма с
«коллективными» темами: «Начальни

кам», «Главным бухгалтерам», «Секрета

рям». Американцам и в голову не при

шло бы сделать ставку на коллективизм
получателей.

Новые аспекты информаци−
онного неравенства

Мы уже смогли убедиться в том, что язы

ковые и доменные различия незримо де

лят монолитное пространство Сети, об

разуя национальные сегменты. Сущест

вуют и другие причины, которые делают
Интернет неоднородным. В их числе —
проблема цифрового неравенства (digi

tal divide).

Доступ к ресурсам Интернета требует
развитой инфрастуктуры связи,
наличия персональных ком

пьютеров и соответствующего
уровня доходов населения.
Неудивительно, что жители
Намибии и жители Канады
имеют разные стартовые
возможности для доступа к
информационным техно


логиям. Этот аспект ин

формационного неравен

ства постепенно приобре

тает в России менее рез

кие очертания, а на аван

сцену выходит другая
проблема.

Оказывается, предос

тавить человеку возмож

ность доступа в Сеть —
недостаточно. Мне дово

дилось встречать людей,
которые даже после трех
лет жизни в онлайне не
умели элементарно вос

пользоваться поискови

ком. Очевид


но, необходима какая
то внутренняя мо

тивация, которая помогает человеку осво

ить Интернет и эффективно использовать
его в своей деятельности.

Рунет породил новый аспект этой
проблемы — неравенство языковое. Для
поиска информации в Рунете совсем не

обязательно знать иностранные языки.
Вспомните, куда вы обычно отправляе

тесь в таких случаях? Вероятно, на «Ян

дех», «Рамблер» или какой
либо другой
русскоязычный поисковик. Русский язык
поддерживает Google, а Yahoo! планирует
запустить русскую версию каталога. Если
верить статистике, рефераты — один из
самых популярных объектов поиска в Ру

нете. Их можно без труда обнаружить, да

же не подозревая о существовании дру

гих языков. Языковые различия способ

ствовали некоторой замкнутости нацио

нальных секторов Сети. Согласитесь, да

же владея иностранным языком, гораздо

удобнее читать новости или обме

ниваться мнениями на родном.
Жителей Рунета наверняка можно
встретить на англоязычных сайтах,
а как насчет китайских или бра

зильских ресурсов? Многие поль

зователи никогда не выходили за
пределы сайтов на русском язы

ке. При этом русскоязычные веб

ресурсы практически недоступны
посетителям из других нацио

нальных секторов Интернета, ес

ли только они в совершенстве не
владеют русским.

О пограничных 
столбах
Мир всегда был разделен на
континенты и страны, между
людьми всегда существовали
социальные различия. Не

смотря на свой по
прежнему
глобальный характер и воз

можность доступа из любой
точки планеты, Интернет в
полной мере отражает неод

нородность нашего мира.
Такие факторы, как уровень
благосостояния, образова

ние, владение иностран

ным языком, — действуют и
в Сети. Развитие нацио

нальных секторов создает
условия для обмена ин

формацией на родном язы

ке, но при этом не лишает
людей возможности посе

щать иноязычные веб
ре


сурсы, если они испы

тывают в этом необ


ходимость. �
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Говоря о языковой разобщенности, мы не должны забывать и о более
простом примере таковой: разделении по интересам. Внутри той или
иной группы пользователей, общающихся на форумах и чатах
в Интернете, обычно возникает некий сленг. Нередко используются
ссылки на какие#то сообщения, присланные ранее, или традиции,
установившиеся благодаря поддержке основными участниками.
Человек, только что пришедший в такой форум или читающий статью
оттуда (даже если она написана на родном для него языке), может
вообще не понять о чем она, — просто потому, что иной смысл слов
в ней будет ему непонятен. Или же он просто не знает анекдота,
на который ссылается автор.
Такое разделение универсально и встречается внутри большинства
языковых сообществ.
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Когда спрашивают, какой DVD�плейер

покупать, я обычно отвечаю и пишу в

статьях: возьмите лучше BBK, потому что

он будет читать всё, включая самую чер�

ную пиратку — плохо пропечатанные

диски, исцарапанные… У вас что там, ка�

кая�то особая плавающая головка, о чем

ходили слухи, или?..

М.К.: — Да нет, ситуация проста. Про�
сто лоадер1 Sanyo последнего поколения
превосходит практически все представ�
ленные на рынке лоадеры.

П.У.: — Не надо жадничать по цене!
Вот и всё!

Дело не в том. У меня, например,

Pioneer не читает целый ряд дисков, ко�

торые легко читает BBK. Что касается

качества штамповки, оставим ее пока в

стороне. Давайте поговорим о том, что

у DVD�протокола существует целый

ряд каких�то там флажков, включая

флажок региональный, флажок табли�

цы построения содержания, флажок

видеоформата, — и вот когда я встав�

ляю пиратский диск в Pioneer, физичес�

ки он диск читает, но, увидев, напри�

мер, что там флажок не 16:9, дает

искаженную картинку,

увидит еще что�нибудь —

и начинает дергаться. Я

вставляю этот же диск в

BBK, и всё идеально пока�

зывается. Возникает пред�

положение, и мои коллеги

тоже к этому склоняются,

что BBK попросту игно�

рирует флажки и де�

монстрирует реально за�

писанный видео/аудио�

контент, плюя на запре�

ты и рекомендации. У

меня, например, есть один американ�

ский, суперлицензионный, диск, кото�

рый на Pioneer’е не идет, а на BBK —

легко.

Дальше: сейчас пошли двухслойные

DVD�болванки. Я вставляю такую бол�

ванку в компьютер, записываю, встав�

ляю диск в Pioneer, он первый слой про�

игрывает и мертво останавливается в

момент перехода со слоя на слой. Я мо�

гу его перезагрузить и сразу начать со

второго слоя, — и он будет играть, а гра�

ницу перейти ему слабо. А BBK я прове�

рял на двух моделях: на одной диск вос�

произвелся идеально, я даже не заме�

тил перехода; на другой был небольшой

перескок, но легко поправляемый с

пульта. И само собой, что BBK в гробу

видал все эти региональные ограниче�

ния. Они, конечно, — полный маразм,

однако существует консорциум, и счи�

тается хорошим тоном эти ограничения

поддерживать. Вы в принципе все эти

консорциумы «видали в гробу» или

эдак тихонько… не обращаете внима�

ния. Я вот разговаривал с представите�

лями Sony: фирма является членом кон�

сорциума, громко кричит о поддержке

региональных разграничений, — и тем

не менее ни один сониевский аппарат с

несломанным региональным ограни�

чителем в России не продается: никто

его не купит. Они это знают, но смотрят

на это сквозь пальцы, потому что глав�

ное — деньги. Вы всё это ломаете изна�

чально?

П.У.: — Нет, немножко не так. Давайте
смотреть: что есть Sony? Что есть Philips?
Это международные компании. Где они
работают? Они работают в основном в
странах с очень развитой защитой автор�

П Е Р И Ф Е Р И Я ��О К Н О  Д И А Л О Г А

[56]

Пару недель назад я имел долгую, около двух часов, беседу с главным

начальством московского представительства китайской компании BBK,

надеюсь, всем вам хорошо известной: с главой представительства Павлом

Урсу и продакт�менеджером Михаилом Крундышевым. Темы мы

затрагивали самые разные, в том числе несколько таких, которые,

по моему мнению, будут интересны читателям «Компьютерры», — эти

фрагменты я и решился предложить к публикации.

Из интервью с руководителями

московского представительства 

компании BBK Electronics

Евгений Козловский
[ekozl@computerra.ru]

Очень похоже

на BMW!
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ских прав и так далее. И где очень силь�
ны держатели прав, все эти консорциу�
мы. А что BBK? Какого происхождения
эта компания? Китайская! Изначально
работает на китайском рынке. Где отсут�
ствуют или сведены к минимуму (по
крайней мере, до вступления Китая в
ВТО) всякого рода правовые вещи. То
есть перед компанией в принципе не сто�
яла задача соблюдения различных юри�
дических ограничений. Традиционно не
стояла. Надо было просто�напросто сде�
лать продукт, который поглощает всё.
Да, надо заплатить лицензионные отчис�
ления DVD�консорциуму, надо заплатить
лицензионные отчисления за декодеры и
так далее, но внутри Китая вас никто не
обязывает делать продукцию, которая
была бы без транскодера. Поэтому изна�
чально в любой продукции стоит автома�
тический транскодер, снята защита по
регионам. И на это не обращается такое
внимание, которое вынуждены обра�
щать мировые лейблы.

А что, конфликтов в связи с этим не воз�

никало? И не ожидается? В связи со

вступлением в ВТО, например?

П.У.: — Они не могут возникнуть, пото�
му что роялти за все значки уплачено…

А региональная защита?

П.У.: — Попробуйте�ка ввести на терри�
тории Китая региональные ограничения!

Я это очень хорошо понимаю и двумя

руками поддерживаю. Но по мере даль�

нейшей интеграции в мировую эконо�

мику, какие�то с этим проблемы ожи�

даются?

П.У.: — Конечно. Ожидаются проблемы
авторских прав за роялти по формату
DVD. Но пока Китай не подписывал ника�
ких соглашений, касающихся региональ�
ных ограничений. Это же не является ав�
торским правом, не является лицензией.
Это — некое соглашение между корпора�
циями, не более того…

…в котором вы не участвуете.

П.У.: — Да! В котором китайские корпо�
рации не участвуют. Им это не нужно.

И прекрасно себя чувствуют?

П.У.: — Дескать, вы там, где�то у себя,
договорились, — а мы здесь, мы и не зна�
ли про это. Покупая у вас микросхему, мы
платим отчисления. А то, что существует
еще что�то, мы не в курсе.

Технический вопрос. Из�за чего какие�

то неправильные диски не играются на

Pioneer’е, но играются на BBK?

М.К.: — Да нет технического вопроса!
Пираты неправильно расставляют метки.
Pioneer к ним прислушивается. А BBK их
по умолчанию игнорирует и вызывает
правильное изображение. Вот и всё.

П.У.: — Это комплекс мероприятий, и
он не сделан специально. Одна тайвань�
ская компания поставляет элементную ба�
зу специально для BBK, с расчетом на Ки�
тай. Может быть, если они поставляют
микросхемы Samsung’у, — они поставляют
чуть�чуть другую версию. Понимаете? Мы
этого даже не знаем, если сказать честно.
И еще: у нас нет экономии. Здесь очень
важен лоадер. Мы ведь целый год изуча�
ли, как нам снизить на него цену, чтобы
вписаться в бюджет. Просмотрели много
вариантов, включая лоадер Samsung (он,
к примеру, на два доллара дешевле, чем
лоадер Sanyo), но перейти на него не
смогли.

И все же лоадер дело десятое. Наверня�

ка у Pioneer’а и Panasonic’а они не хуже.

М.К.: — В том�то и дело, что панасони�
ковский лоадер хуже, чем от Sanyo. Он у
нас раньше использовался.

П.У.: — Знаете, еще какая забавная си�
туация: Samsung вынужден использовать
свой лоадер, Panasonic — свой. А мы ис�
пользуем те, которые лучше других.

Хорошо. Но предположим, что по ка�

ким�то причинам завтра на BBK, в Китае,

поменяли микросхемы. И вам пришла

версия, которая отлично читает всю ли�

цензию, а с пираткой обращается при�

мерно так же, как мой Pioneer. Как вы на

это посмотрите?

П.У.: — Во�первых, в Китае смена эле�
ментной базы не может произойти без нас.

Ну, предположим!

П.У.: — Это как: предположим, что про�
изошел атомный взрыв?..

Нет, не атомный взрыв. Я, в сущности,

спрашиваю: насколько для вас важно,

чтобы ваши плейеры читали пиратку?

П.У.: — Нам очень важно, чтобы наш
потребитель не имел никаких проблем
при воспроизведении того контента, ко�
торый у него есть.

Это не случайность, а вы этим специ�

ально занимаетесь.

П.У.: — Не то что обращаем внима�
ние, — мы даже идем на большие убытки,
связанные с тем, например, что мы вы�
нуждены использовать лоадер Sanyo. А
это очень дорого. Можно было б поме�
нять и элементную базу на более деше�

вую, но менее качественную, универсаль�
ную. Но мы этого не хотим.

То есть для вас все же принципиаль�

но, чтобы не было никаких ограниче�

ний по регионам и неправильным

меткам?

М.К.: — Это требование российского
рынка, и его нельзя игнорировать.

Давайте предположим, что какой�ни�

будь всемирный антипиратский аль�

янс залезет к нам на рынок и скажет:

«Все проигрыватели, которые здесь

продаются, воспроизводят пиратскую

продукцию. Это незаконно!» И пред�

ложит какие�нибудь меры, санкции…

Европейский суд… ну и в подобном

роде…

М.К.: — Прежде всего, они должны
сказать, на каком основании так считают…
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На таком, что игнорируются метки, ко�

торые…

М.К.: — Давайте определимся. Мы
против пиратства. И компания BBK в Ки�
тае тоже против пиратства. Вы ведь знае�
те, что такое MacroVision? И все наши
плейеры продаются на рынке с не снятым
MacroVision. Они не позволяют распро�
страняться пиратству, они не дают воз�
можности копировать DVD�диски на дру�
гие носители.

П.У.: — То есть то, что BBK подписала, —
выполняется строго.

М.К.: — А вот насчет воспроизведения…
Тут, извините, уже надо бороться с пират�
ством, а не с людьми, которые покупают
пиратские диски.

Но это же одна из частей борьбы?

П.У.: — Нет!
М.К.: — Это, скорее, специфика рынка.

Как по�вашему, что честнее: клясться, что
фирма соблюдает региональные, ска�
жем, ограничения, а потом давать сер�
висным центрам коды их снятия, или из�
начально заявить, что мы на это дело не
обращаем внимания?

То, что вы делаете, мне нравится. Но я

сейчас говорю не о том, что честнее и

правильнее, а об общем принципе. Я

сколько занимаюсь компьютерной жур�

налистикой, столько и борюсь, по мере

сил, со всеми этими копирайтными ог�

раничениями, потому что все они — не�

правильные, потому что в цифровой век

они должны быть перестроены. Это всё

отомрет, — ну, лет через двадцать, через

сорок…

П.У.: — Не отомрет…

Отомрет! А ежели не отомрет — пере�

строится, изменится. Будет что�то сов�

сем другое. Ведь это же неправильно.

Раньше изготовить книгу стоило доро�

же, чем стоили авторские права. Сейчас

же, когда скопировать книгу можно за

три минуты одним кликом мышки в Ин�

тернете… — это уже совсем другое. То же

самое и с дисками и со всем остальным.

Сегодня должны работать иные меха�

низмы. Но мы сейчас не об этом. Я про�

сто хотел узнать ваше концептуальное

отношение к этому вопросу. Итак,

MacroVision вы поддерживаете, а все

остальное — регионы, метки — игнори�

руете.

М.К.: — На самом деле, тут всё опреде�
ляется отношениями BBK China с мировы�
ми держателями прав. Разумеется, посто�
янно идут некие переговоры, в результате
которых возникает соглашение: Macro�
Vision, допустим, остается, роялти за
DVD — платится, а вот на эти вещи — как
бы закрывают глаза.

П.У.: — Никто ничего не закрывает!
Просто — никто не обязывает.

М.К.: — Это никакое не пиратство. BBK
никогда не сделает ничего незаконного.

П.У.: — Если какое�нибудь ограничение
будет введено юридически и за это будет
назначена ответственность, — мы, естест�
венно, ничего сделать не сможем. А все
теперешние ограничения введены компа�
ниями для разделения рынка. Никаких
юридических обоснований под этим нет.

М.К.: — Это их договоренность между
собой.

П.У.: — Если б были юридические обос�
нования, — всех бы обязали соблюдать
правила. Никто б ни с кем не советовался.

М.К.: — И этот товар просто�напросто
не пропустила бы таможня.

П.У.: — BBK вот сказали: для того чтобы
производить DVD, надо подписать согла�
шение с MacroVision, — и BBK подписала.
И никому в голову не пришло это игнори�
ровать. А насчет воспроизведения раз�
личного пиратского контента, — здесь у
нас нет вообще никакой позиции. Что тер�
тые диски, что поцарапанные, что пират�
ские — нам безразлично: потребитель
должен иметь наименьшее количество
проблем с любым носителем…

М.К.: — …представленным на нашем
рынке.

П.У.: — Техника должна быть как мож�
но более надежной.

М.К.: — И главное в решении пробле�
мы воспроизведения потертых или плохо
пропечатанных дисков — комбинация ло�
адера и продвинутого чипсета. Чипсет у
нас MediaTech 1389, на данный момент —
один из самых прогрессивных. Он мало
кому уступает по качеству и не заоблачен
по цене. Есть много более дешевых чипсе�
тов, функционально выполняющих то же
самое. Но где�то на них диски не будут чи�
таться, где�то возникнут еще какие�ни�
будь сбои…

М.К.: — А вот — довольно парадок�
сальная ситуация. Мы получаем наши но�
вые устройства со встроенным карт�риде�

ром. Все файлы, которые поддерживают�
ся с диска, — поддерживаются и с него:
JPG, MP3 и другие. Но почему�то тут воз�
никают новые отчисления. Оказывается,
Microsoft уже скупила всё, что связано с
этими картами, и берет роялти еще и за
то, чтобы все эти типы файлов, за кото�
рые, по сути, уже заплачено, поддержи�
вались корректно: то есть корректно отоб�
ражались русские символы и пр.

Ваша маркировка кажется мне ужасно

невнятной. Она никак не отражает ха�

рактеристик моделей.

М.К.: — Мы уже сделали на 2005 год
новую маркировку, в которой будет три
цифры. Очень похоже на BMW: первая,
третья, пятая и седьмая серии. Так потре�
бителю легче ориентироваться. Модель
первого уровня включает караоке и под�
держку всех DVD�форматов. Модель тре�
тьего уровня: то же плюс MPEG�4. Модель
пятого уровня: караоке, но уже не обыч�
ное, а караоке плюс — с голосом солиста,
поддержка всех DVD�форматов и все де�
кодеры. Модель седьмого уровня: всё то
же самое, что и ранее, плюс аудиофиль�
ские форматы DVD Audio, Super Audio CD,
наличие цифрового выхода DVI, — то есть
наш экстра�класс. Вторая цифра в марки�
ровке будет обозначать тип корпуса: клас�
сический размер, 420 миллиметров, или
компактный…

П.У.: — Есть нюанс, очень смешной.
BBK — компания китайская. Так вот: на
рынке Китая в принципе не существует
модельных рядов. Всё, о чем говорил Ми�
ша, делается для России. А компании, ко�
торые выпускают продукцию для Китая,
выпускает две модели: новую и старую. И
обычно в магазинах присутствуют одна�
две модели. Логика потребителя там та�
кая: продается дорого только новая. А
всё, что полугодовой или, скажем, трех�
месячной давности, — уже старое. Для ки�
тайского рынка продукция производится
так: делается миллион или полмиллиона
одной модели, потом она закрывается, а
через три месяца выходит новая модель.
Старую модель не держат. Изначально,
когда мы выпускали продукцию на рос�
сийский рынок, — мы брали те названия,
которые были в Китае. Мы эту ситуацию
обдумали и решили ввести четкую клас�
сификация наших товаров. Даже все мо�
дели 2004 года будут переименованы. Все
станет в единый ряд, чтобы из названия

можно было всё понять. Не
то чтобы их потребитель не
прав, — просто он такой. К
такому приучен. Хочет купить

новое, — покупает новое.
Пусть — вдвое дороже. �

[58] К о м п ь ю т е р р а  #  0 9  [ 5 8 1 ]  8  м а р т а  2 0 0 5

П Е Р И Ф Е Р И Я ��О К Н О  Д И А Л О Г А



� П Е Р И Ф Е Р И Я � В О П Р О С  Н Е Д Е Л И

[59]К о м п ь ю т е р р а  #  0 9  [ 5 8 1 ]  8  м а р т а  2 0 0 5

Маша
старшая сестра

Ну вот, решили к 8 Марта выяснить, жен�
ское ли это дело — высокие технологии…
Впрочем, мне случалось от почтенных с
виду господ выслушивать, что род моих
занятий не адекватен полу и возрасту.
Вот, говорят, тургеневская девушка из�
учала музыку, танцы, французский, и это�
го образования ей за глаза хватало. А ка�
кого черта, скажите, мне строить из себя
тургеневскую девушку, особенно когда
братец спрашивает: а 10–9 — это «микро»
или «нано»?

{ALT}.ru	ist
руководитель Angstroem Society

Глядя на своих знакомых, прихожу к вы�
воду, что и женское тоже. Некоторые де�
вушки свободно общаются на C++ и ксо�
рят ворды в уме. Другие способны не
только собрать/настроить компьютер, но
и доработать его дремелем, твикерами да
добрым словом. Третьи прошивают не
только одежду, но и флэш�память любого
устройства, которое попалось им на глаза.
Подруга с ником Chemera впадает на
скилле хардкор в боевой раж, достойный
Жанны д’Арк. Словом, я не считаю высо�
кие технологии сугубо мужской сферой.
Полагаю, что со временем количество
хайтек�леди возрастет еще больше.

Пётр
интеллектуальный роутер 

2036 года выпуска

Спросите об этом Карли Фьорину и Мэг
Уитмэн. Статистически в IT женщин мень�
ше, чем мужчин. Но индивидуальностей
это не касается. Кстати, вопрос на засыпку:
многие знают язык Ada, но кто был его со�
здателем?

Ashotovich
IT	менеджер

Вполне. Большинство женщин проявляют
себя гораздо лучше большинства мужчин
по некоторым параметрам, как�то: усид�
чивость, внимательность, исполнитель�
ность. Согласитесь, немаловажные качес�
тва для IT. Кроме того, женщины очень хо�
рошо разбавляют коллективы очкастых,
небритых и нечесаных гиков мужеска по�
лу, заставляя оных быть более собранны�
ми, активными и нацеленными на успех.
Ибо и для гиков законы естественного от�
бора актуальны — каждый старается заре�

комендовать себя как наиболее перспек�
тивного самца. Шучу, конечно. Но в каж�
дой шутке… сами знаете.

Андрей Карпенко
руководитель IT	отдела в банке

В нашем отделе, к сожалению, женщин
нет. А вот в вышестоящей организации, в
Управлении автоматизации, мне почти
каждый день приходится общаться со
многими женщинами, которые по долгу
службы занимаются сопровождением
ПО, разработкой ПО, руководят отделами
и секторами и т. п. А одна даже устанав�
ливает, настраивает и администрирует
юниксовые сервера. Так что для меня та�
кого вопроса — женское это дело или
нет — попросту не существует.

Max
IT	специалист

Не далее как вчера жена, начитавшись
журналов «…», пришла к выводу, что
жизнь не состоялась. Второго иностранно�
го языка нет, IT�компетенции нет. Полюбо�
пытствовал, чего ей не хватает, чтобы по�
чувствовать себя IT�компетентной? Оказа�
лось, что систему переустанавливать она
не умеет, софт писать тоже, а так больше
пожеланий нет. Вот такая вот история.
Собственно, я сам порой тихо и спокойно
иду за советом к нашему полиграфисту,
девушке. С праздником поздравлять не
буду, это дело глубоко личное.

Konstantin
младший научный сотрудник 

в академическом институте

Во�первых, «высокие технологии» — это
не есть исключительно программирова�
ние. Даже судя по последним номерам
«КТ» — нано� и биотехнологии нынче да�
же в большей степени High�Tech, чем IT. А
химия и биология уже давно считаются
скорее женским делом. Во�вторых, если
уж об IT, то приведу два известных приме�
ра. Первый в истории программист и ав�
тор основных концепций императивного
программирования, таких как перемен�
ная, цикл, условный оператор, — небезыз�
вестная дочка Байрона Августа Ада Лав�
лейс. Самый, пожалуй, известный про�
граммист первой половины XX века, ав�

тор устоявшегося термина «bug» (ошиб�
ка), автор концепции трансляции про�
грамм с одного языка на другой (в то вре�
мя в возможность этого никто всерьез не
верил!), термина «компилятор» и реали�
зации первых компиляторов, участник
разработки языка КОБОЛ, контр�адмирал
военно�морского флота США — Грейс
Мюррей Хоппер (для тех, кто не понял, —
тоже дама!). А в�третьих, обратите вни�
мание на объявления о вакансиях в Мос�
ковском метрополитене — почему�то час�
то требуется загадочная специальность
«женщины по ремонту радиоаппарату�
ры». А вы всё про морских свинок…

Subforest
офицер+программист

А разве у нас остались «не женские» де�
ла? Но если вы спрашиваете не об от�
дельных исключениях, а о преимуществе
средней женщины над средним мужчи�
ной… Ну, «высокие технологии» — поня�
тие обширное, в его пределах можно
найти область, в которой женский склад
ума (а то, что женщины думают «другим
местом» мозга, — факт доказанный)
предпочтительнее. Навскидку: лаборант�
ка, сборщица (у нас в лаборатории жен�
щины паяют лучше), тот же веб�дизай�
нер, наконец. Кстати, большинство про�
граммистов, работающих в моем проек�
те, — женщины, хотя тому были свои,
весьма специфические причины.

Женское ли дело —
высокие технологии?

В БЛИЖАЙШИХ
НОМЕРАХ

«КОМПЬЮТЕРРЫ»: 
ДЖЕФФРИ РАСКИН И T�е H�е E�е

ЖК�ТЕХНОЛОГИИ

НА ЧЕМ ЗАПИСЫВАЕТСЯ
ГРУППА «АКВАРИУМ»?

ФОТОГРАФИЯ БЕЗ ФОКУСОВ

АНДЕРКЛОКИНГ

ВОЗМОЖНО ЛИ СОЗДАНИЕ ИИ?
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Ответить на вопрос недели 
вы можете на сайте
www.computerra.ru

Ответы собирал
Дмитрий Коровин
[dkor@computerra.ru]



Иногда читатели в своих
письмах затрагивают тему
хайтека в провинции, прося
рассказать побольше. Я же не
прошу, я просто кратенько из�
ложу свой взгляд на пробле�
му, так как сам сейчас приоб�
щаюсь к этому самому про�
винциальному хайтеку.

Он есть, но его не видно, —
предприятия зачастую выпол�
няют очень специфические за�
казы для узкого диапазона
клиентов, и остальным это
просто не интересно. А если
кому и интересно, то это ско�
рее всего конкуренты, кото�
рые есть почти всегда. Так что
если даже есть люди, которые
могут вам складно рассказать
о чем�то жутко интересном, то
коммерческая тайна, которую
эти люди поклялись соблю�
дать, не позволяет им этого
сделать без позволения на�
чальства. А начальству, поди,
некогда сидеть и рассказы�
вать — и так проблем полно.

Вот и я сейчас — пытаюсь
войти в команду разработчи�
ков одной интересной ш�т�у�
ч�к�и, убеждаюсь, что хайтек
есть, он рядом :)

Константин aka EGO

ОТ РЕДАКЦИИ: То, что хайтек�

разработчики в России есть, и

они рядом, — я тоже абсолютно

убежден. Мне любопытно, —

почему это происходит неза�

метно. Почему нигде не узнать,

кто, что и как делает?!? Мы, со

своей стороны, обещаем уде�

лять этому большее внимание.

Если у вас есть что рассказать —

пишите!

Здравствуйте!
Хочу со страниц «Компьютер�
ры» рассказать об одной
идее — вдруг кто�нибудь за�
интересуется и реализует ее.

Сейчас в Интернете до�
вольно часто встречаются
RAR�архивы. И у меня иногда

не получается их распаковать
из�за нехватки памяти.

Что я предлагаю? Можно
создать специальный сайт для
онлайн�распаковки RAR�ар�
хивов (а может, и еще каких�
нибудь). Посетитель закачи�
вает архив на этот сайт (или,
может быть, просто указывает
адрес этого архива в Интерне�
те), а обратно получает уже
распакованное содержимое
(или, может быть, получает
архив, конвертированный в
формат ZIP, или получает не
все содержимое архива, а
только нужные файлы).

С уважением,
Иван Рощин

ОТ РЕДАКЦИИ: Сама по себе

идея не нова (к сожалению, не

могу вспомнить, как называ�

лась компания, предоставляв�

шая такие услуги). Но почему�

то она не получила распростра�

нения — возможно, рынок по�

добных услуг узковат… Но

именно так и рождаются Идеи.

Здравствуйте!
Спасибо за тему номера об
обучении программистов в
России. Хорошая тема. Важ�
ная. Много чего интересного
было сказано, написано, но
мне кажется, упущен был
один каверзный вопрос.

Что делать с десятками ты�
сяч программистов? Отпра�
вить их лавочниками рабо�
тать, грузчиками, менедже�
рами продаж и супервайзера�
ми метлы и скребка, как это
было с армией инженеров
после распада СССР? Даже
сейчас, при не таком уж и
большом предложении рабо�
чей силы, вакансий програм�
мистов мало, и те, которые
есть, слишком заманчивыми
назвать трудно.

А с глобальной точки зре�
ния — существует ли нужда в
большом количестве програм�

мистов в мире? Мне иногда
кажется, что во многих облас�
тях ПО уже достигнут если не
предел, то стабильный пото�
лочек развития. Может быть,
стоит развивать более «осяза�
емые» области высокотехно�
логичного производства?

Best regards,
Samvel

ОТ РЕДАКЦИИ: Я так понимаю,

что речь идет о статье «Как вы�

растить армию программис�

тов». Мы опубликовали ее, что�

бы снова поднять вопрос об об�

разовании в этой области. Не со

всеми тезисами статьи мы со�

гласны, но обсуждать их надо. Я

очень рад, что на эту тему при�

шло довольно много писем.

Здравствуйте, уважаемые
компьютерровцы.

Недавно размышлял о
стремительном развитии ком�
пьютерных технологий, и мне
пришла в голову мысль о бес�
смертии дискеты. Сейчас дис�
ководы в новых компьютерах
оставляют только для совмес�
тимости или, лучше сказать, на
всякий случай. В новых ноут�
буках их уже не увидишь. Если
взглянуть на кнопку панели
инструментов «Сохранить» в
любом текстовом редакторе,
то в 99% случаев (один про�
цент все же придержу) это бу�
дет изображение дискеты.
Причем альтернативу найти

проблематично. И лучшей уча�
сти для компьютерного обору�
дования не придумать. Когда
всё устаревает с каждым часом
и старое постепенно забывает�
ся, дискету помнят и смотрят
на нее миллионы пользовате�
лей каждый день. И никакого
памятника не нужно. Желаю
творческих успехов и свежих
идей.

С уважением,
Сергей

ОТ РЕДАКЦИИ: Это вполне

обычно — изображения многих

предметов, которыми уже не

пользуются, остаются жить. На�

пример, граммофон.

Привет, «Компьютерра».
Я только что выписался из
больницы, где долго валялся.
И если б не «КТ», наверняка
помер бы со скуки. Так жур�
налы я еще не читал. Прочи�
тал все от корки до корки, да�
же всю рекламу. Спасибо вам
огромное за такой интерес�
ный журнал. Кстати, было бы
неплохо добавить рубрику
«Юмор».

ОТ РЕДАКЦИИ: Вот вам щепот�

ка юмора. Хирург говорит

нервничающему пациенту, ко�

торого готовят к операции: —

Вам совершенно нечего боять�

ся. Это моя шестнадцатая опе�

рация, так что должна же она

когда�нибудь получиться!

�П И С Ь М О Н О С Е Ц

Хочется еще раз поздравить всех читательниц с праздником. А приз на

этой неделе не присуждается никому.

��скриншот недели

inform@computerra.ru
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На письма отвечал
Константин Курбатов

[banknote@computerra.ru]
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Хайтек и граммофон
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