


На Новый год я получил в подарок кар�
манный компьютер iPAQ rx3715. К концу
января даже удалось его настроить. Те�
перь он не только оттягивает карман, но
и приносит пользу: проигрывает MP3,
напоминает о текущих делах и днях
рождения, дает возможность выйти в
ICQ даже в лесу и развлекает в нудных
очередях… Но одна функция мне так и не
приносит пользу… встроенная фотока�
мера на 1,5 мегапиксела. Полтора мега�
пиксела — немало, но с тем объективом
и светочувствительностью, которая
предоставлена уважаемой фирмой в
данной модели, я так и не понял, что
фотографировать… Текст — не читается,
в помещении — ничего не видно, на ули�
це — все размыто. Зачем нужна такая ка�
мера и почему я вынужден ее носить, а
люди — за нее платить?

Именно это меня больше всего и раз�
дражает — сейчас на рынке трудно ку�
пить современный телефон или «кар�
манник» без встроенной чахоточной ци�
фровой фотокамеры. Может, это и не�
плохо, что нас заставляют оплачивать
прогресс, — вскоре все мы сможем об�
ладать отменными камерами размером
с пятирублевую монету, дающие качест�
во среднеформатного фотоаппарата…
Но все�таки отсутствие выбора угнетает.

Вообще, с точки зрения производите�
лей высокотехнологичных «игрушек»
случилось страшное — у покупателей нет
насущной потребности в прогрессе. Все,
что было нужно, уже есть. Остается один
путь — навязывать. Если бы был выбор
между одинаковыми моделями телефо�
нов с камерой и без — думаю, многие
предпочли бы сэкономить на ней.

А я предпочел бы вместо камеры воз�
можность устанавливать две SIM�карты
в телефон. А сейчас приходится носить с
собой два1 аппарата, путаясь, где какой
номер телефона записан. Так что про�
гресс ушел явно не в сторону удобства. А
взять, скажем, полифонию. Большин�
ство моих знакомых установили себе
вибрацию без звонка, потому что вы�
брать мелодию, не надоедающую через
неделю, так и не смогли.

Да что говорить — этот текст я наби�
раю на компьютере двухлетней давнос�
ти — Pentium III. И, знаете ли, за послед�
ние несколько месяцев, что он у меня
стоит, я не столкнулся ни с одной зада�
чей, которую не смог решить на этом
оборудовании. У меня есть все, что
нужно: USB, IrDA, DVD, MP3, я могу на�
бирать текст, могу печатать, могу кон�
вертировать файлы в разные форматы,
могу слушать музыку, играть в интерес�
ные игры, записывать диски, лазить по
Интернету. И скажите, зачем мне ап�
грейд? И как производителям продать
мне новые чипсеты, видеокарты, про�
цессоры и жесткие диски? Навязать
рекламой. Не оставить выбора для рас�
ширения. Лишить поддержки. Убрать
из продажи совместимые со старым
оборудованием комплектующие. Что
вовсю и происходит.

На мой взгляд, последняя реальная
задача, поставленная потребителями и
которую решили производители персо�
нальных компьютеров, — мультимедиа:
обработка аудио и видео, распознава�
ние текста.

Всё!
Остальное — суета и «злой» марке�

тинг. Игры, прибавляя в реалистичнос�
ти, порой не только не поднимаются в
«играбельности», но наоборот — теряют
ее. Программное обеспечение, жадно
поглощая все новые и новые ресурсы,
теряет простоту и удобство.

Одна надежда — может, количество
все же перейдет когда�нибудь в качест�
во…

Хотя есть задача — распознавание
образов и лиц, — решение которой на�
верняка будет востребовано. Именно в
этом направлении стоит двигаться про�
изводителям. Ведь если бы была такая
возможность, у нас бы появились сред�
ства поиска изображений, новый удоб�
ный интерфейс, самоориентирующиеся
в пространстве устройства и т. п. Это
был бы шаг, сравнимый с приходом
звука и графики в бытовые компьюте�
ры. Ради этого не грех и на апгрейд от�
важиться.

А за номер не судите строго, все�та�
ки — первый. �
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Начало года всегда чревато путаницей: куча выходных, у кого�то похме�

лье, у кого�то жизнь началась заново… Вот у меня, например, — первый

номер журнала, в качестве выпускающего редактора…

Сумбур 
вместо музыки прогресса

1 А Сергей Вильянов имел при себе аж целых три (см. «13�ю ком�
нату» в #573).

Константин Курбатов
[banknote@computerra.ru]
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РЕДАКЦИОННАЯ ПОЛИТИКА
1. Новости
Ïîæàëóéñòà, ñîîáùàéòå íàì î ñîáûòèÿõ â âàøåì áèçíåñå è âîêðóã íåãî. Ëó÷øå âñåãî ýòî äåëàòü â
ïèñüìåííîé ôîðìå. Ïðèñûëàéòå ïðåññ−ðåëèçû, ïîäáîðêè ïóáëèêàöèé, îïèñàíèå ïðîäóêòîâ è äðó−
ãóþ èíôîðìàöèþ î âàñ è âàøèõ èíîñòðàííûõ ïàðòíåðàõ. Íàì óäîáíåå ïîëó÷àòü ñîîáùåíèÿ â ìà−
øèíî÷èòàåìîì âèäå. Âàøà èíôîðìàöèÿ ìîæåò ïîÿâèòüñÿ â î÷åðåäíîì íîìåðå èëè áûòü îòëîæå−
íà äëÿ äîïîëíèòåëüíîé ðàçðàáîòêè. Ïðèñûëàÿ ìíîãî ìàëîçíà÷èòåëüíûõ ñîîáùåíèé, âû áóäåòå
ñíèæàòü âíèìàíèå è èíòåðåñ ê âàì êàê ðåäàêöèè, òàê è ÷èòàòåëåé.
Ïðèãëàøàéòå íàñ íà ïðåññ−êîíôåðåíöèè è äðóãèå ïðîâîäèìûå âàìè ìåðîïðèÿòèÿ. Åñëè ìû íå
âîñïîëüçîâàëèñü ïðèãëàøåíèåì, ýòî íè â êîåì ñëó÷àå íå çíàê ïëîõîãî îòíîøåíèÿ. Íàøè êîððå−
ñïîíäåíòû ìîãóò ïîëó÷èòü èíôîðìàöèþ äðóãèìè ïóòÿìè.
2. Предложения о публикации
«Êîìïüþòåððà» ðàññìàòðèâàåò âñå ïðåäëîæåíèÿ î ïóáëèêàöèÿõ êàê îò ÷àñòíûõ ëèö, òàê è îò êîð−
ïîðàöèé. Ðàñ÷åòû â îáå ñòîðîíû ïðîèçâîäÿòñÿ çà ôàêòè÷åñêè íàïå÷àòàííûå ìàòåðèàëû.
Ñóùåñòâóþò ñëåäóþùèå òðè ôîðìû ïóáëèêàöèé:
2.1. Ïóáëèêàöèè íà ïðàâàõ ðåêëàìû. Âû îïëà÷èâàåòå ìåñòî ïî ðåêëàìíûì ðàñöåíêàì, è ìû ïå÷à−
òàåì âàø ìàòåðèàë ñ îáÿçàòåëüíîé ïîìåòêîé «íà ïðàâàõ ðåêëàìû». Åñëè âû ïðåäëàãàåòå ìàòåðèàë
áîëåå ÷åì íà äâå ïîëîñû, îí ïîïàäàåò â «Ñïåöèàëüíóþ ðåêëàìíóþ ñåêöèþ», à âû ïîëó÷àåòå ñêèä−
êó. Ìîæíî ñîãëàñîâàòü ñðîê âûõîäà â ñâåò, ðàçìåùåíèå è äðóãèå óñëîâèÿ, à òàêæå çàêàçàòü íàì
ðàçðàáîòêó ðåêëàìíûõ ïóáëèêàöèé.
2.2. Ïóáëèêàöèè æóðíàëèñòîâ. «Êîìïüþòåððà» íå ïðåäúÿâëÿåò ê æóðíàëèñòàì íèêàêèõ òðåáîâàíèé
îòíîñèòåëüíî îáðàçîâàíèÿ, ÷ëåíñòâà â êàêèõ−ëèáî îðãàíèçàöèÿõ è ìåñòà ñëóæáû, íî îæèäàåò, ÷òî
ïðåäëàãàåìûå äëÿ ïóáëèêàöèè ìàòåðèàëû ñîîòâåòñòâóþò ïðèíöèïàì è ïðàêòèêå ñâîáîäíîé ïðåñ−
ñû. Óñëîâèÿ îïëàòû è îêîí÷àòåëüíûé òåêñò ðåäàêòîð ñîãëàñóåò ñ àâòîðîì äî ïóáëèêàöèè.
2.3. Ïóáëèêàöèè ýêñïåðòîâ. Â êà÷åñòâå ýêñïåðòîâ ìîãóò âûñòóïàòü êîðïîðàöèè è ÷àñòíûå ëèöà. Óñ−
ëîâèÿ òå æå, ÷òî è äëÿ ïóáëèêàöèé æóðíàëèñòîâ. Îäíàêî «Êîìïüþòåððà» íå îïëà÷èâàåò òàêóþ ïóá−
ëèêàöèþ, ïðåäîñòàâëÿÿ âìåñòî ýòîãî àâòîðó âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü ïîñëåäíèå 600 çíàêîâ äëÿ
ïðîäâèæåíèÿ ñâîèõ ìàðîê, ïðîäóêòîâ, óñëóã è äðóãèõ äåëîâûõ èíòåðåñîâ â ðàìêàõ îáùåé òåìû.
3. Ìàòåðèàëû íà ïîäëîæêå æåëòîãî öâåòà ïå÷àòàþòñÿ íà êîììåð÷åñêîé îñíîâå.3. Ìàòåðèàëû íà ïîäëîæêå æåëòîãî öâåòà ïå÷àòàþòñÿ íà êîììåð÷åñêîé îñíîâå.
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Marlin 
хочет остаться один �

Четыре крупнейших изготовителя быто�
вой электроники — Sony, Samsung, Philips
и Matsushita (более известная под брэн�
дом Panasonic) — объявили о новой
«объединительной» инициативе, на�
правленной на создание единого стан�
дарта для защиты цифрового контента от
копирования. Совместно с калифорний�
ской компанией защиты информации
Intertrust, четыре гиганта создают единый
комплект спецификаций DRM («управле�
ния цифровыми правами»), который по�
лучил название Marlin и с 2006 г. будет
встраиваться для защиты музыки и видео
поначалу в продукцию упомянутых
фирм, а затем… как пойдет. Конечно, уча�

стники Marlin Joint Development Associati�
on очень надеются, что к их инициативе
присоединятся и другие ключевые участ�
ники рынка, которых не может не волно�
вать изобилие разных и часто несовмес�
тимых DRM�стандартов. Во что это уже
вылилось, прекрасно известно.

В суперпопулярном iTunes, онлайно�
вом музыкальном магазине корпорации
Apple, все устроено и функционирует за�
мечательно, но лишь пока клиент ис�
пользует плейер iPod той же Apple. По�
пулярные, скажем, плейеры от Creative
работают под Windows и заточены, есте�
ственно, под DRM фирмы Microsoft, со�
вершенно отличный от эппловской тех�
нологии FairPlay. А новые MP3�плейеры
корпорации Sony вообще имеют особую
систему DRM и легально могут воспро�
изводить только музыку, скачанную с

сайта Connect Music Store, собственного
онлайнового магазина Sony.

Для фирм компьютерной индустрии и
бытовой электроники, вероятно, жизнь
стала бы значительно проще, если б уда�
лось договориться о едином стандарте.
Однако при бесспорном доминировании
Apple на рынке легальной цифровой му�
зыки в Интернете и при доле 63,5%, при�
ходящейся на iPod на американском рын�
ке портативных плейеров (по данным NPD
Group), сомнительно, чтобы корпорация
Apple отказалась от своей FairPlay в пользу
альтернативной системы Marlin. Да и Mic�
rosoft не испытывает по этому поводу эн�
тузиазма, поскольку имеет собственную
технологию, встроенную в широко рас�
пространенный формат Windows Media.

Скорее всего, в конечном счете ситуация
будет зависеть от выбора гигантов звуко�
записи и киноиндустрии, владеющих кон�
тентом. Однако в нынешних условиях (ко�
гда на рынке музыки уже имеются очень
сильные стандарты�конкуренты, а видео�
рынок раздирают собственные формат�
ные войны) всеобщий стандарт�консенсус
представляется маловероятным.

Что же касается конечных пользовате�
лей, то им ни одна из DRM�инициатив не
принесла пока никакой пользы. И вряд ли
принесет, поскольку нет там ничего, кро�
ме удорожания продукта (из�за усложне�
ния технологии и кучи лицензионно�па�
тентных накруток) да бесконечного уреза�
ния полезных функций аппаратуры. К то�
му же разнобой в DRM�технологиях очень
удобен для того, чтобы заставить потре�
бителя много раз покупать одну и ту же

музыку — то в версии для iPod, то для ав�
томобиля, где плейер под WMA, то в фор�
мате рингтона… — Б.К.

К барьеру!
На конференции по «антимонопо�

лизации DVD», проходившей в Гонконге,
известная в США адвокатская фирма
Handal & Associates сообщила, что у груп�
пы китайских компаний, летом прошлого
года затеявших тяжбу с консорциумом 3C
DVD Patent Group, появились хорошие
шансы на выигрыш. Дело же это будет
иметь далеко идущие последствия для
DVD�индустрии, поскольку истцы — фир�
мы Wuxi Multimedia и Orient Power Digital
Technology — выступают от лица множес�
тва китайских производителей DVD�
плейеров, а ответчиком выступает сверх�
влиятельный консорциум трех компаний
Philips, Sony и Pioneer (а также примкнув�
шей к ним LG), контролирующих порт�
фель патентов на эту технологию.

Патентные разборки вокруг DVD со�
трясают индустрию с 2002 года, когда
корпорация Philips начала тягать этот во�
прос по судам США и Европы, угрожая
вообще запретить импорт DVD�плейеров
из Китая, поскольку тамошние изготови�
тели не платят как следует патентные от�
числения консорциуму 3C. После того как
большинство китайских производителей
согласились выплачивать фиксирован�
ную долю — 20 долларов — с каждого
проданного DVD�плейера, казалось бы,
проблема разрешилась. Однако по мере
снижения цен на аппаратуру эта доля ста�
ла составлять уже почти половину от
средней цены недорогих, больше всего
продаваемых устройств.

Не сумев передоговориться с 3C по�хо�
рошему, две китайские фирмы подали
встречный иск в калифорнийский суд, об�
виняя консорциум в целом ворохе грехов:
фиксации цен, беззаконном увязывании
важных и несущественных патентов в одно
целое, организации группового бойкота и
заговоре с целью монополизации рынка. В
соответствии с патентными правилами,
действующими в США, лицензионные от�
числения обычно должны составлять от
3 до 5 процентов общей стоимости про�
дукта — что не идет ни в какое сравнение с
половинной долей, получаемой 3C.

Если китайским фирмам удастся выиг�
рать дело, они собираются потребовать
возмещения своих убытков на непомер�
ных отчислениях за последние три�четы�
ре года, а кроме того — добиться предус�
мотренного американским законода�
тельством наказания в виде штрафного
увеличения суммы выплат втрое. Но тут
уж, как говорится, суд разберется. — Б.К.
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Налог на всякий случай �
Продавцам компьютеров в Герма�

нии вскоре придется туго. Аккурат на
Рождество суд постановил, что с каждого
проданного в стране компьютера постав�
щик должен будет заплатить сбор в 12 ев�
ро. Германский закон предписывает, что
производители устройств, позволяющих
копировать защищенные копирайтом ли�
тературные работы, должны уплачивать
подобный сбор в качестве компенсации
правообладателям за потенциально те�
ряемые роялти. В законе, конечно, по�
дразумевались копировальные аппара�
ты. Но немецкая организация VG Wort,
представляющая интересы литераторов,
вдруг сообразила, что на компьютере то�
же можно копировать, и подала в суд на
одного из крупнейших поставщиков —
Fujitsu Siemens.

Юристы корпорации возражали, что
для создания копии произведения одно�
го лишь компьютера недостаточно; нуж�
ны также принтер и соответствующий
софт. Суд возражения отверг, указав: со�
хранение на жесткий диск — уже копиро�
вание. А после этого распечатать текст на
принтере — не проблема. Впрочем, судья
все же сжалился и отметил, что размер
сбора следует снизить: вместо затребо�

ванных VG Wort тридцати евро постав�
щики компьютеров должны платить две�
надцать.

Основной аргумент Fujitsu Siemens,
однако, сыграл свою роль. В январе со�
стоялось слушание еще по одному делу,
где речь шла как раз о принтерах и мно�
гофункциональных устройствах (объ�
единяющих функции принтера, сканера
и копира). Тут правозащитники, опья�
ненные предыдущей победой, хватили
через край: с каждого копировального
девайса они потребовали взимать стан�
дартный налог в размере 76 евро — при
том, что розничная цена некоторых та�
ких устройств даже не дотягивает до
этой суммы.

Абсурдность требований показалась
очевидной и суду: в постановлении гово�
рится, что какой�то сбор изготовители
принтеров платить, конечно, должны, но
вот над его размером еще надо подумать.
Производители с замиранием сердца
ждут окончательного решения и подсчи�
тывают возможные убытки. Ассоциация
ИТ�компаний BITKOM сообщила, что
суммы выплат составят, по ее прогнозам,
около 90 млн. евро в год. Более того, оба
решения имеют обратную силу, так что
поставщикам придется заплатить еще
около 300 миллионов за 2001–04 годы.

Пострадавшие, конечно, будут доби�
ваться пересмотра. А VG Wort наверняка
готовит очередные претензии. На очере�
ди — производители ручек и каранда�
шей? — А.Ш.

Оживление перспективы
Корпорация Microsoft решила вер�

нуться к экспериментам с платной подпи�
ской на программы. Теперь на прилавок
выложен новый продукт Outlook Live, ад�
ресованный пользователям MSN и Hot�
mail. Это модифицированная версия
«офисного» Outlook 2003, главная «фиш�
ка» которой — возможность синхронизи�
ровать пользовательский аккаунт MSN/

Hotmail с почтовой базой и органайзером
на локальном компьютере. Синхрониза�
ция происходит автоматически: в момент
внесения изменений, если юзер находит�
ся в онлайне, либо сразу после подклю�
чения к сети.

Годовая подписка на Outlook Live с па�
рой гигабайт онлайнового дискового про�
странства будет стоить 60 долларов, но до
апреля действует на четверть меньшая
льготная цена. Впрочем, приобрести «жи�
вой» Outlook смогут далеко не все вла�
дельцы ящиков на MSN и Hotmail, а лишь
подписчики платных сервисов MSN
Premium и Hotmail Plus. Нынешний ход
Microsoft вызван прежде всего желанием
«подсадить на иглу» тех интернетчиков,

которым не нужен MS Office, но нужно
нечто подобное Outlook — органайзер и
почта в одном флаконе. А начинать в та�
ком деле логичнее со «своих», уже приру�
ченных пользователей.

Однако перед потенциальным покупа�
телем неминуемо встанет вопрос: можно
ли доверять свои записи, контакты и пла�
ны производителю Windows? О багах и
уязвимостях в продукции Microsoft наслы�
шаны сейчас даже домохозяйки. Есть и
другая причина для сомнений: понравится
ли работодателям, что их сотрудники не�
престанно перегоняют служебную инфор�
мацию на личные Hotmail�аккаунты? А
ведь Outlook Live явно рассчитан на офис�
ных работников. Впрочем, в корпорации
преисполнены оптимизма и намекают,
что, скорее всего, за «подписной» версией
Outlook последует «оживление» и других
программ из пакета MS Office. — А.Ш.

Не мышонок, 
не лягушка… �

На какие только ухищрения не идут про�
изводители аудиотехники, чтобы выде�
литься среди многочисленных конкурен�
тов, но компания Sega, без сомнения, пе�
рещеголяла всех, продемонстрировав
сверхоригинальный мультимедийный
гаджет под названием iDog. Пусть не об�
манет вас внешний вид и «собачье» про�
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звище: iDog не ровня и не конкурент из
вестному Sony Aibo. По большому счету
это всего лишь… наделенный минималь
ной подвижностью портативный дина
мик. Основная начинка этой милой зве
рушки — микропроцессор, микрофон,
спрятанный под хвостом динамик и па

мять, в которой записано несколь
ко десятков композиций.
В одной из задних лап разме
щен разъем для подключения

внешнего плейера. Учитывая
дизайн и название iDog, нетрудно

догадаться, что речь идет прежде всего об
Apple iPod. В процессе  воспроизведения
музыки песик умеет «пританцовывать» —
мотая головой, шевеля ушами и хвостом.
Кроме всего прочего, робот пытается им
провизировать, составляя из музыкаль
ных отрывков собственные «произведе
ния», а также может подражать голосу хо
зяина. Встроенные в мордочку семь цвет
ных светодиодов служат для отображения
эмоций: удовольствия, безмерного счас
тья, грусти и раздражения.

В целом функциональность iDog не тя
нет даже на простейшего робота, но и це
на игрушке определена соответствующая.
iDog будет стоить около 40 долларов, а
продажи стартуют в Японии уже в апреле.

В других странах новинка, по всей види
мости, появится позже; в США ее распро
странением займется Hasbro. — Е.З.

Шайтан�машинка
В середине января Sony Computer

Entertainment (SCE) обнародовала офи

циальные цифры продаж своей новой
карманной развлекательной консоли
PlayStation Portable (PSP). В Японии нала
донник появился 12 декабря прошлого
года, за месяц было реализовано около
800 тысяч устройств. Несмотря на, каза
лось бы, вполне приличные показатели, в

ходе прессконференции глава компа
нии Кен Кутараги (Ken Kutaragi, на фото)
заявил, что SCE очень недовольна объ
емами продаж, но проблема кроется не в
спросе, а в предложении, поэтому ситуа
цию можно исправить. Хотя производ
ственные мощности фирмы загружены

сейчас до предела, Sony не в силах удов
летворить заказы даже на внутреннем
рынке. Купить PSP в Японии можно лишь
в столице и крупнейших городах, отстояв
огромные очереди в магазинах. Попра
вить дело SCE намерена путем постепен
ного наращивания объемов выпуска PSP

� Н О В О С Т И
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до 3 млн. штук в месяц к концу текущего
года. Именно таким, по утверждению
маркетологов Sony, будет реальный еже�
месячный общемировой спрос на PSP
после мартовского выхода консоли на ев�
ропейский и американский рынки.

Учитывая невысокую цену (около
200 долларов) и все дополнительные
профессии, которым намерены обучить

PSP ее создатели, эти гигантские цифры
не кажутся надуманными. Кутараги под�
твердил давние слухи о том, что в бли�
жайшее время (не позднее, чем через три
месяца) PSP обзаведется дополнитель�
ным аксессуаром — модулем мобильной
связи и гарнитурой для ее использова�
ния. Стандарт связи не назван, вероятно,
для разных рынков выйдут модули раз�
ных стандартов. «Мобилизация» PSP су�
лит множество удовольствий — от онлай�
новых игрушек и чатов до загрузки из Се�
ти аудио� и видеофайлов.

В январе из стен SCE «утек» один важ�
ный апдейт, показывающий перспектив�
ность и светлое будущее платформы PSP.
Эта версия firmware, широко распростра�
нившаяся по Сети, после загрузки в па�
мять консоли выводит список новых
функций и дополнений, в числе которых
программа для распознавания и перево�

да речи в текст, калькулятор, веб�браузер,
клиент электронной почты, а также, что
самое любопытное, офисные приложе�
ния — текстовый процессор и редактор
электронных таблиц. Правда, все это ве�
ликолепие пока лишь в проектах — после
отображения списка обновлений пере�
прошитые PSP прекращают работать. Sony
признала авторство апдейта, но отметила,

что он предназначен исключительно для
внутренних нужд, а установка этой недо�
деланной прошивки действительно при�
водит к «смерти» PSP (оживить консоль
можно только в сервисном центре).

Кроме того, компания готовит про�
граммные средства, превращающие PSP в
теле� и радиоприемник. Новый пакет по�

зволит приставке подключаться через Wi�
Fi к интернет�серверам, транслирующим
потоковое аудио и видео. Владельцы PSP
смогут пользоваться как публичными сер�
верами, так и налаживать доморощенное
ПК�вещание у себя в квартире. Пока неиз�
вестно, будет ли услуга платной или про�
вайдеры коммерческого контента ограни�
чатся демонстрацией рекламы.

Развитию платформы PSP должна по�
собствовать еще одна инициатива SCE — в
январе компания объявила о намерении
открыть свой проприетарный формат оп�
тических носителей Universal Media Disc
(UMD). Диск диаметром 2,4 дюйма был
разработан специально для PSP и вмеща�
ет 1,8 Гбайт информации. Сейчас SCE за�
канчивает разработку стандартов, кото�
рые позволят использовать носители для
дистрибуции не только игр, но и музыки,
видео, прочего контента.

С распространением UMD новые воз�
можности получат не только провайдеры
контента, но и производители бытовой
электроники. В SCE утверждают, что не со�
бираются вводить никаких лицензионных
сборов на плейеры сторонних производи�
телей и на публикуемый на дисках кон�
тент. Однако сами носители UMD будут
изготавливаться под строгим контролем
компании, и наверняка именно в цене на
пустые болванки будут скрыты сборы за
использование новых технологий (кстати,
стандарты хранения игр на UMD останут�
ся закрытыми). — Т.Б.

Из подполья — за решетку
В календаре музыкальных лейблов

и киностудий появилась новая красная
дата: 18 января двое американцев — 
50�летний Уильям Троубридж (William
Trowbridge) и 47�летний Майкл Чикойн
(Michael Chicoine) — признаны виновны�
ми в уголовно наказуемом нарушении
копирайта. Обвиняемым грозит пятилет�
ний отпуск на нарах и штраф в несколько
сотен тысяч долларов.

Троубридж и Чикойн в течение двух
лет владели сайтами Movie ®oom и
Achenon’s Alley — хабами P2P�сети Direct
Connect. Эти хабы были частью сообще�
ства The Underground Network, каждый
участник которого должен был выложить
для скачивания не меньше гигабайта ва�
реза. Организаторы «Подпольной сети»
занимались не только чистой благотво�
рительностью, отбирая у богатых и раз�
давая бедным: в файлообменнике цир�
кулировали дорогие софтверные пакеты,
предназначенные для перепродажи. Об�
щий масштаб пиратства в Direct Connect
стражи порядка оценивают в миллионы
долларов.
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Операция против злодеев разверну�
лась в августе прошлого года и получила
название Digital Gridlock. Чтобы завлечь в
свои сети столь крупную рыбу, следовате�
лям пришлось самим «вступить в противо�
естественные отношения» с онлайн�пира�
тами и выкачать из Direct Connect почти на
30 тысяч долларов копирайтного материа�
ла (история умалчивает о том, какие фай�

лы были выложены в открытый доступ на
компьютерах агентов). Окончательное ре�
шение по делу ожидается в апреле. — А.Ш.

Кто с мечом 
к нам придет… �

Вряд ли гиганты военной техники Lock�
heed Martin и General Dynamics, на всех
парах ведущие разработки самоходных
стреляющих роботов, предполагали, что
лавры первопроходца на этом поприще
им не достанутся. Массачусетская компа�
ния Foster�Miller (в прошлом году куплен�
ная британским оборонным концерном

QinetiQ) уже выпустила действующий об�
разец «робострелка», готового хоть зав�
тра отправиться в гущу военных действий.

Имя железяки — SWORDS — имеет два
значения: помимо «меча», оно также яв�
ляется аббревиатурой Special Weapons
Observation Reconnaissance Detection Sys�
tems (специальные средства борьбы, сле�
жения и разведки). Его непосредствен�

ным предком на древе эволюции является
гусеничный самоход Talon, поступивший
на вооружение американской армии еще
в 2000 году во время боевых действий в
Боснии. Использовавшийся для обнару�
жения противопехотных мин «робоса�
пер» неплохо зарекомендовал себя в го�
рячих точках по всему свету, сохранив не�
мало солдатских жизней. И вот шутка во�
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енных насчет того, что «этой машинке
только пушки не хватает», стала былью.

От своего безоружного предка
SWORDS унаследовал мощную платфор�
му, позволяющую двигаться по бездоро�
жью и прорываться сквозь проволочные
заграждения. От «прародителя» достался

также оптический арсенал из четырех ка�
мер, прибора ночного видения и набора
оптики для наблюдения за удаленными
целями. Увы, наряду с атлетичностью
сложения робот перенял и родовой изъ�
ян своего пращура: его крейсерская ско�
рость ограничена лишь семью километ�
рами в час. Если учесть, что литий�ион�
ных батарей хватает лишь на срок от од�
ного до четырех часов, тут особо не раз�
бежишься.

По понятным причинам, привилегии
самостоятельно открывать огонь «робово�
яка» лишен — прицеливание и нажатие на

курок всецело на совести оператора, сле�
дящего за картинкой на мобильном терми�
нале, который оборудован парой джой�
стиков, клавиатурой и видеодисплеем (вес
терминала около 10 кг, дальность дей�
ствия — до километра на открытой местно�
сти). Базовым вооружением SWORDS яв�
ляется пулемет калибра 5,56 или 7,62 мм со
скорострельностью от 700 до 1000 выстре�
лов в минуту (M240, M249) и запасом в
200–320 патронов. Весит устройство в та�
кой конфигурации около 80 кг. Впрочем, к
набору орудий робот неприхотлив — при

необходимости его можно использовать и
как платформу для гранатомета или легкой
ракетной установки (в том числе противо�
танковой). Стоимость робота составляет
230 тысяч долларов, но Foster�Miller наде�
ется уменьшить ее до 150–180 тысяч.

Недавно SWORDS стал героем переда�
чи новостного канала CNBC, в ходе кото�
рой проделал перед телевизионщиками
ряд своих коронных трюков — преодоле�
ние полосы препятствий и маневрирова�
ние между флажками. Гвоздем програм�
мы стал показ видеохроники «от первого
лица», снятой роботом во время тестово�
го заезда. Будем считать, что испытание
медными трубами «робострелок» выдер�
жал с честью. Настала пора пройти «огонь
и воду»: нынешней весной боевое креще�
ние в Ираке примет целый отряд из во�
семнадцати «мечей». — Д.К.

Хорошему танцору 
кимоно не мешает �

Японские искусствоведы бьют тревогу. В
последние годы под угрозой полного
забвения оказались богатые традиции
национального танца: новое поколение,
увлеченное современными ритмами, от�
нюдь не жалует вниманием «телодвиже�
ния» предков. К счастью, у древнего ис�
кусства появился надежный защитник —
железный страж по имени HRP�2 Promet.

Promet разрабатывался компанией
Kawada Industries в качестве подсобного
рабочего на стройплощадке, однако его
строительная карьера не задалась: види�
мо, столь дорогая рабсила (аппарат сто�
ит около 350 тысяч долларов) делает
каждый кирпич золотым. К счастью, кон�

структоры снабдили робота открытым
программистским интерфейсом, позво�
лив заняться его профориентацией всем
желающим.

Одним из новых «работодателей» стал
профессор Токийского университета Ка�
цуши Икеучи (Katsushi Ikeuchi), специа�
лист в области создания трехмерных мо�
делей исторических храмов и статуй.
Очарованный совершенством пластики
движений неудавшегося электронного
разнорабочего, японец попробовал на�
учить его нескольким простейшим па и,

[10]

Компания Samsung начала выпускать
256�мегабитные чипы памяти XDR (eX�
treme Data Rate) DRAM, основанные на
интерфейсе Rambus. Новинка интерес�
на на порядок более высокой произво�
дительностью, нежели широко распро�
страненная в современных ПК память

DDR 400. Чипы XDR найдут применение
в игровых консолях, бытовой электро�
нике и серверном оборудовании. — Н.Я.

Фирма Le Meridian Hotels выиграла
дело против Google. Администрация
поискового гиганта продавала рекла�
му, привязанную к ключевым словам,
которые совпадают с торговыми знака�
ми Le Meridian, и последняя подала в
суд, требуя прекратить безобразия.
Google уже второй раз терпит пораже�
ние во французском суде, и вновь в
связи с контекстной рекламой: похоже,
европейские законы к компании небла�
госклонны. — А.Ш.

В тайваньском онлайновом магазине
PChome Online (www.pchome.com.
tw) появилось устройство с аппарат�
ной поддержкой голосовых сервисов
Skype. PChome Touch�1 представляет
собой обычную телефонную трубку с
небольшим монохромным дисплеем,
подключаемую к USB�порту, и стоит
всего�навсего 22 доллара. В апреле
планируется выпустить также беспро�
водную версию трубки (аналогичное,
правда не столь дешевое, решение от
Siemens уже присутствует на рынке; см.
«КТ» #568). — А.З.

Valve выпустила официальные боты
для игры Counter�Strike: Source. Теперь
сражаться можно не только друг против
друга, но и с виртуальными противника�
ми, которыми управляет искусственный
интеллект. — Т.Б.
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удовлетворившись результатом, присту�
пил к систематическим занятиям. По сло�
вам наставника, его подопечному чуждо
всякое дилетантство — как�никак, хорео�
графическое мастерство робота «лепи�
ли» с лучших национальных танцоров,
скрупулезно оцифровывая их мельчай�
шие движения. На первый взгляд полуто�
раметровый гуманоид, весящий 58 кг,
похож вовсе не на хрупкого артиста бале�
та, а на рыцаря с опущенным забралом.
Впрочем, стоит лишь заиграть музыке, и
сомнения в его балетных талантах тут же
рассеиваются — благодаря трем десяткам
степеней свободы, заложенным в кон�
струкции, робот довольно точно повторя�
ет движения своих коллег по искусству из
плоти и крови.

Пока трудно сказать, какой вклад ум�
ница Promet внесет в сбережение наци�
ональной культуры: позволить держать
в своем штате столь дорогого электрон�
ного хореографа по карману не всякому
дворцу культуры или музею даже в бла�
гополучной Японии. Впрочем, как гово�
рится, искусство требует жертв! — Д.К.

Эй, не ходите за нами!
«Здесь могла быть ваша реклама!»

Примерно такой текст зачастую видит ма�
терый спамер, перелистывая страницы
«живых журналов», множащихся в Паути�
не как грибы после дождя. По мере того
как ведущие поисковики обзаводятся воз�
можностями по индексации блогов, сете�
вые откровения становятся все более ла�
комой добычей для назойливых реклами�
стов, любящих где ни попадя размещать
ссылки на свои ненаглядные ресурсы. По�

ка еще рекламные комментарии не
слишком частые гости на страницах
сетевых дневников. Впрочем, лиха
беда начало — не успеешь опом�
ниться, как твой сетевой огоро�
дик зарастет мегабайтами
спамерского бурьяна.

К счастью, хранители блог�
герских сайтов не сидят сложа руки,
безропотно ожидая нашествия.
Cвою идею на тему «как нам реорга�
низовать ЖЖ» недавно обнародовали
программист из Google Мэтт Каттс (Matt

Cutts) и его коллега из компании Blogger
Джейсон Шеллен (Jason Shellen). Суть их
предложения в следующем: при закачке
странички на блог�сервер служебная соф�
тина должна пометить встретившиеся ей в
тексте гиперссылки специальным атрибу�
том (rel=”nofollow”), указывающим, что
их не нужно индексировать. Например,
встретившаяся сетевому роботу�«пауку» в
тексте вашего дневника строка <a href=
”http://www.sex.com” rel=“nofollow”>Та�
кого вы еще не видели</a> не принесет
крупнейшему в мире порноресурсу ни од�
ного дополнительного очка в поисковой
табели о рангах.

Многочисленные сетевые гуру высоко
оценили простоту и остроумность реше�
ния. О намерении выйти на баррикады в
одном строю с застрельщиками свежей
инициативы заявили такие сетевые зуб�
ры, как Google, MSN, Yahoo, а также ком�
пания Six Apart, ворвавшаяся в блоггер�
скую элиту после приобретения сайта
LiveJournal (см. «КТ» #575). По мнению
редактора SearchEngineWatch Дэнни Сал�
ливана (Danny Sullivan), подобного союза
сетевых воротил не наблюдалось аж с
1996 года, когда был создан единый стан�
дарт мета�информации в вебе для облег�
чения работы поисковых «пауков». Впро�
чем, времени на раскачку в обрез: успеть
сказать спамерам веское “no follow” нуж�
но до того, как их комментаторский та�
лант проявится в полной мере.

Что ж, четверке сетевых рыцарей�ис�
полинов есть кого защищать: подавляю�
щая часть обитателей Сети безоружна пе�
ред спамерами, выказывая поистине дет�
скую наивность в вопросах, касающихся

рекламных ссылок и работы
поисковых машин. Это под�
тверждает опрос 2200 амери�
канских интернетчиков, про�
веденный прошлым летом
агентством Pew Internet со�
вместно с общественной ор�
ганизацией American Life Pro�
ject. Первоначально о своем

умении отличать истинные результаты
поиска от рекламных ссылок заявило

около половины пользователей Се�
ти (47%). Кроме того, 38% опро�

��реклама
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шенных утверждали, что им «что�то изве�
стно» о наличии рекламных ссылок в
окошке результатов поиска. Но когда де�
ло дошло до практики, выяснилось, что
интернетчики безбожно себе льстят: с за�
дачей «отделить зерна от плевел» сносно
справились лишь 18% респондентов, ос�
тальных ждал досадный «неуд». — Д.К.

Ябеда�корябеда, 
турецкий барабан…

Если в ваш почтовый ящик регулярно па�
дает спам, подписанный некой компани�
ей, будьте осторожны с обвинениями —
может и до суда дойти. Именно такая ис�
тория приключилась с человеком по име�
ни Джей Стьюлер (Jay Stuler), который
около двух лет получал рекламные мэйлы
от хостинговой фирмы Atriks. В один пре�
красный день Стьюлер пожаловался на
спам своему провайдеру, а тот передал
жалобу дальше. В результате провайдер,
обслуживающий Atriks, закрыл почтовые
ящики фирмы.

Atriks же, не долго думая, обратилась
в суд. Компания обвиняет Стьюлера в
диффамации и утверждает, что его жало�
ба привела к потере контрактов. Сама же
Atriks, разумеется, чиста и невинна: по�
чтовые рассылки, которые от ее имени

производила дочерняя фирма DMC, со�
ответствуют�де требованиям закона
CAN�Spam Act и есть не что иное, как ле�
гальные коммерческие предложения.

Решать, конечно, судьям. Однако, по
данным ассоциации SpamHaus, у Atriks
далеко не все так гладко. Фирма занесена
в ROKSO — «черный список» спамеров,
который ведет SpamHaus, и не раз нару�
шала пресловутый закон о запрете спама.
Более того, Atriks без ведома пользовате�
лей устанавливает на их машины сомни�
тельную программу VirtualMDA, а это по
американским законам уже уголовно на�

казуемое деяние. Если эти факты под�
твердятся в судебном заседании, иск, ко�
нечно, рассыплется.

Но если Atriks удастся доказать, что в
деле со Стьюлером она закон не наруша�
ла, то будет создан опасный прецедент.
Стьюлер не подавал иска и не требовал
денежной компенсации — он лишь напи�
сал письмо своему провайдеру с прось�
бой оградить его от несанкционирован�
ных рассылок. Если уж кого и обвинять в
закрытии аккаунтов Atriks, так это ее соб�
ственного провайдера, и именно его сле�
довало вызывать в суд. Но спамеры ре�
шили пойти по самому легкому пути. Бу�
дем надеяться, что эта легкость окажется
обманчивой. — А.Ш.

Авиаприватность
Известный писатель и правозащит�

ник Кори Доктороу (Cory Doctorow), ра�
ботающий в Electronic Frontier Foundation,
рассказал недавно о том, как авиакомпа�
нии работают с персональными данными
пассажиров. Перед посадкой на рейс из
Лондона в Штаты писателя отправили
для проверки в службу безопасности.
Увидев, что паспорт Доктороу выдан пра�
вительством Канады, сотрудница терми�
нала выдала ему лист бумаги и попроси�
ла указать имена и адреса всех людей, у
которых он будет гостить в США.

[12]

Несмотря на все усилия (см. «КТ» #573�
574), Blizzard Entertainment не смогла
обеспечить техническую стабильность
онлайновой вселенной многопользова�
тельской ролевой игры World of War�
craft. Полторы сотни серверов постоян�
но уходят в даун, не в силах справиться
со все растущим числом пользователей.
С начала января количество одновре�
менно играющих выросло с 250 до
350 тысяч. По слухам, в России WoW
(только англоязычная версия) появится
уже в середине — конце февраля, а оп�
лачивать игровые сервисы можно будет
кредитной картой. — Т.Б.

Electronic Arts объявила дату появления
на свет первого пакета�расширения для
игры The Sims 2: University. Учеба начнет�
ся 1 марта. — Т.Б.

Hewlett�Packard запатентовала своеоб�
разный «глушитель» фотокамер, встро�
енных в сотовые телефоны. Патент опи�
сывает электронную схему фотографи�
ческого модуля, которая «размывает»
изображение, получив радиокоманду от
внешнего блока управления. Такие «глу�
шилки» можно будет установить в при�
влекательных для доморощенных папа�

рацци местах, снизив для их посетите�
лей риск стать жертвой злоупотребле�
ний. — Н.Я.

В Интернете появились сразу два инте�
ресных игровых мода. Первый — Doom II
for Doom 3 (doom3.filefront.com) весит
всего 10 Мбайт и представляет собой де�
вять карт Doom II, перенесенных под
Doom 3. Второй мод — Duke: Source
(www.HL2World.com) — порт класси�
ческого Duke Nukem 3D на современный
графический движок Source — еще нахо�
дится в разработке. — Т.Б.
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Правозащитный инстинкт сработал, и
Доктороу потребовал объяснений. Обна�
ружилось, что составлять досье на знако�
мых туриста следует по указанию британ�
ского Агентства безопасности на транс�
порте — причем это указание, похоже, от�
носится только к компании American Airli�
nes. Что это за указание, кем и когда оно
издано, эксперту EFF так и не ответили. В
конце концов, дежурный по терминалу
еще раз изучил документы Доктороу, за�
метил, что тот летит по «платиновой» кар�
те American Airlines, и неожиданно изви�
нился. Оказывается, владельцам карт Pla�
tinum AAdvantage «такие вопросы зада�
вать не следует».

В открытом письме руководству авиа�
компании (см. Craphound.com) Кори
Доктороу задает несколько каверзных
вопросов о принятой в American Airlines
политике конфиденциальности. Учиты�
вая популярность Доктороу и его автори�
тет в среде поборников приватности, от
ответа авиамагнаты вряд ли отвертятся. И
скорее всего, приятного в этой истории
для них будет мало.

«КТ» уже писала, что спецслужбы все
чаще предпочитают не собственноручно
собирать разведданные, а пользоваться
информационными банками частных

компаний (см. стр. 18). Но если раньше
правительства «всего лишь» получали до�
ступ к уже накопленной информации, то
теперь не считается зазорным спускать
сверху директивы о том, что и как следует
выяснять у клиентов. Надо сказать, непло�
хая экономия времени и средств. — А.Ш.

Говорит 
и показывает Титан �

Тот, кто следит за развитием событий в
системе Сатурна, наверняка был разоча�
рован фотографиями, переданными зон�
дом «Гюйгенс». Невразумительность пер�
вых снимков, обнародованных Европей�
ским космическим агентством (ESA), объ�
ясняется просто. Руководители миссии
решили последовать примеру своих кол�
лег из NASA и публиковать фотоматериа�
лы сырыми, по мере их поступления, да�
бы привлечь к проекту максимум внима�
ния. Однако лицезреть захватывающие
дух фотопейзажи Титана можно было уже
через восемь часов после исторической
посадки «Гюйгенса»: десятки энтузиастов
со всего мира, координируя свою работу
через сети IRC (в частности, канал #space
сервера freenode.net), менее чем за сут�
ки превратили мутные монохромные
снимки в  весьма зрелищный материал.

Так из одиннадцати сырых фотогра�
фий была составлена панорама Титана с
высоты птичьего полета, сформированы
карты местности, прилегающей к точке
посадки зонда, составлены новые, не пуб�
ликовавшиеся ESA мозаичные карты. С
помощью программ 3D�моделирования
(в частности, Terragen) были реконструи�
рованы в объеме участки поверхности
спутника, заснятые «Гюйгенсом», что по�
зволило не только нагляднее показать
ландшафт Титана, но и взглянуть на него с

разных точек. Наконец, любители нашли
снимки одних и тех же участков, сделан�
ные «Гюйгенсом» во время спуска через
небольшие промежутки времени, и, рас�
красив их в вероятные цвета, получили
замечательные стереофотографии, по�
зволяющие оценить взаимное располо�
жение объектов на поверхности. Значи�
тельная часть этих работ доступна на сай�
те anthony.liekens.net. Участники «око�

��реклама
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лонаучного штурма» признают, что не
претендуют на абсолютную достоверность
результатов своей работы, но очень гор�
дятся, что им удалось обойти маститые
научные организации в деле популяриза�
ции космических исследований.

К сожалению, часть полученной зон�
дом информации была безвозвратно уте�
ряна из�за человеческой ошибки. Инфор�
мация с борта «Гюйгенса» должна была
передаваться на орбитальный модуль
«Кассини» по двум параллельным радио�
каналам. Однако в инструкции для со�
трудников NASA, которые готовили ис�
следовательский аппарат к работе, была
случайно пропущена нужная команда, так
что в нужный момент на «Кассини» ока�
зался включен на прием только один ка�
нал. Передача большей части научных

данных дублировалась по обоим кана�
лам. Жертвами забывчивости стала поло�
вина цифровых фотографий поверхности
Титана (планировалось получить около
600 фото, до Земли дошло 350) и экспе�
римент по изучению воздушных течений в
атмосфере Титана, подготовленный груп�
пой американских ученых под руковод�
ством профессора Дэвида Аткинсона
(David Atkinson) из университета Айдахо.
Впрочем, Аткинсон, потративший на эту
работу восемнадцать лет жизни, не сдает�
ся, все еще надеясь восстановить крупицы
данных по обрывочным сведениям, на�
прямую принятым от «Гюйгенса» назем�
ными радиотелескопами (о некоторых
итогах миссии читайте в статье «Тайны
шестой планеты�2» на стр. 56). — Е.З.

Цветы прогресса �
Очередную светлую идею решили

позаимствовать у природы ученые Уни�
верситета штата Огайо (г. Колумбус). Ис�
следователей вдохновили на новую раз�
работку прекрасные цветы лотоса. Ока�
зывается, лепестки лотоса покрыты ко�
роткими пупырышками микронных раз�
меров. Их расположение и форма такова,
что капли воды не могут добраться до по�
верхности лепестка, то есть он имеет пре�
красные водоотталкивающие свойства.
Покрытых воском иголок достаточно
много, чтобы капля ими не протыкалась,
а удерживалась на весу силами поверх�

ностного натяжения и легко скатывалась
благодаря малой площади контакта.

Разработанная учеными программа
способна рассчитать оптимальное распо�
ложение и форму пупырышков на по�
верхности стекол или любых других ма�
териалов. Такие поверхности приобрета�
ют способность прекрасно отталкивать
воду и грязь. Их легче мыть, они меньше
пачкаются и прекрасно подойдут как для
стекол домов и автомобилей, так и для
экранов сотовых телефонов и ноутбуков.

Чтобы сохранить прозрачность стекла,
пупырышки можно сделать размером
всего несколько нанометров — гораздо
меньше длины волны видимого света. В
принципе, тот же водоотталкивающий
эффект сегодня достигается специальны�
ми восковыми покрытиями, но они быст�
ро стираются, а пупырышки будут слу�
жить практически вечно.

И уж совсем незаменимы подобные
поверхности в микромашинах. Обычная
смазка не держится на миниатюрных де�
талях, а «наношишки» на определенных
парах трущихся материалов делают по�
верхности скользкими, уменьшая пло�
щадь контакта и значительно снижая тре�
ние. — Г.А.

Царство теней �
Есть на земле места, куда солнце не

заглядывает месяцами и где, тем не ме�
нее, живут люди. Оказывается, так бывает
не только за полярным кругом или в го�
родских домах с дворами�колодцами. От
недостаточной инсоляции в зимнее время
страдают и многие горные селения — те,
что расположены под крутыми северны�
ми склонами близлежащих гор. Напри�
мер, деревня Раттенберг, что в австрий�
ских Альпах, находится в тени четыре ме�
сяца в году.

Негативные последствия от нехватки
солнечного света хорошо известны: люди
начинают быстрее уставать, меньше дви�
гаться и чаще болеть. Вялость и апатия
нередко перерастают в депрессию. Для
Раттенберга, как населенного пункта, это
и вовсе вопрос жизни и смерти, посколь�
ку население деревни постоянно сокра�
щается и большинство уезжающих прямо
указали на «беспросветную зиму», как на
одну из главных причин бегства.

Выручить жителей Раттенберга взя�
лись специалисты из Bartenbach Light
Laboratory. Они разработали хитроумную
систему зеркал, которая в ясный зимний
день позволит направить солнечный свет
на крыши домов. Одна группа зеркал
разместится напротив северного склона,
в месте, куда не падает тень от гор. Гелио�
статы будут отслеживать положение
солнца, чтобы отраженные лучи падали в
одну точку — на скалу над деревней, где
расположится вторая группа зеркал. С
этого утеса — с ноября по февраль — и по�
льется свет на головы раттенбержцев, а
весной и летом зеркала будут отдыхать.

Деньги на реализацию проекта — око�
ло двух миллионов евро — частью собра�
ны обитателями многострадальной де�
ревни, частью предоставлены австрий�
ским правительством и Евросоюзом. Рат�
тенбергские бизнесмены денег на зерка�
ла, вероятно, не пожалели, поскольку от�
дача обещает быть вполне весомой: ту�
ристы в этом уголке Альп — один из глав�
ных источников дохода, но приезжают
они в основном летом. Охотников ездить
в «темное царство» зимой или осенью
было немного. Теперь же деревня обза�
ведется новой достопримечательность, и
завлекать туристов будут не только мест�
ные стеклодувы, но и единственное в сво�
ем роде «искусственное солнце». Впро�
чем, монополия Раттенберга может про�
держаться недолго — в случае успеха пра�
вительство обещает устроить аналогич�
ные системы дневного освещения еще в
нескольких альпийских селениях. — В. К.

О длине морды �
По мере расширения знаний о

функционировании генома все яснее
становится, что эволюционные измене�
ния организма связаны не с появлением
или уничтожением новых генов, а с из�
менением активности уже существую�
щих регуляторных механизмов. Зачастую
эволюционные изменения проявляются
лишь в увеличении или уменьшении от�
носительной скорости роста той или
иной части тела.

Возьмем, например, подбородочный
выступ. По мере становления современ�

[14]

Н О В О С Т И �

К о м п ь ю т е р р а  #  0 4  [ 5 7 6 ]  1  ф е в р а л я  2 0 0 5



ного человека подбородок у него стано�
вился все крупнее и отчетливее. Зачем же
нужен этот орган? Естественно предполо�
жить, что он как�то связан с речью. Одна�
ко исследования артикуляции у людей, у
которых на подбородок можно повесить
чайник, как и тех, кто имеет скошенную
назад нижнюю челюсть, показали, что на
владение речью эти особенности не влия�
ют. Все становится понятнее, если учесть,
как шло развитие человека. Наш череп со�
стоит из двух частей: лицевой и мозговой.
Чтобы поместить большой мозг, при�
шлось ускорить развитие мозговой части
и затормозить развитие лицевой. Нижняя
челюсть состоит из двух относительно не�
зависимых блоков: зубного и несущего.
Рост зубной части оказался заторможен
сильнее, и быстрее растущая часть «вы�
ехала» вперед, образовав подбородок.
Получается, что подбородок не орган
(часть тела, выполняющая определенную
функцию), а побочный продукт, отража�
ющий наши эволюционные недоделки.

А какие модификации генома обеспе�
чивают такие изменения? Ответить на этот
вопрос помогут результаты, полученные в
UT Southwestern Medical Center в Далласе.
Здесь изучались характерные генетичес�
кие последовательности у разных пород
собак. Исследователи отметили корреля�
цию между длиной морды собак и харак�
тером так называемых тандемных повто�
ров (множественных копий одинаковых
последовательностей, расположенных од�

на за другой и ори�
ентированных, в
отличие от палин�

дромных последо�
вательностей, в од�

ном направлении). Разнообразие тандем�
ных повторов зарегистрировано и у диких
представителей семейства собачьих, но
оно гораздо меньше, чем у домашних. Ви�
димо, быструю эволюцию пород удалось
обеспечить благодаря перестройкам вы�
сокоизменчивой части генома, к которой
относятся тандемные последовательности.

Сообщения о полученных результатах,
прошедшие по новостным агентствам,
как и отчеты самих исследователей, отра�
жают одну и ту же иллюзию. Авторы от�
крытия решили, что описали не меха�
низм, а причину эволюционных измене�
ний. (Это свидетельствует о нежелании
специалистов�молекулярщиков, «биоло�
гической элиты», тратить силы на озна�
комление с современным состоянием
эволюционного учения; их устраивает
синтетическая теория эволюции, появив�
шаяся в 40�х годах прошедшего века.)

Как появлялись породы собак? Чело�
век сохранял тех производителей, кото�
рые обладали интересными для него ка�
чествами. Например, длинноногие�длин�
номордые собаки хороши для охоты на
зайцев. При отборе таких особей пре�
имущественно сохранялись все особен�
ности генотипа, повышающие вероят�
ность развития в желаемом направле�
нии; перестройки тандемных повторов
были в их числе. Только ли с ними связа�
но, к примеру, удлинение морды? Осно�
ваний, чтобы это утверждать, нет. Кстати,
эксперименты по отбору в определенном
направлении показывают, что один и тот
же внешний эффект может достигаться
благодаря различным генетическим из�
менениям. Можно ли считать подобные
изменения причиной наблюдаемых при�
знаков? Нет, это всего лишь один из ме�
ханизмов их проявления. К примеру, то,
что целлюлозные волокна бумаги смачи�
ваются типографской краской, — меха�
низм, позволяющий вам читать эти сло�
ва, но вовсе не их причина.

Кстати, основные отличия геномов че�
ловека и шимпанзе также касаются высо�
коповторяющихся последовательностей.
Ну что ж, у нас тоже укорачивалась мор�
да… — Д.Ш.

Не забуду C++!
Похоже, безнадежно устарели

взгляды на древнее искусство татуировки
тех, кто стремится украсить свои бренные
телеса изображениями драконов и пыш�
ногрудых див. Компьютерный век неумо�
лимо диктует новую моду, призывая нано�
сить на кожу… исходные тексты программ.

Бурный всплеск «программистского»
тату пришелся на 1990�е годы, когда Со�
единенные Штаты приняли ряд драко�

Electronic Arts начала работы над соб�
ственным телевизионным проектом —
реалити�шоу по мотивам игрового сери�
ала The Sims. Шоу будет интерактив�
ным — по Интернету и телефону зрители
смогут управлять его героями, словно на
экране не живые люди, а персонажи�си�
мы. Шоу будет ориентировано, в первую
очередь, на юных девушек — по оценкам
компании, более 60% аудитории игры
составляют именно они. — Т.Б.

Фирма Activision приобрела одного из
перспективнейших разработчиков ви�
деоигр — студию Vicarious Visions. Плоды
труда более чем сотни программистов
VV использовались в нескольких извест�
ных проектах, в том числе Doom 3,
Shrek 2 и Shark Tale. — Т.Б.

Инженеры фирмы Spark Fun Electronics
(www.sparkfun.com) показали занят�
ный пример преемственности техноло�
гий — мобильный телефон с дисковым
набором номера Port�O�Rotary. Аппарат
почти пятидесятилетней давности (был
куплен на eBay) обрел второе дыхание
благодаря интеграции GSM�модуля. На

сайте фирмы можно найти подробное
описание переделки, включая тексты
программ, отвечающих за работу диско�
вого номеронабирателя. — А.З.

Жительнице японского города Такаока
предъявлено обвинение в незаконном
доступе к компьютерной информации.
Поссорившись с бойфрендом, девушка
забралась в его компьютер и уничтожила
все вещи, оружие и деньги… виртуально�
го персонажа в игре Lineage. Пострадав�
ший, не устраивая истерики, сразу же
обратился в полицию. Теперь злодейке
грозит немалый штраф или исправитель�
ные работы. Кстати, парочка познакоми�
лась именно в виртуальной вселенной
Lineage, так что мстительница прекрасно
знала, как насолить обидчику. Отсюда
мораль: сто раз подумайте, прежде чем
заводить роман с какой�нибудь симпа�
тичной эльфийской девицей… — Т.Б.

� Н О В О С Т И
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новских мер против вывоза из страны
софта, поддерживающего сильную крип�
тографию. Негодующие по поводу этого
решения программеры принялись де�
монстративно разгуливать в футболках с
исходными кодами шифровальных про�
грамм, а кое�кто даже нанес себе на кожу
несколько строк «запрещенного кода».

Казалось, что когда политические
страсти улягутся, «кибертату» уйдет в не�
бытие. Но не тут�то было: выражаясь по�
ленински, ныне это «искусство принадле�

жит народу». Одним из его самых горячих
поклонников, к примеру, является ново�
зеландец Томас Сковелл (Thomas Scovell),
посвятивший своей «татушке» целый сайт
(tattoo.thomasscovell.com). В качестве
исходника он отнюдь не случайно выбрал
крошечную программу на языке C, став�
шую в далеком 1984 году призером кон�
курса IOCCC (International Obfuscated C
Code Contest, www.ioccc.org). Во�пер�
вых, жюри конкурса ценит замысловатые
программы�малютки (а много ли строчек
кода уместится на теле?), во�вторых,
именно в этом достопамятном году роди�
тели купили семилетнему Томасу первый
компьютер. С копирайтом здесь все в по�
рядке: на увековечивание выдающейся
программки на своем теле Томас испро�
сил высочайшего разрешения у предста�
вителей конкурсного жюри.

Не исключено, что с повсеместной
компьютеризацией нашей жизни про�
граммные тату станут массовым явлени�
ем, и на вопрос «а что это ты себе выко�
лол?» последует невозмутимый ответ:
«неужели ты не узнал программу решения
квадратного уравнения?» Одно лишь тре�
вожит: если в тексте такого листинга будет
найден баг, правка исходника программы
выльется в весьма болезненную процеду�
ру. Поистине, что написано пером… — Д.К.

Сапожники без сапог �
«Мы говорим “аутсорсинг”, подра�

зумеваем “Индия”» — так, перефразируя
известного поэта, можно вкратце описать
ситуацию, сложившуюся в мировом раз�
делении труда в области IT. За считанные
годы трудолюбивые индусы вырвались в
первые ряды кодеров, превратив свою
страну в неиссякающий источник деше�
вой программистской рабсилы. Увы,

«хайтековские» познания местных стра�
жей правопорядка явно не поспевают за
поступью прогресса. Лучшее тому доказа�
тельство — целый ворох анекдотических
ситуаций, произошедших на этой почве с
местными Анискиными.

Красочный пример отсталости столич�
ных копов недавно привел один из ин�
дийских таблоидов. К патрулировавшему
улицу полицейскому подошел сотрудник
редакции, попросивший представителя
власти помочь ему снять деньги со счета в
банкомате. Растерянный служитель зако�
на в течение нескольких минут проводил
безуспешные манипуляции с пластиковой
карточкой, пытаясь заставить несговорчи�
вый аппарат выдать требуемую сумму, в
то время как засевший в кустах репортер
не покладая рук снимал эту эпопею на фо�
то. Закончилось дело тем, что банкомат
безвозвратно «проглотил» карточку, а
растерянный коп ретировался с извиняю�
щейся улыбкой.

Нередко незнание оперативниками ос�
нов компьютерных технологий сводит на
нет всю их работу. Так, во время одной из
облав на местных пиратов столичные
стражи порядка изъяли несколько дискет
с контрафактным софтом и намертво при�
шили их к делу, безвозвратно повредив
содержимое хрупких носителей. Не мень�
шего успеха удалось добиться и отряду
полицейских, вломившихся с обыском в
офисы нескольких фирм Мумбая. Добле�
стные оперативники унесли с собой мо�
ниторы, великодушно оставив в руках по�
дозреваемых системные блоки с вожде�
ленной информацией.

Впрочем, что уж говорить о рядовых
служителях закона, если компьютерная
грамотность оставляет желать лучшего да�
же у профессионалов. В нашумевшем ин�
тервью журналу Wired один из новобран�
цев столичного агентства по преступлени�
ям в сфере IT заявил, что всерьез намерен
задействовать в борьбе с хакерами… свою
снайперскую винтовку. «Мы, копы, уже не
раз имели дело с террористами и отлично
знаем, как вести себя с этими строптивыми
парнями», заявил, поигрывая мускулами,
«крутой Уокер по�индийски». Склонность

киберсыщика�новичка к физическим ме�
рам воздействия в адрес компьютерных
хулиганов становится понятной, если
учесть, что до сих пор он вел лишь «оф�
лайновые» бои с повстанческими органи�
зациями в одном из «горячих» штатов. Так
что не исключено, что выражение «взло�
мать сайт» сей отважный коп понял не�
сколько буквально, приняв компьютер�
ных хулиганов за обычных громил.

Увы, подобное положение дел для жи�
телей Индии отнюдь не в диковинку: «Ра�

ботающий с вашим иностранным паспор�
том клерк никогда не был за границей, а
проверяющий ваши документы постовой
не водит машину», — жалуется глава од�
ной из местных консалтинговых компа�
ний. Похоже, ситуация не сдвинется с
мертвой точки, пока каждый местный бо�
рец с киберпреступностью не обзаведется
собственной «тачанкой». Пока же «сапож�
ники без сапог» годятся лишь только на
то, чтобы носить погоны — на большее их
квалификации явно не хватает. — Д.К.
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В Ëàñ−Âåãàñå ïðîøëà ãëàâíàÿ ÿð−
ìàðêà òùåñëàâèÿ ïîòðåáèòåëüñêîé
ýëåêòðîíèêè: Consumer Electronics
Show. Ïî÷åìó òùåñëàâèÿ? Â ðå−
ïîðòàæàõ ñ âûñòàâêè íà ïåðâûå ïî−
çèöèè âûëåçàëè íå êîíöåïòóàëü−
íûå íîâèíêè, à ðåêîðäû — ñàìûé
áîëüøîé æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé
òåëåâèçîð, ñàìûé äîðîãîé MP3−
ïëåéåð ñ äþæèíîé áðèëëèàíòîâ
(ñêîëüêî ñòîèò, íå ñêàçàëè, íî è òàê
ÿñíî, ÷òî ñàìûé äîðîãîé) è ò. ä.
Áûëè, êîíå÷íî, è ïîòðÿñàþùèå íà−
õîäêè, ñðåäè êîòîðûõ ìîæíî óïî−
ìÿíóòü âûñòóïëåíèÿ ïåðâûõ ëèö
ÈÒ â êîìïàíèè ñ ïîï−çâåçäàìè:
CEO Intel Êðåéã Áàððåòò âûñòóïàë
(õî÷åòñÿ íàïèñàòü ïåë) ñî Ñòèâîì
Òàéëåðîì èç Aerosmith, ãëàâà HP
Êàðëè Ôèîðèíà âçÿëà â ïàðó Ãâåí
Ñòåôàíè — ïîñëåäíÿÿ ïðèáàâèëà ê
îáøèðíîìó ñïèñêó ñâîèõ çàíÿòèé
(ïîï−ñöåíà, êèíî, äèçàéí îäåæäû)
ïðîåêòèðîâàíèå ôîòîàïïàðàòîâ
äëÿ HP. Ïîêàçàëè ôîòîàïïàðàò.
Ïóñòü áû óæ ëó÷øå ïåëà. Ôèðìà
Kodak òîæå âûñòóïèëà ñ ôîòîàïïà−
ðàòîì (ñ ÷åì æå åé åùå âûñòóïàòü),
êîòîðûé ñòîèò óïîìÿíóòü èç−çà
áîëüøîãî (íàêîíåö−òî — òðè äþé−
ìà ïî äèàãîíàëè) è ê òîìó æå ñåí−
ñîðíîãî ýêðàíà. Ïëþñ ìîäíûé
ñåé÷àñ âàéôàé, ïðîíèêøèé áóê−
âàëüíî âñþäó, â òîì ÷èñëå è òóäà,
ãäå åìó, êàçàëîñü áû, ñîâñåì íå
ìåñòî, — â ñèñòåìû õðàíåíèÿ äàí−
íûõ. Ïðàâäà, ëåãêèå òàêèå ñèñòåì−
êè, êîíñüþìåðñêèå. Ïî÷òè âñå èç−
âåñòíûå ïðîèçâîäèòåëè òî÷åê äî−
ñòóïà çàïèõíóëè â èõ êîðïóñ âèí÷å−
ñòåðû (ãîâîðÿò, ëó÷øå âñåãî ãèáðè−
äû ðàáîòàëè ó Buffalo) è íàçâàëè
ýòî ãðîìêèìè ñëîâàìè Wireless
Storage. Îñîáåííî õîðîøè ïîäîá−
íûå øòóêè äëÿ ÷åðíîé áóõãàëòå−
ðèè: çàìóðîâàë òî÷êó äîñòóïà ñ
âèí÷åñòåðîì â ñòåíêó — è íàëîãî−

âàÿ íå íàéäåò. Çà òàêîå óäîáñòâî äà
çà ìîáèëüíîñòü (ìîæíî îò íàëîãî−
âîé ñ íîóòáóêîì ïî îôèñó áåãàòü è
áàëàíñû ñðî÷íî èñïðàâëÿòü) íå
ãðåõ è ñ ìåäëèòåëüíîñòüþ ñìè−
ðèòüñÿ.

À ïî ìíåíèþ Intel, ìèðèòüñÿ ñ
ìåäëèòåëüíîñòüþ ðàäè ìîáèëüíî−
ñòè íåëüçÿ êàòåãîðè÷åñêè. Äâóìÿ
íåäåëÿìè ïîçæå äóýòà ñ Aerosmith
êîìïàíèÿ óñòðîèëà íîâîå øîó —
ïðåäñòàâëåíèå îáíîâëåííîé ìî−
áèëüíîé ïëàòôîðìû Sonoma. Òî
åñòü íîâîãî Pentium M, êîòîðûé
÷óòü áûñòðåå ïðåäûäóùåãî, ñ ÷èï−
ñåòîì Mobile Express, â êîòîðîì è
çàêëþ÷àåòñÿ ãëàâíûé èçþì: øèíà
PCI Express ê ãðàôè÷åñêîé êàðòå,
ïàìÿòü DDR2 ïëþñ 802.11b/g è âñå
òàêîå. Ïî ñëîâàì Ìóëè Èäåíà, ïðå−
çèäåíòà Mobility Group â Intel, íî−
âàÿ ïëàòôîðìà äàåò 12−ïðîöåíò−
íûé âûèãðûø â ïðîèçâîäèòåëüíî−
ñòè ïðè òîì æå ýíåðãîïîòðåáëåíèè.
Êàê íà ñàìîì äåëå îáñòîÿò äåëà è ñ
ïðîèçâîäèòåëüíîñòüþ, è ñ ýíåðãî−
ïîòðåáëåíèåì, âû ìîæåòå ïðî÷è−
òàòü â îáçîðå Èëüè Õðóïàëîâà â
ñëåäóþùåì íîìåðå, à ïîêà îòìå÷ó
âîò ÷òî. Ïî îäíîìó èç ñëåäñòâèé
çàêîíà Ìóðà, ñ ïðîèçâîäñòâà ñíè−
ìàþòñÿ òå ïðîöåññîðû,
êîòîðûå ïåðåñòàþò ýòîò
çàêîí óâàæàòü. Âñêîðå
ñóäüáà ñèÿ ïîñòèãíåò è
Pentium M. Òàê ÷òî åñëè ó
êîãî−òî åñòü æåëàíèå êó−
ïèòü «ñòàðûé äîáðûé»,
íî ñâåæèé Centrino, ëó÷−
øå ïîòîðîïèòüñÿ — ÷å−
ðåç ïîëãîäà ýòî áóäåò
ñäåëàòü óæå òðóäíåå, îñ−
òàíåòñÿ îäíà Sonoma.
Õîòÿ è íà íåå öåíû íå
î÷åíü êóñàþòñÿ äàæå íà
ñòàðòå: ìåíüøå òû−
ñÿ÷è äîëëàðîâ

ñðåäè ïåðâûõ ìîäåëåé, êîíå÷íî,
íè÷åãî íå íàøëîñü, íî âîò çà 1200
íîóòáóêè óæå áûëè.

Öåíà ñòàëà îäíèì èç ãëàâíûõ
àðãóìåíòîâ «ñàìîãî äîñòóïíîãî
“Ìàêà” â èñòîðèè», êàê íàçâàë åãî
Ñòèâ Äæîáñ. Ìàëåíüêàÿ êîðîáî÷êà
Mac Mini øåñòíàäöàòè ñàíòèìåòðîâ
â äëèíó−øèðèíó è âñåãî ïÿòè ñàí−
òèìåòðîâ âûñîòîé ñòîèò â Øòàòàõ
500 äîëëàðîâ — äåéñòâèòåëüíî
ðåêîðäíàÿ äëÿ «Ìàêèíòîøà» ñóì−
ìà. Íî ýòî â êîíôèãóðàöèè äëÿ èñ−
òèííîãî ìèíèìàëèñòà — áåç ìîíè−
òîðà, ìûøêè è êëàâèàòóðû. À òàêæå
ñ æåñòêèì äèñêîì íà 40 Ãáàéò —
îáúåì, êîòîðûé ñåãîäíÿ ïðèñòîåí
íå êîìïüþòåðó, íî ïëåéåðó iPod.
Ïðàâäà, äîïëàòèâ åùå ñîòíþ, ìîæ−
íî ïîëó÷èòü ïðîöåññîð ïîìîùíåå
è äèñê íà öåëûõ 80 Ãáàéò. Ñî÷åòà−
íèå öåíû, ðàçìåðîâ è îòíîñèòåëü−
íîé íàäåæíîñòè, ÷åì ïðèâûêëè
õâàëèòüñÿ â Apple, ìîæåò ïðèâåñòè
ê íåîæèäàííîìó ïðèìåíåíèþ ýòîé
êîíñüþìåðñêîé øòó÷êè. Âíóòðè —
Mac OS X, òî åñòü ïî ñóòè — BSD. À
çíà÷èò, âïîëíå ñãîäèòñÿ â êà÷åñòâå
ñåðâåðî÷êà íà ïîäõâàòå: íàïðèìåð,
âåá èëè ïî÷òîâîãî. Æàëü, âòîðóþ
ñåòåâóþ êàðòó íåêóäà âîòêíóòü, à òî

áû ÷óäíûé ìàðøðóòèçàòîð
ïîëó÷èëñÿ. Ñëîâíî â êîì−
ïëåêò ñ Mac Mini, ïðåäíà−
çíà÷åí íîâûé ìèíèìà−
ëèñòñêèé iPod ñ ôëýø−ïà−
ìÿòüþ (512 Ìáàéò çà
100 äîëëàðîâ è ãèãàáàéò çà
200). Äåøåâèçíà îáúÿñíÿ−
åòñÿ ïðîñòî: ó ïëåéåðà íåò
ýêðàí÷èêà, òàê ÷òî îðèåí−
òèðîâàòüñÿ â ìóçûêå ïðè−
õîäèòñÿ íà îùóïü. À Ñòèâ
Äæîáñ ñ÷èòàåò, ÷òî îáëà−
äàòåëè ôëýø−ïëåéåðîâ â

íåé è íå îðèåíòèðó−
þòñÿ, ñëóøàþò âñ¸

ïîäðÿä èëè âðàçíîáîé. À åñëè êòî
õî÷åò îðèåíòèðîâàòüñÿ — òîìó íà−
ñòîÿùèé iPod, ñ äèñêîì.

Ñîôòâåðíàÿ òåìà, â òîì ÷èñëå
òðàäèöèîííûå íüþñìåéêåðû ñî
ñòîðîíû Microsoft è ñâîáîäíîãî
ÏÎ, çâó÷àëè â ÿíâàðå ñïîêîéíî. Èç
çàìåòíûõ ñîáûòèé ìîæíî âûäå−
ëèòü ðàçâå ÷òî ðàçäà÷ó ïÿòèñîò ïà−
òåíòîâ IBM â ñâîáîäíîå ïîëüçîâà−
íèå ðàçðàáîò÷èêàì Open Source. À â
Microsoft ñëó÷èëñÿ íåâåëèêèé, íî
ïðèìå÷àòåëüíûé þáèëåé — èñïîë−
íèëîñü ðîâíî ïÿòü ëåò ñ òåõ ïîð, êàê
Áèëë Ãåéòñ ïåðåäàë áðàçäû ïðàâ−
ëåíèÿ êîìïàíèåé Ñòèâó Áàëìåðó, à
ñàì íàçâàëñÿ ãëàâíûì ïðîãðàì−
ìíûì àðõèòåêòîðîì. Ìíîãî âîäû
óòåêëî ñ òåõ ïîð, è Microsoft óæå íå
òà, ÷òî ðàíüøå. Áàëìåð íå äàë àìå−
ðèêàíñêîìó Ìèíþñòó ðàçäåëèòü
êîìïàíèþ — è ñäåëàë ýòî ñàì,
ðàçáèâ êîðïîðàòèâíóþ ñòðóêòóðó íà
ñåìü îòíîñèòåëüíî íåçàâèñèìûõ
áèçíåñ−åäèíèö. Îò ìàññîâûõ èíâå−
ñòèöèé â òåëåêîì è âåá−ñåðâèñû
Ñòèâ âåðíóëñÿ ê êîðíÿì êîìïà−
íèè — ïðîäàæå ñîôòà, íîìåíêëà−
òóðà êîòîðîãî ïðè íåì ñèëüíî ðàñ−
øèðèëàñü: îò «òÿæåëûõ» ñåðâåð−
íûõ ïðîãðàìì è äåëîâîãî ÏÎ (êó−
ïèëè âìåñòå ñ Navision) äî ìåäèà−
ïðèñòàâîê è ñîòîâûõ òåëåôîíîâ. À
â äåêàáðå Microsoft ïðèîáðåëà Giant
Software âìåñòå ñ èõ ëîâóøêîé
ïðîãðàìì−øïèîíîâ. È ïî ãîðÿ÷èì
ñëåäàì, óæå â ÿíâàðå, âûëîæèëà
äëÿ âñåõ æåëàþùèõ Microsoft
AntiSpyware. È âîò ÷òî èíòåðåñíî: â
ïðîäóêòå ñðàçó îáíàðóæèëèñü íå−
ñîâìåñòèìîñòè ñ äðóãèìè ïðî−
ãðàììàìè è ïðî÷èå íåäîðàáîòêè,
íà êîòîðûå ó Giant íèêòî íå îáðà−
ùàë âíèìàíèå (äà è íà ñàìó Giant,
ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, òîæå). Âîò â
ýòîì è ïðîÿâëÿåòñÿ âåëèêàÿ óâåëè−
÷èòåëüíàÿ ñèëà Microsoft. �
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ИТ�отрасль, по известной присказке, решительно собралась проводить год

так, как встретит. С самого начала января на слегка успокоившемся после

рождественских продаж рынке начал вновь раскручиваться консьюмер�

ский маховик. Несколько ударных выставок и конференций, включая

Consumer Electronics Show и MacWorld, анонсы новых продуктов: новый

электрический 2005 год берет разгон.

Михаил Попов
[mpopov@computerra.ru]

Январский разогрев

январь февраль март апрель май июнь

� Поп�технологии
� Винты в точках
� Жесткая Sonoma
� Поклонникам минимализма
� 500 на свободе
� Билл Гейтс пять лет не CEO
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О ïîñòåïåííîì, íî íåóêëîííîì
ôîðìèðîâàíèè — ñ ïîìîùüþ
êîìïüþòåðíûõ òåõíîëîãèé — ðå−
æèìà òîòàëüíîãî íàäçîðà çà ãðàæ−
äàíàìè â ïåðåäîâûõ ñòðàíàõ Çà−
ïàäà è Âîñòîêà ñåãîäíÿ ïèøåòñÿ
ìíîãî è êíèã, è ñòàòåé. Îäíàêî ïî
ïðåèìóùåñòâó â íèõ àíàëèçèðóþò−
ñÿ òå ôàêòû, ÷òî ëåæàò íà ïîâåðõ−
íîñòè. Ãëàâíîå æå äîñòîèíñòâî
êíèãè Î’Õàðîó â òîì, ÷òî æóðíàëè−
ñòó óäàëîñü ñîáðàòü ìàññó èíôîð−
ìàöèè î çàêóëèñíîé, îáû÷íî òùà−
òåëüíî ñêðûâàåìîé äåÿòåëüíîñòè
ãîñóäàðñòâà è êîðïîðàöèé â îáëà−
ñòè ïðèñòàëüíîãî íàáëþäåíèÿ
ïðàêòè÷åñêè çà âñåì íàñåëåíè−
åì — áëàãî íûíåøíèå òåõíîëîãèè
ïîçâîëÿþò ýòî äåëàòü.

Âîò, ñêàæåì, âñå ñëûøàëè î
øèðîêîìàñøòàáíîé ïðîãðàììå
Ïåíòàãîíà ïîä íàçâàíèåì TIA
(«Òîòàëüíàÿ èíôîðìàöèîííàÿ îñ−
âåäîìëåííîñòü»), ïðåäóñìàòðè−
âàâøåé øïèîíàæ çà ãðàæäàíàìè
Àìåðèêè âî èìÿ íàöèîíàëüíîé
áåçîïàñíîñòè, è î òîì, êàê Êîí−
ãðåññ ÑØÀ çàðóáèë åå â 2003 ãîäó
èç−çà âîïèþùåé îäèîçíîñòè. Òàì

âñå áûëî íåóäà÷íî, íà÷èíàÿ ñ áåç−
äàðíîãî ïèàðà, — è óãíåòàþùåå
«îðóýëëîâñêîå» íàçâàíèå, è ïóãà−
þùåå âñåâèäÿùåå îêî ìàñîíîâ íà
ýìáëåìå, äà è íåîáäóìàííîå íà−
çíà÷åíèå íà äîëæíîñòü ðóêîâîäè−
òåëÿ ïðîãðàììû Äæîíà Ïîéíäåêñ−
òåðà (John Poindexter), â áûëûå
âðåìåíà ïðèãîâîðåííîãî ê òþðåì−
íîìó çàêëþ÷åíèþ çà ëîæü Êîí−
ãðåññó â õîäå ðàññëåäîâàíèÿ àôå−
ðû «Èðàí−Êîíòðàñ».

Îäíàêî ìàëî êòî çíàåò, ÷òî
ïðàêòè÷åñêè âñå çàäà÷è çàðóáëåí−
íîé TIA — è äàæå ìíîãî áîëåå òî−
ãî — ðàñïðåäåëèëè ìåæäó ñîáîé
íåñêîëüêî ôåäåðàëüíûõ àãåíòñòâ,
à îñíîâíóþ äîëþ ðàáîòû âçÿëè íà
ñåáÿ ÷àñòíûå ôèðìû âðîäå Acxi−
om, ChoicePoint è Seisint. Â íåäàâ−
íåì ïðîøëîì ýòî áûëè ñîâñåì íå−
ïðèìåòíûå êîìïàíèè, ñïåöèàëè−
çèðîâàâøèåñÿ íà ñáîðå òîé èëè
èíîé ïóáëè÷íî äîñòóïíîé èíôîð−
ìàöèè. Òåïåðü æå îíè ñòðåìèòåëü−
íî ïðåâðàùàþòñÿ â ãèãàíòñêèå
êîðïîðàöèè — ôàêòè÷åñêè â
ìîùíûå ÷àñòíûå ðàçâåäñëóæáû,
äîáûâàþùèå è àíàëèçèðóþùèå

äàííûå ïî çàêàçàì ïðàâèòåëüñòâà
(è áèçíåñ−êëèåíòîâ, ðàçóìååòñÿ).

Äëÿ ïðèìåðà äîñòàòî÷íî
âêðàòöå îõàðàêòåðèçîâàòü êîìïà−
íèþ ChoicePoint, íà÷èíàâøóþ â
1997 ãîäó ñî ñáîðà è ïðîäàæè ñâå−
äåíèé î êðåäèòîñïîñîáíîñòè êëè−
åíòîâ äëÿ ñòðàõîâîé èíäóñòðèè.
Ñåãîäíÿ æå ýòî îäèí èç íàèáîëåå
îñâåäîìëåííûõ êîììåð÷åñêèõ èñ−
òî÷íèêîâ ñàìîé ðàçíîîáðàçíîé
ïåðñîíàëüíîé èíôîðìàöèè îá
àìåðèêàíöàõ. Åæåäíåâíî â áàçû
äàííûõ ChoicePoint äîáàâëÿåòñÿ
ïîðÿäêà 40 òûñÿ÷ çàïèñåé, â öåëîì
æå çäåñü íàêîïëåíî îêîëî 17 ìèë−
ëèàðäîâ çàïèñåé íà 220 ìèëëè−
îíîâ âçðîñëûõ ãðàæäàí. Ñîáèðà−
þòñÿ ëþáûå äîñòóïíûå ïîäðîáíî−
ñòè î æèçíè ëþäåé: ñâåäåíèÿ î
äîìàõ è ìàøèíàõ, ðîäñòâåííèêàõ
è ñîñåäÿõ, êîíòàêòàõ ñ ïîëèöèåé è
êðóïíûõ ïîêóïêàõ (íî íàèáîëüøóþ
öåííîñòü ïðåäñòàâëÿåò «êîìïðî−
ìàò»: ñóäèìîñòè, àðåñò èìóùåñòâà,
áàíêðîòñòâà). Âìåñòå ñ ðîñòîì ýòî−
ãî ãèïåðäîñüå ðàñòåò è êîëè÷åñòâî
êëèåíòîâ ChoicePoint, êàê ïðàâè−
òåëüñòâåííûõ, òàê è êîðïîðàòèâ−

íûõ. Íà ñåãîäíÿøíèé äåíü èõ óæå
áîëåå 50 òûñÿ÷. À àêöèîíåðíûé
êàïèòàë ChoicePoint, ñðàâíèòåëüíî
íåäàâíî ñîñòàâëÿâøèé 500 ìèë−
ëèîíîâ äîëëàðîâ, íûíå âûðîñ äî
4,1 ìèëëèàðäà.

Êíèãà Î’Õàððîó çàîñòðÿåò âíè−
ìàíèå ÷èòàòåëÿ íà äâóõ îñîáåííî
âàæíûõ ìîìåíòàõ. Âî−ïåðâûõ,
âîçìîæíîñòè ïðîíèêíîâåíèÿ êîð−
ïîðàöèé âðîäå ChoicePoint â ÷àñò−
íóþ æèçíü ïîñòîÿííî ðàñòóò, è
ïðåäåëà ýòîìó íå âèäíî. Íàïðè−
ìåð, åñëè àìåðèêàíåö çâîíèò â ìà−
ãàçèí, ÷òîáû ñäåëàòü çàêàç, à ýòîò
ìàãàçèí ïîëüçóåòñÿ «ðàçâåäóñëóãà−
ìè» ôèðìû Acxiom, òî íà ìîíèòî−
ðå îïåðàòîðà íà äðóãîì êîíöå òå−
ëåôîííîé ëèíèè ïî íîìåðó çâîíÿ−
ùåãî âñïëûâàåò èíôîðìàöèÿ î åãî
èìåíè, ïðèìåðíàÿ îöåíêà äîõîäîâ,
ìàðêà àâòîìîáèëÿ è òîìó ïîäîá−
íûå ìåëî÷è. Åñëè æå ìàãàçèí çà−
õî÷åò óçíàòü î êëèåíòå ïîáîëüøå,
îí ñìîæåò ïîëó÷èòü èíôîðìàöèþ
î òîì, íå ñòðàäàåò ëè ÷åëîâåê äåï−
ðåññèåé èëè áåñïëîäèåì, ãäå îí
æèë ðàíüøå è êòî åãî ñîñåäè ñåé−
÷àñ, â êàêîé õðàì, íàêîíåö, îí õî−

Хàðàêòåðíî, ÷òî íîâàÿ óÿçâè−
ìîñòü — íåïðàâèëüíîå èñïîëüçî−
âàíèå àëãîðèòìà ïîòî÷íîãî øèô−
ðîâàíèÿ RC4 — ïðàêòè÷åñêè
èäåíòè÷íà óÿçâèìîñòè â çàùèòå
êðèïòîêëþ÷åé (Syskey), âûÿâëåí−
íîé â Windows NT åùå â 1999 ãîäó.

Òåïåðü æå êðèïòîãðàô Õîíúþí
Âó (Hongjun Wu) èç ñèíãàïóðñêîãî
Èíñòèòóòà èíôîêîììóíèêàöèîí−
íûõ èññëåäîâàíèé ïîêàçàë, ÷òî
ôàéëû Word è Excel, çàùèùàåìûå

ñ ïîìîùüþ ïàðîëÿ è ïðåäïîëî−
æèòåëüíî ñèëüíîãî øèôðîâàíèÿ
(äëèíà êëþ÷à äî 128 áèò), ìîãóò
áûòü ëåãêî âñêðûòû, åñëè çëî−
óìûøëåííèêó äîñòóïíî áîëüøå
îäíîé âåðñèè äîêóìåíòà. Ïîäîá−
íîå, çàìåòèì, ñëó÷àåòñÿ ÷àñòî, ïî−
ñêîëüêó ïðè àðõèâíîì êîïèðîâà−
íèè, êàê ïðàâèëî, ñîõðàíÿåòñÿ
îäèí èç ïðîìåæóòî÷íûõ âàðèàí−
òîâ ôàéëà, à â îðãàíèçàöèÿõ è
îôèñàõ ìíîãèå äîêóìåíòû íûíå

ãîòîâÿò−ðåäàêòèðóþò íåñêîëüêî
÷åëîâåê.

Â ïðîöåññå ýâîëþöèè Micro−
soft Office ñðåäñòâà êðèïòîãðàôè−
÷åñêîé çàùèòû èíôîðìàöèè, áåñ−
ñïîðíî, ïðåòåðïåëè ðàäèêàëüíîå
óñîâåðøåíñòâîâàíèå. Ê ïðèìåðó, â
Office 95 âñå øèôðîâàíèå ñâîäè−
ëîñü ê öèêëè÷åñêîìó ñëîæåíèþ
(ïîáèòîâîé îïåðàöèåé XOR) ïàðî−
ëÿ ñ òåêñòîì äîêóìåíòà, òî åñòü
ñîçäàâàëàñü ëèøü âèäèìîñòü çà−

ùèòû. Â ïîñëåäóþùèõ âåðñèÿõ
Office íà÷àëè ïðèìåíÿòü âïîëíå
êà÷åñòâåííûé ïîòî÷íûé øèôð
RC4 (ðàçðàáîòêà ñîîñíîâàòåëÿ
ôèðìû RSA Ðîíàëüäà Ðàéâåñòà),
îäíàêî â ðàííèõ ýêñïîðòíûõ âàðè−
àíòàõ ïðîãðàììû äëèíà êëþ÷à îã−
ðàíè÷èâàëàñü 40 áèòàìè. Ïðè òà−
êîé äëèíå êëþ÷à øèôðû, êàê èç−
âåñòíî, áåç ïðîáëåì âñêðûâàþòñÿ
íà ÏÊ ïðîñòûì ïåðåáîðîì âñåõ
âîçìîæíûõ êîìáèíàöèé. Òî åñòü,

Н О В О С Т И �

[18] К о м п ь ю т е р р а  #  0 4  [ 5 7 6 ]  1  ф е в р а л я  2 0 0 5

На веб�сайте IACR, Международной ассоциации криптографических исследо�

ваний, опубликована статья (eprint.iacr.org/2005/007.pdf), предупреждаю�

щая о серьезной дыре в защите документов, подготовленных и зашифрован�

ных популярными программами Microsoft Word и Excel.

Пять лет спустя. 
Те же грабли

Бёрд Киви
[kiwi@computerra.ru]

В США вышла примечательная книга Роберта О’Хароу, репортера столичной

газеты Washington Post, под жизнеутверждающим названием «Спрятаться не�

где» («No Place to Hide», by Robert O’Harrow, Free Press, 2005).

Восход частных разведслужб

Бёрд Киви
[kiwi@computerra.ru]
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äèò ìîëèòüñÿ. Âñÿ ýòà èíôîðìàöèÿ
ðàçðîçíåííî ïîÿâëÿåòñÿ â Èíòåð−
íåòå è äðóãèõ ïóáëè÷íî äîñòóïíûõ
èñòî÷íèêàõ, îäíàêî òåïåðü åå ñáîð
è ñèñòåìàòèçàöèÿ ñòàëè âåñüìà
ïðèáûëüíûì áèçíåñîì, ïðèâëåêà−
þùèì äàëåêî íå òîëüêî êðåäèòíûå
è ñòðàõîâûå êîìïàíèè.

Ýòî, ñîáñòâåííî, âòîðîé âàæ−
íåéøèé ìîìåíò êíèãè — îáîñò−
ðåííûé èíòåðåñ ê ÷àñòíûì ðàç−
âåäôèðìàì ñî ñòîðîíû ïðàâè−
òåëüñòâåííûõ âåäîìñòâ è ñïåö−
ñëóæá. Â òàêîé ñòðàíå, êàê ÑØÀ, ñ
åå ãëóáîêèìè äåìîêðàòè÷åñêèìè
êîðíÿìè, íà èçëèøíåå ëþáîïûò−
ñòâî ãîñóäàðñòâà â îòíîøåíèè ñâî−
èõ ãðàæäàí íàëîæåíû ñòðîãèå îã−
ðàíè÷åíèÿ. ×àñòíûå æå êîìïàíèè
ïî òðàäèöèè èìåþò ãîðàçäî áîëü−
øóþ ñâîáîäó äåéñòâèé è ïðè ýòîì
ôàêòè÷åñêè íè ïåðåä êåì îò÷èòû−
âàòüñÿ íå îáÿçàíû. Èìåííî ïîýòî−
ìó ñïåöñëóæáû íàøëè â ïîäîáíî−
ãî ðîäà ôèðìàõ î÷åíü óäîáíûé
ìåõàíèçì äëÿ «àóòñîðñèíãà» ñáî−
ðà ðàçâåäûâàòåëüíîé èíôîðìà−
öèè. È íûíå óæå ñòàëî îáû÷íûì
äåëîì, êîãäà íà îñíîâàíèè äàííûõ
îò íèêîìó íåïîäîò÷åòíîé êîìïà−
íèè ëþäÿì îòêàçûâàþò â ïðèåìå
íà ãîññëóæáó, â äîñòóïå ê èçáèðà−

òåëüíîé óðíå èëè, ñêàæåì, â ïî−
ñàäêå íà ñàìîëåò. Ïðè òàêèõ ãè−
ãàíòñêèõ îáúåìàõ çàêà÷èâàåìîé â
áàçû èíôîðìàöèè íåèçáåæíû
îøèáêè — íàïðèìåð, ïóòàíèöà ñ
èìåíàìè, òàê ÷òî ïîä ïîäîçðåíèÿ â
«òåððîðèñòè÷åñêèõ íàìåðåíèÿõ»
âñå ÷àùå ïîïàäàþò íåâèííûå
ãðàæäàíå, à ýôôåêòèâíûõ ìåõà−
íèçìîâ âíåñåíèÿ èñïðàâëåíèé â
ýòè «÷àñòíî−ãîñóäàðñòâåííûå» áà−
çû ïîêà íå âûðàáîòàíî.

Â êíèãå «Ñïðÿòàòüñÿ íåãäå» ñî−
áðàíî ìíîæåñòâî òàêîãî ðîäà
ôàêòîâ, îäíàêî íèêàêèõ âàðèàíòîâ
ðåøåíèÿ ïðîáëåìû âòîðæåíèÿ ÷à−
ñòíûõ ðàçâåäñëóæá è ðîñòà íàäçî−
ðà ãîñóäàðñòâà çà ãðàæäàíàìè Ðî−
áåðò Î’Õàðîó íå ïðåäëàãàåò. Äðó−
ãèå æå àâòîðû, âðîäå èññëåäîâàòå−
ëÿ «ñîöèàëüíûõ ñåòåé» è «óìíîé
òîëïû» Ãîâàðäà Ðåéíãîëäà, ñ÷èòà−

þò, ÷òî ñàìî îáùåñòâî óæå èìååò â
ðóêàõ âñå íåîáõîäèìûå õàéòåê−
èíñòðóìåíòû (Èíòåðíåò, áëîãè, ñî−
òîâóþ ñâÿçü è ò. ä.) äëÿ ïðèñòàëü−
íîãî íàáëþäåíèÿ çà «ñìîòðÿùè−

ìè» — òî åñòü ñàìèìè ñïåöñëóæ−
áàìè è êîðïîðàöèÿìè. È óæ åñëè
ïðîçðà÷íîãî îáùåñòâà íå èçáå−
æàòü, òî ïðîçðà÷íîñòü äîëæíà
áûòü äëÿ âñåõ. �

ñòðîãî ãîâîðÿ, çàùèòà äîêóìåíòîâ
îïÿòü æå áûëà ëèøü ïðîâîçãëà−
øåíà, íî íå îáåñïå÷åíà. Çàòåì
ýêñïîðòíûå çàêîíû ÑØÀ, êîíòðî−
ëèðóþùèå ïðîäàæó êðèïòîãðàôèè
êàê îäíîé èç ðàçíîâèäíîñòè âî−
îðóæåíèé, áûëè ïîäêîððåêòèðî−
âàíû, òàê ÷òî â ïîñëåäíèõ âåðñèÿõ
Microsoft Office ïîëüçîâàòåëÿì â
ïðèíöèïå äîñòóïíû òåîðåòè÷åñêè
ñòîéêèå øèôðñðåäñòâà — â ÷àñò−
íîñòè, RC4 ñ äëèíîé êëþ÷à 128
áèò. Äà âîò áåäà: ðåàëèçîâàí îí
òàê, ÷òî íàäåæíîé çàùèòû êàê íå
áûëî, òàê è íåò.

Ñðåäè ôóíäàìåíòàëüíûõ îñíîâ
êðèïòîãðàôèè èìååòñÿ î÷åíü âàæ−
íîå ïðàâèëî: åñëè äëÿ çàñåêðå÷è−
âàíèÿ èñïîëüçóåòñÿ ïîòî÷íûé
øèôð (íàëîæåíèå íà îòêðûòûé
òåêñò ïîñòîÿííî èçìåíÿþùåéñÿ
øèôðïîñëåäîâàòåëüíîñòè), òî íè−
êîãäà îäíó è òó æå øèôðïîñëåäî−
âàòåëüíîñòü íå íàêëàäûâàþò íà
äâà ðàçíûõ äîêóìåíòà. Ïðè÷åì â
äàííîì êîíòåêñòå ïðèíöèïèàëüíî
«ðàçíûìè» äîêóìåíòàìè ìîæíî
ñ÷èòàòü ëþáûå ìîäèôèêàöèè
ôàéëà. Åñëè æå ýòî ñäåëàíî, òî âñå
øèôðîâàíèå ìîæíî ðàçâàëèòü

ïðîñòûì ñêëàäûâàíèåì äâóõ
øèôðòåêñòîâ (ïîáèòîâîé îïåðà−
öèåé XOR), ïîñëå ÷åãî áèòû øèô−
ðóþùåé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè «âû−
ïàäàþò» (âçàèìíî óíè÷òîæàþòñÿ
ñëîæåíèåì), à îñòàåòñÿ ñóììà äâóõ
îòêðûòûõ òåêñòîâ. Ïðè íàëè÷èè
áàçîâûõ êðèïòîãðàôè÷åñêèõ íà−
âûêîâ îáà òåêñòà íåòðóäíî âîññòà−
íîâèòü ñ ïîìîùüþ àíàëèçà ÷àñòîò
âñòðå÷àåìîñòè çíàêîâ, ïðîãîíà ïî
òåêñòó âåðîÿòíûõ ñëîâ è ðÿäà äðó−
ãèõ èçâåñòíûõ ìåòîäîâ.

Øèôðóÿ ìíîãîêðàòíî ìîäè−
ôèöèðóåìûé â ïðèëîæåíèÿõ MS
Office äîêóìåíò îäíèì è òåì æå
êëþ÷îì, êîðïîðàöèÿ Microsoft äå−
ëàåò èìåííî ýòó ãðóáåéøóþ êðèï−
òîãðàôè÷åñêóþ îøèáêó, ïðè÷åì
óæå íå âïåðâûå, íå æåëàÿ ó÷èòüñÿ
äàæå íà ñîáñòâåííîì îïûòå. Øè−
ðîêî èçâåñòåí ýëåìåíòàðíåéøèé
ñïîñîá èñïðàâëåíèÿ ïîäîáíîé ñè−

òóàöèè — äîáàâëåíèå â êëþ÷ óíè−
êàëüíîãî, îäíîðàçîâîãî «âåêòîðà
èíèöèàëèçàöèè» (IV), êîòîðûé íå
ÿâëÿåòñÿ ñåêðåòîì, íî êàæäûé ðàç
äåëàåò øèôðïîñëåäîâàòåëüíîñòü
èíîé. Ïî÷åìó ýòî íå ðåàëèçîâàíî â
MS Office — îñòàåòñÿ çàãàäêîé.

Ïðåäñòàâèòåëè Microsoft, êàê
âîäèòñÿ, ïîñòàðàëèñü âñÿ÷åñêè
óìàëèòü îïàñíîñòü «íîâîé−ñòà−
ðîé» ñëàáîñòè. Âîçìîæíîñòü
âñêðûòèÿ íåñêîëüêèõ âåðñèé îä−
íîãî ôàéëà, êîíå÷íî, íå îòðèöàåò−
ñÿ. Íî åñëè ïîëüçîâàòåëè òàê óæ
îçàáî÷åíû áåçîïàñíîñòüþ, òî îíè
«ìîãóò çàùèòèòü ñâîþ èíôîðìà−
öèþ îãðàíè÷åíèåì äîñòóïà ê çà−
øèôðîâàííûì äîêóìåíòàì Office,
à òàêæå ñîõðàíÿÿ äîêóìåíò, åñëè â
íåãî âíåñåíû èçìåíåíèÿ, âñÿêèé
ðàç ñ íîâûì ïàðîëåì». Âïðî÷åì,
îäíîâðåìåííî äàíî îáåùàíèå âû−
ïóñòèòü ñîîòâåòñòâóþùèé ïàò÷. �
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Пожилой полковник1, с которым я не без
умысла заговорил о прогрессе, в недале�
ком прошлом преподавал в Академии ты�
ла — высшем учебном заведении, готовя�
щим специалистов по материальному
обеспечению боевых действий войск.

Он легко раскусил нехитрый мой замы�
сел исследовать аналогии между пресло�
вутыми «битвами на переднем крае науч�
но�технического прогресса» и реальными
военными сражениями. В общем, его точ�
ка зрения сводилась к следующему2: Ни
одна из воюющих сторон никогда не ста�
вит перед собой цель просто победить в
отдельно взятом боевом соприкоснове�
нии. Целью является захват и удержание
плацдарма — позиции, позволяющей кон�
тролировать ситуацию на прилегающей
территории и развивать успех наступле�
ния… Это хрестоматийно. Захват плацдар�
ма — при наличии обученных, боеспособ�
ных сил и успешном руководстве — дело
нескольких часов, но удержание его все�
цело зависит от тылового обеспечения.

Подвезти довольствие личному соста�
ву — раз. Накормить — два. Нужны кухни,
продукты, транспорт. Нужно, чтобы кто�то
за это отвечал, иначе толку не будет… Бое�
вую технику нужно обслуживать и ремон�
тировать. Что�то отбуксировать в тыл, что�
то можно чинить в полевых условиях, но
для этого нужны запчасти, ремкомплект…
Воевать можно и трофейной техникой, но
это уже партизанщина… Масштабные бое�
вые действия всегда планируются исходя
из собственных возможностей — своего
оружия и своего тылового обеспечения.

Военная история знает много примеров
проигранных кампаний, когда стремитель�
ным броском занимались очень выгодные
в тактическом или даже в стратегическом
плане позиции, однако из�за отрыва тыло�
вых частей успех сводился на нет либо да�
же оборачивался поражением. Предполо�
жим, с марша взята высота. Обеспечение —
в ста двадцати километрах… Отстали…
Жрать нечего, техника требует ремонта,
запчастей нет. Раненых нужно лечить или
вывозить в тыл. Наступать — энтузиазм
есть, но реальных возможностей нет. Зна�
чит, сидим и ждем, пока подтянутся тылы.
А противник ведь не дремлет. Он обходит
плацдарм с флангов, отсекает тылы и что?..
Вперед — не получается, удерживать пози�
ции в этих условиях смысла нет. Отсту�
пать — это всегда деморализация личного
состава. Всегда. В большей или меньшей
степени, но — всегда.
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БУДЬ
БДИТЕЛЬНЫМ

В ТЫЛУ
ПРОГРЕССА
Юрий Романов
[yromanov@computerra.ru]

1 Арсений Павлович Кобыстин, которому я очень благодарен за
его вклад в концептуализацию темы номера.
2 Где можно, я старался сохранить выражения и стиль речи воен�
ного человека.



Как, по каким причинам, в силу каких

решений, точек зрения и обстоятельств

началось технологическое отставание

отечественных предприятий электрон�

ной промышленности от «забугорья»?

Как это происходило?

В.М.: Вы знаете, что такое ядерная зи�
ма? Это период, в течение которого поги�
бают 70–90 процентов людей, оставших�
ся в живых после ядерных взрывов.
Атомные грибы, безусловно, страшная
вещь, но еще страшнее — разрушение
среды обитания. Посудите сами: военная
разруха влечет за собой остановку пред�
приятий — коммуникации порваны, обо�
рудование повреждено, персонал иска�
лечен; остановка заводов приводит к
прекращению поставок полуфабрикатов
и комплектующих на предприятия�смеж�
ники, и те тоже останавливаются. Склад�
ские запасы готовой продукции и запас�
ных частей быстро исчерпываются… На�
чинается безработица. Валютные запасы
государства и частных лиц необратимо
расходуются на закупки продовольствия
и медикаментов, поэтому никакого «обо�
рота капитала» не происходит, заказов на
разработки никто никому не выдает. В
поисках хоть какого�то заработка народ
идет на базары или в простейшее ремес�

ло… Так проходит три�четыре года, и на�
чинается очень опасная фаза: сокраще�
ние спроса на инженерную и научную
квалификацию, коллапс системы образо�
вания, вызванный катастрофическим
снижением уровня мотивации ее работ�
ников, и, как следствие, острый дефицит
профессионалов, способных решать за�
дачи воссоздания производств и разра�
ботки технологий. И все это на фоне дис�
квалификации хороших в прошлом спе�
циалистов! Опытом «стариков» моло�
дежь не интересуется и эту огромную
ценность теряет.

Так вот. В электронной и радиопро�
мышленности у нас сейчас «ядерная зи�
ма». Технологическое отставание, о кото�
ром вы спрашивали, — в данном случае
неправильный термин. Правильнее гово�
рить о технологической разрухе. А техно�
логическое отставание было предопреде�
лено политикой государственного руко�
водства промышленностью еще во вре�
мена СССР. И не скажу, что эта политика
была принципиально неверной. Освое�
ние производства новых сложных изде�
лий с нуля — дело дорогое и небыстрое.
Собака зарыта именно тут. Нас не пугала
дороговизна, но мы очень боялись «от�
стать», «не догнать и не перегнать». От�

А ведь похоже, подумал я. Да, приду�
мали, как сделать такой�то прибор. Или
такое�то небывалое вещество. Никто во
всем мире ни сном ни духом, а мы — при�
думали! Первые! На переднем крае! На ос�
трие прогресса! Само собой, фанфары,
тушь, «голос Левитана», дырки на лацка�
нах… Вложили кучу денег и на лаборатор�
ном оборудовании сделали. Отрапортова�
ли. А дальше?! Продукт выпускать не на
чем. Серию без специализированного
оборудования не запустишь, а на универ�
сальном или лабораторном — выходит не�
допустимо дорого. Кто спроектирует и из�
готовит высокопроизводительное обору�
дование? Пока его нет ни у нас, ни за рубе�
жом — шансы равны, а моральное пре�
имущество даже на нашей стороне — мы
первые! Но вот когда супостат свое про�
мышленное оборудование создаст, тог�
да — всё. У него продукция становится де�
шевой, ее покупают, вложенные в обору�
дование деньги начинают возвращаться и
их можно вновь направлять на совершен�
ствование технологий.

А у нас? Да кто ж когда о деньгах�то
вспоминал?! Главное — вырваться вперед!
Потом глядим, а уж реально ничего поде�
лать не можем. Обскакали… Ну и демора�
лизация, конечно же, — точно, как старый
полковник говорил. Кто — в отставку, кто —
в стан неприятеля с гордым ликом борца за
всемирный прогресс, а кто — в партизаны,
«воевать» на трофейном оборудовании…

Потому что прогресс — это не тогда, ко�
гда первыми что�то успели. Это не про�
гресс, это так, тщеславие. Вот когда наша
техника по всему миру идет — дешевая,
надежная и «на переднем крае», — вот это
действительно прогресс. И настоящий
прогресс — это заработок, а от тщесла�
вия — одни убытки.

Пошли в атаку, не подготовив тылы. Во�
обще не имея тылов! Вот что, похоже, про�
изошло с нашим «хайтеком». Сегодня мы
сидим в глубоком тылу у тех, кто наступает,
и вопрос можно поставить так: можем ли
мы помочь в тыловом обеспечении? Если
можем, то, вероятно, и должны. Тогда по�
беда будет общая. А ежели о своем прио�
ритете беспокоиться, то нужно выбирать
направление «удара», ставить «боевые за�
дачи», планировать кампанию, готовить
тылы — копить деньги, создавать оборудо�
вание для массового производства (и кон�
структорские бюро, и заводы для выпуска
этого оборудования, и институты для про�
ектирования этих заводов). Ну и поднять
«выучку и боевой дух личного состава».
Личный состав не подведет, а вот насчет
остального — как? �
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«ЯДЕРНАЯ  ЗИМА»
РОССИЙСКОГО ХАЙТЕКА
«ЯДЕРНАЯ  ЗИМА»
РОССИЙСКОГО ХАЙТЕКА

НЕ СПИ В СЕКРЕТЕ —
ТЫ ЗА ВСЕХ В ОТВЕТЕ.

Юрий Романов
[yromanov@computerra.ru]

Эта статья представляет собой заочное интервью с Василием Игнатьевичем
Мазуром, ведущим разработчиком киевского НТЦ «Схемотехника»,
и Владимиром Ивановичем Лобановым, кандидатом технических наук,
ведущим специалистом московского НПК НИИ дальней радиосвязи (НИИДАР).
Круг обсуждаемых вопросов, как часто бывает, по мере общения быстро
расширялся, захватывая «сопредельные территории», поэтому в какой�то
момент я решил закруглиться, а интереснейшие проблемы преодоления
«патентного кризиса», создания «станочного парка» современных высоких
технологий и анализ мифов современного российского «хайтека» выделить
в самостоятельные журналистские исследования, которые продолжат
разговор, начатый в этой теме номера.



сюда — копирование технических реше�
ний и закупка оборудования за рубежом.

Исключением был только военно�про�
мышленный комплекс, который по своей
природе вынужден был работать «на
опережение» вероятного противника в
части качественных показателей продук�
ции, но и при этом «ухитрялся» где толь�
ко можно воспроизводить зарубежные
аналоги и пользоваться «буржуйским»
оборудованием.

Мне часто приходится спорить, отста�
ивая непопулярную точку зрения о том,
что эволюция экономики СССР, включен�
ной в мировой товарообмен, неизбежно
привела бы к постепенному вытеснению
неконкурентоспособных изделий, по�
рожденных копированием чужих образ�
цов, собственными изделиями мирового
уровня. Но это не могло произойти быст�
ро, и времени, как всегда, не хватило.
Случилась Перестройка. Именно в тот
момент и по причине замены эволюцион�
ных процессов революционными нача�
лись события, напоминающие развитие
сценария ядерной зимы и приведшие к
нынешней технологической разрухе.

Как — в стратегическом смысле — нам

надлежит поступать в сложившейся си�

туации? Что можно и нужно делать для

выхода «из тылов» прогресса?

В.М.: Вы спрашиваете «в стратегичес�
ком смысле»? Я отвечу, но это будет моя

личная точка зрения: стратегические за�
дачи по выходу из сложившейся ситуа�
ции на сегодняшний день уже, увы, не
связаны собственно с восстановлением
или развитием технологий. Перед нами
стоит задача, аналогичная той, которую
решала страна в период становления
авиации и радиопромышленности. Нуж�
но начинать с подготовки кадров.

Я часто слышу о высоком уровне под�
готовки современных выпускников ву�
зов, но на практике, в своей повседнев�
ной работе не вижу ничего, что подтвер�
ждало бы этот тезис! Мне очень тревож�
но! Мы же обманываем самих себя! Кон�
трактная система высшего образования в
условиях сегодняшнего прагматизма мо�
лодых людей и катастрофически низкого
уровня материальной и моральной моти�
вации преподавательского состава поро�
дила условия для «приобретения» не зна�
ний, а оценок, зачетов и рейтинговых
баллов с последующим «приемом» экза�
менов «автоматом».

Как следствие, инженер�выпускник
вуза не способен самостоятельно решать
технические задачи не то что завтрашнего
дня, но и прошлого века! А ведь те, кого
раньше называли опытными наставника�
ми молодых специалистов, сегодня прак�
тически все либо на пенсии, либо еще
дальше… У меня возникает ощущение па�
ники, когда 28�летний инженер, получив
задание рассчитать нагревательную спи�
раль закалочной печи, первым делом
хватается даже не за справочник, а за те�
лефонную трубку и звонит 75�летней
женщине, работавшей когда�то с такими
устройствами, и за малую мзду привлека�
ет ее для решения задачи.

Почему�то более благополучно дела
обстоят в области программирования.
Мне иногда кажется, что это объясняется
чисто психологическими факторами: в
общественном сознании сформировался
(или, точнее, был сформирован) при�
влекательный образ профессионала,
способного на чистой, комфортной, ува�
жаемой работе неплохо зарабатывать, а
при желании превращать свою работу в
бизнес, тиражируя интеллектуальный
продукт.

Но как только мы обращаемся к чему�
то более «железячному», все становится
очень плохо. Колоссальный дефицит
профессионально грамотных конструкто�
ров! Не профессионалов�пользователей
различных CAD�пакетов, а именно про�
фессионалов�конструкторов, способных
выполнить необходимые расчеты, разби�

рающихся в технологии изготовления де�
талей и узлов. Очень не хватает разработ�
чиков�схемотехников.

Что можно и нужно делать для выхода
«из тылов»? Главное — не делать резких
движений, не нарушать эволюционный
путь развития. Эволюционирующая эко�
номика обязательно даст необходимые
средства для прикладной науки и кон�
структорских разработок. Было бы кому
этими разработками заниматься.

И все�таки, как обстоят дела у наших

разработчиков цифровой электроники?

В.Л.: Сегодня остро ощущается разрыв
поколений разработчиков, резко снизил�
ся технический уровень НИОКР1. Более
тридцати лет мне приходилось занимать�
ся разработками цифровых систем уп�
равления, длительное время я возглав�
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Нå ñêðîþ, ñ îãðîìíûì óäîâîëüñòâèåì ïðî÷åë
â íîÿáðüñêîì íîìåðå æóðíàëà «Â ìèðå íàóêè»
(www.sciam.ru) ñîîáùåíèå î ïîáåäå çåëåíî−
ãðàäñêîãî ÀÎ «Íàíîòåõíîëîãèÿ−ÌÄÒ» â òåíäå−
ðå íà ëó÷øèé ñêàíèðóþùèé çîíäîâûé ìèêðî−
ñêîï. Òåíäåð ïðîâîäèëñÿ ëåòîì 2004 ãîäà íà−
íîòåõíîëîãè÷åñêèì öåíòðîì Óíèâåðñèòåòà
ãðàôñòâà Ñóððåé, Àíãëèÿ.

«Íàíîòåõíîëîãèÿ−ÌÄÒ» ïðåäñòàâèëà íà
êîíêóðñ êîìïëåêñíîå èíñòðóìåíòàëüíîå ðåøå−
íèå äëÿ èññëåäîâàíèé è ïðîèçâîäñòâà — íà−
íîëàáîðàòîðèþ Ntegra. Íàäî ñêàçàòü, ÷òî âîç−
ìîæíîñòè êîìïëåêñà âûõîäÿò äàëåêî çà ïðåäå−
ëû îáû÷íûõ ôóíêöèé çîíäîâûõ ìèêðîñêîïîâ,
ïîñêîëüêó âêëþ÷àþò â ñåáÿ îïòè÷åñêèå ìåòî−
äû, ôóíêöèè ñïåêòðîàíàëèçàòîðà è òîìîãðàôà.

Â òåíäåðå ó÷àñòâîâàëè òàêæå ôèðìû èç
ÑØÀ (Veeco, Assylum Research), Ãåðìàíèè
(JPK) è Êîðåè (PSIA), îäíàêî ïîáåäà ñ ïåðåâå−
ñîì â 0,6 áàëëà ðåéòèíãîâîé øêàëû äîñòàëàñü

1 НИОКР — научно�исследовательские и опытно�конструкторские
работы.

Направление прорыва
Члены колхоза «Борьба» вносят
сбережения на постройку
авиаэскадрильи. Слева направо:
Васютин С.И. (10000 р.), Болтунов Г.С.
(5000 р.), Иванова М.Е. (7000 р.),
Аксенова С.С. (5000 р.),
Растопчин Г.И. (8000 р.),
Братчикова П.В. (6000 р.). 



лял отдел в ЦНИИ «Циклон» (головной
институт Минэлектронпрома СССР), вне�
дрял микропроцессоры и вычислитель�
ную технику в народное хозяйство, по�
этому о советских разработках знаю не
понаслышке. Если даже в СССР техничес�
кий уровень проектов был недостаточно
высоким, то теперь он опустился до ра�
диолюбительства. Задача старшего поко�
ления проектировщиков заключается в
повышении уровня современных разра�
боток и передаче накопленного опыта
молодой генерации конструкторов. Надо
отметить, что сегодня лишь предприятия
оборонного комплекса могут рассматри�
ваться в качестве своеобразных храни�
лищ этого опыта.

Так, например, в НИИ дальней радио�
связи сложилась группа разработчиков�
профессионалов, имеющих 30–40�лет�

ний опыт создания систем управления
оборонного назначения. Возглавляет
группу заместитель руководителя НПП
«Полигонные системы ПВО» Ф. А. Ка�
шин. На его счету разработки систем уп�
равления радиовзрывателями (РВ) для
ракет (изделия 83В6, 88В6, 98В6, 3В46,
9ЖБ920 — изделие «Крым» и др.), а так�
же систем спутниковой навигации и сис�
тем полигонных испытаний для головок
самонаведения и РВ при работе по дви�
жущейся цели. При создании этой техни�
ки использовалась как отечественная, так
и современная зарубежная элементная
база (ПЛИС — программируемые логиче�
ские интегральные схемы, микроконт�
роллеры, синтезаторы частоты и т. п.). В
группе обобщен опыт проведения работ
НПО «Импульс» (Минсредмаш СССР),
ЦНИИ «Циклон» (Минэлектронпром

СССР), НПП «Полигонные системы», НПП
«Редан» и НИИДАР. Эта группа в состоя�
нии выявить недостатки проекта в объ�
еме изделия и предложить решения по их
устранению в течение пяти дней (!), что
свидетельствует о высочайшем профес�
сионализме и огромном опыте.

Скопившиеся за последнее десятиле�
тие претензии к уровню цифровых разра�
боток — это в основном незнание специа�
листами инженерных и формальных ме�
тодов синтеза микропрограммных авто�
матов (МПА), неумение построить тесто�
пригодную систему и разработать тест со
стопроцентной полнотой контроля. Эле�
ментарным признаком безграмотной раз�
работки является использование «рас�
сыпной» элементной базы вместо БМК
(базовых матричных кристаллов) и ПЛМ
(программируемых логических матриц).

Приведите, пожалуйста, примеры со�

временных отечественных разработок

микросхем, средств разработки. Утвер�

ждают, что их вообще нет либо продол�

жается копирование зарубежных изде�

лий, насколько это позволяет имеюще�

еся у нас оборудование.

В.Л.: Что может в настоящее время
предложить разгромленная электронная
промышленность России? В области си�
гнальных процессоров — разработанные
в НПЦ «ЭЛВИС» двухпроцессорные (RISC�
и DSP�ядра) микросхемы «Мультикор�
11хх» (МС�11хх) на основе 0,54�мкм биб�
лиотеки отечественного изготовителя
ОАО «Ангстрем». Микросхема МС�11Т
имеет интеграцию около 2 млн. вентилей
и размеры кристалла 10,1х10,1 мм. Функ�
циональные возможности «Мультикор�
11» соответствуют уровню 32�разрядного

сигнального процессора TMS320VC5470.
Опытные образцы МС�11Т получены в кон�
це 2002 года. На их основе созданы ма�
кетные платы, с помощью которых прове�
ряется работа САПР отладки программно�
го обеспечения для МС�11Т. В 2003 году
появилась базовая версия инструмен�
тального программного обеспечения MCS
для сверхбольших интегральных схем
(СБИС) на базе платформы «Мультикор».
Вся стратегия проектирования НПЦ «ЭЛ�
ВИС» четко вписывается в требования тех�
нологии разработок «система на кристал�
ле» (СнК, или SoC).

В настоящее время серийные образцы
«Мультикоров» содержат уже 15 млн.
транзисторов. Кристаллы изготавлива�
ются по технологии 0,25 мкм. Произво�
дительность процессоров — порядка
600 Мflops. Напомню, что такую произ�

водительность имеет сигнальный про�
цессор SHARC ADSP21160N компании
Analog Devices, являющейся флагманом
в создании компонентов систем цифро�
вой обработки сигналов (ЦОС). В сере�
дине прошлого года был создан процес�
сор по технологии «Мультикор» с произ�
водительностью 2400 Mflops и свыше
14 млрд. операций/с для байтовых фор�
матов данных, что соответствует характе�
ристикам самого мощного чипа DSP Tiger
SHARC (TS201, 0,13�мкм, 3600 Mflops).

Но мало освоить технологию изготов�
ления и разработки кристаллов — нужно
дать проектировщикам инструментарий
для создания систем ЦОС на базе «Муль�
тикор». Фирма «ЭЛВИС» блестяще спра�
вилась и с этой задачей, разработав сис�
темный «Мультикор�конструктор» на ос�
нове набора СБИС, позволяющий легко
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íàøèì! È ýòî ïðè òîì, ÷òî ñòîèìîñòü ðîññèé−
ñêîãî ïðèáîðà îêàçàëàñü ñàìîé âûñîêîé.

Ýòî ñîáûòèå ÿâëÿåòñÿ óáåäèòåëüíîé èëëþñ−
òðàöèåé òåçèñà î òîì, ÷òî ó÷àñòèå ðîññèÿí â
ìèðîâîì íàó÷íî−òåõíè÷åñêîì ïðîãðåññå ìî−
æåò áûòü íå îáÿçàòåëüíî ñâÿçàíî ñ îñâîåíèåì
ñåðèéíîãî âûïóñêà «ãîòîâîé ïðîäóêöèè» ìè−
ðîâîãî óðîâíÿ (ìèêðîïðîöåññîðîâ, ãèãàáèòíûõ
÷èïîâ ïàìÿòè è ò. ï.). Ðàçðàáîòêà è ðåàëèçàöèÿ
èíñòðóìåíòàëüíûõ ñðåäñòâ (â òîì ÷èñëå ïðî−
ãðàììíûõ), òåõíîëîãè÷åñêîãî îáîðóäîâàíèÿ
äëÿ ñàìûõ ïåðåäîâûõ òåõïðîöåññîâ ïîçâîëÿåò
óáèòü äâóõ çàéöåâ — âî−ïåðâûõ, íà ðàâíûõ
âîéòè â êðóã îáùåíèÿ ìèðîâûõ ëèäåðîâ â îá−
ëàñòè âûñîêèõ òåõíîëîãèé, à âî−âòîðûõ, ïîä−
ãîòîâèòü ñîáñòâåííóþ, îòå÷åñòâåííóþ òåõíîëî−
ãè÷åñêóþ áàçó äëÿ ïðîìûøëåííîãî âûïóñêà
èçäåëèé, ïî êà÷åñòâó è òåõíîëîãè÷åñêîìó ñî−
âåðøåíñòâó îòâå÷àþùèõ ñàìûì âûñîêèì ìè−
ðîâûì ìåðêàì. — Þ.Ð. Переправа действующих частей Красной Армии через реку Днепр.



создавать как локальные, так и распре�
деленные системы. В конструктор входят
разнообразные средства отладки и мо�
делирования, инструментальные платы
и мощное программное обеспечение.
Запад не продает систем такого интел�
лектуального уровня (эмбарго), процес�
соры же «Мультикор» будут продаваться
без ограничений, а тестовые версии ин�
струментального ПО для чипов «Мульти�
кор» передаются разработчикам бес�
платно.

В области отечественных БМК достаточ�
но широкая номенклатура: от Н1806ХМ1
(1,5 тысячи вентилей) до 1592ХМ1
(100 тысяч вентилей, 50 МГц). За по�
дробностями обращайтесь к сайту
www.angstrem.ru, где знаменитое
предприятие «Ангстрем» поместило ин�
формацию о своих возможностях. Воз�
можности эти таковы, что проект, выпол�
ненный на ПЛИС FLEX10K50, свободно
размещается на БМК. Кстати, на том же
сайте можно найти информацию и по
аналоговым БМК.

Могу отметить, что отечественные
БМК в настоящее время решают все
проблемы по замене ПЛИС фирмы Altera
вплоть до реализации проектов, выпол�
ненных на EP1K50.

Вы затронули вопрос программного

инструментария разработчика…

В.Л.: Тенденция превращения цифро�
вых схемотехников в программистов ро�
дилась в 70�е годы прошлого столетия.
Во�первых, потому, что в разработки
стал массово внедряться формальный
синтез микропрограммных автоматов, а
во�вторых, потому, что каждый инже�
нер, согласно существовавшим тогда об�
разовательным принципам, обязан был
владеть программированием (но не обя�
зательно программировать!), поскольку
для него это то же самое, что в XIX веке
счеты для бухгалтера. Сегодня синтез ци�
фровых систем выполняется на фор�
мальных микроязыках VHDL, AHDL, VER�
ILOG. Самым простым и самым популяр�
ным из них является AHDL. Я бы тоже от�
дал предпочтение этому языку (чем про�
ще, тем талантливее), однако в качестве
стандарта принят VHDL. Фирмы, владею�
щие технологиями БМК, весьма неохот�
но берут проекты, выполненные на
AHDL, в том числе предприятие «Анг�
стрем», имеющее многолетний опыт раз�
работок на основе БМК.

Схемотехники стали микропрограм�
мистами. А значит, и проблемы схемо�
техников и программистов стали общи�
ми. Например, программисты не умеют
верифицировать свои программы, схе�

мотехники недолюбливают схемную диа�
гностику.

Могу привести простой тест для про�
граммистов: из файла триадами поступа�
ют целые числа, которые интерпретиру�
ются как длины сторон треугольника.
Программа должна определять тип треу�
гольника. Ни один из программистов, с
которыми пришлось общаться, не опре�
делил все четырнадцать наборов тесто�
вых последовательностей. А еще — ни
программисты, ни схемотехники ничего
не знают о диагностическом процессоре.

Подавляющее большинство использу�
емых у нас программ базируется на зару�
бежных операционных системах и средах
разработки. Но следует знать о существо�
вании эффективных отечественных тех�
нологий. Примером такой технологии яв�
ляется ДССП (диалоговая система струк�
турного программирования) и язык
РАЯ (МГУ, Н. П. Брусенцов, forth�j.na�
rod.ru/dssp). На РАЯ в ДССП можно пи�
сать в 5–7 раз более компактные про�

граммы, чем это можно сделать на Си.
Сегодня переход на отечественные про�
граммные технологии нереален, но ког�
да�то нужно опомниться. Кстати, в МГУ
ведутся работы по реализации ДССП�
процессора на ПЛИС EP1K100QC208�1, в
которых мне удается участвовать.

Хотелось бы сказать о важности отече�
ственной литературы, посвященной опыту
разработок пусть даже с использованием
западного инструментария. Широкое
внедрение ПЛИС фирмы Altera в практику
цифровых разработок связано не только с
достоинствами этих микросхем, но и не в
последнюю очередь с наличием книг от�
ечественных авторов по данному вопросу.
Десять лет назад появление САПР ПЛИС

Xilinx сопровождалось такими сложностя�
ми, что применять эту систему в практиче�
ских разработках не было ни малейшего
желания. В прекрасной же книге А. П. Ан�
тонова2 не только разобран весь процесс
проектирования, к ней вдобавок прило�
жен компакт�диск с САПР MAX+PLUS II,
которая хоть и имеет ряд существенных
недостатков, но позволяет даже радиолю�
бителю решать серьезные задачи.

Однако перевод полученного решения
на отечественные БМК требует знания
формальных методов синтеза МПА. Это
связано с необходимостью минимизиро�
вать булевы функции, поскольку такая
операция не только экономит ресурсы, но
и сокращает задержки комбинационной
схемы. Аппарат минимизации в САПР
MAX+PLUS II реализован из рук вон пло�
хо. Следовательно, цифровику нужно
знать азбуку своей профессии: на кальку�
лятор надейся, а таблицу умножения не
забывай. Кто умеет работать с картами
Карно на 8–10 переменных? Никто. А

ведь это азы. Не всегда есть под рукой
эффективная программа минимизации,
да зачастую (в 99% всех случаев) она и не
требуется. Кстати, самым эффективным
алгоритмом минимизации является ме�
тод обобщенных кодов. Он был проверен
мною в конце 1970�х годов при миними�
зации булевых функций от 45 перемен�
ных. До сих пор ничего более элегантного
не появилось. Метод разработан в конце
60�х годов на 21�й кафедре Академии им.
Дзержинского полковником, доктором
технических наук Леонидом Трофимови�
чем Лавренковым, а развили его и дове�
ли до инженерных методик сотрудники
той же кафедры, кандидаты технических
наук А. С. Кустенко, Н. В. Кузнецов и
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2 Антонов А.П. Язык описания цифровых устройств AlteraHDL. —
М.: 2001.
3 См. также Лобанов В.И. Азбука разработчика цифровых уст�
ройств. — М.: Горячая линия — Телеком, 2001 (шифр ЦПТБ W148 6 | 261).

Бойцы Волховского фронта сооружают
противотанковые препятствия.



Ю. А. Салтыков (см. «Вопросы оборонной
техники», 1972). В открытой печати3 метод
обобщенных кодов появился в 1977 году.

Формальный синтез МПА в указанной
САПР тоже имеет дефекты. Недостатков в
ней вообще очень много, но это тема для
отдельного разговора. При работе с БМК
проектировщик всегда должен быть го+
тов к тому, что некоторые элементы и мо+
дули придется строить формально. В ча+
стности, цифровик обязан уметь созда+
вать любую элементную базу на основе
И+НЕ (функционально полный элемент
ИЛИ+НЕ в OrCAD не позволит сделать SR+
триггер из+за гонок). Например, при ра+
боте на предельных частотах для синтеза
асинхронных МПА требуется SR+триггер
со сбросом, иначе не удастся провести
симуляцию в пакете MAX+PLUS II. При+
менять эвристику для решения подобных
задач — все равно что забивать микро+
скопом гвозди. Вообще, цифровик дол+
жен уметь формально строить МПА на
любых элементах, в том числе и на лам+
пах, и на реле.

Как жить дальше?

В.Л.: У России есть шанс подняться с
колен. Нужна лишь политическая воля.
Что касается решения инженерных и на+
учных проблем, то имеет смысл изложить
некоторые рекомендации. Заказчикам и
руководителям НИИ, ОКБ и НПО нужно
производить прикидочный анализ уров+
ня разработок по следующим признакам
отсутствия квалификации:
� использование «рассыпной» эле+
ментной базы вместо технологии «сис+
тема+на+кристалле» или хотя бы исполь+
зования БМК, ПЛМ и ПЛИС;
� чисто эвристические решения при
синтезе всех МПА;

� применение асинхронных МПА на
низких частотах;
� «игра» на задержках вместо построе+
ния синхронного МПА;
� отсутствие контролепригодности;
� отсутствие средств самодиагностики;
� отсутствие обоснования полноты тес+
тирования.

Необходимый минимум практичес+
ких навыков разработчика+цифровика:
� умение работать с картами Карно на
большое число переменных (не менее
восьми);
� владение методом обобщенных ко+
дов Лавренкова для ручной и машинной
минимизации булевых функций;
� практическое умение пользоваться
инженерными методами разработки
цифровых устройств;
� умение синтезировать счетчики с лю+
быми, в том числе с дробными коэффи+
циентами деления и распределители
импульсов любого вида;
� умение превратить любую цикло+
грамму в граф+схему алгоритма для по+
следующего формального синтеза МПА;
� умение формально построить любой
элемент памяти на ИС типа И+НЕ, ИЛИ+
НЕ, лампах и реле;
� практическое умение строить контро+
лепригодные, самодиагностирующиеся
системы.

В.М.: Заключительные рекоменда+
ции? Ну что ж… Скажу так: нужно ставить

перед собой большие задачи. А потом
их решать.

Поверьте, это не пафос идеологии.
Поставленная задача предполагает поиск
или создание средств и методов ее реше+
ния. Появляется нужда в каких+то новых,
не существующих в настоящее время ин+
струментальных средствах — програм+
мах, приборах, оборудовании. Это все
нужно будет брать и делать, а значит,
придется много думать и исследовать.

По существу, имеющийся инструмен+
тарий определяет то, что мы можем при
его помощи получить. Орудуя одним
лишь паяльником, я, конечно, сумею со+
брать любую материнскую или интер+
фейсную плату, но кому они понадобят+
ся по такой сумасшедшей цене и после
столь долгого срока изготовления?!
Нужно оборудование. Если ставить пе+
ред собой задачи на уровне сегодняш+
него дня, то, разумеется, оборудование
нужно покупать у «буржуев», не заду+
мываясь и не «жлобясь». Но при этом
понимать, что получаемый с его помо+
щью продукт — заведомо вчерашний
день по мировым меркам.

Почему? А потому, что и «буржуи» —
не волшебники. Разработка техническо+
го задания на передовое изделие — даже
«у них» — занимает до полутора лет. По+
том идет исследование технологических
возможностей существующих произ+
водств — это еще полгода. Доработки
имеющегося оборудования в микро+
электронике — примерно год. А если тре+
буется создать новую технологическую
линию, это «удовольствие» растягивает+
ся года на три плюс год+полтора на от+
ладку технологического процесса и сни+
жение брака до приемлемого уровня.

То, что об этих «ихних» процессах мы
не очень знаем, не должно создавать у
нас ощущения, что их нет вовсе. Они
есть. Пройдет положенное число лет, и
нам будет предложено покупать передо+
вые изделия, выпущенные на новом
оборудовании.

А если все наши потребности запро+
сто покрываются нынешней элементной
базой, существующими средами разра+
ботки (созданными, заметьте, под эту
элементную базу, а не наоборот!) и име+
ющимися в наличии «паяльниками» и
«верстаками» (в широком смысле сло+
ва), то такой «технологический аске+
тизм» никогда не позволит нам выйти на
первые места в мировом технологичес+
ком соревновании. �
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Фрезеровщик 
завода №654 Коля Мартьянов,
выполнявший норму до 200%.

Выступление 
на фронте Леонида Утесова.



Как там, в тылу?
Тыл — силы и средства, осуществляющие тыловое

и техническое обеспечение Красной Армии и Флота.

«Интендантский журнал», 1941

Если формировать представление о де�
лах в российской науке и промышленно�
сти высоких технологий по средствам
массовой информации, то картина скла�
дывается чудовищная. Пессимизм сочит�
ся даже из уст крупнейших и всемирно
признанных ученых. Академик Фортов в
радиоинтервью с горечью говорит, что
наша страна выделяет на фундаменталь�
ные исследования меньше, чем Чехия. И
не в относительном, а в абсолютном вы�
ражении. Нобелевский лауреат Жорес
Алферов с телеэкрана сомневается, что
сегодняшняя Россия смогла бы повторить
разработку ядерного оружия. О невесе�
лом состоянии дел в инновационном
российском бизнесе читатели «КТ» могли
недавно прочесть целую тему номера.

Тылы прогресса?
Как же — и не мечтайте! Тыл!!!
Тыл — хозяйство чрезвычайно слож�

ное. Организованное и безумно дорогое.
Во Второй мировой тылом Объединен�

ных наций (так назывался союз Британии,
СССР и США в борьбе с фашистскими
державами Оси) была Северная Америка.
Самая развитая экономика планеты.

Спускаясь от Большой стратегии (это
не метафора, а термин!) к театрам воен�
ных действий, мы видим столь же слож�
ные тылы.

Тыловые перевозки по океанам пре�
вращались в ожесточенные схватки. Один
конвой — пара танковых армий! Задача за�
щиты железнодорожного и шоссейного
транспорта была одной из важнейших в
любой общевойсковой операции. Слож�
нейшие задачи логистики (это не от логи�
ки — «логиста» был древнегреческий чи�
новник, ведавший снабжением армии)
вызвали к жизни исследование операций,
линейное программирование, стохастиче�
ское моделирование и многие другие час�
ти математического фундамента совре�
менной ИТ�отрасли. Правда, они ни в коей
мере не были плодом военных исследова�
ний — просто надевшие майорские и пол�
ковничьи кителя клерки и профессора
применяли те методы, которые до этого
успешно использовались в офисах корпо�
раций и на университетских кафедрах.

Позже, на рубеже 1960–70�х, для ре�
шения задач военной логистики был соз�
дан COBOL — без этого бизнес�ориенти�
рованного алгоритмического языка было
немыслимо широкое распространение
легендарной IBM System\360, положив�
шее начало массовой компьютеризации
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МЫ ВСТАНЕМ
У СТАНКА

ОТЫСКАНИЕ
ИСТИНЫ:
РОССИЯ, XXI ВЕК

ОТЫСКАНИЕ
ИСТИНЫ:
РОССИЯ, XXI ВЕК

Преподобный 
Михаил Ваннах

Отыскание истины должно быть целью нашей деятельности; это —
единственная цель, которая достойна ее. Несомненно, сначала
мы должны облегчить человеческие страдания, но — зачем?
Отсутствие страданий — это идеал отрицательный, который
вернее был бы достигнут с уничтожением мира. Если мы все более
и более хотим избавить человека от материальных забот, так это
затем, чтобы он мог употребить свою отвоеванную свободу
на исследование и созерцание истины.

Анри Пуанкаре, «Ценность науки», 1905



планеты. Редчайший случай конверсии —
деловой продукт выходит из врат воен�
ного ведомства. Правда, перед этим Пен�
тагон всосал толпы бизнесменов вместе с
их корпоративной культурой!

Поэтому российская наука и здешний
инновационный бизнес — это отнюдь не
просто тыл. Как сказали бы ламентирую�
щие патриоты�почвенники, это тыл про�
игравшей армии. Тот, в небе над которым
безбоязненно летают бомбардировщики
и штурмовики, а по дорогам ползут тан�
ковые армии противника. И где�то еще
слышна партизанская стрельба.

Но даже такой образ слабо подходит.
Подразумевается, что да, было когда�

то такое, блестяще организованное хозяй�
ство: фундаментальная наука, отраслевая
наука, вузовская наука, стройная система
подготовки кадров. И все лучшее, конеч�
но, отдавалось военным. И там, в глубо�
ком секрете, произрастали неведомые
никому таланты; готовился неслыханный
переворот в науке и технике — и если бы
еще немного, еще чуть�чуть, то…

Но пришли, по версии патриотов,
взращенные в недрах ЦРУ агенты влия�
ния и реформаторы Горбачев и Яковлев
провозгласили гласность. Далее извест�
ные события: «FuimusTroes; fuit Ilium et in�
gens Gloria Teucrorum» — «Были троянцы,
Илион и слава великая Текров!» — как го�
варивал старик Вергилий.

Ныне от этой мифической славы было�
го ВПК кормятся целые научно�популяр�
ные издания и многие авторы. Мифичес�
кой? Похоже, что так…

«А был ли мальчик−то?»
Да была ль она, братие,

Эта Русь на Руси?

Эта — с щедрыми нивами,

Эта — в пене сирени,

Где родятся счастливыми

И отходят в смиренье.

Александр Галич, «Русские плачи», 1973.

Чтобы лучше определить положение
России в координатах научно�техничес�
кого прогресса, вернемся немного назад.

Итак — СССР. Сверхдержава. Одна из
двух.

А как с наукой, как с инновациями?
Прежде всего, в информационных техно�
логиях.

А вот так:
� System\360 под псевдонимом ЕС ЭВМ;
� PDP�11 от DEC под «ником» СМ ЭВМ;
� RT�11 aka ФОБОС.

Копированием супостатской техники и
вражеского софта жили целые институты.
НИИЦВТ1. ИНЭУМ2. Такого слова, как «ко�
пирайт», в державе родных осин никто не

знал. И, кстати, по качеству и надежности
копии сильно не дотягивали до оригина�
лов. Недаром же в самых критически важ�
ных местах, типа штабов ПВО/ПРО Моск�
вы, «трудились» приобретенные, несмот�
ря на все эмбарго, оригиналы.

Но догоняющий — не второй игрок на
поле. Он — тот с кем играют. Точнее — кем
играют. И, конечно же, не имеющий ника�
кого отношения ни к науке, ни к хайтеку.

Многочисленные отраслевые институ�
ты, некогда создававшие, скажем, АСУ
для своих министерств, для каждого —
свою, уникальную, ни с какой другой не
совместимую, — ну что о них вспоминать.
Их здания давно превратились в торговые
ряды; инженеры и научные сотрудники —
в лавочных сиделиц…

С реальной, очень горькой картиной
положения дел в российско�имперской и
советской науке можно ознакомиться по
книге биофизика и биохимика Симона
Шноля3. Указы о «кухаркиных детях», про�
центные нормы для евреев, русификация
остзейцев, увольнения профессоров, бри�
тье студентов в солдаты, озверение рево�
люции, высылки и расстрелы интеллиген�
ции, погромы целых научных направле�
ний — астрономии, генетики, биологии,
квантовой химии, кибернетики. Потом —
уютно�бюрократическое гниение застоя.
Бардак и растащиловка перестройки.

И каждая фаза — отрицание предыду�
щей. Заметим, — отрицание не совсем не�
обоснованное!

Но тяга к отысканию истины — одна из
сильнейших в человеке. В черной ночи
погромного невежества факелами горели
имена «организаторов науки» — основа�
теля съездов российских испытателей
Карла Кеслера, меценатов принцев Оль�
денбургских и братьев Сабашниковых,
Христофора Леденцова.

Купец Христофор Семенович Леденцов
по инициативе физика профессора
Н. А. Умова оставил свое состояние на уч�
реждение в России первых институтов
«академического» типа. Леденцовским
обществом были учреждены сначала ла�
боратория, потом институт для выдающе�
гося физика Петра Николаевича Лебеде�
ва, после погрома Московского универси�
тета в 1911 году оставшегося не только без
работы, но и без средств к существованию.

Практически весь «куст» московских
академических учреждений восходит к
Леденцовскому обществу. Отметим, об�
ществу, учрежденному человеком, кото�
рый не порывался зарабатывать на при�
ватизации науки, а тратил на нее, не спра�
шивая о результатах.

Именно в этом, похоже, заключается
секрет того, каким образом, когда боль�
шевикам для выживания их режима по�
требовался научный потенциал, в стране
оказались полноценные научные кадры.

А еще — традиция и школа, давшие
силу Николаю Вавилову — опальному
генетику — под угрозой расстрела отста�
ивать свои убеждения: «Пойдем на кос�
тер, будем гореть, но от убеждений сво�
их не откажемся!» Традиция и школа,
позволявшие Петру Капице резко разго�
варивать со всесильным, но невежест�
венным Лаврентием Берия. Традиция и
школа, делавшие немыслимым для аст�
рофизика Иосифа Шкловского не под�
писать, по просьбе Сахарова, прошение
о помиловании коллеги�диссидента,
хоть и почитавшегося им весьма слабым
ученым.

Большую науку делали именно эти лю�
ди. Не потому, что она была нужна Госу�
дарству. А потому, что жива была тради�
ция отыскания истины.
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«…Кèáåðíåòèêà — îäíà èç òåõ ëæåíàóê, êîòî−
ðûå ïîðîæäåíû ñîâðåìåííûì èìïåðèàëèçìîì
è îáðå÷åíû íà ãèáåëü åùå äî ãèáåëè èìïåðèà−
ëèçìà… Ýòî ïóñòîöâåò íà äðåâå ïîçíàíèÿ, âîç−
íèêøèé â ðåçóëüòàòå îäíîñòîðîííåãî è ÷ðåç−
ìåðíîãî ðàçäóâàíèÿ îäíîé èç ÷åðò ïîçíàíèÿ».

Подпись: МАТЕРИАЛИСТ.
«Вопросы философии»,

1953, №5, сс.210-219.

«Кèáåðíåòèêà — ðåàêöèîííàÿ ëæåíàóêà, âîç−
íèêøàÿ â ÑØÀ ïîñëå Âòîðîé ìèðîâîé âîéíû è
ïîëó÷èâøàÿ øèðîêîå ðàñïðîñòðàíåíèå è â
äðóãèõ êàïèòàëèñòè÷åñêèõ ñòðàíàõ; ôîðìà ñî−
âðåìåííîãî ìåõàíèöèçìà…

Êèáåðíåòèêà ÿâëÿåòñÿ, òàêèì îáðàçîì, íå
òîëüêî èäåîëîãè÷åñêèì îðóæèåì èìïåðèàëèñ−
òè÷åñêîé ðåàêöèè, íî è ñðåäñòâîì îñóùåñòâëå−
íèÿ åå àãðåññèâíûõ âîåííûõ ïëàíîâ».

Краткий философский словарь,
ред. Розенталь М. и Юдин П. — 

М.: 1954, сс. 236-237.

Монтаж башни танка 
на заводе им. Кирова.

1 НИИЦВТ — НИИ цифровой вычислительной техники.
2 ИНЭУМ — Институт электронных управляющих машин.
3 Шноль С.Э. Герои, злодеи, конформисты российской науки. М., 2001.



Реальные секреты
Первой советской цифровой машиной
была МЭСМ. Третье издание БСЭ относит
ее рождение к 1950–51 гг. Но прототипы
работали еще раньше. Года с 1947#го. В
Теремках, неподалеку от лежавшего в
развалинах, получающего по карточкам
ничтожные пайки, Киева.

Тут, конечно же, имеет значение, что
С. А. Лебедев занимался конструировани#
ем математических машин еще до войны.
И А. А. Ляпунов работал в области дес#
криптивной теории множеств еще в 30#е.
Поэтому уже с 1952#го мог читать студен#
там основы программирования.

Но для создания любой реальной сис#
темы нужен еще доступ к технологиям. И
вот тут#то проблем не было.

Технология электронно#вакуумных
ламп — основы электроники индустриаль#
ной эры — была широко известна. Нет, не
только теоретические основы работы этих
приборов — всякое там объемное распре#
деление заряда и динатронные эффекты.
Нет, — именно, как их изготавливать. Сек#
ретов не было. Патенты публиковались.
Технологические процессы — тоже. И, ку#
пив лицензию, свои семейства вакуумных
приборов производили и чехи, и венгры.

Патенты — до Второй мировой — со#
блюдались. Только СССР выпускал «сво#

бодную» копию фотокамеры Leica —
ФЭД#НКВД. США, Франция, Китай нача#
ли выпускать клоны этого фотоаппарата
только после того, как изобретения по#
верженного Рейха стали общественной
собственностью.

Сегодня можно придумать любую
сколь угодно передовую архитектуру ми#
кропроцессора. Но занятие это малопер#
спективное. Изготовить#то его в наших
«домашних условиях» все равно не
удастся. И обратите внимание — даже са#
мые общие сведения о «кремниевых ма#

стерских» обозреватели собирают по
крупицам. Потому что там деньги прино#
сит не классический процесс производ#
ства с присвоением прибавочного про#
дукта, как полвека назад. Деньги прино#
сят ЗНАНИЯ.

Япония оказалась последней страной,
совершившей экономический рывок на
покупке патентов и техпроцессов с после#
дующим налаживанием массового выпу#
ска хайтек#продукции для всего мира. Се#
годня это невозможно. В Малайзии и Гон#
конге — производственные подразделе#
ния. Знания (и деньги!) — в другом месте.

Корее уже пришлось идти другим пу#
тем. Производить продукцию среднего
уровня сложности и на вырученные день#
ги развивать свою науку.

Получилось! Получилось в обществе,
где культура традиционно поощряет
знания.

Так вот и выходит, что для производ#
ства современной продукции купить зна#
ния не удастся. Сегодняшняя экономика
их не продаст.

И надо отметить, что знания частного
сектора оберегаются очень серьезно. Ни#
чуть не хуже банковских сейфов. Это ведь
те же деньги.

Украденные чертежи ракеты в худшем
случае вовлекут нас в копирование заве#

домо устаревшей продукции, или, в луч#
шем случае, заставят убедиться в безна#
дежной технологической отсталости.

Богаче мы не станем.
А технологические секреты — это день#

ги. Большие деньги. Именно за ними охо#
тится Департамент общественных дел
КНР. И небезуспешно…

Все же тыл?
Тыл — вся территория воюющей страны,

с ее населением и экономическими ресурсами,

за исключением района военных действий.

Советский энциклопедический словарь, 1989

Ну что ж… Если соотнести военные дей#
ствия с научной работой и хайтек#эконо#
микой, то Россия действительно тыл.

Но это не так и плохо.
Сегодня Россия, — несмотря на все

прыжки и ужимки государственников и
бюрократов, — похоже, самая свободная
во всей своей истории.

Рыночная экономика.
Современные цифровые коммуника#

ции.
Партнерство с единственной остав#

шейся в мире сверхдержавой по антитер#
рористической коалиции.

Довольно высокое качество образова#
ния. И его доступность. Во всяком случае,
серьезно учащаяся девочка из нечерно#
земной глубинки, чья мама#учительница
на паре работ зарабатывает сотню баксов,
может поступить на дающую прекрасное
образование — по самым строгим миро#
вым требованиям — специальность МГУ.
Огромная заслуга ректора Садовничего.
Низкий ему поклон!

И, благодаря социальным програм#
мам московского мэра, девочка сможет
там прожить. Пусть на привозном сале и
картошке, но прожить в безумно дорогом
городе — до диплома!

Таких девочек и мальчиков, кому на#
стоящие звезды небес интереснее «фаб#
рик звезд», — не так мало. Несмотря на
все усилия массовой культуры дебили#
зации.

Есть первоклассные — опять#таки по
мировому счету — научные школы: в ма#
тематике, некоторых отраслях физики,
биологии…

Сеть и минимальные, доступные за
самый мелкий грант, подписки на специ#
ализированные сайты вполне заменяют
любую научную библиотеку недавнего
прошлого. Scirus (www.scirus.com) пре#
восходен. И доступен в любой точке
страны всем. И аспиранту, и студенту.
Накапливается свой, не унаследован#
ный, не купленный в бизнес#школах на
папины деньги, а наработанный пред#
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В 1941 ãîäó ïðè ýâàêóàöèè áðèòàíñêèõ âîéñê ñ
Êðèòà ñðåäèçåìíîìîðñêèé ôëîò íåèçáåæíî
äîëæåí áûë ïîíåñòè òÿæåëåéøèå ïîòåðè. Êî−
ìàíäóþùèé Ýíäðþ Êàííèíãåì ïðåíåáðåã èìè:
«Êîðàáëü ñòðîÿò òðè ãîäà, äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîé
òðàäèöèè íóæíî òðè âåêà».

Àäìèðàë ôëîòà Êàííèíãåì, âèêîíò Õèïõî−
óï, ïðèçíàí ëó÷øèì ôëîòîâîäöåì ñòðàíû ñî
âðåìåí Íåëüñîíà. Â ñîâðåìåííûõ èçäàíèÿõ
ýíöèêëîïåäèè Britannica åãî èìåíè íåò. Íî â
Ôîëêëåíäñêîé âîéíå Êîðîëåâñêèé ôëîò âûñà−
äèë äåñàíòû â øòîðì, íå äàâøèé àðãåíòèíöàì
âûéòè â ìîðå âîîáùå.

Англо�американские суда 
в Мурманском порту.



принимательский и менеджерский опыт.
В том числе в хайтеке. Так что развитие
науки и — далее — инновационного биз�
неса — это вопрос накопления критичес�
кой массы:
� Людей, взыскующих истины.
� Их учеников.
� Меценатов, — да меценатов, а не ин�
весторов. Но меценатов, спонсирующих
НАУКУ, а не «научных работников», а
умение различать эти вещи — суть талант!
� Российских инновационных предпри�
нимателей, решительных, агрессивных,
готовых «дать по лапам» заезжим пред�
ставителям vulture�business.
� Местных менеджеров и нашей корпо�
ративной культуры.
� Капитала.

Да, капитала! Нефтедоллары в сегод�
няшней России определяют цены на всё и
вся, но неохотно превращаются в капитал.
И это серьезнейшая проблема. Без стан�
дартного решения.

Но главное: если будет достаточно лю�
дей, заинтересованных в отыскании исти�
ны, причем ради нее самой, то большая
наука, инновационный бизнес и пригод�
ные для военного использования техно�
логии появятся неизбежно.

Именно в такой последовательности. А
не наоборот. �

Сильное предприятие. Сильная коман�
да. Что подразумевается под этими поня�
тиями? Какой смысл мы вкладываем в
эти слова, каким независимым инстру�
ментом можно проверить правильность
этих утверждений? Кто по�настоящему
силен, а кто есть классический колосс на
глиняных ногах? — Не праздные вопросы
в условиях, когда всеобщее пребывание
«на задворках прогресса» как бы нивели�
рует достоинства участников «тыловых
посиделок». Из «тылов» первыми выхо�
дят сильнейшие — эта военная истина
приложима и к современным условиям.

Наберусь нахальства утверждать, что
единственным четким критерием, позво�
ляющим утверждать, что «команда по�
настоящему сильна», есть не что иное,
как рыночный результат ее работы. А
именно: тактический и стратегический
портфель заказов. (Сразу оговорюсь, что
веду речь о рынке промышленной авто�
матизации СНГ, то есть о том, что доволь�
но хорошо знаю.)

Поэтому хотелось бы описать те весь�
ма далекие от науки и теории факторы,
которые действительно делают (по край�
ней мере, так кажется автору) сильным
предприятие, занимающееся разработ�
кой и внедрением автоматизированных
систем управления промышленного на�

значения на территории бывшего Союза.
Постараюсь расположить эти факторы
последовательно, по мере убывания их
влияния на судьбу предприятия (хотя
приоритет того или иного фактора — во�
прос спорный и сильно зависит от кон�
кретной ситуации, но я бы их расположил
так, как изложено ниже).

Итак, начнем.

Хорошего правителя 

справедливо уподобляют кучеру.

Козьма Прутков

У собственников предприятия должны
быть оборотные средства1, желание вло�
жить эти средства в предприятие по авто�
матизации и приблизительное представ�
ление о тех проблемах, с которыми при�
дется столкнуться.

В Советском Союзе существовало мно�
жество различных оборонных предпри�
ятий, где сонмы инженеров различных
профессий, используя далеко не самую
передовую технику, добивалась высочай�
ших результатов в построении систем уп�
равления. Доказательством тому служат
АСУ объектов военного назначения, кото�
рыми страна имела полное право гор�
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Оäíàæäû Þðèé Ðîìàíîâ ïðèâåë óáèéñòâåí−
íûé ïðèìåð. Èç áèáëèîòå÷íûõ êíèã ñîâåòñêîé
ïîðû áûëè âûðâàíû ðåöåïòû ãóòàëèíà. Âî èç−
áåæàíèå êîíêóðåíöèè.

Íåò, ñåêðåò−òî ìàëûé. Íó ÷òî òàì — âîñê,
êàñòîðêà è ìåëêîäèñïåðñíàÿ «ãîëëàíäñêàÿ»
ñàæà. Íî åñëè íå õîòèòå «óäåëàòü» ñåáå îòâîðî−
òû áðþê, íå ñòàâüòå ýêñïåðèìåíòû. Ðàçâå ÷òî íà
îõîòíè÷üèõ þôòåâûõ ñàïîãàõ — íî òå îò âåêà
ïðåäïî÷èòàþò áåðåçîâûé äåãîòü!

Пехотинцы – участники военного
парада 7 ноября 1941 года на площади

им. В.В.Куйбышева.

В  Т Ы Л У  П Р О Г Р Е С С А

ТЫЛОВЫЕ
БАЙКИ
ТЫЛОВЫЕ
БАЙКИ

Рассуждай токмо о том, о чем понятия твои тебе сие
дозволяют. Так: не зная законов языка ирокезского,
можешь ли ты делать такое суждение по сему предмету,
которое не было бы неосновательно и глупо?

Козьма Прутков

Валерий Корнейчук

БУДЬ ЗОРКИМ
НА ПОСТУ

1 Или хотя бы знание мест, где эти средства можно дешево раз�
добыть.



диться. Плюс фундаментальные знания,
которые получали наши технические спе�
циалисты в институтах и университетах
(кстати, и сейчас получают очень и очень
приличные; в отличие от ВПК систему
высшего образования развалили не так
основательно). Сейчас, в рыночных усло�
виях, наши спецы получают доступ к но�
вейшей технике, владеют наисовремен�
нейшими технологиями.

Что еще надо для успешного начала?
Раздобыл деньжат, купил кусок команды
какого�нибудь почившего в бозе оборон�
ного завода, причем забрал лучших тех�
нарей, разбавил команду молодыми тол�
ковыми программистами прямо из инсти�
тута, дал приличную зарплату (от 200 до
2000 у. е., в зависимости от местонахож�
дения фирмы), чтобы самые шустрые не
дернули к буржуинам, — и вперед, авто�
матизируй сколько душе угодно. (Жела�
тельно, чтобы кто�нибудь из собственни�
ков хоть чуть�чуть понимал в АСУ.)

Возможность 
создания кооперации

Никто не обнимет необъятного.

Козьма Прутков

Комментируя слова знаменитого в про�
шлом российского «теоретика�системо�
техника» Козьмы Пруткова, можно отме�
тить следующее: твое предприятие не мо�
жет владеть каждой технологией или
каждым компонентом системы управле�
ния лучше, нежели твои конкуренты.

Не может быть лучше, чем «у соседей»
(в силу рыночной ситуации), используе�
мая тобой САПР; не может быть самой на�
дежной, универсальной и производитель�
ной аппаратура, которую использует твоя
фирма. И твои специалисты, программис�
ты, комплексники, радиоинженеры и мар�
кетологи не хуже, но и не лучше других.
Стабильно успевать везде раньше других
удавалось лишь известному «комплексни�
ку�маркетологу» Труффальдино (из Бер�
гамо), да и то потому, что у него была кон�
цепция опоры на собственные силы. Он не
управлял разношерстным коллективом.

А значит, для удачного начала важно
не самому овладевать всеми передовыми
технологиями, а быстро и грамотно ско�
лотить кооперацию, состоящую из прове�
ренных, надежных партнеров, каждый из
которых особенно хорош в своем деле.

И тогда ты как генподрядчик снимаешь
сливки с договора, занимаясь организа�
ционной работой в целом и в частности
тем куском системы, в котором наиболее
сильна твоя фирма. (Так убивается не
два, а целое стадо зайцев: ты даешь зара�
ботать партнерам, и в следующий раз уже

они пригласят тебя на подряд.) Только в
случае генподряда контролировать про�
цесс производства надо предельно жест�
ко, жестче, чем на своей фирме. Если воз�
никнут проблемы, на карту будет постав�
лена твоя репутация. Когда «один» вы�
полняет проект, «другой» поставляет ап�
паратуру, «третий» — средства коммуни�
каций, «четвертый» — программное обес�
печение, а ты все это координируешь,
следишь за сроками, как правило вво�
дишь систему в опытную, а затем и в про�
мэксплуатацию, — все это гладко претво�
рить в жизнь ой как непросто.

Но если научился, нашел, отсеял лиш�
нее, сколотил, проверил в «бою», тогда ты
на коне. И у конкурентов, которые «тянут

одеяло только на себя», практически нет
шансов. И можно выходить «из тылов».

Лоббирование (в хорошем 
и плохом смыслах)

Смотри в корень!

Козьма Прутков

Долго размышлял о том, не поставить ли
этот фактор в самое начало и не объявить
ли его самым важным? Ведь по коррум�
пированности нашим чиновникам почти
нет равных в мире, разве что латиноаме�
риканские или африканские диктатуры
вырываются вперед в международных
рейтингах, да и то ненадолго. Скажу пря�
мо, что умело проведенная работа с ка�
ким�нибудь высокопоставленным чинов�
ником из министерства или депутатом,
влияющим на распределение бюджетных
денежек2, который «пробьет» соответ�
ствующий указ президента, постановле�
ние кабинета министров или парламент�
ской комиссии, где в самом тексте будет
звучать как основной производитель ра�

бот (или генподрядчик или поставщик)
твоя компания, — так вот, такая работа
стоит десятка, а то и больше хороших
маркетологов и управленцев, читающих
лекции по своим дисциплинам.

Если ты чего пообещал такому чинов�
нику (может быть и «предоплата», но это
уже твой риск), то без всякого маркетинга
(в классическом смысле слова) ты обеспе�
чишь свою компанию заказами на много
лет вперед, и будь твой конкурент хоть се�
ми пядей во лбу, он окажется на щите, а
ты со щитом, потому что «твоему» чинов�
нику на пару с тобой не нужны конкурен�
ты (тут, кстати, и налоговая может по�
мочь, и милиция, и все остальные рыцари
«без страха и упрека», они же по совмес�
тительству и при необходимости —
рыцари «плаща и кинжала»).

Вышеописанный фактор является
чрезвычайно важным и делает компанию

суперсильной на длительном промежутке
времени, пока, во всяком случае, ваш чи�
новник или депутат находится у власти3.
Представьте, что ваша компания «прода�
вила» указ о компьютеризации средних
школ в масштабах страны, а ваши ком�
пьютеры по странному стечению обстоя�
тельств — согласно этому документу — на�
илучшим образом по всем параметрам
подходят для этого дела, а потому настоя�
тельно рекомендованы к использованию
всеми школьниками. Так вперед, и «вон
из окопов»!

Минимизация налогов 
(черная и белая)

Вытапливай воск, но сохраняй мед.

Козьма Прутков

Об этом факторе сказано уже очень
много и смело, назывались даже кон�
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Митинг советских воинов 
у Бранденбургских ворот. 
Выступает поэт Евгений Долматовский.

2 Скажем, на автоматизацию в какой�то государственной отрасли.
3 Кстати говоря, очень полезно часть прибыли пускать на выра�
щивание нового урожая чиновников, депутатов и т. д. и т. п., как и
надлежит рачительному и дальновидному хозяину.



кретные фамилии и предприятия (прав�
да, всегда задним числом и только те, на
кого надо наехать), и вряд ли удастся до�
бавить что�либо существенное. Однако
никакую команду или предприятие никто
не назовет не то что сильными, а хоть ма�
ло�мальски приличными, если они в на�
ших условиях не умеют минимизировать
налоги по�всякому.

В условиях нашего жесткого, если не
сказать жестокого, в национальном
смысле рынка надо ведь покрывать все
взятки, подарки, услуги налоговым ин�
спекторам, таможне (как известно, Пал
Артемьич Верещагин был последним че�
стным таможенником, которому было
обидно за державу; нынешним же, «ре�
шающим вопросы», обидно только за ма�
лые размеры собственного кармана), са�
нэпидемстанциям, пожарникам, всему
широчайшему спектру всевозможных
милиций и полиций, а также всем разре�
шающим, утверждающим, ускоряющим,
проверяющим, помогающим и, черт бы
их всех побрал, сочувствующим и наблю�
дающим. А ведь существуют еще и пред�
ставительские расходы, официально
разрешенная часть которых может быть
списана на затраты значительно ниже ре�
альных. В общем�то и зарплата никак не
хочет выходить из тени, надо полагать,
ей там гораздо комфортнее.

Короче говоря, если сложить все по�
добные затраты в кучу с существующими
налогами, то не только развиваться, но
просто выжить предприятию чрезвычай�
но трудно, тем более такому, которое за�
нимается разработкой ПО, АСУ или во�
обще систем управления «под ключ». По�
этому приходится строить черные схемы
взаимодействия с «Х�ми»4 (не смотря на
самоотверженную и беззаветную борьбу
с ними наших правоохранительных орга�
нов, хорошо показанную в многочислен�
ных отечественных милицейских сериа�
лах с экономическим уклоном, «Х�ы» по�
прежнему в строю).

Можно и официально (то есть закон�
ными методами) минимизировать нало�
гообложение. Например, «разработать»
программное обеспечение в «налоговой
гавани» на острове Мэн, выставить по�
ставщиком контроллеров и остального
железа свою фирму на Тайване или Кип�
ре, а на территории страны оставить
только адаптацию, внедрение и сопро�
вождение. Кстати, многие буржуи сейчас
нанимают команды наших программис�
тов для себя — выгодно держать их здесь
и платить значительно меньшую зарплату

через кредитную карточку и не иметь го�
ловную боль у себя в стране.

Наличие 
перспективных разработок

Бди!

Козьма Прутков

Важнейшим моментом для компании,
работающей на рынке автоматизации,
является наличие группы перспективных
разработок или хотя бы двух�трех свет�
лых голов, которые могли бы постоянно
следить за стремительно меняющейся
ситуацией на рынке, за развитием техни�
ческих средств, программного обеспече�
ния, — короче говоря, за всеми новшест�
вами, и умели бы эту информацию пере�
варивать, анализировать, выдавать ре�
комендации, аналитические решения,
прогнозы и просто предложения по раз�

работке новых идей, технологий и реше�
ний (причем таких, которые опирались
бы на реальную жизнь и были интересны
не в институтской лаборатории, а нужны
были бы конкретному заказчику). Без та�
кого подразделения практически невоз�
можно долго держаться на плаву.

Поэтому, если хочешь быть впере�
ди, — собери в одном месте сообрази�
тельных ребят, распредели в группе ро�
ли, поставь цели (для этого научись вни�
мательно слушать ребят, разговаривать с
ними на их языке и делать правильные
выводы), обеспечь хорошую технику,
связь, информацию (журналы, каталоги,
Интернет, общение с коллегами, спецами
конкурентов и партнеров), помещение,
зарплату повыше, чем у других (это твой
золотой запас), дай необходимое время,

освободи от черновой работы, штурмо�
вых внедрений, сопровождений и про�
чей повседневной текучки (однако не за�
бывай контролировать ситуацию5), и че�
рез определенный срок почти наверняка
появится добротный продукт — либо
классное ПО, либо законченная АСУ, лег�
ко тиражируемая и продаваемая без до�
работок, либо серия замечательных кон�
троллеров или чипов, в зависимости от
деятельности твоей компании.

Как правило, с такими творениями рук
человеческих не стыдно и на международ�
ный рынок выходить, и буржуев не только
потихонечку «двигать», а прямо�таки рас�
талкивать их, низвергать с пьедестала, на
который они влезли за последние десять
лет, создав себе образ несокрушимых и
легендарных. Но ведь это не так. От сытой
размеренной и спокойной жизни у них,
похоже, заплыли жиром мозги, недаром

они «пьют нашу кровь», и не только нашу,
но и индусскую, китайскую и других стран,
выращивающих толковых программис�
тов. Им явно не хватает свежих идей.

Но, слава богу, не оскудевает россий�
ская земля талантами. Жаль, правда, не
всегда хватает денег и времени у отечест�
венных команд на создание и защиту та�
ких аналитических групп от внешних по�
сягательств (у буржуев этими проблема�
ми озабочено государство. Вспомним их
многочисленные грант�программы. Наше
государство, увы, пока бедно. Впрочем,
будет и на нашей улице праздник. Ведь
мы — голодные — по�хорошему злее, по�
движнее, и в этом наша, брат, сила).

В заключение хотелось бы написать ка�
кую�нибудь умную мысль, чтобы произве�
сти хорошее впечатление на читателя,
слегка его взбодрить и пожелать удачи, но
своих мыслей уже не осталось, поэтому:
Если у тебя есть фонтан, заткни его; 

дай отдохнуть и фонтану.

Козьма Прутков
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Художники Кукрыниксы (Соколов Н.А.,
Куприянов М.В. и Крылов П.Н.) 

беседуют с генерал&полковником
Катуковым М.Е. (2&й справа).

4 Жаргон. «Х�ы» — фирмы — однодневки, занимающиеся обнали�
чиванием безналичных средств.
5 Программисты и разработчики — люди, в хорошем смысле, не
от мира сего и сильно увлекающиеся; их, по моему мнению, нужно
все время «пасти».



Пока поспешившие с покупкой DVD�
плейера граждане плюются и костят талан
перед глумливо манящими прилавками с
фильмами в формате MPEG�4, сам этот
формат обрастает множеством версий
кодеков, и появляются плейеры под них. В
новом продукте Xoro HSD 415 ($101), кото�
рый появится на российских прилавках в
феврале, реализована поддержка нового
NERO Digital (формат утилиты Nero Reco�
de 2 из NERO 6 Reload) в дополнение к
привычным Xvid и DivX 3/4/5. У плейера
есть встроенный 5.1�канальный декодер с
соответствующим числом аналоговых вы�
ходов, аналоговая стереопара и два мно�
гоканальных цифровых аудиовыхода.
Xoro HSD 415 поддерживает прогрессив�
ную развертку и имеет все привычные ви�
деовыходы, включая VGA и SCART.

Телеграфно о некоторых примечатель�
ных новинках от Samsung, ставших на CES
2005 луреатами тех или иных превосход�

ных мастей. Глав�

ное — гигантская плазменная панель с
диагональю 102 дюйма (на прошло�
годней выставке была 80�дюймовая).
Она оснащена приемником ТВЧ и вос�
производит изображение в формате
1080p (вскользь заметим, что фирма
представила и проекционный телеви�
зор с таким разрешением, диагональ —
70 дюймов), а внушительная контраст�
ность 2000:1 вкупе с размером даст фо�
ру многим проекторам. Показано также
несколько забавных безделушек, как�
то: мобильный DVD�плейер с 3�дюймо�
вым экраном и стильные, украшенные
стразами карманные часы с круглым ЖК�
циферблатом и музыкой — в смысле,
MP3�плейером.

Всякий любитель цифровой видеосъем�
ки не мог проглядеть линейку Handycam
от Sony. Как сообщает европейское отде�
ление фирмы, к линейке прирезается
двоица новых моделей — DCR�PC1000E,

которая, употребим кальку с анг�
лийского штампа, ударит по
прилавкам в апреле, а также
DCR�HC90E, коя учинит сей акт
месяцем раньше. Обе вооруже�
ны объективом Carl Zeiss Vario�
Sonnar T с 10�кратным зумом,
2,7�дюймовым истинно широ�
коформатным (16:9) ЖК�экра�
ном и поддерживают 5.1�ка�
нальный звук при использова�
нии сюрраундного микрофона,
подключаемого к «Active Inter�
face Shoe». DCR�PC1000E вме�
щает три 790�мегапиксельных
КМОП�сенсора, что должно
премило сказаться на динами�
ческом диапазоне. Рассчитанная
на требовательных пользовате�
лей, камера позволяет вручную уп�
равлять фокусом, экспозицией, корректи�
ровкой AE и баланса белого. В DCR�HC90E
применен 3�мегапиксельный ПСЗ�сенсор;
она, опричь видео, годна и для захвата
статичных изображений.

Наконец�то у дюймовочки Hitachi
«Microdrive» появится конкурент — от
Western Digital. Компания объявила о
выходе на рынок 1�дюймовых винчесте�
ров со второго квартала 2004 года.
Шпиндель миниатюрных НЖМД (какой
красивый архаизм!) вращается со скоро�
стью 3600 об./мин., а объем достигает
6 Гбайт. Диск соединяется с устройствами
через CF II. Интересно, что напишут неко�
торые PR�деятели, повадившиеся выде�
лять «Microdrive» в качестве мифического
дополнительного интерфейса…

Компания LG выпустила сотовый теле�
фон F2300: классическая раскладушка,
два экранчика (внешний — 96x96 OLED,
внутренний — 128x160 TFT, оба за 65 тысяч
оттенков), WAP 2.0, GPRS 10, JAVA 2.0, 64�
голосная полифония — кого сейчас этим
удивишь? Bluetooth�модуля нет. Зато есть
что�то не сразу и не всем заметное, но шо�

кирующе уникальное — функция
караоке (в телефоне хранятся фо�
нограммы трех песен, а текст от�
ображается на экране; песни
можно подкачивать с компьюте�
ра) и технология Silver Nano, при�
шедшая из... стиральных машин.
Как заявлено в пресс�релизе, «ча�
стицы серебра нанесены тончай�
шим слоем внутри динамика те�
лефона (почему не микрофо�
на? — И.Х.), что при передаче ап�
парата другому лицу гарантирует
стерильность».

С трудностями размещения зад�
них колонок сталкивался каж�
дый, устанавливавший многока�

нальную акустику. Нетривиальное
решение этой проблемы когда�то

предложила компания Altec Lansing — на�
пример, в легендарных моделях ADA�
880/890 (сейчас эту идею в своих до�
машних театрах активно развивает
Samsung): фронтальные саттелиты могли
надстраиваться развернутыми к стенам
окружающими (тыловыми). С тех пор,
казалось, Altec оставила эту затею — ан�
нет. Реинкарнация под именем GT5051
состоит из трех сателлитов и сабвуфера
(в THX�сертифицированной ADA�890
центра не было), однако представляет со�
бой полноценную 5.1�систему. Левая и
правая колонки играют сразу две роли:
они вертикально поделены на две поло�
вины (неразделяемые), а верхние части
отвернуты в стороны — это и
есть «задние» сателли�
ты (технология Side�
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Firing Surround). Каждый из сателли
тов, включая центральный, выдает 10 Вт,
а сабвуфер — 30 Вт. Другая новая акусти
ческая система этой фирмы, MX5020
(в США — $100), — это стереоверсия
2.1канальной MX5021. Изюминка
здесь в эмуляции сабвуфера посред
ством технологии MaxBass (психоакусти
ческая эмуляция более низких басов, не
жели доступны для воспроизведения ко
лонками, — путем усиления верхних
обертонов). Мощность (RMS) каждой ко
лонки — 6 Вт.

Новый домашний фотоцентр Epson Sty
lus Photo RX620 не может не взволновать
сердце фотолюбителя. Посудите сами: в
домашних условиях без участия ПК вы
сможете печатать фотографии форматом
вплоть до A4 не только с цифровых камер
и карт флэшпамяти (а также USBфлэ

шек, CDROM, Zip), но и с
обычных (кому, впрочем,
обычных, а кому — уже экзо

тических) слайдов и негативов (разреше
ние сканера 2400x4800 dpi). Можно пе
чатать даже с КПК через Bluetooth. Уст
ройство полностью русифицировано.
ЖКэкран (2,4 дюйма) позволяет просма
тривать и редактировать снимки перед
печатью. Оцифрованные оригиналы
можно сохранять на картах памяти, а от
туда — копировать на USBнакопители.
Цена этого райского (а может, и дьяволь
ского, кому как) наваждения — 400 у. е.,
под которыми понимается не то доллар,
не то евро, но разве для настоящего мачо
это имеет значение?

Ищущие справную каурку для регуляр
ного сканирования документов формата
A4, возможно, обратят внимание на но
вый планшетный CCDсканер ScanMaker
6000 от известного на этом рынке брэнда
Microtek (ныне принадлежащего компа
нии Umax), обеспечивающий за 180 дол
ларов разрешение 3200x6400 dpi и 48
битный цвет. Если нужно сканировать фо
тографии, пленку или слайды, можно по
добрать сивкубурку покруче, с фишками
типа Digital ICE, однако и к этому продукту
за дополнительную плату предлагается
слайдмодуль для 35мм пленки (в Евро
пе такая модель предлагается по умолча
нию под номером 6100).

Весьма кстати к выходу мобильной
платформы Sonoma компания ATI анонси
ровала новейший PCIEакселератор Mo
bility Radeon X700. Процессор с восемью
параллельными пиксельными и шестью
программируемыми вершинными кон
вейерами поддерживает память GDDR3 и
технологию PowerPlay 5.0 с новыми воз
можностями управления энергопотребле
нием. Для более качественного воспроиз
ведения видео на ЖКпанелях и под
держки высоких разрешений (1920x1200
и 2048x1536) реализованы технологии
LRTC и LCDEE.

В начале года 5мегапиксельные цифро
вые камеры наипаче массовыми держат
ся: анонсы не иссякают, причем некото
рые новинки в заурядности не упрекнешь,
и апатично пропустить их негоже. Вот,
Konica Minolta даровала волю группе из

трех аппаратов DiMAGE: Z5, Z20 и E50.
Особых респектов заслуживает Z5: мало
того что ее объектив — с 12кратным при
ближением («Mega Zoom»), так она еще и
оптической системой стабилизации изо
бражения снабжена, на основе подвиж
ного сенсора. Система автофокусировки

Rapid AF с предикативным управлением —
самая быстрая для компакткамер с таким
разрешением и зумом (0,2 мс при широ
коугольной съемке, 0,3 мс — в телефото).
С видеосъемкой все на совесть: конечно,
поддержки MPEG4 нет, но и Motion JPEG
640x480 в режиме «Fine» с 30 кадрами в
секунду и со звуком — это солидно, осо
бенно когда в кармане завалялась пара
многогигабайтных флэшкарточек. Вто
рая камера, Z20, проще — она имеет лишь
8кратное увеличение, отсутствует систе
ма подавления дрожания и возможность
записи звука, а экран мелковат — полтора
дюйма вместо обыкновенных нынче двух.
А вот в камере E50 этих дюймов аж два с
половиной; правда, в остальном ей пане
гирики не по чести будут — начальный
уровень: 3кратное приближение, все ав
томатическое и без изысков.

Андрей Сокольников

[asokolnikoff@computerra.ru]
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Сîâðåìåííûå öèôðîâûå êàìåðû
è ôîòîïðèíòåðû çà ïîñëåäíèå ãî−
äû îáðîñëè áðîñêèìè íàêëåéêàìè
ëîãîòèïîâ Exif Print, Print Image
Matching, PictBridge, DPOF è ò. ï.,
îäíàêî îïûò îáùåíèÿ êàê ñ áûâà−
ëûìè, òàê è ñ åäâà îïåðèâøèìèñÿ
âëàäåëüöàìè öèôðîâûõ êàìåð
ïîêàçûâàåò, ÷òî ïåðâûå, äàæå åñ−
ëè ïîíèìàþò, î ÷åì èäåò ðå÷ü, çà−
÷àñòóþ âûñîêîìåðíî íåäîîöåíè−
âàþò ýòè òåõíîëîãèè, à âòîðûå òàê
è íå ïîñòèãëè èõ ñóùíîñòü è íå
ïðåäñòàâëÿþò ñåáå ñöåíàðèåâ
ïðèìåíåíèÿ. Èòàê, ïîãîâîðèì î
ðîäñòâåííûõ òåõíîëîãèÿõ EXIF è
PIM, ðàñøèðÿþùèõ âîçìîæíîñòè
àâòîìàòèçèðîâàííîé êîððåêòíîé
îáðàáîòêè öèôðîâûõ ôîòîãðàôèé
ïðè âûâîäå íà ïå÷àòü. Íåëåãêî
âûáðàòü, ñ êàêîé èç íèõ íà÷àòü, à
ãîâîðèòü ñðàçó î íåñêîëüêèõ ÷åðå−
ñ÷óð ñëîæíî. Ïîýòîìó, ñëåäóÿ ìî−
ðàëè èçâåñòíîãî àíåêäîòà, ìû
íà÷íåì ðåçàòü ñåðîãî ãóñÿ, à áå−
ëûé ïóñòü ïîêà ïîñêó÷àåò.

EXIF 2.2/EXIF Print
Àíîìàëüíàÿ àááðåâèàòóðà EXIF
(EXchangeable Image File) äîëæíà
áûòü çíàêîìà áîëüøèíñòâó öèô−
ðîãðàôîâ — áåç ìàëà âñå ñîâðå−
ìåííûå öèôðîâûå êàìåðû ìîãóò
âêëþ÷àòü â ôàéëû èçîáðàæåíèé
äàííûå, îãîâîðåííûå ýòèì ñòàí−
äàðòîì. Ê òîìó æå â Windows XP
âñòðîåíî ñðåäñòâî ðàñïîçíàíèÿ
åãî òåãîâ. EXIF âûïîðõíóë èç−ïîä
êðûëûøêà JEITA (Japan Electronics
and Information Technology Indus−
tries Association) â 1996 ãîäó (âåð−
ñèÿ 1.0), êîãäà íàçðåëà íåîáõîäè−
ìîñòü â åäèíîì ñòàíäàðòå äëÿ
ïðîèçâîäèòåëåé öèôðîâûõ êàìåð.

Õîòÿ ôîðìàëüíî ñòàíäàðò ÿïîí−
ñêèé, â óñëîâèÿõ ãëîáàëèçàöèè è
çàñèëüÿ ÒÍÊ åãî ìîæíî ñ÷èòàòü
îáùåìèðîâûì. Åäâà âîçíèêíóâ,
EXIF ñòàë ïðûòêî ýâîëþöèîíèðî−
âàòü è óæå ÷åðåç äâà ãîäà äîñòèã
âåðñèè 2.1, â êîòîðîé çäðàâñòâî−
âàë âïëîòü äî 2002 ãîäà. Ýòà
âåðñèÿ ïîëó÷èëà øèðî÷àé−
øóþ ïîääåðæêó èíäóñò−
ðèè è ñòàëà îñíîâîé
äëÿ ñîâðåìåííîãî
âàðèàíòà ñòàíäàðòà.

Ôàéë, ñîõðàíåí−
íûé â EXIF 2.1, ìîæåò
ñîäåðæàòü îñíîâíóþ êàð−
òèíêó êàê â ñæàòîì âèäå (JPEG),
òàê è â íåñæàòîì (TIFF), èëè â îáî−
èõ îäíîâðåìåííî. Âñÿ äîïîëíè−
òåëüíàÿ èíôîðìàöèÿ õðàíèòñÿ â
çàãîëîâêå ôàéëà: ýòî ìîãóò áûòü
àóäèîäàííûå (íàïðèìåð, ðå÷åâîé
êîììåíòàðèé ê ôîòîãðàôèè, êîòî−
ðûé ïîçâîëÿþò çàïèñûâàòü ìíî−
ãèå êàìåðû) è óìåíüøåííûå êî−
ïèè êàðòèíêè («thumbnails» â
ôîðìàòå JPEG). Êðîìå òîãî, ôàéë
ìîæåò ñîäåðæàòü òåãè, îïèñûâàþ−
ùèå óñëîâèÿ ñúåìêè (âûäåðæêà,
ñâåòîñèëà, ïðèñóòñòâèå âñïûøêè è
ò. ä.), à òàêæå äðóãóþ èíôîðìà−
öèþ — íàïðèìåð, ïðîèçâîäèòåëÿ
è ìîäåëü êàìåðû, äàòó è âðåìÿ
ñúåìêè.

Â íà÷àëå ýòîãî âåêà âîçíèê ïî−
âîä óñëîæíèòü ôîðìàò — äàáû
îòêðûòü äîðîãó êà÷åñòâåííîé àâ−
òîìàòè÷åñêîé îáðàáîòêå ñíèìêîâ
äëÿ ïå÷àòè. Â 2002 ãîäó JEITA
ïðèíÿëà ñòàíäàðò EXIF 2.2 (èçâå−
ñòíûé òàêæå ïîä íàçâàíèåì EXIF
Print). Îí ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
ðàñøèðåíèå ïðåäûäóùåé âåðñèè,
îðèåíòèðîâàííîå íà ïå÷àòü è ñî−

äåðæàùåå â ñâÿçè ñ ýòèì äîïîë−
íèòåëüíûå òåãè, êîòîðûå îïèñû−
âàþò íàñòðîéêè êàìåðû ïðè çà−
õâàòå èçîáðàæåíèÿ. Ðàäîñòè íî−
âîé âåðñèè â äîêóìåíòàõ JEITA
îáúÿñíÿþòñÿ ñëåäóþùèì îáðà−
çîì. Ïðèíòåðû îáû÷íî ïîäðàçó−

ìåâàþò íåêî−

òîðûå óñðåäíåííûå óñëîâèÿ
ñúåìêè. Ïîñëå àíàëèçà èçîáðàæå−
íèÿ ïðèíòåðû îáðàáàòûâàþò åãî â
ñîîòâåòñòâèè ñ òàêîé óñëîâíîé
òî÷êîé îòñ÷åòà. Ê ñîæàëåíèþ, ýòî
íå âñåãäà ïîçâîëÿåò äîáèâàòüñÿ
õîðîøåãî êà÷åñòâà îòïå÷àòêîâ. Ê
ïðèìåðó, íî÷íîé ñíèìîê ïðèíòåð
ìîæåò ñ÷åñòü íåäîäåðæàííûì è
ïîïûòàåòñÿ ñêîððåêòèðîâàòü ýêñ−
ïîçèöèþ, ÷òî, ðàçóìååòñÿ, ïðèâå−
äåò ê ïëà÷åâíîìó ðåçóëüòàòó.
Ôàéë ôîðìàòà EXIF Print êàìåðû
ïè÷êàþò îãðîìíûì êîëè÷åñòâîì
èíôîðìàöèè î òîì, êàê áûë ïðî−
èçâåäåí çàõâàò ñíèìêà. È íà îñ−
íîâå àíàëèçà ýòèõ äàííûõ ïðèí−
òåð ìîæåò âàðüèðîâàòü àëãîðèòì
îáðàáîòêè îò ñíèìêà ê ñíèìêó,

ó÷èòûâàÿ èõ óíèêàëüíîñòü (âîç−
âðàùàÿñü ê íàøåìó ïðèìåðó: óç−
íàâ, ÷òî ñíèìîê äåëàëñÿ â ðåæèìå
«Night Scene», ïðèíòåð èçáåæèò
îøèáêè ñ êîìïåíñàöèåé «íåäî−
ñòàòî÷íîé» âûäåðæêè).

Ñðåäè äàííûõ, êîòîðûå ñòàíî−
âÿòñÿ äîñòóïíûìè ïðèíòåðó, —
âûäåðæêà, áàëàíñ áåëîãî è óñëî−
âèÿ îñâåùåíèÿ, ÿðêîñòü îáúåêòà,
ðàññòîÿíèå äî îáúåêòà è ìíîãîå
äðóãîå. Ñêàæåì, åñëè ñíèìîê ñäå−
ëàí ñî âñïûøêîé, ïðèíòåð ìîæåò
ñêîððåêòèðîâàòü ýêñïîçèöèþ äëÿ
ñëó÷àÿ, êîãäà ñâåò âñïûøêè íå äî−
ñòàë äî îáúåêòà ñúåìêè. Åñëè íà
êàìåðå áûë âûáðàí òèï ñöåíû
«Ïîðòðåò», òî ïðèíòåð ìîæåò ïîä−
ïðàâèòü êîíòðàñò äëÿ äîñòèæåíèÿ
åñòåñòâåííîñòè òåëåñíîãî öâåòà, â
ñëó÷àå íî÷íîé ñöåíû — âêëþ÷èòü
ïîäàâëåíèå øóìà è óñèëåíèå ìÿã−
êèõ òîíîâ, à äëÿ ïåéçàæà óâåëè−
÷èòü êîíòðàñòíîñòü, ðåçêîñòü è íà−
ñûùåííîñòü öâåòîâ. Åñëè ýêñïîçè−
öèÿ èëè áàëàíñ áåëîãî ïðè ñúåìêå
áûëè àâòîìàòè÷åñêèìè, òî îíè ìî−

ãóò áûòü ñêîððåêòè−
ðîâàíû ïåðåä ïå÷àòüþ (à åñëè âû−
ñòàâëåíû âðó÷íóþ — êîððåêòè−
ðîâêà íå ïðîèçâîäèòñÿ; òî åñòü
ïðèíòåð âåäåò ñåáÿ ïî−ðàçíîìó,
îöåíèâàÿ ñòåïåíü âìåøàòåëüñòâà
ïîëüçîâàòåëÿ â ïðîöåññ ñúåìêè).

Ñëåäóåò óïîìÿíóòü îá îäíîé
ïðîáëåìêå, ñâÿçàííîé ñî âñåìè
ýòèìè äàííûìè. Êîãäà ôàéëû èç−
ìåíÿþòñÿ (èëè ïðîñòî îòêðûâà−
þòñÿ è ñîõðàíÿþòñÿ) ïðè ïîìîùè
ïðîãðàìì−ðåäàêòîðîâ, âñïîìî−
ãàòåëüíàÿ èíôîðìàöèÿ ìîæåò
ïîòåðÿòüñÿ, ïîñêîëüêó îíà ïðåä−
íàçíà÷åíà äëÿ ïå÷àòè áåç ó÷àñòèÿ
÷åëîâåêà. Â ïîñëåäíåå âðåìÿ,
ïðàâäà, çäåñü íàìåòèëñÿ êîå−êà−
êîé ïðîãðåññ — ïîÿâëÿþòñÿ ñî−
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Печатные
пряники
На сайте компании Epson можно встретить статью, которая доверительно делится с
нами фундаментальной трудностью, с которой сталкиваются пользователи цифро�
вых фотокамер: «готовые распечатанные изображения отличаются от желаемых».
Вряд ли технологии, о которых повествуется ниже, наилучшим образом и навечно
избавляют от этого рака головы, но заметно ослабить головную боль у любителей ху�
дожественной ловли фотонов они способны.



îòâåòñòâóþùèå ïëàãèíû äëÿ Pho−
toshop è ò. ä.

Epson PIM II/III
Èäåÿ àâòîìàòè÷åñêè îïòèìèçèðî−
âàòü ôîòîãðàôèè ñ ó÷åòîì óñëî−
âèé ñúåìêè ðîäèëàñü íå íà ïóñòîì
ìåñòå. Äî ïðèíÿòèÿ ñòàíäàðòà
EXIF 2.2 îíà óæå óñïåøíî îïðîáî−
âàëàñü íà ïðàêòèêå — â êàìåðàõ è
ïðèíòåðàõ Epson. Èìåííî ýòîò
ïðîèçâîäèòåëü â 2001 ãîäó ïðåä−
ñòàâèë òåõíîëîãèþ PIM (PRINT
Image Matching), à äðóãèå ôèðìû
ïîäõâàòèëè ïî÷èí è ëèöåíçèðî−
âàëè åå. Ñðåäè íèõ íà äàííûé ìî−
ìåíò ïÿòíàäöàòü êîìïàíèé (Casio,
Konica Minolta, Nikon, Olympus è
äðóãèå íå ìåíåå ãðîìêèå èìåíà),
òî åñòü áîëüøèíñòâî âåäóùèõ
ïðîèçâîäèòåëåé öèôðîâûõ ôîòî−
àïïàðàòîâ.

È PIM, è EXIF Print ïðèçâàíû
ðåøàòü îäíè è òå æå çàäà÷è, íî
ïåðâàÿ ÿâëÿåòñÿ ñîáñòâåííîé ðàç−
ðàáîòêîé Epson, à âòîðàÿ — âñå−
îáùèì ñòàíäàðòîì (êñòàòè, âñÿ
èíôîðìàöèÿ PIM ñîõðàíÿåòñÿ â
òåãàõ EXIF). Ïî ñóùåñòâó, ïîÿâëå−
íèå EXIF Print áûëî îáóñëîâëåíî
óñïåõîì PIM è âîæäåëåíèåì èí−
äóñòðèè çàèìåòü «òàêîå æå, êàê ó
Epson». Îáå òåõíîëîãèè â íàñòîÿ−
ùåå âðåìÿ ñîñóùåñòâóþò, à PIM
ñîâñåì íåäàâíî (30 èþëÿ) îáíî−
âèëàñü äî âåðñèè PIM III. PIM
îðèåíòèðîâàíà íà «èíòåëëåêò» êà−
ìåðû (è, íàâåðíîå, íà íåêîòîðîå
óâåëè÷åíèå öåíû) è äàåò åé âîç−
ìîæíîñòü êîíòðîëèðîâàòü îáðà−
áîòêó ñíèìêîâ â ñîîòâåòñòâèè ñî
ñâîèìè èíäèâèäóàëüíûìè êà÷åñò−
âàìè. Òî åñòü èìåííî êàìåðû çà−
äàþò öâåòîâîå ïðîñòðàíñòâî, ãàì−
ìó, êîíòðàñò, ÿðêîñòü, öâåòîâîé
áàëàíñ è ïðî÷åå. Ñòàíäàðò EXIF

Print, íàïðîòèâ, îðèåíòèðîâàí íà
«ñîîáðàçèòåëüíîñòü» ïðèíòåðà
(èëè åãî äðàéâåðà) è ïîçâîëÿåò
åìó (èñõîäÿ óæå èç ñâîèõ îñîáåí−
íîñòåé) êîððåêòèðîâàòü èçîáðà−
æåíèÿ íà îñíîâå äàííûõ îá óñëî−
âèÿõ ñúåìêè. ×åëîâåê ïðè èñïîëü−
çîâàíèè ëþáîé èç ýòèõ òåõíîëîãèé
(èëè îáåèõ îäíîâðåìåííî, ÷òî
òàêæå âîçìîæíî) äîëæåí äåëàòü
îäíî è òî æå — îòäûõàòü.

Ñèëüíîé ñòîðîíîé PIM ÿâëÿ−
åòñÿ êîíöåíòðàöèÿ íà òàêîì ïàðà−
ìåòðå, êàê öâåòîïåðåäà÷à. Êà÷åñò−
âî ôîòîãðàôèè îïðåäåëÿåòñÿ

ìíîæåñòâîì ïàðàìåòðîâ, è àäåê−
âàòíîñòü öâåòîïåðåäà÷è — îäèí
èç ñàìûõ êðèòè÷åñêèõ. Öèôðîâàÿ
ôîòîãðàôèÿ çäåñü îñîáåííî óÿç−

âèìà; ïðîáëåìà ýòà äàâíÿÿ è, âîç−
ìîæíî, íåêîòîðûì óæå íàáèâøàÿ
îñêîìèíó, îäíàêî åå ñóòü ñòîèò
ïîâòîðèòü. Êîíòðîëü íàä ñíèìêîì
îñóùåñòâëÿåòñÿ ïîñðåäñòâîì ìî−
íèòîðà, à åãî öâåòîâîå ïðîñòðàí−
ñòâî (sRGB) — áîëåå óçêîå ïî
ñðàâíåíèþ êàê ñ âîçìîæíîñòÿìè
êàìåðû ïðè çàõâàòå èçîáðàæåíèÿ

(YCbCr), òàê è ñ âîçìîæíîñòÿìè
ïðèíòåðà ïðè ïå÷àòè ýòîãî èçî−
áðàæåíèÿ (CMYK). Â ðåçóëüòàòå
ïåðåñ÷åòà ÷àñòü öâåòîâîé èíôîð−
ìàöèè «ñæèìàåòñÿ», òåðÿåòñÿ
(îñîáåííî â çåëåíîé è ñèíå−çåëå−
íîé îáëàñòÿõ). È ýòî çàñòàâëÿåò
ïîëüçîâàòåëåé ïûòàòüñÿ õîòü êàê−

òî ïîäïðàâèòü èçîáðàæåíèå, ÷òî
ïðè îòñóòñòâèè äîëæíîé ñíîðîâêè
ìîæåò ïðèâåñòè ê äàëüíåéøåé
äåãðàäàöèè êàðòèíêè. PIM ðåøàåò
ýòó ïðîáëåìó, àâòîìàòè÷åñêè ñî−
âìåùàÿ öâåòîâîå ïðîñòðàíñòâî
êàìåðû è ïðèíòåðà, ìèíóÿ îãðà−
íè÷èâàþùèé «òðàôàðåò» è òåì
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Select 

Paper Size
- Default

- L size

- 4x6 … etc.,

Media Type
- Default

- Photo

- Fast Photo

Layout
- Default

- 1-up Borderless

- 1-up Bordered

- Index

Print setting 
completed

Select Select 

В теории — радужные краски

пресс�релизов и четкие линии

стандартов. Но есть уже и боль�

шая практика, показывающая, че�

му можно верить, что действи�

тельно полезно использовать и на

что лучше даже не тратить време�

ни. Еще раз напомним, что Pict�

Bridge и DPOF непосредственно на

качество фотоизображений не

влияют, а служат лишь транспорт�

ными инструментами, перенося�

щими в том числе теги технологий

EXIF Print и PIM. При этом важно

помнить, что PictBridge и совмес�

тимые с DPOF печатные устрой�

ства вовсе не принимают снимки

в проприетарных RAW�форматах,

а способность обрабатывать за�

писанные камерами TIFF�фай�

лы — большая редкость.

Сценарии применения EXIF

Print и PIM, на наш взгляд, требу�

ют дополнительных пояснений.

Возьмем для примера камеры

Canon EOS 300D, Nikon D70 и

Sony CyberShot F828. Все они пи�

шут файлы в EXIF 2.2, а F828 при�

писывает еще и PIM�данные

(PIM II). Все три поддерживают

стандарт PictBridge. А для вывода

возьмем принтеры Canon Pixma

i6000D, Epson Stylus Photo R300 и

Epson PictureMate. Предельный и

абсолютно прогнозируемый по

возможностям и качеству слу�

чай — списывание снимков на

жесткий диск компьютера и по�

следующая обработка и печать

в/из Adobe Photoshop (ей�богу,

ну не придумано и не документи�

ровано в этой жизни ничего луч�

ше, чем этот легендарный пакет).

Лишний раз подчеркнем, что для

максимальной отдачи в качестве

рабочего цветового пространства

желательно установить Adobe

RGB 1998, а файлы с фотокамер

надо открывать, игнорируя

встроенный профиль sRGB.

Снимки, записанные продвину�

тыми камерами, например Canon

EOS 300D или Nikon D70, в рас�

ширенных пространствах (на

языке программы Exifer это стро�

ка «Сolor Space — Uncalibrated»,

см. скриншоты) по умолчанию

Архитектура протоколов управления и обмена данными в
PictBridge (здесь DPS — Direct Print Service, PTP — Picture Transfer
Protocol). Тип физического интерфейса значения не имеет. 

Операционная
последовательность печати

через PictBridge. В парах
камера—принтер от Canon
добавляется пункт выбора

оптимизации изображения.

Интерфейс программы Exifer
(v2.1.5, www.exifer.

friedemann.info), одного 
из наиболее продвинутых

EXIF"редакторов.
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ñàìûì ñîõðàíÿÿ öâåòà, íåäîñòóï−
íûå â ïðîñòðàíñòâå sRGB. Åñòü è
äðóãàÿ çàãâîçäêà, ðåøàåìàÿ PIM:
òåõíîëîãèÿ ïîçâîëÿåò ñîâìåñòèòü
óðîâåíü ãàììû ïðèíòåðà ñ óðîâ−
íåì ãàììû êàìåðû, ÷òî ãàðàíòè−
ðóåò ñîõðàííîñòü ïðè ïå÷àòè èç−
íà÷àëüíîé ÿðêîñòè èçîáðàæåíèÿ.

Åñëè ãîâîðèòü î ðàçëè÷èÿõ
âåðñèé, òî â PIM II äîáàâèëîñü äâà
íîâûõ ïàðàìåòðà — ðåãóëèðîâêà
ïîäàâëåíèÿ øóìà è ñðåäñòâî äëÿ
ñîçäàíèÿ íîâûõ ñöåí (÷òîáû íå
çàñòàâëÿòü êàìåðû îãðàíè÷èâàòü−
ñÿ ïðåäîïðåäåëåííûì íàáîðîì,

çàëîæåííûì ðàçðàáîò÷èêàìè òåõ−
íîëîãèè). Ïîÿâèëàñü òàêæå ïîä−
äåðæêà íåñæàòîãî èçîáðàæåíèÿ â
ôîðìàòå RGB−TIFF. Â ñëåäóþùåé
âåðñèè, PIM III, áûëè óñîâåðøåí−
ñòâîâàíû ôóíêöèè öâåòîâîé êîð−
ðåêöèè, à òàêæå ïîÿâèëàñü êîìàí−
äà, ïîçâîëÿþùàÿ ïå÷àòàòü êà÷åñò−
âåííûå ìîíîõðîìíûå ñíèìêè.

PictBridge
È EXIF Print, è PIM ïîäðàçóìåâàþò
âñ¸ áîëüøåå îò÷óæäåíèå êîìïüþ−
òåðà (äà è ïîëüçîâàòåëÿ òîæå) îò
ïîñðåäíè÷åñòâà â öèôðîâîé ïå−
÷àòè. Ïîýòîìó ðàçóìíî âûâåñòè
åãî çà ñêîáêè, îñòàâèâ åìó òîëüêî
òðàíñïîðòèðîâî÷íûå ôóíêöèè (îò
ïîðòà êàìåðû ê ïîðòó ïðèíòåðà), à
òî è âîâñå èñêëþ÷èòü çà íåíàäîá−
íîñòüþ. Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå ïðè−
ãîäèòñÿ îäèí ñðàâíèòåëüíî íåäàâ−
íî ïîÿâèâøèéñÿ ñòàíäàðò Pict−

Bridge (CIPA DC−001−2003), ïî−
çâîëÿþùèé íàïðÿìóþ ñîåäèíèòü
ïðèíòåð è êàìåðó. Ñðàçó ñêàæåì,
÷òî PictBridge — ýòî â ïåðâóþ
î÷åðåäü ñðåäñòâî íå óëó÷øåíèÿ
êà÷åñòâà ïå÷àòè, à óäîáíûé òðàíñ−
ïîðò, âñïîìîãàòåëüíûé ìåõàíèçì
äëÿ åå îñóùåñòâëåíèÿ íà ïðèíòå−
ðàõ, íàïðèìåð, íå èìåþùèõ ñîá−
ñòâåííîãî öâåòíîãî äèñïëåÿ.

PictBridge âûøåë íà ñöåíó â
2003 ãîäó. Îí îáÿçàí ñâîèì ïîÿâ−
ëåíèåì óñèëèÿì øåñòè êîìïàíèé
(Canon, Fuji, HP, Olympus, Epson è
Sony), îáðàòèâøèõñÿ â CIPA (Ca−
mera & Imaging Products Associa−
tion) ñî ñïåöèôèêàöèåé, èçíà−
÷àëüíî íàçâàííîé DPS (Digital
Photo Solutions), ÷òîáû ñòàíäàð−
òèçîâàòü åå. Äâèæóùåé ñèëîé
çäåñü ïîñëóæèëî ñòðåìëåíèå
óíèôèöèðîâàòü ñâÿçü öèôðîâûõ
êàìåð è ïðèíòåðîâ, ïîñêîëüêó ó
ðàçíûõ êîìïàíèé óæå íà÷àëè ïî−
ÿâëÿòüñÿ ñâîè íàðàáîòêè è äàæå
êîììåð÷åñêèå ïðîäóêòû íà èõ îñ−
íîâå, ðàçóìååòñÿ, íåñîâìåñòèìûå
ìåæäó ñîáîé. Ñ ïðèíÿòèåì ñòàí−
äàðòà ñòàëî âîçìîæíûì ðàñïå÷à−
òûâàòü ôîòîãðàôèè ñ ëþáûõ öè−
ôðîâûõ êàìåð íà ëþáûõ ôîòî−
ïðèíòåðàõ, åñëè îíè ïîääåðæèâà−

þò PictBridge, âíå çàâèñèìîñòè îò
ïðîèçâîäèòåëÿ.

Èñïîëüçóÿ PictBridge, ìîæíî
óïðàâëÿòü ïå÷àòüþ ÷åðåç êàìåðó:
âûáèðàòü îäèí èëè íåñêîëüêî
ñíèìêîâ äëÿ ïå÷àòè, ïå÷àòàòü ëèñò
ñ íàáîðîì óìåíüøåííûõ ñíèìêîâ
(èíäåêñ), ïå÷àòàòü âûäåëåííóþ
÷àñòü èçîáðàæåíèÿ, óêàçûâàòü
òî÷íûå ðàçìåðû îòïå÷àòêà, à òàêæå
ïîëó÷àòü íà äèñïëåå èíôîðìàöèþ
î õîäå ïå÷àòè, ñòàòóñå è îøèáêàõ. Â
íàñòîÿùåå âðåìÿ PictBridge ñòîéêî
àññîöèèðóåòñÿ ñ USB (÷òî íåóäèâè−
òåëüíî èç−çà åãî øèðîêîãî ðàñ−
ïðîñòðàíåíèÿ â êà÷åñòâå èíòåð−
ôåéñà êàê äëÿ ïðèíòåðîâ, òàê è êà−
ìåð), îäíàêî áàçîâîé èäååé ñïå−
öèôèêàöèè ÿâëÿåòñÿ íåçàâèñè−
ìîñòü îò ôèçè÷åñêîãî èíòåðôåéñà,
ïîýòîìó ñî âðåìåíåì åãî ìîæíî
áóäåò èñïîëüçîâàòü ñ äðóãèìè èí−
òåðôåéñàìè. Â ñëó÷àå ñ USB õîñ−
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откроются без потери информа�

ции. Далее — любые коррективы

на ваш вкус и управление печа�

тью вплоть до указания профи�

лей фотобумаги. PIM� и EXIF�теги

чистым «Фотошопом» полностью

игнорируются. Любые автокор�

рекции (Auto Levels/Contrast/Co�

lor) опираются на сложные алго�

ритмы, распоряжающиеся всеми

доступными вычислительными

ресурсами компьютера, и хотя

далеко не всегда приводят к же�

лаемому результату, в отдельных

несложных случаях могут почти

безупречно (если отыщется серое

поле) исправить даже непра�

вильно выбранный камерой ба�

ланс белого.

Если понадобится увеличить

цветовой охват снимка и/или вы�

вести его на печать на принтере,

поддерживающем PIM, с макси�

мальным (по теории Epson) каче�

ством, есть еще один метод —

файл можно импортировать в

Photoshop при помощи плагина

PIM (в данный момент доступна

версия PIM II) с сохранением на�

значаемого им специального

профиля Epson RGB 2001, а далее

уже распорядиться как душе

угодно. Возможны три варианта

использования этого плагина:

Color Extensions Only (задейство�

вание цветового пространства с

большим охватом), EXIF Print (см.

скриншот) и Print Image Mat�

ching II. Второй и третий случаи,

теоретически, предназначены

главным образом для вывода на

печать на соответствующих прин�

терах (EXIF Print сейчас поддер�

живают все производители), ибо

при выборе этих пунктов снимок

дополнительно подвергается

психовизуальному прихораши�

ванию, которое наверняка не

всем понравится — по чуть�чуть

усиливаются резкость, контраст�

ность, иногда насыщенность.

Если Photoshop недоступен

(по деньгам или уму), для более

или менее автоматизированной

печати на означенных выше

принтерах можно использовать

поставляемые с ними программы

Epson PhotoQuicker и Canon Easy�

PhotoPrint. Первая умеет считы�

вать и анализировать как специ�

фические PIM�теги, так и универ�

сальные для EXIF 2.2, предвари�

тельно отображая вектор кор�

рекции изображения (всей сис�

темы: принтер—драйвер—Photo�

Quicker). Easy�PhotoPrint проще и

поддерживает только EXIF�пе�

чать.

Без участия компьютера с

большинства современных камер

на подавляющей массе фото�

принтеров можно печатать через

PictBridge или, что встречается

значительно реже (выше для при�

мера указаны как раз такие моде�

ли), прямым считыванием сним�

PIM II�плагин для Photoshop,
как и Epson PhotoQuicker,
мгновенно определяет тип
тегов и предлагает
соответствующие варианты
обработки. Рекомендуется
использовать встроенный
цветовой профиль Epson RGB
2001. По сути, это
единственное универсальное,
не зависящее от марки
принтера решение для печати
с компьютера, автоматически
учитывающее данные EXIF 2.2
(хотя и через призму Epson).

PhotoQuicker — основная
управляющая программа для

печати на принтерах Epson
с учетом данных PIM или EXIF.

По превью PIM�коррекции
видно, что неверный баланс

белого в свете ламп
накаливания не исправлен...  



òîì ÿâëÿåòñÿ ïðèíòåð, à ïîäêëþ−
÷åííûì óñòðîéñòâîì — êàìåðà
(êñòàòè, ýòî ìîæåò áûòü íå òîëüêî
êàìåðà, à âîîáùå ëþáàÿ âåùèöà,
ñïîñîáíàÿ ðàáîòàòü ñ öèôðîâûìè
èçîáðàæåíèÿìè, — ñêàæåì, ÊÏÊ
èëè ñîòîâûé òåëåôîí).

Íåñìîòðÿ íà ìîëîäîñòü Pict−
Bridge áûë âîñïðèíÿò ïðîèçâîäè−
òåëÿìè íà óðà, è òåïåðü ðåäêî
âñòðåòèøü àíîíñ íîâîé êàìåðû,
êîòîðàÿ íå ïîääåðæèâàåò ýòîò
ñòàíäàðò (òî æå ìîæíî ñêàçàòü è î
ôîòîïðèíòåðàõ). Ââèäó ñîôòâåð−
íîé ñóùíîñòè ñòàíäàðòà íåêîòî−
ðûå ïðîèçâîäèòåëè ïðåäëàãàþò
îáíîâëåíèÿ ïðîøèâêè äëÿ ñâîèõ
ñòàðûõ ïðîäóêòîâ, äàáû ïðèäàòü
èì ñîâìåñòèìîñòü ñ PictBridge.
Ýòî êàñàåòñÿ â îñíîâíîì êàìåð
(Canon, Olympus, Fuji, Ricoh è äðó−
ãèå), îäíàêî è íåêîòîðûå ïðîèç−
âîäèòåëè ïðèíòåðîâ ïðåäîñòàâëÿ−
þò òàêóþ âîçìîæíîñòü (íàïðèìåð,
òîò æå Canon).

DPOF
Ïå÷àòü ñíèìêîâ ñ öèôðîâîé êàìå−
ðû áåç ó÷àñòèÿ êîìïüþòåðà ìîæåò
îêàçàòüñÿ íåóäîáíîé ïðè áîëüøîì
êîëè÷åñòâå ôîòîãðàôèé, êîãäà
ïîëüçîâàòåëþ íå íóæíû îíè âñå.
Âûáîð ñíèìêîâ è ïàðàìåòðîâ ïå−
÷àòè âðó÷íóþ îòíèìàåò ìíîãî âðå−
ìåíè. Îí ñòàíîâèòñÿ îñîáåííî
äèñêîìôîðòíûì ïðè îáðàùåíèè â
ôîòîëàáîðàòîðèè: êàê è â ñëó÷àå
òðàäèöèîííîé ôîòîãðàôèè, òàì

îáÿçàòåëüíî ÷òî−íèáóäü íàïóòàþò,
ñäåëàþò íå òàê, äà è ñàìîìó çàêàç−
÷èêó îøèáèòüñÿ ïðîùå ïðîñòîãî.
Äëÿ ðåøåíèÿ ýòîé ïðîáëåìû îáú−
åäèíèëèñü ÷åòûðå âåäóùèå êîì−
ïàíèè — Canon, Kodak, Fuji è Ma−
tsushita. Â ðåçóëüòàòå ïîÿâèëñÿ
ñòàíäàðò DPOF (Digital Print Order
Format), êîòîðûé ïîçâîëÿåò âûáè−
ðàòü ôîòîãðàôèè äëÿ ïå÷àòè ïðÿ−
ìî íà êàìåðå, à âñÿ èíôîðìàöèÿ
ñîõðàíÿåòñÿ íà íîñèòåëå âìåñòå ñî
ñíèìêàìè. Âïîñëåäñòâèè ýòà èí−
ôîðìàöèÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ
ïðè ïå÷àòè íà ñîâìåñòèìîì ïðèí−
òåðå èëè â ôîòîëàáîðàòîðèè áåç
ó÷àñòèÿ ôîòîãðàôà.

Â íàñòîÿùåå âðåìÿ ñïåöèôèêà−
öèÿ ñóùåñòâóåò â âåðñèè 1.10, ïðè−
÷åì óæå äîâîëüíî äàâíî — ñ èþëÿ
2000 ãîäà, òàê ÷òî, âèäèìî, ðàçâè−
âàòüñÿ åé îñîáî íåêóäà. Â îñíîâíûå

ôóíêöèè âõîäèò ñîáñòâåííî âûáîð
ñíèìêîâ äëÿ ïå÷àòè. Â ïðîöåññå
ïðåäâàðèòåëüíîãî ïðîñìîòðà íà
ýêðàíå êàìåðû ïîëüçîâàòåëü îòìå−
÷àåò ôîòîãðàôèè, êîòîðûå íóæíî

ðàñïå÷àòàòü, è óêàçûâàåò êîëè÷åñò−
âî êîïèé (êðîìå òîãî, ìîæíî «çà−
êàçàòü» ïå÷àòü èíäåêñíîé ñòðàíè−
öû ñî âñåìè âûáðàííûìè ñíèìêà−
ìè). Ýòà èíôîðìàöèÿ (à òàêæå èí−
ôîðìàöèÿ î ôîðìàòå ôàéëîâ, àí−
íîòàöèè ê ñíèìêàì) ñîõðàíÿåòñÿ íà
íîñèòåëå â ñïåöèàëüíîì ôàéëå
autoprint.mrk â ïàïêå MISC. Âïîñ−
ëåäñòâèè — íàïðèìåð, ïðè ïå÷àòè
íà ïðèíòåðàõ, íå èìåþùèõ ÆÊ−ýê−
ðàíà äëÿ ïðîñìîòðà, — âàì íå
ïðèäåòñÿ âñïîìèíàòü èìåíà ôàé−
ëîâ — ïðîöåññ ïå÷àòè ïîëíîñòüþ
àâòîìàòèçèðîâàí. Íèêàêèõ èíòåë−
ëåêòóàëüíûõ êîððåêöèé DPOF íå
ïðåäóñìàòðèâàåò — áóäóò èñïîëü−
çîâàòüñÿ íàñòðîéêè è ìåòîä îáðà−
áîòêè (PIM, Exif Print èëè ïîëíîå
îòêëþ÷åíèå êîððåêöèé), çàðàíåå
âûáðàííûå äëÿ òîãî èëè èíîãî ïå−
÷àòàþùåãî óñòðîéñòâà. Êðîìå òîãî,

ñóùåñòâóåò íàáîð äîïîëíèòåëüíûõ
ôóíêöèé (âñ¸, ÷òî îòëè÷àåò âåðñèþ
1.10 îò 1.0). Èç íèõ ê ïå÷àòè îòíî−
ñÿòñÿ âîçìîæíîñòè ðàçìåùåíèÿ
íåñêîëüêèõ ñíèìêîâ íà îäíîì ëèñ−

òå è óêàçàíèå ðàçìåðà îòïå÷àòêà.
Åùå äâà äîïîëíåíèÿ ñâÿçàíû ñ
äðóãèìè óñòðîéñòâàìè, êîòîðûå
ïîìèìî ïðèíòåðà ìîãóò èñïîëüçî−
âàòüñÿ ñ öèôðîâîé êàìåðîé. Àâòî−
ïåðåäà÷à ïî Èíòåðíåòó èëè ôàêñó
ïîçâîëÿåò çàäàòü äëÿ ñíèìêà ñîîá−
ùåíèå è àäðåñ ýëåêòðîííîé ïî÷òû
(íîìåð ôàêñà). Ñïèñîê àâòîâîñ−
ïðîèçâåäåíèÿ ïîçâîëÿåò èñïîëü−
çîâàòü íîñèòåëü ïðè äåìîíñòðàöèè
ñëàéä−øîó, íàïðèìåð, íà ìóëüòè−
ìåäèéíûõ ïðîåêòîðàõ.

Ìíîãèå ïðîèçâîäèòåëè öèô−
ðîâîãî ôîòîîáîðóäîâàíèÿ îòêëèê−
íóëèñü íà èíèöèàòèâó, è òåïåðü â
êàìåðàõ ðàçëè÷íûõ ôèðì (Sony,
Epson, Casio è äð.) èìååòñÿ ïîä−
äåðæêà ýòîãî ñòàíäàðòà. Èñïîëüçî−
âàíèå DPOF àêòèâíî ïðèâåòñòâóåò−
ñÿ öèôðîâûìè ôîòîëàáîðàòîðèÿ−
ìè, ïîñêîëüêó ñóùåñòâåííî óñêî−
ðÿåò ïðèíÿòèå è âûïîëíåíèå çàêà−
çà, íî, óâû, òàêîé ñåðâèñ ïî−íà−
ñòîÿùåìó ðàáîòàåò òîëüêî íà Çàïà−
äå. Â Ðîññèè íàì íå óäàëîñü íàéòè
íè îäíó öèôðîâóþ ìèíè−ëàáîðà−
òîðèþ, ïðèíèìàþùóþ çàêàçû, òàê
ñêàçàòü, íåïîñðåäñòâåííî ñ ôëýø−
êè. Ïðè èñïîëüçîâàíèè DPOF, âå−
ðîÿòíî, îñòàâàëîñü áû òîëüêî
ïèñüìåííî ïîäòâåðäèòü, ÷òî ïðå−
òåíçèé ê âûáîðêå íå áóäåò — íî â
íàøèõ ïàëåñòèíàõ ïî−ïðåæíåìó
çà÷àñòóþ òðåáóþò óêàçàòü íîìåðà
ôàéëîâ íà áóìàæíîì áëàíêå…

Мîæíî êîíñòàòèðîâàòü, ÷òî òî−
òàëüíîå îòäåëåíèå öèôðîâîé ôî−
òîãðàôèè îò êîìïüþòåðà íå òîëüêî
ïåðñïåêòèâà, íî óæå è äàííîñòü.
Òåõíîëîãèè EXIF Print è PIM áëèçêè
ê òîìó, ÷òîáû íàâñåãäà ñíÿòü âî−
ïðîñ ñëîæíîñòè öèôðîâîé ôîòî−
ãðàôèè äëÿ ëþáèòåëåé (ïðîôè íå−
èçëå÷èìû è âñå ðàâíî áóäóò çàíè−
ìàòüñÿ êîððåêöèåé âðó÷íóþ, îäíà−
êî è â ýòîì ñëó÷àå Exif è PIM íå
áåñïîëåçíû), à PictBridge ïîçâîëÿ−
åò ïå÷àòàòü ñíèìêè íàïðÿìóþ.
Ïðîäâèíóòûå ñîâðåìåííûå ïðèí−
òåðû èìåþò ðàçúåìû äëÿ ôëýø−
êàðò è ÆÊ−ýêðàíû, òàê ÷òî êàìåðó
ìîæíî âîîáùå íèêóäà íå ïîäêëþ−
÷àòü. Íî ó ñòàíäàðòà PictBridge,
ó÷èòûâàÿ åãî áåçîòíîñèòåëüíîñòü ê
ôèçè÷åñêîìó èíòåðôåéñó, íåïëî−
õîé ïîòåíöèàë. Çäåñü îñîáåííî
êðàñèâûå ðàêóðñû ðèñóþòñÿ, åñëè
âñïîìíèòü áåñïðîâîäíóþ ñâÿçü.

Андрей Сокольников

[asokolnikoff@computerra.ru]
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ков с карт памяти в принтере.

Здесь подход такой: техника Ep�

son может анализировать как

PIM�, так и EXIF�данные; все ос�

тальные — только EXIF. На этом

сценарии действительно прямой

печати исчерпываются, далее

можно только уточнять, какие на�

стройки в камере и принтере ка�

кому подходу соответствуют —

PIM�коррекция, EXIF�коррекция,

без обработки, с обработкой соб�

ственными алгоритмами (встре�

чается в принтерах HP и Canon).

Переходим, наконец, к глав�

ному вопросу — что все это реаль�

но дает? (Photoshop, понятное де�

ло, не обсуждаем.) Согласно

стандарту, анализ большинства

EXIF�полей для принтеров (или их

управляющего софта при выводе

с компьютера) факультативен, то

есть чем меньше принтер внесет

отсебятины, тем не хуже. Но отсе�

бятина есть, причем не всегда

предсказуемая. Самый яркий и

актуальный пример: по стандар�

ту, когда принтер видит, что сни�

мок был сделан с автобалансом

белого, ему позволено поправить

решение камеры, если та явно

ошиблась (если баланс был вы�

ставлен вручную — принтер палец

о палец не ударит, уважая ваш ху�

дожественный замысел). Много�

численные натуральные варианты

уже не умещаются в журнальную

площадь, поэтому выдам краткий

вербальный итог: ни PIM�, ни

EXIF�процесс, ни тем более все�

возможные «улучшайзинги» (оп�

ции Vivid, PhotoEnchance и иже с

ними) не способны унять багро�

вый оттенок от ламп накаливания;

с зимней синевой PIM�процесс

справляется относительно удач�

но, а у EXIF�анализа раз на раз не

приходится. Одним словом, у ка�

меры с принтером даже на двоих

никогда не хватит мозгов отыс�

кать серое поле, как делает Auto

Levels в «Фотошопе». Специали�

зированные процессоры принте�

ров весьма смекалисты в специ�

фических расчетах, но оператив�

ной памяти им выдается с гулькин

нос: например, в Epson Stylus

Photo R300, который может печа�

тать с флэш�карт напрямую, ее, по

самым оптимистическим оцен�

кам, всего 48 Мбайт (для справ�

ки, 6�мегапиксельный снимок —

это битмап на 17 Мбайт). С другой

стороны, алгоритмы принтеров

никогда не ошибаются радикаль�

но, дабы не тратить расходные

материалы пользователя. В итоге

снимки, как правило, выглядят не

точно, а сочно. 

Илья Хрупалов

[khi@computerra.ru]



В #565 îò 2 íîÿáðÿ 2004 ãîäà ìû
ïóáëèêîâàëè ñòàòüþ Ñåðãåÿ Íèêè−
òèíà, ïîñâÿùåííóþ ïðåäûäóùåé
âåðñèè — PROMT 6.0. Àâòîð ïðè−
âîäèë äîâîëüíî îñòðîóìíûå ïðè−
ìåðû, êîòîðûå ÿ è ðåøèë îïðîáî−
âàòü íà íîâîì ïåðåâîä÷èêå, à çà−
îäíî âûÿñíèòü, ÷òî èçìåíèëîñü â
ïëàíå íàñòðîåê ïðîãðàììû ïîä
íóæäû æèâîãî ÿçûêà.

Èòàê, âîçüìåì òå æå ïðèìåðû:

×òî æ, òåïåðü èìÿ Ìàøà ñòàëî
èçâåñòíî ïåðåâîä÷èêó. Ýòî îòðàä−
íî. Òîãäà âîçüìåì äðóãóþ ôîðìó
èìåíè — Ìàíÿ, ñåé÷àñ ïîéìåòå
ïî÷åìó:

Õì, ïðîáëåìà íå èñ÷åçëà: íè
òî÷êè, íè çàïÿòîé â ïðåäëîæåíèè
íåò, èìÿ íàïèñàíî ñ áîëüøîé áóê−
âû, — íî ïåðåâîä÷èê âñå ðàâíî
ïðåäïîëîæèë, ÷òî òóò äâà ïðåäëî−
æåíèÿ, è ïåðåâåë â äâà íåçàâèñè−
ìûõ äåéñòâèÿ. Âíåñåì Ìàíþ â ñëî−
âàðü. Â íîâîé âåðñèè òåïåðü ìîæíî
ïîÿñíèòü, ÷òî ýòî èìÿ ñîáñòâåííîå
(è ïåðåâîä÷èê áóäåò îáõîäèòüñÿ ñ
àðòèêëÿìè ïðàâèëüíî), ñìîòðèì:

Îòëè÷íî.
Ñëåäóþùàÿ çàãâîçäêà — âû−

áîð ìåñòîèìåíèÿ:

Ñ ïðîøëîãî ðàçà íè÷åãî íå èç−
ìåíèëîñü. Îäíàêî êîãäà ÿ âðó÷íóþ
âûáðàë âàðèàíò «she» (èç ïðåäëî−
æåííûõ âàðèàíòîâ ïåðåâîäà), ïðî−
ãðàììà ïîìåòèëà ó ñåáÿ, ÷òî ïðåä−

ïî÷òèòåëüíåå — îäóøåâëåííîå.
Êñòàòè, ýòî ïðàâèëî (êàêîå èç ìåñ−
òîèìåíèé ïðåäïî÷òèòåëüíåå)
ìîæíî óñòàíîâèòü äëÿ êàæäîãî àá−
çàöà. Àíàëèç ñëîæíîãî ïðåäëîæå−
íèÿ, âèäèìî, âûçûâàåò ñëîæíîñòè
(ïðîñòèòå çà êàëàìáóð) — èíà÷å
«îäóøåâëåííîñòü» áûëà áû «âû−
÷èñëåíà» èç ïåðâîé åãî ÷àñòè. Ïî−
ñìîòðèì, äàåò ëè ÷òî−íèáóäü ñìå−
íà ïðèîðèòåòà ïîäñòàíîâêè?

Âîò òàê: ïóñòü è ïîëêà, íî âñå
ðàâíî «ïî−âåæëèâîìó» — âäðóã
æèâàÿ?.. Âîçüìåì äðóãîé ñëó÷àé:

Âåäü çíàåò æå ïåðåâîä÷èê,
îäóøåâëåííîå ñóùåñòâèòåëüíîå
èëè íåò! Äàæå ïðè ââîäå ñëîâàð−
íîé ñòàòüè ïðîñèò óêàçàòü. È â
äàííîì ñëó÷àå âñå ñäåëàë êàê íà−
äî. Îáèäíî, ÷òî íå âñåãäà ðàçáîð
ïðåäëîæåíèÿ ñðàáàòûâàåò ïðà−
âèëüíî. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, â ïðå−
äûäóùåì ñëó÷àå ïðîãðàììà, çà−
ñîìíåâàâøèñü, äàëà âîçìîæíîñòü
âûáîðà, îáðàòèâ íà ýòî íàøå âíè−
ìàíèå, òîãäà êàê çäåñü åé âñå ÿñíî.
Îòìåòèì ðàáîòó ñî ñëîæíûìè
ïðåäëîæåíèÿìè êàê ìèíóñ, íî ñó−
äèòü ñëèøêîì ñòðîãî íå áóäåì.

Îáðàòèì âçîðû íà ïîâåëèòåëü−
íîå íàêëîíåíèå:

Õì, çíà÷åíèå ñëîâà «ïîë» â
ñëîâàðå ó ïðîãðàììû òîëüêî îäíî;
ïîìîæåì åé — âíåñåì âòîðîå.

Äà, ê ñîæàëåíèþ, ýòî ñòàëî
ïðîñòî åùå îäíèì âàðèàíòîì ïå−
ðåâîäà. È îáúÿñíèòü ïåðåâîä÷èêó,
÷òî «ìîé» — ýòî ñëîâî «ìûòü» â

ïîâåëèòåëüíîì íàêëîíåíèè, ìíå
òàê è íå óäàëîñü.

Íî! Ïîñëå âäóì÷èâîé êîððåê−
öèè ñëîâàðíîé ñòàòüè ïðî «ïîë»
(ðèñ. 1) — ñòàëî ïîëó÷øå.

Êàê âèäèì, â åäèíñòâåííîì
÷èñëå ãëàãîë «ìûòü» ïåðåâîä÷è−
êó óçíàòü òðóäíî, à â ìíîæåñòâåí−
íîì — áåç ïðîáëåì! È î÷åâèäíî,
÷òî ïðîãðàììå ïðîñòî−íàïðîñòî
íå õâàòàëî èíôîðìàöèè ïðî ñëî−
âî «sex».

Âîçüìåì îäíîñëîâíûå ïðåä−
ëîæåíèÿ:

Ê ñîæàëåíèþ, ñ íèìè äåëî òàê
è íå íàëàäèëîñü; íå ïîíèìàåò
ïðîãðàììà, ÷òî ïðåäëîæåíèå ñêî−
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После недолгой переписки с фирмой «Промт» (www.promt.ru) я получил в распоря�
жение пакет PROMT 7.0 Professional1 и набор словарей. Версия англо�русско�англий�
ская, то есть перевод осуществляется в обе стороны.

Я увидел
и машу Константин Курбатов 

[banknote@computerra.ru]

Ìàøà ìûëà ðàìó.
Masha washed a frame.

ß âèæó Ìàíþ.
I see I attract

Ìîé ïîë, ïîêà íå óñòàíåøü.
My floor, you will not get tired yet.

ß âèäåë Àííó, îíà ïëàêàëà.
I saw Anna, she (it) cried.

ß âèäåë Àííó, îíà ïëàêàëà.
I saw Anna, she (it) cried.

ß âèäåë ïîëêó, îíà êà÷àëàñü.
I saw a shelf, she (it) shook.

ß âèäåë Àííó, êîòîðàÿ ïëàêàëà.
I saw Anna who cried.

ß âèäåë ïîëêó, êîòîðàÿ óïàëà.
I saw a shelf which has fallen.

ß âèæó Ìàíþ.
I see Masha.

1 Íà ñàìîì äåëå, áàçîâûì ÿâëÿåòñÿ ïàêåò PROMT Standard 7.0, ïðåäëàãàåìûé çà 99 äîëëàðîâ. Â íåì îòñóòñòâóåò âîçìîæ−
íîñòü ñîçäàíèÿ «áàçû ïåðåâîäîâ» (ýòî ãîòîâûå øàáëîíû óæå ïåðåâåäåííûõ ôðàç è âûðàæåíèé, êîòîðûå ïîëüçîâàòåëü ìîæåò
íàêàïëèâàòü, ðàáîòàÿ ñî ñâîèìè äîêóìåíòàìè), íåò ñèíòåçàòîðà ðå÷è è, êðîìå òîãî, íèæå ñêîðîñòü ïåðåâîäà.

Ìîé ïîë, ïîêà íå óñòàíåøü.
Ìîé ïîë îïðåäåëèòü íåñëîæíî.

Ìîé ïîë — æåíñêèé.
My floor (sex), 

you will not get tired yet.
My floor (sex) 

to define (determine) simply.
My floor (sex) — female.

Ìîé ïîë, ïîêà íå óñòàíåøü.
Ìîé ïîëû, ïîêà íå óñòàíåøü.

Ìîé ïîë îïðåäåëèòü íåñëîæíî.
Ìîé ïîë — æåíñêèé.

My sex, you will not get tired yet.
Wash floors, 

you will not get tired yet.
My sex 

to define (determine) simply.
My sex — female.

Òÿíóòü. Òÿíè. Ñíèæåíèå.
To pull. Pull. Decrease (reduction).

1



ðåå ñîñòîèò èç îäíîãî ãëàãîëà,
÷åì èç îäèíîêîãî ñóùåñòâèòåëü−
íîãî… Îáðàòíûé ïåðåâîä — àíà−
ëîãè÷íî:

Òåïåðü ïðèìåðû «ñ ïîäúåìà−
ìè»:

Íà÷èíàþ ïðèõîäèòü ê âûâîäó,
÷òî ðàçáîð ïðåäëîæåíèÿ àëãîðèò−
ìèçèðîâàí íåïëîõî, íî ñ êîðîòêè−
ìè êîíñòðóêöèÿìè ïàêåò ïîêà íå
ñïðàâëÿåòñÿ. Ïðîãðàììå íå õâàòà−
åò ôîðìàëüíûõ ñâåäåíèé, èñõîäÿ−
ùèõ èç ñòðóêòóðû ïåðåâîäèìîãî
ïðåäëîæåíèÿ. Àïðèîðíûå ñâåäå−
íèÿ, êîòîðûå ñëåäóþò èç òðàäèöèé
ÿçûêà, â ìîäóëå ïåðåâîäà, âèäèìî,
îòñóòñòâóþò. Íî êîãäà ÿ ïîâòîðíî
ââåë â ñëîâàðü îáîðîò «lift up», áî−
ëåå òî÷íî óêàçàâ, êàê îí óïîòðåá−
ëÿåòñÿ â ðàçíûõ ñëó÷àÿõ (ìîæíî
äàæå ïîìåòèòü, ÷òî ýòî ðàçðûâíîå
ñëîâîñî÷åòàíèå, âíóòðü êîòîðîãî
ìîãóò ïîïàñòü äðóãèå ñëîâà), ÿ
áûë âîçíàãðàæäåí («baby» ÿ òîæå
âíåñ):

È íàïîñëåäîê âçãëÿíåì íà àð−
òèêëè:

Ñ îäíîé ñòîðîíû — õîðîøî:
óáðàâ íåíóæíûé àðòèêëü, ëèøíèõ
ïðîáåëîâ, â îòëè÷èå îò ïðåäûäó−

ùåé âåðñèè, ïåðåâîä÷èê íå îñòà−
âèë. Ñ äðóãîé — íå î÷åíü: íå ñòàâ
ïåðåâîäèòü íåçíàêîìîå, âçÿòîå â
êàâû÷êè (!) íàçâàíèå, — àðòèêëü
çà÷åì−òî óáðàë… ß âíåñ íåêèõ
«The Cramberries» â ñëîâàðü
(ðèñ. 3) — êàê íàçâàíèå. Ïîñëå
ýòîãî — âñå íîðìàëüíî:

Пîäâîäÿ èòîã, ìîãó ñêàçàòü: â
÷èñòîì âèäå — «ïîñòàâèë è ðàáî−
òàé» — ýòîò ïåðåâîä÷èê èñïîëüçî−
âàòü ìîæíî. Èçìåíåíèÿ áîëüøèå,
ñëîâ çíàåò ìíîãî, ïåðåâîäèò ïî÷òè
ïðàâèëüíî, à ãëàâíîå — ïîíÿòíî.
Îäíàêî åñëè âû ïåðåâîäèòå òåêñò
íå äëÿ ñåáÿ è êðîìå ïîíèìàíèÿ
ñìûñëà âàì òðåáóåòñÿ åùå è êà÷å−
ñòâî, òî ïðèäåòñÿ ïîðàáîòàòü: îáó−
÷èòü ïðîãðàììó ñëîâàì è ñëîâî−
ñî÷åòàíèÿì, óêàçàòü ñëîâîóïîò−
ðåáëåíèå, ïîäîáðàòü ñëîâàðü. È
âñå ðàâíî â êîíöå — âû÷èòàòü è
ïîïðàâèòü ãðàììàòèêó. È ÷åì áî−
ëåå èçîùðåííûé è áîãàòûé òåêñò
íà âõîäå — òåì áîëüøå ïðèäåòñÿ
óêàçûâàòü è ïåðåäåëûâàòü. Â ïðè−
ëàãàþùåéñÿ ñïðàâî÷íîé äîêóìåí−
òàöèè äàæå åñòü ñïåöèàëüíûé ðàç−
äåë, â êîòîðîì äàíû ñîâåòû, êàê
ïðàâèëüíî ãîòîâèòü òåêñò ïåðåä
ïåðåâîäîì:
� Èçáåãàéòå èäèîìàòè÷åñêèõ âû−
ðàæåíèé!
� Ïîìíèòå ïðî çíàêè ïðåïèíàíèÿ!
� Ñòàðàéòåñü èçáåãàòü ïðîïóñêà
ñëóæåáíûõ ñëîâ (äàæå åñëè ýòî
ðàçðåøåíî ãðàììàòèêîé).
� Ñîçäàâàéòå ÿñíûå, ïðîñòûå è
çàêîí÷åííûå ïðåäëîæåíèÿ.
� Ïèøèòå äîêóìåíòû ñòàíäàðò−
íûì, ôîðìàëüíûì ÿçûêîì.
� Ñòàðàéòåñü èñïîëüçîâàòü ïðîñ−
òûå ñèíòàêñè÷åñêèå êîíñòðóêöèè ñ
ïðÿìûì ïîðÿäêîì ñëîâ.

Иòàê, ÷óäà íå ïðîèçîøëî, ïðî−
ãðàììà ïîêà íå ìîæåò çàìåíèòü

÷åëîâåêà−ïåðåâîä÷èêà. Òåì íå ìå−
íåå, ìíîãèå ïðîáëåìû óæå ðåøå−
íû. Åñëè óäåëÿòü ïåðåâîäó äîñòà−
òî÷íî âíèìàíèÿ è íå ëåíèòüñÿ
âíîñèòü â ñëîâàðü ñëîâà è âûðà−
æåíèÿ, òî ðåçóëüòàò ìîæåò áûòü
âïîëíå ïðèåìëåìûì. Âàæíûì øà−
ãîì, íà ìîé âçãëÿä, ÿâëÿåòñÿ ââå−
äåíèå òàêîãî ìåõàíèçìà, êàê
«Øàáëîí òåìàòèêè» ñ óïîðÿäî÷åí−
íûì ñïèñêîì ïîäêëþ÷åííûõ ñëî−
âàðåé, ñïèñêîì çàðåçåðâèðîâàí−
íûõ ñëîâ è óïîðÿäî÷åííûì ñïèñ−
êîì ïîäêëþ÷åííûõ ïðåïðîöåññî−
ðîâ.2 Èìåííî îòñóòñòâèå ïîäîáíî−
ãî ìåõàíèçìà âûçûâàëî óäèâëåíèå
è ðàçäðàæåíèå ðàíåå, — äàæå åñ−
ëè ïðîãðàììà çíàëà ïðàâèëüíûé

ïåðåâîä, îí ÷àñòî îêàçûâàëñÿ äà−
ëåêî â êîíöå ñïèñêà âàðèàíòîâ, è
ïåðåâîä÷èêó áûëî íåâîçìîæíî
îáúÿñíèòü, ÷òî òàêîå «òåìà äîêó−
ìåíòà».

Â îáùåì, åñëè âû ãîòîâû ïî−
òðàòèòü 300 äîëëàðîâ íà PROMT
7.0 Professional, äóìàþ, ïðîãðàì−
ìà âàñ íå ðàçî÷àðóåò.
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Lift up, baby.
Ïîäíèìèòå, ðåáåíîê(êðîøêà).

I like «The Cramberries».
ß ëþáëþ «The Cramberries».

I like «The Beatles».
ß ëþáëþ «Áèòëç».

I like «The Cranberries».
ß ëþáëþ «Êëþêâó».

I like «The Cramberries».
ß ëþáëþ «Cramberries».

��реклама

2 Ýòî ïîçâîëÿåò ïåðåâîäèòü ñïåöèàëüíûå òåðìèíû, íå ïðèáåãàÿ ê îáùåóïîòðåáèòåëüíûì çíà÷åíèÿì ñëîâ. Íàïðèìåð, «kill
application» — åñëè âûáðàòü îáùóþ òåìàòèêó — ïåðåâåäåòñÿ êàê «óáèòü çàÿâëåíèå», à åñëè òåìàòèêó «èíôîðìàòèêà» — òî êàê
«ñíÿòü ïðèëîæåíèå». Ïðåïðîöåññîð — ýòî íàáîð ôóíêöèé, ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ ïðåäâàðèòåëüíîé îáðàáîòêè âõîäíîãî òåêñòà.

Drag. Drop. Pull.
Òÿíóòüñÿ. Ñíèæåíèå (êàïëÿ).

Íàïðÿæåíèå.

Lift up, baby. The lift was broken.
Ïîäúåìîâ (ëèôòîâ), ðåáåíîê.
Ïîäúåì (ëèôò) áûë ñëîìàí.

It lift me up, baby!
Ïîäíèìèòå ìåíÿ, ðåáåíîê!
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Пîñëå âûõîäà òåìû íîìåðà ïðî
ðåçåðâíîå êîïèðîâàíèå1 îäèí ÷è−
òàòåëü ïîñåòîâàë: «Ýòî âñå çäîðî−
âî, êîíå÷íî, íî âåäü íå êàæäûé
ñìîæåò âîñïîëüçîâàòüñÿ âàøèìè
ñîâåòàìè. Ìíîãèå ëþäè ðàáîòàþò ñ
äâóìÿ−òðåìÿ ïðîãðàììàìè, êîòî−
ðûå èì ïîëîæåíî çíàòü ïî ïðî−
ôåññèè. Îñâàèâàòü äðóãèå ïðî−
ãðàììû ó íèõ íåò íè âðåìåíè, íè
æåëàíèÿ». ß ïðèçàäóìàëñÿ. Äîë−
æåí ëè âðà÷ óìåòü âîññòàíàâëèâàòü
áàçû äàííûõ è îãðàíè÷èâàòü äî−
ñòóï ê íèì? Îáÿçàí ëè äèçàéíåð
åæåäíåâíî äåëàòü áýêàï ñâîèõ ÷åð−
òåæåé è çàïèñûâàòü åãî íà áîëâàí−
êè? Â ñèëó êîíöåïöèè ðàñïðåäåëå−
íèÿ òðóäà — ñêîðåå íåò, ÷åì äà.
Îäíàêî ðåçåðâíûå êîïèè íåîáõî−
äèìû êàæäîìó. Ïîäîáíûå âåùè
ÿâëÿþòñÿ çàáîòîé òåõíè÷åñêîãî
ïåðñîíàëà, àäìèíèñòðàòîðà, CIO,
ïðîãðàììèñòà. Ïî èäåå òàê äîëæíî
áûòü. Íà äåëå æå ýòè äîëæíîñòè
èìåþòñÿ ðàçâå ÷òî â áîëåå èëè ìå−
íåå êðóïíûõ êîììåð÷åñêèõ ôèð−
ìàõ. Îñòàëüíûå âûíóæäåíû ñïðàâ−
ëÿòüñÿ ñàìîñòîÿòåëüíî. Åñòü è åùå
îäèí âûõîä, ðàñïðîñòðàíåííûé â
ñòðàíàõ, êîòîðûå ïðèíÿòî íàçûâàòü
ðàçâèòûìè, — ïîëüçîâàòüñÿ óñëó−
ãàìè îòäåëüíîé êîìïàíèè íà ïî−
ñòîÿííîé îñíîâå. Íî êîãäà ðå÷ü
èäåò, ñêàæåì, î ðåìîíòå çäàíèÿ, òî
âñå îòíîñèòåëüíî ïðîñòî: âûçâàëè
áðèãàäó, äàëè çàäàíèå è ïðèøëè íà
âñå ãîòîâîå — îöåíèâàòü è ðàñïëà−
÷èâàòüñÿ. Îäíàêî èíôîðìàöèÿ —
øòóêà òîíêàÿ, è äîâåðÿòü ðàáîòó ñ
íåé êîìó ïîïàëî íåëüçÿ. Ïðèõîäÿ−
ùèé àäìèí ìîæåò îêàçàòüñÿ âîðîì,
êîòîðûé áóäåò ïðîäàâàòü êîíôè−
äåíöèàëüíóþ èíôîðìàöèþ çàèí−
òåðåñîâàííûì ëèöàì. Êîìïåòåíò−
íîñòè æå çàêàç÷èêà îáû÷íî íå õâà−

òàåò äàæå íà âûÿâëåíèå ôàêòà êðà−
æè äàííûõ, íå ãîâîðÿ óæå î ïðåä−
îòâðàùåíèè. Êàê æå áûòü?

Ïîèñêè îòâåòà ÿ òðàäèöèîííî
íà÷àë ñ îïðîñà äðóçåé è îáçîðà ñå−
òåâûõ ðåñóðñîâ. Â ðåçóëüòàòå âû−
øåë íà çàîêåàíñêèé ñàéò ôèðìû
Connected (www.connected.com), à
ïîòîì óæå îáíàðóæèë ýòîò ñåðâèñ
äîñòóïíûì è äëÿ íàøèõ ñîîòå÷åñò−
âåííèêîâ — åãî ïðåäîñòàâëÿåò
êîìïàíèÿ GlowByte2 (www.online-
backup.ru). Ïîñêîëüêó ïðîöåäóðà
ðåçåðâíîãî êîïèðîâàíèÿ äàííûõ
âûïîëíÿåòñÿ óäàëåííî, íåò íåîáõî−
äèìîñòè â ïðèñóòñòâèè ïîñòîðîí−
íèõ ëèö çà êîìïüþòåðàìè êëèåíòà.

Ïîëüçîâàòåëüñêèå íàñòðîéêè íà
ïåðâûé âçãëÿä äîâîëüíî ãèáêèå, à
ïðèíöèï äåéñòâèÿ î÷åâèäåí. Çà−
êàç÷èê ñàì êîíòðîëèðóåò ïðîöåäóðó
ñîõðàíåíèÿ êîïèé äàííûõ è âîëåí
óïðàâëÿòü ýòèì ïðîöåññîì ïî ñâî−
åìó æåëàíèþ (è ñîãëàñíî ñâîèì
óìåíèÿì). Äëÿ íà÷àëà ðàáîòû íóæ−
íî óñòàíîâèòü êëèåíòñêîå ïðèëîæå−
íèå DataProtector, çàäàòü íàñòðîéêè
è ïîëó÷èòü ó÷åòíóþ çàïèñü. Ñ ýòîãî
ìîìåíòà âûáðàííûå äàííûå áóäóò
õðàíèòüñÿ (è ïåðèîäè÷åñêè ñàìîñ−

òîÿòåëüíî îáíîâëÿòüñÿ, ñèíõðîíè−
çèðóÿñü ñ âàøèì êîìïüþòåðîì) íà
ñåðâåðå êîìïàíèè. Óñëîâèÿ â ñåð−
âåðíîé, ñóäÿ ïî îïèñàíèÿì, áëèçêè
ê èäåàëüíûì: ïîñòîÿííûé êîíòðîëü
òåìïåðàòóðû, áåñïåðåáîéíîå ïèòà−
íèå, äîïîëíèòåëüíîå åæåäíåâíîå
êîïèðîâàíèå íà MO−äèñêè… Îä−
íàêî ñëèøêîì óæ âñå ýòî ïîêàçà−
ëîñü ðàäóæíûì, è ÿ ñòàë èñêàòü
èçúÿíû â äàííîé òåõíîëîãèè.

Кто будет платить 
за огромный трафик?

Ïåðâûé âîïðîñ, êîòîðûé ïðèøåë
íà óì. Äåñÿòêè, ñîòíè è òûñÿ÷è ìå−
ãàáàéò äîêóìåíòîâ, áàç äàííûõ è

ïðî÷èõ öåííîñòåé åæåäíåâíî (ïî
óìîë÷àíèþ) ïåðåäàþòñÿ íà ñåðâåð
êîìïàíèè. Îçíàêîìèâøèñü ñ òåõ−
íîëîãèåé, ÿ âûÿñíèë, ÷òî ïîëíî−
ñòüþ äîêóìåíòû ïåðåäàþòñÿ ëèøü
âî âðåìÿ ïåðâîãî ñåàíñà ñâÿçè.
Ïîýòîìó åãî æåëàòåëüíî ïðîâîäèòü
÷åðåç òîëñòûé êàíàë. Â äàëüíåé−
øåì æå ôàéëû àíàëèçèðóþòñÿ íà
ïðåäìåò èõ èçìåíåíèé ñ ìîìåíòà
ïîñëåäíåé ïåðåäà÷è, è îòïðàâëÿåò−
ñÿ òîëüêî «ðàçíèöà» è íîâûå ôàé−
ëû. Òàêîé ñïîñîá, ïîëó÷èâøèé íà−

çâàíèå DeltaBlock, õîðîø äëÿ óäà−
ëåííîãî ðåçåðâèðîâàíèÿ áàç äàí−
íûõ. Âåäü îñíîâíàÿ ÷àñòü èíôîð−
ìàöèè â íèõ íåèçìåííà, à çíà÷èò,
íåò íóæäû îòñûëàòü èõ êàæäûé ðàç
öåëèêîì. Ãîðàçäî ïðîùå è ëîãè÷−
íåå ïåðåäàâàòü èçìåíåíèÿ/äîïîë−
íåíèÿ, âíåñåííûå çà äåíü, à ýòî
îáû÷íî ñ÷èòàííûå êèëîáàéòû.

Áëî÷íàÿ òåõíîëîãèÿ ðàáîòàåò â
ïàðå ñ äðóãîé (áîëåå ïðîñòîé, íî
òîæå íóæíîé) — ìîäóëü SendOnce
ñëåäèò çà òåì, ÷òîáû íå ïåðåäàâà−
ëèñü äóáëèêàòû ôàéëîâ. Åñëè âû
ïðèâûêëè õðàíèòü êîïèè äîêóìåí−
òîâ íà òîì æå ÏÊ èëè ñîõðàíÿåòå èõ
ãäå ïîïàëî ïîä ðàçíûìè èìåíàìè,
òî ïðîãðàììà ñ ïîíèìàíèåì îòíå−
ñåòñÿ ê âàøåé ïàðàíîéå è ïðîñòèò
áåçàëàáåðíîå îòíîøåíèå ê äîêó−
ìåíòîîáîðîòó: ïåðåäàâàòüñÿ íà
ñåðâåð áóäåò òîëüêî îäèí èç äóá−
ëèêàòîâ, êàê áû ìíîãî èõ íè áûëî
è ãäå áû îíè íè õðàíèëèñü.

Òàêæå ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî âî
ìíîãèõ òàðèôíûõ ïëàíàõ ISP,
ïðåäîñòàâëÿåìûõ êîìïàíèÿì, èñ−
õîäÿùèé òðàôèê áåñïëàòíûé.

Сколько же на это 
уйдет времени?

×àñòè÷íî ìû îòâåòèëè íà ýòîò âî−
ïðîñ äâóìÿ àáçàöàìè âûøå. Åñëè
äåëàòü êîïèè ðåãóëÿðíî, òî äàæå
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О том, что такое смерть данных и как с ней бороться, «Компьютерра» писала не раз и не два. Винчестер все стерпит, кро�
ме больших скачков напряжения, сильной вибрации, форматирования об стол, тропического микроклимата и разру�
шительного действия времени. А на логическом уровне потерять информацию можно еще десятками способов. К сожа�
лению, эти рассуждения не являются сугубо теоретическими, а ежедневно подтверждаются хотя бы у одного из нас.

Виртуальный
банк данных

Андрей Васильков 

[angstroem@hotbox.ru]

1 Ñì. «ÊÒ» #557 îò 7 ñåíòÿáðÿ 2004 ã.
2 Ïåðåâîä íàçâàíèé — äåëî íåáëàãîäàðíîå. Äëÿ ñå−
áÿ ðåøèë îñòàíîâèòüñÿ íà âàðèàíòå «Ðóìÿíûé áàéò», â
ñèëó åãî ïðèÿòíîãî ðóññêîìó óõó çâó÷àíèÿ.
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ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê Èíòåðíåòó ÷å−
ðåç òåëåôîííóþ ëèíèþ ðàñ÷åò èç−
ìåíåíèé è ïåðåäà÷à äàííûõ çàíè−
ìàåò ïîðîé äàæå ìåíüøå âðåìåíè,
÷åì çàïèñü íà CD/DVD. Ïîòîìó êàê
çàïèñü áýêàïîâ íà áîëâàíêè ïîäðà−
çóìåâàåò áîëüøóþ èçáûòî÷−
íîñòü — âû êàæäûé ðàç çàïèñûâà−
åòå ôàéë öåëèêîì. Çäåñü æå îáú−
åìû ìàëû, à çíà÷èò, ìàëû è çàòðà−
òû âðåìåíè. Âïðî÷åì, äàëåêî íå
ôàêò, ÷òî èìåííî â âàøåì ñëó÷àå
âñå áóäåò èìåííî òàê. Åñòü òèïîâûå
çàäà÷è, ïîä êîòîðûå ìîæíî îïòè−
ìèçèðîâàòü ïðîöåññ ðåçåðâèðîâà−
íèÿ äàííûõ, à åñòü âåñüìà ñïåöè−

ôè÷åñêèå. Òóò óæå íàäî äåéñòâî−
âàòü ýìïèðè÷åñêè.

Как получить 
файлы обратно?

Âîò ýòî äåéñòâèòåëüíî áîëüíîé âî−
ïðîñ. Ïåðåäàâàëè ìû òîëüêî èçìå−
íåíèÿ, à ïîëó÷èòü çàõîòèì âñå öå−
ëèêîì. Èòàê, ðàññìîòðèì âòîðóþ
ñòîðîíó ïðîöåññà: ó íàñ íàêîíåö−
òî ñäîõ êîìïüþòåð, è ìû õîòèì
âåðíóòü ñâîè èíòåëëåêòóàëüíûå
ñîêðîâèùà. Åñòü òðè âàðèàíòà. Åñ−
ëè óòåðÿíû âñå äàííûå, òî öåëåñî−
îáðàçíî óñòàíîâèòü DataProtector
íà íîâûé êîìïüþòåð è âìåñòî ðå−
ãèñòðàöèè íîâîé ó÷åòíîé çàïèñè
ââåñòè äàííûå óæå ñóùåñòâóþùåé.
Ïîñëå àâòîðèçàöèè è óñòàíîâëåíèÿ
ñîåäèíåíèÿ âû ïîëó÷èòå âîçìîæ−
íîñòü ñêà÷àòü ôàéëû îáðàòíî. Îíè
âîññòàíîâÿòñÿ â èñõîäíîì âèäå.
Åñëè îáúåì òðàôèêà âàñ ïóãàåò, òî
ôàéëû ìîãóò áûòü áåñïëàòíî âû−
ñëàíû ïî îáû÷íîé ïî÷òå íà CD−R.
(Èìåÿ áîãàòûé îïûò îáùåíèÿ ñ íà−
øåé «çàìå÷àòåëüíîé» ãîñóäàð−
ñòâåííîé ïî÷òîé è êóðüåðñêèìè
ñëóæáàìè, à òàêæå ó÷èòûâàÿ ñðîêè
äîñòàâêè, ÿ áû âñå−òàêè ïðåäïî÷åë

åùå ðàç ðàçîðèòüñÿ íà òðàôèê.)
Ñèòóàöèÿ óïðîùàåòñÿ, åñëè íóæíû
òîëüêî îäèí−äâà ôàéëà. Òîãäà ëó÷−
øå âîñïîëüçîâàòüñÿ áðàóçåðîì:
çàéòè íà ñòðàíè÷êó dc1.glowbyte.
com/iRoam è ñêà÷àòü èõ îòòóäà. Îá−
ðàòèòå âíèìàíèå: èñïîëüçóåòñÿ íå
îáû÷íûé HTTP−ïðîòîêîë, à åãî çà−
ùèùåííàÿ ðàçíîâèäíîñòü — Hy−
perText Transmission Protocol Secu−
re. Îáû÷íî ïîëüçîâàòåëþ äàåòñÿ
4 Ãáàéò íà ñåðâåðå êîìïàíèè. Ýòî−
ãî õâàòàåò íå òîëüêî äëÿ õðàíåíèÿ
îáúåìíûõ áàç, íî è äëÿ îáåñïå÷å−
íèÿ âîçìîæíîñòè ïîëó÷èòü ëþáóþ
èç äåñÿòè ïîñëåäíèõ âåðñèé ôàéëà

(êîòîðûå áóäóò õðàíèòüñÿ ñîãëàñíî
íàñòðîéêàì ïî óìîë÷àíèþ). Êîìó
íóæíî áîëüøå 4 Ãáàéò — ïîïðî−
áóéòå äîãîâîðèòüñÿ ñ ïðåäñòàâèòå−
ëÿìè ôèðìû èëè ïðèêèíüòåñü ñåð−
âåðîì, âûáðàâ ñîîòâåòñòâóþùóþ
âåðñèþ DataProtector (òîãäà áåç
âîïðîñîâ ïîëó÷èòå äèñêîâóþ êâîòó
â 30 Ãáàéò è âøåñòåðî áîëüøèé
ñ÷åò çà óñëóãè).

Ñóùåñòâóåò è âîçìîæíîñòü îð−
ãàíèçîâàòü çàùèùåííûé îáìåí
ôàéëàìè ìåæäó ïîëüçîâàòåëÿìè.
Äëÿ ýòîãî íàäî îòêðûòü íîâóþ
ó÷åòíóþ çàïèñü è ñîçäàòü äâà
ñïèñêà: äîâåðåííûõ ïîëüçîâàòåëåé
è îáùèõ (shared) ôàéëîâ.

Доверяй, но проверяй
Ñîòðóäíèêè êîìïàíèè GlowByte àê−
êóìóëèðóþò íà ñâîèõ ñåðâåðàõ
áîëüøèå îáúåìû äàííûõ ôèçè÷å−
ñêèõ è þðèäè÷åñêèõ ëèö. Ñîîòâåò−
ñòâåííî, ìîãóò âîçíèêíóòü îïàñå−
íèÿ, ÷òî èìåþùèå äîñòóï ê ýòèì
äàííûì ñïîñîáíû ïîëó÷èòü íàä
íèìè ïîëíûé êîíòðîëü: ëåãêî ïðè−
îáðåñòè ñðåäñòâà äëÿ øàíòàæà,
ïðîìûøëåííîãî øïèîíàæà è êîí−
êóðåíòíîé áîðüáû… Íåñêîëüêî óñ−

ïîêàèâàåò, ÷òî äàííûå íå ïåðåäà−
þòñÿ â îòêðûòîì âèäå. Ïðè êàæäîì
ñåàíñå ñâÿçè îíè øèôðóþòñÿ óíè−
êàëüíûì (â êðèïòîãðàôè÷åñêîì
ñìûñëå ñëîâà) êëþ÷îì ïî àëãîðèò−
ìó Rijndael, êîòîðûé ðàçðàáîòàí
èçâåñòíûìè êðèïòîëîãàìè Âèíñåí−
òîì Ðàéìåíîì (Vincent Rijmen) è
Éîíîì Äýéìýíîì (Joan Daemen).
Íà ïîñëåäíåì êîíêóðñå ïðàâèòåëü−
ñòâà ÑØÀ íà ëó÷øèé àëãîðèòì
îáåñïå÷åíèÿ ãîñáåçîïàñíîñòè îí
çàíÿë ïåðâîå ìåñòî è ñ òåõ ïîð ïî−
ëó÷èë âòîðîå íàçâàíèå: American
Encryption Standart (AES).

Ýòî âñå, êîíå÷íî, çäîðîâî è
âïå÷àòëÿåò, íî ÿ óòâåðæäàë è óò−
âåðæäàþ, ÷òî ñòîéêèé àëãîðèòì
âîâñå íå ïîäðàçóìåâàåò âûñîêîãî
óðîâíÿ çàùèòû. Âîò è ýêñïåðò â îá−
ëàñòè ïðèêëàäíîé êðèïòîãðàôèè
Áðþñ Øíàéåð (Bruce Schneier) ñî
ìíîé ñîãëàñåí — â êíèãå «Ñåêðåòû
è ëîæü: áåçîïàñíîñòü äàííûõ â öè−
ôðîâîì ìèðå» îí îáðàùàåò âíè−
ìàíèå ÷èòàòåëåé íà òî, ÷òî íå ìå−
íåå âàæíûì óñëîâèåì íàäåæíîé
çàùèòû ÿâëÿåòñÿ ãðàìîòíîñòü ðåà−
ëèçàöèè àëãîðèòìà â êîíêðåòíîì
ïðîãðàììíîì êîäå. Ñëó÷àéíî èëè
ïðåäíàìåðåííî ïðîãðàììèñò ìî−
æåò âíåñòè â íåãî èçìåíåíèÿ, êîòî−
ðûå ðåçêî îñëàáÿò åãî êðèïòîñòîé−
êîñòü. Êðîìå òîãî, âñåãäà ñóùåñò−
âóåò âîçìîæíîñòü ñêîìïðîìåòèðî−
âàòü êëþ÷, õðàíÿ åãî â íåïîäîáàþ−
ùèõ ìåñòàõ. Íåêèì ïîäîáèåì
«âòîðîãî çàìêà» ñëóæèò ïàðîëü
(êîòîðûé ïîëüçîâàòåëü ïðèäóìû−
âàåò ñàì). Âïðî÷åì, òåîðåòè÷åñêè

çäåñü òà æå ïðîáëåìà: ïîëüçîâà−
òåëü íå çíàåò íàâåðíÿêà, êàê âî−
ïëîùåíû â êîäå ýòè àëãîðèòìû è
íåò ëè â íèõ óÿçâèìîñòåé. Çàêîí−
÷åííûì ýêñïåðòàì â îáëàñòè IT−
security ìîãó ïðåäëîæèòü è òðåòèé
âàðèàíò: óêàçàòü êëèåíòñêîé ïðî−
ãðàììå DataProtector äëÿ óäàëåí−
íîãî ðåçåðâíîãî êîïèðîâàíèÿ îñî−
áî âàæíûõ äîêóìåíòîâ ïàïêó ñ
ôàéëàìè â çàøèôðîâàííîì, à íå
îòêðûòîì âèäå. Ïðîùå âñåãî ýòî
ñäåëàòü, íàçíà÷èâ â ïëàíèðîâùèêå
çàäàíèé ñæàòèå äîêóìåíòîâ Win−
RAR’îì ñ ïàðîëüíîé çàùèòîé àð−
õèâà. Íàïðèìåð, â 18:20 ó âàñ íà−
çíà÷åí î÷åðåäíîé ñåàíñ áýêàïà.
Òîãäà âû ïðåêðàùàåòå ðàáîòó (òî
åñòü ôàéëû áîëüøå íå èçìåíÿþò−
ñÿ) â 18:00, à WinRAR ïðîãðàììè−
ðóåòå íà ñòàðò çàäà÷è â 18:05. Ïîêà
áóäåòå ñîáèðàòüñÿ äîìîé, ïàðî÷êà
ñêðèïòîâ âñå ñäåëàþò ñàìè. Ðàç−
óìååòñÿ, çëîóïîòðåáëÿòü ýòèì íå
ñòîèò, ïîñêîëüêó ïðè òðîéíîé çà−
ùèòå òðàôèê âîçðàñòåò (ïðèäåòñÿ
ïåðåäàâàòü áîëüøå èçìåíåíèé ïðè
êàæäîì ñåàíñå). Ñ äðóãîé ñòîðîíû,
øèôðîâàíèå ïîäàâëÿþùåãî ÷èñëà
àëãîðèòìîâ âêëþ÷àåò â ñåáÿ êîì−
ïðåññèþ, ÷òî óìåíüøàåò òðàôèê.

Ïðîöåññ ðàáîòû ñ ðåçåðâíûìè
êîïèÿìè ïîñðåäñòâîì óäàëåííîãî
ñåðâèñà äîâîëüíî ñïåöèôè÷åí.
Ïîýòîìó ÿ äàë ëèøü ðåêîìåíäà−
öèè îáùåãî õàðàêòåðà. Â ñâîþ
î÷åðåäü, áóäó ðàä ïîëó÷èòü îò ÷è−
òàòåëåé îòçûâû, êàñàþùèåñÿ îïû−
òà íåïîñðåäñòâåííîé ðàáîòû ñ
ýòîé óñëóãîé.
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«Антивирус Касперского
Personal Pro» получил апдейт
под номером 5.0.19. Основ�
ные изменения таковы: по�
явилась поддержка обнару�
жения потенциально опасных
программ, рекламного ПО и
программ�шуток, улучшены
функции проверки по базам
почтовых программ MS Out�
look и Outlook Express, добав�
лена возможность настраи�
вать антивирусную проверку,
запускаемую из Проводника
или по ссылке «Проверить
объекты». Сайт разработчика:
www.kaspersky.ru.

Вышел второй релиз Toolbar
Designer, бесплатной среды
разработки инструменталь�

ных панелей для браузеров
Internet Explorer и Firefox, а
также для оболочки Windows.
Чтобы сделать собственный
тулбар в этой программе, до�
статочно перетащить на него
необходимые объекты и от�
редактировать их свойства.
Компиляция и создание ин�
сталлятора выполняется од�
ним нажатием кнопки в глав�
ном окне Toolbar Designer.
Кнопкам и элементам меню
тулбара можно присваивать
иконки, всплывающие под�
сказки, действия (например,
открытие URL в браузере или
запуск приложения). Страни�
ца загрузки Toolbar Desig�
ner 2.0: www.toolbardesign.
com/download.php. �
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Нåò, âêóñíîãî â øåñòîé âåðñèè
ïðåäîñòàòî÷íî; ãëàçà âåðñòàëüùè−
êîâ ðàçãîðàëèñü ïðè óïîìèíàíèè
÷óäåñíûõ âîçìîæíîñòåé, êîòîðûõ
èì òàê íå õâàòàëî ðàíüøå, ãäå−íè−
áóäü (ãäå−ãäå!) ðàçäîáûâàëñÿ äèñ−
òðèáóòèâ, óñòàíàâëèâàëñÿ — áåðå−
æåíîãî áîã áåðåæåò — â îòäåëüíóþ
ïàïî÷êó, â äîïîëíåíèå ê óæå ñòîÿ−
ùèì ÷åòâåðòîìó è ïÿòîìó, íàêîíåö,
øåñòåðêà çàïóñêàëàñü… ïðîáîâà−
ëàñü… è ñíîñèëàñü. Èëè îñòàâëÿ−
ëàñü «íà âñÿêèé ñëó÷àé». Âåðñòêà
æå ïðîäîëæàëàñü â ñòàðîé è òàêîé
ðîäíîé ïÿòîé èëè äàæå ÷åòâåðòîé
âåðñèè, âûëèçàííîé è îòëàæåííîé
äî ìåëî÷åé. Îäíîé èç ãëàâíûõ
ïðîáëåì «øåñòåðêè» ñòàëî îòñóò−

ñòâèå ïîääåðæêè «ñòàðûõ» xten−
sion’îâ, ÷òî ïðèâåëî â ïåðâóþ î÷å−
ðåäü ê íåâîçìîæíîñòè ðàññòàâèòü
ïðîñòûå è íåçàìûñëîâàòûå ïåðå−
íîñû. Óâû, íè CodeCamp Autodash,
íè Techno Design Hyphenator XT
ðóññêèõ ïåðåíîñîâ â øåñòîì Qu−
arkXPress íå ïîääåðæèâàëè1.

Êàçàëîñü áû, ïóñòÿê — ïåðåíî−
ñû! Íî åæåëè âû âåðñòàåòå íà ïî−
òîêå, òî ïóñòÿêîì ýòî î÷åíü ñêîðî
áûòü ïåðåñòàåò. Ìîæíî áûëî, êî−
íå÷íî, ïîëüçîâàòüñÿ ñòîðîííèìè
ïðîãðàììàìè è îáðàáàòûâàòü êàæ−
äûé òåêñòîâûé ôàéë ïåðåä åãî
âòàñêèâàíèåì â âåðñòêó, íî…
î÷åíü óæ ýòî íåóäîáíî, ïîâåðüòå. È
ïîòîì: ÷òî äåëàòü ñ ïðàâêàìè? Ðàñ−

ñòàâëÿòü â íèõ ïåðåíîñû âðó÷íóþ?
Â îáùåì, ýòè ÷åðòî÷êè ñòàëè òîé
ñàìîé ñîëîìèíêîé, êîòîðàÿ è ñëî−
ìàëà ñïèíó «øåñòîìó âåðáëþäó».

Âûõîä øåñòîïÿòîé2 âåðñèè Qu−
arkXPress ñèòóàöèþ ñ ïåðåíîñàìè,
êîíå÷íî æå, íå ïðîÿñíèë. Ïîñåìó
ìû êàê−òî îáîøëè âíèìàíèåì ýòî
ñîáûòèå è îáõîäèëè áû åãî, âîç−
ìîæíî, åùå äîëãî, åñëè á íå îáå−
ùàíèå âñå òîãî æå Techno Design
(www.technodesign.com) âûïóñ−
òèòü−òàêè â ôåâðàëå ñåãî ãîäà
äîëãîæäàííûé ðóññêèé Hyphenator
XT äëÿ QuarkXPress 6 è âûøå íà
ïëàòôîðìå PC. «Íó, ðàç ïåðåíîñ−
÷èê áóäåò, òîãäà è î ïðîãðàììå
ìîæíî íàïèñàòü», — äîáðîäóøíî
ïîäóìàë ÿ. Áëàãî àêêóðàò ê ýòîìó
ìîìåíòó èç êîìïàíèè «Òåðåì»
(www.terem.ru) ê íàì íà òåñòèðîâà−
íèå äîáðàëñÿ è ñàì Øåñòîïÿòûé.

Ïîðûâøèñü â àðõèâàõ «Êîì−
ïüþòåððû», ÿ îáíàðóæèë, ÷òî ïðî−
ñòî øåñòîé QuarkXPress âûïàë èç
íàøåãî ïîëÿ çðåíèÿ, à ïîñåìó,
ðàññêàçûâàÿ î ñàìîé ïîñëåäíåé
âåðñèè êîðîëÿ âåðñòàëüíûõ ïàêå−
òîâ3, ÿ íå ñòàíó êîíöåíòðèðîâàòüñÿ
òîëüêî íà âîçìîæíîñòÿõ, ïðåäîñ−
òàâëÿåìûõ àïäåéòîì, íî â öåëîì
ðàññìîòðþ ñèëüíûå è ñëàáûå ñòî−
ðîíû òåêóùåé âåðñèè ïðîãðàììû.
Èòàê…

Что мы 
имеем с гуся?

Øåñòàÿ âåðñèÿ äîáàâèëà «âåðñòà−
êó» äîëãîæäàííûå íîâûå ôóíêöèè
è çàêðûëà ñòàðûå äûðû, ñ êîòîðû−
ìè ïðîäàâàòü ïðîäóêò áûëî óæå
êàê−òî íåëîâêî. Ïåðâîé èç íèõ ñòà−
ëà íîðìàëüíàÿ ïîääåðæêà Un−
do/Redo, êîòîðàÿ âî âñåõ áîëåå
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Шествие шестой версии QuarkXPress по миру язык не поворачивается назвать победоносным. А уж что касается наших
краев (в которых обитают преимущественно русскоговорящие и кириллицепишущие авторы — что вынуждает подстра!
иваться и верстальщиков), — так вот, что касается наших краев, то здесь сие шествие можно смело называть провальным.

Шесто−
пятый

Серж Скаут 

[scout@computerra.ru]

Один верблюд упал.

Второй верблюд упал.

И третий верблюд упал.

И весь караван упал.

М. Щербаков

Обновилась программа ObjectDock — с ее
помощью в Windows 2000/XP вы сможете
завести себе анимированную настраивае�
мую панель в стиле Mac OS. Панелька упро�
стит запуск приложений и контроль за от�
крытыми окнами: открытие программы или
нового окна будет отображаться в виде
иконки, увеличивающейся при наведении
курсора. В версии 1.1 появилась возмож�
ность задавать фиксированный размер
иконок и поддержка Unicode, улучшена со�
вместимость с различными разрешениями
экрана, оптимизирована работа с горячими
клавишами. ObjectDock можно бесплатно
скачать здесь: www.stardock.com.

Hide Folders XP 2.1 (www.fspro.net) —
новая версия софтины для сокрытия па�
пок, файлов и дисков от посторонних
глаз. Кроме того, данные, которые пред�
ставляют собой конфиденциальную ин�

формацию, могут быть с помощью этой
утилиты зашифрованы различными алго�
ритмами. Hide Folder поддерживает фай�
ловые системы FAT, FAT32 и NTFS. Загруз�
ка программы может производиться
только после того, как будет введен пра�
вильный пароль. В последней версии
внесены изменения в интерфейс, устра�
нен конфликт между Hide Folders XP и не�
которыми программами сторонних раз�
работчиков.

Увидел свет очередной релиз известного
файлового менеджера Total Commander
6.50. В этой версии программы появился
режим просмотра изображений в виде
эскизов, дополнительные возможности
настройки интерфейса, новое окно на�
стройки плагинов, поддержка функции
MODE Z (FTP�компрессии) при загрузке
файлов на FTP�сервер, несколько новых

команд. Официальный сайт Total Com�
mander: www.ghisler.com.

Компания Sun Microsystems в рамках
проекта OpenSolaris (opensolaris.org) на�
чала открывать исходный код ОС Solaris.
Первыми на сайте проекта были выложе�
ны исходники нового аналитического ин�
струмента Dynamic Tracing — он в дина�
мическом режиме анализирует систем�
ные процессы и работу программного
обеспечения, определяя, какие програм�
мы какие процессы используют. Под�
держка DTrace включена в стандартное
ядро Solaris 10. Целиком исходный код
десятой версии этой операционной сис�
темы планируется открыть ко второму
кварталу текущего года.

Юлия Василькина

[pr@softerra.ru]

события

1 Äàáû íå êðèâèòü äóøîé, îòìå÷ó, ÷òî íà ñàéòå Techno Design óêàçàíà ïîääåðæêà ðóññêèõ ïåðåíîñîâ â QuarkXPress 6 è
âûøå, íî — òîëüêî äëÿ «Ìàêîâ». È íåïîëíàÿ. «Ìàêà» ó ìåíÿ íåò óæå äàâíî, ïîýòîìó ïðîâåðèòü, íàñêîëüêî îíà íåïîëíà, íå
óäàëîñü, îäíàêî íà ôîðóìàõ îá ýòîì Hyphenator ìîæíî ïðî÷åñòü íå ñàìûå ëåñòíûå îòçûâû.
2 Ýõ! Êîãäà−òî øåñòîïÿòûì áûë ïèæàìêåð (PageMaker 6.5), à âîò òåïåðü òàê ëàñêîâî ìîæíî è Quark îáîçâàòü… Êàê èç−
âåñòíî, èñòîðèÿ ïîâòîðÿåòñÿ òðèæäû: â ïåðâûé ðàç — òðàãåäèÿ, âî âòîðîé — êîìåäèÿ, â òðåòèé — ôàðñ. ×òî æå ïîëó÷àåò−
ñÿ, InDesign 6.5 è îêàæåòñÿ òåì ñàìûì ôàðñîì?
3 Ïîêà — êîðîëÿ. Íî òðîí ðàñøàòûâàåò InDesign…

�



ðàííèõ âåðñèÿ áûëà íåìíîãî
ñòðàííîé — íèêîãäà íåëüçÿ áûëî
çàðàíåå óãàäàòü, êàêèå èç âàøèõ
äåéñòâèé Quark ñîãëàñèòñÿ îòìå−
íèòü, à êàêèå — íåò. Ïîñåìó îïûò−
íûå âåðñòàëüùèêè íàñòðàèâàëè
ïðîãðàììó íà ÷àñòîå àâòîñîõðàíå−
íèå ìíîæåñòâà êîïèé.

Â øåñòîì Quark’e ïîÿâèëàñü
ïîääåðæêà êàê Windows XP, òàê è
Mac OS X. Ïîíÿòíî, ÷òî áåç ýòîãî
òðóäíî áûëî ðàññ÷èòûâàòü íà óñ−
ïåõ «øåñòåðêè».

Íàêîíåö−òî áûëà äîðàáîòàíà
ïîääåðæêà òàáëèö, êîòîðûå â ïÿòîé
âåðñèè ñîçäàâàòü áûëî ìîæíî, íî ñ
áà−à−àëüøèì òðóäîì. Øåñòàÿ âåð−
ñèÿ ïîçâîëèëà ñâÿçûâàòü òåêñòîâûå
áëîêè â òàáëèöå ìåæäó ñîáîé è ñ
äðóãèìè áëîêàìè íà ñòðàíèöå, ãèá−
êî ôîðìàòèðîâàòü öâåò è îáðàìëå−
íèå ÿ÷ååê è äàæå äåëàòü èõ ïðî−
çðà÷íûìè è «áåç áîðäþðà» (êàê —
ñìîòðèòå âî âðåçêå). Óëó÷øèëàñü è
ðàáîòà ñ èëëþñòðàöèÿìè â òàáëè−
öàõ — âåðñòàëüùèêè òåïåðü ìîãëè
îáòðàâëèâàòü èõ òàê æå, êàê è «ïðî−
ñòûå» êàðòèíêè íà ñòðàíèöå.

Åùå: óñîâåðøåíñòâîâàëàñü
ïîääåðæêà ïå÷àòè, ðàñøèðèëèñü
âîçìîæíîñòè ðàáîòû ñî ñëîÿìè…
Íî âñå ýòî íå çàñëóæèâàëî áû
ñìåíû íîìåðà âåðñèè, åñëè áû íå
ñìåíà ñàìîé ïàðàäèãìû ðàáîòû.
Îñíîâíûì íîâîââåäåíèåì â Qu−
arkXPress 6 ñòàëà èäåîëîãèÿ «äî−
êóìåíòîâ øèðîêîãî íàçíà÷å−
íèÿ» — îäèí è òîò æå ïðîåêò ìîã
ñîäåðæàòü íåñêîëüêî âàðèàíòîâ
îòîáðàæåíèÿ äîêóìåíòà, îïòèìè−
çèðîâàííîãî êàê äëÿ ïå÷àòè, òàê è
äëÿ Web. Èíûìè ñëîâàìè, áûë
ïðèìåíåí ïðèíöèï «äàííûå — îò−
äåëüíî, îôîðìëåíèå — îòäåëü−
íî», òî åñòü îáíîâëåíèå êàêîãî−
ëèáî ýëåìåíòà â îäíîì èç âàðèàí−
òîâ äîêóìåíòà ïðèâîäèëî ê åãî àâ−
òîìàòè÷åñêîìó îáíîâëåíèþ âî
âñåõ âåðñèÿõ îôîðìëåíèÿ, ÷òî îç−
íà÷àëî çíà÷èòåëüíîå óìåíüøåíèå
ðàáîòû êîðïîðàòèâíûì âåðñòàëü−
ùèêàì: åäèíîæäû ñîçäàâ øàáëîí,
ê ïðèìåðó, ëèñòîâêè è âåá−ñòðàíè−

öû äëÿ «íîâîãî ïðîäóêòà», îíè
ìîãëè çàòåì èçáåæàòü äâîéíîé ïå−
ðåäåëêè ìàêåòà äëÿ ðàçíûõ öåëåé.

Åñòåñòâåííî, ýòî ïðèâåëî ê òî−
ìó, ÷òî QuarkXPress èç ïðîñòî
âåðñòàëüíîé ïðîãðàììû ïðåâðà−
òèëñÿ â ãèáðèä «âåðñòàêà» è
HTML−ðåäàêòîðà — áîëüøèíñòâî
íîâîââåäåíèé «øåñòåðêè» êàñà−
ëîñü èìåííî ðàáîòû ïîä Web. Òàê,
øåñòîé Quark ïîçâîëÿë ñîçäàâàòü
âûïàäàþùèå ìåíþ, ðîëëîâåðû,
ôîðìû, ðàáîòàòü ñ êàñêàäíûìè
òàáëèöàìè ñòèëåé, ýêñïîðòèðîâàòü
HTML è ïðîñìàòðèâàòü åãî â ëþ−
áèìîì áðàóçåðå (êîòîðûé, êñòàòè,
òîæå ìîæíî áûëî âûáðàòü). Âñå
ýòî áûëî çàìå÷àòåëüíî, íî…

На фига козе баян?
Èíûìè ñëîâàìè, çà÷åì âåðñòàëü−
ùèêàì HTML? Ëþäè, ïðîôåññèî−
íàëüíî ñîçäàþùèå ïîëíîöâåòíûå
æóðíàëû è åæåäíåâíûå ãàçåòû,
âðÿä ëè îáðàäóþòñÿ ïåðñïåêòèâå
ñòàíîâèòüñÿ íà÷èíàþùèìè âåá−
äèçàéíåðàìè. È, êñòàòè, êóäà â òà−
êîì ñëó÷àå äåâàòü âåñü òîò êîðïî−
ðàòèâíûé øòàò âåá−ìàñòåðîâ, êî−
òîðûé äî ïîÿâëåíèÿ øåñòîé âåðñèè
QuarkXPress âûïîëíÿë ðàáîòó ïî
îôîðìëåíèþ âåá−ñòðàíèö? Óâîëü−
íÿòü? Èëè çàñòàâëÿòü ðó÷êàìè ïðà−
âèòü òå ñòðàíèöû, ÷òî âûéäóò «èç−
ïîä ïåðà» âåðñòàëüùèêîâ? Â îá−
ùåì, èäåÿ, êàê âñåãäà, áûëà çàìå−
÷àòåëüíîé. Îäíî ïëîõî: ê ðåàëüíî−
ìó ïðîèçâîäñòâåííîìó ïðîöåññó
îíà îêàçàëàñü ìàëî ïðèìåíèìîé4.

Ïîýòîìó íè â âåðñèè 6.1, íè â
òåêóùåé âåðñèè 6.5 ìû íå âñòðå−
òèì îáíîâëåíèé ê «âåá−äèçàéíåð−
ñêîìó» èíñòðóìåíòàðèþ QuarkX−
Press. È ñëàâà áîãó! Áëàãîäàðÿ
ýòîìó ó ïðîãðàììèñòîâ êîìïàíèè
ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü çàíÿòüñÿ
òåì, ÷åì èì ñ ñàìîãî íà÷àëà è ñëå−
äîâàëî çàíèìàòüñÿ, — äîïîëíÿòü
è óëó÷øàòü äåéñòâèòåëüíî ñàìóþ
óäà÷íóþ è ïðîðàáîòàííóþ ïðî−
ãðàììó âåðñòêè íà ïëàíåòå.

Â âåðñèè 6.1 áûëè èñïðàâëåíû
íåêîòîðûå íåäîðàáîòêè â ïëàíå
òèïîãðàôèêè, ïå÷àòè è ðàáîòû ñ
PDF−ôàéëàìè. Ê ÷åñòè Quark Inc.,
ýòèõ îøèáîê áûëî ñîâñåì íåìíî−
ãî, è ïðîÿâëÿëèñü îíè ïðåèìóùå−
ñòâåííî ïðè ðåäêèõ ñòå÷åíèÿõ íå−

áëàãîïðèÿòíûõ ôàêòîðîâ (÷èòàÿ
îïèñàíèÿ ñèòóàöèé, â êîòîðûõ òà
èëè èíàÿ îøèáêà èìåëà ìåñòî
áûòü, ÿ ïîðîé óäèâëÿëñÿ, êàê ïî−
äîáíóþ ñèòóàöèþ âîîáùå ìîæíî
ñìîäåëèðîâàòü?). Íó äà ðåâíîñò−
íîå îòíîøåíèå ê êà÷åñòâó ñâîåé
ïðîäóêöèè âñåãäà îòëè÷àëî êîì−
ïàíèþ, êîòîðàÿ ìîãëà ãîäàìè âû−
ëèçûâàòü î÷åðåäíóþ ïðîìåæóòî÷−
íóþ âåðñèþ ïðîãðàììû. Îäíàêî
âåðíåìñÿ ê âåðñèè 6.1.

Åå êëþ÷åâûìè äîïîëíåíèÿìè
ñòàëè ìåõàíèçì ãèáêîé íàñòðîéêè
ïðèâÿçîê øðèôòîâ (Font mapping)
è íàáîð ðàñøèðåíèé äëÿ ðàáîòû ñ
âíåøíèìè äàííûìè. Òàê, äîáàâè−
ëàñü âîçìîæíîñòü ïåðåäàòü èçî−
áðàæåíèå â âûáðàííûé ãðàôè÷åñ−
êèé ðåäàêòîð íåïîñðåäñòâåííî èç
êîíòåêñòíîãî ìåíþ êàðòèíêè (c ïî−
ñëåäóþùèì ðåèìïîðòîì îòðåäàê−
òèðîâàííîãî ôàéëà). Çàòåì Quark−
XPress ñòàë ïîíèìàòü äàííûå
Microsoft Excel, ïîçâîëÿÿ ñîçäà−
âàòü òàáëèöû íà îñíîâå äàííûõ
Excel è èìïîðòèðîâàòü èç íåãî ãðà−
ôèêè è ðèñóíêè. Ðàñøèðåíèÿ Full
Resolution Preview è EPS preview
äàëè âîçìîæíîñòü ïðîñìàòðèâàòü
êàðòèíêè â âåðñòêå â èõ ðåàëüíîì
ðàçðåøåíèè è öâåòå. Â îáùåì, ÷òî
íè îáíîâëåíèå — òî ëåïîòà!

Çàòåì ïëàíèðîâàëñÿ âûõîä
âåðñèè 6.2 è òðàäèöèîííîå äëÿ
Quark íåñïåøíîå äâèæåíèå ê «ñå−
ìåðêå» ÷åðåç ðÿä ïðîìåæóòî÷íûõ
ðåëèçîâ. Îäíàêî ðûíîê ðàññóäèë
ïî−ñâîåìó: ðàñòóùàÿ ïîïóëÿð−
íîñòü InDesign âûíóäèëà Quark
ôîðñèðîâàòü ðàçðàáîòêó îáíîâëå−
íèé. Â ðåçóëüòàòå ïîñëå 6.1 ïîÿâè−
ëàñü ñðàçó âåðñèÿ 6.5, â êîòîðóþ
âêëþ÷åíî ìíîãîå èç òîãî, ÷òî ìû
äîëæíû áûëè óâèäåòü ëèøü â
îêîí÷àòåëüíîì ðåëèçå «ñåìåðêè».

Ïðèÿòíî âèäåòü, ÷òî îñíîâíîå
íàïðàâëåíèå ðàçâèòèÿ — óëó÷øå−
íèå èíòåãðàöèè ñ ãðàôè÷åñêèìè
ïàêåòàìè è ðàáîòû ñ ýëåìåíòàìè
âåðñòêè — ñîõðàíèëîñü, è âìåñòî
êàêîãî−íèáóäü, ñêàæåì, ýêñïîðòà
ñòðàíèö âî ôëýø−ìóëüòôèëüìû
âåðñòàëüùèêè ïîëó÷èëè äåéñòâè−
òåëüíî ïîëåçíûå äîïîëíåíèÿ.
Î íèõ — ïîäðîáíåå.

Картинку мне! 
Картинку!

Ïåðâîå äîïîëíåíèå ïîçâîëÿåò èñ−
ïîëüçîâàòü â QuarkXPress ðîäíûå
ôàéëû Photoshop. Âåðñòàëüùèêè,
îöåíèòå ýòó ôðàçó, ïðîñìàêóéòå åå
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кошмар верстальщика

В QuarkXPress 6.5 дела с ними

обстоят получше, чем в предыду�

щих версиях. Во�первых, стало

возможным задавать прозрач�

ный фон для ячейки. Для этого

нужно инструментом выбора со�

держимого выделить все ячейки

таблицы, выбрать в контекстном

меню Modify и установить цвет

фона в None сначала на закладке

Table, а затем и на закладке Cells.

Прозрачный фон можно устано�

вить инструменту Table по умол�

чанию, как для всех, так и только

для текущего документа. Для это�

го либо при всех закрытых доку�

ментах, либо при открытом тре�

буемом дважды щелкните по ин�

струменту Table, в открывшемся

окне нажмите кнопку Modify и

настройте соответствующие па�

раметры. Кстати, таким же обра�

зом вы можете переопределить и

поведение других инструментов.

Во�вторых, в QuarkXPress 6.5

таблицы можно группировать

как друг с другом, так и с осталь�

ными объектами на странице. Ес�

ли у вас сгруппировано несколь�

ко таблиц, вы можете с помощью

все того же меню Modify изме�

нить параметры сетки (Grid) для

всех группированных таблиц чо�

хом! Поскольку предыдущие

версии Quark не поддерживали

группирование таблиц, разра�

ботчикам пришлось пойти на не�

большую хитрость: таблицы хра�

нятся в файле в виде несгруппи�

рованных объектов, что позволя�

ет открыть файл в версии 6.1. Ес�

ли там над таблицами не произ�

водились никакие операции, то

при следующем открытии файла

в QuarkXPress 6.5 они останутся

сгруппированными, в противном

же случае — разгруппируются.

Не все направляющие

одинаково заметны

Направляющие (guides) при их

бесспорной полезности зачастую

слишком загромождают экран.

Когда же нужно разместить не�

сколько направляющих рядом

для точной подгонки мелких эле�

ментов макета, они начинают ме�

шать при просмотре страницы

целиком. Вы можете создать

guides, которые будут отобра�

жаться на экране, только если

4 ß âåðþ, ÷òî ãäå−òî â ìèðå, à âîçìîæíî, è â íàøåé
ñòðàíå, åñòü êîðïîðàöèè, â êîòîðûõ workflow ïîñòðîåí
èìåííî òàê, êàê çàäóìàíî ìàðêåòîëîãàìè Quark. ß äàæå
âåðþ, ÷òî îíè ðàáîòàþò è ïðèíîñÿò ïðèáûëü. Íî ÿ òàêæå
óáåæäåí, ÷òî êîëè÷åñòâî ïðîäàííûõ èì ëèöåíçèé ñîñòàâ−
ëÿåò íè÷òîæíî ìàëóþ äîëþ îò ÷èñëà ëþäåé, èñïîëüçî−
âàâøèõ è èñïîëüçóþùèõ QuarkXPress èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ
âåðñòêè, âåðñòêè è åùå ðàç âåðñòêè.



ïî ñëîâàì. Ðîäíûå! PSD! Â Qu−
ark’e! À ýòî çíà÷èò — íå íóæíî
áîëüøå ñîõðàíÿòü êîïèè â TIFF,
òðàòÿ âðåìÿ è çàáèâàÿ æåñòêèé
äèñê; íå ïðèäåòñÿ ïîñòîÿííî ïåðå−
ñêàêèâàòü èç Quark â Photoshop è
îáðàòíî, ÷òîáû ÷óòü−÷óòü ïîäïðà−
âèòü êàðòèíêó; ìîæíî ïîìåñòèòü
ðàçíûå âåðñèè èçîáðàæåíèÿ íà
ðàçíûå ñëîè è âêëþ−
÷àòü è âûêëþ÷àòü èõ
ïðÿìî â Quark’e; ìîæ−
íî ðåäàêòèðîâàòü ðå−
æèìû íàëîæåíèÿ ñëî−
åâ è èõ ïðîçðà÷íîñòü;
ìîæíî ïðèñâàèâàòü
îòäåëüíûì êàíàëàì
ïëàøå÷íûå öâåòà èëè
íàçíà÷àòü èõ êàê ìàñ−
êè âûñå÷êè, ëàêèðîâ−
êè è ò. ä.; ìîæíî âû−
áèðàòü îáòðàâî÷íûå ïóòè è ïóòè
äëÿ îáòåêàíèÿ òåêñòà, è âñå — ïà−
ðîé êëèêîâ ìûøè; ìîæíî… äà
ïðàêòè÷åñêè âñå, ÷òî ìîæíî äåëàòü
ñ ïîìîùüþ ïàëèòðû Layers/Chan−
nels/Paths â Photoshop è íåìíî−
æå÷êî åùå (ðèñ. 1). ×óòü íå çàáûë:
íåñìîòðÿ íà òî ÷òî ýòî ðàñøèðåíèå
âõîäèò â âåðñèþ 6.5, êà÷àòü åãî ñ
ñàéòà QuarkXPress íóæíî îòäåëüíî:
www.quark.com/products/xpress/
psd_import.html.

И уделать ее! 
Уделать!

À ýòî — çàäà÷à äëÿ åùå îäíîãî
ðàñøèðåíèÿ QuarkVista, âõîäÿùå−

ãî â îáíîâëåííûé QuarkXPress
6.5. Òåïåðü èçìåíÿòü èçîáðàæå−
íèå ìîæíî ïðÿìî â íåì — äà−äà,
ýäàêèé ìèíè−ôîòîøîï÷èê. Ïðå−

èìóùåñòâà, ïî áîëü−
øîìó ñ÷åòó, òå æå,
÷òî è ó ïðåäûäóùåãî
«øòåïñåëÿ»: âîçìîæ−
íîñòü ðåäàêòèðîâàòü
êàðòèíêó â êîíòåêñòå
è çíà÷èòåëüíîå óñêî−
ðåíèå ðàáîòû. Êðîìå
òîãî, òåïåðü äëÿ ñî−
çäàíèÿ, ñêàæåì, øåñ−
òè öâåòîâûõ âàðèàöèé
îäíîé è òîé æå èëëþ−

ñòðàöèè âàì íå ïðèäåòñÿ äåëàòü
øåñòü îòäåëüíûõ ôàéëîâ: äîñòà−
òî÷íî èçìåíèòü ïàðàìåòðû êàæ−
äîé êîïèè âíóòðè QuarkXPress
(ðèñ. 2). Ñàìîå ãëàâíîå — ýòî íå
ðàçðóøàþùåå ðåäàêòèðîâàíèå:
îðèãèíàë êàðòèíêè íå ïðåòåðïå−
âàåò íèêàêèõ òðàíñôîðìàöèé, à
Quark õðàíèò, îòîáðàæàåò è ïå÷à−
òàåò èçìåíåíèÿ — è ñîõðàíÿåò èõ
â ôàéë êàðòèíêè èñêëþ÷èòåëüíî
ïî âàøåé ïðîñüáå.

Vista ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ âû−
ïîëíåíèÿ íàèáîëåå ÷àñòî ïðîèçâî−
äèìûõ íàä èëëþñòðàöèÿìè ìàíè−
ïóëÿöèé: òîíàëüíîé êîððåêöèè,
êîððåêöèè ðàçìåðà/ðàçðåøåíèÿ è

íàëîæåíèÿ ÷àùå èñïîëüçóþùèõñÿ
ôèëüòðîâ (ðèñ. 3).

Что мы 
не имеем с гуся?

Óâû, íåñìîòðÿ íà âñå ïðåëåñòè øå−
ñòîïÿòîé âåðñèè, âèäíî, ÷òî äåëà−
ëàñü îíà âñå æå â ñïåøêå. Íà ýòî
óêàçûâàåò è ñòðàííûé ìåòîä óñòà−
íîâêè îáíîâëåíèÿ — åãî îòäåëü−
íûå êîìïîíåíòû ñêà÷èâàþòñÿ îò−
äåëüíûìè æå ôàéëàìè, è, ïîìèìî
îñíîâíîãî àïäåéòà, âàì ïîíàäî−
áèòñÿ ñêà÷àòü åùå íåñêîëüêî ðàñ−
øèðåíèé. Êðîìå òîãî, ôóíêöèè,
ðåàëèçîâàííûå â âåðñèè 6.5, çà÷à−
ñòóþ íå ñîãëàñîâàíû äðóã ñ äðó−

ãîì. Ïðèâåäó ïðèìåð ñ îïèñàííû−
ìè ÷óòü âûøå ìîäóëÿìè: êàçàëîñü
áû, îíè ìîãóò ïðåäîñòàâèòü ïîëü−
çîâàòåëþ âîçìîæíîñòü ïðàêòè÷åñ−
êè ïîëíîñòüþ îòêàçàòüñÿ îò Photo−
shop’a — àí íåò! Âî−ïåðâûõ, ìî−
äóëü èìïîðòà íå ïîíèìàåò «ôîòî−
øîïíûõ» ýôôåêòîâ ñëîÿ (íàïðè−
ìåð, òåíè); âî−âòîðûõ, ÷òî ãîðàçäî
ïðèñêîðáíåå, — òà ñàìàÿ ÷óäåñíàÿ
Vista íå ìîæåò ðàáîòàòü ñ PSD−
ôàéëàìè! Òî åñòü «ïîë−ôîòîøî−
ïà» — â îäíîé ïàëèòðå, «ïîë−ôî−
òîøîïà» — â äðóãîé, à âìåñòå íè−
êàê. Ñêëàäûâàåòñÿ îùóùåíèå, ÷òî
ýòè ìîäóëè äåëàëèñü ðàçíûìè
ðàçðàáîò÷èêàìè. Êðîìå òîãî, Quark
ïî−ïðåæíåìó íå ïîíèìàåò «ôîòî−
øîïíîé» ïðîçðà÷íîñòè. ß óæ íå
ãîâîðþ ïðî ÏÅÐÅÍÎÑÛ…

Â îáùåì, îùóùåíèå äâîÿêîå.
Íî õîòåëè êàê ëó÷øå.

P.S. Ïåðå÷èòàâ ñòàòüþ, ÿ îáíà−
ðóæèë, ÷òî îíà ïîëó÷èëàñü äî−
âîëüíî ñêåïòè÷åñêîé — è ýòî íå−
ñìîòðÿ íà òî, ÷òî ÿ èñêðåííå ñ÷è−
òàþ QuarkXPress ëó÷øåé âåð−
ñòàëüíîé ïðîãðàììîé. Óâû, ìû
âñåãäà ñëèøêîì òðåáîâàòåëüíû ê
íàøèì âîçëþáëåííûì: «Êîãî
ëþáëþ — òîãî ãóáëþ». Íî ïîâåðü−
òå ìíå, êîãäà ÿ òèõî øåïíó âàì íà
óøêî: «Quark — rulezzz!»
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масштаб отображения такой же

или крупнее, нежели был в мо�

мент создания направляющих.

Для этого, удерживая клавиши

Ctrl и Alt, щелкните по странице

(такой щелчок попеременно ме�

няет масштаб на 100% и 200%).

При масштабе 200% вытяните

направляющую с линейки при

нажатой клавише Shift. Снова

щелкните с нажатыми Ctrl и Alt —

и voila! Направляющих нет как

нет, однако при увеличении мас�

штаба они вновь появятся.

Значочечки

Если вам частенько приходится

оформлять списки, в начале кото�

рых используются квадратики,

звездочки и прочие буллеты, ра�

зыщите и установите шрифт Zapf

Dingbats. Теперь, чтобы вставить

какой�либо символ из этого

шрифта в набираемый текст, на�

жмите Ctrl+Shift+Z, а затем —

клавишу, соответствующую сим�

волу (вы можете посмотреть их с

помощью Таблицы символов

Windows). Quark послушно вста�

вит один символ шрифтом Zapf

Dingbats, а затем вернется к ис�

пользованному раньше шрифту

абзаца. Вот примеры некоторых

Zapf Dingbats�символов:    

   .

Аналогичным образом мож�

но вставить и один символ из

шрифта Symbol, содержащего

большое количество знаков, ис�

пользуемых при наборе формул.

Комбинация клавиш для этого –

Ctrl+Shift+Q. Вот примеры сим�

волов из шрифта Symbol: ≅ ® ⊥ Θ
ξ ∇ ϑ ↔.

Легкое 

форматирование

Одна из самых приятных особен�

ностей QuarkXPress — наличие

множества клавиатурных ко�

манд, облегчающих форматиро�

вание текста. Например, при вер�

стке прайс�листа, в котором все

заголовки выровнены по левому

краю текстового блока, а цены —

по правому, достаточно после

ввода заголовка нажать Shift+

Tab — и курсор автоматически пе�

репрыгнет в конец строки. Если

же необходимо сделать «вися�

чий» отступ, сместив левую гра�

ницу абзаца, то в нужном месте

нажмите комбинацию Ctrl+\.Н
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Оñîáåííî ïå÷àëèòñÿ Øåðëîê.
Âìåñòî òîãî ÷òîáû ñ âåñåëûì ëàåì
íîñèòüñÿ ïî ñóãðîáàì, õâàñòàÿñü
ïðèðîäíîé øóáîé, îí áðåäåò, îñ−
êàëüçûâàÿñü, ïî ãîëîëåäó èëè âî−
âñå ïî ñëÿêîòè — ìîêðûé, ãðÿç−
íûé, íåñ÷àñòíûé. ×àñ ãóëÿé, ÷åòû−
ðå ñîõíè íà êîâðèêå â êîðèäîðå, —
ðàçâå òàê äîëæíû ïðîâîäèòü çèìó
øîòëàíäñêèå îâ÷àðêè?

À âîîáðàæåíèå ðèñóåò êàðòèíû
óæå ñîâåðøåííî àïîêàëèïñè÷åñ−
êèå: ìèðîâîå ïîòåïëåíèå, êóïàíèå
â Áåëîì ìîðå, äæóíãëè âîêðóã Âî−
ðîíåæà, ìàêàêè íà óëèöàõ, àíàêîí−
äû â ïîäâàëàõ… Âûïîëçåò, ïðî−
ãëîòèò õîçÿèíà âìåñòå ñ ðûæåé ïó−
øèñòîé ñîáàêîé è óïîëçåò — ïå−
ðåâàðèâàòü… Îäíà íàäåæäà —
Êèîòñêèé ïðîòîêîë. Ñîâñåì êàê â
ñêàçêå: ñîáðàëèñü äîáðûå âîë−
øåáíèêè è ðåøèëè, ÷òî äàëüøå
òåðïåòü áåñ÷èíñòâà öèâèëèçàöèè
íåëüçÿ. Ïîðà îãðàíè÷èòü íåçäîðî−
âûå èíñòèíêòû. Ïîëîæèòü ïðåäåë.
Âîò âàì íîðìû ãðÿçè, è ïåðåñòó−
ïàòü èõ — íè−íè. Íó à åñëè êòî ïî
òåì èëè èíûì ïðè÷èíàì íàãàäèë
ìåíüøå ïîëîæåííîãî, òî íåäîãà−
æåííîñòü ìîæíî êîìó−íèáóäü
ïðîäàòü. Ïîîùðåíèå ÷èñòþëü è
óïðåê çàìàðàøêàì.

Áåäà, ÷òî íå âñå ñîãëàñèëèñü
ïîäïèñàòü Ñïàñèòåëüíóþ Áóìàãó.
Ñàìûé âðåäíûé è ñàìûé áîãàòûé
âîëøåáíèê ðåøèë ïà÷êàòüñÿ ñàì
ïî ñåáå. Ñêîëüêî âûéäåò, ñòîëüêî
è âûéäåò. Êàê−íèáóäü ïåðåæèâåò
âðåäèíà. Âîðîíåæñêèå äæóíãëè
åãî íå ïóãàþò, ïîäóìàåøü, ñúåñò
êîãî àíàêîíäà èëè íåò… Ñìîòðè â
îáà, êîãäà ñîáàêó âûãóëèâàåøü!

Âåðà, ÷òî áóìàæêà äåéñòâè−
òåëüíî ìîæåò èçìåíèòü òåìïåðà−
òóðó ïëàíåòû õîòÿ áû íà îäèí ãðà−

äóñ, óìèëÿåò. Êèîòñêèé ïðîòîêîë
íå ïîëèòè÷åñêîå, íå ýêîíîìè÷åñ−
êîå è òåì áîëåå íå ýêîëîãè÷åñêîå
äåéñòâî. Ýòî — ìàãèÿ. Åãèïåòñêèå
ôàðàîíû ñ÷èòàëèñü ïîâåëèòåëÿìè
Ñîëíöà è Ëóíû, ìîãëè âûçûâàòü
çåìëåòðÿñåíèå, íàâîäíåíèå èëè
ìîð — òàê, ïî êðàéíåé ìåðå, âòîë−
êîâûâàëîñü ïîääàííûì ×åðíîé
Çåìëè. Íûíåøíèå ïðàâèòåëè —
âîçìîæíî, ëèøü ïîäñîçíàòåëüíî,
íî òîæå ðÿäÿòñÿ â îäåæäû ÷åëîâå−
êîáîãà. È çäåñü íåâàæíî, òîòàëè−
òàðíîå ãîñóäàðñòâî èëè äåìîêðà−
òè÷åñêîå: î÷åíü óæ õî÷åòñÿ ïîâå−
ëåâàòü Ñîëíöåì, îòòîãî âåñíîþ è
îñåíüþ ìèëëèàðäû ëþäåé è ïåðå−
âîäÿò ÷àñû òóäà−ñþäà. Êàê æå,
ïðåæäå−òî Ñîëíöå ïîäíèìàëîñü â
øåñòü ÷àñîâ, à ìû äåêðåò èçäà−
ëè — è îíî, êàê ìèëåíüêîå, âûêà−
òûâàåò èç−çà ãîðèçîíòà â ïÿòü.

Ññûëêà íà òùàòåëüíûå ðàñ÷å−
òû, íà ýêîíîìè÷åñêèé ýôôåêò åñòü
ïðîÿâëåíèå ñêðîìíîñòè, íå áîëåå.
Äåéñòâèòåëüíî, ñåé÷àñ êàê−òî íå−
ëîâêî ãîâîðèòü: ìîë, ýòî ÿ êîìàí−
äóþ Ñîëíöåì, ñìîòðèòå è òðåïå−
ùèòå (õîòÿ, ñêàçûâàþò, åñòü â îä−
íîì ãîðîäå íåêòî, ðóêîâîäÿùèé
Ñîëíöåì: íåêòî ñòîèò íà âðàùàþ−
ùåìñÿ ïîñòàìåíòå è ðóêîé óêàçóåò
ñâåòèëó ïóòü). Ó÷åíûå æå — äðóãîå
äåëî. Ïîñ÷èòàëè è ñîîáùèëè: ïå−
ðåõîä íà ëåòíåå âðåìÿ ïðèíîñèò
ìèëëèàðäíóþ ýêîíîìèþ. Îòêóäà
áåðóòñÿ ýòè ìèëëèàðäû è, ãëàâíîå,
êóäà èñ÷åçàþò, íåâàæíî. Âàæíî,
÷òî åñòü ïîâîä äëÿ äåêðåòà.

Óãðîçà ãëîáàëüíîãî ïîòåïëå−
íèÿ — òîò æå ïîâîä. Ïðèêàçàëè
ñ÷èòàòü, ÷òî áóäóùåå ãðîçèò êîí−
öîì ñâåòà, — ó÷åíûå îáîñíîâàëè.
Åñëè áóäåò êîíåö ñâåòà, òî áóäåò è
ìåññèÿ â øòàòñêîì èëè âîåííîì.

Èëè óæå åñòü, è çàãîäÿ, çà âåêà, îò−
âîäèò îò íàñ áåäó íåìèíó÷óþ. Íå−
âîëüíî êîìîê ïîäêàòûâàåò ê ãîðëó,
è ñëåçû èñêðåííåãî óìèëåíèÿ
ñòðóÿòñÿ ïî ëàíèòàì…

Íî ñóäüáà âñåõ ìàãè÷åñêèõ
ïðîòîêîëîâ ïå÷àëüíà — â ðåçóëü−
òàòå âûõîäèò ÷åðò çíàåò ÷òî, à óæ
êàêèå ìàãè èõ ñîñòàâëÿëè… Ïàêò
Ìîëîòîâà−Ðèááåíòðîïà, ïðîãðàì−
ìà ïîñòðîåíèÿ êîììóíèçìà, ïðî−
äîâîëüñòâåííàÿ ïðîãðàììà —
ñáûëèñü? Ïî÷åìó ðåøèëè, ÷òî
ñáóäåòñÿ ïðîãíîç âñåîáùåãî ïî−
òåïëåíèÿ?

Ó÷åíûõ ñåé÷àñ áîëüøå ïðåæ−
íåãî, íî… Ñêîëüêî ãîëîâ, ñòîëüêî
è óìîâ — îïòèìèñòè÷íî óòâåð−
æäàåò ïîñëîâèöà. À ñêîëüêî óìîâ,
ñòîëüêî è ïðîãíîçîâ. Ñàìûå îñòî−
ðîæíûå âîîáùå ñ÷èòàþò, ÷òî äîë−
ãîâðåìåííûå ïðîãíîçû íà îñíîâå
èìåþùèõñÿ çíàíèé ñòîëü æå íà−
äåæíû, êàê ïîáåäíîå çàïîëíåíèå
÷èñëîâîé ëîòåðåè ñ ïîìîùüþ
òàáëèöû Ïèôàãîðà. Ïðîèçâîäè−
òåëüíîñòü ïîãîäíûõ ñóïåðêîì−
ïüþòåðîâ âïå÷àòëÿåò — åñëè
ñðàâíèâàòü åå ñ ïðîèçâîäèòåëü−
íîñòüþ ìîåé ìàøèíêè ñ äâóìÿ
ãèãàãåðöàìè ïîä êàïîòîì. Íî,
ïîìíèòñÿ, ïèñàë ìíå ÷èòàòåëü
ïîñëå îäíîé èç êîëîíîê, ïîñâÿ−
ùåííûõ øàõìàòàì, ÷òî è âñå ñó−
ïåðêîìïüþòåðû ìèðà ðàçâå ÷òî
âîñüìèôèãóðíûå òàáëèöû Íàëè−
ìîâà ðàññ÷èòàþò — è òî ïîñëå
ìíîãèõ ìåñÿöåâ ðàáîòû. Âîñåìü
ôèãóðîê, õîäÿùèõ ïî ïðîñòåé−
øèì è íåèçìåííûì ïðàâèëàì ïî
øåñòèäåñÿòè ÷åòûðåì êëåòêàì íà
îäíîé ñòîðîíå — è ïëàíåòà Çåì−
ëÿ ñ ìèëëèîíàìè èçâåñòíûõ è íå−
âîîáðàçèìûì ÷èñëîì íåèçâåñò−
íûõ ôàêòîðîâ — íà äðóãîé.

Ê ïðèìåðó, êâîòó Ðîññèè ïî
ïàðíèêîâûì ãàçàì, ñîãëàñíî
îöåíêå 1990 ãîäà, ðàññ÷èòàëè â
800 ìèëëèîíîâ óãëåðîäíûõ òîíí.
Íî îòêóäà âçÿëèñü ýòè 800 ìèëëè−
îíîâ? Èç äàííûõ Ãîñêîìñòàòà. À
Ãîñêîìñòàò ïîëó÷èë äàííûå îò ðå−
ãèîíàëüíûõ ïðåäñòàâèòåëåé. À
òå — îò ðóêîâîäèòåëåé ôàáðèê è
çàâîäîâ, êîòîðûå çà÷àñòóþ, âû−
ïîëíÿÿ ïëàí íà áóìàãå, íà òîé æå
áóìàãå æãëè è òîïëèâî. Äà ÷òî ðó−
êîâîäèòåëè… ß åùå ïîìíþ âðå−
ìåíà, êîãäà ðÿäîâûå âîäèòåëè âû−
ëèâàëè íà çåìëþ áåíçèí êàæäîä−
íåâíî, ëèòð çà ëèòðîì: ïëàí âû−
äàâàëñÿ â êèëîìåòðàõ, êèëîìåòðû,
åñòåñòâåííî, ïðèïèñûâàëè, ñïè−
äîìåòð ïîäêðó÷èâàëè, íî îñòàâà−
ëàñü ïðîáëåìà áåíçèíà — êóäà
åãî äåòü. ×àñòíèêîâ áûëî ìàëî,
ïðèïèñîê — ìíîãî, âîò è ëèëè
äðàãîöåííîå ñåãîäíÿ òîïëèâî êóäà
ïðèäåòñÿ. Íå âèäåë áû ñàì — íå
ïîâåðèë… �
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Ждешь зиму, ждешь морозов, метелей, ледовой рыбалки,

а получаешь дожди и грязь, грязь и дожди. И даже если па�

дет снег на следы творчества людей да скотов, то падет не�

надолго, лишь подразнит — вот как могло бы быть, смотри,

завидуй, мечтай.

Василий Щепетнев 
[vasiliysk@yahoo.com]

Прошение 
о зимнем снеге
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Попадет и согласится. Несмотря на то что
за современный автомобиль подобного
(по двигателю) класса заплатил бы вдвое,
а то и втрое меньше. Искусство, как гово�
рится, требует жертв. Ампир… Луи Каторз…

Автомобиль пригонят, он вызовет вос�
хищение антикварным обликом, блеском
металла. Придет пора сесть за руль. Тут�то и
выяснится, что, хотя двигатель и современ�
ный, — аккумулятора, как и у прародителя,
у нового автомобиля нет, и, чтобы его заве�
сти, надо крутить ручку. Далее: подвеска то�
же изначальная, форд�тэшная: две попе�
речные рессоры под задними и передними
колесами. Да и сами колеса обуты не пнев�
матическими шинами, а цельнорезиновы�
ми. Что, в комплексе, создает незабывае�
мые ощущения при езде даже по москов�
скому асфальту. Фары, естественно, аце�

тиленовые…
И еще одна
фича: спидо�
метр у машины
есть, но спрятанный в
бардачке на пружинке; что�
бы посмотреть скорость, надо открыть
крышку, вытащить спидометр, глянуть на
него, а когда отпустишь — он сам ускольз�
нет назад… Зато — полная совместимость со
всеми завалявшимися на чердаке форд�

тэшными запчастями: от колес до сиде�
ний и рожка с гудком…

Не подумайте, что производите�
ли точь�в�точь повторили старый ав�

томобиль по давним чертежам и тех�
нологиям, — просто двигатель поме�
няли. Нет, в новинке масса технологи�

ческих изысков: и материалы попроч�
нее, и электроники набито по самые

уши. Ну, например, запустить ру�
кояткой современный высоко�
оборотный двигатель попросту

невозможно, — потому между ним
и рукояткой стоит суперхитрая
электромеханика, преобразующая

усилия ваших рук в нужные ско�
рость и крутящий момент. Или — ко�

леса отслеживают все неровности дороги,
а жесткость и тряскость автомобилю при�
дает специально сконструированный элек�
тронный потряхиватель.

Если у вас уже есть парочка удобных
современных автомобилей, лишнее место
в охраняемом гараже и не жалко денег, —
возможно, вас приобретение порадует. Вы
будете любоваться им воскресным утром,
поглаживая лакированное крыло, и, глав�
ное, показывать гостям, наблюдая за их
изумленными лицами. А если у вас еще
есть и персональный водитель, которому
и заводную ручку покрутить не в обиду, и
систему управления освоить не в труд, —
вы, возможно, даже изредка на новинке и
прокатитесь. Но чтобы вы, развращенные
комфортом машин современных, стали
ездить на нем постоянно… это мне, изви�
ните, очень уж сомнительно. Хотя каких
только чудаков не встречается на свете.

Этот фантастический бред не в страшном
сне ко мне пришел, а был вызван встречей
с одной из самых знаковых новинок от

Epson прошлого года: цифровым дально�
мерным фотоаппаратом R�D1. Сэмпл его
был показан московским журналистам
еще ранней весной, но испробовать его
выстроилась такая страстная и длинная
очередь, что по�настоящему в мои руки
он попал только перед Новым годом.

Кто не в курсе, дальномерки — это фо�
тоаппараты вроде «Зоркого» и «ФЭДа» (и
тот и другой были клонами знаменитой
«Лейки»), со сменной оптикой и поиском
кадра в оптическом видоискателе; при�
чем, если меняли объектив, приходилось
насаживать и отдельный соответствую�
щий видоискатель, которые, впрочем,
выпускались и в турельном, на несколько
объективов, варианте. Фокус ставился по
шкале на объективе на глаз или измерял�
ся оптическим дальномером, который и
дал название этой группе фотоаппаратов,
путем совмещения двух подцвеченных
вариантов изображения в одно. В более
поздних моделях в аппарат встраивался
полуавтоматический экспонометр: вра�
щая колесико выдержек или диафрагмы,
надо было добиться вертикального поло�
жения его стрелки, которая с определен�
ной долей вероятности показывала не
чрезмерность и достаточность экспози�
ции. В дальномерках, впрочем, можно
было много о чем говорить только «с оп�
ределенной долей вероятности», напри�
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Предположим, вы решили купить

автомобиль, и вот одна из известных

автомобильных фирм предложила

вам модернизированный вариант

«Форда Т»: та же внешность, те же

антикварные примочки, — зато

внутри — современный мощный

мотор с инжектором. Ну, кто�то,

возможно, и ухом не поведет на

такое предложение, не словит в идее

кайфа, зато кто�то уж непременно

попадет: ну клёво же! Ретро!
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мер — о композиции кадра, которая в
принципе не могла идеально совпасть с
реальным пленочным изображением, не
говоря уже о параллаксе.

Тем не менее, для своего времени (как и
в случае с Ford T) дальномерки были очень
хороши, хотя и требовали от фотографов
определенных навыков и глазомера. Но в
пятидесятые годы пошли развиваться зер�
калки, уже в самом принципе доставляю�
щие фотографам массу добавочных
удобств (вроде — опять же по уже заявлен�
ной аналогии — стартера, пневматических
шин и независимой подвески), — и даль�
номерки мало�помалу стали отходить на
задний план. Впрочем, до недавних пор
оставались редкие любители (которых, ду�
маю, правильнее было б назвать фаната�
ми), которые мотивировали верность
дальномеркам в первую очередь заметно
меньшим рабочим отрезком, то есть рас�
стоянием между задней плоскостью объ�
ектива и пленкой. Естественно, у дально�
мерок не было потребности в зеркалах и
призмах, занимавших лишнее место. А ко�
роткий рабочий отрезок позволял изготав�
ливать более компактные объективы, да и
рисовали они четче, порою — заметно чет�
че. Таких объективов за время царствова�
ния дальномерок было выпущено немало,
и некоторые из них и по сей день можно

считать шедеврами фотографической оп�
тики, однако ни о каких зумах — просто по
принципу — и речи идти не может.

И вот тут как раз и пришла пора рас�
крыть метафору со сложным электрон�
ным устройством воображенного автомо�
биля, предназначенным для редуцирова�
ния верчения заводной рукоятки под вы�
сокооборотистый мотор. В пленочном ва�
рианте короткий рабочий отрезок был
безусловным достоинством: плоская
пленка, в сущности, равнодушна к углу
падения на нее лучей света. В цифровом
же — этот отрезок стал больной мозолью:
матрица цифрового фотоаппарата пред�
ставляет собой набор ячеек в углублениях
решетки, и чтобы лучи от объектива, не
затеняясь стенками ячеек, попадали в

нужное место, особенно по краям, при�
шлось на каждый пиксел насаживать спе�
циальную линзочку, расположенную под
соответствующим углом. Судя по резуль�
татам, Epson с этой головоломной задачей
справился, — но какой ценою!

Следующие… ну, скажем так, особенно�
сти R�D1 — по преимуществу имиджевого
свойства: чтобы сделать снимок, нужно
«пленочным» рычажком взвести затвор, —
так что ни о каких автоматических сериях и
брекетинге и думать не следует. Несколь�
ко нарушает концепцию возможность ус�
тановки экспонометра в автоматический
режим, и даже, если хочется, с поправоч�
ными коэффициентами, — однако глав�
ным режимом замера экспозиции остает�
ся все�таки ручной. Правда, значение под�
ходящей выдержки подсказывается в ви�
доискателе не аналоговой стрелочкой, а
цифровой светодиодной циферкой.

Измерение расстояния до объекта, ко�
торое вполне можно было бы реализо�
вать с помощью локатора, хотя бы, как в
некоторых «Полароидах», ультразвуко�
вого, оставлено только ручное, прими�
тивно�дальномерное. Видоискатель име�
ет встроенные рамочки�подсветы для
объективов трех фокусных расстояний:
28, 35 и 50 мм, — которые переключаются
специальным рычажком на верхней по�
верхности камеры. Если захочется поста�
вить объектив другого фокусного рассто�
яния, — кадрируйте в воображении или
добавляйте в гнездо под вспышку отдель�
ный видоискатель. Вспышка тоже получит
от камеры только синхроимпульс, — ве�
личину диафрагмы вам придется рассчи�
тывать самостоятельно. Переключатель
чувствительности запрятан в колесико вы�
держек и позволяет выбрать от 200 до
1600 ISO. Матрица, как в большинстве се�
годняшних цифровых зеркалок, составля�
ет где�то около 0,6 от пленочного кад�
ра, — и на задней крышке изображена
эдакая шкала перевода фокусных рассто�
яний стандартных пленочных объективов.

Индикаторы уровня заряда батареи,
оставшегося на флэшке места (SD или
MMC), формата записи кадров и режима
баланса белого выведены на общий, как
бы аналоговый, индикатор со сложной
системой из четырех стрелок. Кстати, ре�
жима установки баланса белого по бело�
му листу у камеры тоже нет.

Дисплей, который нельзя использо�
вать для визирования, но только для про�
смотра снятого и установок через меню,
упрятан (как спидометр в вымышленном
автомобиле) на задней стенке, и его надо
подцепить, перевернуть сперва в одной
плоскости, а потом — в другой. Пункты
меню выбираются круглой ручкой, кото�

рая в пленочных аппаратах служит для пе�
ремотки пленки. Удивительно даже, что
конструкторы не заставили фотографа по�
крутить это колесико оборотов тридцать�
сорок, прежде чем позволить достать
флэш�карточку.

Зато, похоже, универсальный утяжели�
тель в камеру они вставили: руку она оття�
гивает ничуть не хуже стандартной «Лей�
ки», чего, думаю, при отсутствии заменен�
ной электроникой механики, вряд ли уда�
лось бы достичь естественным путем.

Несколько дней, в разных условиях, я
поснимал на RD�1, и сказать, что результа�
ты, когда они вдруг оказывались удачны�
ми, заметно лучше по качеству, чем с
Olympus E�20 или даже, пожалуй, с Casio
Exilim Pro, не могу. Зато я никогда не был
твердо уверен в границах кадра и

точном фокусе (хотя, конечно, через год�
другой опыт пришел бы).

Просят за голую коробочку (body) три
тысячи долларов, то есть почти втрое
больше, чем за Canon 300D, и вдвое — чем
за большинство прочих классных сегод�
няшних цифровых зеркалок. Хорошие
лейковские объективы тоже стоят ого�го,
никак не меньше хороших объективов
других брэндов. Правда, если на чердаке,
среди форд�тэшных колес и рожков, зава�
лялся десяток�другой скопленных за дол�
гую жизнь таких тысячедолларовых ше�
девров прецизионного стекла и механики,
перейти на цифру посредством RD�1 будет
если и не очень комфортно, то по крайней
мене не так обидно: появится мотив.

Но и среди тех, у кого этот десяток�дру�
гой шедевров не завалялся, я уже встретил
немало людей, которые, когда брали в ру�
ки R�D1, испытывали подлинный восторг
от прикосновения к «настоящему». Ска�
зать по правде, я и сам получал удовольст�
вие, держа камеру в руках. Однако боюсь,
что, если б она мне каким�нибудь чудом
досталась, — вряд ли я снимал бы ею. А вот
поставить на полочку, чтобы поразить�по�
хвастать изысканного гостя… Это да!

То есть все�таки — да здравствует
Epson! А цифровых мыльниц и зеркалок
наделают и без него… �
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Отправляемся в меню настроек (Settings)
и переключаемся на закладку Broadcasting
(Вещание), рис. 1. Из всех возможных оп�
ций вещания нас интересует последняя —
вещание через http�сервер.

Прежде чем что�то настраивать в http�
сервере, желательно представить хотя бы
в самых общих чертах сермяжную суть.
Итак, в переводе на человеческий язык:
программа Active WebCam превращает
ваш компьютер в некое устройство, пере�
дающее информацию по сети (в чем,
собственно, и заключается смысл любого
сервера). Приставка http говорит лишь о
том, что вещание сервера будет вестись
по протоколу HTTP, тому самому, что ис�
пользуется в WWW и считывается обык�
новенным браузером.

Допускаю, что от фразы «превращает
ваш компьютер в устройство, передаю�
щее информацию по сети», непосвящен�
ного человека может хватить кондрашка.
Чип и Дэйл спешат на помощь. PY Soft�
ware хоть и шпионская компания, но еще
в своем уме: в сеть передается не вся ин�
формация вообще, а только та, что хра�
нится в указанной вами директории! В ка�
честве мер предосторожности использу�
ется авторизация доступа (защита «логин�
пароль»), а также использование нестан�
дартного порта. Для удобства представле�
ния можно считать, что порт компьюте�
ра — это некий канал, по которому идет
трансляция. Или — в аналогии эфирного
вещания — частота радиоволны. Стан�
дартный порт для вещания по протоколу
http — 80. По умолчанию в Active WebCam
дается порт 8080, но вы вольны сменить
его на что угодно, например на 6729.

Таким образом, для настройки веща�
ния веб�камеры в мировой компьютер�
ной сети нам потребуется:
� указать IP�адрес нашего компьютера.
Его можно узнать из меню Tools — коман�
да Get Computer IP Address, однако помни�
те, что таким образом вы получите либо
внутренний IP�адрес вашей домашней
сетки, либо динамически изменяемый ад�
рес вашего провайдера Интернета. О том,
как справиться с этими (главными!) труд�

ностями интернет�вещания нашей веб�ка�
меры, мы поговорим позже, а пока запи�
шите тот адрес, который получите, — он
понадобится нам для предварительного
тестирования вещания;
� указать номер порта;
� указать директорию, в которой будет
храниться воспроизводимая в Интернете
страница с мгновенным скриншотом веб�
камеры;
� установить систему авторизации до�
ступа.

Как видите, ничего страшного (осо�
бенно когда понимаешь, о чем идет
речь). Итак, в меню Settings на закладке
Broadcasting:
� ставим галочку на HTTP Server;
� определяем Frame Rate. Это частота, с
которой будет обновляться картинка в
браузере пользователя. По умолчанию
указанное значение — 5 кадров в секун�
ду — более или менее адекватно загружа�
ет процессор нашего сервера, однако не�
соизмеримо высоко для пропускной спо�
собности дайлапа и GPRS, которыми, с
учетом специфики задач (дистанционное
слежение за домом), мы будем пользо�
ваться в большинстве случаев. Поэтому
настоятельно рекомендую установить
что�нибудь типа 3–5 кадров в минуту (не
секунду!), в противном случае вместо
изображения веб�камеры вы будете ви�
деть на экране надпись «Off Line»;
� задаем номер порта и проверяем его
свободное состояние (жмем кнопку Check
the Prot Availability);
� отправляемся на Additional Settings —
дополнительные настройки (рис. 2).

Теперь нам предстоит разобраться с
веб�страницей и системой авторизации
доступа. Итак, пользователь указывает в
браузере адрес и номер порта, по которо�
му транслируется информация с веб�ка�
меры. Следующим шагом браузер запра�
шивает у сервера домашнюю страницу и
загружает ее в свое окно. Вопрос на засып�
ку: какую информацию должна содержать
наша домашняя страницы? Очевидно, что
картинку с изображением скриншота. И
только? Нет конечно! Ведь нам важно не

просто полюбоваться фотографией своей
квартиры, но и отследить происходящие в
ней события (ограбления, пожары, не
приведи господи, факты супружеской из�
мены и прочая). Выходит, одной фотогра�
фией не отделаешься — нужно еще и ди�
намическое обновление информации!

Иными словами, Active WebCam должна
постоянно обновлять скриншоты для на�
шего веб�сервера, а домашняя страница —
уметь самопроизвольно обновляться. Как
добиться автоматизации перезагрузки до�
машней страницы?

Наипростейший вариант: самостоя�
тельно кликать в браузере мышкой по
кнопке Reload Page (Обновить страницу),
однако такое решение по меньшей мере
неэлегантно, по большей — непрактично,
особенно если для дистанционного слеже�
ния вы пользуетесь каким�нибудь пога�
ным и улиткообразным GPRS, как, напри�
мер, у «Билайна». Благо существует не�
сколько красивых программных вариан�
тов динамического обновления веб�стра�
ницы, которые, к радости пользователей,
блестяще реализованы в Active WebCam.
Даже если вы на «ты» с языком HTML, на�
стоятельно рекомендую использовать
встроенный в Active WebCam мастер под�
сказок, который позволяет сваять страни�
цу для нашего веб�сервера без лишней го�
ловной боли за 30 секунд (рис. 3, 4).

Active WebCam предлагает нам на вы�
бор три способа динамического обновле�
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Серия Голубятен «За стеклом» посвящена настройке системы наблюде�

ния за собственным домом с помощью веб�камеры и сетевого вещания в

Интернет. В первой части мы подключили все необходимое железо и ос�

тановились на настройке этого самого вещания — так называемого брод�

кастинга. Как я уже сказал, Active WebCam — программа очень солидная,

настроек море, так что абы не утонуть, даю подробную инструкцию.

За стеклом.
Сергей Голубицкий

[sgolub@computerra.ru]
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ния веб�страниц: с помощью скрипта
ActiveX, Java�апплета и простой автомати�
ческой перезагрузки страницы. Первые
два варианта, бесспорно, предпочтитель�
нее, поскольку они не только удобны в ра�
боте, но и предлагают гораздо большую
функциональность. Зато последний (Use
Page Refreshment) гарантированно рабо�
тает на ЛЮБОМ наладоннике, чего не ска�
жешь о Java�апплете и скрипте ActiveX. Ре�
комендую для универсальности поставить
галочки на всех трех вариантах, сравнить в
работе Java и ActiveX, определить, что
больше нравится, а затем переделать
страницу, оставив либо Java, либо ActiveX
ПЛЮС Page Refreshment.

В следующем окне Мастера подсказок
для создания веб�страницы укажите спо�
соб вещания (разумеется, это Web Server
on my Computer), рис. 5.

В окне Page Properties (свойства стра�
ницы) мы указываем заголовок, верхний
и нижний колонтитул, цвет фона и один
из встроенных в программу шаблонов
построения страницы. С учетом постав�
ленных — сугубо прагматических — раз�
ведзадач все эти украшательства должны
нам быть по полному шарабану. Все, кро�
ме двух: колонтитула и заголовка страни�
цы. Дело в том, что эта информация од�
ной из первых попадает в поисковые ма�
шины типа Google — разумеется, без на�
шего ведома. Легок на помине: в фев�
ральском номере текущего года немец�
кого компьютерного журнала CHIP опуб�

ликована потрясающая статья о том, как с
помощью скрытых команд Google можно
легко обнаружить частные веб�камеры в
Интернете! Да чего уж там интриговать —
вот как это делается: впишите в поиско�
вую строку
intitle: “my webcamXP server!” 

inurl: “8080”

и нажмите Enter — через секунду по�
явится список доступных веб�камер тех
пользователей WebcamXP Pro (хилый
конкурент Active WebCam, упомянутый в
предыдущей «Голубятне»), которые не
удосужились поменять заголовок страни�

цы и номер порта вещания по умолчанию.
Вы не поверите, но из двадцати пяти ка�
мер, выданных Google, семь оказались
совершенно открытыми! Конечно, мы не
собираемся оставлять страницу без паро�
льной защиты, да и порт выбрали от пол�
ной балды, но ОНО вам нужно? Так что
идеальное решение: оставьте заголовок и
колонтитулы пустыми (рис. 6)!

Чуток пошуршав, Active WebCam со�
здаст домашнюю веб�страницу для на�
шей веб�камеры вместе с кучей сопут�
ствующих картинок, шаблонов и скрип�
тов (рис. 7).

Всё! Нажимаем на кнопку и тестируем
страницу (пока что локально, поскольку
доступ в Интернет еще не налажен). Вот
так она выглядит со всеми настройками
по умолчанию (с сохраненным колонти�
тулом и пр.), рис. 8.

Для сравнения запустите оба линка —
со скриптом ActiveX и апплетом Java.

Странно, почему всякий раз, как я пи�
шу «Голубятню», леонбергерская свинья
спит на диване? Симптом, однако… Об�
ратите внимание: программа Active
WebCam сохраняет на динамически об�
новляемой странице все дополнитель�
ные примочки моей камеры — слежение
за объектом, движение по осям Х и У, а
также функцию зума. Правда, эти опции
недоступны при выборе третьего вари�
анта обновления страницы (Use Page
Refreshment).

Итак, страница создана, и, прежде чем
приступить к тестированию, вернемся к
дополнительным настройкам вещания и
завершим начатое:
� Image name (имя файла, который со�
держит скриншот веб�камеры) и Default
Web Page (имя домашней страницы) ос�
тавляем без изменения;
� Server Folder (папка, которую Active
WebCam превращает в наш сервер) тоже
лучше оставить без изменения. Если поже�
лаете ее поменять, не забудьте перенести
в нее все веб�страницы, созданные Масте�
ром подсказок;
� Limit Viewers (ограничение числа од�
новременных просмотров страницы) —
можете ограничивать, можете не ограни�
чивать;
� обязательно проставьте галочку на Use
Authorization (использование авториза�
ции), нажмите на Add и добавьте пользо�
вателей (логин и пароль), которым пред�
оставляется доступ к странице вашего
http�сервера.

Закрываем окно настроек — voila! — всё
готово для тестирования веб�камеры!
Продолжим через неделю. Как обычно,
линки, помянутые в «Голубятне», вы най�
дете на моей домашней странице inter�
nettrading.net/guru. �
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Люблю начинать с фактов.
В Индии действует программа ITEX�50, согласно которой объем
IT�экспорта к 2008 году должен достигнуть $50 млрд. Индусы по�
следовательно идут к цели, предоставляя налоговые льготы, раз�
вивая исследовательские центры и коммуникационную инфра�
структуру.

По данным Федеральной службы госстатистики РФ, объем
экспорта сырой нефти за период c января по август 2004 г. соста�
вил $30 818,5 млн. (29,2% от общего объема экспорта).

Министр связи и информационных ресурсов России Леонид
Рейман 16 сентября 2004 года сообщил, что на данный историче�
ский момент объем экспорта программного обеспечения состав�
ляет $500 млн., и спрогнозировал рост объема экспорта до
$1 млрд. в 2005 г. и $2 млрд. в 2006 г. (Для сравнения, прогноз для
Вьетнама на тот же срок — $1 млрд.) При этом министр остановил�
ся на мероприятиях, без которых не удастся достигнуть столь за�
манчивых цифр. «Основными направлениями концепции, —
говорит Рейман, — являются: снижение административных барье�
ров, поддержка международной маркетинговой деятельности,
разработка стандартов качества, поддержка высшего образова�
ния и фундаментальных исследований, создание технопарков и
наукоградов». (Совершенно естественно сравнить концепцию ми�
нистра связи и информационных ресурсов с концепцией развития
сферы образования министра образования и науки. Воистину, не
знает правая рука, что делает левая.)

Обратимся только к одной из составляющих заявленной ми�
нистром связи РФ концепции, а именно к образовательной.

Казалось бы, все сегодня выпускают программистов. Тем не
менее, даже поверхностное изучение рынка спроса показывает
острую нехватку квалифицированных специалистов. Вузовский
диплом стремительно девальвируется. Более того, самые квали�
фицированные преподаватели бьют тревогу, не уставая твердить
об исчезновении качественного IT�образования в России; см.
ставшую классической статью Анатолия Шалыто, доктора техни�
ческих наук, профессора, заведующего кафедрой «Технологии
программирования» Санкт�Петербургского университета ИТМО
«А ларчик просто открывался...»1. Ларчик действительно откры�
вается просто: достаточно привести размер зарплат преподавате�
лей. Гораздо более загадочным является тот факт, что многие ру�
ководители софтверных фирм не хотят помочь образовательно�
му процессу. Безусловно, не все. Немало крупных фирм имеют
собственные учебные центры, так как кандидаты, приходящие на
собеседование (вчерашние или сегодняшние студенты), недо�
статочно подкованы, и даже лучшие из них нуждаются в допол�
нительном обучении, прежде чем смогут участвовать в серьез�
ном проекте наравне со штатными сотрудниками.

Как же быть? Что нужно сделать, чтобы по объему экспорта
программного обеспечения Россию можно было сравнивать не с
Вьетнамом, а с Индией? В простейшем приближении объем экс�
порта зависит от количества программистов и их квалификации
(экономические, маркетинговые и другие вопросы оставим спе�
циалистам). $50 млрд. в год — это огромная цифра, огромный
сектор экономики. Естественно, для его освоения нужна органи�
зация, нужны менеджеры, нужны законы, но самое главное, нуж�
на огромная армия программистов. Как увеличить количество
хороших специалистов? Ответ чрезвычайно прост: учить их мно�
го, и учить хорошо. Все та же Индия выпускает 25 тысяч програм�
мистов в год, столько, сколько и США.

Кого учить?
Учить нужно тех, кого привлекает труд программиста, кто обла�
дает необходимыми навыками работы с компьютером и зачат�
ками программистских качеств: стремлением разобраться в
проблеме до конца, усидчивостью, необходимым уровнем ин�
теллекта, стремлением создавать сложные системы и постоянно
изучать новое.

Учить нужно тех, кто работает программистом, не имея соот�
ветствующего образования, и желает качественно повысить уро�
вень своего профессионализма и зарплаты.

Оплата контрактного обучения на ВМиК МГУ в этом году со�
ставляет порядка 100 тысяч рублей в год. Студенты готовы идти на
риск, учиться в кредит, чтобы через пять лет получить работу и от�
давать кредит с зарплаты.

В некоторых вузах за последние пять лет набор на програм�
мистские специальности возрос более чем вдвое на дневном ста�
ционарном обучении, в основном за счет контрактной формы
обучения. К сожалению, это плачевно сказывается на профессио�
нальном уровне выпускаемых специалистов: количество препо�
давателей, помещений и компьютеров не растет с такой скорос�
тью. В результате значительная часть выпускников «чуть�чуть» не
дотягивает до программиста, и они идут собирать и настраивать
компьютеры, администрировать локальные сети и торговать со�
товыми телефонами.

Одним словом, желающих стать программистом сегодня бо�
лее чем достаточно.

Кому учить?
Сегодняшний студент�программист зачастую относится к препо�
давателю и преподаванию программирования снисходительно. В
одних случаях это связано с уровнем зарплаты (но тогда остается
хотя бы уважение к авторитету знающего преподавателя и его аль�
труизму), в других — с уровнем преподавания и с тем, что препо�
даватель оторван от практики программирования. Разумеется,
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хороших программистов и поднять
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1 PC Week/Re. № 35/2004, с.56, 59 (www.silicontaiga.ru/home.asp?artId=2761).



чтобы студент уважительно относился к преподавателю, необхо�
димо уважительное отношение к этому субъекту и государства, а
также необходим соответствующий уровень знаний и динамика
роста знаний преподавателя, что тоже невозможно без достойно�
го уровня зарплаты. Преподаватель, подрабатывающий еще в
трех местах, физически не может быть на гребне индустрии, а в IT�
области это особенно важно. Специалист, на полгода оторванный
от IT� области, уже не специалист.

Огромное количество хороших молодых IT�специалистов,
имеющих опыт работы, с удовольствием занялись бы преподава�
нием, передачей опыта и научными исследованиями в програм�
мировании сегодня же, при наличии соизмеримой зарплаты, уже
не говоря об эквивалентной. Это не теоретическое предположе�
ние, а «взгляд изнутри». Причина в том, что не все программисты
склонны к усидчивости, к кропотливой работе в жестких рамках
коммерческих проектов. Многим по душе изучение нового, ис�
следования, преподавательская деятельность. Отсюда годами
накапливающаяся усталость, внутреннее недовольство своей ра�
ботой и стремление преподавать в родном вузе по субботам.

Конкурс преподавателей должен быть жестким, как при при�
еме программиста в серьезный проект, даже жестче: преподава�
тель, кроме реального большого опыта работы с современными
IT�технологиями должен еще уметь научить этому студентов,
уметь быстро передать свои навыки и при этом не отстать от ин�
дустрии.

Преподаватель должен активно программировать, участвуя в
сложных научных программистских проектах, тем самым приоб�
ретая необходимый вес в глазах студентов.

Сколько учить?
Процесс обучения программиста�практика не должен занимать
пять лет. В большинстве вузов, готовящих программистов,
студенты, дойдя до определенного уровня, обычно до третьего
курса, перестают посещать лекции, предпочитая работать по спе�

циальности. Отсюда — неизбежный пропуск спецкурсов. А одной
из причин пропусков является чрезмерная растянутость сроков
обучения.

Прошу обратить внимание, что речь ни в коем случае не идет
о сокращении сроков получения высшего образования. Это было
бы еще одной катастрофой. Просто давно уже пора открыть гла�
за на тот очевидный факт, что программист�практик не нуждает�
ся в полном высшем образовании. Сами студенты этого не ходят,
работая с третьего курса, и объективно, по объему материала и
навыков, процесс обучения не может занимать пять лет.

Конечно, многие специалисты должны обучаться по «полной
программе», пять лет. Это аналитики, проектировщики, мене�
джеры проектов, преподаватели программирования, team�лиде�
ры и др.

Чему учить?
«Программирование — вещь сугубо практическая, сродни игре
на балалайке» (фраза некоего преподавателя программирова�
ния). Обучение программиста должно быть направлено к своей
конечной цели — участию в реальном проекте. Самым важным в
процессе обучения является не прослушивание лекций (многим
проще и быстрее читать книги), а решение задач и участие в учеб�
ных проектах. Примерный набор дисциплин приведен ниже —
это базовый набор специальных дисциплин любого хорошего
факультета компьютерных наук, относящихся к практике про�
граммирования. Более точный набор дисциплин можно полу�
чить, проведя анализ требований программистских компаний:
� программирование и алгоритмические языки (2 семестра) —
развитие алгоритмического мышления, решение задач, участие в
олимпиадах и других подобных соревнованиях (С/C++);
� объектно�ориентированное программирование (2 семестра) —
основные концепции, разбор примеров хороших архитектур, са�
мостоятельное проектирование, шаблоны проектирования;
� базы данных (2 семестра);
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1×òîáû îáúåì ýêñïîðòà ÏÎ äîñòèã óðîâíÿ
Èíäèè — íàâåðíîå, ìàëî. Íî åñëè ïðî−

ãðàììèñòîâ áóäåò â äåñÿòü ðàç áîëüøå, ýòî åùå
íå çíà÷èò, ÷òî ýêñïîðò âîçðàñòåò â äåñÿòü ðàç.
Áîëåå âåðîÿòíî, ÷òî øåñòü èç ñåìè ïðîãðàì−
ìèñòîâ áóäóò òîðãîâàòü à íå êîäèðîâàòü.

2Ìåæäó ïðî÷èì, ÏÎ äåëàþò íå ïðîãðàììèñ−
òû. Çàïàäíàÿ èíäóñòðèÿ ÏÎ — ýòî èìåííî

èíäóñòðèÿ, à íå ïðîôñîþç ïðîãðàììèñòîâ.
Êðîìå ñîáñòâåííî êîäèðîâàíèÿ (êîòîðîå âû−
ïîëíÿþò ïðîãðàììèñòû) ïðîäóêò ïðîõîäèò
ìíîæåñòâî äðóãèõ ýòàïîâ, è â êîìàíäå ðàçðà−
áîò÷èêîâ ó ïðîãðàììèñòîâ äàëåêî íå ñàìûå
âûñîêèå çàðïëàòû.

À ó íàñ èíäóñòðèè ïðîèçâîäñòâà ïðîãðàì−
ìíûõ ïðîäóêòîâ ïðàêòè÷åñêè íå ñóùåñòâóåò, è
÷òîáû îíà ïîÿâèëàñü, íóæíî ãîòîâèòü ñïåöèà−
ëèñòîâ äëÿ âñåõ ýòàïîâ, à íå òîëüêî êîäåðîâ.

3Íà êâàëèôèêàöèþ âëèÿåò ñêîðåå íå îáðà−
çîâàíèå, à ïðàêòè÷åñêèé îïûò. Íî ÷òîáû

ýòîò îïûò ïðèîáðåñòè, ïðîãðàììèñòó ñ ñåðüåç−
íûì îáðàçîâàíèåì íàâåðíÿêà ïîòðåáóåòñÿ
ìåíüøå âðåìåíè è ñèë — âåäü ó÷åáà â âóçå äà−
åò íå ãîòîâûå çíàíèÿ, à ïðåæäå âñåãî íàâûêè èõ
ýôôåêòèâíîãî ïîëó÷åíèÿ.

Êñòàòè, â ïåðèîä «èíòåðíåòíîãî áóìà» âû−
ïóñêíèê ñðåäíåãî êîëëåäæà ïðèõîäèë â õàéòåê−
êîìïàíèþ â Êðåìíèåâîé Äîëèíå è ïîëó÷àë òà−
êóþ æå (âûñîêóþ) ñòàðòîâóþ çàðïëàòó, ÷òî è
âûïóñêíèê õîðîøåãî óíèâåðñèòåòà. È óðîâåíü

îáðàçîâàíèÿ íå èãðàë áîëüøîé ðîëè, åñëè ÷å−
ëîâåê çíàë Visual Basic. Íî ïîñëå êðèçèñà ó
ïðîãðàììèñòà ñ õîðîøèì îáðàçîâàíèåì ãîðàç−
äî áîëüøå øàíñîâ ïîëó÷èòü (èëè íå ïîòåðÿòü)
ðàáîòó ïî ñðàâíåíèþ ñ ìàëîîáðàçîâàííûì.

4Ñàìûé î÷åâèäíûé ñïîñîá — çíà÷èòåëüíî
óìåíüøèòü ÷èñëî ïðîãðàììèñòîâ. Ïðàâäà,

ïðè ýòîì ïðîäàæè ÏÎ âðÿä ëè ñòàíóò ðàñòè.

5Íà ýòîò âîïðîñ ÿ íå áåðóñü îòâåòèòü. Ïî÷å−
ìó−òî ïîäñîçíàòåëüíî êàæåòñÿ, ÷òî åñëè ãî−

ñóäàðñòâî ñòàíåò ðåãóëèðîâàòü ðûíîê IT â ñâî−
èõ èíòåðåñàõ, ýòî áóäåò ïðîòèâ èíòåðåñîâ òåõ,
êòî ñåé÷àñ çàíèìàåòñÿ IT…

Антон Чижов,
ParallelGraphics (www.parallelgraphics.com)

1Íåêîòîðûé íåäîñòàòîê êâàëèôèöèðîâàííûõ
êàäðîâ åñòü. Íî ýòî ñëåäñòâèå ìàëîé ìî−

áèëüíîñòè êàäðîâ, à íå èõ îòñóòñòâèÿ. À íåêâà−
ëèôèöèðîâàííûå êàäðû, êàê òîëüêî â íèõ âîç−
íèêíåò ïîòðåáíîñòü, ïîÿâÿòñÿ â äîñòàòî÷íîì
êîëè÷åñòâå. Ñ îäíîé ñòîðîíû, íå òàê ìíîãî
âðåìåíè íàäî íà èõ ïîäãîòîâêó, è ó÷åáíûå
öåíòðû íàâåðíÿêà ñïðàâÿòñÿ. Ñ äðóãîé — âðÿä
ëè ðîññèéñêîå îôøîðíîå ïðîãðàììèðîâàíèå
(â øèðîêîì ñìûñëå, íå òîëüêî ÷èñòî çàêàçíîå,
íî è òåõíîëîãè÷åñêîå è ïðîäóêòîâîå) ïîéäåò ïî
èíäèéñêîìó ïóòè. Ìû ñëèøêîì äîðîãè. Ïîýòî−
ìó òðåáóþòñÿ èìåííî êâàëèôèöèðîâàííûå
êàäðû.

Рåäêèé ìàòåðèàë âûçûâàë â ðåäàêöèè ñòîëüêî
ñïîðîâ, ñêîëüêî ñòàòüÿ Ñåðãåÿ Íàóìåíêî. Ïî
áîëüøîìó ñ÷åòó, ìû äàæå íå áûëè óâåðåíû, ÷òî
åå íóæíî ïóáëèêîâàòü — òàê ñèëüíî íàáëþäåíèÿ
è âûâîäû àâòîðà îòëè÷àëèñü îò íàøèõ. Òåì íå
ìåíåå, ÷òîáû ïåðåïðîâåðèòü ñâîè îùóùåíèÿ, ìû
îáðàòèëèñü ê ëþäÿì, êîòîðûå çíàêîìû ñ ïðîáëå−
ìîé èçíóòðè, è çàäàëè èì íåñêîëüêî âîïðîñîâ,
ñâÿçàííûõ ñ òåìàòèêîé ñòàòüè. Âîò ýòè âîïðîñû:

1Äåéñòâèòåëüíî ëè â Ðîññèè ìàëî (íåäîñòà−
òî÷íî) õîðîøèõ ïðîãðàììèñòîâ?

2Ïî÷åìó ó íàñ òàêîé íèçêèé (à ñ ýòèì ñïî−
ðèòü òðóäíî) ýêñïîðò ÏÎ?

3Íàñêîëüêî óðîâåíü âûñøåãî îáðàçîâàíèÿ â
îáëàñòè ÈÒ âëèÿåò íà êâàëèôèêàöèþ ïðî−

ãðàììèñòà, åñëè ýòà ïðîôåññèÿ ïðåäïîëàãàåò
ïîñòîÿííîå ñàìîîáðàçîâàíèå?

4×òî íóæíî ñäåëàòü, ÷òîáû ïðîôåññèÿ ïðî−
ãðàììèñòà áûëà ïðåñòèæíîé, âûñîêîîïëà−

÷èâàåìîé è âîñòðåáîâàííîé (ñåé÷àñ — çà èñ−
êëþ÷åíèåì îòäåëüíûõ ñïåöèàëèçàöèé — ýòî
íå òàê).

5×òî äîëæíî ñäåëàòü ãîñóäàðñòâî äëÿ IT?
È äîëæíî ëè?

Владимир Гуриев



� методология разработки — организация процесса разработки,
реальные документы, роли в проекте, обязанности, инструменты
совместной работы, анализа требований и пр. (Rational Unified
Process, eXtreme programming, etc.);
� разработка веб�сайтов;
� организация офшорного проекта;
� методология тестирования, контроль качества;
� операционные системы и системное программирование;
� высшая математика;
� дискретная математика;
� компьютерная графика;
� защита информации;
� специальная дисциплина (3 семестра) — конкретный язык
программирования, среда, конкретная связка (набор, состоящий
из конкретной базы данных, среды разработки, языка програм�
мирования, сервера приложений).

Примеры специализаций:
� Java�программист (Java 2, J2EE, web�development, Oracle,
MSSQL, Unix);
� .NET�программист;
� разработчик GUI Win�приложений;
� Linux�разработчик;
� web�developer (PHP, web�mastering, MySQL, Perl, Unix, etc.).
1. Английский язык (3–4 семестра).
2. Учебный проект №1 (1 семестр) — самостоятельная разработ�
ка настольного приложения в выбранной специализации.
3. Учебный проект №2 (1 семестр) — работа в небольшой ко�
манде (2–3 человека), проект, приближенный к реальному (мно�
гозвенное приложение — например, необходимое для обеспече�
ния учебного процесса: электронный курс, система тестов, база
данных студентов, сайт деканата и т. д.).
4. Учебный проект №3 (2 семестра) — проект в небольшой ко�
манде из 5–7 человек, достаточно сложная и трудоемкая система
(какой�то модуль распределенной системы вуза, распределенная

система автоматизации работы небольшой фирмы, небольшого
вуза, деканата и т. д.; возможно, тестовая задача от фирмы).

Неизбежно возникает спор о роли дисциплин обязательного
цикла. Ответ может быть таким: человек, желающий получить
классическое высшее образование, идет в университет, а
человек, желающий научиться программировать и работать,
идет в школу программистов.

По поводу иностранного языка существует следующее извест�
ное соображение : язык — это не груда кирпичей, которую можно
перетаскать за любое время, а скользкая ледяная горка, на кото�
рую нужно взбежать. Поэтому язык можно выучить за два года в
совершенстве и вовсе не выучить за 10–12 лет. Следует применять
интенсивные методики освоения языка для конкретных целей —
чтения документации, переписки с заказчиком, формулирования
и понимания требований.

Как оценивать?
Фирмы, которые принимают на работу программистов, интере�
сует факт участия кандидата в реальных проектах, содержание
этих проектов, наличие у кандидата сертификатов по специали�
зации, образцы кода, написанного кандидатом, его навыки в
конкретной специализации, а не оценки в зачетке и дипломе. По�
этому следует всячески поощрять стремление получить сертифи�
кат (например, оплатив сдачу экзамена) или поставить условием
выпуска получение определенного сертификата (например, в уп�
рощенном варианте).

Как учить?
Предположим, что мы назвали учебное заведение, готовящее
программистов за два года и дающее им реальные практические
навыки, высшей IT�школой. Как выглядит эта школа? Это учебное
заведение представляет собой набор компьютерных классов, в
которых каждый студент имеет собственное рабочее место. Кро�
ме классов, школа имеет несколько лекционных аудиторий.
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2Â ïåðâóþ î÷åðåäü äâå ïðîáëåìû: îòñóòñòâèå
óïðàâëåíöåâ, êîòîðûå ìîãóò ðàáîòàòü â ýòîì

áèçíåñå, èìåþùèå îïûò ðàáîòû ñ Çàïàäîì, è
îòñóòñòâèå ìàðêåòèíãîâûõ ñòðóêòóð òàì. Ìîæíî
ïðèäóìàòü èíòåðåñíûå ïðîäóêòû, íî îêàçûâàåò−
ñÿ, ÷òî îíè íå íóæíû, òàê êàê áûëè íåïðàâèëüíî
ïîçèöèîíèðîâàíû. Ìîæíî èìåòü õîðîøèå êî−
ìàíäû, íî êòî áóäåò çàêàçû èñêàòü? Êòî ïðîäà−
âàòü? Îðãàíèçàöèÿ ñòðóêòóðû òàì — ñàìàÿ ñó−
ùåñòâåííàÿ ïðîáëåìà ñ ìíîãèõ òî÷åê çðåíèÿ:
êòî áóäåò ïðîäàâàòü, ÷òî (ýòî äîëæíî áûòü îïðå−
äåëåíî òàì, à íå òóò, òî÷íåå — ñîâìåñòíî), êî−
ìó? È íà âñå ýòî íóæíû äåíüãè, êîòîðûõ ó ðîñ−
ñèéñêèõ êîìïàíèé â òàêîì êîëè÷åñòâå, êàê
ïðàâèëî, íåò.

5ß ñîìíåâàþñü. Êàê â òîì, ÷òî ãîñóäàðñòâî
ìîæåò ïðåäëîæèòü ðåàëüíûå ìåõàíèçìû

äëÿ ðàçâèòèÿ IT âîîáùå, òàê è â òîì, ÷òî ñóìå−
åò ïðàâèëüíî èñïîëüçîâàòü íàóêîãðàäû. Ïðîá−
ëåìà íàëîãîâ — îäíà èç ìíîãèõ, íå áîëåå. Îñ−
òàëüíûå ïðîáëåìû ïîêà íå ðåøàþòñÿ.

Давид Ян, ABBYY (www.abbyy.ru)

1Ñ îäíîé ñòîðîíû, ìàëî ïðîãðàììèñòîâ, êî−
òîðûõ ìû õîòåëè áû âçÿòü â ÑÂÎÞ êîìàíäó,

òàê êàê ìû â ABBYY ïðåäúÿâëÿåì ïîâûøåííûå
òðåáîâàíèÿ ê èíæåíåðàì. Ñ äðóãîé — îòâåò−
ñòâåííî çàÿâëÿþ, ÷òî â Ðîññèè õîðîøèõ ïðî−
ãðàììèñòîâ íà ðûíêå òðóäà â íåñêîëüêî ðàç
áîëüøå, ÷åì â ÑØÀ.

Ïðîáëåìà íå òîëüêî â ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÅ õîðî−
øèõ ïðîãðàììèñòîâ, íî è â òîì, êàê èõ èíòåã−
ðèðîâàòü â ìèðîâîé ïðîöåññ ðàçðàáîòêè ÏÎ.

Проблема №1. Язык. Â Ðîññèè êàòàñòðîôè−
÷åñêè íèçêèé óðîâåíü çíàíèÿ àíãëèéñêîãî ÿçûêà.

Проблема №2.. Управляемость рядовых ин-
женеров. Â Ðîññèè ó÷àò áûòü ãåíèÿìè. Íî íå ó÷àò
áûòü ïðîñòî ïðîôåññèîíàëüíûìè ðàáîòíèêàìè.

Проблема №3. Средний менеджмент. Â Ðîñ−
ñèè åñòü ïðîáëåìà áèçíåñà â öåëîì: îñòðàÿ íå−
õâàòêà ñðåäíåãî ìåíåäæìåíòà. Êà÷åñòâåííûõ
óïðàâëåíöåâ, ðóêîâîäÿùèõ ãðóïïàìè îò 15 äî 50
÷åëîâåê.

Проблема №4. Продавцы. Êàê ãîâîðèë Äæèì
Ñàëëèâàí: «Åñëè âû íå óìååòå ïðîäàòü ñâîé ïðå−
êðàñíûé òîâàð, òî âû îñòàíåòåñü åãî åäèíñòâåí−
íûì âëàäåëüöåì». Â Ðîññèè íå ó÷àò ïðîäàâàòü. È
òåì áîëåå íå ó÷àò ïðîäàâàòü ÏÎ.

×òî áû ÿ äîáàâèë ê ïðåäëîæåíèÿì àâòîðà
ñòàòüè.

IÀêòèâíóþ ñïåöèàëèçàöèþ íà ñðåäíèõ è ñòàð−
øèõ êóðñàõ âóçîâ è â ñòàðøèõ êëàññàõ øêîëû

ðåáÿò íà èíæåíåðîâ, ìåíåäæåðîâ, ïðîåêòèðîâ−
ùèêîâ, ïðîäàâöîâ è ñïåöèàëèñòîâ ïî ìàðêå−
òèíãó (ñ àêòèâíûì èçó÷åíèåì ñïåöèàëüíûõ
ïðåäìåòîâ, ñ àêòèâíûì èñïîëüçîâàíèåì äåëî−
âûõ èãð, ñ ïðîõîæäåíèåì ïðàêòèêè çà ðóáåæîì
è â Ðîññèè ïî äàííîé ñïåöèàëüíîñòè).

IIÊàðäèíàëüíîå èçìåíåíèå ïîäõîäà ê èçó÷å−
íèþ àíãëèéñêîãî ÿçûêà. Àíãëèéñêèé íàäî

âíåäðÿòü ñ ñàìûõ ìëàäøèõ êëàññîâ. Ëþáûìè
ìåòîäàìè óâåëè÷èòü îáìåí øêîëüíèêàìè è
ñòóäåíòàìè, ÷òîáû ó÷èòü ÿçûê â ñîîòâåòñòâóþ−
ùåé ñòðàíå.

IIIÏÐÀÊÒÈÊÀ−ÏÐÀÊÒÈÊÀ−ÏÐÀÊÒÈÊÀ! Íà
ïîñëåäíèõ äâóõ êóðñàõ íàäî ñîçäàòü óñëî−

âèÿ, êîãäà ñòóäåíòû ðåàëüíî ðàáîòàþò íà ôèð−
ìàõ (ýòî ïðîâåðåííàÿ ïðàêòèêà áàçîâûõ èíñòè−
òóòîâ â ÌÔÒÈ, êîòîðàÿ äàæå ïîëó÷èëà íàçâàíèå
«ñèñòåìà Ôèçòåõà»). Òàê îíè, âî−ïåðâûõ, ñ
áîëüøîé âåðîÿòíîñòüþ óæå íàéäóò ðàáîòó ê
îêîí÷àíèþ âóçà; âî−âòîðûõ, çàêðåïÿò âñå, ÷òî
èçó÷àëè íà ïðàêòèêå. Ïðè÷åì ãîñóäàðñòâî
äîëæíî ëó÷øèõ ðåáÿò ïîñûëàòü íà ïðàêòèêó â
ÑØÀ è äðóãèå ñòðàíû. Äà, ÷àñòü îñòàíåòñÿ òàì,
íî áîëüøàÿ ÷àñòü âåðíåòñÿ, è öåíû èì íå áóäåò!
À òå, êîòîðûå îñòàíóòñÿ, ÷åðåç êàêîå−òî âðåìÿ
òîæå íà÷íóò âîçâðàùàòüñÿ èëè, ïî êðàéíåé ìå−
ðå, ñòàíóò ôîðïîñòîì â äåëå âûõîäà ðîññèé−
ñêèõ òåõíîëîãèé çà ðóáåæ.

5×òî ìîæåò ñäåëàòü ãîñóäàðñòâî è äîëæíî
ëè. Äà, äîëæíî:

� âñÿ÷åñêè ñòèìóëèðîâàòü èçó÷åíèå àíãëèé−
ñêîãî (ýòî êàìåíü ïðåòêíîâåíèÿ íå òîëüêî â îá−
ëàñòè ÏÎ, íî è âîîáùå â ïðîöåññå ìèðîâîé èí−
òåãðàöèè Ðîññèè);
� ôèíàíñèðîâàòü ïðîãðàììû ìåæäóíàðîä−
íîãî îáìåíà ñòóäåíòàìè è øêîëüíèêàìè;
� èçìåíèòü ñòðóêòóðó îáó÷åíèÿ (ïï. I è III âû−
øå);



Студенту, поступившему в высшую IT�школу, предоставляется
отсрочка от армии не только на срок обучения, но и, в случае ус�
пешного выпуска и устройства на работу по специальности, до
достижения соответствующего возраста, исключающего призыв.
Студент, не желающий учиться, будет замечен сразу же: он не
сделает первый же учебный проект в течение полугода, не решит
положенного количества задач, не сдаст первых же тестов по язы�
ку. Таких студентов школа немедленно отчисляет.

Обучение по схеме «слушаем лекции, дома программируем»,
недопустимо. В высшей IT�школе студенты разбиты по группам
численностью максимум 10–15 человек. Студенты одной группы
находятся в одном помещении, занимаются одной специализа�
цией, выполняют совместные проекты. Именно в небольших
группах, учащихся и работающих вместе над освоением нового
целый день и каждый день, рождается профессионализм. Пре�
подаватель находится тут же, в компьютерном классе, если не чи�
тает лекций, программирует и помогает своим подопечным.

Обучение в школе интенсивно, по длительности приближено
или равно рабочему дню. Большая часть дня отводится реально�
му программированию.

Наиболее талантливым и подготовленным выпускникам пред�
оставляется возможность продолжить образование, стать препо�
давателями, менеджерами проектов и т. д.

По окончании высшей IT�школы выпускники имеют право бес�
платно сдать экзамены на соответствующие сертификаты либо
сдать экзамены на упрощенные аналоги сертификатов. Кроме
этого, выпускники получают дипломы государственного образца,
например, младших специалистов.

Во многих территориальных областях преподаватели делают
одинаковые курсы (преследующие одну цель). Например, обу�
чение программированию на Java. Проводится конкурс курсов и
награждение победивших преподавателей, рекомендация эле�
ментов их курсов для использования. Динамический курс нель�
зя сделать «классическим» — курс слишком быстро обновляет�
ся. Поэтому конкурс проводится по динамическим веб�ресур�
сам курсов.

Высшая IT�школа обладает механизмом обратной связи с про�
граммистскими фирмами. С годами, за счет выпускников, коли�
чество таких связей растет. Обратная связь помогает корректиро�
вать учебные курсы, проводить аттестацию преподавателей, об�
новлять темы учебных проектов, наборы тестовых заданий.

Идея высшей IT�школы висит в воздухе, существует реальный
опыт создания подобных подразделений: это факультеты второ�
го образования вузов, это колледж МГУ «Высшая компьютерная
школа», центр компьютерного обучения и сертификации «Спе�
циалист» (www.specialist.ru) при МГТУ им. Баумана, учебные
центры при программистских фирмах.

Проведем грубый расчет расходов на организацию армии
программистов. Предположим, необходимо 50 тысяч програм�
мистов в год в течение ближайших десяти лет. Чтобы одновре�
менно учить 50 тысяч программистов, нужно около 5 тысяч пре�

� ïîñòðîèòü òåõíîïàðêè è íàóêîãðàäû: ÄÀ−
ÄÀ−ÄÀ! Âìåñòå ñ ðåàëèçàöèåé âûøåïåðå÷èñ−
ëåííûõ ïóíêòîâ ýòè òåõíîïàðêè áóäóò äåéñòâè−
òåëüíî âîñòðåáîâàíû.

Михаил Донской,
DISCo Company (www.disco.ru)

1Ïîíÿòèÿ «ïðîôåññèÿ ïðîãðàììèñòà», ñòðî−
ãî ãîâîðÿ, íå ñóùåñòâóåò — êàê è «ïðîôåñ−

ñèè ñòðîèòåëÿ». Êîãäà ãîâîðèëè î ëó÷øèõ â
ìèðå ðóññêèõ ïðîãðàììèñòàõ, ãîâîðèëè íå î
êîäèðîâùèêàõ, à îá àðõèòåêòîðàõ è ñèñòåìùè−
êàõ. Ñåãîäíÿ ýòè «ïîðîäû» èäóò íà óáûëü, ïî−
ñêîëüêó â ñèëó ðÿäà ïðè÷èí ðàçðóøåíà ïðååì−
ñòâåííîñòü ñîâåòñêîé øêîëû ïðîãðàììèðîâà−
íèÿ. Ëèäåðû îòîðâàíû îò ìîëîäåæè. Ïðåïîäà−
âàòü èì íå èìååò ñìûñëà, êàê â ñèëó ìàòåðè−
àëüíûõ ïðè÷èí, òàê è â ñèëó íåâûíîñèìîñòè
îáùåíèÿ ñ ðóêîâîäñòâîì âóçîâ. Ýòî ïðîñòî íå−
ïåðåñåêàþùèåñÿ òðàåêòîðèè. À ìîëîäåæü —
òàì, â âóçàõ, è ó÷àò åå êîäèðîâàíèþ, à íå ñèñ−
òåìíîìó ïîäõîäó è äðóãèì âàæíûì â ïðîãðàì−
ìèðîâàíèè âåùàì. Ïîêà õîðîøèå ïðîãðàììè−
ñòû åñòü — êîìó−òî ïîñ÷àñòëèâèëîñü ïîïàñòü
â ôèðìû, ãäå ðàáîòàþò òàêèå ëþäè (îíè åùå íå
âñå âûìåðëè). Íî ïðîèçâîäíàÿ — óæàñíàÿ.

2À êòî ïîäñ÷èòàë íàø ýêñïîðò ÏÎ, åñëè áðàòü
â ðàñ÷åò íå òîëüêî ïðîäóêòû, íî è óñëóãè?

Êòî èç ìàëåíüêèõ ïðîãðàììèñòñêèõ ôèðì, èìå−
þùèõ õîðîøåãî çàïàäíîãî çàêàç÷èêà, çàèíòåðå−

ñîâàí äàâàòü î ñåáå èíôîðìàöèþ? Ñ òåì æå óñ−
ïåõîì ìîæíî ïîäñ÷èòàòü ãðèáíèêîâ â ëåñó. Ïî
ìîèì âïå÷àòëåíèÿì (âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî
îøèáî÷íûì), 90% ýêñïîðòà ÏÎ ïðîõîäèò ìèìî
îôèöèàëüíûõ èñòî÷íèêîâ. Êðîìå òîãî, ÷òî òàêîå
«ýêñïîðò ÏÎ»?

Åñëè îêàçûâàòü óñëóãè èíîñòðàííîé ôèðìå,
êîòîðàÿ âåäåò áèçíåñ â Ðîññèè, ýòî — ýêñïîðò?
À ñêîëüêî ðîññèéñêèõ ôèðì èìåþò çàðóáåæ−
íóþ ðåãèñòðàöèþ? Êñòàòè, èì òîæå íè ê ÷åìó
îôèöèàëüíàÿ ñòàòèñòèêà. Â îòëè÷èå îò íåôòè è
ñòàëè, âûâîç ÏÎ ìîæíî äåëàòü ïî Èíòåðíåòó
òàê, ÷òî íèêòî è íå çàìåòèò. À òàì ñ÷èòàéòå, êî−
ãî óñïååòå.

3Îáðàçîâàíèå — ýòî ïðåæäå âñåãî Ó×ÈÒÅËÜ.
Ïîýòîìó ïðåïîäàâàòü ïðîãðàììèðîâàíèå

ñëåäóåò â äåñÿòè−ïÿòíàäöàòè âóçàõ ìàêñèìóì. Â
îñòàëüíûõ — ïîëüçîâàíèå êîìïüþòåðîì è, åñëè
î÷åíü íàäî, êîäèðîâàíèå. Óðîâåíü îáðàçîâàíèÿ
ìîæíî îáåñïå÷èòü òîëüêî óðîâíåì ïðåïîäàâà−
òåëåé, à èõ è íà ïÿòíàäöàòü âóçîâ íå õâàòèò. Âîç−
ìîæíîñòü ñàìîîáðàçîâàíèÿ çèæäåòñÿ íà ïîíè−
ìàíèè ôóíäàìåíòàëüíûõ âåùåé, î êîòîðûõ
áîëüøèíñòâî ïðåïîäàâàòåëåé íå ñëûøàëè. Ìî−
ãó ïðèâîäèòü êîíêðåòíûå ïðèìåðû, íî ýòî îáè−
äèò ìíîãèõ. ×òî õàðàêòåðíî, âñå ïîïûòêè ñèëü−
íûõ ïðîãðàììèñòîâ «ïðîíèêíóòü» â âóçû, êîí−
÷àëèñü íè÷åì. À. Ñ. Êðîíðîäà íå äîïóñòèëè äî
ñòóäåíòîâ, À. Ì. Àäåëüñîí−Âåëüñêîãî — óâîëè−
ëè èç ÌÃÓ, À. Ë. Áðóäíî ïðåïîäàâàë òîëüêî â

øêîëå (íûíå ËÈÒ), Â. Ë. Àðëàçàðîâ ïðåïîäàåò â
Ôèçòåõå òîëüêî â âèäå áàçû (òî åñòü ÷èòàåò ëåê−
öèè äåñÿòè ñ÷àñòëèâ÷èêàì), ìåíÿ ïîïðîñèëè èç
ÌÈÐÝÀ òîâàðèùè ïðåïîäàâàòåëè. Íå ïîìíþ,
÷òîáû êòî−òî èç ÈÏÌ, êðîìå Ì. Ð. Øóðû−Áóðû,
ïðåïîäàâàë. À. Ï. Åðøîâ áûë òîæå òîëüêî
øêîëüíûì ó÷èòåëåì. Ðÿä ìîæíî ïðîäîëæàòü.
Åñëè ñþäà äîáàâèòü òåõ, êòî ýìèãðèðîâàë, òî
ðàçãîâîðû î ëó÷øèõ â ìèðå ïðîãðàììèñòàõ
íóæíî ïðåêðàòèòü.

Сергей Андреев, ABBYY (www.abbyy.ru)

2Âîò çàáàâíî. Â âîïðîñå íàïèñàíî: «ñ ýòèì
òðóäíî ñïîðèòü», à ÿ ïîñïîðþ. Ïî ñðàâíå−

íèþ ñ ÷åì ó íàñ íèçêèé ýêñïîðò ÏÎ? Âèäèìî,
ðå÷ü èäåò î íàáèâøåé îñêîìèíó Èíäèè è åùå
Âüåòíàìå ñ Êèòàåì? À ïî÷åìó ìû ðàâíÿåìñÿ íà
ýòè ñòðàíû? Ïî÷åìó íå óäèâëÿåìñÿ, ÷òî Êèòàé
ïðîèçâîäèò áîëüøå âñåõ â ìèðå øèðïîòðåáà?
Ïî÷åìó íå ñòàâèì çàäà÷ó ñðàâíÿòüñÿ ñ Êèòàåì
ïî ïðîèçâîäñòâó îäåæäû è îáóâè? Ïî÷åìó
ÍÈÊÒÎ â ìèðå íå ñòàâèò ñåáå òàêóþ çàäà÷ó?
Ïîòîìó ÷òî ó êàæäîé ñòðàíû è êàæäîé ýêîíî−
ìèêè åñòü ñâîè ïðåèìóùåñòâà, è äëÿ òîãî, ÷òî−
áû áûòü óñïåøíûì, íàäî ýòè ïðåèìóùåñòâà
èñïîëüçîâàòü, à íå ñîðåâíîâàòüñÿ ïî âñåì ïà−
ðàìåòðàì ñ ñàìûìè ëó÷øèìè èãðîêàìè â ñâî−
èõ íèøàõ. Íèøà Èíäèè — ïðîèçâîäñòâî íå−
ñëîæíûõ ïðîãðàììíûõ ïðîäóêòîâ ñèëàìè
áîëüøîãî êîëè÷åñòâà äåøåâûõ ðàçðàáîò÷èêîâ
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подавателей программирования. Преподавателей учить не нуж�
но — они у нас есть. Достаточно только заплатить им зарплату по�
рядка $1000 в месяц, чтобы они перешли от программирования к
преподаванию. В год это составит $60 млн. . Можно так сплани�
ровать «курс молодого бойца» для программиста, чтобы он зани�
мал два года. Тогда затраты на зарплату преподавателям составят
около $120 млн. за два года. На компьютеры для преподавателей
и студентов уйдет $55 млн. В помещениях недостатка нет: можно
использовать помещения вузов, вычислительных центров, ака�
демических институтов, техникумов.

Студентам нужно платить стипендию, пусть это будет $100 в
месяц. За два года обучения это составит $120 млн. Основные за�
траты учтены, если сложить и округлить, то получится сумма по�
рядка $300 млн. Итого: 50 тысяч студентов + 5 тысяч преподава�
телей + $300 млн. = 50 тысяч программистов через два года. С
рентабельностью здесь не поспоришь — прибыли исчисляются в
миллиардах и десятках миллиардов.

При всей фантастичности данного расчета, идею он демон�
стрирует, а детали оставим специалистам.

Все, что я здесь написал, не откровение. Многие программис�
ты думают так же. Это не взгляд политика, чиновника министер�
ства образования и т. д. Это взгляд рядового программиста. Все
это пишется в форумах программистов, все это болит в душах.
Есть кого учить, есть кому учить, есть стратегическая цель. Все
есть — нужна только лента конвейера в государственном масшта�
бе. Отдачу можно получить очень быстро — не через десятилетия,
а через год�два, если наладить сегодня конвейер массового про�
изводства программистов. Спорить можно о деталях, о цифрах,
но не об идее.

Что касается Украины, то вcё, что здесь написано, в равной, а
возможно, и большей степени (нефти�то нет) к ней относится,
различия только в цифрах. Подтверждением этому могут слу�
жить тезисы доклада годичной давности Виктора Спиридонова
(Украинская ассоциация производителей программного обеспе�

чения) «Как создать в Украине настоящую индустрию производ�
ства ПО» (www.uaswd.org.ua/ru/analytics/177.html).

IT�поезд уже давно тронулся и набирает ход. Сегодня мы уже
не можем позволить себе спокойно зайти в купе. Сегодня мы мо�
жем лишь вскочить на подножку, закрепиться на ней и сесть в об�
щем вагоне. Пора прыгать, следующего поезда не будет. Выбор
прост — либо дать шанс потомкам дойти до паровоза, либо оста�
вить их разбирать путь на дрова.

P.S. Вопрос, положенный в заглавие статьи, возник в ходе ра�
боты школы для молодых исследователей в институте приклад�
ной математики им. Келдыша, после обсуждения одного из до�
кладов.

P.P.S. Уже закончив статью, я увидел текст Ивана Ярцева «Си�
ликоновая долина в пойме Волги» о строительстве Российского
центра программирования в Дубне. Предполагается построить в
Дубне отдельное поселение площадью до 500 га, сконцентриро�
вать там в течение 8–10 лет до 10 тысяч программистов, на что
предполагается затратить $470 млн. до 2012 г. Замечательно, что
будет построено жилье для программистов. Совершенно пра�
вильно, что программистам естественно расти, обучаться и рабо�
тать в наукоградах. Только со строительства жилья ли вообще
нужно начинать? И не маловато ли 10 тысяч программистов за во�
семь лет? Не будет ли поздно в 2012 году, да и поедем ли мы в
Дубну? Ведь мы нужны в Германии, Америке, Англии…

Программисты уезжали, уезжают и будут уезжать. И ничего с
этим не поделаешь. Просто нужно учить столько хороших про�
граммистов, чтобы, во первых, их отъезд не был критичным на
фоне общей численности и квалификации оставшихся; во�вто�
рых, способствовал повышению престижа отечественного про�
граммирования в мире; в�третьих, способствовал привлечению
новых заказов.

Резюме: учить надо программистов, господа, учить много
программистов, качественно, интенсивно и целенаправленно. �
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ñðåäíåé êâàëèôèêàöèè. ÍÅ ÍÀÄÎ ñ íèìè êîí−
êóðèðîâàòü â ýòîé íèøå! Íàäî â ñâîåé íèøå
äîáèâàòüñÿ óñïåõà. À íèøà ðîññèéñêèõ ðàçðà−
áîò÷èêîâ — ýòî ðàçðàáîòêà ñëîæíûõ íàóêîåì−
êèõ òåõíîëîãèé, ýòî íèøà èññëåäîâàòåëüñêèõ
ïðîåêòîâ. Îíà ãîðàçäî ìåíüøå ïî âàëîâîìó
îáúåìó çàäà÷ è ïðîäóêòîâ, íî îíà è ãîðàçäî
ëó÷øå îïëà÷èâàåòñÿ.

3Ñèëüíåéøåé ñòîðîíîé ðîññèéñêîé ñèñòåìû
îáðàçîâàíèÿ, êîòîðàÿ âñå åùå ðàáîòàåò è

óäåðæèâàåò âûñîêóþ ïëàíêó êà÷åñòâà, — ýòî
îáó÷åíèå ëþäåé äóìàòü. Àìåðèêàíñêîå îáðà−
çîâàíèå ñîîáùàåò ëþäÿì íàáîð ôàêòîâ, çíà−
íèé, íî íå ñëèøêîì ñòàðàåòñÿ ðàçâèòü â íèõ
ñïîñîáíîñòü ìûñëèòü. Ïîýòîìó ñåãîäíÿ èç íà−
øèõ âóçîâ âûõîäÿò ïðåêðàñíûå ïîëóôàáðèêà−
òû, êîòîðûå ïîñëå äîïîëíèòåëüíîãî îáó÷åíèÿ
âíóòðè ñîâðåìåííîé êîìïàíèè ñòàíîâÿòñÿ ïîë−
íîöåííûìè èíæåíåðàìè è ìîãóò ðåøàòü î÷åíü
ñëîæíûå çàäà÷è. À âîò óïðîùåííàÿ ñèñòåìà
îáðàçîâàíèÿ ñîîáùèò ëþäÿì çíàíèÿ ïî C++, íî
äóìàòü èõ íå íàó÷èò. Ñèëà êëàññè÷åñêîãî âûñ−
øåãî îáðàçîâàíèÿ íå òîëüêî â çíàíèÿõ, ïîëó÷à−
åìûõ íà çàíÿòèÿõ ïî ìàòàíàëèçó è òåîðôèçó.
Êëàññè÷åñêîå âûñøåå îáðàçîâàíèå äàåò óíè−
âåðñàëüíóþ ïëàòôîðìó è ó÷èò ÷åëîâåêà ðàáî−
òàòü. Íå ïîðàáîòàåøü — íå çàïîìíèøü îãðîì−
íûé îáúåì èíôîðìàöèè. Åñëè óïðîñòèòü îáðà−
çîâàíèå (êàê ïðåäëàãàåòñÿ â ñòàòüå), ìû ïîëó−
÷èì óçêîãî ñïåöèàëèñòà ñ ïîâåðõíîñòíûìè

çíàíèÿìè, êîòîðîìó ìîæíî ïîðó÷èòü ëèøü
ïðîñòåéøèå çàäà÷è. È âûøå îí íå ïðûãíåò.
Åìó áóäåò òðóäíî äâèíóòüñÿ â ñòîðîíó óïðàâëå−
íèÿ (æèçíåííîãî îïûòà è êðóãîçîðà áóäåò íå
õâàòàòü). Îí íèêîãäà íå áóäåò ðåøàòü íàóêîåì−
êèõ çàäà÷. Ìû åãî íà ðàáîòó íå âîçüìåì. Åãî
âîçüìóò íà ðàáîòó èíäèéñêèå êîìïàíèè. Äà âîò
áåäà: â Ìîñêâå óðîâåíü æèçíè âûøå, ÷åì â Èí−
äèè, è çàðïëàòíûå îæèäàíèÿ ó ëþäåé òîæå âû−
øå. Ïîýòîìó òàêîìó «óïðîùåííîìó» ñïåöèà−
ëèñòó áóäåò òðóäíî íàéòè ìåñòî — ïîñêîëüêó
èíäèéñêèå êîëëåãè áóäóò äàâèòü ðîññèéñêèé
áèçíåñ, ñèäÿùèé â èõ ìàëîêâàëèôèöèðîâàí−
íîé íèøå. Åñëè ðîññèéñêîå êëàññè÷åñêîå âûñ−
øåå îáðàçîâàíèå äîïîëíèòü ñîâðåìåííîé òåõ−
íèêîé è êâàëèôèöèðîâàííûìè ïðåïîäàâàòåëÿ−
ìè, ýòî áóäåò õîðîøèì ðåøåíèåì ñåãîäíÿøíèõ
çàïðîñîâ ýêîíîìèêè. À óïðîùàòü îáðàçîâà−
íèå — ýòî òóïèê.

Феликс Мучник, «Ñîôòêåé» (www.softkey.ru)
Хîòÿ ïðèâîäèìûå ðàñ÷åòû, ìÿãêî ãîâîðÿ, õðî−
ìàþò, íî òåìà, ïîäíÿòàÿ â ñòàòüå, â ïðèíöèïå
ïðàâèëüíàÿ.

Óâåëè÷èâàòü êîëè÷åñòâî îáó÷åííûõ ïðî−
ãðàììèñòîâ, ïîäíèìàòü çàðïëàòû ïðåïîäàâà−
òåëåé, ñîêðàùàòü ñðîêè îáó÷åíèÿ è ò. ä. — ñ
ýòèìè òåçèñàìè äàæå ñïîðèòü íå õî÷åòñÿ.

Âîïðîñ óâåëè÷åíèÿ ýêñïîðòà ÏÎ ñîñòîèò
ñîâåðøåííî â äðóãîì — íó âûó÷èì àðìèþ

ïðîãðàììèñòîâ, è äàëüøå ÷òî? Êòî íàéäåò èì
çàêàçû, êòî áóäåò ïèñàòü äîêóìåíòàöèþ, êòî áó−
äåò îñóùåñòâëÿòü âíåäðåíèå, êòî áóäåò çàíè−
ìàòüñÿ ðåêëàìîé è ìàðêåòèíãîì íà ýòîì ðûí−
êå, êòî áóäåò, â êîíöå êîíöîâ, óïðàâëÿòü âñåì
ýòèì ïðîöåññîì? Íóæíà èíôðàñòðóêòóðà ðûí−
êà — êîìïàíèè, êàäðû. Ïðîãðàììèñòîâ è ïðî−
ãðàìì â íàøåé ñòðàíå è íà ñåãîäíÿøíèé äåíü
äîñòàòî÷íî ìíîãî — ïðîäóêöèè ãîòîâîé ìàëî,
ê ñîæàëåíèþ. Êàê ÷ëåí ïðàâëåíèÿ ISDEF
(www.isdef.org) è äèðåêòîð êîìïàíèè «Ñîô−
òêåé», ÿ çíàêîì ñ íåñêîëüêèìè òûñÿ÷àìè òàêèõ
ïðîãðàììèñòîâ. Èõ ãëàâíàÿ áåäà — íàëè÷èå
ãîòîâûõ ïðîãðàìì, êîòîðûå íå ÿâëÿþòñÿ ïðî−
äóêòîì â ïðàâèëüíîì ïîíèìàíèè ýòîãî ñëîâà.
Âòîðàÿ áåäà — ñëîæíîñòè ñ ýêñïîðòîì óæå ãî−
òîâîé ïðîäóêöèè, îá ýòîì òîæå ãîâîðèëè Ïóòèí
è Ðåéìàí. Â ðåçóëüòàòå êîìïàíèè (çà ðåäêèì
èñêëþ÷åíèåì) âûíóæäåíû îòäàâàòü ïðîäóêòû
íà ïàáëèøèíã ëîêàëüíûì ïàðòíåðàì çà ðóáå−
æîì, íà ýëåêòðîííîå ðàñïðîñòðàíåíèå — çà−
ðóáåæíûì ðåãèñòðàòîðàì. È òóò âîçíèêàåò òðå−
òèé âîïðîñ: à ïî÷åìó áû ãîñóäàðñòâó íå ïîìî÷ü
ñ èíâåñòèöèÿìè â ñîçäàíèå èíôðàñòðóêòóðû çà
ðóáåæîì äëÿ ðîññèéñêèõ êîìïàíèé? Èíäèé−
ñêèé ïóòü — âñåãî ëèøü îäèí èç ïóòåé; áûë
åùå èçðàèëüñêèé ïóòü, êîãäà êîìïàíèÿì ïîìî−
ãàëè ñîçäàâàòü ïðåäñòàâèòåëüñòâà â ÑØÀ è Åâ−
ðîïå, òàêèì îáðàçîì âûâîäÿ ïðîäóêòû íà áî−
ëåå åìêèé ðûíîê. �



Вот, например, «балда». Играют двое.
Первый пишет букву. Второй дописывает
до или после нее свою. Далее игроки по
очереди добавляют букву в начало или
конец получившейся последовательнос�
ти. Проигрывает тот, кто допишет осмыс�
ленное слово. А чтобы игра не длилась
бесконечно, игрок вместо добавления
буквы может попросить соперника на�
звать слово, которое получится, если до�
бавить букву. Сумеет соперник такое
слово назвать — он выиграл, иначе —
проиграл.

Только как определить в спорной си�
туации, существует названное слово или
нет? Пусть арбитром будет Google.

Суть в том, что важная информация
содержится не только в ссылках поиско�
вика, но и в их количестве. Предполо�
жим, вам известны первые несколько
цифр числа π. С помощью Google можно
выяснить следующую цифру. При ее до�
бавлении наибольшее количество ссы�
лок Google выдаст, если цифра правиль�
ная. В самом деле — ведь это часть зна�
менитого числа π, а все его соседи нико�
му не известны. Если вы в это поверили,
значит, мне удалось вас обмануть — су�
ществует одно исключение, связанное с
округлением. Может оказаться, что ссы�
лок на 3,1416 больше, чем на 3,1415, по�
тому что следующая цифра — 9. Но это
выяснится на следующем шаге — все ци�
фры будут давать количество ссылок
около нуля.

Того, кто проделает эту процедуру до�
статочное количество раз, ожидает сюрп�
риз. Оказывается, есть сайт, единствен�
ным содержимым которого является чис�
ло π. Адрес такой: 3.14159265358979323
8462643383279502884197169399375105
820974944592.jp. И будьте осторожны —
говорят, там десять миллионов цифр!

Для ленивых, которые не бросились
сразу набирать адрес, послабление —

этот адрес в числе первых результатов по
запросу «http://3.14». Там же и сайт 3.14.
maxg.org, на котором было 200 млн.
цифр

Получается, что количество ссылок —
важная характеристика. Давайте назовем
ее популярностью. Существующий тер�
мин индекс цитирования1, наверное,
слишком серьезен для игр, к рассказу о
которых настала пора вернуться.

Итак, «Гугловая балда». По�прежнему
двое по очереди удлиняют последова�
тельность букв. Но после каждого хода
популярность написанного должна оста�
ваться ненулевой. Тот, чей результат ока�
жется непопулярен (то есть Google по за�
просу не выдаст ни одной ссылки), —
проигрывает.

В «бумажном» варианте, как мы уже
говорили, правило предъявления осмыс�
ленного слова требуется, чтобы игра не
длилась бесконечно. Очевидно, что лю�
бая игра с Гуглом тоже рано или поздно
завершится.

Конечно, ненулевая популярность
слова связана с осмысленностью, но не
гарантирует ее. Поэтому новый вариант
игры не так прост, как кажется, — чтобы
выиграть, придется наступить на горло
собственной грамотности и попытаться
предположить, что могло прийти в голо�
ву бесчисленным авторам проиндекси�
рованных страниц.

Кстати, в игре «Очепятка» Кубка Ян�
декса по поиску в Интернете требуется
найти самую популярную орфографичес�
кую ошибку.

Попробуем использовать популяр�
ность для модернизации других игр.

Возьмем тему (можно выбирать по
очереди), — например, «Города». Вари�
антами будут запросы в рамках этой те�
мы (Амстердам, Берлин, Вена), попу�
лярность которых оценивает, конечно,
наш независимый арбитр — Google. Вы�
игрывает давший самый популярный
ответ. Если ответы совпали — можно
продолжить дуэль на ту же тему, не по�
вторяясь. В этой игре тоже есть свои ню�
ансы. К примеру, выбрав тему «Произ�
ведения Жюля Верна», не забывайте,
что популярность «Вокруг света за 80
дней» сильно повысил недавно вышед�
ший фильм.

Google можно использовать не только
для игр со словами. Можно и в дартс сы�
грать — попробуйте попасть дротиком�
словом в заданную цель�популярность,
которую можно задавать числом или
другим словом�мишенью. Целясь в тыся�
чу, с четвертой попытки мне удалось оты�
скать слово с популярностью 886. Немно�
го больше времени понадобилось, чтобы
найти фразу с популярностью 1010. По�
пробуйте найти миллионера — слово, по�
пулярность которого как можно ближе к
миллиону. Можно устроить небольшое
соревнование с друзьями — у кого отно�
сительная погрешность лучшего броска
окажется минимальной при заданном
числе попыток. Или подойти с другой сто�
роны — кому понадобится меньше попы�
ток для достижения относительной по�
грешности, скажем, в 1%.

Придумать интересную сбалансиро�
ванную игру непросто. Здесь описана
лишь основная идея. Надеюсь, вы полу�
чите двойное удовольствие, сначала при�
думывая или улучшая игру, а затем играя
в нее с друзьями. Если получится что�то
интересное — с радостью почитаю ваши
письма. �

� П Е Р И Ф Е Р И Я � К Н О П К И
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Старые игры
на Гугловый лад

1 Так называют, например, количество ссылок на научную статью.

В те времена, когда пишущих ма�

шинок было больше, чем ком�

пьютеров, а информацию прихо�

дилось искать в библиотеках, а не

в поисковиках, собираясь теплой

компанией, любили мы играть во

всякие игры, для которых требо�

вались только ручка и бумага.

Алексей Демаков [allex@all�x.net]



Самый важный эксперимент был связан
с зондом «Гюйгенс». Этот скромный по
размерам аппарат (2,7 м в диаметре, вес
319 кг, фото 1), если сравнивать с шести�
тонным «Кассини», 14 января совершил
успешную посадку на Титан и сумел со�
брать много интересных данных (см.
«КТ» #575). «Кассини» доставил меньшо�
го брата к Сатурну и за три недели до по�
корения Титана попрощался с ним. Пути
аппаратов разошлись, но в нужный день
и час «Кассини» оказался поблизости от
Титана, чтобы помочь донести голос зон�
да до Земли (здесь, правда, не обошлось
без человеческих ошибок; см. стр. 13).

«Гюйгенс» сконструирован так, чтобы
никакие космические напасти не поме�

шали бы ему выполнить свою задачу. Вся
научная аппаратура спрятана внутри на�
дежного панциря. Ни 2,5 часа спуска в
атмосфере Титана, ни посадка на скоро�
сти около 5 м/с не вывели из строя элек�
тронику зонда. Более того, разработчики
учли и возможность посадки в жидкую
среду. «Гюйгенс» был способен продер�
жаться на поверхности инопланетного
озера или моря в течение всего того сро�
ка, пока «Кассини», выполнявший роль
ретранслятора, мог бы принимать сигнал

от аппарата. Уверенно чувствовать себя в
атмосфере Титана «Гюйгенсу» помогали
два парашюта, каждый из которых рас�
крывался в свое время. Кстати, атмосфе�
ра Титана оказалась больше по разме�
рам, чем предполагалось: метан и оксид
углерода были обнаружены на высоте
более 700 км. Без помех прошел инте�
ресный эксперимент со спектрометром
«Гюйгенса»: чтобы осветить темную по�
верхность спутника, за несколько сотен
метров до посадки была включена спе�
циальная лампа, и с помощью отражен�
ного света зонд собрал необходимую ин�
формацию с большого участка Титана.

Изучив снимки и спектрограммы, уче�
ные пришли к выводу, что многие геоло�
гические процессы на спутнике Сатурна
очень похожи на земные, только роль
воды играет метан (возможно, с приме�
сями других веществ). И хотя русла и
впадины, увиденные «Гюйгенсом», ка�
жутся сухими, косвенные доказательства
существования жидкой фазы метана, по
мнению исследователей, налицо. К при�
меру, грунт в месте посадки аппарата на�
поминает рыхлый песок, что, вероятно,
является следствием вымывания цемен�
тирующего песчинки вещества жидким
метаном, выпадающим в виде дождя
или просачивающимся сквозь толщу по�
род. Изотопный состав атмосферного
аргона позволяет предположить наличие
на Титане вулканической активности,
причем роль силикатной лавы там игра�
ет водно�аммиачная смесь.
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Александр Бумагин
[dost_sir@mail.ru]

Тайны
шестой
планеты−2

В моем школьном учебнике

по астрономии Воронцова�

Вельяминова 1987 года издания

в таблице тел Солнечной системы

на пересечении граф «Сатурн»

и «Число известных спутников»

значится «не менее 17». В свое

время это «не менее» сулило

будущее, полное интересных

открытий, которые последовали

в 90�х. Теперь в той же клетке

следует начертать «33».

Впрочем, пока «Кассини»

в строю, с исправлениями

лучше повременить, ведь

даже по прошествии шести

месяцев с момента прибытия

аппарата к Сатурну уже можно

говорить о некоторых

промежуточных итогах

и достижениях (см. «КТ» #572).
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Ученые из ЕSA и здесь проводят анало�
гии с нашей планетой, но больше всего их
интересуют химические реакции, которые
могут проходить с простейшими органи�
ческими веществами в атмосфере Титана
под действием солнечного света. У иссле�
дователей, по крайней мере на словах,
есть надежда воочию увидеть первые ша�
ги, которые миллиарды лет назад совер�
шала Земля на пути к зарождению жизни.
Правда, нельзя забывать о совершенно
разных температурных режимах там и на
нашей планете, вызванных чрезвычайной
удаленностью Титана от Солнца.

По той же самой причине не стоит в
ближайшие десятилетия даже задумы�
ваться о колонизации Титана или других
спутников Сатурна, нам бы Луну как�ни�
будь освоить. В настоящее время можно
рассчитывать на путешествие к Сатурну
лишь опосредованно, как это сделали
616 400 землян. Их имена записаны на
компакт�диске, находящемся на борту
«Кассини». Записаться в «CD�космона�
вты» можно было в 90�е годы прошлого
века всем желающим, через Интернет.

В наши же дни, благодаря «Кассини»,
стали открываться многие тайны систе�
мы Сатурна. И стали возникать новые за�
гадки. Одним из первых интересных от�
крытий стала зависимость размера со�
ставляющих кольца частиц от расстояния
до планеты. Как известно, кольца состоят
из самых разных по размерам, преиму�
щественно ледяных частиц. Исследова�
ния в видимом и тепловом диапазонах
длин волн показали, что чем ближе к об�
лачному покрову Сатурна, тем реже

встречаются в кольцах крупные частицы.
Пока этому факту нет объяснений.

Вообще, кольца всегда были в центре
внимания астрономов, изучающих Са�
турн, и не только в силу своей уникаль�
ности. Это великолепное явление в Сол�
нечной системе не раз проклиналось в
обсерваториях всего мира: яркий свет
колец мешает изучению близких к пла�
нете областей, все объекты, находящие�
ся там, просто нельзя разглядеть. Оттого
так и ценятся редкие (примерно раз в
пятнадцать лет) мгновения, когда кольца
поворачиваются к Земле ребром и дают
шанс найти новые спутники. Поэтому
грех не воспользоваться посланным ап�
паратом, чтобы попробовать вблизи
отыскать то, что неуловимо издали.

Большая группа ученых внимательно
изучает все снимки «Кассини» на пред�
мет обнаружения неизвестных лун. На
сегодняшний момент на тысячах фото�
графий найдено три новых спутника.
Один из них (S/2004 S3) попался на
снимке фрагмента кольца F, но съемка
проводилась с очень большого расстоя�

ния, так что достоверной информации
об этом объекте нет. Два других открыл
чуть раньше при помощи инструментов
«Кассини» Себастьен Шарноз (Sebastien
Charnoz) из Парижского университета.
Обнаруженные им спутники S/2004 S1 и
S/2004 S2 невелики (3,2 и 4 км в диаме�
тре), их орбиты расположены между ор�
битами Мимаса и Энцелада. Если учесть,
что до прибытия «Кассини» на место был
известен 31 спутник, то вот вам и 33. А
может, и 34.

Не менее пристальное внимание и к
«старичкам». Информация о большин�
стве спутников Сатурна довольно скудна,
ныне же новые данные поступают регу�
лярно. Только в этом году «Кассини»
тринадцать раз сблизится с разными
спутниками Сатурна. Особое отноше�
ние — к тому же Титану. Правда, его
снимки, получаемые из космоса, пока
неразборчивы. Метановые облака не да�

ют детально разглядеть поверхность, а
данные радиолокационных исследова�
ний интерпретировать непросто. Тут
очень кстати может оказаться успех
«Гюйгенса», ведь благодаря его сним�
кам, сделанным вблизи и на самой по�
верхности, можно будет лучше понять,
что зафиксировала фототехника «Касси�
ни». На снимках последнего, по призна�
нию ученых, пока трудно прочесть что�то
конкретное (фото 2). Видимые темные и
светлые участки поверхности даже нель�
зя с уверенностью отнести к впадинам
или возвышенностям. Возможно, отли�
чить ледяную твердь от метанового озе�
ра удастся в дальнейшем: «Кассини»
предстоит еще более сорока раз сбли�
зиться с Титаном.

Несравнимые с прежними по качеству
снимки других спутников Сатурна нема�
ло поспособствуют пониманию прошло�
го и настоящего каждого из них. Пока�
мест «Кассини» сближался с тремя луна�
ми, и первой была Феба, чьи снимки ас�
трономы получили 11 июня. На фото 3
можно видеть (особенно на склонах кра�
теров), что темная поверхность спутника
кое�где содержит светлые ледяные
участки. Это позволяет предположить,
что Феба — ледяное тело, покрытое тон�
ким слоем метеоритной пыли, осевшей
за многие миллионы лет. Лед же появил�
ся на поверхности вследствие падения
метеоритов, когда вещество из глубин
выбрасывалось наружу. По выраженнос�
ти видимых ледяных выбросов можно
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судить о древности кратера. Относитель�
но молодые образования еще не «заме�
ло» темными частицами из космоса.
Подтверждением этой гипотезы может
служить очень низкая плотность Фебы
(около 0,7 г/см3). Подобных ледяных тел
предостаточно за орбитой Нептуна (в так
называемом поясе Койпера); есть осно�
вания полагать, что Феба — пленница Са�
турна, родившаяся на задворках Солнеч�

ной системы и имевшая неосторожность
пролетать вблизи планеты.

Не менее интересна геологическая ис�
тория третьего по величине спутника Са�
турна — Япета, повидавшего наш аппа�
рат под самый Новый год. Споры о осо�
бенностях его рельефа сейчас в самом
разгаре. Очень необычная деталь по�
верхности спутника видна на фото 4 —
горный хребет, географически почти со�
впадающий с экватором. На этой фото�
графии Япет напоминает грецкий орех.
Ширина гряды — около 20 км, а длина
видимой части — 1300 км. Максимальная
высота пиков примерно 13 км. Проис�
хождение хребта неясно. То ли это
складчатые горы, образованные из�за
подвижек участков поверхности, то ли
горная цепь маркирует трещину, через
которую на поверхность было выброше�
но вещество из недр спутника. Правда,
диаметр Япета всего 1436 км, так что не
очень понятно, как могла в таком ма�
леньком небесном теле произойти диф�
ференциация вещества и образоваться
жидкая магма (да и плотность спутника
маловата). Кроме того, на Япете были
обнаружены впечатляющие оползни: на
фото 5 видна обвалившаяся стенка (15�
километровой высоты!) древнего удар�
ного кратера поперечником 600 км.
Часть булыжников докатилась до сере�
дины более позднего кратера размером
поменьше (его диаметр — 120 км).

А что же сам Сатурн? Неясностей в его
строении и в жизни бурной атмосферы

только прибавилось. «Кассини» опреде�
лил период вращения планеты с точнос�
тью до 36 секунд: 10 часов 45 минут и 45
секунд. Сутки на Сатурне оказались боль�
ше на целых шесть минут по сравнению с
данными «Вояджеров» в начале восьми�
десятых годов! Ошибка в один процент
выглядит очень неправдоподобно. Изме�
рение скорости вращения планеты и сей�
час, и тогда проводилось улавливанием

периодических радиосигналов, генери�
руемых магнитным полем Сатурна. В тех
случаях, когда измеряется скорость вра�
щения тел, не имеющих твердой поверх�
ности, звезд или планет�гигантов, этот
способ незаменим. Отработан он уже
давно, поэтому сейчас винят во всем не
метод, а непостоянство процессов в ядре
планеты, генерирующих магнитное поле
и радиоимпульсы. К тому же, по предпо�
ложению ученых, магнитное поле Сатур�
на схоже по поведению с солнечным, и

скорость его вращения меняется с удале�
нием от экватора к полюсам. По одной из
свежих гипотез, часть магнитного поля,
порождающая периодические радиоси�
гналы, за двадцать с лишним лет смести�
лась в более высокие широты.

Есть и другие загадки. Если «Воядже�
ры» изо дня в день регистрировали при�
мерно равное число атмосферных разря�
дов, то «Кассини» порой за день не «слы�
шит» ни одного. Есть предположения, что

на грозы в атмосфере Сатурна влияют…
кольца! В те дни, когда мимо планеты
пролетали «Вояджеры», положение Са�
турна на орбите было таково, что кольца
бросали тень вдоль узкой приэкватори�
альной полосы. Таким образом, нагретые
участки атмосферы вблизи экватора со�
седствовали с холодными, укрытыми те�
нью, что и порождало огромное число
бурь и гроз. Сейчас же тенью закрыта
большая часть северного полушария, ко�
торое прогревается заметно хуже эквато�
ра, а следовательно, и разница темпера�
тур не так велика. Эта догадка, однако,
требует дальнейших наблюдений. Заме�
тим, что, как и в случае с изменившейся
скоростью вращения, по имеющимся ги�
потезам, некоторые процессы перемести�
лись ближе к полюсам. Как знать, нет ли
здесь более глубокой связи?

И уж вовсе неожиданно проявил себя
«Кассини» в исследованиях последствий
падения на Юпитер в июле 1994 года ко�
меты Шумейкера�Леви�9. Оказалось,
что несмотря на гигантскую разницу в
размерах и массе между кометой и газо�
вым гигантом, в атмосфере Юпитера до
сих пор идут химические процессы, за�
пущенные крохотной «бомбочкой» де�
сяток лет назад. Их протекание указыва�
ет на то, что разные вещества, привне�
сенные кометой, распределяются в ат�
мосфере неравномерно, позволяя гово�
рить о большей, чем считалось ранее,
сложности газовых потоков на Юпитере.

По мнению разработчиков проекта
«Кассини», за весь срок службы этот кос�
мический аппарат должен будет отослать
на Землю около 300 Гбайт научной ин�

формации. Также известно, что две с по�
ловиной сотни ученых чуть ли не по би�
там будут все эти данные перебирать и
анализировать. Одних цветных фотогра�
фий ожидается более трехсот тысяч. За�
планировано, что за четыре года «Касси�
ни» совершит 75 витков вокруг Сатурна, в
течение которых множество раз сблизит�
ся с разными спутниками планеты, с нею
самой и ее кольцами. А школьные учеб�
ники, скорее всего, снова устареют. �
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Сева
читатель

Вы отстали от жизни. Если посмотрите на�
ши теленовости, то узнаете, что Россия ли�
дирует почти во всем, а где не лидирует —
там претендует на лидерство.

Валерий
преподаватель МАИ

Как ни странно, мне кажется, что в техно�
логиях России не светит солнце. В метро
сейчас не встретишь реклам вузов. Одни
только языковые и экономические дет�
ские сады, получившие статус институтов,
а то и университетов. И контингент, соот�
ветственно, на технику уже обращает ма�
ло внимания. Программистом может счи�
тать себя человек, который освоил пару
строчек кода на языках высокого уровня;
радиоэлектроником — человек, умеющий
спаять по схеме пару игрушек… В родном
МАИ появляется специальность автосле�
саря, а студенты, приходящие на первый
курс, с которыми мне пришлось работать,
не могут вычесть из 3 число –2. Будущее
России не в точных науках. ИМХО. Это
раньше в стране могли сделать конфетку
из ничего. Все наши технологические до�
стижения были гениальными и дешевы�
ми. Автомат Калашникова — тому под�
тверждение. Но сейчас даны установки на
передовые технологии, а те зачастую не
оправдывают себя. На поле боя FireWire,
Bluetooth и прочие системы выводятся из
строя с помощью электронной бомбы, со�
бранной своими руками за 200 у. е. Хохма
о высокотехнологичном автопилоте, су�
перкомпьютере с системой принятия ре�
шений, созданном под операционку Win�
dows, может скоро оказаться не хохмой. И
самолеты начнут зависать в воздухе.

{ALT}.ru�ist
руководитель Angstroem Society

Не так давно Россия была лидером в
авиакосмической сфере и производстве
вооружения. При условии достаточного
финансирования можно рассчитывать на
возвращение этого статуса и достижения
превосходства практически в любых дру�
гих областях, так как научный потенциал и
масштабы страны позволяют развивать
отдельные направления в ускоренном ре�
жиме. В противном случае у нас так и ос�
танутся лидирующие позиции по кадро�
во�сырьевому экспорту, чем явно не стоит
гордиться.

Sam
IT officer

По количеству открытий Россия не сможет
претендовать на лидерство еще очень
долго. База для их внедрения разрушена
приватизацией, а база для их появления
осталась старая — образование, но без де�
нежной подпитки. Продавать технологии
в развитые страны тоже не кажется мне
хорошим выходом. Думаю, в области ин�
формационных технологий, физике, во�
енной технике мы еще можем делать от�
крытия — даже, наверное, очень важные,
но назвать нас лидерами нельзя, ни в од�
ной области технологий. И претендовать
на эту роль Россия тоже не может, нет ста�
бильности: сравните, сколько ежегодно
регистрируется патентов в США и сколько
у нас?! А что будет в отдаленном буду�
щем, я не берусь сказать, это лучше полу�
чается у фантастов.

Subforest
офицер+программист

Да в любой. Главное, чтоб не пришлось
учитывать требования эргономики. Ну не
умеем мы делать для людей, хотя это и не
всегда мешает. Вот практически все дела�
ют военную технику так, чтоб ее было
удобно эксплуатировать, а мы — чтоб она
эффективнее «воевала». Знали бы вы, как
тесно в нашем танке, но те двадцать минут
боя, на которые он рассчитан, можно и
потерпеть, а «Абрамс» вполне может и не
успеть выстрелить…

Avocet
админ института открытого образования 

одного университета

В зависимости от длительности прогноза
Россия может стать лидером в следую�
щих областях. В краткосрочной перспек�
тиве (5–10 лет): разработка ПО, косми�
ческие технологии и ядерная энергетика.
В среднесрочной (10–25 лет): исследова�
ния, близкие к фундаментальным, в об�
ласти квантового компьютинга, новых
материалов, фотонных компьютеров;
производство авиатехники; использова�
ние термоядерной энергии. В долгосроч�
ной (25–50 лет): во всем, за исключени�
ем, может быть, автомобильной про�
мышленности.

Вячеслав Кипер
человек�загадка

Думаю, Россия вполне может попретен�
довать на лидерство в области различно�
го рода бета�тестирования. Это будет
выглядеть примерно так: какая�то высо�
котехнологичная компания создала но�
вую технологию (или устройство). Обра�
зец этой самой технологии отправляется
к нам. Тут он всесторонне тестируется
(тестирование проводится очень просто:
техника просто�напросто сдается в экс�
плуатацию любому гражданину нашей
страны). Если после месяца эксплуата�
ции девайс останется цел в России — он
останется цел в любой стране в любых
условиях.

Григорий Чикишев
ученик Аничкова лицея, Санкт�Петербург

Судя по фильмам наподобие «Бондиа�
ны», Запад считает, что России вполне
удаются межконтинентальные баллисти�
ческие ракеты или ядерные бомбы. Те са�
мые ракеты и бомбы, которые произво�
дятся в глухой заснеженной Сибири и
обычно служат подлым замыслам терро�
ристов, кои и должны пресекать бравые
спецагенты. С Западом мы сходимся лишь
по первому пункту: Россия до сих пор дер�
жит (а не претендует на) лидерство в об�
ласти ракетостроения и некоторых других
военных технологиях. Поэтому нас и ува�
жают. Тьфу�тьфу�тьфу.

В каких областях технологии
Россия может претендовать 
на лидерство?

В БЛИЖАЙШИХ
НОМЕРАХ

«КОМПЬЮТЕРРЫ»: 
ХОРОШО ПОЛИТИЗИ


РОВАННЫЙ КОМПЬЮТЕР 

ТЕХНОЛОГИЯ — CENTRINO.
ПОКОЛЕНИЕ — SONOMA

ПОИСК НА ДЕСКТОПЕ 
ОТ YAHOO! И MSN

КЛОНЫ И ХИМЕРЫ 
НА ПОРОГЕ РЕАЛЬНОСТИ
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Здравствуй, дорогая редак�
ция!

Я постоянный читатель ва�
шего прекрасного журнала.
Претензий к его содержанию у
меня нет — все классно. По�
звольте, однако, дать совет.
На мой взгляд, нужно пару
страниц уделить программи�
рованию. Сейчас особенно
популярным стало веб�про�
граммирование. Ваш журнал
читают много студентов тех�
нических специальностей, по�
этому материалы по програм�
мированию будут интересны
всем. Еще я считаю, что любо�
му компьютерному изданию
необходима страничка юмо�
ра, потому как компьютерщи�
ки — народ веселый. Всякие
там анекдоты про программи�
стов, ламеров, забавные исто�
рии из жизни компьютерщи�
ков, да мало ли чего еще…

Желаю всего хорошего,
RoSh

ОТ РЕДАКЦИИ: Анекдоты — это

прекрасно. Да вот беда — мно�

гие их не понимают, а тех, что

понятны всем, — хватит на па�

ру номеров… Программирова�

ние — тоже дело хорошее; на�

пример, в этом номере внима�

ние ему уделено, и даже не на

пару страниц. А если речь идет

о советах, то вам любой про�

граммист скажет — RTFM… А не

журналы.

Приветствую, Terra!
Все чаще и чаще стал в повсе�
дневной жизни наталкивать�
ся на веселый настрой опре�
деленных лиц по поводу не�
понимания их/ими простого
обывателя. Причем каждый
раз непонимание объясняется
полной неосведомленностью
об IT�технологиях. Пример
(«КТ» #561, «Письмоносец»):

Алексей смеется над выраже�
нием лица дамы из СЭС, кото�
рую спросили о наличии гры�
зунов (Да, есть, но дохлые, в
ящике). По�моему автор
письма не прав: ведь прин�
цип наследования таков, что
компьютерные термины за�
меняются обиходными, а не
наоборот. Конкретный при�
мер, выдуманный «на лету»:
знакомый ихтиолог попросит
у вас аквариум. Разве вы по�
несете ему ЭЛТ�монитор об�
разца начала 90�х?

Раз уж вы используете по�
нятия в их переносном значе�
нии, то потрудитесь исполь�
зовать их там, где это необхо�
димо, а не заменять прямое
значение слова переносным.

Искренне хочется надеять�
ся, что великий и могучий
Русский Язык действительно
будет таковым в устах его но�
сителей.
KITA aka Никита Анатольевич

nikitian@nikitian.kirov.ru

ОТ РЕДАКЦИИ: Вся беда в том,

что направление наследования

вовсе даже и не определено.

На самом деле, надо стараться

говорить так, чтобы вас про�

сто�напросто понимали, выби�

рая слова по ситуации… Иной

раз — «исконно русские»…

Hello, «Компьютерра».
Сегодня слушал местные вол�
гоградские новости по радио,
из которых мне стало извест�
но, что региональное пред�
ставительство одной «попу�
лярной» редмондской корпо�
рации сделало «щедрый» по�
дарок школам в виде тысячи
бесплатных интернет�карт на
пять часов. Как следовало из
комментариев, это сделает
доступным изучение школь�
никами новейших интернет�

технологий. Непонятно, чему
можно научить такое количе�
ство учеников такими малы�
ми средствами. Нет, я не про�
тив подарков, однако зачем о
подобных «подачках» тру�
бить на всю округу? Ведь речь
идет о крупнейшей IT�фирме!

Недавно рекламные щиты
города пестрили призывами
покупать компьютер с лицен�
зионной ОС, и главным аргу�
ментом в пользу этого явля�
лись как раз те самые пять ча�
сов бесплатного Интернета.
Это кто ж будет тратить почти
две тысячи ради каких�то
30–80 рублей скидки. Пола�
гаю, акция со школами есть
следствие неудачной реклам�
ной кампании.

Напрашивается вывод, что
крупнейшая корпорация не
может провести даже качест�
венную рекламную акцию.
Как всякая порядочная мега�
фирма, она проводит свою
политику сверху. Это обидно.

С уважением,
Л. Г. Акулов

TinyLeo@front.ru

ОТ РЕДАКЦИИ: Ну, обижаться

тут нечего: кто девушку ужина�

ет, тот ее и танцует. Может,

просто им по бартеру скидки

достались.

Здравствуйте, дорогая ре�
дакция.

Пишет вам обычный сту�
дент, каких много. Спасибо за
хороший диск (жаль там кур
не было :�), но коллекцию
журналов за два года я не вы�
кину! Теперь к делу. После
Нового года я не знал, что де�
лать. Как последний нарко�
ман, я ждал, когда же выйдет
«она самая», но когда в ответ
на вопрос «привезли?!» услы�
шал «нет», и на следующий

день «нет» и т. д., я был в деп�
рессии. Я так не переживал,
когда аккурат под Новый год
меня бросила девушка, а я
ведь купил ей подарок! И ме�
ня осенило: это и есть нарко�
тик XXI века!

Пожалуйста, никогда не
переставайте издавать свой
журнал и оставьте все как
есть (ну, можно добавить
где�нибудь колонку юмора!).

Желаю вам всего, что вам
не желали. С наступившем
вас 2005 годом!

P.S. А нельзя ли выпускать
журнал два раза в неделю? В
понедельник и в четверг!

ОТ РЕДАКЦИИ: Выпускать�то

можно, — читать его тогда бу�

дет нельзя… Ведь качествен�

ный материал, как хорошее

вино, — должен быть выдер�

жанным. А переживать вооб�

ще надо поменьше! Ведь луч�

шее, конечно, — впереди. Кста�

ти, о юморе — анекдот про по�

недельник:

По телефону двое догова�
риваются о встрече.

— Давайте встретимся в по�
недельник в восемь утра на
метро «Парк культуры», как вы
будете выглядеть?

— Плохо…

Здрассте!
Что ж у вас в конце статей ди�
скетка рисуется? На пороге
2005�й! Это анахронизм! Ри�
суйте хотя бы компакт�диск,
флэшку наконец…

Jolik

ОТ РЕДАКЦИИ: Не хотелось бы,

чтоб распалась связь времен.

И старая добрая дискетка хоть

и уходит, но, тем не менее, вез�

де можно ее считать. Пусть бу�

дет символом общедоступнос�

ти наших материалов.

П Е Р И Ф Е Р И Я ��П И С Ь М О Н О С Е Ц

Цифровой фотокамерой Genius GShot P510 награждается «Обыч

ный Студент, Каких Много». Надеюсь, это выведет его из депрес

сии, а может, станет его новым «наркотиком». Фотографируй на

здоровье. Приз предоставлен компанией Genius (www.genius.ru).

inform@computerra.ru
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На письма отвечал
Константин Курбатов

[banknote@computerra.ru]
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СЭС и грызуны: 
языковой барьер…
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